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VARAVPALL
11:11
. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 1. Mingijate vanusegrupid

1. Voistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse vanuse-
gruppidesse:

Laste- ja noortegrupid:

a) noorem — poisid (13—14 a.);

b) keskmine — poisid ja titdrukud (15—16 a.);

¢) vanem — noormehed ja neiud (17—18 a.).
Taiskasvanute grupp:

mehed ja naised — 19 a. ja vanemad.

Mirkused. 1. Mingija kuulumist {ihte voi teise vanusegruppi
(laste- ja noortegruppides) arvestatakse siinniaasta, mitte aga siindimise
kuupdeva jargi.

9. Uksikjuhtudel lubatakse vanema vanusegrupi noormeestel ja
neidudel arsti, treeneri ja vastava spordiithingute ja -organisatsioonide
liidu noukogu loal méngida ka taiskasvanute voistkondades.

§ 2. Mingijate digused ja kohustused

I. Mingija peab tundma voistlusmasrusi ja neist tép-
selt kinni pidama.

9. 24 tunni jooksul voib mingija osa votta ainult ithest
mangust (vdlja arvatud valkturniirid).

3. Mingu kestel voib mangija poorduda kohtuniku poole
ainult oma voistkonna kapteni kaudu.

4. Igal voistlustest osavotval mangijal peab olema arsti
luba voistlustest osavotuks.



§ 3. Mingijate riietus

1. Mingijate riietus koosneb spordisérgist, spordipiiks-
test ja nahk- voi kummijalatsitest ilma kontsade, kovade
véljaulatuvate rantide ja metallosadeta.

Muruviljakul lubatakse méangida jalgpallisaabastes ja
polvsokkides voi iilaltdhendatud jalatsites, kui nende tal-
lad on varustatud nahk- (kummi-) liistudega, mille laius
on vihemalt 12 mm, voi silindriliste ja kooniliste korki-
dega — ldbimooduga mitte iiheski kohas alla 12 mm ja kor-
gusega mitte iile 18 mm. Naelte pead taldades ja korkides
ei tohi ulatuda vélja naha (kummi) valispinnast.

2. Voistkond peab esinema puhtas, korralikus, varvilt
ithtlases voistlusdressis. Varavavahi riietus peab vérvilt
erinema f{ilejadnud méngijate riietusest.

Molema voistkonna iihtlast varvi riietuse puhul vahetab
dressi kollektiiv, kes on véljaku «peremeheks».

M édrkus. Erapooletul viéljakul voi mitmesugustes voistlussarjades
peetavatel voistlustel loetakse véljaku «peremeheks» see voistkond, kes
voistluskalendris nende omavahelisel kohtumisel on maérgitud esime-
sena.

3. Maingijatel pole lubatud kanda peakatteid, ehteid ja
metallesemeid (noelu, mérke, kelli jne.), mis voivad teki-
tada vigastusi kaasmingijaile. Mdngijate kiiiined peavad
olema lithikeseks ldigatud. Varavavahil on lubatud kanda
spetsiaalset miitsisirmi péikesepimestuse kaitseks.

4. Ohutemperatuuri juures alla +8°C on lubatud méin-
gida treeningdressis.

Karistused.

Voistlusmaéruste § 3 rikkumise puhul eemaldatakse méingija viljakult

ja ta voib méingu tulla ainult viljakukohtuniku loal, olles eelnevalt
tditnud nouded riietuse suhtes.

§ 4. Voistkonna koosseis ja méngijate
vahetamine

1. Voistkond koosneb 11 pohiméngijast (10 véljakumin-
gijat ja 1 vdravavaht) ja kahest varumingijast (1 viljaku-
méngija ja 1 védravavaht). TR

2. Voistkonnal on digus alustada midngu mitte vihem
kui 8 méngijaga. Kui 8 méingijaga voistkonnast eemalda-
takse mingija 5-ks vo6i 10-ks minutiks, siis mingu ei kat-
kestata, kiill aga katkestatakse ming ja voistkonnale
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arvestatakse tehniline kaotus juhul, kui miéngija eemal-
datakse mingu 16puni.

Mirkus. Vahendatud mootmetega viljakul lubatakse alustada
mangu mitte vahem kui 7 maéngijaga.

3. Vaistkonnal on digus vahetada mingijaid piiramatu
arv kordi. Nditeks mangu alustanud (nr-d 1—11) nr. 8 val-
jub mangust. Teda asendab nr. 12. Seejirel vahetatakse
nr. 8 tagasi ja véljakult lahkub kas nr. 12 voi iikskdik mil-
line {ilejadanud méngija.

4. Mingijat voib vahetada méingu igal momendil. Man-
gust lahkumisel ja mingu tulles peavad mingijad selleks
kietostmisega kiisima luba viljakukohtunikult. Varuméngi-
jad voivad viljakule tulla alles siis, kui vahetatavad man-
gijad on lahkunud viljakult. Mangijate vahetus voib toi-
muda ainult kiilgjoone keskkohas sekretariaadilaua kohalt.
Viravavahtide vahetus toimub vdrava juures.

Ebadige vahetuse sooritamise eest madratakse vabavise
kohalt, kus méngija end aktiivselt médngu segas.

5 Viravavahid ei tohi iihelgi juhul asendada viljaku-
méangijaid. Viljakumingijad voivad asendada vérava-
vahti ainult siis, kui molemad varavavahid on manguvoi-
metud voi kui vdravavaht on ajutiselt méangust eemal-
datud.

6. Koigi registreeritud mingijate nimed (mitte rohkem
kui 13 mingijat) kantakse voistlusprotokolli enne mangu
algust. Protokollis registreerimata méangijaid voistlusméan-
gust osa votta ei lubata. Protokollile kirjutavad alla ainult
algkoosseisu mangijad. Varumingijad kirjutavad alla enne
vahetust.

M drkus. Vahetustest teatatakse eelnevalt sekretdrile.

7. Igal méngijal peab olema number, mis on dmmeldud
spordisdrgi seljale. Nr. 1 on véravavaht, nr-d 2—12 vil-
jakuméngijad, nr. 13 varuviravavaht. Numbrite mootmed
on: korgus 25 sm, laius 12 sm ja numbrijoone laius 3 sm.
Numbrite vérvus peab erinema voistlusdressi varvist.

Karistused. '
Ebaodige vahetuse eest masratakse vabavise (p. 4).

§ 5. Vaistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal voistlustest osavotval organisatsioonil peab
olema esindaja. :
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2. Esindaja on voistkonna juht. Ta vastutab mingijate
distsipliini eest ja kindlustab voistkonna oigeaegse voist-
lustele ilmumise.

3. Esindaja votab osa voistlusmidngude jirjekorra loo-
simisest ja viibib voistluste kohtunikekogu noupidamistel,
kui need peetakse koos voistkondade esindajatega.

4. Esindajal on keelatud segada vahele kohtunike ja
voistlusi korraldavate isikute korraldustesse. Koik protes-
tid esitab esindaja kohtunikekogule kirjalikult.

5. Esindaja peab voistluste ajal asuma temale miaratud
kohas.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tdidab tema kohus-
tusi voistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on voistkonna juht véljakul.
Ainult temal on lubatud poorduda kiisimustega mingu
juhtiva kohtuniku poole.

8. Voistkonna kaptenil peab olema rinnal vasakul pool
eraldusmark suurusega 8% 1,5 sm.

9. Voistkonna kapten vastutab oma voistkonna distsip-
liini eest valjakul.

10. Voistkondade kaptenid peavad enne mingu algust
kirjutama alla voistlusprotokollile. Pdrast mingu loppu
kirjutavad protokollile alla ka voistkondade esindajad.

II. KOHTUNIKE OIGUSED JA KOHUSTUSED
§ 6. Kohtunikekogu koosseis

1. Igaks minguks maiidratakse voistlusi korraldava
organisatsiooni poolt kohtunikud vastava kohtunikekogu
teadmisel ja kinnitamisel.

2. Iga mingu juhtimiseks mairatakse iiks viljakukoh-
tunik, kaks varavakohtunikku ja sekretér.

Mirkused. 1. Rahvusvahelisteks kohtumisteks mairatakse vilja-
kukohtunik, kaks véravakohtunikku ja kaks kiiljekohtunikku (viimased
fiksec)erivad palli viljumist iile kiilgjoone ja jilgivad palli oiget sisse-
viset).

2. Vihendatud mootmetega viljakul juhib méngu iiks kohtunik.
3. Kofitunike riietus peab olema virvuselt must ja koos-

neb sirgist, taskutega liihikestest piikstest, palvsokkidest
ja sportlikest jalatsitest.
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M irkus. Ohutemperatuuri juures alla +4-8° C on kohtunikul luba-
tud kanda treeningdressi.

§ 7. Viljakukohtunik

1. Viljakukohtunik jalgib voistlusmadruste taitmist
mingijate poolt, fikseerib saavutatud varavaid, tdidab aja-
mootja kohustusi, miasrab karistusi mingijatele ja voist-
kondadele voistlusméaruste rikkumise puhul ning lahendab
l{c’)ili(kvaieldavad kiisimused. Viljakukohtuniku otsus on
oplik.

9 Kohtunik voib kasutada oma oigusi alates saabumi-
cest tema poolt juhitava mangu ldbiviimise kohale kuni
voistlusprotokollile allakirjutamiseni. Kohtunikul on 06igus
maarata karistusi ka mangu vaheajal.

3. Viljakukohtunik peab hoiduma karistuse madrami-
sest, kui sellest on kasu siiiidioleval voistkonnal.

4. Viljakukohtunikul on oigus katkestada voi dra jatta
miéng koigil neil juhtudel, kui ta peab seda vajalikuks (eba-
soodus ilm, kdlbmatu viljak jne.). Neil juhtudel on valjaku-
kohtunik kohustatud koostama akti mangu katkestamise
pohjuste kohta ja saatma selle voistlusi korraldavale orga-
nisatsioonile. Katkestatud mingu jatkatakse kohe, kui val-
jakukohtunik on veendunud, et selleks on olemas vajalikud
tingimused.

5 Kui iks voistkond mingu  sihilikult katkestab voOi
piiiiab seda sihilikult venitada, peab kohtunik méidrama va-
baviske. Madruste korduva rikkumise puhul eemaldatakse
siiiidlane ajutiselt mangust.

6. Viljakukohtunik peab kohe katkestama mingu, kui
moni mangija on saanud vigastada ja vajab arstiabi ning
ei ole voimeline ise viljakult lahkuma. Teistel juhtudel
katkestatakse mang ainult siis, kui pall on méangust vil-
jas voi on selle voistkonna valduses, kelle méngija sai
vigastada. Viljakukohtunik peab jalgima, et vigas-
{atud mangijale antaks viivitamatult arstiabi.

7. Viljakukohtunik on kohustatud enne mangu algust
kontrollima meditsiinilise personali kohalolekut, valjaku
seisukorda ja tdhistamist ning inventari olemasolu ja
seisukorda.

8. Viljakukohtunik annab loosimisel valimisoiguse kiila-
lisvoistkonna kaptenile.

9. Kui vabavise vOi neljateistkiimne (kolmeteistkﬁmne)
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meetri karistusvise miarati vahetult enne minguaja (lisa-
aja) loppu (koos lGpusignaaliga fikseeris kohtunik karis-
tusviske), pikendatakse selle sooritamiseks minguaega.

10. Viljakukohtunik on kohustatud jilgima, et voistlus-
ming kulgeks normaalselt ja hédireteta. Ta peab viivitama-
tult korvaldama igasuguse juhuslikult tekkiva takistuse.

11. Toore mingu ja véiritu kditumise eest viljakul on
véljakukohtunikul Gigus teha mingijaile mirkusi ja hoia-
tusi. Samuti on tal oigus korvaldada mingijaid viljakult
viieks ja kiimneks minutiks v6i mangu 1opuni ilma eel-
neva hoiatuseta.

Lithendatud ménguajaga voistlustel eemaldatakse min-»
gijad kaheks ja viieks minutiks voi méngu 15puni.

Karistusaega (5 ja 10 min.) hakatakse arvestama mo-
mendist, mil véljakukohtunik annab vilega mirku mingu
jatkamiseks. Kui kohtunik ei peatanud mangu, lugedes, et
toorutsemine vois kasu tuua siiiidiolevale voistkonnale,
peab ta esimesel voimalusel (kui pall on mingust viljas)
tegema siiiidlasele méarkuse, hoiatuse voi tahtliku toorut-
semise eest eemaldama valjakult.

12. Viljakukohtuniku ja wviaravakohtunike vahel tekki-
vate lahkarvamiste korral on viljakukohtuniku otsus 15plik.

13. Viljakukohtunikul on 6igus vahetada viravakohtu- .
nikke, kui nende tegevus on ebadige voi segab mangu nor-
maalset kulgu. Vahetuse pohjustest aga teatab viljaku-
kohtunik kohtunikekogule.

14. Viljakukohtunik peab viivitusteta jitkama mingu
parast iga mingu katkestamist. Mangu sihilikule viivita-
misele ja eriti vabaviske, karistusviske, nurgaviske, kiilje-
sisseviske ja kohtunikuviske takistamisele peab kohtunik
vaatama kui distsiplineerimatule kiitumisele.

15. Pérast mingu 16ppu peab kohtunik teatama mangu
tulemuse ja tditma iiksikasjaliselt protokolli.

§ 8. Viravakohtunikud

1. Iga médngu juhtimiseks méairatakse kaks viravakoh-
tunikku, kes asuvad vastavatel alustel otsjoonte taga.

2. Viravakohtunikud fikseerivad:

a) vdrava saavutamist (sirge kisi tostetakse lipuga
iiles); b) viset virava-alalt (sirges kées oleva lipuga niida-
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takse virava-alale); ¢) nurgaviset (sirges kies oleva lipuga
niidatakse nurgale, millest sooritatakse vise); d) riindava
voistkonna mangija astumist virava-alasse (ndidatakse
lipuga maaruste rikkumise kohale). :

3. Kaitsva voistkonna méangija virava-alasse astumist.
viravakohtunikud ei fikseeri. Seda otsustab ja fikseerib
ainult viljakukohtunik. -

4. Viravakohtunikud peavad signaliseerima maéaruste
rikkumisest arusaadavalt ja tapselt. Kui viljakukohlunik
ei poora signaalidele tihelepanu (tahtlikult voi mittetaht-
likult), siis viravakohtunikud ei ole kohustatud signaale
kordama.

§ 9. Sekretdr

1. Sckretir tdidab protokolli koik lahtrid, peab arvestust
visatud viravate kohta, kontrollib ja kannab protokolii
mingijate vahetused. ;

9. Sekretar kontrollib ménguaega, pikendades seda
ainult vastavalt viljakukohtuniku juhtnooridele.

3. Sekretir jilgib mingijatele maaratud karistusi ja
teatub mingijatele karistusaja loppemisest.

§ 10. Voistluste arst

Voistluste arst:

a) kontrollib mangijate meditsiinilist 1bivaatust ja arsti
markuse olemasolu iilesandmislehtedel, mille alusel mangi-
jatel on lubatud voistlustest osa votta;

b) viib voistluste ajal 1ibi osavotjate meditsiinilist vaal-
lust;

¢) méingijate vigastuste vOi haigestumiste puhul teeb
otsuse nende edasivoistlemise suhtes;

d) kindlustab arstiabi andmise vigastatud voi haiges-
tunud mingijatele;

e) jalgib sanitaar-hiigieeniliste nouete téitmist voistluste
ajal.



I1l. VOISTLUSMAARUSED
§ 11. Mingu kestus

1. Mingu kestuseks on kehtestatud jargmised normid:

Voistkonnad (vanus) 1 5 Mingu kestus

Poisid 13—14 a. I 30 min. (2X15 min.)
Tiidrukud 15—16 a. 30 min. (2X15 min.)
Poisid 15—16 a. 40 min. (2X20 min,)
Neiud 17—18 a. 40 min. (2X20 min.)
Noormehed 17—18 a. 60 min. (2X30 min.)
Naised 40 min. (2X20 min.)
Mehed 60 min. (2X30 min.)

Miarkus. Erandjuhtudel on lubatud méangida poole vorra lithen-
datud ajaga, kuid siis vahetatakse viljakupooled vaheaega pidamata.

2. Minguaeg jagatakse kaheks poolajaks. Kummagi
poolaja vahel on 10-minutiline vaheaeg. Pédrast vaheaega
vahetavad voistkonnad véljakupooled.

3. Kui voistlusjuhend ndeb ette voitja selgitamist ja
mangu normaalaeg lopeb viigiliselt, antakse lisaaeg.

Enne lisaaega antakse 5-minutiline vaheaeg ning loosi-
takse uuesti véaljakupooled ja algviskedigus (loosimine toi-
mub enne jarjekordse lisaaja algust).

Miarkus. Massiliste voistluste labiviimisel vahendatud mootme-
tega viljakul lubatakse voitja selgitamiseks (lisaaega ei anta) visata
5 karistusviset. Selleks viskavad kummagi voistkonna viis mingijat
ithe karistusviske vastaspoole viravasse. Kui esimene ring ei selgita
voitjat, visatakse uuesti 5 viset kummagi voistkonna poolt, ja seda
nii kaua, kuni iiks voistkond on saavutanud suurema viravate arvu.
Enne iga viskeringi loositakse vbistkondade vahel esimese viske
oigus. Visked sooritatakse vastavalt voistlusmaarustikule, kusjuures
viravasse jdab normaalaja lopetanud véravavaht.

4. Lisaaja pikkuseks meestele on 20 minutit (210 minu-
tit), kusjuures esimese 10 minuti moodumisel vahetatakse
vidljakupooled. Kui lisaaeg lopeb viigiliselt, antakse pérast
5-minutilist vaheaega uuesti 20-minutiline lisaaeg. Kui ka
teine' lisaaeg ei selgita voitjat, tuleb mang kordamisele
jargmisel paeval.

5. Lisaaja pikkuseks naistele ja noormeestele 17—I18 a.
on 10 minutit (2X5 minutit), kusjuures esimese 5 minuti
moddumisel vahetatakse viljakupooled. Kui lisaaeg 16peb
viigiliselt, antakse parast 5-minutilist vaheaega teine lisa-

10



aeg 10 minutit ja kui ka see ei selgita voitjat, tuleb mang
kordamisele jargmisel pédeval.

6. Poiste 13—14 a., poiste ja tiiddrukute 15—16 a. ning
neidude 17—18 a. vanuseklasside voistkondadele lisaaega
ei anta ja mang tuleb kordamisele jargmisel paeval.

7. Lisaajal ei tohi voistkonnad muuta méngijate koos-
seisu ega teha vahetusi. Kiill aga voivad voistkonnad
koosseise taiendada, kui lisaaega alustati vdhema arvu
mangijatega.

Miarkus Mingust teatud ajaks cemaldatud mingijad loetakse
koosseisu kuuluvaiks ja nad voivad mangu tulla pérast karistusaja
1oppemist. Normaalajal méangu 1opuni cemaldatud mangijad ei tohi
kaasa mangida lisaajal ja neid ei saa asendada teiste mangijatega.

8. Viljakukohtunik pikendab ménguaega mangu katkes-
tamisele (onnetusjuhtumid jt.) kulunud aja vorra. Katkes-
tusaeg lisatakse juurde vastavale poolajale ning viljaku-
kohtunik teatab sellest vbistkondade kaptenitele ja sek-
retarile.

Miarkus. Palli sattumist viljakujoonte taha mangu takistuseks
ei loeta ja selliste juhtude eest aega juurde ei arvestata.

§ 12. Mingu algus ja 1opp

1. Enne mingu algust loositakse viljakupooled ja alg-
viske digus. Loosimisel voitnud voistkond voib valida val-
jakupoole voi algviske. Loosimine toimub viljakul.

9. Kohtuniku vile peale tulevad voistkonnad viljakule,
rivistuvad keskringi jeonele ja tervitavad teineteist. Val-
jakule tulevad molemad voistkonnad koos.

Samasse rivistuvad voistkonnad esimese poolaja loppe-
misel ja teise poolaja alguseks. Mangu loppemisel rivistu-
vad voistkonnad analoogiliselt, tervitavad teineteist, voist-
kondade kaptenid vahetavad kdepigistuse teineteise ja
mingu juhtinud kohtunikuga.

§ 13. Algvise

1. Ming algab pérast viljakukohtuniku vilet véljaku
keskpunktist viskega suvalises suunas. Algvise tuleb soo-
ritada 3 sekundi jooksul pérast kohtuniku signaali.

9. Algviske momendil peavad molema voistkonna man-
gijad asuma oma viljakupoolel kuni pall loetakse mangus
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olevaks. Algviset mittesooritava voistkonna mingijad ei -
tohi olla pallile ldhemal kui 9 meetrit.

Miédrkus. Algviset sooritava voistkonna maingijad ei tohi iiletada
keskjoont enne, kui pall loetakse mingus olevaks. Selle mairuse rik-
kumisel antakse vastasvoistkonnale vabavise maaruse rikkumise kohast.

3. Pall loetakse mangus olevaks, kui ta on lahkunud
algviset sooritava méngija kéest. ;

4. Algviset sooritanud méngijal ei ole digust puudutada
palli enne, kui seda on teinud moni teine méngija viljakul.

5. Pérast vdrava saavutamist jatkub ming viljaku kes-
kelt. Pall pannakse uuesti midngu selle vdistkonna poolt,
kellele visati virav.

6. Teisel poolajal sooritab algviske see voistkond, kellel
algviskebdigust miangu alguses ei olnud.

7. Algviskest saavutatud viaravat ei arvestata ja pall
pannakse mingu viskega virava-alalt.

Karistused.

1. P. 2 iiheaegsel rikkumisel mélema vaistkonna poolt algviset kor-
ratakse.
2. P. p. 1, 2 ja 4 rikkumise korral méaratakse vabavise.

§ 14. Pall on mingus ja pall on méngust viljas

Pall loetakse méangust viljas olevaks:

1) kui ta tédielikult on {iletanud véljakut piirava joone;

2) kui ta puudutab maad voi esemeid manguviljaku piir-
joonte taga;

3) kui pall puudutab kohtunikku ja lidheb iile piirjoone;

4) kui méngija koos palliga on iiletanud piirjoone;

Mirkus. Mingija loetakse (kuni maandumiseni) asuvaks -selles
véljakualas, milliselt ta sooritas dratouke.

9) kui véljakukohtunik peatab mingu.

Koigil teistel juhtudel loetakse pall mingus olevaks,
kaasa arvatud momendid, kui:

1) pall porkab viljakule viravapostidest voi nurgalipu
vardast;

2) pall porkab viljakule kohtunikust, kes ei ole iiletanud
valjaku piirjoont;

3) méngijad katkestasid midngu méiiruste arvatava rik-
kumise tottu, lootes, et kohtunik peatab mangu.

Pall pannakse mangu: algviskega, viskega virava-alalt,
nurgaviskega, kiiljesisseviskega, vabaviskega, karistusvis-
kega ja kohtunikuviskega.
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Kui keegi iihe voistkonna liikmetest on saatnud palli
méangust vilja, siis pannakse pall alati mingu vastasvoist-
konna poolt (vilja arvatud algvise ja kohtunikuvise).

§ 15. Vise virava-alalt

1. Vise virava-alalt méairatakse sel juhul, kui pall iile-
tab otsjoone ja teda viimasena puudutas riindava voist-
~ konna méngija; samuti juhul, kui pall lidks viravasse vahe-
tult algviskest, kiiljesisseviskest voi vastasvoistkonna vis-
kest varava-alalt.

9. Viske virava-alalt sooritab viravavaht mis tahes ko-
halt virava-alas ja iikskoik kuidas.

3. Pall pannakse mangu kohtuniku vileta.

4. Kui viskega virava-alalt viivitatakse tahtlikult, an-
nab kohtunik Zestiga méarku viske sooritamiseks, kui see ei
aita, annab vilega mérku ning alustab 3 sekundi arvesta-
mist.

5. Kui pall viskel virava-alalt kogemata visati voi kuk-
kuls virava-ala vahetusse ldhedusse, tuleb vise kordami-
sele.

6. Viske ajal virava-alalt ei tohi vastasvoistkonna mén-
gijad asuda ldhemal kui vabaviskejoon (6 m virava-alast).

7. Viskest virava-alalt vahetult saavutatud viravat
(kas vastase voi oma viravasse) ei arvestata. Sel juhul
antakse vise vastase virava-alalt (kui pall visati vastase
viravasse) voi nurgavise (kui pall visati oma véravasse).

Karistused.
Punktide 2, 4 ja 6 rikkumise puhul madratakse vabavise.

§ 16. Nurgavise

1. Nurgavise maaratakse juhul, kui pall iletas otsjoone
ja viimasena puudutas palli kaitsva voistkonna mangija;
kui pall visati oma varavasse viset virava-alalt sooritava
viravavahi voi kiiljesisseviset teostava oma voistkonna
méngija poolt.

2. Nurgavise sooritatakse nurgasektorist otsjoone ja
kiilgjoone ristumise kohalt — sellelt viljakupoolelt, kus
pall iiletas otsjoone.

3. Nurgaviske sooritamisel ei ole lubatud iimber tosta
ega korvaldada nurgalippu. :

4. Kuni pall ei ole mingus, ei tohi kaitsva voistkonna
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mangijad asuda nurgaviset sooritavale mingijale ldhemal
kui 6 m.

5. Nurgavise sooritatakse {ihe voi kahe kiega ja nurga-
viset sooritav. mdngija ei tohi kaotada kontakti viljaku-
pinnaga palli midngupaneku momendini.

(Ii,isaks sellele ei ole nurgaviset sooritaval méngijal luba-
tud:

a) pérast kohtuniku vilet hoida palli iile 3 sekundi, por-
gatada ja korduvalt liitia voi visata palli maha ja ohku;

b) liikuda kohalt voi hiipata iiles viske sooritamisel.

6. Nurgaviset sooritanud maéngija ei tohi puudutada
palli teistkordselt enne, kui seda on puudutanud méni teine
méngija véljakul.

7. Vahetult nurgaviskest saavutatud virav arvestatakse.

Karistused. .

Punktide 2, 3, 4, 5 ja 6 rikkumise korral méiiratakse vabavise.

§ 17. Kiiljesissevise

1. Kiiljesissevise mdératakse juhul, kui pall iiletas kiilg-
joone ja puudutas maad voi esemeid kiilgjoone taga.

2. Kiiljesisseviset sooritav maingija peab seisma ndoga
viljaku poole, kusjuures jalapoiad ei tohi olla kiilgjoonega
paralleelselt. ;

3. Kiiljesisseviset sooritav mangija ei tohi astuda kiilg-
joonele voi iiletada seda.

4. Kiiljesissevise sooritatakse ilma kohtuniku vileta. Pall
visatakse mangu kahe kdega, seejuures ithetugevuselt. Vise
sooritatakse iile pea, kusjuures pall peab olema visatud,
aga mitte pillatud voi kaest lahti lastud. Viskemomendil
peab méngija toetuma maha molema jala pdiaga.

5. Kaitsva voistkonna méngijad ei tohi asuda kiiljesisse-
viset sooritavale méngijale 1dhemal kui 6 m.

6. Kiiljesisseviske sihiliku viivitamise korral annab koh-
tunik vile ja Zestiga méirku palli mangusaatmiseks ning
alustab 3 sekundi arvestamist.

7. Kiiljesisseviset sooritanud mangija ei tohi puudutada
palli teistkordselt enne, kui seda on puudutanud moni teine
maéngija valjakul.

8. Vahetult kiiljesisseviskest oma voi vastase poolele
visatud vdravat ei loeta ja pall pannakse mangu vastavait
nurgaviskega voi viskega virava-alalt.

9. Kui pall visati sihilikult {ile kiilgjoone, antakse vaba-
vise madruste rikkumise kohalt. .
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Karistused.
1. Punktide 2, 3 ja 4 rikkumise korral antakse pall vastasvoistkon-

nale sisseviskamiseks.
9. Punktide 5, 6, 7 ja 9 rikkumise korral mairatakse vabavise.

§ 18. Kohtunikuvise

|. Kohtunikuvise madratakse juhul, kui molema voist-
konna méngijad peatasid palli iiheaegselt voi rikkusid iihe-
aegselt voistlusmaarusi, kusjuures molemaid tuleb karis-
tada ithevdarselt.

9. Kohtunikuviske teostab viljakukohtunik vilega marku
andmata, liiiies palli vastu maad kohal, kus asus pall
mangu peatamise momendil. Kohtunikuvise ei voi toimuda
viravale lahemal, kui on vabaviskejoon.

Pall loetakse mangus olevaks momendist, mil ta puudu-
tab maad.

3. Kuni pall pole mangus, peavad molema voistkonna
mangijad asuma vihemalt 6 m kaugusel viskekohast.

4. Kui kohtunikuvise midrati vabaviskealas, siis ta soori-
tatakse viarava-alast vihemalt 6 m kaugusel, s. 0. vaba-
viskejoonel.

Mirkus. Juhul kui kohtunikuvise sooritatakse vabaviskejoonel,
voivad kaitsva voistkonna mingijad teha «miifiri» véarava-ala joone

juurde, s. 0. 6 m kaugusele. Riindava voistkonna mangijad ei ole
c:ohustatud minema vabaviskejoone taha. ,

Karistused.

1. Punktide 3 ja 4 rikkumise korral miératakse vabavise.

9 Kui mingil pohjusel segati kohtunikku kohtunikuviske sootitamisel,
{uleb vise kordamisele.

§ 19. Visked, lobgid ja palli piiiidmine

1. Viravpallis on lubatud:

a) suvaliselt visata, liiiia, liikata ja piiiida palli kite,
kiiiinarvarte, keha ja puusadega. Peaga palli puudutamist
ei loeta veaks;

b) liiita palli maha ja piiida seistes kohapeal voi litkuda
palliga (porgatada), liiiies teda maha iihe voi kahe kaega;

¢) porgatamisel teha iiksteisele jargnevate palli puudu-
tamiste vahel piiramatu arv samime;

d) asetada palli ithest kiest teise (ilma visketa);

¢) mingida palli lamades, istudes voi polvituses.

2. On keelatud:

a) teha koos palliga rohkem kui kolm sammu;
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Miérkus. Sammuks loetakse jala tostmist ja uuesti mahapanemist,
kusjuures teine jalg voib veel olla 6hus. Kohapeal jalgade tostmine on
vordne sammumisega.

b) hoida kides voi puudutada palli iile 3 sekundi;

Miarkus. Selleks et omada liikumise oigust koos palliga voi
hoida palli iile 3 sekundi, peab mangija palli porgatama voi veere-
tama nii, et kdsi vabastaks palli. Palli mahapanemist teda kiest vabas-
tamata loetakse veaks («jooksuks» voi hoidmiseks iile 3 sekundi).

¢) puudutada palli 6hus kaks korda (visata dhku ja
piitida), enne kui pall ei ole puudutanud ménda teist méngi-
jat valjakul voi vdravaposte;

Mirkus. Palli piiiidmisel voib katest vilja libisenud voi porganud

palli teistkordselt puudutada.
d) anda palli kdest kitte;

Maéarkus. Palli iiheaegset puudutamist iihe ja sama voistkonna
méngijate poolt ei loeta veaks, kui see siindis palli valdamise ees-
margiga. ]

Karistused.
§ 19 rikkumise korral miaratakse vabavise.

§ 20. Ming jalgadega

I. Mingijad, vélja arvatud viravavaht, ei tohi palli
méngida jalgadega allpool polvi.

Mirkus. Mittetahtlikku jalgadega palli puudutamist ei loeta
veaks.

2. Vidrava-alas voib viravavaht peatada virava suunas
liikuvat palli ka jalaga, kuid tal on keelatud jalaga
palli vélja liiiia. Vdirava-alast viljaspool olles kaotab
vdravavaht oiguse mangida palli jalaga.

Karistused.
§ 20 rikkumise korral midratakse vabavise.

§ 21. Voitlus vastasega palli piarast

I. Mangu kédigus on lubatud:

a) igas olukorras vastase kiest palli dra votta vai haa-
rata;

b) olles poéordunud palli valdava vastasméngija liiku-
mise suunas, seista tema ette ja takistada (blokeerida) teda
iihte tasapinda laialisirutatud kitega;

c) blokeerida kehaga (kded ei tohi olla laiali) pallita
méangijat kehalise kontaktita;
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d) palliga mangijal liikuda blokeeriva kaitsemdngija
suunas, litkata kaitsemangija kasi eest ira (kasutamata
kate abi) ja visata viravale.

2. Mingus on keelatud:

a) haarata iihe voi kahe kiega palli, liida seda rusi-
kaga, kui pall on taielikult vastasmangija valduses (hoiab
palli kahe kéega); :

b) haarata voi kinni hoida vastasmingijat, tema {imbert
kinni votta ithe voi molema kiega, vastasméingijat tom-
mata, likata voi liiia, joosta otsa, panna jalga ette vOi
teha «pukki»;

¢) tougata voi suruda vastasméngijat varava-alasse;

d) sihilikult visata vastasmingijat palliga;

e) peale heita maasclevale voi veerevale pallile;

Mirkus. Kokkupdrkes (toores mangus) on siiiidi liikuv mangija,
kui la jookseb otsa (toukab jne.) seisvale mangijale; samuti ka man-

ija, kui ta laheb vastu liikuvale mangijale (loikab tee ara) ja teki-
tab kokkuporke.

Karistused. b

|. Punkti 2 b ja c rikkumise korral, juhul kui see segas varava
saavutamist, méaratakse karistusvise.

9 Punkti 2 b ja ¢ rikkumise korral teistel juhtudel, samuti punkti
1 ning punkti 2 a ja e rikkumisel maaratakse vabavise.

3. Punkti 2 d rikkunud méangija eemaldatakse mangust teatud ajaks
voi mangu lopuni ja vastasvoistkonnale antakse vabavise.

Markus. Vabaviske vOi karistusviske méadramisega ei kao teiste
karistusmaarade rakendamise 0igus siiiidiolevale mangijale (markus,
hoiatus, eemaldamine teatud ajaks voi mangu 16puni), olenevalt maa-
ruste rikkumise iseloomust. Seda voistlusmadruste punkti peab koh-
tunik rakendama oskuslikult ning ei tohi kuritarvitada kahe karistuse
méaaramist.

§ 22. Ming virava-ala laheduses

1. Virava-ala on piiratud joontega ia seal voib méngida
ainult viravavaht. Kui viljakumangija puudutab jalaga
virava-ala piiri, loetakse ta virava-alas olevaks.

Selle eest maaratakse alati vabavise, vilja arvatud ju-
hud, kus virava-alasse astus kaitsemingija viske takista-
misel, millisel juhul mairatakse karistusvise. Kaitsemén-
gija mittetahtliku, inertsi tottu vdrava-alasse kukkumist
riindeméngija blokeerimisel ei loeta veaks.

9. Karistusi ei méarata:

a) kui méngija kukkus ja puudutas kétega virava-ala,
kuid jalad ei iiletanud ega puudutanud piiri;
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b) kui maéngija parast viset astus piirile voi virava-
alasse;

¢) kui méngija hiippas iiles piiri tagant ja viskas vira-
vale vdrava-ala kohalt ning pérast viset maandub virava-
alasse.

3. Vdrava-alas olev pall kuulub viravavahile. Virava-
alal porkavat, veerevat voi virava-ala piirile seisma jai-
nud palli ei tohi puudutada iikski mingija peale virava-
vahi. Punkti 3 rikkumise eest miiratakse vabavise.

4. Kui kaitsva voistkonna méngija viskab palli oma vi-
rava-alasse, karistatakse voistkonda jirgnevalt:

a) kui pall laheb viravasse, loetakse virav saavutatuks:

b) kui kaitsva voistkonna méangija viskab palli oma vira-
vavahile ja viimane piiiiab voi torjub viravasse suunatud
palli, mdaratakse karistusvise. Teistel oma virava-alasse
méngimise juhtudel antakse vastasvoistkonnale vabavise.

Ettekavatsetud viske puhul iile otsjoone antakse vaba-
vise. :

Miiruste rikkumiseks ei loeta seda, kui riindava voist-
konna poolt visatud ja kaitsjast porganud palli piiiiab
varavavaht voi kui pall iddb seisma virava-alasse.

5. Vidravavahist voi varavapostidest tagasiporganud pall
(Ohust, porkega maast voi veerev) loetakse mingus ole-
vaks.

6. Viravavahist voi viravapostidest tagasiporkavat
(6hust voi maast ohku porganud) palli voib votta ja visata
véravale. Seejuures ei tohi viskemomendi 16puni astuda
védrava-alasse.

§ 23. Vidravavaht

1. Véravavaht voib virava-alas liikuda vabalt nii pal-
liga kui ka pallita. Virava-alast peab viravavaht palli
valja viskama 3 sekundi jooksul.

Markus. Kui vdravavaht on piitidnud palli ja viivitab sihilikult
véljaviskega, annab kohtunik vile ja Zestiga véljaviskeks marku ning
alustab 3 sekundi arvestamist.

2. Keelatud on riinnata viravavahti virava-alas voi
segada teda vidrava kaitsmisel. Viravavahil on digus iiks-
koik mis moodi kaitsta viravat. Ta voib viravasse suu-
natud palli peatada, torjuda jalgadega. Keelatud on palli
sihilikult jalaga viljakule liiiia. Selle eest antakse vastas-
voistkonnale vabavise.
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3. Viravavaht ei tohi palliga iiletada virava-ala piire.
Palli viskab vidravavaht méangu ainult oma virava-alalt.
Viravavaht loetakse virava-alalt lahkunuks, kui ta iiks-
koik millise kehaosaga puudutab viljakut vérava-ala
piiri taga.

Markus. Kui viravavaht, piitides katte saada temast voi varava-
postist tagasiporganud palli, iiletab vérava-ala piiri, 2i loeta seda
maaruste rikkumiseks.

4, Kui pallita viravavaht iiletab virava-ala piiri, omab
ta viljakumangija oigused ja allub viljakuméngija kohta
kehtivatele voistlusmaarustele.

Miarkus, Kui sel juhul viravavaht on seitsmendaks riindajaks
voi kaitsjaks, karistatakse voistkonda vabaviskega.

5. Viravavahil ei ole digust:

a) viia palli oma virava-alasse; :

b) puudutada virava-ala piiri taga véljakul seisvat voi
liilkuvat palli (kui vdravavaht asub ise vérava-alas).

Miarkus. Ei loeta veaks, kui viravavaht iiletas virava-ala piirid
ja puudutas palli seda virava-alasse toomata (sootis voi porgatas).

6. Viaravavahi vahetusest tuleb teatada viravakohtuni-
kule. Kuni vahetatav viravavaht ei ole lahkunud véljakult,
ei tohi teda asendada.

Karistused.

1. Punktide 1, 2, 3 ja 5 b rikkumise eest méairatakse vabavise.
9. Punktide 5 a ja 6 rikkumise eest maératakse karistusvise.

§ 24. Mingijate korvaldamine mangust

1. Kui méngija korvaldatakse ajutiselt méngust, on ta
kohustatud viljakult viivitamatult lahkuma ja tal ei ole
digust tagasi minna enne, kui ta on saanud sekretérilt
teate karistusaja loppemisest.

9. Karistusaja loppemisel voib viljakule minna itkskoik
milline méngija (mangust eemaldatu voi varumangija).
Need mingijad voivad méangu lilituda véljakukohtuniku
loal igal mangumomendil.

Viljakule on lubatud minna ainult kiilgjoone keskpunk-
tist sekretdrilaua juurest.

M i rkus. Kui parast karistusaja 16ppemist asendab ajutiselt eemal-
datud mingijat varuméngija, tuleb protokolli teha vastav marge.

3. Mingijat voib mingust korvaldada ilma teda eelne-
valt hoiatamata:
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a) kui ta riietus ei vasta voistlusméérustele; mangija
korvaldatakse ajaks, mis on vajalik riietuse voi jalandoude
korrastamiseks;

b) toore méngu eest, mis on méaératletud § 21 punktides
2 b, c, djae, teatud ajaks voi mangu lopuni, olenevalt maa-
ruste rikkumise iseloomust;

c) viljakukohtuniku korralduste mittetditmise eest voi
taktitu kditumise eest kohtuniku, vastasméingijate voi
pealtvaatajate suhtes teatud ajaks voi mangu 16puni;

d) korduva sihiliku eksimise eest maaruste § 21 punkti
2b,¢ d eja§7punkti 11 ning § 25 punkti 2 vastu teatud
ajaks voi mangu lopuni.

4. Omavoliliselt vdljakult lahkunud méngijat méngu ta-
gasi ei lubata.

Miérkus. Erandjubtudel (ilmse vigastuse korral) voib mingija
lahkuda valjakult ilma kohtuniku loata, kuid sellest peab voistkonna
kapten viivitamata teatama véljakukohtunikule.

5. Méangu lopuni eemaldatud maéangijat ei ole lubatud
asendada, vilja arvatud juhul, kui ajutiselt eemaldati
véaravavaht. Véravavahi ajutise eemaldamise korral voib
teda asendada varuviravavaht voi selle puudumisel moni
valjakumaéngija. Sel juhul peab aga meeskonna kapteni
voi treeneri korraldusel lahkuma méangust iiks véljaku-
mangija samaks ajavahemikuks, milliseks eemaldati min-
gust véravavaht.

§ 25. Médngimine riindealas

I. Riindealas ei tohi olla iile kuue molema voistkonna
mangija (vdlja arvatud varavavaht oma vérava-alas). Kui
itkskoik kummal voistkonnal on riindealas iile kuue man-
gija, loetakse seda méaruste rikkumiseks ja vastasvoist-
konnale antakse vabavise.

2. Kui riindeala piiri iiletab seitsmes kaitsva voistkonna
méngija, peatab kohtunik méngu (vélja arvatud moment,
mil riindaja viskab viaravale), taastab oige kaitsjate arvu
ja mingu jédtkatakse vabaviskega kohalt," kus asus pall
mangu peatamise momendil. 4

Kui sél juhul kaitsva voistkonna médngija ei tdida koh-
tuniku korraldusi voi laheb uuesti riindealasse ja votab
seal méngust osa, eemaldatakse ta miangust 5 minutiks,

20



miaruste korduval rikkumisel aga 10 minutiks v6i méngu
16puni.

3. Kui voistlusmairusi rikkusid riindava vbistkonna
méngijad, antakse vabavise kaitsvale voistkonnale. Pall
pannakse méangu kohalt, kus ta asus mangu peatamise
momendil.

Mirkus. Kohtunik peab voistlusmadruste selle punkti taitmisel
lihtuma printsiibist — mitte talitada siiiidioleva voistkonna kasuks.

§ 26. Vabavise

1. Vabavise mairatakse, kui:

a) rikuti palli piifidmise, vedamise, viske ja jalaga mén-
gimise maarusi (§§ 19, 20);

b) viravavaht eksis voistlusmairuste § 23 punktide 1, 2,
5 ja 5 b vastu;

¢) mingija tuli viljakule voi lahkus kohtuniku loata -
§ 4 punkt 4);

d) karistusviset sooritav méngija astus viskejoonele voi
alasse selle taga (§ 27 punkt 11);

¢) sihilikult venitati manguaega (§ 7 punkt 5);

f) rikuti vabaviske maarusi (§ 26 punktid 2, 3, 4 ja b);

g) rikuti algviske masrusi (§ 13 punktid 1, 2, 4);

h) pall visati sihilikult kiilg- voi otsjoone taha (§ 17
punkt 9; § 22 punkt 4 b);

i) voitluses vastasega palli pérast eksiti voistlusmaa-
ruste vastu (§ 21 punktid 1, 2 a, b,c, d, e);

j) kui pall visati sihilikult oma virava-alasse ja pall
jéi sinna (§ 22 punkt 4 b);

k) viskel virava-alalt rikuti voistlusmadrusi (§ 156 punk-
tid 2, 4, 6);

1) nurgaviskel rikuti voistlusmaarusi (§ 16 punktid 2,
3, 4, 5, 6);

m) karistusviskel rikuti voistlusméarusi (§ 27 punkt 9);

n) kohtunikuviskel rikuti voistlusmadrusi (§ 18, punktid
3, 4);

o) mingija kaitus ebasportlikult;

p) kaitsva voistkonna méngija astus juhuslikult oma
virava-alasse;

r) mangimisel riindealas rikuti voistlusmaarusi (§ 25
punktid 2, 3); .

s) kiiljesisseviskel rikuti voistlusméarusi (§ 17 punktid
5,01 :
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t) vdrava-ala lidheduses rikuti voistlusmiarusi (§ 22
punktid 1, 3). )

2. Vabavise sooritatakse kohtuniku vile peale iithe voi
kahe kdega kohalt, kus midng peatati miaruste rikkumise
tottu. Kui maéaruste rikkumine toimus viravale ldhemal kui
vabaviskejoon, viskab riindav voistkond vabaviske vaba-
viskejoonelt ldhimast punktist vea sooritamise kohale
(mitte ldhemal kui 6 m véirava-alast). Sellisel juhul on
lubatud virava-ala ees (varava-ala piiri vahetus iihe-
duses) seista ainult kaitsva voistkonna mingijatel, kuna
riilndava voistkonna méngijad peavad asuma vabaviske-
joone taga. Vabaviset sooritav méngija peab palli miangu
viskama 3 sekundi jooksul.

3. Vise toimub néidatud kohalt ilma hoojooksu, kdigu voi
hiippeta suvalises suunas. Lubatakse teha iihe jala hoog
ette (taha) voi tosta viskel jalg ohku. :

4. Viske sooritanud méngija voib puudutada palli uuesti,
kui see on puudutanud monda teist méngijat véljakul, por-
ganud tagasi vdravapostidest voi vidravavahist.

5. Viske sooritamise momendil peavad vastasvoistkonna

méngijad asuma vdhemalt 6 m kaugusel palliga mingijast.
M arkus. Vastasvoistkonna mangijate valeasetust ei fikseerita, kui
vabavise andis viset sooritanud voistkonnale paremuse.

6. Vahetult vabaviskest saavutatud virav arvestatakse.

Midrkus. Kui pall laheb vahetult vabaviskest oma véiravasse,
maéaaratakse nurgavise.

7. Vabaviskeks ja karistusviskeks agtud lisaaeg (§ 7
punkt 9) I6peb kohe, kui péarast viset pall on kas piiiitud,
torjutud mone mingija poolt, 1aheb mangust vilja voi vi-
ravasse. Kui pall puudutab kaitsjat voi vdravavahti ja
laheb viravasse, loetakse viarav saavutatuks.

8. Kohtunik ei tohi méarata vabaviset, kui sellest on kasu
maédrusi rikkunud voistkonnal.

§ 27. Neljateistkiimne (kolmeteistkiimne) meetri
karistusvise

1. Neljateistkiimne vo6i kolmeteistkiimne meetri (pois-
tele, tiidrukutele ja neidudele) karistusvise mairatakse
jargmistel juhtudel:

a) kui pall visati sihilikult oma viravavahile ja virava-
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vaht piiiidis voi torjus varavasse suunduvat palli (§ 22
punkt 4 b);

b) kui kaitsva voistkonna méngija toorutses ritndealas
(karistusvise madratakse siis, kui on tdiesti ilmne, et
kaitseméngija toorutsemise tottu jai vdrav saavutamata);

¢) kui véravavaht toi viljastpoolt virava-ala palli oma
virava-alasse (§ 23 punkt 5 a); ;

d) kui eksiti varavavahi vahetamise méaruste vastu
(§ 23 punkt 6);

9. Karistusviske momendil peavad molemad voistkonnad
olema vabaviskejoone taga. Alal, mida piirab vabaviske-
joon, on lubatud olla ainult viravavahil ja viset soori-
taval mangijal. :

3. Karistusviske ajal voib varavavaht liikuda, kuid ei
{ohi tulla ldhemale kui 6 m karistusviskejoonele. Kui vara-
vavaht rikkus seda médrustiku punkti ja viskest ei saa-
vutatud viravat, tuleb-karistusvise kordamisele.

4. Kohtunik ei tohi maarata karistusviset, kui sellest saab
ilmselt kasu maarusi rikkunud voistkond.

5. Karistusvise sooritatakse kohalt (ilma hoojooksu voi
hiippeta) pérast kohtuniku vilet 3 sekundi véltel karistus-
viskejoone tagant.

6. Karistusvise peab olema suunatud viravale. Niikaua
kui pall on karistusviset sooritava mingija kdes, ei tohi ta
astuda karistusviskejoonele ega puudutada ala selle taga.

Mirkus. On lubatud teha iihe jalaga hoog ette (VGi taha) nii, et
jalg ei puudutaks karistusviskejoont maas ega ohus, ja parast viset
viia jalg file joone (pérast seda, kui pall on lahkunud kiest). Parast
Jviset on lubatud tosta ka tugijalga.

7. Karistusviske sooritanud méngija voib mingida palli
teistkordselt siis, kui see on puudutanud monda méangijat
viljakul, on porganud tagasi vdravavahist voi varava-
postidest.

8. Vahetult karistusviskest saavutatud varav arvesta-
takse.

9. Kui karistusviske momendil riindava voistkonna méan-
gijad tiletasid vabaviskejoone ja pall ldks varavasse, tuleb
vise kordamisele. Kui karistusviske momendil riindava
voistkonna miéngijad eksisid voistlusmaaruste vastu ja
pall porkas kas viravavahist voi viravapostidest tagasi,
antakse kaitsvale voistkonnale vabavise. Kui aga vérava-
vaht piiiidis palli, siis mang jatkub. Kui karistusviske mo-
mendil iiletasid vabaviskejoone Kkaitsva voistkonna man-
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gijad, korratakse viset ainult juhul, kui véravat ei saa-
vutatud.

10. Kui maiéarati karistusvise koos esimese poolaja voi
méngu 1oppsignaaliga, lisatakse mianguajale viske soori-
tamiseks vajalik aeg. Kui koos esimese poolaja v6i midngu
1oppu tahistava signaaliga sooritatud karistusviset torjub
viaravavaht ja pall ikkagi laheb viravasse, siis loetakse
varav saavutatuks.

11. Kui mdéarusi rikub karistusviset sooritav mingija,
antakse vastasvoistkonnale vabavise kohalt, kus toimus
madruste rikkumine.

§ 28. Mdngu tagajarg

1. Virav loetakse saavutatuks, kui ta maast voi ochust
{iletas tdielikult vdravajoone viravapostide vahelt ja va-
rava poikpuu alt.

2. Samuti loetakse virav saavutatuks, kui vdravavaht toi
mangu ajal palli vdravasse, piilidis voi torjus palli, mis
oli {iletanud taielikult vdravajoone.

3. Rohkem véravaid saavutanud voistkond loetakse
voitjaks. j

IV. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 29. Viljak

1. Véravpallivdljak kujutab endast ristkiilikut (vt. joo-
nis 2 lk. 26) pikkusega 90—110 m ja laiusega 60--75 m.,
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Viljak peab olema tasane, voimaluse korral kaetud mu-
ruga, ilma korvaliste takistavate esemeteta (kivid, klaasi-
ja rauatiikid jne.).

Mirkus. Massilise osavotuga vGistlustel lubatakse méngida va-
hendatud mootmetega viljakutel. Selleks jagatakse tavaline jalgpalli-
viljak pooleks. Kiilgjoonteks jadvad endise viljaku keskjoon ja ots-
jooned ning otsjoonteks endise viljaku kiilgjooned (vt. joonis 1). Ka-
sutatakse timbertostetavaid varavaid. Virava-ala ja vabaviskejoon
margitakse samadele kaugustele kui normaalmootmetega viljakulgi.

Viahendatud mootmetega valjaku keskjooneks jdab pohivaljaku
keskpunkti ja jalgpallivaravate keskkohti ithendav joomn, milline mar-
gitakse punktiiriga. Saadud keskjoone keskele margitakse punktiiriga
keskring raadiusega 6 m.

Vihendatud mootmetega viljaku jagab riindealadeks keskjoon, kus-
juures kesktsooni ei mirgita.

9. Viljak peab olema margitud selgeltnéhtavate joon-
tega, mille laius on 12 sm ja mis peavad asuma vilja-
kuga samas tasapinnas.

Viljakut piiravaid pikemaid jooni nimetatakse kiilgjoon-
teks, lithemaid otsjoonteks.. Igasse viljaku nurka tomma-
takse viljakupinnale 1 m raadiusega kaar, milline moo-
dustab nurgasektori.

Viljaku nurkadesse asetatakse tombiotsaliste varras-
tega lipud. Lipuvarda korguseks on I5 im Otsjoontest
vordsele kaugusele tommatakse valjaku keskjoon, millele
méargitakse keskpunkt Keskpunktist raadiusega 9,15 m
tommatakse keskring. Viljaku piirjoonte laiused kuulu-
vad nende poolt piiratavate alade mootmete sisse.

3. Viljak jagatakse otsjoonega (véravajoonega) paral-
leelsete joontega kolmeks osaks. Riindeala piir tommatakse
otsjoonest 35 m kaugusele. Keskala suurus soltub valjaku
iildpikkusest. Viljakut piirav joon margitakse kas pideva
voi punktiirjoonena. Kiilgjoontest 80 sm kaugusele ase-
tatakse riindeala piiri algust tahistavad lipud 1,5 m kor-
guste varrastega.

4, Varava-ala moodustamiseks tsmmatakse virava kesk-
punktist (otsjoone keskpunktist) 13 m raadiusega poolring,
mille diameetriks jaab otsjoone 16ik 13 m molemale poole
varava keskpunkti. Nii moodustatud ala piirjoont nime-
tatakse virava-ala piirjooneks.

5. 19 m raadiusega véarava keskpunktist tommatud joont
nimetatakse vabaviskejooneks. Joon margitakse katkend-
joonena, kusjuures joone pikkuseks on 30 sm.
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6. Virava keskpunktist 14 m kaugusele tommatakse 1 m
pikkune otsjoonega paralleelne joon — 14 m karistusviske
joon. Poisid (13—14 a.), poisid ja tiidrukud (15—16 a.) ja
neiud (17—18 a.) sooritavad karistusviske 13 m kauguselt.

§ 30. Virav

Otsjoontele piistitatakse viravad ja alused varavakoh-
tunikele. Virav koosneb kahest vertikaalsest postist, milli-
sed asuvad viljaku nurkadest vordsel kaugusel, ja vérava
poikpuust. Viravapostid peavad olema teineteisest 7 m
32 sm kaugusel. Poikpuu alumine 44r peab olema maapin-
nast 2 m 44 sm korgusel. Postid ja poikpuu peavad olema
puust, {immargused, libimooduga 12 sm. Viravapostide,
poikpuu ja viljakupinna kiilge (vérava taga) kinnitatakse
vork, Vork peab olema hiésti kinnitatud ega tohi segada
varavavahti.

Markused. L Umbertostetava viravakohtuniku aluse mootmed
on: korgus 0,5 m, pind 1X1 m.

9 Vihendatud mootmetega viljakutel kasutatakse normaalse suu-
rusega imbertostetavaid véravaid. Lubatakse kasutada iimbertosteta-
vaid véravaid jargmiste mootmetega: korgus 2 m, laius 6 m.

§ 31. Pall

"1. Pall peab olema iimmargune. Koosneb nahkkestast
ja sisekummist.

9. Meeste ja noormeeste mingudes peab olema palli im-
bermoot (enne mangu algust) 56—58 sm, kaal 4256—A475 g.
Naiste ja iilejadnud vanusegruppide mingudeks peab palli
{imbermdot olema 54—56 sm ja kaal 3256—400 g.

Mirkus. 1. Kui naiste ja noorte mangudel puudub vastav pall,
onl]!ubatud mingida ka meeste ja noormeeste mangudeks ettenahtud

ailiga.
9 2.gLubatakse kasutada ka jalgpalle ja teise sisekummiga raskemaks
tehtud vorkpalle, samuti kunstnahast” voi monest teisest tehisainest

pallikesti. :

3. Iga voistlusmangu alguseks peab olema varutud 2
palli. Kohtunik kontrollib pallid ja otsustab, millise palliga
mangitakse.

4. Mingu ajal voib palli vahetada ainult viljakukoh-
tuniku loal.
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VARAVPALL
T
I. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 1. Méngijate vanusegrupid

1. Voistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse va-
nusegruppidesse:
Laste- ja noortegrupid:
a) noorem — poisid ja tiidrukud (13—14 a.);
b) keskmine — poisid ja tiidrukud (15—16 a.); =«
¢) vanem — noormehed ja neiud (17—18 a.).

Téiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

Miéirkused. 1. Mingijate vanust (laste- ja noortegruppides) ar-
vestatakse siinniaasta, mitte aga siindimise kuupdeva jirgi.

2. Uksikjuhtudel lubatakse vanema vanusegrupi noormeestel ja
neidudel. arsti, treeneri ja vastava spordiiihingute ja -organisatsioonide
liidu noukogu loal mingida ka taiskasvanute voistkondades.

§ 2. Midngijate oigused ja kohustused

1. Mingija peab tundma voistlusmairusi ja neist tipselt
kinni pidama. _

2. 24 tunni jooksul v6ib mangija osa votta ainult iihest
kalendaarsest voistlusmangust (v. a. vilkturniirid).

3. Miéngu kestel voib mangija poorduda kohtuniku poole
ainult onra voistkonna kapteni kaudu.

4. Igal voistlustest osavotvdl mingijal peab olema arsti
luba voistlustest osavotuks.
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§ 3. Mingijate riietus

1. Mingijate riietus koosneb spordisargist, spordipiiks-
test ja nahk- voi kummijalatsitest ilma kontsade, kovade
viljaulatuvate rantide ja metallosadeta.

Muruviljakul lubatakse mingida jalgpallisaabastes ja
polvsokkides voi {ilaltihendatud jalatsites, kui nende tal-
lad on varustatud nahk- (kummi-) liistudega, mille laius on
vihemalt 12 mm, voi silindriliste ja kooniliste korkidega —
libimooduga mitte iiheski kohas alla 12 mm ja korgusega
mitte iile 18 mm. Naelte pead taldades ja korkides ei tohi
ulatuda vilja naha (kummi) valispinnast.

9 Voistkond peab esinema puhtas, korralikus, varvilt
{ithtlases voistlusdressis. Viravavahi riietus peab viérvilt
erinema iilejaanud méngijate riietusest.

Molema voistkonna iihtlast varvi riietuse puhul vahetab
dressi kollektiiv, kes on véljaku «peremeheks».

Mirkus. Erapooletul viljakul voi mitmesugustes voistlussarja-
des peetavatel voistlustel loetakse viljaku «peremeheks» see voistkond,
kes voistluskalendris nende omavahelisel kohtumisel on margitud esi-
mesena.

3. Mingijatel pole lubatud kanda peakatteid, ehteid ja
metallesemeid (noelu, mirke, kelli jne.), mis voivad teki-
tada vigastusi kaasmingijaile. Mangijate kiiiined peavad
olema lithikeseks loigatud. Viravavahil on lubatud kanda
spetsiaalset miitsisirmi pdikesepimestuse kaitseks.

4. Ohutemperatuuri juures alla +8°C on lubatud mén-
gida treeningdressis.

Karistused.

Voistlusmaaruste § 3 rikkumise puhul eemaldatakse mangija valja-
kult ja ta voib médngu tulla ainult véljakukohtuniku loal, olles eelne-
valt taitnud nouded riietuse suhtes.

§ 4. Voistkonna koosseis ja mangijate vahetamine

1. Mingust votavad osa kaks voistkonda. Voistkond
koosneb 7 pohiméngijast (1 viravavaht ja 6 viljakumangi-
jat) ja 4 varuméangijast (1 viravavaht ja 3 viljakumangi-
jat). Kokku 11 mangijat.

Mirkus. Vihendatud modtmetega viljakul lubatakse méngida
viiksema arvu méngijatega, kuid mitte alla 4 mangija.

9 Vaistkonnal on oigus alustada mangu mitte vdhem
kui 5 méngijaga. Mangu ei katkestata, kui véljakult on
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eemaldatud mingijaid 2 ja 5 minutiks ja voistkond jdab
valjakule vdhema kui 5 méngijaga.

~ Mirkus. Samuti ei katkestata méingu, kui mingijad korvalda-
takse mangu 16puni.

3. Laste- ja noortegruppide (13—14 ja 15—16 a.) voist-
kondadel on o&igus alustada mingu mitte vdhema kui
6 méangijaga. :

4. Voistkond voib mingu jooksul teostada 3 viljaku-
mingija ja 1 viravavahi vahetusi piiramatu arv kordi.
Mingijat voib vahetada igal mangumomendil. Lahkudes
mingust voi tulles mdngu peab mangija selleks sekreta-
rilt loa saama. Mingijate vahetus voib toimuda ainult kiilg-
joone keskkohas sekretariaadilaua kohalt. Varuméngijad
voivad viljakule tulla alles siis, kui vahetatavad méngijad
on lahkunud véljakult.

Palli valdava voistkonna méngija poolt sooritatud vahe-
tuse maaruste rikkumise korral (mangija tuleb viljakule
varem, kui vahetatav méngija on lahkunud) peab sekretér
sellest teatama viljakukohtunikule ning viimane méérab
vabaviske kohalt, kus toimus mééaruste rikkumine.

Palli mittevaldava voistkonna méngija poolt sooritatud
madruste rikkumise korral tehakse voistkonnale (méngi-
jale) markus méngu peatamata.

5. Viravavahid ei tohi iihelgi juhul asendada viljaku-
mingijaid. Viljakuméngijad voivad asendada véravavahti
ainult siis, kui molemad varavavahid on ménguvoimetud.’
Viravavahtide vahetus viiakse 1dbi sekretariaadilaua ko-
halt, teatades sellest sekretdrile.

6. Koigi registreeritud méngijate nimed (mitte rohkem
kui 11 mangijat) kantakse voistlusprotokolli enne méingu
algust. Protokollis registreerimata mangijaid voistlusinin-
gust osa votta ei lubata. Protokollile kirjutavad alla ainult
algkoosseisu méangijad. Varuméngijad kirjutavad alla enne
vahetust.

M iarkus. Vahetustest teatatakse eelnevalt sekretirile.

7. 1gal méingijal peab olema isiklik number, mis on om-
meldud spordisdrgi seljale. Numbrid peavad erinema
spordisdrkide varvist. Numeratsiooni kuuluvad numbrid
1—11 (kaasa arvatud).

Véravavahi numbriks on 1, varuvdravavahil 11. Ulejda-
nud numbreid kannavad valjakuméngijad.
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Numbrite mootmed on: korgus 20 sm, laius 12 sm ja
numbrijoone laius 2 sm.

Karistused.
Ebadige vahetuse eest mairatakse vabavise.

§ 5. Vaistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal voistlustest osavotval voistkonnal peab olema
esindaja, kui see on juhendis ette néahtud. ;

2. Esindaja on voistkonna juht. Ta vastutab mangijate
distsipliini eest ja kindlustab voistkonna digeaegse voist-
lustele ilmumise.

3. Esindaja votab osa voistlusmangude jarjekorra loosi-
misest, samuti viibib voistluste kohtunikekogu noupidamis-
tel, kui need peetakse koos voistkondade esindajatega:

4. Esindajal on keelatud vahele segada kohtunike ja
voistlusi korraldavate isikute korraldustesse. Koik protes-
tid esitab esindaja kohtunikekogule kirjalikult.

5. Esindajad peavad asuma voistluste’ ajal neile maéra-
tud kohtadel.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, taidab tema kohus-
tusi voistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on voistkonna juht véljakul ja
vastutab oma voistkonna méngijate distsiplineeritud kéi-
tumise eest viljakul. Ainult temal on lubatud p66rduda

kiisimustega viljakukohtuniku poole.

- 8. Voistkonna kaptenil peab olema rinnal vasakul pool
eraldusmirk suurusega 8X1,5 sm.

1. KOHTUNIKE OIGUSED JA KOHUSTUSED

§ 6. Kohtunikekogh koosseis

1. Igale voistlusele voi voistlussarjale maaratakse voist-
lusi korraldava organisatsiooni poolt kohtunikud vastava
kohtunikekogu teadmisel ja kinnitamisel.

2. Iga mangu juhtimiseks miiratakse viljakukohtunik,
kaks viravakohtunikku, sekretir ja kohtunik-ajamooctja.

M irkused. 1. Rahvusvahelisteks kohtumisteks mairatakse vilja-
kukohtunik, kaks varavakohtunikku, kaks kiiljekohtunikku (viimased
fikseerivad palli viljumist iile kiilgjoone ja jalgivad oiget palli sisse-
viset), sekretdr ja kohtunik-ajamootja. .

9. 'Vihendatud mootmetega valjakul juhib mangu itks kohtunik.
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§ 7. Viljakukohtunik

1. Viljakukohtunik jdlgib voistlusmaédruste tditmist man-
‘gijate poolt, fikseerib saavutatud viaravaid ning teeb
otsuseid miiruste rikkumiste ja koigi vaieldavate juhlude
puhul. Viljakukohtuniku otsus on 1oplik.

2. Kohtunik voib kasutada oma oigusi alates saabumi-
sest tema poolt juhitava mangu labiviimise kohale ja maa-
rata karistusi ka mdngu vaheajal. :

3. Kohtunikud peavad hoiduma karistuse médramisest,
kui nad nievad, et sellest voib olla kasu siiiidioleval voist-
konnal.

4. Viljakukohtunikul on digus katkestada voi éra jétta
ming koigil neil juhtudel, kui ta peab seda vajalikuks (eba-
soodus ilm, kolbmatu viljakupind jm.). Neil juhtudel on ta
kohustatud koostama akti mingu katkestamise pohjuste
kohta ja saatma selle voistlusi korraldavale organisat-
sioonile.

Katkestatud mangu jitkatakse kohe, kui valjakukohtunik
on veendunud, et selleks on olemas vajalikud tingimused.

Mirkus Mingu jitkamisel antakse pall sellele voistkonnale, kes
viimasena valdas palli.

5. Kui iiks véistkond mingu sihilikult katkestab VOl
piitiab seda venitada, peab kohtunik madrama vabaviske.
Miiruste korduva rikkumise puhul eemaldatakse siiiidlane
mingust teatud ajaks voi mangu IGpuni.

6. Viljakukohtunik peab kohe katkestama mangu, kui
moni méngija on saanud vigastada ja vajab arstiabi ning
ei ole voimeline ise lahkuma véljakult.

Teistel vigastusjuhtudel katkestatakse mang ainult siis,
kui pall on médngust véljas, voi siis, kui pall on selle voist-
konna valduses, kelle méngija sai vigastada.

Viljakukohtunik peab jdlgima, et vigastada saanud méan-
gijad saaksid viivitamatult arstiabi. !

7. Viljakukohtunik on kohustatud enne mangu algust
kontrollima meditsiinilise personali kohalolekut, viljaku
seisukorda ja tahistamist ning inventari olemasolu ja seisu-
korda. . ;

8. Viljakukohtunik annab loosimisel valikudiguse kiila-
lisvoistkonna kaptenile. ;

9. Kui seitsme meetri (kuue meetri) karistusvise méadrati
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vahetult enne ménguaja (lisaaja) loppu, pikendatakse selle
~ sooritamiseks manguaega.

10. Viljakukohtunik on kohustatud jalgima, et voistlus-
mang kulgeks normaalselt ja hiireteta. Ta peab viivita-
matult korvaldama igasuguse juhuslikult tekkiva takis-
tuse. S
11. Toore mangu ja védritu kiitumise eest vidljakul on
viljakukohtunikul oigus teha mingijaile méarkusi ja hoia-
tusi. Samuti on tal oigus korvaldada mangijaid viljakult
kaheks ja viieks minutiks voi mangu lopuni ilma eelneva
hoiatuseta.

Karistusaega (2 ja 5 minutit) arvestatakse momendist,
mil kohtunik annab vilega mirku mingu jatkamiseks.

Kui kohtunik ei peatanud mangy, lugedes, et toorutse-
mine vois kasu tuua siiiidiolevale voistkonnale, peab ta esi-
mesel voimalusel (kas mangu kiigus voi siis, kui pall on
méngust viljas) tegema siiidlasele mérkuse voi hoiatuse.

12. Viljakukohtuniku ja viravakohtunike vahel tekki-
vate lahkarvamiste korral on viljakukohtuniku otsus
loplik. :

18 Véljakukohtunikul on oigus vahetada virava- ja
kiiljekohtunikke, kui nende tegevus on ehadige voi segab
méngu normaalset kulgemist. Vahetamise pohjustest aga
teatab viljakukohtunik kohtunikekogule.

14. Véiljakukohtunik peab viivitamata jatkama mangu
parast igasugust mangu katkestamist. Siiidioleva voist-
konna poolt igasugusele viivitamisele ja eriti vabaviske,
karistusviske, nurgaviske,ki‘lljesisseviskc ja kohtunikuviske
takistamisele peab kohtunik vaatama kui ‘distsiplineeri-
matule kiitumisele.

15. Parast mangu loppu peab kohtunik teatama mangu
tulemuse ja tapselt tditma protokolli.

16. Kohtunike riietus peab olema varvuselt must ja
koosnema sargist, taskutega lithikestest piikstest, polvsok- -
kidest ja sportlikest jalanoudest.

§ 8. viravakohtunikud

1. Iga méngu juhtimiseks mairatakse kaks véravakoh-
tunikku, kes asuvad nende jaoks valmistatud alustele
otsjoonte taga.

9. Viravakohtunikud fikseerivad:

a) vdrava saavutamist (tostab sirge kde lipuga iiles);
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b) nurgaviset (osutab viljasirutatud kies oleva lipuga
nurgale, kust tuleb sooritada vise);

¢) viset virava-alalt (niitab sirges kdes oleva lipuga
vérava-alale alla);

d) kui virava-alasse astub riindava voistkonna man-
gija — nditab lipuga miidruste rikkumise kohale;

e) médrustevastast viravat (teeb sirges kdes oleva
lipuga 3—4 liigutust enese ees ja niitab masruste rikku-
mise kohale);

f) kiiljeviset (ainult vajaduse korral — teeb lipuga enese
ees alt {iles ja vasakult paremale kaks poolringi).

3. Viravakohtunike riietus on samasugune kui viljaku-
kohtunikulgi.

§ 9. Sekretir ja kohtunik-ajamdotja

1. Sekretdr tdidab koik protokolli lahtrid, peab arves-
tust saavutatud viravate kohta, jalgib vahetuste oiget
sooritamist ja teatab viljakukohtunikule miiruste rikku-
misest mingijate vahetamisel.

2. Kohtunik-ajamoodtja jilgib manguaega ja Iopetab
méngu, pikendades minguaega ainult valjakukohtuniku
juhtnooride alusel.

3. Kohtunik-ajamootja jilgib méngijatele madratud ka-
ristusaega ja teatab mingijatele karistusaja l6ppemisest.

§ 10. Voistluste arst

Voistluste arst: -

a) kontrollib méngijate meditsiinilist libivaatust ja arsti
viisa olemasolu, mis lubab neil voistlustest osa votta;

b) viib voistluste ajal 1ibi osavotjate meditsiinilisi vaat-
lusi;

¢) otsustab vigastuste voi haigestumiste puhul, kas min-
gijad on voimelised voistlust jatkama;

d) kindlustab meditsiinilise abi vigastatud voi haigestu-
nud méngijatele; '

e]) jalgib sanitaar-hiigieeniliste nouete tditmist voistluste
ajal. ke
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I11. VOISTLUSMAARUSED
§ 11. Mingu kestus

1. Mingu kestuseks on kehtestatud jargmised normid:

Voistkonnad (vanus) ‘ Mingu kestus
Poisid ja tiidrukud 13—14 a. \ 30 minutit (215 minutit)
Poisid ja tiidrukud 15—16 a. 40 minutit (220 minutit)
Neiud 17—18 a 40 minutit (220 minutit)
Noormehed 17—18 a. 60 minutit (230 minutit)
Naised 40 minutit (2X20 minutit)
Mehed 60 minutit (230 minutit)

M irkus. Erandjuhtudel lubatakse mingida poole vorra lithenda-
tud ajaga, kuid siis vahetatakse viljakupooled vaheaega pidamata.

2. Minguaeg jagatakse kaheks poolajaks, millede vahel
on 10-minutiline vaheaeg. Pirast vaheaega vahetatakse
viljakupooled.

3 Kui voistlusjuhend néeb otte voitja selgitamist ja

mingu normaalaeg 1oppes viigiliselt, antakse lisaaeg.

Mirkus. Massiliste voistluste labiviimisel vahendatud moddtme- °
tega viljakuil lubatakse voitja selgitamiseks ilma lisaajata visata 3
karistusviset. Selleks valivad voistkonnad 3 mangijat, kellest igaiiks
viskab iihe karistusviske. Kui esimene ring ei selgita voitjat, visa-
takse molema voistkonna poolt uuesti 3 karistusviset, ja seda niikaua,
kuni iiks voistkond on visanud rohkem vitavaid. Enne iga 3-viskelist
seeriat viiakse 1dbi loosimine, et mairata voistkondade vahel esimese
viske oigus. Visked sooritatakse vastavalt voistlusmaarustele, kus-
juures varavasse jaib normaalaja 16petanud viaravavaht, Karistus-
visked visatakse vastaspoole véravasse.

4. Lisaaja pikkuseks meestele on 20 minatit (2X10 mi-
nutit). Kui lisaaeg lopeb viigiliselt, antakse teine lisaaeg
20 minutit (2X10 minutit). Kui ka teine lisaaeg ei selgita
voitjat, tuleb ming kordamisele jargmisel pdeval. :

5. Naistele ja noormeestele 17—18 a. on lisaaja pikku-
seks 10 minutit (2X5 minutit).

Kui lisaaeg 1opeb viigiga, antakse naistele ja noormees-
tele (17—18 a.) teine lisaaeg 10 min. (2X5 minutit). Kui
ka teine lisaaeg ei selgita voitjat, tuleb ming kordamisele
jargmisel pdeval.

6. Poiste ja tiidrukute 13—14 a., poiste ja tiidrukute
15—16 a. ja neidude 17—18 a. voistkondadele lisaaega ei
anta ja ming tuleb kordamisele jargmisel paeval.
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7. Enne lisaaega tehakse 5-minutiline vaheaeg ja loosi-
takse véljakupooled ja pall.

8. Lisaajal vahetavad voistkonnad pooled peale esimest
10 minutit (5 minutit) ja jdtkavad mingu vaheajata.

9. Lisaajal ei tohi voistkonnad muuta mingijate koos-
seisu ega teha vahetusi. Kiill aga voivad voistkohnad koos-
seise tdiendada, kui mingu alustati vihema arvu mingi-
jatega.

Miérkus. Mingust teatud ajaks (2 ja 5 minutit) eemaldatud min-
gijad loetakse koosseisus olevaiks ja° voivad méngu tulla pdrast

karistusaja l6ppemist. Karistusajad kanduvad iile lisaajale ja Kkaris-
tatud mangijaid ei voi asendada teiste mangijatega.

10. Vastavalt viljakukohtuniku juhtnddridele lisab koh-
tunik-ajamootja manguajale juurde méngu takistanud asja-
olude (onnetusjuhtumid jt.) tottu kaduma ldinud aja. See
aeg lisatakse juurde vastavale poolajale ja viljakukoh-
tunik teatab sellest molema voistkonna kaptenile.

Miarkus, Palli viljumist iile véljakupiiride mingu takistuseks
ei loeta ja selliste juhtude eest aega juurde ei arvestata,

§ 12. Méngu algus ja 1opp

1. Viéljakukohtuniku vile peale tulevad vdistkonnad vil-
jakule ja rivistuvad 3 m kaugusele keskjoonest. Vaistkon-
nad tervitavad teineteist. Samasse rivistuvad véistkonnad
ka esimese poolaja l16ppemisel ja teise poolaja alguseks.
Miéngu Ioppemisel rivistuvad vdistkonnad analoogiliselt,
tervitavad teineteist, voistkondade kaptenid vahetavad kie-
pigistuse teineteise ja miangu juhtinud kohtunikuga.

2. Enne méngu algust loositakse viljakupool ja algviske
oigus. Loosimisel voitnud voistkond voib valida kas
véljakupoole voi algviske.

§ 13. Algvise

1. Miéng algab pirast viljakukohtuniku vilet viljaku
keskpunktist viskega suvalises suunas. Algvise tuleb soo-
ritada 3 sekundi jooksul pirast kohtuniku signaali.

2. Algviske momendil peavad molema voistkonna min-
gijad asuma oma viljakupoolel kuni pall loétakse mangus
olevaks. Samuti peavad vastasvoistkonna mangijad asuma
vdhemalt -3 m kaugusel keskjoonest.

3. Pall loetakse méngus olevaks, kui ta on lahkunud
algviset sooritava mingija kiest.
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4. Algviset sooritanud méngijal ei ole Gigust puudutada
palli enne, kui seda on teinud méni teine mangija véljakul.

5. Pirast vdrava saavutamist jatkub ming viljaku kes-
kelt. Pall pannakse uuesti mangu selle voistkonna poolt,
kellele visati vérav.

6.  Teisel poolajal sooritab algviske see voistkond, kellel
algviskedigust mangu alguses ei olnud.

7. Algviskest saavutatud védravat ei arvestata ja pall
pannakse mingu viskega vidrava-alalt.

Karistused.

{. P. 2 iiheaegsel rikkumisel molema vdistkonna poolt korratakse
algviset.
2. P. p. 1, 2 ja 4 rikkumise korral mairatakse vabavise.

§ 14. Pall on mingus ja pall on mingust vdljas

Pall loetakse mangust viljas olevaks:

1) kui ta téielikult on iiletanud viljakut piirava joone;

2) kui ta puudutab maad (porandat) voi esemeid véljas-
pool viljaku piirjooni; : ’

3) kui ta puudutab esemeid, mis kuuluvad méanguvéljaku
ruumala sisse, lage voi manguviljaku kohal asuvat rodu;
4) kui pall puudutades kohtunikku laheb {ile piirjoone;

5) kui mingija koos palliga on iiletanud valjaku piir-
joone;

Mirkus. Mingija loetakse (kuni maandumiseni) asuvaks selles
viljakualas, milliselt ta sooritas aratouke.

6) koigil juhtudel, kui viljakukohtunik peatab méngu.

Koigil teistel juhtudel loetakse pall mingus olevaks,
kaasa arvatud momendid, kui:

1) pall porkab viljakule viravapostidest voi nurgalipu
vardast;

2) pall porkab viljakule viljakukohtunikust, kes ei ole
{iletanud viljaku piirjoont;

3) mingijad katkestasid mangu médruste arvatava rik-
kumise tottu, lootes, et kohtunik peatab mangu. ;
Pall pannakse mangu: algviskega, viskega virava-alalt,
nurgaviskega, kiiljesisseviskega, vabaviskega, karistusvis-
kega ja kohtunikuviskega. ¢

Kui keegi iihe voistkonna lilkmetest on saatnud palli
mangust vilja, siis pannakse pall alati midngu vastas.
voistkonna poolt (vilja arvatud algvise ja kohtunikuvise).
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§ 15. Vise varava-alalt

1. Vise virava-alalt mdératakse sel juhul, kui pall iiletab
otsjoone ja teda viimasena puudutas riindava voistkonna
maéngija voi kaitsva voistkonna varavavaht. Samuti juhul,
kui pall ldks varavasse vahetult riindava voistkonna alg-
viskest vo0i kiiljesisseviskest.

2. Viske virava-alalt sooritab vidravavaht mis tahes
kohalt virava-alas ja iikskoik kuidas.

3. Pall pannakse mingu kohtuniku vileta.

4. Kui viskega vidrava-alalt viivitatakse tahtlikult, annab
kohtunik Zestiga marku palli médngupanemiseks. Kui ka sel
juhul viivitatakse, annab kohtunik vilega marku ja alustab
3 sekundi arvestamist.

5. Kui pall viskel vérava-alalt kogemata visati varava-
ala vahetusse ldhedusse, tuleb vise kordamisele.

6. Viske ajal védrava-alalt ei tohi vastasvoistkonna man-
gijad asuda vabaviskejoonest ldhemal (3 m vérava-alast).

7. Viskest vérava-alalt vahetult saavutatud varavat (kas
vastase voi oma vidravasse) ei arvestata. Sel juhul antakse
vise vastase védrava-alalt (kui pall visati vastase vira-
vasse) voi nurgavise (kui pall visati oma véaravasse).

Karistused.

Punktide 2, 4 ja 6 rikkumise puhul méaratakse vabavise.

§ 16. Nurgavise

1. Nurgavise médératakse jargmistel juhtudel:

a) kui pall iiletas otsjoone ja viimasena puudutas
palli kaitsva voistkonna méngija.

b) kui pall visati oma véravasse viset vdrava-alalt soo-
ritava varavavahi voi kiiljesisseviset teostava oma voist-
konna méngija poolt.

2. Nurgavise sooritatakse otsjoone ja kiilgjoone ristu-
mise punktist, vdljastpoolt manguvéljaku piire, sellelt vil-
jakupoolelt, kus pall iiletas otsjoone.

3. Kaitsva voistkonna méangijad ei tohi asuda nurgaviset
sooritavale méngijale ldhemal kui 3 m, kuni pall ei ole
mangus.

4. Nurgavise sooritatakse iihe voi kahe kdega. Palli
méangupanemise momendini peab nurgaviset sooritava
mangija jalg (iiks voi molemad) olema kontaktis véljaku
pinnaga.
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Lisaks sellele ei ole nurgaviset sooritaval mangijal luba-
tud:

a) pirast kohtuniku vilet hoida palli iile 3 sekundi, por-
gatada ja korduvalt liiiia voi visata palli maha ja ohku.

b) liikuda kohalt v6i hiipata iiles viske sooritamisel.

5. Nurgaviset sooritanud méngija ei tohi puudutada palli
teistkordselt enne, kui seda on puudutanud moni teine
maéngija viljakul.

6. Vahetult nurgaviskest saavutatud varav arvestatakse.

Karistused.

Punktide 2, 3, 4 ja 5 rikkumise puhul méaaratakse vabavise.

§ 17. Kiiljesissevise

1. Kiiljesissevise médratakse juhul, kui pall iiletas kiilg-
joone ning puudutas maad ja esemeid kiilgjoone taga voi
“esemeid, millised asuvad valjaku kohal.

2. Kiiljesisseviset sooritav méngija peab seisma nidoga
viljaku poole, kusjuures jalapoiad ei tohi olla kiilgjoonega
paralleelselt.

3. Kiiljesisseviset sooritav méangija ei tohi astuda kiilg-
joonele voi iiletada seda. Kiiljesisseviset ei tohi sooritada
kaugemalt kui 1 m kiiljejoonest.

4. Kiiljesissevise sooritatakse ilma kohtuniku vileta. Pall
visatakse mdngu kahe kdega, seejuures iihetugevuselt. Vise
sooritatakse iile pea, kusjuures pall peab olema visatud,
aga mitte pillatud voi kéest lahti lastud. Viskemomendil
peab mingija toetuma maha molema jala poiaga.

5. Kaitsva voistkonna méangijad ei tohi asuda kiiljesisse-
viset sooritavale méngijale ldhemal kui 3 m.

6. Kiiljesisseviske sihiliku viivitamise korral annab koh-
tunik kdega marku palli mangusaatmiseks. Kui see ei aita,
annab kohtunik vilega méarku ja alustab 3 sekundi arves-
tamist.

7. Kiiljesisseviset sooritanud méangija ei tohi puudutada
palli teistkordselt enne, kui seda on puudutanud moni teine
mangija véljakul.

8. Vahetult kiiljesisseviskest oma vo0i vastase poolele
visatud viaravat ei loeta ja pall pannakse mingu vasta-
valt nurgaviskega (kui pall visati oma viravasse) voi vis-
kega vidrava-alalt (kui pall visati vastasvoistkonna vira
vasse). :
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Karistused.

1 Punktide 2, 3 ja 4 rikkumise korral antakse kiiljesissevise vastas-
voistkonnale.

9 Punktide 5, 6 ja 7 rikkumisel maaratakse vabavise.

§ 18. Kohtunikuvise

1. Kohtunikuvise maaratakse juhul, kui molema voist-
konna mingijad peatasid palli iiheaegselt voi rikkusid
itheaegselt voistlusmaarusi, kusjuures molemaid tuleb ka-
ristada vordselt.

9. Kohtunikuviske teostab viljakukehtunik, liiiies palli
vastu maad kohal, kus asus pall mingu peatamise mo-
mendil. Kohtunikuvise ei voi toimuda véravale lahemal,
kui on vabaviskejoon.

Pall loetakse mingus olevaks momendist, mil ta puu-
dutab maad. 7

3. Kuni pall pole mingus, peavad molema voistkonna
mingijad asuma vahemalt 3 m kaugusel viskekohast.

4. Kui kohtunikuvise mairati vabaviskealas, siis ta soo-
ritatakse varava-alast vihemalt 3 m kaugusel, s. o. vaba-
viskejoonel.

Miarkus. Juhul kui kohtunikuvise sooritatakse vabaviskejoonel,
vGivad kaitsva voistkonna méngijad teha «miiiri» virava-ala. joone
juurde, s. o. 3 m kaugusele, kuid need méngijad ei tohi osa votta voit-
lusest palli parast niikaua, kuni pall ei ole puudutanud monda teist
nidngijat véljakul.

Karistused.

1. Punktide 3 ja 4 rikkumisel maaratakse vabavise.

9. Kui mingil pohjusel segati kohtunikku kohtunikuviske soorita-
misel, tuleb vise kordamisele.

§ 19. Visked, 166gid ja palli piiidmine

1. Véravpallis on lubatud:

a) suvaliselt visata, liiiia, liikata ja pitiida palli kéte,
kiiiinarvarte, keha ja puusadega. Peaga palli puudutamist
ei loeta veaks;

b) iithe kdega porgatada palli piiramatu arv kordi palli
haaramata (hoidmata);

Mirkus. Palli porgatamise ajal voib vahetada porgatavat katt.

Porgatamise lopetamisel vdib miéngija teha kolm sammu ja anda
soodu voi visata varavale. :

c) porgatamisel teha kahe iiksteisele jérgnevate palli
puudutamiste vahel piiramatu arv samme;
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d) asetada palli iihest kiest teise (ilma visketa);

e) mingida palli lamades, istudes voi polvituses. -

2. On keelatud:

a) teha koos palliga rohkem kui kolm sammu;

M drkus. Sammuks loetakse jala tostmist ja uuesti mahapanemist,

kusjuures teine jalg voib veel olla Shus. Kohapeal jalgade tostmine.
on vordne sammumisega.

b) hoida voi puudutada palli iile 3 sekundi.

Mirkus. Selleks et omada liikumise oigust palliga rohkem kui
kolm sammu voi hoida palli iile 3 sekundi, peab mangija palli porga-
tama voi veeretama nii, et kasi vabastaks palli. Palli mahapanemist
teda kiest vabastamata loetakse veaks (jooksuks voi hoidmiseks iile
3 sekundi). -

¢) puudutada palli 5hus kaks korda (visata ohku ja
piiiida), enne kui pall ei ole puudutanud monda teist man-
gijat viljakul voi viravaposte;

Mirkus, Palli piiidmisel voib kitest valja libisenud palli teist-
kordselt puudutada.

d) anda palli kiest katte;

Mirkus. Palli iiheaegset puudutamist iithe ja sama voistkonna
mingijate poolt ei loeta veaks, kui see siindis palli valdamise ees-
margiga. .

e) porgatada palli iiheaegselt kahe kéega;

Miarkus. Kui mingija parast piiiidmist on palli mittetahtlikult
16onud (pillanud) valjakule, jaab talle oigus parast uut piiiidmist teha
kolm sammu (ka mitte teha), soota partnerile VvOi sooritada vise
viaravale.

Karistused,
§ 19 rikkumise korral mairatakse vabavise.

§ 20. Ming jalgadega

1. Mingijad, vilja arvatud viravavaht, ei tohi palli man-
gida jalgadega allpool polvi.

Miarkus. Mittetahtlikku jalgadega palli puudutamist ei loeta
veaks.

9. Virava-alas voib viravavaht peatada vérava suunas
liikuvat palli ka jalaga, kuid tal on keelatud jalaga palli
valja liiiia.

3. Virava-alast viljaspool olles kaotab viravavaht
oiguse mangida palli jalaga.

Karistused,

§ 20 rikkumise korral mairatakse vabavise.
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§ 21. Voitlus vastasega palli pérast

1. Mingu kédigus on lubatud:

a) igas olukorras vastasmingija kiest palli dra votta
voi haarata;

b) olles podrdunud palli valdava vastasmingija liiku-
mise suunas, seista tema ette ja takistada (blokeerida) teda
iihte tasapinda laialisirutatud kitega;

¢) blokeerida kehaga (kded ei tohi olla laiali) pallita
mangijat kehalise kontaktita;

d) palliga méingijal liikuda blokeeriva kaitseméngija
suunas, lilkata kaitsemdngija kési eest dra (kasutamata
kdte abi) ja visata viravale.

2. Méngus on keelatud:

a) haarata iihe vGi kahe kiega palli, liiiia seda rusikaga,
kui pall on tdielikult vastasméngija valduses (hoiab palli
kahe kdega); i

b) haarata voi kinni hoida vastasmingijat, tema iimbert
kinni votta ithe voi mdlema kiega, vastasmangijat tom-
mata, liikata voi liiiia, joosta otsa, panna jalga ette voi
teha «pukki»; > :

¢) tougata voi suruda vastasmingijat virava-alasse;
d) sihilikult visata vastasmingijat palliga;
e) peale heita maasolevale voi veerevale pallile.

Miarkus. Kokkuporkes (toores mangus) on siiiidi liikkuv mangija,
kui ta jookseb otsa (toukab jne.) seisvale vastasmangijale; samuti ka
mangija, kui ta liaheb vastu liikuvale mingijale (loikab tee dra) ja
tekitab kokkuporke. :

Karistused.

1. Punkti 2 & ja ¢ rikkumisel, eesmirgiga segada viset viravale
(juhul kui nimetatud méaruste rikkumisel jai varav saavutamata), maa-
ratakse karistusvise.

2. Punkti 2 b ja c rikkumise korral teistel juhtudel ja samuti
punkti 1 ning punkti 2 a ja e rikkumisel méairatakse vabavise.

3. Punkti 2 d rikkumisel eemaldatakse maérust rikkunud méngija
2 voi 5 minutiks vo6i mangu 16puni ja antakse vastasvdistkonnale vaba-
vise.

Miérkus. Vabaviske voi karistusviske maaramisega ei kao teiste
karistusmédarade rakendamise Gigus siiiidiolevale mangijale (markus,
hoiatus, eemaldamine viljakult 2 véi 5 minutiks voi mangu 16puni)
olenevalt mairuste rikkumise iseloomust.
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§ 22. Miing virava-ala liheduses

1. Virava-ala on piiratud joontega ja seal voib méngida
ainult viravavaht. Kui viljakuméngija puudutab jalaga
virava-ala piiri, loetakse ta vdrava-alas olevaks. Selle eest
maiiratakse alati vabavise, vilja arvatud juhud, kus véra-
va-alasse astus kaitsemingija viske takistamisel, millisel
juhul médratakse karistusvise.

Kaitsemingija mittetahtlikku, inertsi¥ottu vdrava-alasse
kukkumist riindeméngija blokeerimisel ei loeta veaks.

2. Karistust ei méérata:

a) kui mingija kukkus ja puudutas kitega virava-ala,
kuid jalad ei iiletanud ega puudutanud piiri;

b) kui mingija pérast viset astus piirile vo0i vérava-
alasse;

¢) kui méangija hiippas iiles piiri tagant ja viskab véra-
vale virava-ala kohalt ning pérast viset maandub varava-
alasse.

3. Virava-alas olev pall kuulub vidravavahile. Virava-
alal porkavat, veerevat voi virava-ala piirile seisma jda-
nud palli ei tohi puudutada iikski méngija peale vidrava-
vahi. Punkti 3 rikkumise eest maaratakse vabavise.

4. Kui kaitsva voistkonna mingija viskab palli oma
virava-alasse, karistatakse voistkonda jirgnevalt:

a) kui pall ldheb vidravasse, loetakse varav saavutatuks;

b) kui kaitsva voistkonna méngija viskab palli oma
viravavahile ja viimane piiiiab voi torjub véravasse mine-
vat palli, méddratakse karistusvise. Teistel oma varava-
alasse mingimise juhtudel antakse vastasvoistkonnale
vabavise.

Miiruste rikkumiseks ei loeta seda, kui riindava voist-
konna poolt visatud ja kaitsjast porganud palli piiiiab
viravavaht voi kui pall jadb seisma virava-alasse.

5. Viravavahist voi viravapostidest tagasiporganud pall
(ohust, porkega maast voi veerev) loetakse mangus olevaks.

6. Viravavahist voi véravapostidest tagasiporkavat
(ohust voi maast ohku porganud) palli voib votta ja visata
viravale. Seejuures ei tohi viskemomendi 16puni astuda
virava-alasse. Viravavahist voi vidravapostidest tagasi-
veerevat palli voib votta alles siis, kui ta taielikult on iile-
tanud vidrava-ala piiri. )
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§ 23. Viravavaht

1. Véravavaht voib vidrava-alas liikuda vabalt nii pal-
liga kui ka pallita. Vérava-alast peab vidravavaht palli
vilja viskama 3 sekundi jooksul. ;

Miérkus. Kui vdravavaht on piilidnud palli ja hoiab seda oma
kées, siis 3 sekundit hakatakse lugema momendist, mil kohtunik Zesti
voi vilega andis mérku palli viljaviskamiseks.

2. Keelatud on riinnata viravavahti vidrava-alas voi se-
gada teda virava kaitsmisel.

3. Viravavaht ei tohi palliga iiletada virava-ala piire.
Palli viskab vidravavaht midngu ainult oma virava-alalt.

Madrkus. Mddruste rikkumiseks ei loeta seda, kui viravavaht iile-
tab vérava-ala piiri, minnes jédrele temast voi viravapostidest tagasi-
porganud pallile.

4. Kui pallita vdravavaht iiletab virava-ala piiri, omab
ta véljakumaingija oigused ja allub véljakumingija kohta
kehtivatele voistlusmaarustele.

5. Viravavahil ei ole oigust:

a) viia palli oma virava-alasse;

b) puudutada vidrava-ala piiri taga véljakul seisvat voi
liikuvat palli (kui vdravavaht asub ise virava-alas).

Miarkus. Ei loeta veaks, kui vidravavaht iiletas virava-ala piirid
ja puudutas palli, seda virava-alasse toomata (sootis voi porgatas).

6. Vdravavahi vahetusest tuleb teatada kohtunikule voi
varavakohtunikule. Kuni vahetatav viravavaht ei ole vil-
jakult lahkunud, ei tohi teda asendada.

Karistused,

1. Punktide 1, 2, 3 ja 5 b rikkumisel maératakse vabavise.
2. Punktide 5 a ja 6 rikkumisel mairatakse karistusvise.

§ 24. Mingijate korvaldamine méngust

I. Kui méngija korvaldatakse ajutiselt mingust, on ta
kohustatud viljakult viivitamatult lahkuma ja tal ei ole
oigust tagasi minna enne, kui ta on saanud sekretirilt
teate karistusaja Ioppemisest. y

2. Karistusaja loppemisel voib valjakule minna iikskoik
milline médngija (mdngust eemaldatu voi ‘varumingija).
Need mingijad voivad méngu liilituda ' viljakukohtunike
voi sekretéri loal igal mangumomendil. Viljakule on luba-
tud minna ainult kiilgjoone keskpunktist sekretirilaua
juurest.

44



Miarkus. Kui parast karistusaja 1oppemist asendab ajutiselt
eemaldatud mingijat varuméngija, tuleb protokolli teha vastav mirge.

3. Mingijat voib méangust korvaldada teda eelnevalt
hoiatamata:

a) kui ta riietus ei vasta voistlusmaarustele; méangija
korvaldatakse ajaks, mis on vajalik riietuse voi jalanoude
korrastamiseks;

b) toore mangu eest, mis on maaratletud § 21 punktides
2 b, ¢, d, e, korvaldatakse méingija kaheks voi viieks mi-
nutiks voi mangu lopuni, olenevalt méadruste rikkumise ise-
loomust;

¢) viljakukohtuniku korralduste mittetditmise eest voi
taktitu kaitumise eest Kohtuniku, vastasmingijate voi
pealtvaatajate suhtes korvaldatakse mangija kaheks voi
viieks minutiks voi mangu 1opuni; .

d) korduva sihiliku eksimise cest § 21 punkti 2 b, ¢, d, e
ja § 7 punkti 11 vastu kaheks voi viieks minutiks voi
mangu lopuni.

4. Omavoliliselt viljakult lahkunud méngijat mangu ta-
gasi ei lubata.

Mirkus. Erandjuhtudel (ilmse vigastuse korral) voib mangija
lahkuda viljakult ilma kohtuniku loata, kuid sellest peab vdistkonna
kapten viivitamata teatama viljakukohtunikule.

5. Mingu lopuni cemaldatud mingijat asendada zi ole
lubatud.

§' 25. Vabavise

Vabavise madratakse, kui:

a) rikuti palli ptiidmise, vedamise ja viske maérusi
(§ 13 punktid 1 ja 4; § 15 punktid 2, 4, 6; § 16 punktid 2,
3,4, 5, § 17 punktid 5,6, 7; § 18 punktid 3, 4; § 19; § 20);

b) rikuti méérusi voitluses palli parast vastasega (§ 21
punktid 1, 2 @, d, e ja ka b ning ¢, kui ei ole otsest ohtu
virava saavutamiseks);

¢) rikuti vdrava-alal mangimise méarusi (§ 29%;

d) viravavaht eksis miadruste vastu (§ 23 punktid 1, 2
ja b b);

: e) tl)lldi viljakule voi lahkuti ilma kohtuniku loata (§ 4
p. 4);

f) karistusviset sooritav mangija astus viskejoonele voi
alale selle taga (§ 26 p. 9);

g) sihilikult peatati ming (§ 7 p. 5, 15);
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h) rikuti vabaviske sooritamise mi#rusi.

2. Vabavise sooritatakse pirast kohtuniku vilet iihe vai
kahe kdega kohalt, kus toimus mdiruste rikkumine. Kui
mééruste rikkumine toimus viravale ldhemal, kui on vaba-
viskejoon, viskab_ riindav vdistkond vabaviske vabaviske-
joonelt ldhimast punktist vea sooritamise kohale (mitte
ldhemal kui 8 m virava-alast). Sellisel juhul on lubatud
varava-ala ees (vérava-ala piiri vahetus liheduses) seista
ainult kaitsva véistkonna mingijatel, kuna riindava voist-
konna méngijad peavad asuma vabaviskejoone taga. Vaba-
viset sooritav mangija peab palli miangu viskama kolme
sekundi jooksul. ) ,

3. Vise toimub ndidatud kohalt ilma hoojooksu, kdigu
voi hiippeta. Lubatakse teha iihe jala hoog ette (taha) voi
tosta viskel jalg ohku.

4. Viske sooritanud méngija voib puudutada palli uuesti,
kui see on puudutanud monda teist mingijat valjakul, por-
ganud tagasi viravapostidest voi viravavahist.

5. Viske sooritamise momendil peavad vastasvaistkonna
mangijad asuma vahemalt 3 m kaugusel viset sooritavast
mangijast. ‘

6. Vahetult vabaviskest saavutatud virav arvestatakse.

Miédrkus. Kui pall lidheb vahetult vabaviskest oma viravasse,
madaratakse nurgavise.

7. Vabaviskeks ja karistusviskeks antud lisaaeg (§ 7 p. 9)
I6peb kohe, kui parast viset pall on kas piiiitud voi torju-
tud mone méngija poolt, ldheb mingust vilja voi vira-
vasse. Kui pall puudutab kaitsjat voi viravavahti ja idheb
vdravasse, loetakse vdrav saavutatuks.

§ 26. Seitsme meetri (kuue meetri) karistusvise

1. Seitsme meetri (kuue meetri) karistusvise (olenevalt
varava-ala mootmetest) madratakse jargmistel juhtudel:

a) kui mingija (ka viravavaht) toorutses, eesmérgiga
segada viset védravale (§ 21 p. 2 b ja ¢);

b) kui mangija astus sihilikult, kaitse eesmargil, vdrava-
alasse (§ 22 p. 1);

¢) kui méngija viskas sihilikult palli oma viravavahile
ja viimane puudutas seda (§ 22 p. 4);

d) kui védravavaht toi viljaspool vidrava-ala asetseva
palli oma virava-alale (§ 23 p. 5 a);
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e) kui eksiti varavavahi vahetamise mééruste vastu.

9. Karistusviske momendil peavad molemad voistkonnad
olema vabaviskejoone taga. Alal, mida piirab vabaviske-
joon, on lubatud olla ainult viravavahil ja viset sooritaval
mingijal (karistusviskejoone juures).

3. Vise sooritatakse kohalt (ilma hoojooksuta, kdiguta
voi hiippeta) pérast kohtuniku vilet 3 sekundi viltel karis-
tusviskejoone tagant.

4. Karistusvise peab olema suunatud véravale. Niikaua
kui pall on karistusviset sooritava méngija kées, ei tohi ta
astuda karistusviskejoonele ega alale selle taga.

Mirkus. On lubatud teha ithe jalaga hoog ette (voi taha) ja
parast viset tosta ka teist jalga ning viia see ille karistusviskejoone
(parast seda, kui pall on lahkunud kéest).

5. Viravavahil on karistusviske ajal Gigus asuda véra-
va-alal mis tahes kohal, kuid viset sooritavast méngijast
vihemalt 3 m kaugusel. ;

6. Karistusviske sooritanud mangija voib puudutada
palli teistkordselt siis, kui see on puudutanud monda mén-
gijat viljakul, on porganud tagasi viravavahist voi
varavapostidest.

7. Vahetult karistusviskest saavutatud varav arvesta-
takse.

8. Kui karistusviske momendil riindava voistkonna mén-
gijad iiletasid vabaviskejoone ja pall liks viravasse, tuleb
vise kordamisele. Kui karistusviske momendil riindava
voistkonna mangijad eksisid maaruste vastu ja pall porkas
kas viravavahist voi varavapostidest tagasi, antakse kaits-
vale voistkonnale vabavise. Kui aga véravavaht piiiidis
palli, siis ming jatkub. Kui karistusviske momendil iileta-
sid vabaviskejoone® kaitsva voistkonna mangijad, korra-
takse viset ainult juhul, kui véravat ei saavutatud.

9. Kui madrusi rikub karistusviset sooritav mingija,
antakse vastasvoistkonnale vabavise.

§ 27. Mingu tagajarg

1. Virav loetakse saavutatuks, kui pall maast voi ohust
iiletas tiielikult vdravajoone viravapostide vahelt ja vi-
rava poikpuu alt.

9 Samuti loetakse virav saavutatuks, kui varavavaht toi
mangu ajal palli vdravasse, piiiidis voi torjus palli, mis oli
iiletanud taielikult vdravajoone.
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3. Rohkem viravaid saavutanud voistkond loetakse
voitjaks. 7

.

IV. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 28. Viljak

1. Viaravpallivdljak kujutab endast ristkiilikut (vt. joo-
nis 3) pikkusega 30—50 m, laiusega 15—25 m (soovita-
vad mootmed 40X20 m).

Miérkus. 1. Minimaalseks viljaku suuruseks (7:7) rahvusvahelis-
teks kohtumisteks on 1838 m.

2. Kehakultuurikollektiivide vaheliste massilise osavotuga voist-
luste 1abiviimiseks lubatakse mingida valjakuil mootmetega 1224 m.

2. Viéljak peab olema tasane. Viljakupind voib olla kae-
tud mullaga, muruga voi tehtud savi ja olgede segust. Pin-
nas ei tohi olla liivane ega kivine.

3. Kui véljakupind ei ole vastav normaalsetele tingimus-
tele, siis seal mangida ei lubata.

4. Kuni 1 m kaugusel viljakupiiridest ei tohi olla mingi-
suguseid takistusi.

5. Viljaku minimaalseteks mootmeteks mangimisel saa-
lis voi voimlas on — pikkus 30 m, laius 15 m, korgus mitte
alla 6 m; valgustus — 50 luksi.

Koik esemed, mis voivad méngijaile ohtlikuks osutuda
(keskkiitteradiaatorid, vdljaulatuvad seinaosad, voimlemis-
riistad jne.), peavad olema kaetud mattidega, vildiga jne.

6. Saali porand ei tohi olla poonitud.

Viljaku mdirkimine-

1. Viljak peab olema mairgitud selgeltndhtavate joon-
tega (margitud véarvi voi kriidiga). Koik piirjooned peavad
olema porandaga ithes tasapinnas ja 5 sm laiused, v. a.
védravajoon, mis on 8 sm laiune.

2. Valjaku piirjoonte laiused arvestatakse nende alade
mootmete sisse, milliseid nad piiravad.

3. Pikki piirjooni («B»), millised piiravad valjakut, nime-
tatakse kiilgjoonteks, lithikesi («A») otsjoonteks. Loodus-
likul véljakul méangides asetatakse véljaku nurkadesse
tombiotsaliste varrastega lipud. Lipuvarda korguseks. on

1,5 m. Otsjoontest vordsele kaugusele tommatakse viljaku
keskjoon («C»).
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Virava-ala

Virava-ala moodustatakse:

a) 3 meetri pikkusest (vastab vérava laiusele) sirgjoo-
nest, mis tommatakse valjakule 6 m kaugusele virava-
joonest (otsjoonest) ja mis on viimasega paralleelne;

b) kahest 6 m raadiusega kaarest, millede raadiuste
tsentrid asuvad viaravapostide sisekiiljel ning ithendavad
otsjoont 6 m kaugusel asetseva sirgjoonega.

Miarkus. Virava-ala mootmeid muudetakse vastavalt viljaku
mootmetele. Nii tommatakse viljakul mootmetega 7X34 m virava-ala
kaared 5 m raadiusega.

Vabaviskejoon

Paralleelselt virava-ala piirile, sellest 3 m kaugusele,
margitakse katkendlik joon, mis tdhistab vabaviske piiri
(joonisel punktiir). Katkendjoone osade pikkuseks on 30 sm.

Karistusviskejoon

Viravajoonega paralleelselt ja sellest 7 m kaugusele
tommatakse 1 m pikkune karistusviskejoon («D»). Vdhen-
datud mootmetega viljakul, kui vdrava-ala joon asub 5 m
kaugusel, tommatakse karistusviskejoon 6 m kaugusele
véravajoonest.

. § 29. Virav

1. Otsjoontele piistitatakse védravad ja alused virava-
kohtunikele. Varavakohtuniku aluse mootmed on: korgus
0,5 m, pind 1X1 m. Védrav koosneb kahest vertikaalsest
postist, millised asuvad véljaku nurkadest vordsel kaugu-
sel, ja vidrava poikpuust.

2. Postid ja poikpuu peavad olema puust ja neljatahu-
lised, tahu pikkus on 8X8 sm.

3. Vidrava suuruseks on: laius 3 m (1,5 m otsjoone kesk-
punktist védljaku nurkade poole), korgus maast kuni poik-
puuni 2 m.

4. Viaraval ei tohi olla mingisuguseid véljaulatuvaid
metallist kinnitusi. Vidrava puitosade varvus peab olema
must-valge, Vahelduva musta ja valge véarvipinna suurus
on 30 sm, kusjuures esimene varvipind, arvates maapin-
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nast, peab olema must. Viravapostide, poikpuu ja véljaku-
pinna kiilge (vdrava taga) kinnitatakse vork. Vork peab
olema histi kinnitatud ega tohi segada viravavahti.
Otsjoone osa, mis jdéb viravapostide vahele, nimeta-
takse viravajooneks. ;
Mirkus. Viljaku minimaalsete mootmete juures on vidrava moot-
meteks: laius 2,5 m, korgus 2 m.

§ 30. Pall

1. Pall peab olema {immargune. Koosneb nahkkestast ja
sisekummist.

2. Meeste ja noormeeste mingudeks peab palli iimber-
most olema 56—b8 sm, kaal 425—475 g. Naiste ja ile-
jaanud vanusegruppide méingudeks peab palli iimbermoot
olema 54—56 sm ja kaal 325—400 g.

Mirkus. On lubatud kasutada ka jalgpalle ja teise sisekummiga

raskemaks tehtud vorkpalle, samuti kunstnahast voi monest teisest
tehisainest pallikesti.

3. Iga voistlusmangu alguseks peab olema varutud 2
palli. Viljakukohtunik kontrollib pallid ja otsustab, millise
palliga mangitakse.

Mirkus. Kui naiste ja noortegruppide méngudel puudub vastav

pa”3 voib mingida ka meeste ja noormeeste mangudeks méaratud
palliga.




LISAD

JUHISEID VARAVPALLIKOHTUNIKELE PRAKTILISEKS
TEGUTSEMISEKS

Viravpall on iiheks nooremaks spordialaks meie vabariigis, kuid
ta on voitnud juba kiillaltki palju poolehoidjaid, seetottu on peetud
hulgaliselt voistlusi.

Viravpall on iiheks diinaamilisemaks spordimanguks (eriti virav-
pall 7:7) peale jaihoki ning ménguviljaku mootmed kiillaltki suured.
See esitab viljakukohtunikule tdsiseid noudeid vastupidavuse, tdhele-
panu ja reaktsioonikiiruse ning hetkelise olukorra hindamise suhtes.

Kéesolevate juhiste eesmirgiks on iihtlustada kohtunike to6d ja
anda ka miéngijatele juhendeid méaruste ja méanguolukordade digeks
moistmiseks. ' ;

Kohtuniku ettevalmistus ja varustus.

Suurt tahtsust méaarustiku hea tundmise korval omab kohtuniku keha-
line ettevalmistus. On tuntud tode, et visinud inimesel norgeneb
tahelepanuvoime, aeglustub reaktsioon. Et aga algusest 16puni iihtla-
selt tugevalt méngu juhtida, peab kohtunik omama maéngijatega vord-
set vastupidavust. Selle saavutamiseks peab kohtunik Kindlasti tege-
lema hommikvsimlemise, metsajooksu ja tédhelepanu ning reaktsiooni-
kiirust arendavate harjutustega.

Viravpallivoistlust juhib iiks viljakukohtunik. Kaikide manguolu-
kordade jdlgimiseks on vaja leida sobiv koht ja asend vailjakul. Pohi-
nouded kohtunikule: a) ei tohi segada méngu normaalset kiiku, b) peab
nagema koiki mangust osavotvaid mangijaid, c) peab ndgema virava-
kohtunikku, d) peab nidgema virava-ala piire, e) peab olema voimeline
vdhimagi asendi muutmisega kontrollima riindeala piiri mangus 11:11.

Joon. 4. Viravpallikohtuniku pohilised liikumis-
suunad ja tegutsemisala (Vk — viravakohtunik; K — kohtunik)
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‘Tavaliselt on selliseks kohaks ala 7—10 m kaugusel virava-ala joo-
nest viljaku keskkoha poole ja veidi véaljaku pikiteljest korval, kuna
teisel pool on abistajaks viravakohtunik (joonis 4). Mingu kandumisel
teisele viljakupoolele on parema iilevaate saamiseks kasulik liikuda
riilndajate “taga. ¢ .

Sobiva koha leidmiseks on soovitav, et kohtunik votaks osa voist-
kondade treeningutest ja harjuks seal leidma koige parema kauguse
mangijaist ning koige sobivama ala liikumiseks valjakul.

Kohtuniku varustuseks on maarustikus ettenahtud riietus ja sport-
likud jalatsid. Riietus peab olema kerge ja ei tohi takistada kohtuniku
liigutusi. Jalanoud ei tohi mingil juhul oila liiga vidikesed ega ka liiga
suured. Molemal juhul nad mojuvad segavalt ning killustavad koh-
tuniku tahelepanu. X

Mingumaaruste rikkumist fikseerib kohtunik vilega. Otstarbekohane
on vile riputada kaela ja hoida teda mangu ajal suus. Kuid igal voi-
malusel tuleb anda huultele ja hammastele puhkust. On soovitav, et
kohtunik omaks tagavaravile. Kdige paremaks tuleb pidada nn. «her-
nesvilet», milline on suurel viljakul kiillalt tugeva heliga.

Viljakukohtunik on ka tihti ajamootja (mingus 11:11), selleks peab
ta omama stopperit, millist hoitagu vasakus kdes (kui kohtunik ei ole
vasakukéeline) ja kinnitatagu ettevaatuse mottes randme kiilge.

Miiruste tolgendamine mingu eri olukordades.

Vihe on sellest, kui kohtunik tunneb eeskujulikult voistlusmaarusi,
ta peab neid ka praktikas oigesti kasutama. Peamiseks vigade
pohjustajaks on liialt formaalne suhtumine méadrustesse, ménguolu-
kordade vale hindamine voi hindamata jatmine ning liig vara voi hilja
fikseeritud maarustiku rikkumised. dheks peamistest pohimotetest
mangu juhtimisel on — mitte fikseerida maaruste rikkumist mangu
peatamisega, kui sellest on otsene kasu siitidlasel.

Niiteks: palliga vdrava suunas liikuvat riilndajat takistas maaruste-
vastaselt kaitsja, kuid riindaja jatkas liikumist ja viskas ‘virava.
Virav tuleb lugeda ja teha viivitamatult kaitsemingijale markus voi
hoiatus. Vale oleks olnud sel juhul midngu peatamine, kuna stitidiolev
voistkond oleks saanud suure eelise kaitsesiisteemi korraldamise voi-
maluse néol.

Noutav on igakordne ménguolukorra hindamine madruste rikkumi-
sel, seepirast peab kohtunik tundma mangutehnikat ja -taktikat. Olu-
korra hindamine peab aga toimuma momentaanselt, et mitte hilineda
méirustiku rikkumise fikseerimisega. lialgi aga ei tohi ennetada mada-
rustiku rikkumist, n. é. «ennustada».

Rangelt tuleb suhtuda distsiplineerimatutesse ja sihilikult toorutse-
vatesse mingijatesse. Vastasmangijate ja méangu juhtiva kohtuniku
suhtes solvavalt kiituvaid mangijaid tuleb karistada mingust eemal-
damisega ajutiselt voi mangu lopuni. Samuti tuleb endale hasti sel-
geks teha, millal ja missugustel pohjustel médarata karistusvise. Siin
kindlat retsepti vigade médratlemiseks anda ei saa, kuna iga kaitseman-
gija voib sooritada isesuguse vea. Karistusvise tuleb aga mairata
kKindlasti juhul, kui méaruste vastu eksimise tagajérjel jdi saavutamata
kindlana naiv varav. Igasugused viskekdest voi -olast kinnihaarami-
sed viskemomendil nouavad karistusviske madramist. Teiselt poolt
aga jookseb sageli riindaja ise kaitsja laialisirutatud kétele, kaotab
tasakaalu ja vise ebadnnestub. Sel juhul on koik méérustepdrane j
kohtunik ei tohi peatada mangu. :
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Tihti eksitakse ka kolme sekundi liigselt kiire fikseerimisega. See
iilearune piiiidlikkus kohtuniku poolt ainult halvab méngu, takistab
voistkonda ja maéngijaid 14bi viimast oma taktikalist plaani j4
kasutamast petteliigutusi ning teisi tehnilisi elemente. Tuntud korv-
pallikohtunik 'A. Kabi soovitab sekundite lugemiseks jargmist meeto-
dit: «Okssada kakskiimmend iiks», «iikssada kakskiimmend kaks» jne.
See  moodus on praktiline ja on soovitav kasutada ka viravpallis.
Lugemise-tempot kontrollitagu stopperi abil.

OUldiselt

1. 'Voistlusmaaruste rikkumise fikseerimisel andke terav, lithike vile,
selgitage Zesti voi rahuliku lausega mangu peatamise pohjus ning jat-
kake viivitamatult mangu.

2. Hoiatage oigeaegselt toore mangumaneeriga méngijaid, sest hil-
jem tundub see neile iilekohtusena.

3. Arge vaielge méngijate ja treeneritega.

4. Arge laske end segada pealtvaatajate vahelehiiiietest.

5. Riietuge korralikult maarustikus ettendhtud musta kohtuniku-
riietusse.

6. Koigi lahtiste kiisimuste selgitamiseks maadruste tolgitsemisel
poorduge julgesti staaZzikamate kohtunike poole.

7. Arge unustage, et teid abistavad varavakohtunikud, kuid teadke,
et teie otsus on loplik.

8. Kontrollige médnguaja arvestamist esimese poolaja ja mangu 1op-
pemisel.

9. Maiirake julgelt sobivam karistus madaruste rikkumisel, kuid arge
lilaldage, sest vdravpall on jouline mang.

10. Tédiendage pidevalt oma teadmisi ja iihtlustage oma tegevus
teiste kohtunikega,



ENSV VARAVPALLIFODERATSIOON

Viravpallivoistluse

PROTOKOLL Nr.. ...

.............................................. 0 asads e kondader vahek
nais

.................................................................... ; (VRO |
.............................................. T SN et S iy
rajoonis

KON R R e i ldine
Viaravakohtunikud ...................cccemeevevencnne.

AJAMOOEB i

Sekretar ..

Nmastik. o e




mees . 4 = Dressi
Jirk nais " R
e < g S < | Mingitud

Maingijate nimed Allkiri == aggu

Véistkonna kapten:

mees. = Dressi
Jark fais = Varv:
= - | i@ . b7 e
R 3 e — Mingitud
Mingijate nimed | Allkiri e aeg

56

Véistkonna kapten:



Voistlus oli maaratud

algas Kell oo
1oppes kell oo

Restis-. i e min.

Mingu tagajérg:

Ypoolaeg - liuniing kasuks
I poolael iz, Se kasuks
Mingu VOitis....cooorriiinn
mees,
...................... Ea_lswkond
[CTE T [ ————

Voitnud voistkonnale
arvestatakse

Voit ... jdrgu voistkonna

Ajambatja:
Sekretir:

1 poolaeg IT poolaeg
= =

= = e g [T = 2
Flol 2wl slsle] £ s
22| = |2|5l518] = (5B
= - ¥ sl=] > -
= | = =l =21=| = = | =

|
..... Fidtlos

I ......
e ol et i e

i

R AR B B L /ol
...... l
..... frexed e W v
..... o TR
o 0 e Y o 00 900 e i
| ]




KOHTUNIKU MARKUSED

1. Voistkonna litkmetele

Hoiatused Eemaldamine véljakult

b M B S R st TR ] voistkonnale

3. Onnetusjuhtumid

Kellega Mis juhtus, pohjus Esmaabi

4. Mirkused protesti kohta

(liihidalt protesti pohjus)

Voistkondade esindajate allkirjad: ...l

JeOntunikiites s e sl e 1 S ORI

58



VARAVPALLIKOHTUNIKU VAATLUSKAART

1. Vaadeldava kohtuniku perekonna-, ees- ]a isanimi .

2. Kohtumku kategoorla : P § I, ; p

3. Voistluste nimetus

4. Vbistlevad voistkonnad

5. Viljaku seisukord

6. Ilmastik °.
¢ h7. Vaatlust teostavate Kohtunike mmed nende kategoona ]a elu-
oht A
AT e B R :'.:

R W RS gl B o I e . . LAt e

8. Mingu iseloom 4 h

Kohtunikutegevuse naitajad

9. Kohtuniku valimus

10. Liikuvus ;

11. Kohavalik .

12. Kohtuniku kaitumine mangu a]al

a) mingijate suhtes . 2
b) pealtvaatajate suhtes . . .

13. Reageerimine madaruste rikkumisele .

14, 'Koost66 véravakohtunike Ja sekretarlga '.

. ‘...4»...} . Lol

Miiruste nkkumlste loetelu | 1 poolaeg IT poolaeg

15. Kiiljesissevise

16. Jooks

17. Virava-ala maaruste nkkumme
18. Vabavise B2 o)1) T
19 Rlgvise 0 n 0

90. Palli vedamine .~ . .. Lo
21. Ming valjakualades . . . . . \
22. Kaira, karjumised . Tl
23. Mingijate vahetus . . . . .
24. Palli hoidmine . TR
25. Palli valdamine

26. Ming jalaga . fonpfe
27. Eemaldamine valjakult {
28. Toukamine kate ja kehaga 8.
29. Haaramised ja loogid kilega . |
30. «Pukk» ja Ja{a ettepanemine .

31. Pallita mangija blokeerlmme at
32. Karistusvise . LSS
33. Uldine hinnang . S
34. Mirkused ja ettepanekud ]

59



Vaatlust teostanud kohtunike allkirjad:

Tingmargid: «V» — maaruste rikkumist ei olnud, kuid fikseeriti.
«R» — maddruste rikkumine oli, kuid ei fikseeritud.
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