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VÄRAVPALL

11:11

1. VÕISTLUSTEST OSAVÕTJAD

§ 1. Mängijate vanusegrupid

1. Võistlustest osavõtjad jagunevad järgmistesse vanuse-

gruppidesse:
Laste- ja noortegrupid:

a) noorem — poisid (13—14 a.);

b) keskmine — poisid ja tudrukud (15—16 a),

c) vanem — noormehed ja neiud (17 lo a.J.

Täiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 a. ja vanemad.

Märkused 1 Mängija kuulumist ühte või teise vanusegruppi

(laste- ja noortegruppides) arvestatakse sünniaasta, mitte aga sundimise

kuuPäc*a järgi. lubatakse vanema vanusegrupi noormeestel ja

neidudel arsti treener ja vastava spordiühingute ja -organisatsioonide
Snõukogu loal mängida ka täiskasvanute võistkondades.

§ 2. Mängijate õigused ja kohustused

1. Mängija peab tundma võistlusmäärusi ja neist täp-

SC

2. võib mängija osa võtta ainult ühest

mängust (välja arvatud välkturniirid).
.

3.
g

Mängu kestel võib mängija pöörduda kohtuniku poole

ainult oma võistkonna kapteni kaudu.

4. Igal võistlustest osavõtval mängijal peab olema arsti

luba võistlustest osavõtuks.
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§ 3. Mängijate riietus

1. Mängijate riietus koosneb spordisärgist, spordipüks-
test ja nahk- või kummijalatsitest ilma kontsade, kõvade

väljaulatuvate rantide ja metallosadeta.

Muruväljakul lubatakse mängida jalgpallisaabastes ja
põlvsokkides või ülaltähendatud jalatsites, kui nende tal-
lad on varustatud nahk- (kummi-) liistudega, mille laius
on vähemalt 12 mm, või silindriliste ja kooniliste korki-

dega — läbimõõduga mitte üheski kohas alla 12 mm ja kõr-

gusega mitte üle 18 mm. Naelte pead taldades ja korkides
ei tohi ulatuda välja naha (kummi) välispinnast.

2. Võistkond peab esinema puhtas, korralikus, värvilt
ühtlases võistlusdressis. Väravavahi riietus peab värvilt
erinema ülejäänud mängijate riietusest.

Mõlema võistkonna ühtlast värvi riietuse puhul vahetab
dressi kollektiiv, kes on väljaku «peremeheks».

Märkus. Erapooletul väljakul või mitmesugustes võistlussarjades
peetavatel võistlustel loetakse väljaku «peremeheks» see võistkond, kes

võistluskalendris nende omavahelisel kohtumisel on märgitud esime-

sena.

3. Mängijatel pole lubatud kanda peakatteid, ehteid ja
metallesemeid (nõelu, märke, kelli jne.), mis võivad teki-
tada vigastusi kaasmängijaiie. Mängijate küüned peavad
olema lühikeseks lõigatud. Väravavahil on lubatud kanda

spetsiaalset mütsisirmi päikesepimestuse kaitseks.
4. Õhutemperatuuri juures alla +B°C on lubatud män-

gida treeningdressis.
Karistused.
Võistlusmääruste § 3 rikkumise puhul eemaldatakse mängija väljakult

ja ta võib mängu tulla ainult väljakukohtuniku loal, olles eelnevalt
täitnud nõuded riietuse suhtes.

§ 4. Võistkonna koosseis ja mängijate
vahetamine

1. Võistkond koosneb 11 põhimängijast (10 väljakumän-
gijat ja 1 väravavaht) ja kahest varumängijast (1 väljaku-
mängija ja 1 väravavaht).

2. Võistkonnal on õigus alustada mängu mitte vähem
kui 8 mängijaga. Kui 8 mängijaga võistkonnast eemalda-
takse mängija 5-ks või 10-ks minutiks, siis mängu ei kat-
kestata, küll aga katkestatakse mäng ja võistkonnale
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arvestatakse tehniline kaotus juhul, kui mängija eemal-

dil Märil mõõtmetega väljakul lubatakse alustada

on
ÄXtada mängijaid piiramatu

J
nr 8 tagasi ja väljakult lahkub kas nr. 12 voi ükskõik mil-

’in

4
e

Mängijat
võtb mängu igal momendil. Man-

Sida ainult külgjoone keskkohas sekretanaadHaua kohalt.

Väravavahtide vahetus toimub varava juures

EbXe vahetuse sooritamise eest määratakse vabavise

kohalt kus mängija end aktiivselt mangu segas.
k°s Väravavahid'ei tohi ühelgi juhul asendada vai aku-

toult <isku" mõlemad väravavahid on mänguvoi-
V

m

aeVüda või' kut%a"aht on ajutiselt mängust eemal-

registreeritud mängijate nimed (mitte rohkem

.

6-J XaiiTn kantakse võistlusprotokolli enne mangu

•dmist Protokollis registreerimata mängijaid võistlusman-
algust. 1 rotoKoi ts reg

p rotokollile kirjutavad alla ainult

ÄUsümängHatkVarumängijad kirjutavad alia enne

vahetust.

Märkus. Vahetustest teatatakse eelnevalt sekretärile.
,

7. Igal mängijal neab olema number mis on õmmeldud

spordisärgi mõõtmed

Äg25 sm, a

3
iu

V

s 17sm ja numbrijoone laius 3 sm.

Numbrite värvus peab erinema võistlusdresstvarvtst.

Ebaõige vahetuse eest määratakse vabavise (p. 4).

§ 5. Võistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal võistlustest osavõtval organisatsioonil peab

olema esindaja.
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2. Esindaja on võistkonna juht. Ta vastutab mängijate
distsipliini eest ja kindlustab võistkonna õigeaegse võist-
lustele ilmumise.

3. Esindaja võtab osa võistlusmängude järjekorra loo-

simisest ja viibib võistluste kohtunikekogu nõupidamistel,
kui need peetakse koos võistkondade esindajatega.

4. Esindajal on keelatud segada vahele kohtunike ja
võistlusi korraldavate isikute korraldustesse. Kõik protes-
tid esitab esindaja kohtunikekogule kirjalikult.

5. Esindaja peab võistluste ajal asuma temale määratud
kohas.

6. Kui võistkonnal puudub esindaja, täidab tema kohus-
tusi võistkonna kapten.

7. Võistkonna kapten on võistkonna juht väljakul.
Ainult temal on lubatud pöörduda küsimustega mängu
juhtiva kohtuniku poole.

8. Võistkonna kaptenil peab olema rinnal vasakul pool
eraldusmärk suurusega 8X1,5 sm.

9. Võistkonna kapten vastutab oma võistkonna distsip-
liini eest väljakul.

10. Võistkondade kaptenid peavad enne mängu algust
kirjutama alla võistlusprotokollile. Pärast mängu lõppu
kirjutavad protokollile alla ka võistkondade esindajad.

11. KOHTUNIKE ÕIGUSED JA KOHUSTUSED

§ 6. Kohtunikekogu koosseis

1. Igaks mänguks määratakse võistlusi korraldava
organisatsiooni poolt kohtunikud vastava kohtunikekogu
teadmisel ja kinnitamisel.

2. Iga mängu juhtimiseks määratakse üks väljakukoh-
tunik, kaks väravakohtunikku ja sekretär.

Märkused. 1. Rahvusvahelisteks kohtumisteks määratakse välja-
kukohtunik, kaks väravakohtunikku ja kaks küljekohtunikku (viimased
fikseerivad palli väljumist üle külgjoone ja jälgivad palli õiget sisse-
viset).

2. Vähendatud mõõtmetega väljakul juhib mängu üks kohtunik.

3. Kohtunike riietus peab olema värvuselt must ja koos-
neb särgist, taskutega lühikestest pükstest, põlvsokkidest
ja sportlikest jalatsitest.



7

Märkus, õhutemperatuuri juures alla +B° C on kohtunikul luba-

tud kanda treeningdressi.

§ 7. Väljakukohtunik

1. Väljakukohtunik jälgib ymst
.

lusF!ääruste tädmist

mängijate poolt, fikseerib saavutatud varavaid, ta dabaja

IOP
2

lk

Kohtunik võib kasutada oma õigusi alatessaabumi-

sba®Bü ==
määrata karistusi ka mängu vaheajal.

määrami-
3 Väljakukohtunik peab hoiduma isiust u

kui sellest on kasu süüdioleval võistkonnal.

4’ Väljakukohtunikul on õigus katkestada voi ara ja

mäng kõigil neil juhtudel kuilta P^, Ä aku-

tingimused
võistkond mängu sihiUku lf katkestab või

ümardatakse

mõni mängija on saanud viga«
Teistel juhtudel

ei ole võimeline >se vai aku t lahkuma. J

SFSSst «■“

“=™ ™sss,
Se

B
U

Vä
r

ijakukohtunik annab loosimisel valimisõiguse küla-

liS9ÕiKu?nvnabavisenvlt neljateistkümne (kolmeteistkümne)



8

meetri karistusvise määrati vahetult enne mänguaja (lisa-
aja) lõppu (koos lõpusignaaliga fikseeris kohtunik karis-

tusviske), pikendatakse selle sooritamiseks mänguaega.
10. Väljakukohtunik on kohustatud jälgima, et võistlus-

mäng kulgeks normaalselt ja häireteta. Ta peab viivitama-
tult kõrvaldama igasuguse juhuslikult tekkiva takistuse.

11. Toore mängu ja vääritu käitumise eest väljakul on

väljakukohtunikul õigus teha mängijaile märkusi ja hoia-
tusi. Samuti on tal õigus kõrvaldada mängijaid väljakult
viieks ja kümneks minutiks või mängu lõpuni ilma eel-
neva hoiatuseta.

Lühendatud mänguajaga võistlustel eemaldatakse män-

gijad kaheks ja viieks minutiks või mängu lõpuni.
Karistusaega (5 ja 10 min.) hakatakse arvestama mo-

mendist, mil väljakukohtunik annab vilega märku mängu
jätkamiseks. Kui kohtunik ei peatanud mängu, lugedes, et
toorutsemine võis _kasu tuua süüdiolevale võistkonnale,
peab ta esimesel võimalusel (kui pall on mängust väljas)
tegema süüdlasele märkuse, hoiatuse või tahtliku toorut-
semise eest eemaldama väljakult.

12. Väljakukohtuniku ja väravakohtunike vahel tekki-
vate lahkarvamiste korral on väljakukohtuniku otsus lõplik.

13. Väljakukohtunikul on õigus vahetada väravakohtu-
nikke, kui nende tegevus on ebaõige või segab mängu nor-
maalset kulgu. Vahetuse põhjustest aga teatab väljaku-
kohtunik kohtunikekogule.

14. Väljakukohtunik peab viivitusteta jätkama mängu
pärast iga mängu katkestamist. Mängu sihilikule viivita-
misele ja eriti vabaviske, karistusviske, nurgaviske, külje-
sisseviske ja kohtunikuviske takistamisele peab kohtunik
vaatama kui distsiplineerimatule käitumisele.

15. Pärast mängu lõppu peab kohtunik teatama mängu
tulemuse ja täitma üksikasjaliselt protokolli.

§ 8. Väravakohtunikud

1. Iga mängu juhtimiseks määratakse kaks väravakoh-
tunikku, kes asuvad vastavatel alustel otsjoonte taga.

2. Väravakohtunikud fikseerivad:

a) värava saavutamist (sirge käsi tõstetakse lipuga
üles); b) viset värava-alalt (sirges käes oleva lipuga näida-
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takse värava-alale); c) nurgavise (sirges kaes o'*™

näidatakse nurgale, mil est sooritatakse vise), d) ründava

võistkonna mängija astumist varava-alasse (näidatakse

lipuga määruste rikkumise kohale). ,
lim

- f
3. Kaitsva võistkonna mangija varava-alasse astunus

väravakohtunikud ei fikseeri. Seda otsustab ja fikseerib

01

peavad signaliseerida
rikkumisest arusaadavalt ja täpselt. Kui va

ei pööra signaalidele tähelepanu (tahtlikult voi mittetaht

likult), siis väravakohtunikud ei ole kohustatud signaale

kordama.

§ 9. Sekretär

1 Sekretär täidab protokolli kõik lahtrid, peab arvestust

visatud väravate kohta, kontrollib ja kannab protoKolii

mängijate vahetused. ,
2 Sekretär kontrollib mänguaega, pikendades seda

ainult vastavalt väljakukohtuniku juhtnööridele .
3. Sekretär jälgib mängijatele määratud karistusi ja

teatab mängijatele karistusaja lõppemisest.

§ 10. Võistluste arst

kontrollib mängijate meditsiinilist läbivaatust ja arsti

märkuse olemasolu ülisandmislehtedel, mille alusel mangi-

iatel on lubatud võistlustest osa võtta;

b) viib võistluste ajal läbi osavõtjate meditsiinilist vaat-

le) mängijate vigastuste või haigestumiste puhul teeb

otsuse nende edasivõistlemise suhtes; .
d) kindlustab arstiabi andmise vigastatud voi haiges-

nõuete täitmist võistluste

ajal.
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111. VÕISTLUSMÄÄRUSED

§ 11. Mängu kestus

1. Mängu kestuseks on kehtestatud järgmised normid:

Võistkonnad (vanus) Mängu kestus

Poisid 13—14 a.

Tüdrukud 15—16 a.

Poisid 15—16 a.

Neiud 17—18 a.

Noormehed 17—18 a.

Naised
Mehed

30 min. (2X15 min.)
30 min. (2X15 min.)
40 min. (2X20 min.)
40 min. (2X20 min.)
60 min. (2x30 min.)
40 min. (2x20 min.)
60 min. (2X30 min.)

Märkus. Erandjuhtudel on lubatud mängida poole võrra lühen-

datud ajaga, kuid siis vahetatakse väljakupooled vaheaega pidamata.
2. Mänguaeg jagatakse kaheks poolajaks. Kummagi

poolaja vahel on 10-minutiline vaheaeg. Pärast vaheaega
vahetavad võistkonnad väljakupooled.

3. Kui võistlusjuhend näeb ette võitja selgitamist ja
mängu normaalaeg lõpeb viigiliselt, antakse lisaaeg.

Enne lisaaega antakse 5-minutiline vaheaeg ning loosi-
takse uuesti väljakupooled ja algviskeõigus (loosimine toi-

mub enne järjekordse lisaaja algust).

Märkus. Massiliste võistluste läbiviimisel vähendatud mõõtme-

tega väljakul lubatakse võitja selgitamiseks (lisaaega ei anta) visata
5 karistusviset. Selleks viskavad kummagi võistkonna viis mängijat
ühe karistusviske vastaspoole väravasse. Kui esimene ring ei selgita
võitjat, visatakse uuesti 5 viset kummagi võistkonna poolt, ja seda
nii kaua, kuni üks võistkond on saavutanud suurema väravate arvu.

Enne iga viskeringi loositakse võistkondade vahel esimese viske
õigus. Visked sooritatakse vastavalt võistlusmäärustikule, kusjuures
väravasse jääb normaalaja lõpetanud väravavaht.

4. Lisaaja pikkuseks meestele on 20 minutit (2XIO minu-

tit), kusjuures esimese 10 minuti möödumisel vahetatakse

väljakupooled. Kui lisaaeg lõpeb viigiliselt, antakse pärast
5-minutilist vaheaega uuesti 20-minutiline lisaaeg. Kui ka

teine lisaaeg ei selgita võitjat, tuleb mäng kordamisele

järgmisel päeval.
5. Lisaaja pikkuseks naistele ja noormeestele 17—18 a.

on 10 minutit (2x5 minutit), kusjuures esimese 5 minuti
möödumisel vahetatakse väljakupooled. Kui lisaaeg lõpeb
viigiliselt, antakse pärast 5-minutilist vaheaega teine lisa-
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aeg 10 minutit ja kui ka see ei selgita võitjat, tuleb mäng

kordamisele järgmisel päeval.
6 Poiste 13—14 a., poiste ja tudrukute 15—lo a. ning

neidude 17—18 a. vanuseklasside võistkondadele lisaaega

ei anta ja mäng tuleb kordamisele järgmisel paevaL
7. Lisaajal ei tohi võistkonnad muuta mangyate koos-

seisu ega teha vahetusi. Küll aga võivad võistkonna

koosseise täiendada, kui lisaaega alustati vahema arvu

JSSSÄSESS ™u »£
tusacg lisatakse juurde vastavale poolajale ning valja

kohtunik teatab sellest võistkondade kaptenitele ja sek-

re\Lä're kus Palli sattumist väljakujoonte taha mängu takistuseks

ei loeta ja selliste juhtude eest aega juurde ei arvestata.

§ 12. Mängu algus ja lõpp

1 Enne mängu algust loositakse valjakupooled ja alg-

viske õ?gus Lootmisel võitnud võistkond võib valida val-

iakunoolc või algviske. Loosimine toimub väljakul

2.
P

Kohtuniku vile peale tulevad vol3tk
.

on.n? d
yäb

rivistuvad keskringi jooneje ja tervitavad tcinete .

iakule tulevad mõlemad võistkonnad koos.

Samasse rivistuvad võistkonnad esimese poolaja lõppe

misel la eise poolaja alguseks. Mängu lõppemisel rivistu-

vad võistkonnad analoogiliselt, tervitavad teineteist, võist-

kondade kaptenid vahetavad käepigistuse teineteise ja

mängu juhtinud kohtunikuga.

§ 13. Algvise

1. Mäng algab pärast väljakukohtuniku vilet valjaku

keskpunktist viskega suvalises suunas. Algvise tuleb soo-

ritada 3 sekundi jooksul pärast kohtuniku signaali.
\ Algviske momendil peavad mõlema võistkonna

gijad asuma oma väljakupoolel kuni pall loetakse mangus
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olevaks. Algviset mittesooritava võistkonna mängijad ei
tohi olla pallile lähemal kui 9 meetrit.

Märkus. Algviset sooritava võistkonna mängijad ei tohi ületada

keskjoont enne, kui pall loetakse mängus olevaks. Selle määruse rik-
kumisel antakse vastasvõistkonnale vabavise määruse rikkumise kohast.

3. Pall loetakse mängus olevaks, kui ta on lahkunud
algviset sooritava mängija käest.

4. Algviset sooritanud mängijal ei ole õigust puudutada
palli enne, kui seda on teinud mõni teine mängija väljakul.

5. Pärast värava saavutamist jätkub mäng väljaku kes-
kelt. Pall pannakse uuesti mängu selle võistkonna poolt,
kellele visati värav.

6. Teisel poolajal sooritab algviske see võistkond, kellel

algviskeõigust mängu alguses ei olnud.

7. Algviskest saavutatud väravat ei arvestata ja pall
pannakse mängu viskega värava-alalt.

Karistused.

1. P. 2 üheaegsel rikkumisel mõlema võistkonna poolt algviset kor-
ratakse.

2. P. p. 1, 2 ja 4 rikkumise korral määratakse vabavise

§ 14. Pall on mängus ja pall on mängust väljas

Pall loetakse mängust väljas olevaks:

1) kui ta täielikult on ületanud väljakut piirava joone;
2) kui ta puudutab maad või esemeid mänguväljaku piir-

joonte taga;
3) kui pall puudutab kohtunikku ja läheb üle piirjoone;
4) kui mängija koos palliga on ületanud piirjoone;
Märkus. Mängija loetakse (kuni maandumiseni) asuvaks selles

väljakualas, milliselt ta sooritas äratõuke.

5) kui väljakukohtunik peatab mängu.
Kõigil teistel juhtudel loetakse pall mängus olevaks,

kaasa arvatud momendid, kui:
1) pall põrkab väljakule väravapostidest või nurgalipu

vardast;
2) pall põrkab väljakule kohtunikust, kes ei ole ületanud

väljaku piirjoont;
3) mängijad katkestasid mängu määruste arvatava rik-

kumise tõttu, lootes, et kohtunik peatab mängu.
Pall pannakse mängu: algviskega, viskega värava-alalt,

nurgaviskega, küljesisseviskega, vabaviskega, karistusvis-
kega ja kohtunikuviskega.
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Kui keegi ühe võistkonna liikmetest on saatnud palli

mängust välja, siis pannakse pall alati mangu yastasyoist-
konna poolt (välja arvatud algvise ja kohtumkuvise).

§ 15. Vise värava-alalt

1. Vise värava-alalt määratakse sel juhul, kui pall üle-

tab otsjoone ja teda viimasena puudutas ründava võist-

konna mängija; samuti juhul, kui pall laks vajavasse vahe-

tult algviskest, küljesisseviskest voi vastasvõistkonna vis-

kest värava-alalt. . ,
, ,

2. Viske värava-alalt sooritab väravavaht mis tahes ko-

halt värava-alas ja ükskõik kuidas.

3. Pall pannakse mängu kohtuniku vileta

4 Kui viskega värava-alalt viivitatakse tahtlikult, an-

nab kohtunik žestiga märku viske sooritamiseks kui see ei

aita, annab vilega märku ning alustab 3 sekundi arvesta-

m

s.

l’ Kui pall viskel värava-alalt kogemata visati või kuk-

kus värava-ala vahetusse lähedusse, tuleb vise kordami-

sele. ,

6. Viske ajal värava-alalt ei tohi vastasvõistkonna män-

gijad asuda lähemal kui vabaviskejoon (6 m värava-alast).

7. Viskest värava-alalt vahetult saavutatud varavat

(kas vastase või oma väravasse) ei arvestata. Sel juhul

antakse vise vastase värava-alalt Jkui pall visati vastase

väravasse) või nurgavise (kui pall visati oma varavasse).

Karistused.
,

, ,

Punktide 2, 4 ja 6 rikkumise puhul maaratakse vabavise.

§ 16. Nurgavise

1. Nurgavise määratakse juhul, kui pall ületas otsjoone

ja viimasena puudutas palli kaitsva võistkonna mangija,

kui pall visati oma väravasse viset varava-alalt sooritava

väravavahi või küljesisseviset teostava oma võistkonna

mängija poolt. . }zw„ ö

2 Nurgavise sooritatakse nurgasektonst otsjoone ja

külgjoone ristumise kohalt - sellelt väljakupoolelt, kus

pall ületas otsjoone.
.. ,

3. Nurgaviske sooritamisel ei ole lubatud umber tõsta

ega kõrvaldada nurgalippu.
-; c +izMnnq

4. Kuni pall ei ole mängus, ei tohi kaitsva võistkonna
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mängijad asuda nurgaviset sooritavale mängijale lähemal
kui 6 m.

5. Nurgavise sooritatakse ühe või kahe käega ja nurga-
viset sooritav mängija ei tohi kaotada kontakti väljaku-
pinnaga palli mängupaneku momendini.

Lisaks, sellele ei ole nurgaviset sooritaval mängijal luba-
tud:

a) pärast kohtuniku vilet hoida palli üle 3 sekundi, põr-
gatada ja korduvalt lüüa või visata palli maha ja õhku;

b) liikuda kohalt või hüpata üles viske sooritamisel.
6. Nurgaviset sooritanud mängija ei tohi puudutada

palli teistkordselt enne, kui seda on puudutanud mõni teine
mängija väljakul.

7. Vahetult nurgaviskest saavutatud värav arvestatakse.
Karistused.
Punktide 2,3, 4, 5 ja 6 rikkumise korral määratakse vabavise.

§ 17. Küljesissevise

1. Küljesissevise määratakse juhul, kui pall ületas külg-
joone ja puudutas maad või esemeid külgjoone taga.

2. Küljesisseviset sooritav mängija peab seisma näoga
väljaku poole, kusjuures jalapöiad ei tohi olla külgjoonega
paralleelselt.

3. Küljesisseviset sooritav mängija ei tohi astuda külg-
joonele või ületada seda.

4. Küljesissevise sooritatakse ilma kohtuniku vileta. Pall

visatakse mängu kahe käega, seejuures ühetugevuselt. Vise

sooritatakse üle pea, kusjuures pall peab olema visatud,
aga mitte pillatud või käest lahti lastud. Viskemomendil

peab mängija toetuma maha mõlema jala pöiaga.
5. Kaitsva võistkonna mängijad ei tohi asuda küljesisse-

viset sooritavale mängijale lähemal kui 6 m.

6. Küljesisseviske sihiliku viivitamise korral annab koh-
tunik vile ja žestiga märku palli mängusaatmiseks ning
alustab 3 sekundi arvestamist.

7. Küljesisseviset sooritanud mängija ei tohi puudutada
palli teistkordselt enne, kui seda on puudutanud mõni teine

mängija väljakul.
8. Vahetult küljesisseviskest oma või vastase poolele

visatud vajavat ei loeta ja pall pannakse mängu vastavalt

nurgaviskega või viskega värava-alalt.
9. Kui pall visati sihilikult üle külgjoone, antakse vaba-

vise määruste rikkumise kohalt.
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Punktide
5 2,5 ja 4 rikkumise korra! antakse pa!l vastasvõistkon-

"a2 "punktide51
5

U

6k 7 ja 9 rikkumise korral määratakse vabavise.

§ 18. Kohtunikuvise

1. Kohtunikuvise määratakse

mõlemaid tuleb karis-

,a
2

a

Kohtun ilmviske teostab väljakukohtunik

'■

tab
3

m

Kuni pall pole mängus, peavad mõlema võistkonna

Märkus. Juhul kui väravani? joone

Ä
s

ai

o.
Va 6 m,SkX.ele Rünlva võistkonna mängijad ei ole

kohustatud minema vabaviskejoone taia.

tuleb vise kordamisele.

§ 19. Visked, löögid ja palli püüdmine

1. Väravpallis on lubatud:
pal li kätG(

Ua Ui puudutamist

"b)Ä -aha Ja
Pa l) g

p

aõr^Ot
r

a

g
misei

a teJ> U

a

U

üksteisele järgnevate palli puudu-

‘TaÄ1

p
P
aUi ühest MS’o™

e) mängida palli lamades, istudes voi põlvituses,

lj ?ehak koos
U

palliga rohkem kui kolm sammu;
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Märkus. Sammuks loetakse jala tõstmist ja uuesti mahapanemist,
kusjuures teine jalg võib veel olla õhus. Kohapeal jalgade tõstmine on
võrdne sammumisega.

b) hoida käes või puudutada palli üle 3 sekundi;
Märkus. Selleks et omada liikumise õigust koos palliga või

hoida palli üle 3 sekundi, peab mängija palli põrgatama või veere-
tama nii, et käsi vabastaks palli. Palli mahapanemist teda käest vabas-
tamata loetakse veaks («jooksuks» või hoidmiseks üle 3 sekundi).

c) puudutada palli ohus kaks korda (visata õhku ja
püüda), enne kui pall ei ole puudutanud mõnda teist mängi-
jat väljakul või väravaposte;

Märkus. Palli püüdmisel võib kätest välja libisenud või põrganud
palli teistkordselt puudutada.

d) anda palli käest kätte;

..M äi kus. Palli üheaegset puudutamist ühe ja sama võistkonna
mängijate poolt ei loeta veaks, kui see sündis palli valdamise ees-

märgiga.

Karistused.
§ 19 rikkumise korral määratakse vabavise.

§ 20. Mäng jalgadega

1. Mängijad, välja arvatud väravavaht, ei tohi palli
mängida jalgadega allpool põlvi.

Märkus. Mittetahtlikku jalgadega palli puudutamist ci loeta
veaks.

2. Värava-alas võib väravavaht peatada värava suunas

liikuvat palli ka jalaga, kuid tal on keelatud jalaga
palli välja lüüa. Värava-alast väljaspool olles kaotab
väravavaht õiguse mängida palli jalaga.

Karistused.
§ 20 rikkumise korral määratakse vabavise.

§ 21. Võitlus vastasega palli pärast

1. Mängu käigus on lubatud:

a) igas olukorras vastase käest palli ära võtta või haa-
rata;

b) olles pöördunud palli valdava vastasmängija liiku-
mise suunas, seista tema ette ja takistada (blokeerida) teda
ühte tasapinda laialisirutatud kätega;

c) blokeerida kehaga (käed ei tohi olla laiali) pallita
mängijat kehalise kontaktita;
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käte abi) ja visata varayale.

Pa
b> hoida vastasmängijat, tema ümbert

Ž&KSÄÄÄÄ

Wkbssrt
e peale heita maasolevale või veerevale pallile,

Märkus. Kokkupõrkes
Muv mangya,

liikivale mängijale (lõikab tee ära) ja leki-

tab kokkupõrke.

VVunktiVb ja c rikkumise korral, juhul kui see segas värava

Saa 2 Utpu

m
nwi 2

8rM^“k”V

kurral teistel juhtude!, samuti punkti
2. I unk i z o jd määratakse vabavise.

.

1 TVmkt eemaldatakse mängust teatud ajaks

“asvõiftLnnale antakse vabavise.

Märkus. Vabaviske või
a teisU

karistusmäärade rakendamise õigus- mää-

hoiatus, eemaldamine teatud ajaks v
tlusn;äärus

P
te p Unk ti peab koh-

ruste rikkumise 'se l?o™’* l
;. • tolli kuritarvitada kahe karistuse

tunik rakendama oskuslikult ning ei tom kuhi

määramist.

§ 22. Mäng värava-ala läheduses

varava-ala piin, loeta ßsc
Vabav jse välia arvatud ju-

Selle eest maar fl^ e *

kai t semängija viske takista-

ründemängija blokeerimisel ei loeta veaks.

a) kui 'mängija TukkJ ja puudutas kätega värava-ala.

kuid jalad ei ületanud ega puudutanud piiri,



18

b) kui mängija pärast viset astus piirile või värava
alasse;

c) kui mängija hüppas üles piiri tagant ja viskas vära-
vale värava-ala kohalt ning pärast viset maandub värava-
alasse.

3. Värava-alas olev pall kuulub väravavahile. Värava-
alal põrkavat, veerevat või värava-ala piirile seisma jää-
nud palli ei tohi puudutada ükski mängija peale värava-
vahi. Punkti 3 rikkumise eest määratakse vabavise.

4. Kui kaitsva võistkonna mängija viskab palli oma vä-
rava-alasse, karistatakse võistkonda järgnevalt:

a) kui pall läheb väravasse, loetakse värav saavutatuks;
b) kui kaitsva võistkonna mängija viskab palli oma vära-

vavahile ja viimane püüab või tõrjub väravasse suunatud
palli, määratakse karistusvise. Teistel oma värava-alasse
mängimise juhtudel antakse vastasvõistkonnale vabavise.

Ettekavatsetud viske puhul üle otsjoone antakse vaba-
vise.

Määruste rikkumiseks ei loeta seda, kui ründava võist-
konna poolt visatud ja kaitsjast põrganud palli püüab
väravavaht või kui pall jääb seisma värava-alasse.

_5. Väravavahist või väravapostidest tagasipõrganud pall
(ohust, põrkega maast või veerev) loetakse mängus ole-
vaks.

6. Väravavahist või väravapostidest tagasipõrkavat
(õhust või maast õhku põrganud) palli võib võtta ja visata
väravale. Seejuures ei tohi viskemomendi lõpuni astuda
värava-alasse.

§ 23. Väravavaht

1. Väravavaht võib värava-alas liikuda vabalt nii pal-
liga kui ka pallita. Värava-alast peab väravavaht palli
välja viskama 3 sekundi jooksul.

Märkus. Kui väravavaht on püüdnud palli ja viivitab sihilikult
väljaviskega, annab kohtunik vile ja žestiga väljaviskeks märku ning
alustab 3 sekundi arvestamist.

2. Keelatud on rünnata väravavahti värava-alas või
segada teda värava kaitsmisel. Väravavahil on õigus üks-
kõik mis moodi kaitsta väravat. Ta võib väravasse suu-
natud palli peatada, tõrjuda jalgadega. Keelatud on palli
sihilikult jalaga väljakule lüüa. Selle eest antakse vastas-
võistkonnale vabavise.
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3. Väravavaht ei tohi palliga ületada värava-ala pure.

Palli viskab väravavaht mängu ainult oma varava-alalt.

Väravavaht loetakse värava-alalt lahkunuks kui ta üks-

kõik millise kehaosaga puudutab väljakut varava-ala

piiri taga.
± ..

Märkus Kui väravavaht, püüdes kätte saada temast voi värava-

postist tagasipõrganud palli, ületab värava-ala puri, ei loeta seda

määruste rikkumiseks.

4. Kui pallita väravavaht ületab värava-ala piiri, on

ta väljakumängija õigused ja allub väljakumängija kohta

kehtivatele võistlusmäärustele.
.

Märkus Kui sel juhul väravavaht on seitsmendaks ründajaks

või kaitsjaks, karistatakse võistkonda vabaviskega.

5. Väravavahil ei ole õigust:
a) viia palli oma värava-alasse;

_.

b) puudutada värava-ala piiri taga väljakul seisvat voi

liikuvat palli (kui väravavaht asub ise värava-alas).

Märkus. Ei loeta veaks, kui väravavaht ületas värava-ala piirid

ja puudutas palli seda värava-alasše toomata (söötis voi põrgatas).

6. Väravavahi vahetusest tuleb teatada väravakohtuni-

kule. Kuni vahetatav väravavaht ei ole lahkunud väljakult,

ei tohi teda asendada.

K sristused

1. Punktide 1,2, 3 ja 5 h rikkumise eest määratakse vabavise.

2. Punktide 5 a ja 6 rikkumise eest määratakse karistusvise.

§ 24. Mängijate kõrvaldamine mängust

1 Kui mängija kõrvaldatakse ajutiselt mängust, on ta

kohustatud väljakult viivitamatult lahkuma ja tal ei ole

õigust tagasi minna enne, kui ta on saanud sekretärilt

teate karistusaja lõppemisest.
2. Karistusaja lõppemisel võib väljakule minna ükskõik

milline mängija (mängust eemaldatu või varumängija).
Need mängijad võivad mängu lülituda väljakukohtuniku
loal igal mängumomendil. ,

Väljakule on lubatud minna ainult kulgjoone keskpunk-

tist sekretärilaua juurest.
Märkus. Kui pärast karistusaja lõppemist asendab ajutiselt eemal-

datud mängijat varumängija, tuleb protokolli teha vastav märge.

3. Mängijat võib mängust kõrvaldada ilma teda eelne-

valt hoiatamata:
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a) kui ta riietus ei vasta võistlusmäärustele; mängija
kõrvaldatakse ajaks, mis on vajalik riietuse või jalanõude
korrastamiseks;

b) toore mängu eest, mis on määratletud § 21 punktides
2 b, c, d ja e, teatud ajaks või mängu lõpuni, olenevalt mää-
ruste rikkumise iseloomust;

c) väljakukohtuniku korralduste mittetäitmise eest või
taktitu käitumise eest kohtuniku, vastasmängijate või

pealtvaatajate suhtes teatud ajaks või mängu lõpuni;
d) korduva sihiliku eksimise eest määruste § 21 punkti

2b,c,d,e ja § 7 punkti 11 ning §25 punkti 2 vastu teatud
ajaks või mängu lõpuni.

4. Omavoliliselt väljakult lahkunud mängijat mängu ta-

gasi ei lubata.

Märkus. Erandjuhtudel (ilmse vigastuse korral) võib mängija
lahkuda väljakult ilma kohtuniku loata, kuid sellest peab võistkonna

kapten viivitamata teatama väljakukohtunikule.

5. Mängu lõpuni eemaldatud mängijat ei ole lubatud

asendada, välja arvatud juhul, kui ajutiselt eemaldati
väravavaht. Väravavahi ajutise eemaldamise korral võib
teda asendada varuväravavaht või selle puudumisel mõni

väljakumängija. Sel juhul peab aga meeskonna kapteni
või treeneri korraldusel lahkuma mängust üks väljaku-
mängija samaks ajavahemikuks, milliseks eemaldati män-

gust väravavaht.

§ 25. Mängimine ründealas

1. Ründealas ei tohi olla üle kuue mõlema võistkonna

mängija (välja arvatud väravavaht oma värava-alas). Kui

ükskõik kummal võistkonnal on ründealas üle kuue män-

gija, loetakse seda määruste rikkumiseks ja vastasvõist-
konnale antakse vabavise.

2. Kui ründeala piiri ületab seitsmes kaitsva võistkonna

mängija, peatab kohtunik mängu (välja arvatud moment,
mil ründaja viskab väravale), taastab õige kaitsjate arvu

ja mängu jätkatakse vabaviskega kohalt, kus asus pall
mängu peatamise momendil.

Kui se'l juhul kaitsva võistkonna mängija ei täida koh-

tuniku korraldusi või läheb uuesti ründealasse ja võtab
seal mängust osa, eemaldatakse ta mängust 5 minutiks,
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määruste korduval rikkumisel aga 10 minutiks voi mangu

'■ Õ

3

Un,

Kui võistlusmäärusi rikkusid ründava võistkonna

mängijad, antakse vabavise kaitsvale võistkonnale Pall

pannakse mängu kohalt, kus ta asus mangu peatamise

momendil.
Märkus Kohtunik peab võistlusmääruste selle punkti täitmisel

lähtuma printsiibist - mitte talitada süüdioleva võistkonna kasuks.

§ 26. Vabavise

1. Vabavise määratakse, kui: .
,

. .
. ..

a) rikuti palli püüdmise, vedamise, viske ja jalaga ma

gimise määrusi (§§ 19, 20);
1 9

b) väravavaht eksis võistlusmaaruste § 23 punktide 1,2,

'

c") mängija*’tuli väljakule või lahkus kohtuniku loata

%4

) karistusviset sooritav mängija astus viskejoonele voi

alasse selle taga (§ 27 punkt 11);

e) sihilikult venitati mänguaega (§ 7 punkt 5)

f) rikuti vabaviske määrusi (§ 26 punktid 2 3 4 ja 5),

g xssjsu"ä ”

rustc vastu (§ 21 punktid 1, 2 ci, b, c,
.

j) kui pall visati sihilikult oma värava-alasse ja pall

võistlusmäärusi (§ 15 punk-

tldl)2’nurgaviskel rikuti võistlusmäärusi (§ 16 punktid 2,

3
’

mj karistusviskel rikuti võistlusmäärusi (§27 punkt 9);

n) kohtunikuviskel rikuti võistlusmäärusi (§ 18, punktid

3 4)'
’

JÄ* juhuslikult oma

Vs
f) m'än& ründealas rikuti võistlusmäärusi (§ 25

PU
s

n

)
k

küljesi
3

sseviskel rikuti võistlusmäärusi (§ 17 punktid

5,6, 7);
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t) värava-ala läheduses rikuti võistlusmäärusi (§ 22

punktid 1,3).
2. Vabavise sooritatakse kohtuniku vile peale ühe või

kahe käega kohalt, kus mäng peatati määruste rikkumise

tõttu. Kui määruste rikkumine toimus väravale lähemal kui
vabaviskejoon, viskab ründav võistkond vabaviske vaba-
viskejoonelt lähimast punktist vea sooritamise kohale
(mitte lähemal kui 6 m värava-alast). Sellisel juhul on

lubatud värava-ala ees (värava-ala piiri vahetus lähe-
duses) seista ainult kaitsva võistkonna mängijatel, kuna

ründava võistkonna mängijad peavad asuma vabaviske-

joone taga. Vabaviset sooritav mängija peab palli mängu
viskama 3 sekundi jooksul.

3. Vise toimub näidatud kohalt ilma hoojooksu, käigu või

hüppeta suvalises suunas. Lubatakse teha ühe jala hoog
ette (taha) või tõsta viskel jalg õhku.

4. Viske sooritanud mängija võib puudutada palli uuesti,
kui see on puudutanud mõnda teist mängijat väljakul, põr-
ganud tagasi väravapostidest või väravavahist.

5. Viske sooritamise momendil peavad vastasvõistkonna
mängijad asuma vähemalt 6 m kaugusel palliga mängijast.

Al ä r k u s. Vastasvõistkonna mängijate valeasetust ei fikseerita, kui
vabavise andis viset sooritanud võistkonnale paremuse.

6. Vahetult vabaviskest saavutatud värav arvestatakse.

Märkus. Kui pall läheb vahetult vabaviskest oma väravasse,
määratakse nurgavise.

7. Vabaviskeks ja karistusviskeks aijtud lisaaeg (§ 7

punkt 9) lõpeb kohe, kui pärast viset pall on kas püütud,
tõrjutud mõne mängija poolt, läheb mängust välja või vä-

ravasse. Kui pall puudutab kaitsjat või väravavahti ja
läheb väravasse, loetakse värav saavutatuks.

8. Kohtunik ei tohi määrata vabaviset, kui sellest on kasu
määrusi rikkunud võistkonnal.

§ 27. Neljateistkümne (kolmeteistkümne) meetri

karistusvise

1. Neljateistkümne või kolmeteistkümne meetri (pois-
tele, tüdrukutele ja neidudele) karistusvise määratakse
järgmistel juhtudel:

a) kui pall visati sihilikult oma väravavahile ja värava-
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vaht püüdis või tõrjus väravasse suunduvat palli (§ 22

PU
b)

k

kui

Ö

kaitsva võistkonna mängija toorutses rundealas

(karistusvise määratakse siis, kui on täiesti ilmne, e

kaitsemängija toorutsemise tõttu jai varav saavutamata),

c) kui väravavaht tõi väljastpoolt värava-ala palli oma

värava-alasse (§ 23 punkt 5 a);
.... f

d) kui eksiti väravavahi vahetamise määruste vasti

Karistusviske momendil peavad mõlemad võistkonnad

olema vabaviskejoone taga. Alal, mida piirab yabaviske-
joon, on lubatud olla ainult väravavahil ja viset soori-

ajal võib väravavaht liikuda, kuid ei

tohi tulla lähemale kui 6 m karistusyiskejoonele. Kui vära-

vavaht rikkus seda määrustiku punkti ja viskest ei saa-

vutatud väravat, tuleb-karistusvise kordamisele

4. Kohtunik ei tohi määrata karistusviset, kui sellest saab

ilmselt kasu määrusi rikkunud võistkond.
,

.
,

5. Karistusvise sooritatakse kohalt (ilma hoojooksu voi

hüppeta) pärast kohtuniku vilet 3 sekundi vältel kanstus-

Vl

6
kCJ

Karistusvise peab olema suunatud väravale. Niikaua

kui pall on karistusviset sooritava mängija kaes, tohi ta

astuda karistusviskejoonele ega puudutada ala selle taga.

Märkus On lubatud teha ühe jalaga hoog ette (või taha)imi, et

jalg ei puudutaks karistusviskejoont maas ega ohus ja P*™ sl v

viia jalg üle joone (pärast seda, kui pall on lahkunud kaest). Parast

,viset on lubatud tõsta ka tugijalga.

7 Karistusviske sooritanud mängija võib mängida palli

teistkordselt siis, kui see on puudutanud m°nda ma

väljakul, on põrganud tagasi varavavahist voi varava

P°B. Vahetult karistusviskest saavutatud värav arvesta-

1 u |< qp . ••

9. Kui karistusviske momendil ründava võistkonna män-

gijad ületasid vabaviskejoone ja pall läks varavasse, tuleb

viie kordamisele. Kui karistusviske momendil

võistkonna mängijad eksisid voistlusmaaruste vastu ja

pall põrkas kas väravavahist voi väravapostidest tagasi,

antakse kaitsvale võistkonnale vabavise. Kui aga varava

vaht püüdis palli, siis mäng jätkub. Kui karistusviske mo-

mendil ületasid vabaviskejoone kaitsva võistkonna man
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gijad, korratakse viset ainult juhul, kui väravat ei saa-

vutatud.

10. Kui määrati karistusvise koos esimese poolaja või

mängu lõppsignaaliga, lisatakse mänguajale viske soori-

tamiseks vajalik aeg. Kui koos esimese poolaja või mängu
lõppu tähistava signaaliga sooritatud karistusviset tõrjub
väravavaht ja pall ikkagi läheb väravasse, siis loetakse
värav saavutatuks.

11. Kui määrusi rikub karistusviset sooritav mängija,
antakse vastasvõistkonnale vabavise kohalt, kus toimus

määruste rikkumine.

§ 28. Mängu tagajärg

1. Värav loetakse saavutatuks, kui ta maast või õhust
ületas täielikult väravajoone väravapostide vahelt ja vä-

rava põikpuu alt.
2. Samuti loetakse värav saavutatuks, kui väravavaht tõi

mängu ajal palli väravasse, püüdis või tõrjus palli, mis

oli ületanud täielikult väravajoone.
3. Rohkem väravaid saavutanud võistkond loetakse

võitjaks.

IV. VÕISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 29. Väljak

1. Väravpalliväljak kujutab endast ristkülikut (vt. joo-
nis 2 lk. 26) pikkusega 90—110 m ja laiusega 60—75 m.

e
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Joon. 1. Vähendatud mõõtmetega väravpallivälja
küte paigutamine jalgpalliväljakule.
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ja rauatükid jne.).

Märkus. Massilise

hendatud mõõtmetega endileB
väljaku keskjoon ja ots-

väljak pooleks. Kulgjoonte s j külgjooned (vt. joonis 1). Ka-

jooned ning otsjoonteks endise J
y är

S
a

J
va-ala ja vabaviskejoon

sutatakse ümbert.°
p

S

1
t

e

eta
k
V

a ugusteTe kui normaalmõõtmetega väljakulgi.

jSrÄS
märgitakse punktiiriga

keSÄd”tudUmfÄa väljaku jagab ründealadeks keskjoon. kus-

juures kesktsooni ei märgita.

2 Väljak peab olema märgitud selgeltnähtavate joon-

tega mille laius on 12 sm ja mis peavad asuma valja-

võrdsele kaugusele tonrmatakse valjaku ’

9>15 m

märgitakse keskP'?"k ‘

väljaku piirjoonte laiused kuulu-

mõõtmete sisse.

3. Väljak jagatakse
leelsete ioo"‘e? a

suurus sõltub väljaku

ÖsßasrttSrt:

SSÄ
punktist (otsjoone )

mõlemale poole
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6. Värava keskpunktist 14 m kaugusele
pikkune (15-16 a.) ja

neiud (17—18 a.) sooritavad karistusviske 13 m kauguselt.

§ 30. Värav

Otsioontele püstitatakse väravad ja alused väravakoh-

tunikele Värav koosneb kahest vertikaalsest P° stlst ’ ™

sed asuvad väljaku nurkadest

ÄgÄ aTumine olema maapim

nast 2 m 44 sm kõrgusel. Postid ja põikpuu peavad olema

väravavahti.

Märkused 1. Ümbertõstetava väravakohtuniku aluse mõõtmed

;T/täÄ"si d
e mõõtmetega: kõrgus 2 m. laius 6 m.

§ 31. Pall

•1. Pall peab olema ümmargune. Koosneb nahkkestast

ia
2
S'"p noormeeste mängudes pM-

mängudeks peab palli

ümbermõõt olema 54-56 sm ja kaal 325 4Uüg

mä
4

n Mingu ajal võib palli vahetada ainult väljakukoh-

tuniku loal.
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VÄRAVPALL

7:7

I. VÕISTLUSTEST OSAVÕTJAD

§ 1. Mängijate vanusegrupid

1. Võistlustest osavõtjad jagunevad järgmistesse va-

nusegruppidesse:
Laste- ja noortegrupid:

a) noorem — poisid ja tüdrukud (13—14 a.);
b) keskmine — poisid ja tüdrukud (15—16 a.);
c) vanem — noormehed ja neiud (17—18 a.).

Täiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

Märkused. 1. Mängijate vanust (laste- ja noortegruppides) ar-

vestatakse sünniaasta, mitte aga sündimise kuupäeva järgi.
2. Üksikjuhtudel lubatakse vanema vanusegrupi noormeestel ja

neidudel arsti, treeneri ja vastava spordiühingute ja -organisatsioonide
liidu noukogu loal mängida ka täiskasvanute võistkondades.

§ 2. Mängijate õigused ja kohustused

1. Mängija peab tundma võistlusmäärusi ja neist täpselt
kinni pidama.

2. 24 tunni jooksul võib mängija osa võtta ainult ühest
kalendaarsest võistlusmängust (v. a. valkturniirid).

3. Mängu kestel võib mängija pöörduda kohtuniku poole
ainult oma võistkonna kapteni kaudu.

4. Igal võistlustest osavõtval mängijal peab olema arsti
luba võistlustest osavõtuks.
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§ 3. Mängijate riietus

1 Mängijate riietus koosneb spordisärgist spordipuks-

test ja nahk- või kummijalatsitest ilma kontsade, kõvade

väljaulatuvate rantide ja metallosadeta.

Muruväljakul lubatakse mängida jalgpallisaabastes ja

nõlvsokkides või ülaltähendatud jalatsites, kui nende tal

lad on varustatud nahk- (kummi-) liistudega miile laius on

vähemalt 12 mm, voi silindriliste ja kooniliste korkidega

läbimõõduga mitte üheski kohas alla 12 mm J a . or^s, e

n

ga

mitte üle 18 mm. Naelte pead taldades ja korkides ei to.

ulatuda välja naha (kummi) vällsPinnast
v

‘

rr
... värvilt

2 Võistkond peab esinema puhtas, korralikus, värvilt

ühtlases võistlusdressis. Väravavahi riietus peab värvilt

erinema ülejäänud mängijate riietuses .
Snä võistkonna ühtlast värvi riietuse puhul vahetab

dressi kollektiiv, kes on väljaku «peremeheks».
Märkus Erapooletul väljakul või mitmesugustes võistlussarja-

mesena. .

3 Mäno-ijatel pole lubatud kanda peakatteid ehteid ja

metallesemeel (nU, märke kelli jne.) m.s võtvad eku

tada vigastusi kaasmängijate. Mängijate kuuncc

olema lühikeseks lõigatud. Väravavahil on lubatud kanda

spetsiaalset mütsisirmi päikeseptmestuse ka tse^su
4. Õhutemperatuuri juures alla +8 C on lubatuo

gida treeningdressis.

Võisttusmääruste § 3 rikkumise puhul eemaldatakse mängija välja-

kul) ja ta võib mängu tulla ainult väljakukohtuniku loal, olles eelne-

valt täitnud nõuded riietuse suhtes.

§ 4. Võistkonna koosseis ja mängijate vahetamine

1. Mängust võtavad osa kaks võistkonda Võistkond

koosneb 7 põhimängijast (1 väravavaht ja 6 valjakumangi-

jat) ?a. 4 va?um7ngij J
ast (1 väravavaht ja 3 väljakumängi-

jate Kokku 11 mängijat.
Märkus. Vähendatud mõõtmetega väljakul lubatakse mangida

väiksema arvu mängijatega, kuid mitte alla 4 mangija.

2. Võistkonnal on õigus alustada mangu mitte vähem

kui 5 mängijaga. Mängu ei katkestata, kui väljakult on
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eemaldatud mängijaid 2 ja 5 minutiks ja võistkond jääb
väljakule vähema kui 5 mängijaga.

Märkus. Samuti ei katkestata mängu, kui mängijad kõrvalda-

takse mängu lõpuni.

3. Laste- ja noortegruppide (13—14 ja 15—16 a.) võist-

kondadel on õigus alustada mängu mitte vähema kui

6 mängijaga.
4. Võistkond võib mängu jooksul teostada 3 väljaku-

mängija ja 1 väravavahi vahetusi piiramatu arv kordi.

Mängijat võib vahetada igal mängumomendil. Lahkudes

mängust või tulles mängu peab mängija selleks sekretä-

rilt loa saama. Mängijate vahetus võib toimuda ainult külg-

joone keskkohas sekretariaadilaua kohalt. Varumängijad
võivad väljakule tulla alles siis, kui vahetatavad mängijad
on lahkunud väljakult.

Palli valdava võistkonna mängija poolt sooritatud vahe-
tuse määruste rikkumise korral (mängija tuleb väljakule
varem, kui vahetatav mängija on lahkunud) peab sekretär

sellest teatama väljakukohtunikule ning viimane määrab

vabaviske kohalt, kus toimus määruste rikkumine.

Palli mittevaldava võistkonna mängija poolt sooritatud
määruste rikkumise korral tehakse võistkonnale (mängi-
jale) märkus mängu peatamata.

5. Väravavahid ei tohi ühelgi juhul asendada väljaku-
mängijaid. Väljakumängijad võivad asendada väravavahti

ainult siis, kui mõlemad väravavahid on mänguvõimetud.
Väravavahtide vahetus viiakse läbi sekrctariaadilaua ko-

halt, teatades sellest sekretärile.
6. Kõigi registreeritud mängijate nimed (mitte rohkem

kui 11 mängijat) kantakse võistlusprotokolli enne mängu
algust. Protokollis registreerimata mängijaid võistlusmän-

gust osa võtta ei lubata. Protokollile kirjutavad alla ainult

algkoosseisu mängijad. Varumängijad kirjutavad alla enne

vahetust.

Märkus. Vahetustest teatatakse eelnevalt sekretärile.

7. Igal mängijal peab olema isiklik number, mis on õm-

meldud spordisärgi seljale. Numbrid peavad erinema

spordisärkide värvist. Numeratsiooni kuuluvad numbrid
1 —ll (kaasa arvatud).

Väravavahi numbriks on 1, varuväravavahil 11. Ülejää-
nud numbreid kannavad väljakumängijad.
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Numbrite mõõtmed on: kõrgus 20 sm, laius 12 sm ja

numbrijoone laius 2 sm.

Karistused. .
Ebaõige vahetuse eest määratakse vabavise.

§ 5. Võistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal võistlustest osavõtval võistkonnal peab olema

esindaja, kui see on juhendis ette nähtud.

2. Esindaja on võistkonna juht. Ta vastutab mängijate
distsipliini eest ja kindlustab võistkonna õigeaegse võis

lustele ilmumise.
3 Esindaja võtab osa võistlusmängude järjekorra loosi-

misest, samuti viibib võistluste kohtunikekogu nõupidamis-

tel, kui need peetakse koos võistkondade esindajatega;
.

4 Esindajal on keelatud vahele segada kohtunike ja

võistlusi korraldavate isikute korraldustesse. Kõik protes-
tid esitab esindaja kohtunikekogule kirjalikult.

5. Esindajad peavad asuma võistluste ajal neile maara-

tud kohtadel.
.

, ,

6. Kui võistkonnal puudub esindaja, taidab tema kohus-

tusi võistkonna kapten.
7. Võistkonna kapten on võistkonna juht väljakul ja

vastutab oma võistkonna mängijate distsiplineeritud käi-

tumise eest väljakul. Ainult temal on lubatud pöörduda

küsimustega väljakukohtuniku poole.
.

8. Võistkonna kaptenil peab olema rinnal vasakul pool

eraldusmärk suurusega 8X1,5 sm.

11. KOHTUNIKE ÕIGUSED JA KOHUSTUSED

§ 6. Kohtunikekogu koosseis

1. Igale võistlusele või võistlussarjale määratakse võist-

lusi korraldava organisatsiooni poolt kohtunikud vastava

kohtunikekogu teadmisel ja kinnitamisel.

2. Iga mängu juhtimiseks määratakse yaljakukohtumk,
kaks väravakohtunikku, sekretär ja kohtunik-ajamoõtja.

Märkused. 1. Rahvusvahelisteks kohtumisteks määratakse välja-

kukohtunik, kaks väravakohtunikku, kaks küljekohtunikku (viimased
fikseerivad palli väljumist üle külgjoone ja jälgivad õiget palli sisse-

viset). sekretär ja kohtunik-ajamõõtja.
2. Vähendatud mõõtmetega väljakul juhib mangu uks kohtunik.
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§ 7. Väljakukohtunik

1. Väljakukohtunik jälgib võistlusmääruste täitmist män-

gijate poolt, fikseerib saavutatud väravaid ning teeb

otsuseid määruste rikkumiste ja kõigi vaieldavate juhtude
puhul. Väljakukohtuniku otsus on lõplik.

2. Kohtunik võib kasutada oma õigusi alates saabumi-

sest tema poolt juhitava mängu läbiviimise kohale ja mää-

rata karistusi ka mängu vaheajal.
3. Kohtunikud peavad hoiduma karistuse määramisest,

kui nad näevad, et sellest võib olla kasu süüdioleval võist-

konnal.

4. Väljakukohtunikul on õigus katkestada voi ära jätta
mäng kõigil neil juhtudel, kui ta peab seda vajalikuks (eba-
soodus ilm, kõlbmatu väljakupind jm.). Neil juhtude] on ta

kohustatud koostama akti_ mängu katkestamise põhjuste
kohta ja saatma selle võistlusi korraldavale organisat-
sioonile.

Katkestatud mängu jätkatakse kohe, kui väljakukohtunik
on veendunud, et selleks on olemas vajalikud tingimused..

Märkus. Mängu jätkamisel antakse pall sellele võistkonnale, kes

viimasena valdas palli.

5. Kui üks võistkond mängu sihilikult katkestab või

püüab seda venitada, peab kohtunik määrama vabaviske.

Määruste korduva rikkumise puhul eemaldatakse süüdlane

mängust teatud ajaks või mängu lõpuni.
6. Väljakukohtunik peab kohe katkestama mängu, kui

mõni mängija on saanud vigastada ja vajab arstiabi ning

ei ole võimeline ise lahkuma väljakult.
Teistel vigastusjuhtudel katkestatakse mäng ainult siis,

kui pall on mängust väljas, või siis, kui pall on selle võist-

konna valduses, kelle mängija sai vigastada.
Väljakukohtunik peab jälgima, et vigastada saanud män-

gijad saaksid viivitamatult arstiabi.

7. Väljakukohtunik on kohustatud enne mängu algusi
kontrollima meditsiinilise personali kohalolekut, väljaku
seisukorda ja tähistamist ning inventari olemasolu ja seisu-

korda.
.

8. Väljakukohtunik annab loosimisel valikuõiguse kiila-

lisvõistkonna kaptenile.
9. Kui seitsme meetri (kuue meetri) karistusvise määrati



33

vahetult enne mänguaja (lisaaja) lõppu, pikendatakse selle

kohustatud jälgima

Äk

tUS
M Toore mängu ja vääritu käitumise eest väljakul on

lahekt jTviieTs minutiks või mängu lõpuni ilma eelneva

'"'Karistusaega (2 ja 5 minutit) arvestatakse momendist.

mU kohtunik annab vilega ™ mangu

Ss ä’ ~

konna poo l 1 g küliesisseviskc ja kohtunikuviske

sžeä stxks. >'» •*»«.««-

m lsUl p“Ä lõppu peab kohtunik teatama mängu

tulemuse ja täpselt pltrna ?ro

o

°e^a’'värvuselt must ja

koisnema'särgist. lühikestest pükstest, põlvsok-

kidest ja sportlikest jalanõudest.

§ 8. Väravakohtunikud

UÄ ÄSS
Me «“»
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b) nurgaviset (osutab väljasirutatud käes oleva lipuga
nurgale, kust tuleb sooritada vise);

c) viset värava-alalt (näitab sirges käes oleva lipuga
värava-alale alla);

.d) kui yärava-alasse astub ründava võistkonna män-

..näitab lipuga määruste rikkumise kohale;
e) määrustevastast väravat (teeb sirges käes oleva

lipuga 3 4 liigutust enese ees ja näitab määruste rikku-
mise kohale);

f) küljeviset (ainult vajaduse korral
— teeb lipuga enese

ees alt üles ja vasakult paremale kaks poolringi).
3. Väravakohtunike riietus on samasugune kui väliaku-

kohtunikulgi.

§ 9. Sekretär ja kohtunik-ajamõõtja

1. Sekretär täidab kõik protokolli lahtrid, peab arves-
tust saavutatud väravate kohta, jälgib vahetuste õigetsooritamist ja teatab väljakukohtunikule määruste rikku-
misest mängijate vahetamisel.

2. Kohtunik-ajamõõtja jälgib mänguaega ja lõpetab
m^Ku

.! P ikendades mänguaega ainult väljakukohtuniku
juhtnööride alusel.

.

3. Kohtunik-ajamõõtja jälgib mängijatele määratud ka-
ristusaega ja teatab mängijatele karistusaja lõppemisest.

§ 10. Võistluste arst

Võistluste arst:

a) kontrollib mängijate meditsiinilist läbivaatust ja arsti
viisa olemasolu, mis lubab neil võistlustest osa võtta;

b) viib võistluste ajal läbi osavõtjate meditsiinilisi vaat-
lusi;

c) otsustab vigastuste või haigestumiste puhul, kas män-
gijad on võimelised võistlust jätkama;

d) kindlustab meditsiinilise abi vigastatud või haigestu-
nud mängijatele;

e) jälgib sanitaar-hügieeniliste nõuete täitmist võistluste
ajal.

.
■
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111. VÕISTLUSMÄÄRUSED

§ll. Mängu kestus

1. Mängu kestuseks on kehtestatud järgmised normid:

Mängu kestus
Võistkonnad (vanus)

Poisid ja tüdrukud 13—14 a.

Poisid ja tüdrukud 15—16 a.

Neiud 17 18 a

Noormehed 17—1° a -
Naised
Mehed

30 minutit (2X15 minutit)
40 minutit (2X20 minutit)

40 minutit (2X20 minutit)
60 minutit (2X30 minutit)

40 minutit (2X20 minutit)
60 minutit (2X30 minutit)

Märkus Erandjuhtudel lubatakse mängida poole võrra(ühilda-
tud kuid X vahetatakse väljakupooled vaheaega pidamata.

2 Mänguaeg jagatakse kaheks poolajaks, millede vahel

on vaheaeg. Pärast vaheaega vahetatakse

Vä
3

a

Kui
00iõfstlusjuhend näeb ette võitja selgitamist ja

mängu normaalaeg lõppes viigiliselt, antakse lisaaeg.

Msrkn<i Massiliste võistluste läbiviimisel vähendatud mõõtme-

viskab uhe karistusviske. Kui
kar ’j stusviset, ja seda niikaua,

takse mõlema võis konna poo t uuesti 3
3 _vjskelist

kuni üks võistkond on visanud
■■■ võistkondade vahel esimese

seeriat viiakse läbi loosimine e

tavalt võistlusmäärustele, kus-

Ss väravavaht Karistus-

visked visatakse vastaspoole varavasse.
mi

4 I isaaia pikkuseks meestele on 20 minutit (2XIO m-

nutit) Kui lisaaeg'lõpeb viigiliselt, antakse teine lisaaeg

20 minutU (2XIO minutit). Kui ka teine lisaaeg ei selgita

Se

K
S

uH>s
m

aa

n

e

U

g

l lõp2eb

iä
6
R ™oiste

ä

ja

a 'üdrukute 13-14 a„ poiste ja tüdrukute

15-16 a. ja neidude 17-18 a. võistkondadele lisaaega ei

anta ja mäng tuleb kordamisele järgmisel paeva .
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7. Enne lisaaega tehakse 5-minutiline vaheaeg ja loosi-
takse väljakupooled ja pall.

8. Lisaajal vahetavad võistkonnad pooled peale esimest
10 minutit (5 minutit) ja jätkavad mängu vaheajata.

9. Lisaajal ei tohi võistkonnad muuta mängijate koos-
seisu ega teha vahetusi. Küll aga võivad võistkohnad koos-
seise täiendada, kui mängu alustati vähema arvu mängi-
jatega.

Märkus. Mängust teatud ajaks (2 ja 5 minutit) eemaldatud män-
gijad loetakse koosseisus olevaiks ja võivad mängu tulla pärast
karistusaja lõppemist Karistusajad kanduvad üle lisaajale ja karis-
tatud mängijaid ei või asendada teiste mängijatega.

10. Vastavalt väljakukohtuniku juhtnööridele lisab koh-
tunik-ajamõõtja mänguajale juurde mängu takistanud asja-
olude (õnnetusjuhtumid jt.) tõttu kaduma läinud aja. See

aeg lisatakse juurde vastavale poolajale ja väljakukoh-
tunik teatab sellest mõlema võistkonna kaptenile.

Märkus. Palli väljumist üle väljakupiiride mängu takistuseks
ei loeta ja selliste juhtude eest aega juurde ei arvestata.

§ 12. Mängu algus ja lõpp

1. Väljakukohtuniku vile peale tulevad võistkonnad väl-
jakule ja rivistuvad 3 m kaugusele keskjoonest. Võistkon-
nad tervitavad teineteist. Samasse rivistuvad võistkonnad
ka esimese poolaja lõppemisel ja teise poolaja alguseks.
Mängu lõppemisel rivistuvad võistkonnad analoogiliselt,
tervitavad teineteist, võistkondade kaptenid vahetavad käe-
pigistuse teineteise ja mängu juhtinud kohtunikuga.

2. Enne mängu algust loositakse väljakupool ja algviske
õigus. Loosimisel võitnud võistkond võib valida kas
väljakupoole voi algviske.

§ 13. Algvise

1. Mäng algab pärast väljakukohtuniku vilet väljaku
keskpunktist viskega suvalises suunas. Algvise tuleb soo-
ritada 3 sekundi jooksul pärast kohtuniku signaali.

2. Algviske momendil peavad mõlema võistkonna män-
gijad asuma oma väljakupoolel kuni pall loetakse mängus
olevaks. Samuti peavad vastasvõistkonna mängijad asuma
vähemalt'3 m kaugusel keskjoonest.

3. Pall loetakse mängus olevaks, kui ta on lahkunud
algviset sooritava mängija käest.
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4. Algviset sooritanud mängijal ei ole õigust puudutada

palli enne, kui seda on teinud mõni teine mängija väljakul.
5. Pärast värava saavutamist jätkub mäng väljaku kes-

kelt. Pall pannakse uuesti mängu selle võistkonna poolt,
kellele visati värav.

6. Teisel poolajal sooritab algviske see võistkond, kellel

algviskeõigust mängu alguses ei olnud.

7. Algviskest saavutatud väravat ei arvestata ja pall

pannakse mängu viskega värava-alalt.

Karistused.

1. P. 2 üheaegsel rikkumisel mõlema võistkonna poolt korratakse

P. p. 1, 2 ja 4 rikkumise korral määratakse vabavise.

§ 14. Pall on mängus ja pall on mängust väljas

Pall loetakse mängust väljas olevaks:

1) kui ta täielikult on ületanud väljakut piirava joone;

2) kui ta puudutab maad (põrandat) või esemeid väljas-

pool väljaku piirjooni;
„

3) kui ta puudutab esemeid, mis kuuluvad manguvaljaku
ruumala sisse, lage või mänguväljaku kohal asuvat rõdu,

4) kui pall puudutades kohtunikku läheb üle piirjoone;

5) kui mängija koos palliga on ületanud väljaku piir-

joone;
Märkus. Mängija loetakse (kuni maandumiseni) asuvaks selles

väljakualas, milliselt ta sooritas äratõuke.

6) kõigil juhtudel, kui väljakukohtunik peatab mängu.

Kõigil teistel juhtudel loetakse pall mängus olevaks,

kaasa arvatud momendid, kui:

1) pall põrkab väljakule väravapostidest voi nurgalipu

vardast;
,

, , , ,
2) pall põrkab väljakule väljakukohtunikust, kes ei ole

ületanud väljaku piirjoont;
3) mängijad katkestasid mängu määruste arvatava rik-

kumise tõttu, lootes, et kohtunik peatab mängu.

Pall pannakse mängu: algviskega, viskega varaya-alalt,
nurgaviskega, küljesisseviskega, vabaviskega, karistusvis-

kega ja kohtunikuviskega.
Kui keegi ühe võistkonna liikmetest on saatnud palli

mängust välja, siis pannakse pall alati mängu vastas

võistkonna poolt (välja arvatud algvise ja kohtunikuvise).
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§ 15. Vise värava-alalt

1. Vise värava-alalt määratakse sel juhul, kui pall ületab
otsjoone ja teda viimasena puudutas ründava võistkonna

mängija või kaitsva võistkonna väravavaht. Samuti juhul,
kui pall läks väravasse vahetult ründava võistkonna alg-
viskest või küljesisseviskest.

2. Viske värava-alalt sooritab väravavaht mis tahes
kohalt värava-alas ja ükskõik kuidas.

3. Pall pannakse mängu kohtuniku vileta.
4. Kui viskega värava-alalt viivitatakse tahtlikult, annab

kohtunik žestiga märku palli mängupanemiseks. Kui ka sel

juhul viivitatakse, annab kohtunik vilega märku ja alustab
3 sekundi arvestamist.

5. Kui pall viskel värava-alalt kogemata visati värava-

ala vahetusse lähedusse, tuleb vise kordamisele.
6. Viske ajal värava-alalt ei tohi vastasvõistkonna män-

gijad asuda vabaviskejoonest lähemal (3 m värava-alast).
7. Viskest värava-alalt vahetult saavutatud väravat (kas

vastase või oma väravasse) ei arvestata. Sel juhul antakse

vise vastase värava-alalt (kui pall visati vastase vära-

vasse) või nurgavise (kui pall visati oma väravasse).
Karistused.
Punktide 2, 4 ja 6 rikkumise puhul määratakse vabavise.

§ 16. Nurgavise

1. Nurgavise määratakse järgmistel juhtudel:
a) kui pall ületas otsjoone ja viimasena puudutas

palli kaitsva võistkonna mängija.
b) kui pall visati oma väravasse viset värava-alalt soo-

ritava väravavahi või küljesisseviset teostava oma võist-

konna mängija poolt.
2. Nurgavise sooritatakse otsjoone ja külgjoone ristu-

mise punktist, väljastpoolt mänguväljaku piire, sellelt väl-

jakupoolelt, kus pall ületas otsjoone.
3. Kaitsva võistkonna mängijad ei tohi asuda nurgaviset

sooritavale mängijale lähemal kui 3 m, kuni pall ei ole
mängus.

4. Nurgavise sooritatakse ühe või kahe käega. Palli
mängupanemise momendini peab nurgaviset sooritava

mängija jalg (üks või mõlemad) olema kontaktis väljaku
pinnaga.
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Lisaks sellele ei ole nurgaviset sooritaval mängijal luba-

tud:

a) pärast kohtuniku vilet hoida palli üle 3 sekundi, põr-
gatada ja korduvalt lüüa või visata palli maha ja õhku.

b) liikuda kohalt või hüpata üles viske sooritamisel.

5. Nurgaviset sooritanud mängija ei tohi puudutada palli
teistkordselt enne, kui seda on puudutanud mõni teine

mängija väljakul.
6. Vahetult nurgaviskest saavutatud värav arvestatakse.

Karistused.
Punktide 2,3, 4 ja 5 rikkumise puhul määratakse vabavise.

§ 17. Küljesissevise

1. Küljesissevise määratakse juhul, kui pall ületas külg-
joone ning puudutas maad ja esemeid külgjoone taga või

esemeid, millised asuvad väljaku kohal.
2. Küljesisseviset sooritav mängija peab seisma näoga

väljaku poole, kusjuures jalapöiad ei tohi olla külgjoonega
paralleelselt.

3. Küljesisseviset sooritav mängija ei tohi astuda külg-
joonele või ületada seda. Küljesisseviset ei tohi sooritada

kaugemalt kui 1 m küljejoonest.
4. Küljesissevise sooritatakse ilma kohtuniku vileta. Pall

visatakse mängu kahe käega, seejuures ühetugevuselt. Vise

sooritatakse üle pea, kusjuures pall peab olema visatud,
aga mitte pillatud või käest lahti lastud. Viskemomendil

peab mängija toetuma maha mõlema jala pöiaga.
5. Kaitsva võistkonna mängijad ei tohi asuda küljesisse-

viset sooritavale mängijale lähemal kui 3 m.

6. Küljesisseviske sihiliku viivitamise korral annab koh-
tunik käega märku palli mängusaatmiseks. Kui see ei aita,
annab kohtunik vilega märku ja alustab 3 sekundi arves-

tamist.

7. Küljesisseviset sooritanud mängija ei tohi puudutada
palli teistkordselt enne, kui seda on puudutanud mõni teine

mängija väljakul.
8. Vahetult küljesisseviskest oma või vastase poolele

visatud väravat ei loeta ja pall pannakse mängu vasta-

valt nurgaviskega (kui pall visati oma väravasse) või vis-

kega värava-alalt [kui pall visati vastasvõistkonna vära-

vasse).
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Karistused.
...... • * c

1 Punktide 2, 3 ja 4 rikkumise korral antakse kuljesissevise vastas-

võistkonnale.
...

, , ,
2. Punktide 5, 6 ja 7 rikkumisel maaratakse vabavise.

§ 18. Kohtunikuvise

1. Kohtunikuvise määratakse juhul, kui mõlema võist-

konna mängijad peatasid palli üheaegselt või rikkusid

üheaegselt võistlusmäärusi, kusjuures mõlemaid tuleb ka-

ristada võrdselt.
...

2 Kohtunikuviske teostab väljakukohtumk, luues palli

vastu maad kohal, kus asu_s pall mängu peatamise mo-

mendil. Kohtunikuvise ei voi toimuda väravale lahemai,

kui on vabaviskejoon.
Pall loetakse mängus olevaks momendist, mil ta puu-

dutab maad. .
_.

~

3. Kuni pall pole mängus, peavad mõlema võistkonna

mängijad asuma vähemalt 3 m kaugusel viskekohast.

4. Kui kohtunikuvise määrati vabaviskealas, siis ta soo-

ritatakse värava-alast vähemalt 3 m kaugusel, s. o. vaba-

viskejoonel.
Märkus Juhul kui kohtunikuvise sooritatakse vabaviskejoonel

võivad kaitsva võistkonna mängijad teha «müüri» värava-ala joone
juurde s o 3 m kaugusele, kuid need mängijad ei tohi osa võtta võit-

lusest palli pärast niikaua, kuni pall ei ole puudutanud mõnda teist

mängijat väljakul.

Karistused. .
1. Punktide 3 ja 4 rikkumisel määratakse vabavise.

2. Kui mingil põhjusel segati kohtunikku kohtunikuviske soorita-

misel, tuleb vise kordamisele.

§ 19. Visked, löögid ja palli püüdmine

1. Väravpallis on lubatud:

a) suvaliselt visata, lüüa, lükata ja püüda palli kate,

küünarvarte, keha ja puusadega. Peaga palli puudutamist
ei loeta veaks;

b) ühe käega põrgatada palli piiramatu arv kordi palli
haaramata (hoidmata);

Märkus. Palli põrgatamise ajal võib vahetada põrgatavat kätt.

Põrgatamise lõpetamisel võib mängija teha kolm sammu ja anda

söödu või visata väravale.

c) põrgatamisel teha kahe üksteisele järgnevate palli

puudutamiste vahel piiramatu arv samme;
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d) asetada palli ühest käest teise (ilma visketa);

e) mängida palli lamades, istudes voi põlvituses.
2. On keelatud:

.

a) teha koos palliga rohkem kui kolm sammu,

M a r Viie tammuks loetakse jala tõstmist ja uuesti mahapanemist,
kusjuures'tein^jalgvõib veel olla õhus. Kohapea! jaigade tõstame,

on võrdne sammumisega.

b) hoida või puudutada palli üle 3 sekundi.

Märkus. Selleks et omada liikumise õigust palliga rohkem kui

tarna
kfeiÄb "üŽ

teda käest vabastamata loetakse veaks (jooksuks voi hoidmiseks ule

3 sekundi).

c) puudutada palli õhus kaks korda (visata õhku ja

püüda), enne kui pall ei ole puudutanud mõnda teist man-

gijat väljakul või väravaposte;

Märkus. Palli püüdmisel võib kätest välja libisenud palli teist-

kordselt puudutada.

d) anda palli käest kätte;

Märkus Palli üheaegset puudutamist ühe ja sama võistkonna

mängijate poolt d loeta veaks" kui see sündis palli valdam.se ees-

märgiga.

e) põrgatada palli üheaegselt kahe käega,

Märkus. Kui mängija pärast püüdmist on palli 01311 }’ 1^?11

XUd
sammu

U

(ka
V miüe^Va) 0 žoritada vise

väravale.

Karistused. .
§ 19 rikkumise korral määratakse vabavise.

§ 20. Mäng jalgadega

1. Mängijad, välja arvatud väravavaht, ei tohi palli man-

gl uasdCsUttetahUikku)_jalgadegaa
s

dC
5UttetahUikku

)_
jalgadega P alli puudutamist ei loeta

veaks.

2 Värava-alas võib väravavaht peatada värava suunas

liikuvat palli ka jalaga, kuid tal on keelatud jalaga pall

Vä

3.
a

Vär
U

ava-alast väljaspool olles kaotab väravavaht

õiguse mängida palli jalaga.

Karistused .

§ 20 rikkumise 'korral määratakse vabavise.
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§ 21. Võitlus vastasega palli pärast

1. Mängu käigus on lubatud:

_a) igas olukorras vastasmängija käest palli ära võtta
voi haarata;

b) olles pöördunud palli valdava vastasmängija liiku-
mise suunas, seista tema ette ja takistada (blokeerida) teda
ühte tasapinda laialisirutatud kätega;

c) blokeerida kehaga (käed ei tohi olla laiali) pallita
mängijat kehalise kontaktita;

d) palliga mängijal liikuda blokeeriva kaitsemängija
suunas, lükata kaitsemängija käsi eest ära (kasutamata
käte abi) ja visata väravale.

2. Mängus on keelatud:

a) haarata ühe või kahe käega palli, lüüa seda rusikaga,kui pall on täielikult vastasmängija valduses (hoiab palli
kahe käega);

b) haarata või kinni hoida vastasmängijat, tema ümbert
kinni võtta ühe või mõlema käega, vastasmängijat tõm-
mata, lükata või lüüa, joosta otsa, panna jalga ette või
teha «pukki»;

c) tõugata voi suruda vastasmängijat värava-alasse;
d) sihilikult visata vastasmängijat palliga;
e) peale heita maasolevale või veerevale pallile.
Märkus. Kokkupõrkes (toores mängus) on süüdi liikuv mängija,

kui ta jookseb otsa (tõukab jne.) seisvale vastasmängijale; samuti ka
mängija, kui ta läheb vastu liikuvale mängijale (lõikab tee ära) ja
tekitab kokkupõrke.

Karistused.

1. Punkti 2 b ja c rikkumisel, eesmärgiga segada viset väravale
(juhul kui nimetatud määruste rikkumisel jäi värav saavutamata), mää-
ratakse karistüsvise.

2 Punkti 2 b ja c rikkumise korral teistel juhtudel ja samuti
punkti 1 ning punkti 2 a ja e rikkumisel määratakse vabavise.

3. Punkti 2 d rikkumisel eemaldatakse määrust rikkunud mängija
2 voi 5 minutiks või mängu lõpuni ja antakse vastasvõistkonnale vaba-
vise.

Märkus. Vabaviske või karistusviske määramisega ei kao teiste
karistusmäärade rakendamise õigus süüdiolevale mängijale (märkus
hoiatus, eemaldamine väljakult 2 või 5 minutiks või mängu lõpuni)’
olenevalt määruste rikkumise iseloomust.
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§ 22. Mäng värava-ala läheduses

1. Värava-ala on piiratud joontega ja seal võib mängida
ainult väravavaht. Kui väljakumängija puudutab jalaga
värava-ala piiri, loetakse ta värava-alas olevaks. Selle eest

määratakse alati vabavise, välja arvatud juhud, kus yära-
va-alasse astus kaitsemängija viske takistamisel, millisel

juhul määratakse karistusvise.

Kaitsemängija mittetahtlikku, inertsi tõttu värava-alasse

kukkumist ründemängija blokeerimisel ei loeta veaks.

2. Karistust ei määrata:

a) kui mängija kukkus ja puudutas kätega värava-ala,

kuid jalad ei ületanud ega puudutanud piiri;

b) kui mängija pärast viset astus piirile või värava-

alasse;

c) kui mängija hüppas üles piiri tagant ja viskab vära-

vale värava-ala kohalt ning pärast viset maandub värava-

alasse.

3. Värava-alas olev pall kuulub väravavahile. Värava-

alal põrkavat, veerevat või värava-ala piirile seisma jää-
nud palli ei tohi puudutada ükski mängija peale värava-

vahi. Punkti 3 rikkumise eest määratakse vabavise.

4. Kui kaitsva võistkonna mängija viskab palli oma

värava-alasse, karistatakse võistkonda järgnevalt:

a) kui pall läheb väravasse, loetakse värav saavutatuks;

b) kui kaitsva võistkonna mängija viskab palli oma

väravavahile ja viimane püüab või tõrjub väravasse mine-

vat palli, määratakse karistusvise. Teistel oma värava-

alasse mängimise juhtudel antakse vastasvõistkonnale

vabavise. .

Määruste rikkumiseks ei loeta seda, kui ründava võist-

konna poolt visatud ja kaitsjast põrganud palli püüab
väravavaht või kui pall jääb seisma värava-alassc.

5. Väravavahist või väravapostidest tagasipõrganud pall

(õhust, põrkega maast või veerev) loetakse mängus olevaks.

6. Väravavahist või väravapostidest tagasipõrkavat

(õhust vpi maast õhku põrganud) palli võib võtta ja visata

väravale. Seejuures ei tohi viskemomendi lõpuni astuda

värava-alasse. Väravavahist või väravapostidest tagasi
veerevat palli võib võtta alles siis, kui ta täielikult on üle-

tanud värava-ala piiri.
.
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§ 23. Väravavaht

1. Väravavaht võib värava-alas liikuda vabalt nii pal-
liga kui ka pallita. Värava-alast peab väravavaht palli
välja viskama 3 sekundi jooksul.

Märkus. Kui väravavaht on püüdnud palli ja hoiab seda oma
käes, siis 3 sekundit hakatakse lugema momendist, mil kohtunik žesti
või vilega andis märku palli väljaviskamiseks.

2. Keelatud on rünnata väravavahti värava-alas või se-

gada teda värava kaitsmisel.
3. Väravavaht ei tohi palliga ületada värava-ala piire.

Palli viskab väravavaht mängu ainult oma värava-alalt.
Märkus. Määruste rikkumiseks ei loeta seda, kui väravavaht üle-

tab värava-ala piiri, minnes järele temast või väravapostidest tagasi-
porganud pallile.

4. Kui pallita väravavaht ületab värava-ala piiri, omab
ta väljakumängija õigused ja allub väljakumängija kohta
kehtivatele võistlusmäärustele.

5. Väravavahil ei ole õigust:
a) viia palli oma värava-alasse;
b) puudutada värava-ala piiri taga väljakul seisvat või

liikuvat palli (kui väravavaht asub ise värava-alas).
Märkus. Ei loeta veaks, kui väravavaht ületas värava-ala piirid

ja puudutas palli, seda värava-alasse toomata (söötis või põrgatas).

6. Väravavahi vahetusest tuleb teatada kohtunikule või
väravakohtunikule. Kuni vahetatav väravavaht ei ole väl-

jakult lahkunud, ei tohi teda asendada.

Karistused

1. Punktide 1,2, 3 ja 5 b rikkumisel määratakse vabavise.
2. Punktide 5 a ja 6 rikkumisel määratakse karistusvise.

§ 24. Mängijate kõrvaldamine mängust

1. Kui mängija kõrvaldatakse ajutiselt mängust, on ta
kohustatud väljakult viivitamatult lahkuma ja tal ei ole
õigust tagasi minna enne, kui ta on saanud sekretärilt
teate karistusaja lõppemisest.

2. Karistusaja lõppemisel võib väljakule minna ükskõik
milline mängija (mängust eemaldatu või varumängija).
Need mängijad võivad mängu lülituda väljakukohtuniku
või sekretäri loal igal mängumomendil. Väljakule on luba-
tud minna ainult külgjoone keskpunktist sekretärilaua
juurest.
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Märkus. Kui pärast karistusaja lõppemist asendab ajutiselt
eemaldatud mängijat varumängija, tuleb protokolli teha vastav märge.

3. Mängijat võib mängust kõrvaldada teda eelnevalt

h°af kuMa riietus ei vasta võistlusmäärustele; mängija

kõrvaldatakse ajaks, mis on vajalik riietuse voi jalanõude

korrastamiseks;
, ,

,
„

b) toore mängu eest, mis on määratletud § 21 punktides

2 b c d, e, kõrvaldatakse mängija kaheks või viieks mi-

nutiks või mängu lõpuni, olenevalt määruste rikkumise ise-

korralduste mittetäitmise eest või

taktitu käitumise eest kohtuniku, vastasmängijate voi

pealtvaatajate suhtes kõrvaldatakse mängija kaheks voi

viieks minutiks või mängu lõpuni; ■
d) korduva sihiliku eksimise eest § 21 punkti 2 b c, d,e

ja § 7 punkti 11 vastu kaheks või viieks minutiks voi

4. väljakult lahkunud mängijat mängu ta-

gasi ei lubata.
’

Märkus Erandjuhtudel (ilmse vigastuse korral) võib mängija

lahkuda väljakult ilma kohtuniku loata kuid sellest peab võistkonna

kapten viivitamata teatama väljakukohtunikule.

5. Mängu lõpuni eemaldatud mängijat asendada ei ole

lubatud.

§ 25. Vabavise

Vabavise .määratakse, kui: . määrusi

a) rikuti palli püüdmise, vedamise ja viske maiusi
(§ 13 punktid Ija4; § 15 punktid 2, 46;§ 16 punkiid 2

;
3 4 5- §l7 punktid 5,6, 7; §lB punktid 3, 4 § 19, §2O)

’b) rikuti määrusi võitluses palli parast vastasega (§2

punktid 1, 2 a, d, e ja ka b ning c, kui ei ole otsest ohtu

värava saavutamiseks); ,

c) rikuti värava-alal mängimise maa™sl

tj . , 2
d) väravavaht eksis määruste vastu (§ 23 punktid 1,

ja
e 5) uidi väljakule või lahkuti ilma kohtuniku loata (§ 4

sooritav mängija astus viskejoonele või

alale selle taga (§ 26 p. 9);

g) sihilikult peatati mäng (§ 7 p. 5, 1b),
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h) rikuti vabaviske sooritamise määrusi.
2. Vabavise sooritatakse pärast kohtuniku vilet ühe või

kahe käega kohalt, kus toimus määruste rikkumine. Kui
määruste rikkumine toimus väravale lähemal, kui on vaba-

yiskejoon, viskab ründav võistkond vabaviske vabaviske-
joonelt lähimast 'punktist vea sooritamise kohale (mitte
lähemal kui 3 m värava-alast). Sellisel juhul on lubatud
värava-ala ees (värava-ala piiri vahetus läheduses) seista
ainult kaitsva võistkonna mängijatel, kuna ründava võist-
konna mängijad peavad asuma vabaviskejoone taga. Vaba-
viset sooritav mängija peab palli mängu viskama kolme
sekundi jooksul.

3. Vise toimub näidatud kohalt ilma hoojooksu, käigu
voi hüppeta. Lubatakse teha ühe jala hoog ette (taha) või
tõsta viskel jalg õhku.

4. Viske sooritanud mängija võib puudutada palli uuesti,
kui see on puudutanud mõnda teist mängijat väljakul, põr-
ganud tagasi väravapostidest või väravavahist.

5. Viske sooritamise momendil peavad vastasvõistkonna
mängijad asuma vähemalt 3 m kaugusel viset sooritavast
mängijast.

6. Vahetult vabaviskest saavutatud värav arvestatakse.
Märkus. Kui pall läheb vahetult vabaviskest oma väravasse,

määratakse nurgavise.

7. Vabaviskeks ja karistusviskeks antud lisaaeg (§ 7 p. 9)
lõpeb kohe, kui pärast viset pall on kas püütud või tõrju-
tud mõne mängija poolt, läheb mängust välja või vära-
vasse. Kui pall puudutab kaitsjat või väravavahti ja läheb
väravasse, loetakse värav saavutatuks.

§ 26. Seitsme meetri (kuue meetri) karistusvise

1. Seitsme meetri (kuue meetri) karistusvise (olenevalt
värava-ala mõõtmetest) määratakse järgmistel juhtudel:

a) kui mängija (ka väravavaht) toorutses, eesmärgiga
segada viset väravale (§ 21 p. 2 b ja c);

b) kui mängija astus sihilikult, kaitse eesmärgil, värava-
alasse (§ 22 p. 1);

c) kui mängija viskas sihilikult palli oma väravavahile
ja viimane puudutas seda (§ 22 p. 4);

d) kui väravavaht tõi väljaspool värava-ala asetseva
palli oma värava-alale (§ 23 p. 5 a);
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e) kui eksiti väravavahi vahetamise määruste vastu.

2. Karistusviske momendil peavad mõlemad võistkonnad

olema vabaviskejoone taga. Alal, mida piirab vabaviske-

joon, on lubatud olla ainult väravavahil ja viset sooritaval

mängijal (karistusviskejoone juures).
3. Vise sooritatakse kohalt (ilma hoojooksuta, käiguta

või hüppeta) pärast kohtuniku vilet 3 sekundi vältel karis-

tusviskejoone tagant.
4. Karistusvise peab olema suunatud väravale. Niikaua

kui pall on karistusviset sooritava mängija käes, ei tohi ta

astuda karistusviskejoonele ega alale selle taga.
Märkus. On lubatud teha ühe jalaga hoog ette (või taha) ja

pärast viset tõsta ka teist jalga ning viia see üle karistusviskejoone

(pärast seda, kui pall on lahkunud käest).

5. Väravavahil on karistusviske ajal õigus asuda vära-

va-alal mis tahes 'kohal, kuid viset sooritavast mängijast
vähemalt 3 m kaugusel.

6. Karistusviske sooritanud mängija võib puudutada

palli teistkordselt siis, kui see on puudutanud mõnda män-

gijat väljakul, on põrganud tagasi väravavahist või

väravapostidest.
7. Vahetult karistusviskest saavutatud varav arvesta-

takse.

8. Kui karistusviske momendil ründava võistkonna män-

gijad ületasid vabaviskejoone ja pall läks väravasse, tuleb

vise kordamisele. Kui karistusviske momendil ründava

võistkonna mängijad eksisid määruste vastu ja pall põrkas
kas väravavahist või väravapostidest tagasi, antakse kaits

vale võistkonnale vabavise. Kui aga väravavaht püüdis

palli, siis mäng jätkub. Kui karistusviske momendil ületa-

sid vabaviskejoone' kaitsva võistkonna mängijad, korra-

takse viset ainult juhul, kui väravat ei saavutatud.

9 Kui määrusi rikub karistusviset sooritav mängija,
antakse vastasvõistkonnale vabavise.

§ 27. Mängu tagajärg

1. Värav loetakse saavutatuks, kui pall maast või õhust

ületas täielikult väravajoone väravapostide vahelt ja vä-

rava põikpuu alt.
2 Samuti loetakse värav saavutatuks, kui varavavaht toi

mängu ajal palli väravasse, püüdis või tõrjus palli, mis oli

ületanud täielikult väravajoone.
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3. Rohkem väravaid saavutanud võistkond loetakse

võitjaks.

IV. VÕISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 28. Väljak

1. Väravpalliväljak kujutab endast ristkülikut (vt. joo-
nis 3) pikkusega 30—50 m, laiusega 15—25 m (soovita-
vad mõõtmed 40X20 m).

Märkus. 1. Minimaalseks väljaku suuruseks (7:7) rahvusvahelis-

teks kohtumisteks on 18X38 m.

2. Kehakultuurikollektiivide vaheliste massilise osavõtuga võist-

luste läbiviimiseks lubatakse mängida väljakuil mõõtmetega 12X24 m.

2. Väljak peab olema tasane. Väljakupind võib olla kae-
tud mullaga, muruga või tehtud savi ja õlgede segust. Pin-

nas ei tohi olla liivane ega kivine.
3. Kui väljakupind ei ole vastav normaalsetele tingimus-

tele, siis seal mängida ei lubata.
4. Kuni 1 m kaugusel väljakupiiridest ei tohi olla mingi-

suguseid takistusi.
5. Väljaku minimaalseteks mõõtmeteks mängimisel saa-

lis või võimlas on — pikkus 30 m, laius 15 m, kõrgus mitte
alla 6 m; valgustus — 50 luksi.

Kõik esemed, mis võivad mängijaile ohtlikuks osutuda

(keskkütteradiaatorid, väljaulatuvad seinaosad, võimlemis-
riistad jne.), peavad olema kaetud mattidega, vildiga jne.

6. Saali põrand ei tohi olla poonitud.

Väljaku märkimine?

1. Väljak peab olema märgitud selgeltnähtavate joon-
tega (märgitud värvi või kriidiga). Kõik piirjooned peavad
olema põrandaga ühes tasapinnas ja 5 sm laiused, v. a.

väravajoon, mis on 8 sm laiune.
2. Väljaku piirjoonte laiused arvestatakse nende alade

mõõtmete sisse, milliseid nad piiravad.
3. Pikki piirjooni («B»), millised piiravad väljakut, nime-

tatakse külgjoonteks, lühikesi («A») otsjoonteks. Loodus-
likul väljakul mängides asetatakse väljaku nurkadesse
tömbiots.aliste varrastega lipud. Lipuvarda kõrguseks on

1,5 m. Otsjoontest võrdsele kaugusele tõmmatakse väljaku
keskjoon («C»).



Joon. 3. Väravpalliväljak 7:7

Mõõdud on antudmeetrites
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Värava-ala

Värava-ala moodustatakse:

a) 3 meetri pikkusest (vastab värava laiusele) sirgjoo-
nest, mis tõmmatakse väljakule 6 m kaugusele värava-

joonest (otsjoonest) ja mis on viimasega paralleelne;
b) kahest 6 m raadiusega kaarest, millede raadiuste

tsentrid asuvad väravapostide siseküljel ning ühendavad

otsjoont 6 m kaugusel asetseva sirgjoonega.

Märkus. Värava-ala mõõtmeid muudetakse vastavalt väljaku
mõõtmetele. Nii tõmmatakse väljakul mõõtmetega 7X34 m värava-ala
kaared 5 m raadiusega.

Vabaviskejoon

Paralleelselt värava-ala piirile, sellest 3 m kaugusele,
märgitakse katkendlik joon, mis tähistab vabaviske piiri
(joonisel punktiir). Katkendjoone osade pikkuseks on 30 sm.

Karistusviskejoon

Väravajoonega paralleelselt ja sellest 7 m kaugusele
tõmmatakse 1 m pikkune karistusviskejoon («D»). Vähen-
datud mõõtmetega väljakul, kui värava-ala joon asub 5 m

kaugusel, tõmmatakse karistusviskejoon 6 m kaugusele
väravajoonest.

§ 29. Värav

1. Otsjoontele püstitatakse väravad ja alused värava-

kohtunikele. Väravakohtuniku aluse mõõtmed on: kõrgus
0,5 m, pind IXI m. Värav koosneb kahest vertikaalsest

postist, millised asuvad väljaku nurkadest võrdsel kaugu-
sel, ja värava põikpuust.

2. Postid ja põikpuu peavad olema puust ja neljatahu-
lised, tahu pikkus on BXB sm.

3. Värava suuruseks on: laius 3 m (1,5 m otsjoone kesk-

punktist väljaku nurkade poole), kõrgus maast kuni põik-
puuni 2 m.

4. Väraval ei tohi olla mingisuguseid väljaulatuvaid
metallist kinnitusi. Värava puitosade värvus peab olema

must-valge. Vahelduva musta ja valge värvipinna suurus

on 30 sm, kusjuures esimene värvipind, arvates maapin-



nast, peab olema must. Väravapostide, põikpuu ja valjaku-

pinna külge (värava taga) kinnitatakse võrk. Võrk peab

olema hästi kinnitatud ega tohi segada varavavahti.

Otsjoone osa, mis jääb väravapostide vahele, nimeta-

takse väravajooneks.
Märkus. Väljaku minimaalsete mõõtmete juures on värava mõot-

meteks: laius 2,5 m, kõrgus 2 m.

§ 30. Pall

1. Pall peab olema ümmargune. Koosneb nahkkestast ja

sisekummist.
, , ,

... .. ,
„

2 Meeste ja noormeeste mängudeks peab palli umber-

mõõt olema 56-58 sm, kaal 425-475 g. Naiste ja üle-

jäänud vanusegruppide mängudeks peab.palli ümbermõõt

olema 54—56 sm ja kaal 325—400 g.

Märkus. On lubatud kasutada ka jalgpalle ja teise sisekummiga

raskemaks tehtud võrkpalle, samuti kunstnahast voi mõnest teiselt

tehisainest pallikesti.
3. Iga võistlusmängu alguseks peab olema varutud 2

palli. Väljakukohtunik kontrollib pallid ja otsustab, millise

palliga mängitakse.
Märkus. Kui naiste ja noortegruppide mängudel Puudub vastav

pall, võib mängida ka meeste ja noormeeste mängudeks maaratud

palliga.
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LISAD

JUHISEID VÄRAVPALLIKOHTUNIKELE PRAKTILISEKS
TEGUTSEMISEKS

Väravpall on üheks nooremaks spordialaks meie vabariigis, kuid
ta on võitnud juba küllaltki palju poolehoidjaid, seetõttu on neetud
hulgaliselt võistlusi.

Väravpall on üheks dünaamilisemaks spordimänguks (eriti värav-
pall 7:7) peale jäähoki ning mänguväljaku mõõtmed küllaltki suured.
See esitab väljakukohtunikule tõsiseid nõudeid vastupidavuse, tähele-
panu ja reaktsioonikiiruse ning hetkelise olukorra hindamise’ suhtes.

Käesolevate juhiste eesmärgiks on ühtlustada kohtunike tööd jaanda ka mängijatele juhendeid määruste ja mänguolukordade õigeks
mõistmiseks.

Kohtuniku ettevalmistus ja varustus.

Suurt tähtsust määrustiku hea tundmise kõrval omab kohtuniku keha-
ine ettevalmistus. On tuntud tõde, et väsinud inimesel nõrgeneb

tähelepanuvõime, aeglustub reaktsioon. Et aga algusest lõpuni ühtla-
selt tugevalt mängu juhtida, peab kohtunik omama mängijatega võrd-set vastupidavust. Selle saavutamiseks peab kohtunik kindlasti tege-
ema hommikvõimlemise, metsajooksu ja tähelepanu ning reaktsiooni-
kiirust arendavate harjutustega.

Väravpalliyõistlust juhib üks väljakukohtunik. Kõikide mänguolu-
kordade jälgimiseks on vaja leida sobiv koht ja asend väljakul. Põhi-
nõuded kohtunikule: a) ei tohi segada mängu normaalset käiku b) peab
nagema kõiki mängust osavõtvaid mängijaid, c) peab nägema värava-
kohtunikku, d) peab nägema värava-ala piire, e) peab olema võimeline
vähimagi asendi muutmisega kontrollima ründeala piiri mängus 11:11

Joon. 4. Väravpallikohtuniku põhilised liikumis-
suunad ja tegutsemisala (Vk — väravakohtunik; K — kohtunik)
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Tavaliselt on selliseks kohaks ala 7—lo m kaugusel värava-ala joo-
nest väljaku keskkoha poole ja veidi väljaku pikiteljest kõrval, kuna

teisel pool on abistajaks väravakohtunik (joonis 4). Mängu kandumisel

teisele väljakupoolele on parema ülevaate saamiseks kasulik liikuda

ründaj'atetaga.
Sobiva koha leidmiseks on soovitav, et kohtunik võtaks osa võist-

kondade treeningutest ja harjuks seal leidma kõige parema kauguse
mängijaist ning kõige sobivama liikumiseks väljakul.

Kohtuniku varustuseks on määrustikus ettenähtud riietus ja sport-
likud jalatsid. Riietus peab olema kerge ja ei tohi takistada kohtuniku

liigutusi. Jalanõud ei tohi mingil juhul olla liiga väikesed ega ka luga

suured. Mõlemal juhul nad mõjuvad segavalt ning killustavad koh-

tuniku tähelepanu.
Mängumääruste rikkumist fikseerib kohtunik vilega. Otstarbekohane

on vile riputada kaela ja hoida teda mängu ajal suus. Kuid igal või-

malusel tuleb anda huultele ja hammastele puhkust. On soovitav, et

kohtunik omaks tagavaravile. Kõige paremaks tuleb pidada nn. «her-

nesvilet», milline on suurel küllalt tugeva heliga.

Väljakukohtunik on ka tihti ajamõõtja (mängus 11:11), selleks peab

ta omama stopperit, millist hoitagu vasakus käes (kui kohtunik ei ole

vasakukäeline) ja kinnitatagu ettevaatuse mõttes randme külge.

Määruste tõlgendamine mängu eri olukordades.

Vähe on sellest, kui kohtunik tunneb eeskujulikult võistlusmäärusi,

ta peab neid ka praktikas õigesti kasutama. Peamiseks vigade

põhjustajaks on liialt formaalne suhtumine määrustesse, manguo u-

kordade vale hindamine või hindamata jätmine ning liig vara voi hilja

fikseeritud määrustiku rikkumised. Üheks peamistest põhimõtetest
mängu juhtimisel on — mitte fikseerida määruste rikkumist mangu

peatamisega, kui sellest on otsene kasu süüdlasel.
....

Näiteks: palliga värava suunas liikuvat ründajat takistas maaruste-

vastaselt kaitsja, kuid ründaja jätkas liikumist ja viskas värava.

Värav tuleb lugeda ja teha viivitamatult kaitsemängijale märkus voi

hoiatus. Vale oleks olnud sel juhul mängu peatamine, kuna süüdiolev

võistkond oleks saanud suure eelise kaitsesüsteemi korraldamise või-

maluse näol. . ,
Nõutav on igakordne mänguolukorra hindamine määruste rikkumi-

sel seepärast peab kohtunik tundma mängutehnikat ja -taktikat Olu-

korra hindamine peab aga toimuma momentaanselt, et mitte hilineda

määrustiku rikkumise fikseerimisega. lialgi aga ei tohi ennetada maa-

lustiku rikkumist, n. ö. «ennustada».

Rangelt tuleb suhtuda distsiplineerimatutesse ja sihilikult toorutse-

vatesse mängijatesse. Vastasmängijate ja mangu juhtiva kohtuniku

suhtes solvavalt käituvaid mängijaid tuleb karistada mängust eemal-

damisega ajutiselt või mängu lõpuni. Samuti tuleb endale hästi sel-

geks teha, millal ja missugustel põhjustel maarata kanstusvise. Sun

kindlat retsepti vigade määratlemiseks anda ei saa. kuna iga kaitsemän-

gija võib sooritada isesuguse vea. Karistusvise tu eb aga maa™[a

kindlasti juhul, kui määruste vastu eksimise tagajärjel jai saavutamata

kindlana näiv värav. Igasugused viskekaest voi -õlast kinnihaarami-

sed viskemomendil nõuavad kanstusviske maaramist. Teiselt poolt

aga jookseb sageli ründaja ise kaitsja laialisirutatud kätele, kaotab

tasakaalu ja vise ebaõnnestub. Sel juhul on kõik maarusteparane ja

kohtunik ei tohi peatada mängu.



Tihti eksitakse ka kolme sekundi liigselt kiire fikseerimisega. See
ülearune püüdlikkus kohtuniku poolt ainult halvab mängu, takistab
võistkonda ja mängijaid läbi viimast oma taktikalist plaani ja
kasutamast petteliigutusi ning teisi tehnilisi elemente. Tuntud korv-
pallikohtunik A. Käbi soovitab sekundite lugemiseks järgmist meeto-
dit: «Ükssada kakskümmend üks», «ükssada kakskümmend kaks» jne.
See moodus on praktiline ja on soovitav kasutada ka väravpallis.
Lugemise tempot kontrollitagu stopperi abil.

Üldiselt

1. Võistlusmääruste rikkumise fikseerimisel andke terav, lühike vile,
selgitage žesti või rahuliku lausega mängu peatamise põhjus ning jät-
kake viivitamatult mängu.

2. Hoiatage õigeaegselt toore mängumaneeriga mängijaid, sest hil-

jem tundub see neile ülekohtusena.
3. Ärge vaielge mängijate ja treeneritega.

4. Ärge laske end segada pealtvaatajate vahelehüüetest.
5. Riietuge korralikult määrustikus ettenähtud musta kohtuniku-

riietusse.

6. Kõigi lahtiste küsimuste selgitamiseks määruste tõlgitsemisel
pöörduge julgesti staažikamate kohtunike poole.

7. Ärge unustage, et teid abistavad väravakohtunikud, kuid teadke,
et teie otsus on lõplik.

8. Kontrollige mänguaja arvestamist esimese poolaja ja mängu lõp-
pemisel.

9. Määrake julgelt sobivam karistus määruste rikkumisel, kuid ärge
liialdage, sest väravpall on jõuline mäng.

10. Täiendage pidevalt oma teadmisi ja ühtlustage oma tegevus
teiste kohtunikega.



ENSV VÄRAVPALLIFÖDERATSIQON

I

Väravpallivõistluse

PROTOKOLL Nr.

mees konda de vahe!
nais

ja

19 a.

.... , ,
linnas

väljakul -

3jSonis

Kohtunik

Väravakohtunikud

Ajamõõtja

Sekretär

Ilmastik

Peakohtunik
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03

Dressi

värv:

mees
• kõnd

nais
tuO
c

:C3 , •
£ C

Järk

MängitudMängijate nimed Allkiri aeg

I

Võistkonna kapten:

Võistkonna kapten:
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Võistlus oli määratud

kell

algas kell

lõppes kell

kestist. min.

Mängu tagajärg:

I poolaegkasuks

II poolaegkasuks

Mängu võitis

mees, ,

Hais kond

tagajärjega

Võitnud võistkonnale

arvestatakse

võit järgu võistkonna

üle

Kohtunikud:

Ajamõõtja:

Sekretär:
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KOHTUNIKU MÄRKUSED

1. Võistkonna liikmeteleVõistkonna liikmetele

Hoiatused Eemaldamine väljakult

2. võistkonnale

3. õnnetusjuhtumid

(lühidalt protesti põhjus)

Võistkondade esindajate allkirjad: i

Kohtunikud:

4. Märkused protesti kohta
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VÄRAVPALLIKOHTUNIKU VAATLUSKAART

1. Vaadeldava kohtuniku perekonna-, ees- ja isanimi

2. Kohtuniku kategooria
3. Võistluste nimetus

4. Võistlevad võistkonnad
5. Väljaku seisukord

Ilmastik*•• • • • • •.
•

.• *,
•

Vaatlust teostavate kohtunike nimed, nende kategooria ja elu-
6.
7

koht

> . . ■ 4 1.

.
. . ...«•■

8. Mängu iseloom

Kohtunikutegevuse näitajad

9. Kohtuniku välimus
10. Liikuvus
11. Kohavalik
12. Kohtuniku käitumine mängu ajal

a) mängijate suhtes
b) pealtvaatajate suhtes .

13. Reageerimine määruste rikkumisele

14. Koostöö väravakohtunike ja sekretäriga
>•• • *

k

II poolaegMääruste rikkumiste loetelu 1 poolaeg | II poolaeg

15. Küljesissevise
16. Jooks.
17. Värava-ala määruste rikkumine

18. Vabavise
19. Algvise ....

20. Palli vedamine . .
21. Mäng väljakualades
22. Kära, karjumised .
23. Mängijate vahetus

24. Palli hoidmine . .
25. Palli valdamine
26. Mäng jalaga
27. Eemaldamine väljakult . .
28. Tõukamine käte ja kehaga
29. Haaramised ja löögid käteg
30. «Pukk» ja jala ettepanemine .
31. Pallita mängija blokeerimine

.

32. Karistusvise

33. Üldine hinnang
34. Märkused ja ettepanekud . . .



Vaatlust teostanud kohtunike allkirjad:

Vaadeldud kohtuniku allkiri:

....

Tingmärgid: «V» — määruste rikkumist ei olnud, kuid fikseeriti.
«R» — määruste rikkumine oli, kuid ei fikseeritud.

I



61

SISUKORD

Väravpall 11:11

I. Võistlustest osavõtjad

§ 1. Mängijate vanusegrupid . • • r
□

§ 2. Mängijate õigused ja kohustused

§ 3. Mängijate riietus . . • • •
§ 4. Võistkonna koosseis j’a mängijate vahetamine

§ õi Võistkondade esindajad ja kaptenid 5

11. Kohtunike õigused ja kohustused

§ 6. Kohtunikekogu koosseis

§ 7. Väljakukohtunik 8
§ 8. Väravakohtunikud

Qö. varavaKoniuniKuu q
§ 9. Sekretär.
§ 10. Võistluste arst

111. Võistlusmäärused

§ll. Mängu kestus
p

§l2. Mängu algus ja lõpp .

§ 12. Mangu aigus ja

§ 13. Algvise 19

§l4. Pall on mängus ja pall on mängust valjas
§ 14. Hail On mangus Jd pan un ina..

s
—<. .-.j

— ...

§ 15. Vise värava-alalt10. vise vara\a-aian
•

§ 16. Nurgavise 14
§l7. Küljesissevise 15
§lB. Kohtunikuvisc ,r

§ 19. Visked, löögid ja palli püüdmine
§2O. Mäng jalgadega • • • _• J
§2l. Võitlus vastasega palli parast§2l. võitlus vasiaseya pani pa.aot

§22. Mäng värava-ala läheduses
g

§23. Väravavaht iq
§24. Mängijate kõrvaldamine mängust
§25. Mängimine ründealas

9|Mängimine ruiiucaiao 2|
§26. Vabavise.' 'V. i ,

' ' • ‘
'

oo

§27. Neljateistkümne (kolmeteistkümne) meetri kanstusvise .
.

22

§2B. Mängu tagajärg • •

IV. Võistluspaik, sisustus ja inventar

21
§29. Väljak 27
§3O. Värav

97
§3l. Pall
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