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SISSEJUHATUS

Minu loov-praktilise 18putdo kirjaliku osa eesmérk on tutvustada, kuidas sundis
koostddéna Mirjam Kalamehega idee luua interaktiivne kunstiobjekt ning
mismoodi me selle I6puks teostasime. Kogu protsess kestis 2019 aasta

novembrist kuni 2020 aasta mai keskpaigani.

Kirjalik t60 koosneb neljast suuremast peatiikist. Esimeses peatiikis kirjeldan
I6putdo eellugu ja idee sundi ning 16pliku idee. Seletan lahti olulised mdisted,
millest me oma t6o puhul lahtusime ning kuhu vdiks see kunstis paigutuda. Lisaks
kirjeldan, millises suunas hakkas edasine protsess liikuma. Teises peatikis
kirjeldan detailselt tooprotsessi — kuidas ja millistest vahenditest valmisid
butafoorsed auto ja traktori uksed ning kuidas ehitasime liikumismehhanismi.
Kolmandas peatikis analtiisin valmis tulemust ning arutlen, millised vdiksid olla
péris interaktiivse kunstiobjekti arenguvdimalused tulevikus. Neljandas peatiikis
analliisin ennast 106putdd kontekstis ning uldiselt dekoraator-butafoori eriala

I6petava tudengina.

Isiklikult arvan, et tehtud t66 pakkus suurel hulgal mitmekulgseid tlesandeid.
Seega arvan, et konkreetne [6putd6 on suurepédrane néide praktilistest oskustest ja
teoreetilistest teadmistest, mida olen nelja aasta jooksul teatrikunsti
visuaaltehnoloogia Gppekaval omandanud. Usun, et konkreetne 16putdo aitas
mdista, et 16puks ei ole oluline suurejooneline esitlus ja pidulikud fanfaarid, vaid
marksa tdhtsam on n&ha teostuslikke lahendusi ning laiemat pilti ning kisida

endalt, miks ma midagi teen.



1. ETTEVALMISTAV PROTSESS

Ké&esolevas peatiikis kirjeldan loov-praktilise 16putd6 eellugu ja idee sindi.
Samuti seletan lahti olulised mdisted, millest t66 tegemisel lahtuti ning kuhu
vOiks see reaalne teos kunstis paigutuda. Lisaks annan pdgusa tlevaate, millisel

kujul tegelik praktiline teostus aset leidis.

1.1 Eellugu

Kui hakkas katte joudma neljas kursus, olin pingsalt mdelnud, mis v8iks olla minu
I6putdd. Eelnevalt olime kursusekaaslase Mirjam Kalamehega teinud koos
erineval maaral projekte ning oli ka edaspidine soov midagi pdnevat koos teha.
Seda enam hakkas vaikselt idanema idee, et leida veel vGimalusi, kuidas luua enda
jaoks valjakutseid pakkuv koolilGpuprojekt. Loplik otsus, et teeme I6put6o
praktilise osa kahasse, stindis novembris 2019. Suurt rolli méngis selles Mirjami
vahetuspoolaasta TSehhis, kus ta puutus kokku automata ehitamisega ning see
kunstivorm pakkus ka mulle endale huvi. Kbige rohkem oli meie jaoks automata
puhul oluline litkkumismehhanism ning meil oli suur soov, et vaatajal oleks selles
tulemuses kanda roll, mis paneb objekti t6dle ning ta saaks sealt mingisuguse

kogemuse.

Meil oli selge, et teeme 16putdd koos ja olemas olid pidepunktid nagu nditeks
vaataja rolli tahtsus, millest lahtuda, aga idee, mis see tapselt voiks olla, vottis
ikkagi paar kuud aega. Motlesime endi jaoks igasuguseid viise, kuidas

genereerida ideid. Meie eeskujudeks olid nditeks Alexander Calder ja Arthur



Ganson, kes andsid meie mdtetele hoogu juurde, aga samas ma sain tisna Kiiresti
aru, et minu puhul kellegi teise t66de vaatamine lukustab 16puks minu enda
motted. Esitasime kindlatel kuup&evadel tleskirjutatud ideid, tegime makette, aga

mulle tundus siiski, et me niiviisi m&tleme ideid eraldi ning puudub hea dialoog.

Otsustasime, et me ei taotle enda projekti jaoks toetust, mis esialgu oli kindel
plaan. Soovisime kasutada juba olemasolevaid materjale, mida leiab kas Vilma
laost Yol vahetuskaubana  vanaraua kokkuostupunktidest  v0i
mujalt. Materjalipdhine lahenemine andis vBimaluse kasutada seda, mis on juba
kuskil olemas ning need olemasolevad esemed kokku panna nii, et saaks Uhe
tervikliku tulemuse. Arvan, et selline lahenemine nduab palju loovamat
l&henemist kui néiteks osta midagi lihtsa vaevaga poest. Kindlasti andis hoogu
materjalipGhisele lahenemisele koolislindmustega seotud kogemused, kus tihti
tuli opereerida nende vahenditega, mis on laos olemas. Pidevalt tuli teha

taaskasutust, mis hoidis motte alati erksana.

Seega meie idee tekkimise tugevaks aluseks sai l&htumine mdistest nagu
readymade, mida esimest korda kasutati prantsuse kunstniku Marcel Duchampi
toode kirjeldamiseks, mis olid tehtud toostuslikult valmistatud objektidest (Tate
2020). Readymade’ide puhul saab oluliseks eseme kasutamine valjaspool
tavapérast konteksti, mis muudab objekti kunstiks (Visual Arts Cork 2020). Selle
kunstindhtuse alla kuulub meie jaoks oluline mdiste “leitud objektid” (found
objects), mis tahendab, et objekt on looduslik v6i inimese poolt loodud ese voi
mingisuguse eseme fragment, mille on kunstnik leidnud ning ta hoiab seda
sisemise huvi tottu (Tate 2020). “Leitud objektide” idee seisneb selles, et kunstnik
usub, et objekt omab endas mingit teatud esteetilist kvaliteeti, mis tuleb selle
valimusest, sotsiaalsest voi isiklikust ajaloost (Visual Arts Cork 2020). Teiseks
oluliseks mdisteks on prugikunst (trash / junk art), mida v@ib pidada ka “leitud
kunsti” alaliigiks ning mille tunnusmédrk on banaalsete, tavaliste, igapdevaste
materjalide kasutamine (Visual Arts Cork 2020). Praktikud on toetanud
kunstiteose ideed, et see oleks elus, lihiajaline ja pidevas muutumises (Kooness
2020).



1.2 Idee stind

Uks hetk otsustasime veelkord minna Kuusakoski vanaraua kokkuostupunkti
vaatama, kas me leiame midagi, mis vBiks meile huvi pakkuda ning millest vdiks
hakata mdttelong jooksma. Esimesel korral me né&gime lihtsalt palju pdnevaid
esemeid, aga konkreetset ideed ei sindinud. Péarast paari korda veel
kokkuostupunktis kdimist ja mitmeid arutlusi tekkis mote &ra kasutada ilmselt
kunagi linttraktorile kuulunud uks. Sealt l&ks mdte lendu ning idee, et luua
erinevatest ustest kompositsioon, vottis 10puks aega vaid paar minutit. Meie soov
oli kasutada oma t66s just vanema generatsiooni auto- ja traktoriuksi, kuna nendel
on olemas veel isikupdrane ja kandilisem vorm ja valimus, mis sobib vanarauast
tehtud litkumismehhanismiga nii visuaalselt kui sisuliselt hasti kokku. Lisaks oli

meie projekti puhul oluline, kuidas lahendada tehniliselt enda mdtted.

Ldpuks oli stindinud idee, mille peategelasteks said auto- ja traktoriuksed ning
nende pariselu funktsioon ehk kinni-lahti litkkumine. Kuna meil oli soov ehitada
lilkuv objekt, siis uksed ja automatale omane liikumismehhanism kokku
moodustasid meie jaoks huvitava komplekti. Lisaks oli meil suur soov, et vaatajal
endal oleks roll, selles méngus, et kogemus ei piirduks lihtsalt vaatamisega, vaid
oleks veel mitmekesisem, seega on vaatajal endal ilesanne see mehhanism t66le
“keerata”. Hiljem tekkis mdte, et kaks ust voiksid liikuda iiles-alla, mis lisaks
juurde vaatemangulisust ja ruumilisust. P6hjus, miks meie jaoks oli tahtis liikuv
objekt peitus huvist, kas automata toimib ka nii suures mdodus ning kas me
suudame enda teadmiste ja oskustega selle péariselt to6le panna. Ideekohaselt oli
soov pakkuda pdnevat vaateméngu. Kaadervargi, kui nii vdib nimetada,
plaanisime liikuma panna pdhitelje abil, mis podrleb 360° ning mille paneb
“t0o6le” inimene ise, mis omakorda paneb litkuma koigi viie ukse siisteemid, et
uksed hakkaksid vastavalt meie plaani jargi litkuma. Me andsime endale aru, et
tegu on esimese Kkatsetusega ning eesmaérk ei ole niivord suurejooneline, vaid

Oppida ndgema, ehitama, looma, métlema labi lahendused.



Juhuslikult arenes ka mdte, et objekt voiks paikneda lossimagedes Il kirsimael,
mis oleks nii-6elda kahe erimaailma nihestus ning mis muudaks kogemuse veelgi
tugevamaks. Meie 0Onneks osutus detsembris uudis, et maikuus oli plaan
korraldada TUVKA ja Parimusmuusika Aida tihine kevadpidu, mis oleks meie
kunstiobjekti “esitamisele” vdga suureks kasuks tulnud ning oleks meie
Ohinapdhisele plaanile veel rohkem pdhjust andnud, miks kindlasti oma idee

I6puni viia.

Kuigi idee sundides tekkis meie endi jaoks teosele pisikene tdhendus seotud
ulikooli I6petamisega: uste avamine — uued véimalused, siis tegelikkuses minu
ja Mirjami jaoks ei ole enamjaolt olnud oluliseks kunstiobjekti Uiheselt mdistetav
tdhendus voi sligavamdttelisus. Vastupidi, meie mdlema jaoks on oluline lisaks
visuaalsele poolele veel igalhe tajumuslikud kogemused, mida ei ole vdimalik

Uheselt ara seletada.

1.3 Installatsioon, skulptuur, kunstiobjekt

Installatsioonikunst on termin, mis tldiselt viitab kunstivormile, millesse vaataja
futsiliselt siseneb ning mida tihti Kirjeldatakse kui teatraalset, Gmbritsevat,
kogemuslikku. Installatsiooni puhul kasitletakse ruumi ja selles paiknevaid
elemente Uhtse tervikuna. (Bishop 2005, Ik 6) Installatsioon arvestab inimese

kdiki meeli ning oluliseks on vaataja kohalolek teoses (Vellevoog 2012, Ik 6).

Kui Claire Bishop seletab installatsiooni seoses ruumiga (space), siis Julie H.
Reiss oma raamatus “From Margin to Center: The Spaces of Installation Art”
peab installatsiooni mdistet lahti seletades oluliseks keskkonda (environment)
ning Utleb, et kdiki keskkondi vdib kirjeldada kui installatsioone, kuid mitte
vastupidi (Reiss 1999, Ik 11).

Skulptuurikunsti ei piira tadnapdeval enam skulpturaalsed konseptsioonid,

materjalivalik vdi tootmismeetodid. Skulptuur ei ole enam ainult staatiline — see



vOib olla Kineetiline ja liikumisvéimeline. Vastupidiselt traditsioonilisele
modelleerimisele ja tahumisele vdib teos olla tdnapédeval erinevatest materjalidest
kokku monteeritud, liimitud voi konstrueeritud. (Visual Arts Cork 2020)

Kuna meil ei olnud soov valmivat t66d kuskile kindlasse kategooriasse paigutada,
siis objekti ehitamise k&igus me siiski korduvalt arutlesime, millisesse
kunstivormi voiks t66 paigutuda, et meil endil oleks edaspidi selgem mdista, mis
see ikkagi on, mida me teeme. Kui esialgu kippus kaalukauss pigem
installatsiooni poole, sest meie t66 on seotud olulisel maaral keskkonnaga,
moistsime (ks hetk, et meie projekt siiski péris installatsioon ei ole. Pdhjus
seisneb installatsiooni mdistes, mis tadhendab, et ruum ja selles asetsevad
elemendid moodustavad terviku ehk installatsiooni ning sellesse ruumi on
voimalik nii-6elda siseneda nagu Claire Bishop oma raamatus kirjeldab (2005, 1k
6). Lisaks osutus madravaks asjaoluks, et idee tekkides ei olnud esikohal see
keskkond, kuhu me ehitame, vaid oluline oli mida me ehitame. Samas on meie
objekt suguluses skulptuuriga selle esitamise viisist lahtuvalt, mille puhul on
objekt niivdrd universaalne, et teda saab igale poole paigutada ning see ei soltu
olulisel maaral keskkonnast. Kuna meie tehtav t66 ei ole puhas installatsioon ega

skulptuur, siis nimetame oma t66d edaspidi interaktiivseks kunstiobjektiks.

Meie t60 saabki Uheks tervikuks siis, kui interaktiivne kunstiline objekt on
paigutatud konkreetsesse keskkonda. Edaspidi on oluline roll vaataja fudsilisel
kaasamisel ning objekti ja keskkonna omavahelisel olemuslikul nihestatusel.
Tekkiva nihestatuse all peame silmas liikuvatest masinaustest, mis on eraldatud
nende loomulikust kontekstist ja mehhanismi konstruktsioonist koosneva
tervikliku objekti kui tehnilise elemendi paigutamine loodusvéaartuslikku
keskkonda. Seega kogemus ei olene enam puhtalt objekti ja keskkonna
visuaalsest tajumisest, vaid kaasa mangivad lisaks nagemismeeltele ka inimese
teised tajumeeled, mis mojutavad keskkonna ja selles asetseva objekti
tajukogemust. Nagu Kaia Lehari on O®iilikooli loengus delnud: “Esteetiline
kogemus keskkonnas ei ole ainult visuaalne. See on auditiivne, “ldhna ja
jalgadega”, kehaga. Nédgemiskogemus ei ole mdeldav ilma teiste meelteta.
Inimene ja keskkond on (ks — inimene on keskkonnas null-tasandil.” (Lehari
2005)



1.4 Interaktiivsest kunstiobjektist sai makett

Esialgne plaan oli valmis ehitada péaris mehhanismi konstruktsioon, mille
oletatavad modtmed oleks olnud jargnevad: pikkus 4 meetrit, laius 2 meetrit,
kdrgus 1,3 meetrit. Koos konstruktsiooni ja tles-alla liikuvate uste maksimaalse
kdrgusega oleks kogu objekti kdrguseks saanud ligikaudu 3 meetrit. Materjal
oleks olnud metall, mis oleks ndudnud spetsiifilist abi ja eraldi abilisi.
Suuretfendosusega oleks meil abis olnud paar metallit6éd tudengit ning esemete
otsimise ja transportimisega me oleks kokku puutunud suurel hulgal
inimestega. Pandeemiast s6ltuvalt eriolukorra kehtestamine 181 suure plaani I6hki
ning vaja oli valja mdelda, kas ja kuidas on v8imalik edasi minna. Usna kiiresti
sai selgeks, et materjali otsimine ja t06 ehitamine oleks ndudnud liiga palju
inimkontakte ja suuremas grupis kui kaks inimest to6tamist, mis viiruse Kiire
leviku ja kerge nakkuvuse tottu oleks vdinud protsessi muuta katastroofiliseks

segaduseks. Kindlam viis oli rahulikult mdelda ja senikaua kodus pusida.

Praktilise t60 juhendaja Eero Ehala ja 6ppekava programmijuht Eve Komissarov
arutasid teemat I6putdd komisjoni esimehe Liina Undiga ning sellest arenes
variant ehitada interaktiivsest kunstiobjektist asjakohases mddtkavas makett, mis
néitaks &ra meie idee ning oleks meile kahele joukohane ehitada. Nuldseks sai
oluliseks meie projekti puhul butafoorne lahenemine, kuidas idee lahendada
tehniliselt, rakendades dekoraator-butafoori erialal Opitud teadmisi. Maketi
ehitamise puhul oli oluline, et see ei tuleks liiga vaike ega liiga suur. Selleks
otsustasime péris ukse mdddud ja kuju vahendada modtkava alusel poole vorra.
Raami puhul oli oluline, et ta suudaks mehhanismi kanda ning tldiselt hoida kogu
komplekti koos. Seega otsustasime ehitada raami pikkuseks 2 meetrit, laiuseks 1
meetrit, kdrguseks 0,65 meetrit. Mehhanismi konstruktsiooni ehitamisel osutus

sobivaks ja meie jaoks jdukohaseks materjaliks erinevad puitliistud ja -pulgad.



Idee algeline makett
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2. TOOPROTSESS

Jargnevas peatlkis kirjeldan lahti to6jaotuse ning annan Ulevaate 18put6d
praktilisest tooprotsessist. Seletan etapiviisiliselt kuidas ja millises jarjekorras

valmisid butafoorsed uksed ning kuidas ehitasime liikumismehhanismi.

2.1 Toojaotus

Uhise projekti jagasime komisjoni soovil, et saaks naha ja hinnata meie t66d
eraldiseisvalt, eraldi tehtavateks osadeks nii palju kui véimalik. Ma usun, et me
oleks ise joudnud I6puks samale arusaamale, et jagada tegemised konkreetselt
ara, sest nii me saame igauks ise paika panna oma tegevusplaani ning t66 sujuks
palju produktiivsemalt ega jaéks kuskile toppama. Esimesena tekkis mdte, et ks
teeb uksed ja teine litkkumismehhanismi, aga see ei oleks olnud siiski vérdvaarne
lahendus, sest mehhanism on tidbilt keerukam ning Uksi selles méddus seda
kokku panna ei ole vGimalik. Seega otsustasime, et kumbki teeb ise kaks ust
otsast 18puni nii, et me ei sekku teineteise protsessi, et esmalt leida lahendused
ise. See lahenemine ei tdhendanud seda, et me poleks vahepeal asju arutanud, néu
vOI tagasisidet kisinud. Viienda ukse tegime koos ning litkumismehhanismi
tegime samuti koos, kuna see tundus meile kdige mdistlikum ja praktilisem

lahendus.
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2.2 1960ndate Volkswagen Beetle’i uks

Uste pbhjade tegemisel tuli esialgu pahe varaform, millega saaks teha kerge ja
seest tiihja vormi. Kerge vorm oli oluline seetdttu, et uks ei hakkaks pulka, mille
ulemises otsas on uks ning peab ise liikkuma, viltu tbmbama. Olenemata plaanist
ehitada voimalikult kerged uksed, oli meil kohe alguses pdastiseid pulki
lisatugedega toetada. Kui tegime esimese prooviukse varaformist, siis selgus tisna
ruttu, et vorm jai liiga tontsiks ning paraku sellega méssamise aeg tundus selle

ukse kerge vormi puhul liiga ebapraktiline.

Kui otsimise Mirjamiga erinevaid, eelkdige vanemat sorti autouksi, siis tekkis
mote, et Uks uks vdiks olla Pdrnika oma. Uurisin ukse vorme ning otsustasin, et
teen kdigepealt Uhe tasapinnalise aluse, mille kilge hakkan looma erinevaid

mahtusid, mis annaks vdimaluse luua tbepdrane vorm péris autouksest.

Esimesena I6ikasin kapa plaadist,
mis on parajalt tugev ja samas
Ohuke materjal, uksekujulise
pinna. Kuna autoukse aknast
allapoole jd&v osa on 60nes, siis
jargmisena voolisin penoplastist

ukse eenduva valiskilje vormi,

katsin pinna alumiiniumteibiga, se valimise mahu vormimine varaformist
sest muidu liimib penoplasti ennast varaformi kiilge ning penoplast hakkaks

lintsalt sulama. Jargmisena kuumutasin varaformi pehmeks ja laotasin
penoplastist vormile. Lasin varaformil taielikult maha jahtuda ning seejarel
urgitsesin penoplastist osa vélja ning ldikasin termoplastiku liiga pikaks jaanud
aared vordseks. Varaformist saadud vormi liimisin esialgu kuumaliimiga kapa
plaadi kilge, sest hiljem ma kinnitasin ta veel papjeemaseega. Jargmisena asusin
ukse sisekiljele vastavaid eenduvaid vorme tekitama. Kuna mul oli soov kasutada
erinevaid materjale, mida ma pole varem kasutanud ja mis Vilma laos vabalt

saadaval on, siis enamjaolt kasutasin selleks vajaliku labim6dduga
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porandapesumopist I6igatud noorijuppe ja kandipaela, mille Kkatsin pérast
akrliilhermeetikuga. Akridlhermeetikut kasutasin tema lihtsa ja kerge pinna
moodustamise parast ning ka seet6ttu, et saada pahtlist vaheldust ning katsetada
materjali, millega igapaevaselt kokku ei ole puutunud. Siinkohal pean markima,
et see pdrandapesumopp oli ndoérikastis ning seega julgesin seda materjalina
kasutada. Pérast seda ldikasin kapa plaadi sisse sisekiljele omased augud ja
66nsused. Odnsuste tegemise puhul 1ikasin enne augu ning seejarel liimisin
pdhja paberi, et tekiks soovitav vorm mitte lihtsalt tihi auk. Hiljem sain aru, et
ma oleksin vdinud sisemise Kkiilje enne teha ning seejarel Kkinnitada
varaformist valimine kulg, sest vahepeal pidin varaformi uuesti kuumapuhuriga

kuumutama, et veidi dra vajunud vormi uuesti modelleerida.

P

—
1

|

Kandipaelaga kaetud vormid

Sisekilje 6Gnsuste tegemine Mustaks krunditud uks, ootab sinisega
katmist

13



Kui olin kbik 60nsused ja eenduvad osad dra teinud, katsin vélimise osa
papjeemaseega. Pinna tasandamiseks pahteldasin ja lihvisin ning viimaks sain
kogu ukse katta musta varviga, et ndha ebatasasusi ning et hiljem péris varv tuleks
paremini esile. Seejarel katsin kogu ukse tumesinise varviga, mis on Pdrnikate
uks originaalvarve. Vérvides lahtusin loogikast uuest vanaks ehk siis proovisin
piltide pohjal aimata, kui puhas ja rikas toon oleks just tehases varvitud autokerel
ning seejarel hakkasin kiht kihi haaval lisama ajast ja erinevatest oludest tingitud
defekte. Nuld oli aeg uurida erinevaid pilte, et saada aimu, kus vdiks olla
roostepinnad ning muidugi lisasin ka enda loovust. Kdige esimesena ma
markeerisin need pinnad vérviga ning sain aru, et peab veel midagi lisama, mis
annaks edasi rooste olemuse. Selleks kasutasin liiva, mida segasin PVA-liimiga
kokku ning méarisin pinnale. Osadel kohtadel katsin enne pinna liimiga ja
puistasin liiva peale, sest nii jai pind drnemalt krdbeliselt kui liivast ja liimist

valmis segatud seguga.

Ldpuks oli liim kuivanud sai hakata roostet maalima. Pean tunnistama, et esimest
korda proovides ma ei olnud kuigi enesekindel, aga see hirm midagi valesti teha
moodus Usna Kkiiresti. Selle protsessi jooksul puddsin véltida tulemust, mis
meenutab rohkem korallrahnu kui roostes pindu, sest algul markeerides oli see
lihtne juhtuma. Seega vélistasin kdik vaga heledad pinnad isegi siis, kui pildi peal
need naiteks olid. Rooste maalimist alustasin rooste tumedatest toonidest ning
edasi liikusin jarjest erksamate toonide poole, mis rooste puhul esinevad. Kui
olin k&ik roostepinnad valmis maalinud, siis otsustasin osad krobelised pinnad
uuesti tumesinisega Ule katta, sest esiteks olid moned kohad liiast ja teiseks olen
marganud, et autode puhul jaguneb rooste véga Uldiselt kaheks — vérvi alla
kobrutav rooste ja lahtine suurepinnaline rooste. Pdrnika puhul jai loomuliku
protsessi tulemusena kaalukausile see viimane. Maalimise protsessi kdigus sain
aru, et rooste tegemist saab vorrelda so6gi valmistamisega, sest mdlemat tuleb

teha hea tujuga ning usaldama peab sisetunnet.
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Markeeritud roostepinnad Tumeda roostetooniga maalitud pinnad

Jargmise etapina lisasin uksele lingi, mille tegin samuti kapa plaadist, sest see
tundus kdige parem paksuselt ning piisavalt tugev, et hoida vormi ning piisavalt
kergelt vormitav. Et saada link pisut kaarjaks, siis 18ikasin noaga vélisele poole
salgud sisse, mis v@imaldasid muidu paindumatut materjali veidi painutada.
Seejarel liimisin detaili ukse kilge ning hGbedase pinna saavutamiseks katsin
kapa plaadist tehtud lingi alumiiniumteibiga, sest sel hetkel tundus see kdige
maistlikum viis, kuidas tulemust saavutada. Viimase lihvina jai kilge liimida
uksehinged, mille abil uks périselus kerekdljes seisab. Koheselt tuli mulle pahe
kasutada elektrikaableid, mis samuti Vilma butafooride laos hunnikus seisavad.
Onneks oli seal erineva 1dbimd6duga kaableid ning valisin proportsionaalselt
kdige sobilikuma. L&ikasin parajad jupid, varvisin need enne kiilge liimimist
kohe mustaks, et pérast oleks lihtsam sinise vérviga Ule teha. Jah tdesti, samal ajal
motlesin sellele, et miks ma kohe, enne maalimist neid hingejuppe ukse kilge ei
pannud, sest parast oli seda teha palju tlutum. Kui pea ei vota, siis votavad kaed.
Elektrikaabli peale liimisin veel omakorda paberi, et jaljendada uksehingele
omast seestpoolt véljapoole keerduvat muljet. Paberipinna varvisin ja

“roostetasin” ile.
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Kapa plaadist ukselink

Valmis autouks
Viimase asjana  jai ukse kilge kinnitada puupulk, mis
kinnitatuna litkumismehhanismi kiillge paneb ukse avanema ja sulgema. Selleks
“hooveldasin® noaga vajalikus pikkuses ilimmarguse pulga piisavalt
tasapinnaliseks, et jaaks vajalik ruum ka kruvile, mis pulka pooleks ei ajaks. Sain
aru, et lihtsalt pulka kruvida kapa plaadi kiilge ma ei saa, sest see pole stabiilne
lahendus, kuna kruvi vOib hakata litkumise tottu loksuma. Olukorra
lahendamiseks mdtlesin vélja plaani, et pean puidust umbes poole
sentimeetripaksuse liistu paigaldama teisele poole kapa plaati ukse sisemusse. Nii
l&henedes tekitasin variandi, kus kapa plaat on surutud pulga ja liistu vahele ning
kinnituseks kasutatud kolm kruvi hoiavad neid tugevalt koos. Muidugi lisasin
pulga ja kapa plaadi vahele PVA-liimi, mis omakorda hoiab pulka ja

kapat tugevalt koos.

2.3 Belarus T-40 uks

Traktori ukse vorm oli lihtne ja tGhetasapinnaline, ilma erinevate mahtudeta, mis
tavalisele siduautole on omane. Vaatasin butafooride laos ringi ja otsisin midagi
kerget ja piisavalt tugevat materjali, millest teha uksepdhi. Leidsin kapa plaadi
ning sellele liimisin ukse paksuse jaoks veel penoplastist laeplaadi. Penoplasti

katsin papjeemaseega, et pind jddks tugevam ning oleks voimalik veel pahteldada
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ja lihvida. Seejérel liimisin ukse valiskilje Umber kolme millimeetrise
nailonndori, sest uks on véljastpoolt nii-oelda laiem kui seestpoolt ehk uks “istub”
masinakere “pessa”, mis tagab ka pdriselus selle, et uks sissepoole ei
vajuks. Ukse valimised servad katsin aga akriitilhermeetikuga, kuna sel hetkel oli
soov katsetada pahtli kdrval midagi muud ning see tundus mu jaoks sobiv vahend,

et saada kerge vaevaga vastava kujuga dared.

Pikalt motisklesin kuidas teha aknatihendeid. Mul tekkis kaks vdimalust —

kasutada laost leitud paela ja akriitilhermeetikut voi siis vigastada saanud jalgratta

Ohukummi. Kuna maketi ehitamisel oli
eesmérk ldheneda pigem butafoorselt ning
vBimalusel mitte kasutada valmis asju, siis
6hukummi variant tundus minu jaoks liiga
lintne ja wvalmis lahendus ning seega
otsustasin ise saavutada aknatihendi efekti.
Esmalt aga Kkinnitasin traktori uksele kaks
“aknaklaasi”’, mille puhul kasutasin
pleksiklaasi — Uhele terve ja teisele pooliku
klaasi, et luua meie ideele vastavat stilistilist

valimust.

Aknale, millel oli terves mahus pleksiklaas, liimisin mdlemale poole Uhe
sentimeetrilaiuse sunteetilise paela. Pooliku akna puhul 16ppes see lai pael otsa
mille asendasin pooleks volditud kandipaelaga. Osale, kus aknaklaasi ei olnud,
liimisin aknaaugu sisemisele Kkiljele pdrandapesumopist IGigatud paraja
umbermddduga noori, mille peale liimisin  kandipaela, et olemas oleks
kummitihendile vajalik vorm. Pérast katsin paela ja kandipaela kaks korda

akritlhermeetikuga, et saada kummine efekt.
Seejarel katsin ukse iileni musta virviga, et paremini ndha papjeemasee osa

ebatasasusi ning ka seetOttu, et hiljem péris varv paremini esile tuleks.

Papjeemasee pinda pidin veel pahteldama ja lihvima ning vérvisin uuesti musta
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varviga Ule. Nlud olin valmis, et katta traktoriuks péris varviga. Uurisin enne veel
lisaks enda ndhtud kogemustele internetist, mis on selle traktoritliibi kdige
iseloomulikum vérv — selleks on minu kogemuste ja internetist leitu pohjal
sinakasroheline. Segasin vastava tooni ja vérvisin nii sise- kui ka valiskiilje kaks
korda Ule. Véarvides l&htusin loogikast uuest vanaks ehk siis proovisin piltide
pdhjal aimata, kui puhas ja rikas toon oleks just tehases vérvitud traktorikerel ning
seejarel hakkasin tasapisi lisama ajast ja ilmastikuoludest lahtuvaid niansse.
Esmalt, pdrast nii-6elda originaalvirvi pealekandmist, “pleegitasin” heledama
tooniga ukse valiskllge. Niidseks olin valmis, et jark-jargult hakata lisama
roostet ja mustust. Selleks olin otsinud internetist erinevaid pilte ja uurinud, kus
millised rooste- vdi mustusekohad vo@iks olla. Lisaks olin otsinud erinevaid

roostepilte.

Kdoigepealt toonisin pinda lihtsalt tumepruuni varviveega, et saada kdigepealt
varvitoonilt tagasihoidlikum ajast rasitud mulje, aga siiski oli see piisav, et lisada
stilistilist hdngu. Selle jaoks kasutasin porolooni tikki ja kuivatuspaberit, et
lilgne vérvivesi dra kuivatada. Poroloonitikiga on hea vérvivett ja hiljem ka varvi
pinnale hdoruda voi tupsutada. Seejarel segasin kokku PVA-liimi ja liiva, et saada
rooste jaoks vajalik tektsuur. Katsin liimiseguga teatud kohad ja lasin
kuivada. Kui pind oli kuivanud segasin roostetuse kbige tumedama tooni ja
varvisin liimiseguga kaetud pinnad kui ka monest kohast tavalised siledad pinnad.
Seejarel lisasin jarjest aina heledamad ja erksamad roostetoonid. Roostetuse
tegemise puhul l1&htusin tldiselt kahest erinevast variandist — kui rooste kobrutab
varvi all ja lahtised roostepinnad. Seega, et saada vérvialust kobrutamist, katsin
lilvaseguga saadud krobelise originaalvérviga ja veidi haralise pintsliga
tupsutasin seda pinda kollakama tooniga. Selleks, et saada juba vahehaaval vérvi
alt labitungivamat roostepinda, katsin “roostetatud” pinnad krakleelakiga. Lasin
pinnal kuivada ja varvisin sinakasrohelise tooniga uuesti ile. Pealekantud varske
varv hakkas pragunema ja sealt kust nii hé&sti ei pragunenud tupsutasin
kuivatuspaberiga lle — see tdmbas parajalt varske vérvi laiguti maha ning tulemus
jai minu jaoks vdga elav ja iseloomukas. Kodige viimasena hddrusin
poroloonitiikiga ja tupsutasin haralise pintsliga kollakaspruuni vérvi, et tuua
rooste labimurdmist 1&bi varvikihi esile ja anda seel&bi iseloomulikku

valjanagemist.
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Uste jark-jarguline valmimine

Jallegi ma oleksin v6inud uksehinged kohe alguses teha, kuid ma ei lasknud
sellest end heidutada ning asusin tegutsema. Nagu pdrnikaukse puhul, kasutasin
ka traktori uksehingede tegemise puhul elektrikaablit, kuid peenemat. Samuti olid
traktori uksehinged veidi teistsuguse kujuga, mis lisas nokitsemist juurde. Esmalt
I6ikasin kaablist uksega proportsioonis olevad jupid ning liimisin kuumaliimiga
ukse kulge. Seejarel liimisin peale veel tugevama paberi, et imiteerida
uksehingele omast vormi. LOpuks katsin pinnad vérviga ja tekitasin parajalt

roostetanud ja kulunud pinna.

Samuti nuputasin, kuidas teha ukselinki, mis on oma olemuselt kiillaltki lihtne ja
algeline. Paksuselt sobis ja vormilt sobis selleks elektrikaabel jallegi vaga hésti,
kuid see ei hoidud kuju. Selle tarbeks tdmbasin kaablist vélja kaks juhet ning
keerasin nende asemele umbes kolme millimeetrise traadi, mille abil sain vajaliku
vormi painutada. Ukselingi jaoks puurisin ukse sisse augu ning liimisin
kuumaliimiga kilge, mis sidus augu ja ukselingi tiheks. K&ige I6puks lisasin ukse
kilge puupulga, mille kruvisin lihtsalt ukse kiilge, lisaks panin ka PVA-liimi, et
oleks kindlam. Kuna traktoriuks oli kerge, siis ma ei ndinud vajadust teisele poole

veel lisaliistu panna nagu ma tegin pornika ukse puhul.
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Ukselingi valmistamine elektrikaablist.

2.4 Linttraktori uks

Linttraktori ukse valmistamise Mirjamiga kahasse. Alustada jéudsin mina ning
tegin valmis ukse aluspBhja. Kuna uks on lihtsa kujuga ja ilma igasuguste
suuremahuliste vormideta, siis alustasin jéllegi kapa plaadist. Joonistasin ukse
kuju Sablooni jargi plaadile ning 16ikasin vilja. Sel korral otsustasin, et uksele
paksuse juurde andmiseks IGikan ka teise tiki kapa plaadist mitte ei kasutada
penoplastist laekatet, sest ma oleks pidanud vaikestest tiikikestest terve ala kokku
liimima ning seet6ttu, oleks see viimistlus ebapraktiliselt kaua aega votnud. Kui
olin kaks poolt omavahel kokku liiminud, siis Mirjam lisas vélis- ja sisekiljele
vastavad eenduvad pinnad. Need tegi ta paberist ja papist, sest see oli kdige
mdistlikum viis rahuliku ja suurema pinna moodustamiseks. Kuna Kuusakoskist
leitud uksel olid peal pdnevad mdlgid, siis otsustasime need ka butafoorsele
uksele teha. Selleks tuli mul mote kasutada plastikhaamrit ning need mélgid
“périselt” sisse taguda. MOneti kasutasin ka nuga ning l8ikasin teravamad
sisselGiked. Seejarel varvis Mirjam ukse mustaks, et hilisem péris vérvitoon
tuleks paremini esile. Enne péris varvitooniga varvimist viimistles ta aknaaugu
sisemised &aared akrullhermeetikuga, sest see oli lihtne vahend, kuidas edukalt

aared katta.
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Nidd oli aeg véarvida uks paris varvitooniga, milleks sai naturaalne valge, sest
meile vdga sobis Kuusakoskist leitud ukse vérv, mida me ei hakanud muutma
vaid valisime tlejaénud uste varviansambli selle jargi. Segasime tooni kokku ning

katsin kaks korda ukse vérviga Ule.

Lintraktori ukse tdoprotsess:
plastikhaamriga taotud mélgid,
maalitud rooste ning
IGpptulemus.
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Seejarel katsin véliskuljelel liiva ja liimi seguga mdned kokkulepitud kohad.
Mirjami osaks jéi need krobelised pinnad roosteseks maalida. Samuti lisas ta
uksele uksehinged, mille ta tegi papist ja mis négid paris dgedad valja. Kui
“rooste” oli kuivanud, siis minu osaks jai tegeleda krakleelakiga, sest to6protsessi
kéigus dnnestus mul see paremini toimima saada. Kui valimine kiilg oli tehtud,
siis samamoodi tegelesime sisekiiljega. LOpuks sai linttraktori uksest eriline
kompvek, sest see tuli kuidagi eriti hasti vélja. llmselt mangis rolli ka hele taust,
mis tdi roostesed pinnad hasti esile ning usun, et meil oli selleks ajaks saavutatud

mingisugune vilumus ja enesekindlus.

2.5 Liikumismehhanismi ehitamine

Litkumismehhanism koosneb pohiteljest, millel on viis “hammast”, mis poorleb
360° ning mis paneb oma pd6rlemisega eraldi litkuma viie ukse stisteemid. Plaan

on teha nii, et kaks ust liiguvad tles-alla ning kolm ust kinni-lahti.

Mehhanismi ehitamist alustasime k&ige esimesena raamist ning seejarel lisasime
sinna erinevad liikuvad osad ja kdige hiljem pulgad, mille otsas on uksed. Parast
ristklliku kujulise konstruktsiooni ehitamist 20x45 mm liimpuitliistudest, mille
panime kokku liimi, kruvide ja metallnurgikutega, oli kdige tahtsamaks osaks
hammastelg, mis pédrles 360° ning mis paneb k&ik viis ust liikuma. Otsus, miks
ehitada valmis enne poorlev telg, oli Gsna loogiline, sest ilma olemasoleva teljeta
ei oleks saanud mdota ega ehitada teisi liikuvaid osasid, mis panevad uksed

litkuma.
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Konstruktsiooni raami ehituse algusjark

Kui varvimise ja ukse ehitamises ma tundsin ennast Usnha kindlalt, siis
lilkumismehhanismi algusjargus ma ennast nii tugevalt ei tundnud, sest mul
puudus eelnev kogemus, mis Mirjamil olemas oli. Kogemuse nime all ma métlen
seda mehhanismiloogikat, sest tldiselt on kdik lihtne ja arusaadav kuidas mis osa
lilgub, aga oluline on just teada, et milline pulk peab olema millise pulgaga sama
pikk vdi pool selle pikkusest, et mehhanism tootaks ja paneks kdik osad digesti

lilkuma.

Plaan oli hammastelg teha 17 mm puupulga juppidest, mille otsad olid l1digatud
45°¢ nurgadeks. Ldikasin koik need 21 juppi, mis Mirjam oli valja arvutanud,
ketassaega valja. Tundus tsna lihtne tegevus, aga kui olin paar pulka éra I16iganud,
siis sain aru, et otsad on kenasti 45°, aga otsad ei 1&he omavahel kokku nii nagu
vaja, sest I16iked on pulga erinevates kohtades. LAppude 16puks olin digesti kdik
pulgajupid valja saaginud ning selle protsessi juures oli suureks abiks pdrandale
teibitud joonis, mis aitas kogu aeg tehtut kontrollida. Pulgajupid vélja saetud, oli
vaja moelda, kuidas kinnitada nurgad nii, et kogu telg saaks olema voimalikult
stabiilne. Esimesena proovisime nii, et kruvisime nurgad omavahel kokku, vahele
panime PVA-liimi. See tundus nii tultu tegevus, et mul tuli soov otsida
taisnurksest toru Ghenduskohta, kuhu saaks pulgad sisse suruda. Leidsin the
variandi, mis sobis pulkade 1&bimd6du ja nurgakraadiga, aga siiski need oleks
jaanud liiga robustsed ja oleks muutnud telje raskeks. Seejarel kulutasime
Mirjamiga koos erinevates poodides kdies umbkaudu poolteist tundi, aga toru,
mille ndgemus meil peas oli, Ghestki poest ei leidnud.
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Hammastelje ehitamine

Niisiis tuli suunduda kdige esimese variandi juurde ning hakata liimima ja
kruvima. Mirjamil tuli idee, et nurgad vdiks katta veel varaformiga, mis hoiab ja
tugevdab liitekohta. Onneks see toimis ning asusime tegutsema. Vahepeal jai
mainimata, et telge kokku pannes oli oluline ja ainus vGimalus kinnitada kilge
ka viis pulka, mis liikkavad viie ukse ststeemid liilkuma. Kui hammastelg pdorleb
360°, siis pulgad, mis omakorda panevad litkuma uste stisteemi, peavad samuti
saama liikuda imber hammastelje pulga. Selleks métles Mirjam, et vdiks traadist
kerida spiraalid, mis on piisavalt laia diameetriga, et vBimaldada liikumist ning

kinnitada need pulkade otsa.

Kruvidega kinnitatud ja hiljem varaformiga toestatud hammastelje liitekohad
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Liikumist vBimaldavad traadist silindrid

Hammastelje kiilge kinnitatud pulk

Panime hammastelje kokku, aga see siiski ei hoidnud ennast piisavalt stabiilselt
uhel kdrgusel, aga see oli piisavalt tugev, et keerata 360°. Sel hetkel tekkis kaks
plaani — panna Ulevalt lisakinnitused, mis hoiavad hammastelge thel korgusel,
aga siiski ei ole veel kindel, kas toimib voi siis aitab Eero Ehala raudtorust
keevitada telje valmis. Mina olin esialgu viimase plaani poolt, sest see oleks olnud
kdige stabiilsem ja lollikindlam variant, kuid selle plaaniga oleks kaduma ldinud
butafoorne l&dhenemine, mis selle maketi valmimist algusest peale saatnud oli. Me
olime jargmisel hommikul valmis minema toru ostma ja keevitama, kuid viimasel
hetkel siiski otsustasime, et proovime enne nende lisatugedega dra, kas tootab
ning siis vaatame edasi. Viis lisatuge tegime 20x45 mm liimpuitliistust, mille Ghte
otsa puurisin augu ning I6ikasin tikksaega soone sisse, et saaks teljepulga labi
panna, sest telg oli kinnitatud ning seda me enam lahti ei votnud. Veel puurisin
augu poldi jaoks, mis hoiaks teljepulka kinni. Nutd jai jarele veel ainult proovida
ja meie suure vaeva 6nneks see todtas ning raudtorust telge keevitada ei olnud

vajalik.

25



Ehitatud lisatoed hammastelje hoidmiseks

Jargmiseks votmekohaks sai kahe (les-alla liikuvate uste liikuvdetailid, mis
peavad pdorlema umber stabiilse 27 mm pulga ning mille kiljes on kaks pulka,
mis llkkab mehhanismi liilkuma. Kuna meil tekkisid erinevad motted, kuidas seda
detaili teha ning me ei suutnud esialgu omavahel otsustada, et kelle oma sobib
paremini, siis leppisime kokku, et teeme kummalegi the ja enda idee loogika
jargi. Siinkohal pean mérkima, et eelnevalt mehhanismi konstruktsiooni ehitades
me saavutasime l&bi dialoogi ja erinevate katsetuste (hise Gksmeele, mis saatis

meid edasi ka péarast selle konkreetse detaili tegemist.

Minu idee oli puidust saagida tdisnurk,
puurida selle keskmesse auk, et see liiguks
Umber stabiilse lati ning  kinnitada
puittidblitega veel kaks pulka, mis paneks
selle detaili liilkuma nii nagu vaja. L6puks ma
tegin neid kolm, sest esimene oli lihtsalt
prooviks, teise puuritud auk sai kogemata

lilga suur, aga duldiselt jai detail liiga

vaikeseks. Seega tegin kolmanda, mis sobis,

Liikuv detail
kuigi pérast sain aru, et puuritud auk jai ikkagi liiga suur, sest ma ei julgenud

pulgaga tapselt parajat auku puurida pdhjusel, et dkki see ei podrle nii vabalt.
Parast, kui olin detaili stabiilse lati kiilge pannud, pidin veel seda mdlemalt poolt
toestama, sest sellel tekkis pooreldes diagonaalselt litkuv “jonks” sisse, mis pani

ka uksepulga viltuselt litkuma. LApuks sain selle probleemi lahendatud.
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Seejérel sai hakata modtma ja kinnitama tles-alla liikuvate uste liikuvaid detaile.
Kuna meie soov oli teha voéimalikult lollikindel liikuvsiisteem, seetdttu me ei
soovinud kasutada keerulisi lahendusi. Ules-alla siisteem on samuti oma loogikalt
upris lihtne ning see koosneb hammastelje kiljes olevat pikast pulgast, mis
liigutab stabiilsel latil poorlevat tdisnurka omakorda 90°. Need kaks pulka on
omavahel kinnitatud konksudega, mis annab neile vajaliku liikumisruumi.
Liikuva taisnurkse detaili kiljes on veel

teine pulk, mille otsas on omakorda risti

12 sentimeetrine pulk, millele “toetub”

traadist punutud silindriga pulk koos /
uksega. UhesOnaga, kui hammastelge /

keerata 360°, siis see paneb slsteemi

litkuma nii, et pulk, mille kiljes on uks,

hakkab liikuma tles-alla. Ules-alla liikuv siisteem

Jargmise etapina oli vaja luua kinni-lahti kdivate uste lilkkumine. Kuna meie soov
oli luua lihtsad, aga kindlad lahendused, siis mul tekkis idee, mis sobis ka
Mirjamile. Nimelt tekkinud mdtte kohaselt
oleks vaja pulga umber, mille kiljes on uks,
kinnitada tugevalt “timbris”, mille kiiljes on
omakorda polditaoline element, mis paneb
hammastelje kiiljes oleva pulga edasi-tagasi
lilkumisega lilkuma ka ukse kilge kinnitatud
pulga, mis liigutab ust kinni-lahti 90°.
Otsides ja Leola ehitustarvete poemdiijaga '
arutated selgus, et selline kangastunud

nagemus on ka reaalselt flusilisel kujul

olemas — selleks on toruklamber, mille kiilge !

saab keerata ankurpoldi. Toruklamber ja ankurpolt
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Kui kogu mehhanism oli kinnitatud ning liitkumine toimis jai veel viimane etapp
— maalida kogu konstruktsioonile rooste peale. Selleks alustasime jéllegi mustast
varvist, millega kruntisime kdik pinnad. Jargmisena katsime pinnad kohati ja
sisetunde jargi liiva- ja lilmiseguga. Vahepeal uurisime piltidelt, et milline see
rooste vOiks olla. Otsustasime, et kuna me krunstisime nagunii mustaga, et tuua
roostet esile, siis me voiks seda ka &ra kasutada. See tdhendas seda, et me ei
muutnud kogu konstruktsiooni roostepruuniks, vaid jatsime rahustuseks kumama

ka musta ning tdime vaiksemdddulised roostekolded esile.

|| -lll.!-ll‘
of | e ol P O N | e
B ———

Interaktiivse kunstiobjekti teine variatsioon.
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3. TULEMUS

Kéesolevas peatiikis kirjeldan valminud tulemust ning toon vélja tekkinud
kitaskohad. Lisaks arutlen, millised arenguvdimalused voiksid olla péris

interaktiivsel kunstiobjektil ning kirjeldan meie koost6dd tiimina.

3.1 Valmis makett

Nuudseks arvan, et olukorrast tingituna maketi ehitamine oli hea eelsoojendus, et
pariselt meie idee realiseerida. Ma julgen Oelda, me suutsime selle maketi
ehitamise juures mitmekulgselt kasutada erialaseid oskuseid, mida me oleme
nelja aasta jooksul koolis dppinud. Materjali tundmine, mdistmine mis ja kuidas

omavahel tootab ning k&elised oskused olid selle t60 puhul suureks abiks.

Me saime l&bi katsetada kuidas ja mis t06tab ning mida teha paris objekti puhul
teisiti. Esiteks, mis meil maketi puhul ebadnnestus, on panna Ules-alla liikuvad
uksed korda mooda tles-alla litkuma, et muuta litkumist mitmeplaanilisemaks ja
ruumilisemaks. Selleks tuleb hammastelg ehitada nii, et need “hambad” ei oleks
uhel joonel vaid asetseksid erinevatel algpositsioonidel. Teiseks peaks muutma
uste asetust nii, et ks nurk ei jaaks péris tihjaks. Et muuta paigutust, tuleks
ehitada susteem nii, et kaugemal asuva ukse saab pohi hammasteljega liikuma
panna. Selleks oleks vaja luua ilmselt kolmas liikumisslisteem, mis erineb
praegusest kahest, sest kui teljel lihtsalt (iks “hammas” pikemaks chitada, siis

tekib olukord, kus vajalikul pulgal jaab pikkust tile ning samas ka puudu.
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Uks asi, millega me konstruktsiooni maketi puhul hoogu laksime, oli liiva-ja
liilmisegu. Kuna roostese pinna tegemiseks katsime suure tuhinaga seguga palju
kohti, siis kohe ei osanud mdelda, et liikuvatele osadele vGi nende lahedale ei
tohiks seda méarida. Kriitilised kohad lihvisime kll &ra, aga sellegipoolest liigub
mehhanism l8pptulemusena raskemalt, kui enne liiva- ja liimiseguga maarimist.
Onneks ei ole tarvis paris konstruktsiooni ehitamisel roostet ise teha, mis valistab

lilkumise raskemaks muutumise.

3.2 Voimalikud tuleviku véljavaated paris kunstiobjekti puhul

Paris interaktiivse kunstiobjekti me oleks paigutanud lossiméagedesse |l
kirsiméele ning suuretdendosusega oleks see esialgu liikunud parast esitlust
Kultuuriakadeemia ja Parimusmuusika Aida uhist kevadpidu Vilma hoovi, et
tagada to6le turvaline keskkond, aga samas, et see jaaks tudengitele avatuks.
Usun, et paris to66 puhul oleks ehk tekkinud jooksvalt juurde véimalusi, kus seda
veel néidata. Esimeste motetena tulid péhe Viljandi Hansapdevad voi

parimusmuusika festival.

Kuna meie ldhtusime oma t66 puhul readymade, found objects, trash/junk art
mdistetest, siis meil on peas tekkinud mote, et mone teise ala professionaalid nagu
néiteks video-, heli- valguskunstnikud saaks kasutada meie valmis ehitatud t66d
kui leitud objekti ning anda sellele uus hingamine. Usun, et see oleks teostatav,
sest meie t60l ei ole Uheselt kokkulepitud sisu, vaid potenstiaalne tahenduste

paljusus, mis tekib interaktiivse kunstiobjekti kogemisel.

3.3 Koostdo tiimina

Minu ja Mirjami soov koostddd teha ja tiim moodustada oli teadlik valik, sest see

on tekkinud eelnevate projektide ja Uldse ajas kulgenud erinevate arutelude
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pohjal. Me teame, et meie kunstilised eelistused jd&dvad samasse skaalasse, kuid
sellest hoolimata oleme killaltki erinevad, mis lisab minu arust monusat

loomingulist pdnevust.

Kui suusdnaliselt leppisime kiiresti ja suure 0&hina kokku, et teeme
koolildpuprojekti koos ning ideelised suunad ja métted, kuhu suunas vdiks liikuda
olid paigas, siis taieliku thise dialoogi saavutamine vottis omajagu aega. Arvan,
et Uks komistuskivi oli ka see, et Mirjam kirjutas sel ajal seminaritd6d ning see
vOttis meie eelprotsessil tuure maha. Eks see ongi loomulik, et laheb aega ja kdik,
mis esimesena pahe tuleb, ei pruugi siiski sobida. Teisest kiljest kannustas ajaline
ressurss tegutsema, sest algne plaan oli taotleda meie projektile Viljandi linnalt
Loomestipendiumi ning sundis justkui mingi pdneva lahenduseni kohe jdudma.
Kui sai otsustatud, et me siiski ei kusi toetust ja lahtume mdistetest nagu
readymade, found objects, trash/junk art, siis tunne laks kergemaks ning oli aega
rohkem keskenduda. Idee otsimise protsessis me ei keelanud dra varianti, et
I6puks stinnib thise t60 all kaks t66d, mis on thes komplektis. See oli muidugi

koige viimane variant, kui ei peaks seda “diget” ideed tekkima.

Ma sain aru, et niisama ilma tdhtaegadeta me siiski tegutseda ei saa, sest muidu
see motlemise aeg ja&bki kestma. Leppisime kokku, et hakkame tegema
ideevoorusid, mis tdhendas seda, et teatud kuupdevadel me saime kokku ja
néitasime kas lihtsalt jooniseid vdi siis makette ja arutasime nende ideede (le.
Jallegi mdistsime, et eraldi ideid mdeldes ja maketikesi ehitades ei saavuta me
head ideelist dialoogi ning selleks, et see tekiks peame koos “otsima”. Selleks, et
protsessi elavdada kaisime koos vanaraua kokkuostupunktides ning sealt tdesti

hakkas asi arenema ning pérast “0ige” elemendiga kohtumist idee siindiski.

Kui olime joudnud 16puks kauaoodatud tooprotsessi, siis see etapp jooksis meil
vaga hasti. See voib tunduda iisna kliseelikult, aga nii see toesti oli. Muidugi see
ei tdhenda seda, et kbik oleks olnud roosamannalik. Mulle meeldis meie koost66
puhul see, et me julgesime vaielda ja kahelda nditeks teineteise valjapakutud
tehnilistes lahendustes. Kui mdlemal tekkisid mdne tehnilise lahenduse osas
erinevaid ideed, siis me katsetasime neid ja peale jai see, kelle oma td6tas

edukamalt. Valja arvatud selle Gmber stabiilse lati pdérleva elemendi puhul.
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Hoolimata sobralikest vaidlustest me andsime teineteisele konstruktiivset
tagasisidet vOi kui oli néha, et mingi lahenduslik idee v6i miski muu on hésti
“vélja kukkunud”, siis me seda ka iitlesime. See tugev dlg dla kdrval tunne oli
tegutsemise ajal oluline tegur, et me endi plaani suutsime Uldse teostada, sest kbik
péevad ei ole vennad. Kui thel meist oli nii-6elda halvem pdev, kus midagi ei
sujunud nii nagu vaja, siis paariline voi ise paarilisena sai sel paeval olla see juht,

kes laeva jalle paastab.
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4. ENESEREFLEKTSIOON

Enesereflektsiooni kirjutamises peaksin adekvaatse pildi saamiseks alustama
paris algusest, kui asusin 2014. aastal TU Viljandi Kultuuriakadeemiasse 6ppima.
Esimesed kaks aastat Oppisin huvijuht-loovtegevuse Opetaja dppekaval ning
tekkis suur soov uuesti sisse astuda teatrikunsti visuaaltehnoloogia 6ppekavale
lavastuskorraldust dppima, mis jai mulle tegelikult gimnaasiumis enne silma kui

huvijuht-loovtegevuse Opetaja Oppekava.

Sugisel 2016, kui olin dppima asunud lavastuskorraldust, hakkasin lisaks juurde
vOtma ka dekoraator-butafoori erialaaineid ning esimese aasta kevadel Gppisin
ma ametlikult korraga nii lavastuskorralduse kui ka dekoraator-butafoori erialal.
Teise aasta kevadeks oli alles jadnud dekoraator-butafoori dpe, sest maistsin, et
lavastuskorraldus jaab tulevikus pigem minu hobiks. Tagantjarele tarkus on see,
et sellisest virvarrist on saanud tugev alus minu senistele projektidele ja tldse
minu pisikesele karjaarile kui nii v3ib delda. Korraldaja taust ja teadmised aitavad
mul alati realistlikuks j&d&da ning iseennast ja ka teisi organiseerida ning
dekoraator-butafoori eriala annab mulle selle loomingulise poole, mis mulle vaga
meeldib. VOin julgelt Oelda, et Kultuuriakadeemia on minu loomingulise
kujunemise platvormiks ning ma olen véga palju uut ja huvitavat dppinud ja enda

kohta avastanud, mida ma varem veel ei teadnud.

Minu natuur on emotsionaalne, aga koolis dpitud aeg ja igasugused projektid on
muutnud mind rahulikuks ja kindlamaks. L&put66 puhul tundsin seda kohe eriti,
sest kuigi protsessi 16pus hakkas aeg pitsitama, siis ma ei lasknud sellest ennast

hairida ning lahtusin p6himdttest nagu aeglaselt kiirustamine. Selline lahenemine
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hoiab &ra suured apsakad, mis to6protsessi jooksul vdivad tekkida, aga see ei ole
alati 100-protsendiline garantii. Pisikesi ja tuttuid apsakaid tuli ikka sisse, aga
nende puhul ei tasu arrituda, vaid lihtsalt korda teha, sest see votab 16puks palju
vahem energiat kui iseenda peale vihastamine. Samuti andis 16put6d voimaluse
kasutada vaga laial ampluaal enda dpitud teadmisi, mis andis tugeva I6pp-punkti

sellele etapile minu elus.

LOputdd protsess tdi valja minu kbige suurema miinuse, milleks on liigne
perfektsionism ja pedantsus. Loomulikus koguses on see alati hea ja tuleb
tegelikult ka kasuks, aga tlemé&arane pingutamine muutub iseenda vaenlaseks.
Pdhjus, miks ma pean seda miinuseks on esiteks asjaolu, et see on suures pildis
mottetu energia kulu, sest praktilise t66 puhul on 16puks oluline Gldine visuaalne
uldmulje kui see, et kas kdik kruvid on ideaalselt kruvitud, et kruvipea ei paistaks
vOi ks varviplekk on vales kohas. Teiseks arvan, et perfektsionism ja pedantsus
muudab objekti elutuks, sest seal pole teatavat varskust, mis on aja jooksul minu
jaoks aina tdhtsamaks muutumas. Positiivseks pooleks pean enda puhul ausaks
jadmist ning see, et ma ei karda konstruktiivselt vaielda, mis oli meie 16put66

protsessis oluline komponent.

Kokkuvotvalt olen mdistnud, et eksimist ei tasu ega tohiks karta ning eelkdige ei
tohi karta kusida lolle kisimusi, sest need on projekti dnnestumise alustalaks.
Samuti pudan aina rohkem kisida endalt peale selle, et kuidas ma midagi teen,
miks ma midagi teen. Selline teadlik l&henemine aitab hoida ndgemise

klaarina ning nii pingelistes olukordades kui ka elus Gldiselt pinnale jaada.
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KOKKUVOTE

Ké&esolev loov-praktilise 16putd6 Kirjalik osa annab Ulevaate kahe teatrikunsti
visuaaltehnoloogia @ppekaval, dekoraator-butafoori eriala neljandal kursusel
Oppivate tudengite koostéona valminud toost “Interaktiivse kunstiobjekti idee
kujunemine ning selle teostamine maketina”. Kirjalikus t60s seletan lahti eel- ja
tOoprotsessi ning analtdsin tulemust. Kogu protsess kestis 2019 aasta

novembrist kuni 2020 aasta mai keskpaigani.

Kirjalik t60 koosneb neljast suuremast peatikist. Esimeses peatukis Kirjeldan
16putdo eellugu ja idee sundi ning 18plikku ideed. Seletan lahti olulised mdisted,
millest me oma t66 puhul lahtusime ning kuhu voiks interaktiivne kunstiobjekt
kunstis paigutuda. Lisaks kirjeldan, millises suunas hakkas edasine protsess
lilkuma. Teises peatlikis kirjeldan detailselt to6protsessi — kuidas ja millistest
vahenditest  valmisid  butafoorsed uksed ning kuidas ehitasime
litkumismehhanismi. Kolmandas peatiikis analttsin valmis tulemust ning
arutlen, millised vdiksid olla péris interaktiivse kunstiobjekti arenguvdimalused
tulevikus. Neljandas peatiikis analutsin ennast 16put6d kontekstis ning uldiselt

dekoraator-butafoori eriala 16petava tudengina.

Minu jaoks oli tegemist pdnevat véljakutset pakkuva I6putdd projektiga, kus
suurepérase voitluskaaslase Mirjam Kalamehega saime voimaluse luua nullist
omandoline loov-praktiline 18put6d. Usun, et tehtud t66 naitab suurepéraselt nelja
aasta Vvéltel Opitud praktilisi oskuseid ja teoreetilisi teadmiseid. Usun, et
konkreetne 18putdo aitas mdista, et 16plik eesmark ei ole suurejooneline esitlus,
vaid oluline on n&ha erinevaid lahendusi, suurt pilti ning teadmine, et ma ise olen

enda tehtuga rahul ja selle le uhke.
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LISAD

Lisa 1. Paris uste naidised
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Pilt 1. 1960ndate Volkswagen Beetle uks.

Autor teadmata. Pilt 2. Kuusakoskist leitud uks.
Autor Mirjam Kalamees.

Pilt 3. Tundmatu automargi uks.

Autor: Autor ICP, Alamy Stock Pilt 4. T40 uks.
Photo Autor teadmata.
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Pilt 5. 2. seeria VW Golf.
Autor lanin Volodymyr

Lisa 2. Varvikombinatsiooni kavand
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Pilt 6. Autor Liis Kiinnapas.
Punase auto foto autor: Ruslan Miniailov. T40 foto autor: teadmata. Pdrnika foto
autor: teadmata.
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Lisa 3. Ideekavandid

2520

Pilt 7. Eestvaade. Autor Mirjam Kalamees.
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Pilt 8. Pealtvaade. Autor Liis Kiinnapas.
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Pilt 9. Kulgvaade. Autor Liis Kiinnapas.
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SUMMARY

This written part of the creative-practical dissertation provides an overview of the work
“Development of the idea of an interactive art object and its implementation as a model”
made by two fourth year decorator-props students in the curriculum of Visual
Technology. In the written part | explain the pre-work and work process and analyze the

results. The whole process lasted from November 2019 until mid-May 2020.

This dissertation consist of four major chapters. In the first chapter | describe the
background of the idea and the final version of it. I will also explain the important
concepts on which we based our work and where could the interactive art object be placed
in art. In addition | explain in which direction our further process began to move. In the
second chapter | explain the work process in detail — how and which material the imitative
machine doors were made and how we built the movement mechanism. In the third
chapter, | analyze the finished result and discuss what the development possibilities of
interactive art object could be in the future. In the fourth chapter, | analyze myself in the

context of the dissertation and in general as a graduate student of decorator-propmaster.

For me, it was excitingly challenging dissertation project, where | had the opportunity
create an unique creative-practical dissertation from scratch with my excellent partner
Mirjam Kalamees. | believe that this work shows perfectly the practical skills and
theoretical knowledge learned over the course of four years. | believe that this specific
dissertation helped me to understand that the ultimate goal is not the spectacular
presentation, but it is important to find different solutions, to see the big picture and the

knowing that | am satisfied and proud of what I created.
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