


£
f



H.JAHU
UKS, KAKS
JA KABESSE

Voruu

KIRJASTUS «EESTI RAAMAT» - TALLINN 1969



—|
wt
o

ILLUSTREERINUD E. VAHER



Noored! See raamat on kirjutatud teile.
Arvatavasti on igaliks tuttav selle lihtsa ja
rahva hulgas vdga levinud méanguga. Ent kas
oskamegi alati aimata, kui palju ilu peitub sel-
les miniatuurses kahe leeri vahelises lahingus,
kus voitjaks jddb osavam, see, kes oskab tap-
semini ette arvestada, vastasele kavalamaid
I6kse seada, vaenlase plaane voimalikult labi
ndha. Meisterlikkuse saavutamiseks on vaja
palju t66d kabeteooria kallal, palju indu ja si-
venernist. Loodan, et see vaike raamat aratab
teis huvi ruudulise laua saladuste vastu.
Uhtlasi avaldan tdnu Néukogude Liidu kabe-
suurmei'ster Veniamin Gorodetskile, meistritele
Boriss CGiertsenzonile, Jiri Barskile ja Arvo Ris-
tile, kellelt sain palju huvitavaid métteid raa-
matu kirjutamisel.

Kui lugejal tekib klsimusi loetu kohta véi oma-
poolseid arvamusi, siis palume need saata aad-
ressil: Tallimn, Vana-Posti 2, Eesti Kabeféderat-

sioon.
Autor
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LEIDLIKKUSE PROOY

Kas voib kabeiilesande lahenduse leidmisel tunda loo-
misroomu? Otsustage ise!
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DIAGRAMM 1 // 7. ﬁ 7

Valge alustab ja voidab!
Asetage diagrammil toodud seis kabelauale ja moelge,
kuidas valgetega voita.

DIAGRAMM 2
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Valge alustab ja véidab!

Ka see seis asetage kabelauale uurimiseks. Kui esime-
ses Ulesandes oli kabelaual rohkesti materjali, siis tei-
ses seisus on kokku vaid 3 kivi.
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DIAGRAMM 3
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Valge alustab ja voidab!
Selle tilesande lahendus on vaga ilus. Proovige, kas
saate hakkama!

KABE NOTATSIOON

Et Glesannete lahendusi kirja panna, tuleb kabekaikude
ja -seisude uleskirjutamine selgeks 6ppida. Seda nime-
tataksegi kabe notatsiooniks.

Voétke endale ette kabelaud (malelaud) nii, et vasakul
teiepoolses nurgas oleks must ruut, mille kiilgedel olek-

sid tdht a ja number 1. Ndeme, et kabelaud koosneb
64-st heledast ja tumedast ruudust. Vaatamata varvu-
sele nimetame neid edaspidi mustadeks ja valgeteks
ruutudeks (valjadeks).

Kabeméang kaib mustadel véljadel. Nagu igal.inimesel
on nimi, on ka iga ruut kabelaual ara tahistatud. Selleks
on vasakul ja paremal pool kabelaua &artel numbrid
1-st 8-ni. Nii saame kabelaual 8 rida. Neid nimetatak-
segi: esimene rida, teine rida jne.

Kabelaua meiepoolsel ja vastaspoolsel darel on tdhed
a, b, c d e f g h (kaheksa esimest tihte tdhestiku al-
gusest). Saame vastavad liinid — a-liin, b-liin jne. Liini
ja rea loikumiskohal saamegi tdhe ja numbriga tahista-
tult iga ruudu nimetuse.




Diagrammil 4 ndaeme, kuidas vali e3 sai endale nime-
tuse. Kuna kabet méangitakse ainult mustadel ruutudel,
siis saame neid kabelaual kokku 32.

DIAGRAMM 4

Diagrammil 5 on nédidatud kéik mustad ruudud koos ni-
metustega.
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KONTROLLIME LAHENDUSI

Teades valjade nimetusi, pole raske iles kirjutada dia-
grammseisu nr. 1.

Valge: kivid e3, {2, f4, g3 (4)
Must: kabed ci, el, e7
kivid c7, 16, 18, g7, hé, h8 (9)

Sulgudes olev number néitab lihe voi teise médngija ka-
bendite uldarvu.
Valge véidab jargmiselt

1. e3—d4 ci:g5
2. dd—e5 f6:d4
3. g3—h4 ef:g3

4. h4:h4 [h4:16:d8:b6:12:h4)

Nagu ndeme, asetatakse tavalise kdigu puhul alg- ja
Ioppkdigu vahele méttekriips. Kui on aga 166miskaik,
siis asendatakse méttekriips kooloniga.

Veel tuleks teada, et kabe notatsioonis tarvitatakse sa-
geli jargmisi lihendeid:

! — tugev kaik

? — nork kaik

X — asendab sénu «ja voidab»



Ulesande nr. 2 lahendus:
1. ¢5—bé f8—e7

(Teiste kdikudega kaotab must palju lihtsamalt. N&iteks
1. ... f8—g7 2. b6—a7 d8—c7 3. a7—b8 c7—béb
4. b8—e5 g7—hé 5. e5—d4 bé6—a5 6. d4—c3 h6—g5
7. c3—d2 g5—h4 8. d2—el X.)

2. b6—a7 e7—dé

3. a7—b8 d8—c7

4. bg—a7 d6—e5

5. a7—e3 c7—dé6

6. e3—hé6! e5—d4

(Kaotusest ei paasta ka 6. ... dé—c5, kuna jargneb
7. h6—f8 c5—d4 8. f8—g7, ja saabus seis pdhivarian-
dist.)

7. h6—f8 dé—e5

(Kui 7. ... dé—c5, siis 8. f8:b4 d4—e3 9. b4d—el X)

8. 8—g7 e5—f4
9. g7:c3 fa—g3
10. c3—d4 X

Kas tlesanded meeldisid? Toéendoliselt meeldisid ka
siis, kui te polegi kabeméngija. Esimeses Ullesandes
ndeme, kuidas nailiselt lootusetus olukorras leidus val-
gele siiski paasetee. Teine lilesanne néaitab, et kabe-

mang sisaldab oma lihtsusele vaatamata palju huvitavat
ja néuab tapset arvestust.
Eriti ilus on kolmas Ulesanne. Arvatavasti leidsite dige
lahenduse:

1. b4d—c5 g1:a7

2. c3—d4 a7:g1

3. d2—e3! gt:at

4. a3—b4 a5:c3

5. c1—b2! c3—d2

6. ef:c3

Ja must kabe on vangis.




KAS PARTIIDES ESINEB TAOLISI SEISE! 13. h4:f2 b8—c7 14. f2—g3 e7—f6 15. g3—f4 d8—e7

an il T —ic5?
Selline kiisimus tekib kahtlemata igalihel. Vastuseks 16. a3--bd 1685 17; h2—-g3 be—cS!

toome &ra jargmise partii, milles Habarovski kabetaja

N. PitSugin teostas 1909. a. ilusa kombinatsiooni musta- ///@ﬁ%
dega méanginud Fjodorovi vastu. %y “
1. c3—d4 b6—c5 2. d4:bbé a7:c5 3. b2—c3 c7—bb 7,

4. c3—d4 bé—a5 5. d4:bé a5:c7 6. e3—f4 f6—g5
7. al-——b2 g5:e3 8. d2:f4 g7—fé6 9. f2—e3 h8—g7

10. e1—d2 fé—e5 11. d2—c3 c7—bé 12. g3—h4 e5:g3 L

Jargneb ootamatu ja ilus kombinatsioon.

18. g1—f2! c5:a3

19. c1—d2! a3:ct

20. c3—d4! e5:ef
Kas ei tuleta see seis' meelde diagrammil 1 toodud
seisu?

DIAGRAMM 7




Peatee
——— Kaksiktee
----- Kolmiktee
——— Neliktee

21. e3—d4 c1:g5

22. d4—c5 dé6:b4

23. g3—hd el:g3

24. h4:h4 X. :
Sellise keerulise vdidu lilesleidmine néuab palju vaeva,
aga valmistab ka suurt roomu. Seeparast kabet méangi-
taksegi. Méngivad noored ja vanad.
Jargnevalt pliiamegi teha hippe kabeméngu saladus-

tesse. :
» DIAGRAMM 8 , DIAGRAMM 9

KABELAUA VALJADEST

Kabelaual eraldatakse véaljade gruppe:

aareviljad — koik kabelaua servades asuvad

ruudud — c1, at, a3, a5 jne.;

tsenter — c5, d4, e5, {4; 7]
valge vasak tiib — at, a3, b2, c1, c3; De

valge parem tiib — f2, g1, g3, h2;

musta vasak tiib — 6, {8, g7, hé, h8;

musta parem tiib — a7, b6, b8, c7. N
Diagonaalidel on jargmised nimetused — peatee, kak-
siktee, kolmiktee, neliktee (vt. diagrammi 9).
Méonedel véljadel on erilised omadused. Kivil, mis asub - -
aarevaljal, on ainult tks kdiguvoimalus. Keskel asuval




kivil on voimalik valida aga kahe kaigu vahel. Lila
voib keskel asuv kivi neljas suunas, &aarel asuv kivi
kahes suunas. Seega vdime Selda, et keskel asuvad ki-
vid on aarekividest aktiivsemad.

Diagrammil 10 toodud seisus on musta kaotuse pohju-
seks tema kivide passiivne asend. Voéidu saavutab
valge, hoolimata sellest, kumb kaigul on.
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DIAGRAMM 10

Tsentri jdust annab tunnistust ka jargmisel diagrammil
toodud seis.

DIAGRAMM 11

10

Ka selles seisus ei oma tdhtsust, kumb on kaigul. Valge
saavutab vdidu nii ihel kui ka teisel juhul. Veenduge
selles ise.

Kui aga kivid asuvad tsentris ilma l66giriihmata, voib
vastane nad tihti imber piirata. Nii ongi juhtunud musta
kividega diagrammil olevas seisus.

DIAGRAMM 12

Kui kdigul on valge, kdib ta 1. d2—c3 ja mustal puudu-
vad rahuldavad vastukdigud. Kui kdigul on must, ei
jaa tal muud dle kui kivi dra anda. Naiteks 1. ...
dd4—c3 2. d2:b4 (Mitte 2. b2:bé, kuna jargneb 2. ..

dé—c5 3. bé:d4 e5:el ja voidab hoopis must.) 2. ...
c5—d4 3. b2—c3 d4:b2 4. a3—c1 e5—d4 5. g3—f4
f6—e5 6. f2—g3 e7—f6 7. f4—g5 X.

Viélja «c5» vallutamine valge poolt (voi vélja «f4» val-
lutamine musta poolt) annab talle tihti nii suure posit-
sioonilise paremuse, et seda on kerge voiduks reali-
seerida. )



Diagrammil 13 toodud seisus ei ole mustal véimalik
méngu tuua lhtegi oma kolmest kivist, kuna seda ta-
kistab valge kivi valjal «c5».

DIAGRAMM 13

Kui must méangib 1. ...c7—bé, siis avab ta valgele
tee kabesse — 2. ¢5—dé. Niilid ei paasta ka kivi loo-
vutamine 2. ... bé—c5 3. dé6:b4 a7—bé. 4. al—b2!
b8—c7 5. b2—c3 ¢7—dé 6. c3—d4 b6—a5 7. d4—c5
ja valge voidab.

Ka diagrammseisus kivi loovutamine ei paasta partiid
1. ... al—bé 2. c5:a7 c7—dé 3. c1—d2 ja mustal tu-
leb alistuda.

Valge kivi sel vaéljal partii algstaadiumis segab musta
mangu kogu paremal tiival. Nii toimub see naiteks kiil-
avangus: 1. ¢c3—d4 bé—a5 2. d4—c5 dé:b4 3. a3:c5

DIAGRAMM 14

Musta katsed hévitada valge kivi «c5» pideva riinda-
misega ei anna tulemusi. Sellega voib must ainult liig-
selt ndrgestada oma paremat tiiba. Oige on mustal jat-
kata mangu vasakul tiival.

Tugevad on kivid kuuenda rea véljadel b6, d6, f6, kui
ei dhvarda kaotsimineku oht,

11



Diagrammil 15 toodud seisus on valge kivi f6 nii voi-
mas, et must peab jargmisel kdigul ohverdama kivi voi
laskma vastase takistamatult kabesse. Kaotus on valti-

matu.

DIAGRAMM 15 ',

12

MOISTEID LOPPMANGUDEST

Loppméngus otsustatakse I6plikult méangu tulemus. Hea
I6ppméanguoskusega voib monikord paasta halva seisu,
samuti voib oskuslikult vastase vigu kasutades saavu-
tada vordsest seisust voidu.

Tutvume mdningate terminite ja manguvotetega.

1. Opositsioon

Opositsiooniks nimetatakse niisugust kahe vastasvérvi
kivi asetust, kus nende vahel on ainult lks valge ruut
(vt. diagramm 16).

DIAGRAMM 16

Kumb selles seisus on kdiqul, see on opositsiooni kao-
tanud — tal tuleb jargmisel kdigul oma kivi vastase kivi
|66gi alla kéia. Seisus, kus kummalgi on jadnud vaid ks
kivi, toob opositsiooni kaotus kaasa ka partii kaotuse.



Partii 16pposas tuleb mangijal tapselt vélja arvestada,
kumma kasuks on opositsioon ja vastavalt sellele koos-
tada ménguplaan.

DIAGRAMM 17

Diagrammil 17 toodud seisus on kaigul valge. Analiii-
sime seisu. Samal liinil asuvad kivid g1 ja g7 on nn.
kaugpositsioonis. Kui valge viib oma vaéljal el asuva
kivi vasakule tiivale, siis kaotab ta mélema kiviga opo-
sitsiooni, mis viib partii kaotusele. Naiteks: 1. e1l—d2
a7—bé6 2. d2—c3? bé—c5 3. g1—f2 g7—fé6 4. f2—e3
f6e—e5 ja valgel saavad varsti kivid otsa. Viigi saavu-
tamiseks diagrammil toodud seisus tuleb molemate ki-
videga murda labi paremalt tiivalt. Naiteks: 1. g1—f2
g7—f6 2. f2—e3! f6—e5 3. el—f2! a7—bé 4. {2—g3
b6—c5 5. e3—f4 e5—d4 6. f4—g5 jne.

Valjal bé on veel jargmine omadus: sel valjal asuv
valge kivi véidab musta kivi b8 vastu ka siis, kui valge
on opositsiooni kaotanud.

Diagrammil 18 toodud seis on mustale kaotatud nii
valge kui ka musta kdigul olles. Veenduge selles ise.
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DIAGRAMM 18

13



DIAGRAMM 19

Tuleb meeles pidada, et lihtne (ihe kivi vahetus (edasi
voi tagasi) muudab opositsiooni vastupidiseks (vt. dia-
gramm 19). Diagrammseisus on valge opositsiooni kao-
tanud, kuid parast vahetust voidab.

1. d4—c5 dé6:b4 2. a5:c3 ja valge voidab.

Seega, kui méngija on valja arvestanud nelja kivi |6pp-
mangus, et opositsioon on tema kahjuks, tuleb plida

/////
//%//

DIAGRAMM 20

valja vahetada Uks kivi ja mitte anda voimalust vasta-
sele enamate vahetuste teostamiseks.
Diagrammil 20 toodud seisus mangib valge 1.
hé—g5 2. h2—g3 h4:f2 3. el:g3 ja voidab.

al—b2

14

2. Sidumine

Sidumiseks nimetame niisugust olukorda, kus |66giah-
varduste tottu teatud kivide grupil puuduvad rahulda-
vad kaiguvéimalused.
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DIAGRAMM 21 DIAGRAMM 22

DIAGRAMM 23 DIAGRAMM 24




Toome mdned naited.

Diagrammil 21 on musta 6 kivi valge nelja kivi poolt
seotud. Valge kadigu korral on tal vdimalus kaia kiviga
al. Diagrammil 22 toodud sidumine esineb partiides
tihti. Kui must kdib 1. ...c5—d4, siis valge vastab
2. b4—c5 dé:b4. 3. a5:e5 ja voidab.

Diagrammil 23 ndeme, kuidas kolm valget kivi voitle-
vad edukalt viie mustaga, neljas valge kivi aga voib
vajaduse korral teha ootekdigu. Diagrammil 24 on
musta joud nii seotud, et tal pole voimalik teha Uhtki
rahuldavat kaiku.

KUIDAS VOITA KiVI}
Partii |oppeesmargiks on vastase kabendite havitamise
teel voidu saavutamine. Kummal maéngijal on rohkem
kive, sellel on tavaliselt parem seis. Juba iihe kivi kao-
tus kabepartiis viib kaotusele. Allpool vaatlemegi mé-
ningaid ménguvétteid, mille abil saab voita kivi.
Ndide 1.
Uheks lihtsamaks mooduseks kivi voitmiseks on oma
kiviga kahe vastase kivi vahele kdimine, et mélemad
nad jadaksid 166qgi alla. Selline véimalus avanebki dia-
grammil 25. 1. e5—f6! ja must peab loovutama (ihe
oma kividest, mis viib ka kiirele kaotusele.

7,
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DIAGRAMM 25 ///" /
Néide 2.

Raske pole méargata ka sellist voimalust, kus (the oma
kivi eest voib saada kaks-kolm vastase kabendit:
1. f2—g3 h4:f2 2. g1:c5 ja mustal tuleb peagi alistuda.

19
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DIAGRAMM 27 % /// /// ’

Naide 4.

Paistab, et diagrammil 28 toodud seisus jaadb musta kivi
véljal «bé» valge |66giulatusest kaugemale. Valge aga
leiab siin vdimaluse. Vaja on tuua musta kivi véljale
«dé» ja teine musta kivi véljale «f4» ning |8dgiahel
ongi valmis.

1. d6—e7 8:d6 2. hd—g5 hé:f4 3. g3:a5 X.

DIAGRAMM 26

Ndide 3.
Diagrammil 27 toodud seisus toob valge vastase kivi
kahe 166giga vajalikule véljale — «f4» — ja 166b ise

kahe kivi eest kolm kivi.
1. h6—g7! 18:hé 2. f4—g5 hé:f4 3. g3:a5 valge voiduga.

16



DIAGRAMM 28
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Ndide 5.
Diagrammil 29 on kdigepealt vaja korvaldada musta
kivi valjalt «c5», edasi on vdidu leidmine juba lihtne.

1. a5—bé c5:a7 3 fA—g5 hé:f4 3. e3:c5 ja mustal tuleb
alistuda.
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DIAGRAMM 29

Néide 6.

Laialipillatud musta kivid diagrammil 30 voimaldavad
valgel kolme kivi ohverdamise abil havitada vastase
neli kivi.

1. dd—e5! f6:d4 2. f4—g5 hé:f4 3. d2—e3 d4:f2
4, e1:a5 ja musta seis on alistumiseks kips.

) -
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DIAGRAMM 30 W, %
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KOLM KABET UHE KABE VASTU 2. Kolm kabet valdavad peateed

. Oluikin kalse ad o patine Oige mangu korral saavutab tugevam pool véidu.

Oige méangu korral 16peb selline partii viigiga. Tutvus-
tame ainult paari 16ksu:

DIAGRAMM 31

1. a1—h8 gi—h2

2. hg—at ci—f4

3. a1—hs8
(Ei tohi kdia 3. al—b2 el—c3 tottu. Kaotab ka
3. al—fé, kuna jargneb 4. ... f4—g5 5. f6:h4 h2—g3.)
- T ei—aj5

4. ha—g7
Et véljadele a1, b2 ja d4 ei tohtinud kéia, selles veen-
duge ise. Valtides musta poolt llesseatud |16kse, saavu-
tab valge viigi.

18



Maénguplaan jddb hasti meelde, kui jagame selle etap-
pideks.

| etapp — iiks kabe tuleb asetada peatee iihte nurka,
et ta ei segaks vahepealseid manddvreid.

; 1. b2—h8 gi—h2
Il etapp — tuleb vallutada moélemad kaksikteed.
2. g5—e3 h2—b8
(Kaotas 2. ... h2—g1 3. h4—f6 tottu.)
3. ha—f2 b8—dé
4. 2—gt d6—h2
5. h8—a1 (Ootekaik.)
5. h2—dé
' Epe h2—b8 kaotas 6. g1—h2 téttu.)
6. gi—h2 dé6—a3

Il etapp — asetada kaks kabet korvuti kaksiktee ja
kolmiktee I6ikumiskohta, s. t. viljadele e3 ja f4 voi ¢5 ja
dé. Kaesoleval juhul on muidugi kergem asetada ka-
bed e3 ja f4-le. Selleks kulub ainult Giks kaik. Niitid on
ka arusaadav, miks me 5. kdigul ei liigutanud kabet val-
jalt e3.
7. h2—f4 a3—b4

Parast seda kadiku on mustale kabele jdanud vaid 6
ohutut vélja a5, b4, d8, e7, el ja h4. Ei saanud kéia
a3—f8, sest valge voidaks 8. al—g7 f8:hé 9. e3—c1 X.
IV etapp — musta kabe térjumine neliktee nukadesse
ja nn. Petrovi kolmnurga moodustamine.

8. a1—f6 b4—a5
(Kui 8. ... bd—e1, siis 9. f4—dé.)

9. e3—c5
Valge moodustas nn. Petrovi kolmnurga. Kolmnurk tu-
leb moodustada terava nurgaga tiksiku kabe suunas.

// ) /%
//// // %,

DIAGRAMM 33

19



V etapp — liksiku kabe hédvitamine.

9. ... a5—et
(Kui 9. ... a5—d8, siis jargneb 10. f6—h4 d8—a5
11. f4—d2 a5:el 12. c5—f2 X.)
: 10. f6—h4 el—c3

11. f4—d2 c3:et

12. c5—M2 el:g3

13. hd:et b, &5
Musta ei paasta kaotusest ka manguplaani muutmine.
Kui must oleks manginud 6. ... dé—e7, jatkab valge

ikka oma plaani kohaselt 7. h2—f4 e7—d8. See musta
kdik voimaldab valgel IV etapil plstitatud (lilesande
kohe taita: 8. e3—c5 ja jargmisel kaigul saab valmis ka
Petrovi kolmnurk.

Kombinatsioonilise manguoskuse téstmiseks tuleb tunda
lihtsamaid kombinatsioonilisi 166ke ja tliipkombinatsi-
oone, samuti on vaja tdhele panna tunnuseid, mille jérgi
voib arvata, kas antud seisus voiks olla voimalik soo-
ritada kombinatsiooni.
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DIAGRAMM 34 5 %y%
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KOMBINATSIOONID

Kombinatsioonid annavad kabepartiile
efektseks voidu saavutamise mooduseks.
Kombinatsiooniks nimetatakse seeriat sihikindlaid kaike,
mis kutsuvad esile sunnitud vastukdigud ja mille 16pp-
tulemusena saavutatakse mingi kindel eesmark — voi-
detakse kivi, minnakse kabesse, saadakse positsiooni-
line tlekaal voi muud taolist.

ilu ning on
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Selles seisus on kdigul valge (vt. diagramm 34). Tuleb
kdia: 1. ¢c3—b4! a5:c3 2. b2:h8 X.
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Diagrammil 35 toodud seisus on kaigul valge. Valged
voivad selles seisus vdita sama kombinatsiooni abil.
Eelnevalt tuleb ainult must kivi valjalt ¢7 tuua sdoéte-
kdiguga valjale a5. Sealt edasi on tee tuttav: 1. a5—bé
c7:a5 2. c3—b4 a5:c3 3. b2:h8 X.

Kaigul on valge (vt. diagramm 36). Siin tuleb kivi
eemaldada viljalt 6, tuua kivid véljadele e5 ja b2 ning
I66giahel ongi valmis: 1. d6—e7 f6:d8 2. e3—f4 g3:e5
3. a3—b4 a5:c3 4. b2:h8 X.

DIAGRAMM 36

Kéigul on valge (vt. diagramm 37). Selles seisus tuleb
eemaldada musta kivi valjalt f6, tuua teine musta kivi
véljalt ¢7 kahe |66giga valjale ¢3 ja lopplédk ongi
sama, mis esimeses nadites. See kaib nii: 1. h4—g5 fé:h4
2. ¢5—bé c7:a5 3. c3—b4 a5:c3 4. b2:h8 X.

DIAGRAMM 37

Kédigul on valge (vt. diagramm 38). Selle kombinatsi-
ooni mehhanism on keerulisem, ehkki [6ppl66k on
sama: 1. h4d—g5 f6:f2 2. g1:e7 {8:d6 3. a5—bé c7:a5
4. a3—b4 a5:c3 5. b2:h8 X.
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DIAGRAMM 38

Kéigul on valge (vt. diagramm 39). Valge kasutab siin
dra musta ettevaatamatu riindekdigu fé—e5 ja teostab
ilusa kombinatsiooni: 1. c1—b2! e5:g3 2. e3—d4 c5:e3
3. a5—bé6 c7:a5 4. a3—b4 a5:c3 5. b2:h8 X.

DIAGRAMM 40

Lopuks toome diagrammil 41 &ra (ihe raskema kombi-

natsiooni.
Kéigul on valge. Ka siin pohjustab musta kaotuse ette-

7 7
% 7 //’g vaatamatu riindekaik f6—e5: 1. h4—g5! e5:g3 2. e3—f4
Y % Y g3:e5 3. a3—b4! hé:f4 4. d2—e3 f4:d2 5. c3:el a5:c3
S 6. b2:a5 X.
/// W, 52,0
DIAGRAMM 39 /,/// ,% ;7// 3 %/ ”%‘,/A%
77 y ’/% ’: %
Ké&igul on valge (vt. diagramm 40). Huvitavalt lahen- ’///// // ﬁ =
datakse siin musta kivide toomine soovitud véljadele ja A== //
valge kivi eemaldamine viljalt f6. 1. e5—dé g3:g7 DIAGRAMM 41 ﬁ ﬁ //

(voi c7:97) 2. c1—b2 c7:e5 3. a3—b4 a5:c3 4. b2:h8 X.
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Kombinatsioonide teostamise skeem on lihine — vas-
tase kivid tuleb tuua soovitud véljadele ja nendevahe-
listelt valjadelt eemaldada kivid, et oleks voimalik 16pp-
|66ki sooritada. Kui meil oma kivid pole kéik veel va-
jalikes kohtades, siis dnnestub neid sinna kaia juhul, kui
vastane on teostanud ldbikaalumata riindekdigu, nagu
juhtus viimases naites.

Seekord piitidke Ulesanded &ra lahendada korvalise
abita, sest ainult iseseisvus on talendi taimelava. Jarg-
nevalt toodud lahendusi kasutage vaid oma mottekéigu
kontrollimiseks.

Koigis lUlesannetes peab valge kiiigul olles vditma.

2 /’,, //%, ,,g, @7 i = s 4 ///

DIAGRAMM 42 DIAGRAMM 43

DIAGRAMM 44 DIAGRAMM 45

7,

//
% /@

o
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DIAGRAMM 46
DIAGRAMM 48

DIAGRAMM 47
DIAGRAMM 49

Ulesannete lahendused

Nr. 42
. a3—b4 c5:c1 2. d2—c3 c1:f4 3. c3—d4 e5:c3
4. g3:g7 hé:f8 5. ha:d2 X

Nr. 43

1. c3—b4 a5:a1 2. c1—b2 al:c3 3. d2:f8 X. Musta kao-
tuse pohjuseks on sdelseis, s. t. seis, kus kivide vahel
on vabad viljad.
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Nr. 44
1. c1—b2! a3:c1 2. e1—d2 c1:e3 3. [2:d4 h4:f2 4. g1:g5
f6:h4 5. d4:bé X. Vaba kabestumisvéli «d8» voimaldas
valgel kombinatsiooni sooritada.

Nr. 45
1. b2—c3 d4:b2 2. d2—c3 b2:d4 3. c1—b2 a3:cl
4. g5—hé c1:g5 5. hé:hé6 X. Algseisus takistavad val-
gel kombinatsiooni teostamist lleliigsed kivid, mis kohe
loovutatakse.

Nr. 46
1. h4—g5 f6:h4 2. f2—e3 h4:f2 3. a5—bé a7:c5 4. d4:bé"
{2:04 5, ¢3:¢]: X

Nr. 47
1. ¢1—b2 a3:c1 2. al—b2 c1:dé 3. f2—g3 a7:c5
4. c3—d4 c5:e3 5. g3—f4 dé:g3 6. h2:g1 X

Nr. 48
1. ci3—b4 a5:e1 2. e5—dé c5:e7 3. c1—b2 a3:cl
4. g3—h4 e1:g3 5. h2:f4 c1:g5 6. h4:d8 X

Nr. 49

1. e5—f6 g7:e5 2. f4—g5 h6:b4 3. a3:e7 d8:f6 4. h2:b8
X




LUHIPARTIISID

Kabepartii voib jaotada kolme ossa: avang, keskméng
ja l6ppmaéng.

Avangus toimub jdudude arendamine sobivatele valja-
dele voitluseks tsentri parast. Keskmanguks nimetame
seda partii osa, kus kivid on viidud méngu ja moned
neist juba vélja vahetatud. Loppméang on véheste ki-
vide voi kabede osavotul toimuv partii viimane osa,
kus Ioplikult selgub tulemus.

Avangus peab kabetaja iihtlaselt arendama oma kive ja
suunama neid voitlusse tsentraalvéljade parast. Mangu
alguses ei tohi kumbagi tiiba liialt ndrgestada. Eriti ette-
vaatlik tuleb olla parema tiiva arendamisel — see voib
sattuda vastase riinnaku alla.

Kabestumisvéljade vabastamisel tuleb hoolikalt jalgida,
kas vastasel pole plaanis ménd kombinatsiooni. Tuleb
hoiduda soelseisudest ja sidumistest.

Nlid vaatleme lihipartiisid, kus ihe vastase ettevaata-
matu mang on viinud katastroofini.

Partii nr. 1

Filippovi avang

Valge: N. Bokov — must: G. Savvuskin
1. e3—d4 dé6—c5 2. f2—e3 f6—g5 3. c3—b4? (Tulnuks
méangida 3. g3—h4 g5—f4 4. e3:g5 hé:f4 5. a3—b4
c5:a3 6. d4—c5 jne.)

DIAGRAMM 50

25




Nilid voidab must kombinatsiooni abil

- T g5—h4!
4. b4:dé6 h4:f2

5. e1:g3 c7:h4 X
Partii nr. 2

Vilditud Petfrovi avang

1. g3—h4 f6—e5 2. h2—g3? (Tulnuks mangida
2. c3—b4 voi 2. e3—d4. Parast tekstikdiku voidab must
kivi.)

DIAGRAMM 51

B e5—d4!

3. e3:c5 bé6:d4

4. c3:e5 d6:h2 ja mustal on enamkivi, mis
kindlustab 6ige mangu korral talle vaidu.

Partii nr. 3

Valge: A. Ovodov — must: J. lovlev

1. ¢c3—b4 b6—c5 2. b4—a5 dé—e5 3. b2—c3?
(Tulnuks méangida 3. e3—d4 voi e3—f4.)
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DIAGRAMM 52

. L

4. e3:c5

5. g3:e5

6. af:c3

7. a5:c7
Ja must voidab.

Partii nr. 4

Filippovi avang

Valge: G. Subbotin — must: G. Savvusin
1. e3—d4 dé—e5 2. g3—h4 h6—g5 3. h2—g3?
(Valge oige kaik oli 3. a3—b4.)

O /74
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PR g5—f4

4. g1—h2 fd—e3
5. d2:dé e7:g1 X
Partii nr. 5

Bodjanski avang
Valge: V. Filippov — must: V. Medkov

1. e3—d4 d6—e5 2. a3—b4! bé6—a5? (Must pidi man-

gima 2. ... h6—g5.)
DIAGRAMM 54
3. f2—e3!

(Seni vaadeldud partiides saavutati voit kombinatsioo-
nilisel teel. Kédesolevas partiis voidab valge aga posit-
sioonilise manguga. Musta kaotuse pohjuseks on see,
et pole véimalik mangu tuua vasaku tiiva kive.)

. A c7—bé6
(Ka fetsed kaigud poleks paastnud.)

4. b4d—c5 b8—c7

5. e3—f4

(Kui 5. b2—a3? siis a5—b4 6. c3:a5 e5:c3 7. d2:b4

bé:h4 ja kaotusega tuleb leppida hoopis valgel. See-
parast tuleb ka voiduseisus olla ettevaatlik.)

5L c7—dé
6. b2—a3 d6:b4
7. a3:cS

Ja mustal tuleb alistuda.
Partii nr. 6

Kauleni avang
Valge: N. Kukujev — must: K. Tsesnokov

1. g3—f4 f6—e5 2. f2 —g3 e7—f6 3. a3—b4 bb6—c5?
(Viimase kaiguga lootis must voita kivi, kuna ta arves-
tas valge ainsateks kaitsekaikudeks 4. b2—a3 voi
4. b4—a5. Valgel on varuks aga ullatus.)
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DIAGRAMM 55

4. g3—h4! e5:g3
(Kui 4. ... c5:a3, siis f4—g5)

5. h2:14 c5:a3
6. fA—g5  hé:f4
7. e3:c5
Ja enamkivi kindlustab valgele voidu.
Partii nr. 7

Petrovi avang
Valge: V. 303in — must: V. Dalmatov

1. g3—h4 b6—a5 2. {2—g3 c7—bé 3. e3—f4 f6—e5?
(Musta viimane kéaik voimaldab valgel véita kombinat-
siooni abil. Kaotusele oleks viinud ka 3. f6—g5 h4:f6
4. g7:e5?, kuna jargneks samasugune kombinatsioon
nagu pohivariandis. Mustal tuli mangida 3. ... dé6—c5
voi 3. ... f6—g5 4. b4:fé e7:e3.)

s B Y5 |
v,

%
DIAGRAMM 56 -]

4. fA—g5 hé6:f4
5. ¢c3—d4 e5:c3



6. d2:b4
7. g3:a5
Ja valge voidab.

Partii nr. 8
Poordristavang

1. ¢c3—d4 d6—e5 2. b2—c3 e7—dé 3. g3—h4 dé—c5
4. al—b2? (Tulnuks méngida 4. f2—g3 vordse man-
guga.)

a5:c3

DIAGRAMM 57

PR c5—b4!
5. a3:c5 e5—f4!
6. e3:e7 f8:b4

7. ¢3:a5 h6—g5
8. ha:fé gZ7:a1 X
Partii nr. 9
Linnaavang

Valge: V. 303in — must: M. Dublmn
1. ¢c3—d4 dé—c5 2. d2—c3 f6—g5 3. g3—f4 c7—d6

4. d4—e5 b8—c7?

(Tulnuks méangida 4. ...
5. e5:c7 b8:dé6.)

DIAGRAMM 58
5. e3—d4! c5:e3
(kui 5. ... g5:e3, siis 6. c3—b4)
6. f2:d4! g5:c5
7. ¢3—b4 d6:f4
8. b4:b8
Ja valge voidab.
Partii nr. 10

Bodjanski avang
Valge: A. Zentsenkov — must: A. Afanasjev

a3—b4 bé—a5 2. b2—a3 ¢7—bé 3. al—b2 h6—g5
4. g3—f4? (Kiirustamine maksab valgele partii. Tulnuks
mangida 4. b4—c5 dé:b4 5. a3:c5 bé:d4 6. c3:e5 f6:d4
7. e3:c5 vaikese initsiatiiviga valgele. Kaotusele viis ka
4. g3—h4?, kuna jérgneb 4. ... g5—f4 5. e3:g5 bé—c5
6. d2—e3 g7—hé 7. e3—d4 hé:f4 8. d4:bé a7:c5
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9. f2—e3 f4:d2 10. c1:e3 f6—e5 ning valgel pole kait-
set dhvarduse e5—d4 voi c5—d4 vastu.)

DIAGRAMM 59

' R b6—c5
5. f4:hé c5—d4
6. e3:c5 f6—e5
7. 2—g3 e5—f4
8. g3:c7 ds8:d4
9. c3:e5 as:a1 X

30

Partii nr. 11
Taandusavang

1. c3—d4 dé—c5 2. b2—c3 c7—d6 3. c3—b4 bé—a5
4. d4:bé a5:c3 5. d2:b4 a7:c5 6. al—b2 fé—e5
7. b2—c3? (See loomulikuna tunduv arenduskaik viib

valge kaotusele. Oige oli méingida 7. el—d2 voi
7. c1—d2.)

DIAGRAMM 60

y SRR c5—d4
8. e3:c5 e5—f4
9. g3:c7 d8:b2 X

Partii nr. 12
Taandusavang

1. ¢c3—d4 dé—c5 2. b2—c3 c7—dé 3. c3—b4 bé6—a5
4. d4:bé a7:c5?



DIAGRAMM 61

c1—b2!
b2:b6
d2—c3
c3—d4
a3:c5
10. d4—eS$
11. e3:a3
Ja valgel on enamkivi, mis kindlustab véidu.

© 0 N o

OPETLIK PARTII

Vaatleme partiid, mis on méngitud kahe naabervaba-
ciigi parema naiskabetaja vahel.

Péordkallakavang

Valge: Johanna Cine (Riia)
Must: Oie Kundver-Kroon (Tallinn)

Mangitud 1965. a.
1. ¢3—b4
2. g3—f4 *

(Kui valge oleks manginud 2. b2—c3 voi 2. b4—a5,

siis mustal avaneks soodus voimalus haarata initsiatiiv

f6—g5

kdiguga 2. ... g5—f4.)
b Sl g7—f6
3. b2—c3 f6—e5
4. ai—b2

(Passiivne oli 4. b4—a5, millele voiks jargneda 4.
e5:93 5. h2:f4 h8—g7 6. c3—d4 g7—f6 7. d4—c5 bé: d4
8. e3:c5 d6:b4 9. a5:c3 g5:e3 10. d2:f4 e7—dé vabama
seisuga mustale.)
y e5:g3
5. h2:14
(Vahel mangitakse 5. f2:6 e7:g5 6. el—f2 h8—q7
. b4—c5 bb6:d4 8. e3:e7 {8:d6 umbes vordse seisuga.)
L e d6—c5

(Kdige sagedamini esineb siin jatk 5. ... bé6—a5
6. b4d—c5 dé:b4 7. a3:c5, millele jargneb huvitav méng.
O. Kroon aga valtis tallatud radu.)

6. ba:dé e7:c5

7. ¢c3—d4 h8—g7
8. b2—c3 g7 —f6
9. f4—e5 f8—e7
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10. e5:97 hé6:18

11. 2—g3
(Valge vabanes kiill sidumisest, kuid ta ei suuda mus-
taga tsentri parast voidelda.)

, s PRI g5—h4
12. g1—h2 h4:2
13. e3:g1 c5:e3
14. d2:f4

(Valge vabanes kiill sidumisest, kuid ta ei suuda mus-
taga tsentri parast voidelda.)

; I R c7—dé
15. h2—g3 b6—c5
16. c3—b4
(Passiivne kaik. Parem oli 16. c1—d2.)
; | RO a7—bé6
a7—bé6
17. b4a—a$ d8—c7
18. c1—d2

(Vaevalt et teised kdigud valge olukorda kergendak-
sid. Kui 18. c1—b2, siis c5—d4 19. f4—g5 dé—e5
20. el—d2 b6—c5 21. g1—f2 b8—a7 ja valgel ei on-
nestu musta tsentrit ohtlikult imber piirata.)

138 .. c5—d4
19. fA—g5 d6—e5

20. g3—h4 b6—c5

21. g1—f2 c7—dé

22. f2—g3 b8—c7

23. g3—f4 e5:g3

24. h4:f2 d6—e5
(Must toob tsentrisse uued vded asemele ja valgel tu-
leb tegelda endiselt kaitseprobleemidega.)
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. f2—g3

. g5—hé
aycl

. g3—h4
. hd—g5
. e1—f2!

e7—dé
c7—bé
d6:b8

b8—c7
c7—bé

DIAGRAMM 62




(Kaotanud oleks ka 30. d2—e3 d4:f2 31. el:g3 b6—a5
32. g3—f4 e5:93 33. g5—f6 a5—b4 34. f6—q7 bd—c3,
kuna must viib kaks kivi kabesse ja saab lauale
seisu:

Valge: kabe h8, kivid a3 ja hé.

Must: kabed a5 ja a7, kivid ¢5 ja f8, kus val-
gel puudub kéaik. Viigi oleks valge aga saanud jat-
kuga 30. d2—c3! d4:b2 31. a3:cl! b6—a5 32. el—d2
a5—b4 33. h6—qg7! {8:f4 34. d2—c3 b4:d2 35. c1:g5

viigiga.)
30, 0. bé—a5
31. d2—c3

(Kui 31. f2—g3, siis f8—g7!)
31. d4:b2
32. a3: ct c5—d4

33. f2—g3 d4—e3

34. g3—f4 e5:g3

35. g5—f6 g3—f2

36. f6—g7 f2—gt

37. g7—h8 a5—ba4!
(llus kaik. Valge kabel puudub nitd kaiguvéimalus ja
tuleb kaia kiviga, milline aga seejarel laheb varsti ka-
duma. Kui 38. h8—f6é, siis e3—d2; kui 38. h8—al, siis
b4—c3 X. Pérast 38. c1—b2 jargneks b4—a3 39. b2—c3
e3—f2 40. ci3—d4 g1—h2 41. d4—c5 f2—g1 ja kivi
laheb kaduma.)

38. ¢1—d2 e3:ct

39. h8—a1 gi—h2

40. a1—h8 ci—f4!
41. h8—f6 f8—e7
42. f6:d8 f4—e5

Ja NSV Liidu tsempion alistus.

Selles partiis nagime, missugust tahtsust omab tugev
tsenter — vastasel tarvitseb teha véaike ebatdpsus ja
partii on kaotatud.
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KOMBINATSIOONILINE PARTII

Tutvume partiiga, mis méangiti kahe meistrikandidaadi
vahel VS «Jéud» 1967. a. meistrivoistlustel. Esimesel
korral pole ehk paljud kdigud arusaadavad, seeparast
on soovitav moningaid momente mitu korda labi
méngida. Siit leiate palju opetlikku. Analiisimisel
seadke iles kaks kabelauda: (ihel mangite partii pohi-
varianti, teisel aga vaatlete sinna juurde kuuluvaid
maérkusi,

Keskavang

Valge: Taimo Tarto (Rakvere)

Must: Raivo Rist (Kardla)
1. ¢c3—d4

(Hea avakaik — vallutab (ihe tsentrivalja.)
1 6—g5

2. b2—c3
(Méngitakse ka 2. d4—c5, mille jarele saabuvat avan-
gut nimetatakse torkeavanguks.)

b T g7—16
3. g3—f4

(Partiis saabus keskavang. Tavaliselt jatkab must siin

3. ... h8—g7, mille jérel valgel jaab ainult (iks vastus
4. c1—b2. Koik teised kadigud toovad valgele kaotuse.
Kui 4. al—b2, siis 4. ... d6—c5 ja vasakul tiival pole

valgel enam kédiguvdimalust. Kui 5. c3—b4, siis g5—h4
6. b4:d6 c7:al X. Ka méng paremal tiival ei paasta
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enam valge seisu. Vaatleme kolme jatku: 1) 5. f4—e5
e7—dé 6. f2—g3 dé:f4 7. g3:e5 bé—a5! 8. d4:bé f6:12
9. el:g3 a7:c5 ja enamkivi toob mustale voidu. 2)
5. f2—g3 g5—h4! 6. f4—e5 (kui 6. e1—f2, siis f6—g5
ja valgel tuleb loovutada kivi) 6. ... h4:f2 7. el:g3
bé6—a5 8. d4:bé f6:h4 <. 3) 5. h2—g3 g5—h4 6. f4—e5
(kui 6. g1—h2, siis f6—g5 ja iga valge kaigu jarel voi-
dab must vahemalt kivi) 6. ... e7—dé! 7. g1—h2 (kui
7. g3—f4, siis f6—g5 ja valgel |6pevad varsti kdigud
otsa) 7. ... dé6:f4 8. g3:e5 b6—a5 9. d4:bé a7:c5
10. h2—g3 (kui 10. c3—d4, siis a5—b4! 11, d4:bé c7:a5
12. a3:c5 f6:bé ja mustal on véitu kindlustav enamkivi)
10. ... f6:d4 11. c3:e5 hé6—g5! 12. g3—f4 g7—hé!
13. b2—c3 ¢5—d4 ja must voidab.)

Bl g5—h4
4. f4—g5 ;
(Valge tegi kahtlemata parima kaigu. Noérgem oli

4. c1—b2, kuna see oleks avanud tdhtsa kabestumis-
védlja ja seetdttu norgestanud seisu.)

gt hé6:14

5. e3:g5 dé6—c5

6. d2—e3  h8—g7

7. e3—{4 c5:e3

8. f4:d2 f6—e5

9. g5—hé b6—c5

(Must hakkab kanda kinnitama tsentris.)

10. ¢3—b4 c7—dé



11. a1—b2 a7—bé
12. b4—a5 g7—f16
13. a5:c7 d8:bé
14. b2—c3 b8—a7

Niid pange see seis korvale ja mangige teisel laual
jdrgmine partii: 1. c3—b4 f6—g5 2. g3—f4 g7—f6
3. b2—c3 g5—h4 4. b4—a5 b6—c5 5. c3—d4 h8—g7
6. d4:b6 a7:c5 7. al—b2 b8—a7 8. f4—g5 hé:f4
9. e3:g5 fé—e5 10. g5—hé g7—f6 11. b2—c3 c7—bé
12. a5:c7 d8:bé. Vorrelge niitid tekkinud seise mole-
mal laual. Erinevaid teid kaudu oleme j6udnud sama
seisuni. Tartol ja Ristil kulus selleks 14 kaiku, kuid tei-
ses partiis ainult 12 kaiku. Esimeses partiis oli kesk-
avang, teises kallakavang. Ulaltoodust teeme jarelduse,
et Uksi partiide mehhaanilisest pahedppimisest on vahe
kasu — tuleb meeles pidada tilpilisi seise ja osata
neid oma partiides ara kasutada. Jatkame nilid partii
analudsi.

15. c1—b2!

Esimesel pilgul voib paista, et valgel onnestus selle kai-
guga musta tegevusvabadust piirata. Naiteks kaigule
15. ... b6é—a5 vastab valge 16. h2—g3. Tegelikult aga
osutus valge viieteistkiimnes kaik kaotuskaiguks. Mustal
onnestub luua kombinatsioonilisi dhvardusi, mida valge
ei suuda torjuda.

| - SR
16. h2—g3

c5—d4!

DIAGRAMM 63

Selle kaigu jarel kombinatsioo-

niga:

I6petab must partii

46. .., f6—g5

17. hé6:f4 dé—c5

18. f4:b4 bé6—a5

19. c3:e5 a5:a1
Jargnes veel:

« 20. e5—dé e7:c5
21. g3—f4 a7—bé6
22. f2—g3 h4:12
23. ef:g3 b6—a5
24. g3—h4 a1—h8
25. ha—g5 h8—e5!

Selle 166giga purustas must Ioplikult valge seisu. Valge
alistus.

Péordume nilud tagasi seisu juurde, mis tekkis parast
valge 15. kaiku (vt. diagramm 63). 16 aastat tagasi —
1953. a. — tekkis sama seis NSV Liidu meistrivoistluste
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poolfinaalis N. Jordani — V. Gorodetski vahelises par-
tiis. Seal must jatkas samuti 15. ... c5—d4, kuid valge
valis teise plaani, mangides

16. f2—e3 d4:f2
17. e1:g3 h4:f2
18. g1:e3 d6—c5!?

(See kaik oleks voinud voidu kdest anda. Oige oli man-
g'da 18. ... b6—a5! 19. h2—g3. (Loomulikult ei kélva-
nud 19. a3—b4, kuna jargneks f6—g5. 20. hé:f4 e5:g3
21. h2:f4 dé6—e5! X.) 19. ... a7T—bé 20. e3—f4 bé—c5
21. g3—h4 e5:93 22. h4:f2 dé—e5 23. f2—g3 e7—dé
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24. d2—e3 f6—g5 25. hé6:f4 {8—e7 26. a3—b4 c5:cl
27. e3—d4 c1:hé 28. d4:d8 h6—g7 ja must voidab.)

19. ha—g3 e7—dé
20. g3—h4 b6—a5
21. e3—f4 e5:g3

22. h4:f2 f6—e5
23. f2—g3!

Oige oli mangida 23. d2—e3. Niiiid aga jargneb kom-
binatsioon:

G L f8—g7

24. hé6:18 e5—d4

25. c3:c7 a7—bé

26. 18:b4 a5:h4

27. c7:a$ h4—f2 ja valge alistus.

Analuisige koik need variandid hoolikalt labi. lgas sei-
sus moelge, kuidas méngiksite teie siinkohal. Parast
aga kontrollige, kas valisite 6ige kdigu. Niimoodi oman-
date pikapeale hea manguoskuse.

1896. a. illatas Moskva kabemaéngijaid Siberist saabu-
nud véljakutse. Venemaa parematele kabetajatele tehti
ettepanek litia kirja teel neist kellegagi maha kabe-
lahing suure summa — 500 rubla peale.



Kogu Venemaa kabeparemik asus tol ajal Moskvas.
Teise lilevenemaalise kabeturniiri palavad lahingud olid
asja loppenud. Niilid aga saabus Tomski linna kontori-
ametnikult selline (lbe véljakutse. Kust need kanged
kabetajad seal Siberimaa pohjas nii akki vélja kerkisid,
kellest seni kippu ega kdppu kuulda polnud? Mitmed
mehed (tlesid &ra. «Kui juba nii suured rahad méangus
on, kiill siis nende taga on ka vastav mangija,» arutleti.
Kuid ettepanek voeti siiski vastu. Mangima noustus
Kiievi glimnaasiumi Opetaja Pavel Nikolajevit§ Bod-
janski. Tema oli ka llevenemaaliste turniiride organi-
seerija. Kaugele Siberisse ldks kiri ndusolekuga man-
gida 500 rubla peale partii kabet.

Laks modda kuu, teine, kuid Siber vaikis. Ja vastust ei
tulnudki. Mat$ jai pidamata. Keegi ei saanud tol ajal
teada, mida see valjakutse tdhendas. Arvati, et oli liht-
salt kellegi rumal nali.

Selgust asjasse saadi alles 1928. aastal. N6ukogude ka-
betajal N. Miklasevskil tuli 66bida Tomski lahedal Ar-
tdtevo kiilas. Ta astus ldhemasse majja, et 66maja pa-
luda. Ukse avas reibas vanamees, kes kutsus Mikla-

$evski oma lihtsasse tuppa ja lubas heameelega 66bida.
Uksele oli joonestatud kabelaud. *

«Sina, vanaisa, armastad vist kabet méangida?» kisis
reisija.

«Oh, pojuke, kas sa ka tead, et selle kabemangu

parast mind saadetigi Siberisse sunnitédle,» ohkas
vanake. Seal siis N. Miklasevski kuuliski jargmise loo.
Aastat 30 tagasi t66tas Tuulas thes tehases Pjotr Buru-
nov, kes oli kuulus selle poolest, et ta voitis kabes
koiki. Ja mitte niisama lihtsalt, vaid so6tis ikka enne
mitu oma kivi dra ja siis Uhekorraga — (iks, kaks ... ja
kohe kabesse. Vai siis jalle kinnistas vastasel moned
kivid, vahel isegi kabe. Seeparast kogunes alati palju
rahvast imberringi vaatama, kui Pjotr kellegagi méangis.
Kord aastalaadal voitis Pjotr oma peremeest, vabriku-
omanikku, kogu rahva ees. Peremees punastas habist ja
istus langetatud péi ning sosistas Pjotrile korva:
«Annan kakskiimmend viis rubla, kui kaotad mulle (he
partii.»

«Ei, peremees, ma ei mil ennast,» vastas Pjotr julgelt.
«Saad mind veel tunda, lojus,» lausus peremees oelait
labi hammaste.

Selle dhvarduse taitumist ei tulnud kaua oodata. Mdne
aja parast Burunov areteeriti. Teda sildistati pere-
mehele kuuluva t66riista varguses. Tuula kubermangu-
kohus moistis mitte milleski stidi oleva Pjotr Burunovi
Siberisse sunnitédle. Tuhandeid versti tuli aheldatud
vangidel médda Siberi lumiseid valju sammuda. Rébal-
dunud riietus ei kaitsnud pakase ega tuulte eest. Kus
kill Burunov ei viibinud: Amuuri-adarse raudtee ehi-
tusel, Leena kullakaevandustes ja mujal.

Labi kannatuste kandis Burunov endaga kaasas armas-
tust lihtsa, kuid kavala kabeméngu vastu. Kuulsus te-
mast kui imemangijast oli levinud sunnitédliste hulgas.
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Kord juhtus selline lugu. Uhel vangil oli oodata vitsa-
nuhtlust. Burunov méngis just selle dnnetuga kabet.
Nende (mber olid kogunenud kongikaaslased. Kaik
olid nii hasardis, et ei pannud tédhelegi, kui sisse astu-
sid vanglallem ja vangivalvur. Ka nemad tulid ldhe-
male, et labi meestesumma ndha, mis seal toimub. Sel
momendil andis Pjotr Burunov &ra tikshaaval oma kive.
Kui ta oli niiviisi vastase kivid saanud soovitud kohta-
desse, 16i ta oma ainsa allesjaanud kiviga laua vastase
kabendeist puhtaks ja saavutas efektse voidu. Siis alles
margati Glemusi. Méngijad tousid plsti. Tol ajal ootas
vangi, kes ei tdusnud (lemuse sisseastumisel kohe pisti,
karistus. Vanglaiilem oli suur kabesdber. Ta oli kiill Bu-
runovi manguoskusest kuulnud, kuid ise ndgi tema
méngu esmakordselt. Tal tekkis kohe soov selle me-
hega kabelaua taga joudu proovida. Teiste vangide
silme all ei olnud selleks aga sobiv koht. Kuna niiiid oli
pohjus mbélema mangija karistamiseks olemas, andis
vanglailem korralduse viia kaotaja peksmisele, Buru-
novi aga kutsus endaga kaasa. Suur oli Burunovi iilla-
tus, kui arvatava peksmise asemel tegi vanglaiilem talle
ettepaneku kabet méangida. Burunovil oli aga (lemus-
tega kabe mangimisest kurbi kogemusi ja ta julges
keelduda.

«Sulle on vist tarvis sedasama,» osutas ilem lahtisele
aknale, kus tehti ettevalmistusi teise vangi peksmiseks.
«Hea kdll,» véttis Burunov kokku julguse, «méngime
tingimusel, et kui ma ei kaota, jadb see vang peks-
mata.»
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«Kui sa aga kaotad kas voi iihe partii, siis kasin ka
sulle naha peale anda,» tadiendas vanglaiilem omalt
poolt tingimust.

Peks likati edasi. Kaua kaisid lahingud kabelaual, kuid
Burunov aina voitis. Nad méngisid 66 labi. Vanglalilem
oli kogenud mangija ja métles Pjotri jaoks vélja mit-
meid kavalaid |okse, haudus ootamatuid kombinat-
sioone. Burunov markas aga ohte digeaegselt ja valtis
neid. Tihti tuli Glemal éelda: «Annan alla.» Nii paastiski
Burunov kaasvangi vitsanuhtlusest.

Burunovi kuulsus kandus kaugele vanglamiiride taha.
Sellest kuulis ka ettevotlik kaupmees A. Vtorov, kes oli
kirglik kabetaja. Altkdemaksu eest kubernerile énnes-
tus Vtorovil saavutada Burunovi vanglakaristuse muut-
mine eluaegseks asumiseks Siberis.

Niid oli Vtorovil véimalus Burunoviga joudu proo-
vida. Kuid tasavagist voitlust ei tulnud. Juba esimeses
partiis purustas Burunov héavitava kombinatsiooniga

kaupmehe seisu ja voitis. Sama lugu juhtus jargnevates
partiides. Vtorov moistis kohe, et see mees on kdve-
mast puust kui need, kellega tal seni olnud tegemist.
Vtorov oli ndnud ka Moskva paremate méngu,
kuid tema arvates oli Burunov iletamatu. Kaupmehe
fantaasia leidis kohe idee, kuidas Burunovi talenti
kasutada. Nii ta saatiski Moskvasse véljakutse kirja
teel méngimiseks. Ta isegi ei hoiatanud Burunovi,




et tuleb kirja teel mangida. Aga hoiatada oleks tul-
nud .

Kakskiimmend aastat sunnitédd ei olnud Pjotr Burunovi
kojuigatsust murdnud. Ta otsustas Siberist jalga lasta
kodukohta. Nii jai aga Vtorov oskustega konsultandist
ilma. Muidugi ei riskinud Vtorov Uksi jdades 500 rubla
peale mangida! Nilid on meil see salaparane valjakutse
lugu selge. Saatus oli toonud Miklasevski Pjotr Buru-
novi majja.

Kui Miklasevski hakkas Pjotr Nikiforovitsiga hiivasti
jatma, keelitas 80-aastane vanake otse noorusliku ohi-
naga: «Ara soida! Jaa veel liheks 66ks, hommikul soi-
dad. Mangime veel mone partii.» Ja tundus, et kohe
utleb: «Mangime partii, kui voidad, siis lahkud téna,
kui voita ei suuda, jaad homseni.»

Jah! Ka niisuguseid tagajargi voib kabemangul olla.

Kui teil seisab ees pikem reis labi paljude maade, siis
soovitan kaasa votta ka kabe. Kuid missugune kabe
selleks sobib? Pakkinud kohvrisse tavalise 64-ruudulise
kabelaua ja kabendid, asute teele.

Pitan allpool kirjeldada, mis teiega pikal teekonnal
voib juhtuda... Kui sdidate Prantsusmaale, leiate en-
dale rongis kindlasti mangukaaslase. Kabeméang on seal

levinud. Arusaamatused tekivad aga juba siis, kui ase-
tate kivid algseisu. Teie partner asetab nad valgetele
valjadele. Omades voimaluse kahes suunas |66miseks,
peate tingimata |I66ma suurema arvu vastase kive. Ule-
jddnu osas leiate Uhise keele ja voite sukelduda seik-
lustesse kabeméangu dzunglis.

. ltaallasega méangides olete saavutanud voiduseisu:
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DIAGRAMM 64

On jaanud veel viimane |66k: oma kiviga dra lila
vastase kabe ja voit ongi kdes. Lodgi sooritamisel pea-
tab teid aga partner: «Kuidas? Teie tahate lihtkiviga
«senjoorat» &ra lilia? Seda meie reeglid ei luba.» Tu-
leb tunnistada kohalikke reegleid ja loota revaniile
jargmises partiis.

Maéngides inglasega, drge modelgegi lihtkiviga tagasi-
suunas lilia. Saareriigi kabereeglid seda ei luba. Kui
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olete aga joudnud kiviga kabesse, siis saate oma liht-
kivile viga vdhe aukérgendust: kabega voite kaia igas
suunas, aga ainult naabervaljadele.

Joudnud Hispaaniasse, naete, et kabelaud asetatakse
teie ette nii, et peatee kulgeb teiepoolsest alumisest
paremast nurgast vasakusse nurka, s.t. lauda on p&ora-
tud 90°.
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Muide, erinev on ka nende notatsioon: ruudud on ta-
histatud numbritega 1—32 (vt. diagramm 65). Kui teil
tekib lauale diagrammil nadidatud seis valge kaigul ol-
les, siis on veel vara rédémustada. Sooritanud 168gi
1.17:12, hakkate ara korjama vastase kive, kuid teie vas-
tane asetab kabe véljale 3 ja oma kivi tagasi véljale
7 ning (tleb: «Kui olete |66misel joudnud viimasele
reale, muutub teie kivi kabeks, kuid edasi lila saate
alles jargmisel kadigul. Niid aga on minu kord kaia.»
Ja hispaanlane kaib 1. ... 4—8. Parast |60ke 2. 3:12
8:15 te muidugi kavatsete alistuda, kuid mangukaaslase
imestunud nédoilme sunnib teid kiisima: «Kas kiviga
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tagasi litia ka saab?» Saanud eitava vastuse, onnestub
seekord saavutada viik kdiguga 3. 16—12.
Pohja-Ameerikas mangides tuleb 166misel asetada oma
kabe sellele véljale, kus seisis vastase kabend.
Peaaegu lihise keele leiate sakslasega. Tuleb ainult sil-
mas pidada, et te |66ksite enamuse ja viimaselt realt
labiléémisel lihtkivi ei muutuks kabeks.

DIAGRAMM 66

Must saavutab siin véidu enamuse 166mise reeglit ka-
sutades 1. ... f4—e3 2. f2:b6 c7:a1 X.
Turgisse joudes votate valja kabelaua ja teete muidugi
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reisikaaslasele ettepaneku maéangida ajaviiteks. Teie
partner aga asetab kivid kahele reale — sealjuures nii
mustadele kui ka valgetele véljadele. Siis aga laiutab
kasi ja kisib midagi omas keeles. Ta nimelt kiisis, kuhu
on kadunud neli kivi. Tirgi kabes on nimelt kummalgi
vastasel algseisus 16 kivi.

Kui te leiate puuduvad kabendid ja lepite kokku reeg-
lites — laud on pddratud 90° liila tuleb enamus —, siis
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DIAGRAMM 68
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naete, et neil on péris huvitav mang. Eriti omapéraselt
kaib kabe — piki ridu ja |||ne

Valge saavutab siin véidu. 1. f3—f5 h3:a3:aé:dé (166-
ma peab enamuse) 2. f5:d5:d7:a7 voiduga.

Kui teil seni onnestus mangida kaasavoetud é4-ruudu-
lisel laual, siis monel maal méangitakse suuremal laual.
Uheks iidsemaks on babiiloonia kabe. Seda méngitakse
100-ruudulisel laual. Kummalgi poolel on 20 kivi, mis
asetatakse kahele reale — nii tumedatele kui ka hele-
datele valjadele. Kivid liiguvad mééda diagonaali. Vii-

masele reale joudnud kivi muutub kabeks, mis omab
suure jou. Veel suuremal laual tuleb teil mangida Ka-
nadas. 144-ruudulisele lauale asetatakse kummagi vas-
tase kasutusse «30-meheline sdjavagin.

On veel teisigi rahvuslikke kabemangusisteeme. Kuid
on olemas ka kabe, mille voite reisile julgesti kaasa
votta. See on rahvusvaheline kabe. See mang on eriti
levinud Hollandis, Belgias, Prantsusmaal, ltaalias, Sveit-
sis, Indoneesias, Haiitis, Austraalias, Senegalis ja mui-
dugi ka meil Néukogude Liidus.

Rahvusvahelist kabet méangitakse 100-ruudulisel laual.
Moblemal vastasel on algseisus 20 kivi, mis paiknevad
kummalgi pool neljas esimeses reas mustadel véljadel.
Meil levinud 64-ruudulise kabe (nn. vene kabe) reeg-
lid on Usna sarnased rahvusvahelise kabe maarustega.
Rahvusvahelisel kabel on ainult kolm pohilist erine-
vust:

1) kui on voimalus lita kahes suunas, siis tuleb
litia suurem arv vastase kabendeid;

2) kui lihtkivi 166misel labi kabestumisvélja saab
|66mist jatkata lihtkivina, siis parast 166gi
sooritamist jdab ta lihtkiviks;

3) kui kivi on joudnud 166gi sooritamisel viima-
sele reale ja ei saa |66mist lihtkivina jatkata
(saaks vaid kabena), siis jadb ta peatuma ja
kdigu jarjekord ldheb lle vastasele.

Rahvusvaheline kabe on vadga huvitav méang ja 1894.
aastast alates peetakse maailmameistrivoistlusi. Esime-
seks maailmameistriks oli prantslane Isidor Weiss.
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Praegu kuulub maailmameistri tiitel Néukogude kabe-
kooli esindajale. Selle omanikuks on riialane Andris
Andreiko.

Niisiis, kui ees on pikem reis, siis lisaks 64-ruudulisele
kabele votke kaasa ka 100-ruuduline kabe.

Kuidas on tekkinud rahvusvaheline kabe? Tapselt seda
ei teata. Selle kohta on mitu legendi, tutvume neist
thega.

Saame vastuse ka kiisimusele, miks prantslased kutsu-
vad 100-ruudulist kabet poola kabeks. Uldiselt on aga
arvamus, et 100-ruuduline kabe on tekkinud Prantsus-
maal.

Niisiis. 18. sajandil oli kabe Prantsusmaal vaga levinud
mang. Mangiti tavalisel 64-ruudulisel laual. Ka kuninga
oukonnas oli palju kabeméangu austajaid. Eriti tugev oli
tks korgeid aukandjaid, kellel oli alaline poola rahvu-
sest mangukaaslane, keda kutsutigi lihtsalt Poolakaks.
Poolakat peeti Pariisi parimaks kabeméangijaks. Kui ou-
kondlane maéngis Poolakaga, kogunes nende (mber
alati palju uudishimulikke. Pealtvaatajatel ei olnud ku-
nagi igav. Nendevahelised partiid olid tais huvitavaid
kombinatsioone ja ohvreid. Uhe partii ajal kuninga-
lossis jai Poolakas kauaks mottesse. Tema vastane ja
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publik ootasid suure huviga jargmist kaiku, et naha,
missuguse kombinatsiooni ta vélja motles. Varsti Poo-
lakas tousis ja lahkus sonalausumata.

Vastase selline kaitumine oli kérgele aukandjale vdga
solvav. Oukondlast rahustas ainult see, et vastase po-
genemise tottu omistasid pealtvaatajad véidu temale.
Voitu Poolaka lle oli aga nii raske saada.

Mone paeva parast tuli Poolakas uuesti paleesse ning
palus oma ebaviisaka teo eest korgelt aukandjalt va-
bandust. Istuti laua taha, et méngu alustada. Keegi aga
kisis Poolakalt lahkumise pohjust. Poolakas raakis: «Lu-
gupeetud héarrased! Te ju méletate, et ma enne lahku-
mist oma kaiku kaua motlesin. Ma leidsin lhe vaga
huvitava kombinatsiooni idee. Tegin arvestuse, koik
klappis, kuid ... |6pplédgi sooritamiseks jai laud vaik-
seks. Kivil oleks tulnud hilipata valjaspool laua serva
asuvale kujuteldavale ruudule. Kombinatsioon oli aga
vaga ilus ja meeldis mulle nii, et ma tahtsin ndha seda
suurendatud kabelaual. Pidasin meeles kabendite
asendi ja laksin kiiresti koju. Tegin valmis naete sellise
kabelaua.»

Poolaka poolt kaasa toodud kabelaud erines senisest
selle poolest, et tal oli 64 ruudu asemel 100 must-
valget ruutu.

Koérge aukandja palus Poolakal oma kombinatsiooni
uuel laual naidata. See kutsus esile Gldise vaimustuse.



Lepitigi kokku, et edaspidi mangitakse ainult suurel —
100-ruudulisel kabelaual.

See olevat juhtunud aastal 1723.

Seega on meie raamat l6pule joudnud.

Palju edu!
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