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VOISTLUSMAARUSED

§ 1. JALGPALLIVALJAK
Viljaku moodud

Jalgpallivdljak kujutab endast tadisnurkset nelinurka,
mille pikkus on 90—110 meetrit ja laius 60—75 meetrit.

Uleliidulise ja rahvusvahelise ulatusega voistlustel pea-
vad viljaku moodud olema jargmised: pikkus 100—110
meetrit ja laius 69—75 meetrit.

Viljaku mirkimine

Jalgpalliviljak peab olema margitud selgesti néhtavate
kuni: 12 sentimeetri laiuste piirjoontega, mis on iihes tasa-
pinnas viljakupinnaga.

Pikki, valjaku kiilgi piiravaid jooni nimetatakse kiilg-
joonteks, lihemaid — varavajoonteks. Viljaka
nurkadesse paigutatakse lipud, mille varda korgus ei voi
olla alla 1,5 m. Lipuvarda tipp ei tohi olla terav. Viljak
poolitatakse risti keskjoonega, millele margitakse
valjaku keskpunkt. Keskpunktist moodetakse ja maér-
gitakse 9-meetrilise raadiusega keskring.

Viljakut markivate joonte laius arvatakse manguviljaku
ja viljaku vastavate alade sisse.

Virava-ala

Viravajoonel asuvatest punktidest, mis on 5,50 m kau-
gusel vidravapostidest, tommatakse viljaku suunas kaks
varavajoonele perpendikulaarset 550 m pikkust joont.
Nende otsad {ihendatakse viravajoonele paralleelse joo-
nega. Neist ja vdravajoonest moodustatud maa-ala nimeta-
takse vdrava-alaks.
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Karistusala

Varavajoonel asuvatest punktidest, mis on 16,5 m kau-
gusel varavapostidest, tommatakse viljaku suunas kaks
varavajoonele perpendikulaarset 16,5 m pikkust joont.
Nende otsad {ihendatakse vidravajoonele paralleelse joo-
nega. Neist ja viravajoonest moodustatud maa-ala nime-
tatakse karistusalaks. :

Kummaski karistusalas tehakse virava keskpunkti vastu
11 meetri kaugusele véravajoonest mark 11-meetri
karistusloogi sooritamiseks. Sellest maérgist tommatakse
viljapoole karistusruumi 9 meetri pikkuse raadiusega kaar.

Nurgasektor

Viljaku igast nurgast tommatakse véljaku sisse 1 m
raadiusega kaar, mis moodustab nurgasektori.

Virayv

Kummalegi otsajoonele asetatakse varav. Virav koos-
neb kahest vertikaalsest postist, mis on vordsel kaugusel
nurgalippudest, 7,32 m kaugusel {iksteisest (sisemise moot-
mise jargi), ja horisontaalsest poikpuust, mille alumine
dar on 2,44 m korgusel maapinnast. Postid ja podikpuu
peavad olema puust ja iimmargused, ldbimooduga 12 cm.

Virava taha — postide, poikpuu ja maapinna kiilge
kinnitatakse noorvork. Vorgud peavad olema hésti kinni-

tatud ja need ei tohi segada vidravavahti.

§ 2. PALL

Pall peab olema {immargune, nahast kattega, mille val-
mistamisel ei tohi kasutada mingisugust materjali, mis
voib tekitada ohtu méngijatele. Palli timbermdoot ei voi
olla alla 68 cm ja mitte iile 71 cm. Mangu algul ei tohi
pall kaaluda vahem kui 396 grammi ja mitte rohkem kui
453 grammi.

Mingu ajal voib vahetada palli ainult kohtuniku loal.

Mirkus. Poiste (13—14 a.) ja noorte (15—16 a.) mingudes

peab ‘palli iimbermdot olema 64—68 cm ja raskus mingu algul
350—400 grammi.
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§ 3. MANGIJATE ARV

Mingust votab osa kaks meeskonda. Kumbki meeskond
koosneb 11 mangijast, kaasa arvatud viravavaht. Vois-
telda lubatakse meeskonnal, kelle koosseisus on vihemalt
8 inimest. Kui mingu viltel jaab meeskonna koosseisu
vahem kui 8 inimest, ming l6petatakse ja sellele meeskon-
nale arvestatakse kaotus.

Mingu viltel voib meeskonna iga mangija asendada
varavavahti, teatades sellest kohtunikule. Mingu viltel
on kummalgi meeskonnal 6igus asendada {iht valjal ole-
vat méangijat varuméngijaga. Lisaks sellele on kummalgi
meeskonnal 6igus médngu kestel iiks kord asendada vérava-
vahti varuméngijaga, kui varavavaht on oma kohal méan-
ginud maingu algusest saadik. Viravavahti asendanud
varumangijal on o0igus méngida ainult vdravavahi kohal.
Siiiiteo tottu kohtuniku poolt valjakult eemaldatud mangi-
jat ei saa asendada teise méngijaga.

Enda mangutulekust parast mangu algust peab man-
gija teatama kohtunikule ja saama temalt mangust osa-
votuks loa. Nousolekut margib kohtunik iikskoik missuguse
marguandmisega.

Mirkus. Alates 1955. aastast lubatakse A-klassi meeskondadel

NSV Liidu meistrivoistlustel ja NSV Liidu karikavoistlustel vahe-
tada ainult varavavahti. :

Karistus

Kui miéngija . on kohtunikule teatamata asendanud
varavavahti ja kui ta siis puudutab palli kdega oma karis-
tusalal, on vastasmeeskonnal oigus 11 meetri karistusloo-
giks. Mingija lahkumist véljakult kohtuniku loata (valja
arvatud mangija vigastada saamise puhul) loetakse dist-
siplineerimatuks kaitumiseks.

§ 4. MANGIJATE ROIVASTUS JA JALATSID

Mingijate roivastusel ja jalatseil ei tohi olla esemeid,
mis voiksid tekitada vigastusi teistele mingijatele. Jalat-
site taldadel peavad olema vdhemalt 14 mm laiused ribad,
mis on tommatud i{ile kogu talla laiuse ja silindrilise voi
koonuselise kujuga (otstest mitte teravad) nupud, mille
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1abimoot ei tohi olla tompkoonuse kohal alla 12 mm ja
korgus mitte {ile 18 mm. Nupud ja ribad valmistatakse
kas nahast voi kummist. On lubatud iiheaegselt nii ribad
kui ka nupud, kui need vastavad mééruste noudeile ja kui
nende korgus tallast ei iileta 18 mm. '
Naelapead taldades voi nuppudes peavad olema 166dud
ithele tasapinnale naha- vo6i kummipinnaga. Ei ole luba-
tud méngida ilma spetsiaalsete jalatsiteta. ;
Mingijate roivastus koosneb sviitrist voi spordisargist;
liihikestest spordipiikstest ja sukasdartest. Védravavahi roi-
vastus .peab erinema varvilt iilejddnud méngijate roivas-
tusest. : :

Karistus

Iga mangija, kes rikub kidesolevat méaarust, tuleb viivi-
tamatult viljakult eemaldada. Ta voib mingu tagasi tulla
ainult kohtuniku loal ja parast seda, kui on korda sead-
nud oma roivastuse ja jalatsid. Médngija voib tulla vilja-
kule ja asuda mangu ainult siis, kui pall pole méangus.

§ 5. KOHTUNIK

Igale mingule mairatakse kohtunik. :

1. Kohtunik jédlgib mdngumadruste tdpset tditmist ja
otsustab koik vaieldavad kiisimused. Koigi mangus esine-
vate faktide kohta, kuivord need puudutavad mangutaga-
jarge, on kohtuniku otsused 16plikud.

2. Kohtuniku 6igused méngu juhtimisel algavad sellest
- momendist peale, mil ta annab vile mdngu alguseks. Koh-
tunikul on Gigus karistuse madidramiseks ka nende eksi-
muste eest, mis sooritatakse siis, kui mdng on ajutiselt
peatatud voi kui pall ei ole méngus.

3. Kohtunik ei tohi madarata karistust niisugustel juh-
tudel, kui see voOib tuua kasu méédruste vastu eksinud
meeskonnale.

4. Kohtunikul on oigus peatada mangu iga mdiaruse
rikkumise puhul. Samuti on tal digus mangu katkestada
kas ajutiselt voi 1oplikult koigil juhtudel, mil ta peab seda
vajalikuks (ebasoodus ilmastik, pealtvaatajate vahelesega-
mine ja teised pohjused).

Mingu katkestamise puhul on kohtunik kohustatud koos-
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tama akti, mérkides sellesse mangu katkestamise pohjuse,
ja saatma akti vastavale kehakultuuri- ja spordikomi-
teele.

5. Kohtunikul on 6igus toore miangu voi distsipliini
jameda rikkumise puhul eemaldada méngijat valjakult
ilma eelhoiatuseta.

6. Enne midngu algust on kohtunik kohustatud kontrol-
lima, kas viljaku seisukord, méarkimine ja méingijate roi-
vastus ning jalatsid vastavad madruste nouetele. Samuti
kontrollib ta, kas valvearst on kohal.

7. Kohtunikul on 6igus enne mangu algust teha hoia-
tus mingijale voi teda mitte lubada mingu, kui méngija
pole riietatud vastavalt maédruste nouetele voi kui ta kai-
tub distsiplineerimatult.

8. Kohtunik ei tohi lubada kellelgi peale méingus ole-
vate méngijate ja piirikohtunike tulla valjakule ilma tema
loata.

9. Kui mingija on saanud tosiselt vigastada, peab
kohtunik peatama méngu, tegema korralduse mangija voi-
malikult kiiremini viljakult drakandmiseks, et talle saaks
anda arstiabi, ja kohe mdngu jatkama. Kui maingija on
suuteline oma joul minema virava- voi kiilgjoone taha,
antakse talle arstiabi véljaspool viljakupiire. Médngija ker-
gema vigastuse puhul peatab kohtunik médngu alles siis,
kui-pall pole enam méngus.

10. Ajamootja {ilesandeid tdidab kohtunik, jalgides, et
mdng kestaks mdadratud aja, lisades juurde aja, mis on
kulunud mangu katkestamisele onnetusjuhtumite puhul voi
muul pohjusel.

Mingu pikendamise juhtudel teatab kohtunik sellest
meeskondade kaptenitele.

11. Mingu jitkamiseks iga peatuse jdarel annab koh-
tunik signaali ilma viivitamiseta. Mangu sihilikku pidur-
damisse ja eriti igasugusesse vahelesegamisse vastas-
meeskonna vaba-, karistus-, 11-meetri karistusl66gi soorita-
misel voi palli sisseviskamisel on kohtunik kohustatud
suhtuma kui distsiplineerimatusse kaitumisse.

12. Kohtunik koostab voistluse iiksikasjalise protokolli,
kandes sellesse koik mangus esinenud juhtumid.



§ 6. PIRIKOHTUNIKUD

Kohtunikule maératakse abiks kaks piirikohtunikku.
Nende kohustusteks on signaliseerida lipu vehkimisega
(loplikuks otsustajaks on viljakul olev kohtunik) palli
vdljasattumisest ~ménguvéljakult, nédidata, kummale
meeskonnale kuulub kiilje sisseviske, nurgal6ogi, varava-
esise lahtiloogi Gigus, ja aidata kohtunikul juhtida méngu
vastavalt madarustele.

Kohtunikul on o6igus vahetada piirikohtunikku, kui vii-
mane ei tegutse oigesti voi kui ta segab méngu normaal-
set kdiku. Piirikohtuniku vahetamise pohjusest teatab koh-
tunik sellele kehakultuuri- ja spordikomitee kohtunikekol-
leegiumile, kelle liikmesperre eemaldatud piirikohtunik
kuulub.

§ 7. MANGU KESTUS

Ming kestab 90 minutit. Mangu kestus jagatakse kaheks
poolajaks, kumbki 45 minutit, 10-minutilise vaheajaga
nende vahel. Kui vastavalt voistluste tingimustele on vaja
selgitada mingu voitjat, mddratud mianguaeg aga on Iop-
penud viigiga, antakse 30-minutiline lisaaeg. Enne lisa-
aega tehakse 10-minutiline vaheaeg ja uus loosimine val-
jakupoole voi alglodgi valimiseks. Lisaaeg mingitakse
ilma vaheajata, kuid viljakupoolte vahetamisega pérast
15-minutilist mangu. Kui ming on ka lisaaja moddumisel
1oppenud viigiga, tuleb ming kordamisele teisel péeval.

Kui méng katkestatakse onnetusjuhtumi, pealtvaatajate
vahelesegamise jne. tottu, peab kohtunik lisama kaotsilai-
nud aja sellele poolajale, millal aeg kaduma ldks. Kaotsi-
ldinud aja pikkuse otsustab kohtunik.

Kohtunik peab lisama aega 11-meetri karistusl66gi soori-
tamiseks, kui 160k on méadratud, kuid esimese poolaja voi
kogu méngu aeg on ldbi.

Mirkus. Nooremas vanusegrupis (poisid [3—I14 aastat) on
miéngu kestuseks 60 minutit, kahe 30-minutilise ppolajaga ja 10-minu-
tilise vaheajaga nende vahel.

Keskmises vanusegrupis (poisid 15—16 aastat) on mingu kestu-
seks 70 minutit kahe 35-minutilise poolajaga ja '10-minutilise vahe-
ajaga nende vahel.

Kui vastavalt voistlustingimustele on tarvis selgitada méngu
voitjat, minguaeg aga loppes viigiga, tuleb mang kerdamisele tei-
sel pdeval. ‘

Vanema vanusegrupi poistele (17—18 a.) toimuyad méngud vas-
tavalt tdiskasvanute maarustele.
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§ 8. MANGU ALUSTAMINE
Mingu algul

Enne mangu algust loositakse viljakupoole voi algloogi
valik. Loosimise voitnud meeskonnal on 6igus valida kas
vadljakupool voi alglook.

Algloogiks asetatakse pall viéljaku keskpunktis maapin-
nale ja mdng algab kohtuniku signaali jdrel mangu alus-
tamise oOiguse saanud meeskonna méngija jalaloogiga lii-
kumatu palli pihta. Look peab olema suunatud iile kesk-
joone vastase poole.

Algloodgi ajal peavad koik méngijad olema oma viljaku-
poolel. Algléoki mitte sooritava meeskonna liikmed peavad
olema algloogi sooritamisel pallist vdhemalt 9 meetri
kaugusel.

Pall loetakse mingus olevaks parast seda, kui see on
labinud vahemaa, mis vordub palli {imbermooduga.

Alglodgi sooritaja ei tohi teistkordselt palli puudutada
enne, kui seda on puudutanud moni teine mangija.

Pidrast vdrava saavutamist

Pirast virava saavutamist alustatakse mangu uuesti
nagu mingu alguseski, kuid meeskonna poolt, kelle vira-
vasse pall 166di. :

Pirast vaheaega poolaegade vahel

Pirast vaheaega poolaegade vahel vahetavad meeskon-
nad viljakupooled ja algloogi valjaku keskpunktist soori-
tab see meeskond, kes seda ei teinud mingu alguses.

Karistus

‘Mairustevastaselt sooritatud alglook tuleb kordamisele,
vilja arvatud juhul, kui algléégi sooritanud mingija on
puudutanud teistkordselt palli enne, kui seda on puuduta-
nud teised méngijad. Viimasel juhul antakse kohalt, kus
méarust rikuti, vabalook.

Vahetult algloogist saavutatud viravat ei loeta.
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Pidrast igasugust miangu ajutist katkestamist
(kohtunikupall)

Et jiatkata mangu, mis katkes maarustes mitte ettenih-
tud pohjustel (ka siis, kui pall pole ldinud iile kiilg- voi
varavajoone. vahetult enne méingu katkestamist), votab
kohtunik palli katte ja laseb selle maha kukkuda enda
ette kohal, kus pall asetses mangu katkestamise momen-
dil. Pall on uuesti mdngus pérast seda, kui see on puudu-
- tanud maapinda. Enne seda pole iihelgi méngijal oigust
palli puudutada.

Kui kohtuniku poolt visatud pall satub iile kiilg- voi
otsajoone enne, kui seda on puudutanud moni méingija,
voi enne, kui pall on langenud maapinnale, médrab koh-
tunik uue kohtunikupalli. Kohtunikupall antakse ilma

vileta.

§ 9. PALL ON MANGUS JA MANGUST VALJAS

Pall on mingust viljas, kui:

1) pall on taielikult iiletanud kiilg- voi varava]oone kas
modda maad voi ohus;

2) kohtunik on peatanud méangu.

Kogu iilejadnud ajal loetakse pall miangus olevaks, kaasa
arvatud ka jargmised juhud:

1) kui pall porkab viljakule tagasi varavapostldest
poikpuust voi nurgalipust;

2) kui pall porkab viljakule tagasi véljakul olevast
kohtunikust voi piirikohtunikust;

3) kui méangijad on katkestanud mangu, oletades, et oli
" madruste rikkumine ja et kohtunik peatab maingu.

§ 10. MANGU TULEMUS

Vilja arvatud juhud, mis on ette ndhtud mangumaéarus-
tes, loetakse virav saavutatuks, kui pall on lainud taie-
likult iile vdravajoone viravapostide ja poikpuu vahelt ja
kui riindav meeskond pole seejuures palli viravasse kand-
nud, visanud voi kdega 166nud.

Voitjaks loetakse manguaja véltel rohkem véravaid saa-
vutanud meeskond. Kui aga ei ole saavutatud iihtki vara-
vat voi kui molemad meeskonnad on saavutanud véaravaid
vordselt, loetakse ming loppenuks viigiga.
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§ 11. SULUSEIS (OFSAID)

Mingija loetakse suluseisus olevaks, kui ta sel momen-
dil, mil palli 166b moni teine sama meeskonna méngija,
on ldhemal vastase véravajoonele kui pall, vidlja arvatud
jargmised juhud:

1) kui méngija asub oma véljakupoolel;

"~ 2) kui vdhemalt kaks vastasmaingijat on véravajoonele
temast ldhemal;

3) kui méngija saab palli vahetult pédrast viravaesist
lahtilooki, nurgalooki, palli sisseviskamist voi kohtuniku-

alli; :

4 4) kui viimasena puudutas palli vastasmingija.

Karistus

Suluseisu-méaruste rikkumise eest médratakse vabalook
madaaruse rikkumise kohalt.

Karistus madratakse ainult sel juhul, kui méngija sulu-
seisus olles mojutab kohtuniku arvates médngu kaiku,
segab vastast voi tahab suluseisu olukorrast eelist saa-
vutada.

§ 12. MAARUSTE RIKKUMINE JA MANGUATE
DISTSIPLINEERIMATU KAITUMINE

Mingijat ja meeskonda tuleb karistada, kui ta sooritab
sihilikult ithe jargmistest méiruste rikkumistest:

1) 166b voi iiritab vastasmingija 166mist jalaga;

2) piiliab vastasméngijat kukutada jala ettepanekuga voi
temale ette voi taha kummardumisega;

3) hiippab vastasmingijale peale;

'4) toukab vastasmingijat toorelt voi ohtlikult;

5) toukab vastasmingijat, kes teda ei blokeeri, tagant;

6) [60b voi iiritab vastasméingija 16omist kiega;

7) hoiab vastasméingijat kidtega kinni voi tokestab tema
teed kitega;

8) toukab vastasmingijat kiega;

9) mangib palli kdega, s. t. peatab, kannab, annab edasi
voi 166b palli kdega (see ei ole kehtiv vidravavahi kohta
oma viljakupoole karistusala piires).

Iga iilalloetletud madruserikkumise puhul saab vastas-
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meeskond oOiguse karistusloogi sooritamiseks kohalt, kus
toimus maaruserikkumine. et o

Iga iilalmérgitud madruserikkumise puhul, mis on soori-
tatud kaitsva poole méngijate poolt oma karistusalal, saab
riindav meeskond oiguse 11-meetri karistusloogiks.

11-meetri karistuslook- maaratakse olenemata palli asu-
kohast, kui aga pall oli mingus ja kui madrust rikuti
karistusalal.

Meeskonda karistatakse ka siis, kui keegi tema méingi-
jaist tuleb toime jargmiste méaruserikkumistega:

1) méngib kohtuniku arvates ohtlikult (nditeks — piitiab
sooritada 166ki palli pihta siis, kui pall on vidravavahi
kdte vahel);

2) toukab vastasmingijat 6laga méidruse kohaselt, ent
siis, kui pall pole palli pdrast otseses voitluses olevate
mingijate mangulises laheduses ja need mangijad ei
kavatse seda vallutada;

3) ei mingi palli, vaid blokeerib sihilikult vastasmén-
gijat, s. t. jookseb vastase ja palli vahele voi seisab vas-
tasmingija teele, takistades viimase liikumist palli juurde;

4) toukab voi blokeerib (takistab) véravavahti virava-
alal, vilja arvatud juhud, kui vdravavaht:

a) hoiab palli,

b) segab vastasmingija mangu,

c) asub viljaspool oma virava-ala, f

d) viravavahi kohal mingides liigub palli kdes hoides
iile nelja sammu, seejuures palli vastu maad porgatamata
voi, kuigi puudutab palliga maapinda, ei lase palli see-
juures kétest lahti.

Ulalmérgitud maééruserikkumiste eest méairab kohtunik

' vastasmeeskonna kasuks vabald6gi midruse rikku-
mise kohalt.

Hoiatus mingijale

Kohtunik teeb méngijale hoiatuse, kui:

1. Mingija tuleb mangu voi p6dérdub véljakule tagasi
pérast seda, kui mdng on alanud, ilma et kohtunik oleks
selleks eelnevalt signaaliga voi mérgiga nousolekut and-
nud (seda tingimust ei rakendata juhtudel, mis on ette
ndhtud § 4).

Kui niisugusel juhul mirg peatati selleks, et teha maa-
rusenouete vastu eksinud mangijale hoiatust, siis jitkub
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méng kohtunikupalliga kohalt, kus toimus méaaruserikku-
mine. Niisugusel korral aga, kui méangija on toime tulnud
raskema madruserikkumisega, karistatakse teda vastavalt
ettendhtud maéarustele.

2. Mingija rikub jdrjekindlalt sihilikult mistahes
mangumaéarusi. :

3. Mingija viljendab sdonadega voi liigutustega rahul-
olematust kohtuniku otsuse puhul.

4. Mingija kaitub distsiplineerimatult. *

Punktides 2, 3 ja 4 loetletud méaruserikkumiste puhul
saab vastasmeeskond, lisaks maéngijale tehtavale hoiatu-
sele, oiguse vabaloogiks kohalt, kus médruserikkumine
, toimus. Erandiks on juhtumid, mil punktis 2 maérgitud
' madruserikkumine nouab suuremat karistust:

Mingija eemaldamine viljakult

' Mingija eemaldatakse viljakult, kui ta:

1) kéitub viljakul siindsusetult (solvavalt) voi mangib

kohtuniku arvates toorutsevalt;

"~ 2) pdrast hoiatust jatkab distsiplineerimatut k&itumist.
Kui miang peatati médruste vastu eksinud maéngija

eemaldamiseks véljakult {ihel méargitud pohjustest ja kui

seejuures ei toimunud monda muud mééruserikkumist, siis

on vastasmeeskonnal 6igus vabaloogile kohalt, kus maa-

rust rikuti.

§ 13. KARISTUSLOOK JA VABALOOK

 Karistuslook erineb vabaloogist sellega, et vahetult
karistusloogist vastasele 166dud vidrav loeb, kuna vaba-
166gi puhul loetakse virav saavutatuks iiksnes siis, kui pall
parast vabal6oki on puudutanud veel monda teist main-
gijat. &l

Kui méngija sooritab vaba- voi karistuslooki, ei tohi
iikski vastasmeeskonna méngija olla pallile ldhemal kui
9 meetrit selle hetkeni, mil pall liheb mingu, peale
jﬂ}l}ltlim.i, kui mingija asub vidravajoonel . viravapostide
vahel. :

* Vigastuse simuleerimine, vahelesegamine vaba- voi- karistus-
166gi sooritamisele ‘kui ka igasugune sihilik mangu veritamine tihen-
dab distsiplineerimatut kaitumist, mille kohtunik peab otsustavalt
Iopetama. - ] ¢ e :
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Kui vastasmeeskonna méngija ldheneb pallile ldhemale
kui 9 meetrit, enne kui 166k on sooritatud, peatab kohtunik
166gi sooritamise niikauaks, kuni see maddrusenoue on
taidetud. ;

Pall on médngus pédrast seda, kui see on ldbinud vahe-
maa, mis vordub palli {imberméoduga.

Lo6gi sooritamise momendil peab piisima pall liikuma-
tuna. Lo6gi sooritanud mangija ei tohi palli uuesti puudu-
tada enne, kui seda pole puudutanud moni teine méngija.

Kui kaitsev meeskond on saanud 6iguse vaba- voi karis-
tusloogile oma karistusakalt, ei ole 160ki sooritaval méngi-
jal oigust sdota palli vdaravavahi kitte, et see saadaks palli
mangu. # :

Pall tuleb mingu saata véljapoole karistusala vahetult
jalaloogiga. Kui pall pole 166gist ldinud valjapoole karis-
tusala, tuleb 106k kordamisele.

Vabaloogist vahetult (kedagi teist méngijat puuduta-
mata) viravasse ldinud palli ei loeta viravaks ja kohtunik
madrab véravaesiselt lahtiloogi.

Karistus

Kui vaba- voi karistusloogi sooritanud méngija puudu-

' tab uuesti palli enne, kui seda on teinud moni teine mén-

gija, saab vastasmeeskond oOiguse vabaloogile maiadruse-
rikkumise kohalt. :

Mingijaid, kes sihilikult ei tdida nouet 9 meetri kaugu-
sel olemise kohta pallist vaba- voi karistusloogi puhul,
tuleb hoiatada ja eksimuse kordumise puhul valjakult
eemaldada.

§ 14. 11-MEETRI LOOK

11-meetri 160k sooritatakse 11-meetri margilt.

Kuni 166gi sooritamiseni peavad koik méingijad peale
166gi sooritaja ja kaitsva meeskonna viravavahi asuma
vdljakul valjaspool karistusala' ja pallile mitte ldhemal
kui 9 meetrit. Viravavaht peab asuma viravajoonel
varavapostide vahel ega tohi jalgu enne paigast nihutada,
kui 160k on tehtud. Looki sooritav méngija peab 166ma

palli jalaga vidrava suunas ega tohi palli uuesti puudutada

enne, kui seda pole puudutanud moni teine maingija.



Pall on miangus pérast seda, kui ta on ldbinud vahe-
maa, mis vordub palli {imberm6oduga. Vahetult 11-meetri
160gist saavutatud varav loeb.

Kui on mdédratud 11-meetri 166k, kuid esimese poolaja
voi kogu mangu aeg on saanud tdis, pikendatakse mangu
11-meetri 166gi sooritamiseks. Kui 11-meetri 166gi soorita-
misel puudutab pall vdravavahi kédsi voi keha sel momen-
dil, mil saab tdis esimene poolaeg voi kogu mingu aeg,
kuid pall ldheb siiski viravasse, loetakse virav saa-
vutatuks.

.

Karistus

~1. Médruserikkumise puhul kaitsva meeskonna poolt
peab kohtunik madrama uue 11-meetri 166gi, kui eelmisest
ei saavutatud viravat.

2. Miédruserikkumise puhul riindava meeskonna
mangijate (vidlja arvatud 166ki sooritanud méngija) poolt
maarab kohtunik juhul, kui sellest 166gist oli saavutatud
vérav, uue ll-meetri 166gi.

Kui pall ei ldinud vidravasse, loetakse 166k soorita-
tuks.

3. Igasuguse madaruserikkumise puhul 166gi sooritaja
poolt antakse vastasmeeskonna kasuks vabalook méédruse-
rikkumise kohalt.

§ 15. PALLI SISSEVISE

Kui pall on téielikult {iletanud kiilgjoone kas modda
maad voi ohus, tehakse iikskoik missuguses suunas sisse-
vise kohalt, kust pall ldks iile joone. Sisseviske sooritab
miéngija vastasmeeskonnast, mitte aga sellest meeskonnast,
kelle miéngijat pall tile joone minnes viimati puudutas.
Sisseviskel peab maingija seisma ndoga véljaku poole,
- olema molema jalaga vastu maad kas kiilgjoonel voi selle
taga viljaspool minguviljakut. Méngija peab viskama
palli vdljakule molema kdega, alustades viset kukla tagant.

Pall on mdngus kohe pérast viset, kuid viset sooritanud
mangijal pole oigust palli enne puudutada, kui seda pole
puudutanud moni teine maingija. Vahetult sisseviskest
~ saavutatud véravat ei loeta.
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Karistus

1. Kui sissevise on sooritatud maadrustevastaselt, korra-
takse viset samast kohast, kuid sisseviske sooritab vastas-
meeskonna mangija.

2. Kui sisseviske sooritanud méngija puudutab palli
uuesti enne, kui seda on teinud moni teine méangija, saab
vastasmeeskond oiguse vabaldogile kohalt, kus méarust
rikuti.

§ 16. LAHTILOOK VARAVAESISELT

Kui pall on ldinud téielikult {ile otsajoone vdravapostide
korvalt voi iile poikpuu ja kui seda viimasena puudutas
riindava meeskonna mangija, maédratakse lahtilook varava-
esiselt. Pall asetatakse virava-ala sellele poolele, mis on
lahemal palli véljaminekukohale mingust, ja liiiiakse
kaitsva meeskonna maingija poolt jalaga vahetult vilja-
poole karistusala.

Looki sooritaval mingijal pole 6igust soota palli varava-
vahi katte, et varavavaht saadaks palli méngu.

Kui pall ei ldinud jalaloogist vahetult véljapoole karis-
tusala, kuulub 166k kordamisele.

Loogi sooritanud méngijal pole oigust palli puudutada
uuesti enne, kui seda pole teinud moni teine maéngija.
Vahetult viravaesisest lahtiloogist saavutatud véravat ei
loeta. Kuni 166gi sooritamiseni ei tohi vastasmeeskonna
mingijad olla pallile ldhemal kui 9 meetrit.

Karistus

Kui méngija on sooritanud védravaesise lahtiloogi ja ta
puudutas palli teistkordselt pérast seda, kui see oli vilju-
nud karistusalalt, kuid enne seda, kui palli joudis puudu-
tada moni teine méngija, on vastasmeeskonnal oigus.
vabaloogile madruserikkumise kohalt.

§ 17. NURGALOOK
Kui pall on ldinud iile otsajoone vidravapostide korvalt
voi iile poikpuu ja viimasena puudutas palli kaitsva

meeskonna méngija, mdaratakse nurgalook. Nurgalook
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sooritatakse nurgasektorist otsajoone sellelt kiiljelt, -kus
pall liks mangust vilja. Nurgaloogi sooritamise ajal pole
lubatud nurgalippu {imber paigutada voi seda &dra votta.
Vahetult nurgaloogist saavutatud vérav loeb. Nurgaloogi
sooritamise ajal ei tohi vastasmeeskonna méngijad olla
pallile ldhemal kui 9 meetrit kuni momendini, mil pall on
mangus, s. t. on ldbinud vahemaa, mis vordub palli timber-
mooduga. Nurgaloogi sooritanud méngija ei tohi palli
teistkordselt puudutada enne, kui seda pole teinud moni
teine maéangija.

Karistus

Kui méngija sooritas nurgalodgi ja puudutas palli teist-
kordselt enne, kui seda puudutas moni teine méngija, saab
vastasmeeskond oOiguse vabaloogile mdédruserikkumise
kohalt.

JUHENDID KOHTUNIKELE JA MANGIJAILE
VOISTLUSMAARUSTE KOHTA

Koostanud NSV Liidu riiklik jalgpallikohtunik N. Latosev

JALGPALLIVALJAK (§ 1)

Minguviljak peab olema iihetasane, voimalust mooda
murune  ja ilma igasuguste korvaliste esemeteta (kivi-
deta, klaasikildudeta, rauatiikkideta jne.), mis voiksid ohus-
tada mangijaid.

Koik korvalised esemed peavad olema viljakult eemal-
datud — kiilgjoontest' vihemalt 2 meetri ja viravajoontest
vdahemalt 4 meetri kaugusele. -

Viljakat pole lubatud mérkida rennikestega (kraavikes-
tega) ka siis, kui need tédidetakse saepuru voi muu ainega.
Viljak tuleb maéarkida ereda ja pinnast selgesti erineva
varviga, kusjuures eelistatud on valge virv, eriti muru-
véljaku puhul. Selles mottes on kdige otstarbekohasem
kriit voi kustutatud lubi.

Joonte laius kuulub viljaku ja selle maa-alade moodete
sisse, mispdrast koik maaruserikkumised, néiteks karistus-
ala joonel, loetakse sooritatuks karistusalal. v

Et viltida mangukdigu takistamist voi segamist véljakul
asuvate fotokorrespondentide ja kinooperaatorite poolt, on
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soovitav teostada virava korval ja taga tdiendav marki-
mine, nagu see on ndidatud joonisel 2.

Aladel, mis joonisel on margitud kaldjoontega, ei tohi
viibida tihtki korvalist isikut.

Halbadest ilmastikuoludest tingituna vo6ib kohtunik
mangu edasi liikata jargmistel juhtudel:

1. Kui pikema aja kestel enne mingu algust sajab
vihma, mis mangu alguseks ei lakka ja mis takistab méngu
normaalset ldabiviimist, aga samuti siis, kui méanguvaljak
on kohtuniku arvates vihma tottu voistluskolbmatuks muu-
. tunud.

2. Kui enne mingu algust voi méangu ajal sadas tuge-
vat vihma, siis miangu algusega viivitatakse voi katkesta-
takse mang ajutiselt (kuid mitte rohkem kui 30 minutiks).

Vdrav

e m)

Vajok e Sin et

Joon. 2.

Kui pédrast mangu katkestamist vihma tottu ostatub véljak
kohtuniku arvates madrusenouetele vastavaks, siis jatkub
mang uuesti. i

" 3. Kui udu ja saabuva pimeduse tottu {ihe vdrava juu-
rest pole ndha teist vdravat.

. Halbade ilmastikutingimuste tulemusena loetakse mangu-
viljak voistluskolbmatuks, kui see on suures osas kaetud
veega voOi jddga, samuti siis, kui vihmasaju voi lumesula-
mise {ottu suurem osa viljakust on muutunud poriseks.

Minguviljak loetakse halbade ilmastikuolude tagajarjel
voistluskolbmatuks, kui sellel tekkinud pori ja veega kae-
tud pinna tottu pole o6la korguselt pillatud pallil porget
voi jalg vajub suuremal osal véljakust kederluuni mudasse
ja vette.

Kui méang iilalmérgitud pohjustel jdi pidamata voi kat-
kestati, siis toimub see jargmisel péeval. Kui ilmajaama
ametlikel andmeil ei ole ilmade paranemist oodata, liika-
takse médngu labiviimine edasi ja uus tdhtpdev méaratakse
vastava kehakultuuri- ja spordikomitee poolt. Uleliiduliste
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meistrivoistluste mangude tdhtpdevad maiirab aga Ulelii-
dulise Kehakultuuri- ja Spordikomitee Jalgpalli Valitsus.

Kui kohtunik avastab, et viljaku mdarkimine voi vira-
vate ja vorkude seisukord ei vasta médirustele, tuleb need
puudused tema juhendite jdrgi kohe korvaldada, kuid
mangu alustamisega ei tohi viivitada. Sama on kehtiv
nurgalippude kohta, mille vardad peavad olema védhemalt
1,6 meetri korgused ega tohi omada teravaid {ilaotsi. Vira-
vate mootudes ei tohi olla korvalekaldumisi {ile 2 cm.

Korvalekaldumised karistusala, varava-ala, nurgasek-
tori, keskringi ja 1l-meetri karistusloogi kaare osas on
lubatud 5 cm ulatuses.

Kohtunik peab aegsasti enne voistlust jarele vaatama ja
kontrollima viljaku seisukorda ja varustust. Kui véljaku
pind halva ilma voi korrastamatuse tottu on niisuguses
olukorras, et see voOib méngijaid ohustada, ei tarvitse
kohtunik méngu alustada.

Viljaku korrasoleku eest on vastutav voistlust korral-
dav organisatsioon.

PALL (§ 2)

Pall peab olema ohku hasti tdis pumbatud ja kerakuju-
line. Palli kvaliteeti ja maarustele vastavust kon‘rollib
kohtunik enne mangu algust. Vastuvotjal organisatsioonil
peab olema alati mangu asetamiseks varus pall, mis vas-
taks madaruste noudeile.

MANGUATE ARV (§ 3)

Kéesolev médrus lubab ainult kahe méngija asendamist
varuméngijate hulgast: vdravavahi ja {ihe véljakuméngija
vahetust. Vdravavahti asendanud varuméngija voib maén-
gida ainult vdravavahi kohal, millega meeskond kaotab
mangu jdtkamisel 6iguse véravavahi asendamiseks mone
teise mingijaga. Selle Giguse voib meeskond tagasi saada
ainult siis, kui vdravavahti asendanud varumaingija lah-
kub i{ildse mangust ja vdravasse asub iikskoik kes valjaku-
maéangijaist. :

Rahvusvahelistel ja ‘mittekalendaarsetel miangudel voib
lubada maingijate vahetamist méngu ajal, sel arvul, nagu
molemad  meeskonnad kokku lepivad enne matsi algust.
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Kohtunik peab mingu alguses jirele vaatama, kes min-
gijaist on vdravavahtideks. Seni, kui kohtunikule pole tea-
tatud vdravavahi asendamisest mone teise méingijaga, ei
tohi keegi viravavahi oigusi kasutada. Mingijad peavad
meeles pidama, et niisugusest asendamisest tuleb teatada
kohtunikule otsekohe. ‘

Mingija, kes soovib astuda médngu pérast selle algust
voi mingu tagasi tulla, tohib tulla véljakule .ainult siis,
kui pall pole médngus, s. o., kui pall on ldinud véljapoole
véljaku piire voi kui mdng on peatatud kohtuniku vilega.
Mingu astumiseks tuleb kohtunikult luba ‘kiisida. Peale
selle peab kapten kohtunikule kinnitama vastava mangija
kuuluvust oma meeskonda.

Vilja arvatud ilmse vigastumise puhul peab viljakult
lahkuv maéngija oma meeskonna kapteni teadmisel isik-
likult seks luba kiisima kohtunikult.

Spordiorganisatsioon  kannab  tdit vastutust oma
meeskonna mangijate kditumise ja nende vastava vormis-
tamise eest voistlustest osavotuks.

MANGIJATE ROIVASTUS JA JALATSID (§ 4)

Kui kohtunik veidigi kahtleb, kas méngijate roivastus ja
eriti jalatsid vastavad maiidruste noudeile, on ta kohusta-
tud need enne méngu jirele vaatama. Kuid see ei tdhenda,
nagu oleks kohtunikul keelatud jalatseid kontrollida ka
mangu ajal, kui ta méarkab, et jalatsid on anuutunud nii-
suguseks, et nad voiksid tekitada teistele médngijatele keha-
lisi vigastusi. Sel juhul tuleb siiiidlane maingija valjakult
kohe ara saata, et ta seaks roivastuse ja jalatsid nouta-
vasse korda.

Kunstlike kitega (puu- voi metallproteesiga) maéngijaid
ei tohi mangu lubada.

Mingijad peavad hoidma alati oma jalatsid noutavas
korras, arvestades, et toodud nouete vastu eksimine kutsub
esile karistuse kohtunikult ja sellega maingija kisub alla
kogu meeskonna esinemistaset. Eriti tuleb jdlgida nuppe
jalatsite all ja hoida need alati parimas korras, sest tava-
liselt kuluvad nupud juba esimestel médngudel, nii et naela
otsad tulevad vilja. Niisugustes jalatsites mangimine
tdhendaks - kdesoleva maddruse rikkumist. Tuleb meeles
pidada, et kohtuniku otsused on 16plikud.” Kui mangija
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kahtleb selles, kas ta voistlusroivastus ja jalatsid vastavad
mdéruste noudeile, peab ta selle kiisimusega varakult
kohtuniku poole poorduma.

KOHTUNIK (§ 5)

Kohtunik peab hoolikalt o6ppima ja histi moistma
madrusi, juhindudes nende rakendamisel méingu juhti-
mise pohiprintsiipidest: mitte otsustada méaruste tolgen-
damisel sii{idlase meeskonna kasuks.

Kui kohtunik otsustab mingu katkestada voi lopetada
halva ilma tottu, peab ta seda tegema alles siis, kui on
hoolikalt kaalutlenud oma otsust. Peab meeles pidama, et
16pliku otsuse tegemine kuulub ainult kohtuniku kompe-
tentsi. '

Kui miéngija kaitub distsiplineerimatult ja kohtunik
eemaldab ta viljakult enne méngu algust (voi keelab tal
méangimise juba enne viljakule minekut), voib sddrast
mangijat asendada teisega, kuid mingu alustamisega ei
tohi viivitada.

- Hoiatades mangijat, peab kohtunik nimetama teda
perekonnanime jargi. Kui aga nimi on kohtunikule tund-
mata, peab kohtunik méngijalt enne nime kiisima, ja
pérast seda talle selgesti teatama, et kui mingija eksib
uuesti kiditumises, eemaldatakse ta kohe viljakult. Tao-
liselt tuleb talitada ka méngija eemaldamisel valjakult.

Koik juhtumid méngijate distsiplineerimatu kéitumise
voi méngija eemaldamise kohta viljakult on kohtunik
kohustatud kandma voistluste protokolli ja teatama neist
vastavale kehakultuuri- ja spordikomiteele. Vastasel korral
karistatakse’ kohtunikku ennast ja ta voidakse korvaldada
edasisest kohtunikutdost. ‘

Igasse mangu sihilikku venitamisse peab kohtunik suh-
tuma kui distsiplineerimatusse kditumisse ja tegema siifid-
lasele méangijale selle eest hoiatuse, lubamata oma otsuse
mingisugust arutlust.

Aja paremaks arvestamiseks ja vigade viltimiseks on
kohtunikul soovitav seada méangu alguses kella minutiosuti
(kui pole eristopperit aja tdpsemaks mootmiseks) mingi-
sugusele tdisarvule, koige parem 12-le. Peale selle voib
anda piirikohtunikele korralduse, et ka nemad mairgiksid
méngu alguse ja 10pu aja. Mdngu 16pliku kestuse maiirab
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aga kohtunik, kes voib kontrollida mangu IGpuaega piiri-
kohtunikega.

Kellelgi, sealhulgas ka treeneritel ja spordiorganisat-
sioonide ameti-isikutel pole lubatud minguviljakul viibida
(kui kohtunik ise pole neid sinna kutsunud) ega Ka vira-
vate juures voi jalutada piki véljaku piire ja anda méngi-
f‘(ai}l‘e mingisuguseid ndpunditeid v0i nouandeid méngu
ohta.

Noutava korra eest mdngu ajal ja parast seda vastutab
tdielikult vastuvottev organisatsioon.

Mingija ei tohi kohtuniku otsustele kunagi vastu vaielda
ega astuda temaga sonavahetusse, sest kohtuniku otsused
manguga seotud juhtumite kohta on 16plikud. Maingijate
tikskoik missugusesse distsiplineerimatusse kditumisse koh-
tuniku suhtes nii valjaspool méanguvéljakut kui ka siis, kui
pall pole méingus, tuleb suhtuda nii, nagu see oleks toi-
munud valjakul.

Kohtunik, samuti nagu méngijad, peab olema kehaliselt
hdsti ette valmistatud ja treenitud.

PIIRIKOHTUNIKUD (§ 6)

Piirikohtunikel on 6igus lipu tostmisega juhtida koh-
tuniku tdhelepanu ilmsetele méaruserikkumistele véljakul,
ta peab kohtunikule ette kandma koigist eksimustest ja
madruserikkumistest, mis tema arvates jdid kohtuniku
poolt ndgemata. Kui piirikohtunikud on maiaratud koh-
tunike kolleegiumi poolt, on kohtunikul soovitav niisuguste
juhtumite puhul konsulteerida piirikohtunikega ja tegut-
,seda vastavalt andmeile, mida ta saab enda poolt méirka-
mata jadnud méidruserikkumiste kohta. Loplikud otsused
igasuguste midngu ja mangu tagajiarge puutuvate kiisi-
muste kohta teeb kohtunik iiksinda.

Piirikohtunikud on kohustatud tapselt ja oOigeaegselt
lipuga signaliseerima palli minekust iile kiilg- voi otsa-
joone ja nditama koha, kust (ja kumma meeskonna poolt)
tuleb teha sissevise vo6i kummale meeskonnale kuulub
oigus viaravaesisele lahtilodgile voi nurgaldogile.

Maingijad peavad alluma piirikohtunike korraldustele ]a
tditma vastuvaidlematult nende noudmisi.
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MANGU KESTUS (§ 7)

Kui voistluste juhendis on méngu kestuseks mdératud
aeg alla 90 minuti, tuleb ka see jagada kaheks vordseks
poolajaks.

Noortemangudes (13—14-aastastele ja 15—16-aastas-
tele), milles voistlusjuhendi kohaselt on tarvis selgitada
voitjat, lisaaega ei mddrata. ‘Kui mang ettendhtud ajal
Ioppes viigiga, tuleb_see teisel péeval kordamisele.

MANGU ALUSTAMINE (§ 8)

Kohtunik alustab aja mootmist kummalgi poolajal esi-
mesest médruste kohaselt sooritatud algloogist.

Paljud maingijad jooksevad keskringi voi astuvad iile
keskjoone kohe pdrast vilet miangu alustamiseks. See on
vaar, sest ming ei alga kohtuniku vilesignaaliga, vaid
algloogiga palli pihta.

PALL ON MANGUS JA MANGUST VALJAS (§ 9)

Asudes voimalikult 1dhedal pallile mangus, peab koh-
tunik véltima, et pall ei satuks tema pihta voi et ta ei
segaks médngu. Sama on kehtiv piirikohtunike kohta, kes
peavad voimalust médda asuma viljaku piiride taga, kuid
voimalikult ldhemal kiilgjoonele.

Pall, mis on sattunud viravasse kohtunikest, loetakse
viravaks.

Kui pall iiletab otsa- voi kiilgjoone ohus, kuid satub
tagasi viljakule, loetakse, et pall on ldinud ‘méangust vilja.
Sel juhul peab kohtunik andma kohe signaali mdngu pea-
tamiseks.

Mingijad peavad meeles pidama, et pall on alles siis
méngust vadljas, kui ta on téielikult {iletanud otsa- vo0i
kiilgjoone. Seepdrast: kui pall veereb piki joont, on ta
mangus.

MANGU TULEMUS (§ 10)

Kui kohtunik pole kindlasti veendunud, et pall on ldinud
varavasse, ei tohi ta mingil juhul fikseerida véravat. Et
teha absoluutselt Giget otsust, tuleb piiiida olla 1606gi-
momendil vdravale voimalikult 1dhedal.
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Voib juhtuda, et varavavaht, piilides voi torjudes katega
palli, mis asub ohus, teeb seda nii, et pall iiletab vérava-
joone. Kui kohtunik on sel juhul absoluutselt kindel, et
pall iiletas vdravajoone taielikult, peab ta fikseerima, et
pall oli vdravas, s. o. vastased saavutasid virava.

Ule kiilgjoone ldinud pall, mis on visatud vahetult véra-
vasse, vdravana ei loe.

Viravapostide vahel olev vdravajoon peab olema selgesti
nahtav, mispédrast seda riknemise puhul tuleb - vaheajal
uuendada.

Kohtunik ei tohi lubada véravavahil sihilikult ripneda
varava poikpuu kiiljes, et seda allapoole tommata.

Kas oli varav voi mitte, selle otsustab kohtunik iiksinda,
kusjuures tema otsus on loplik.

SULUSEIS (OFSAID) (§ 11)

Kohtunik peab poorama erilist tdhelepanu selle maaruse
viimasele 1oigule. Otsustavaks faktoriks suluseisu kind-
laksméiramisel pole see asend, milles mangija oli palli
saamise momendil, vaid see, milles ta oli siis, kui palli
mingis tema meeskonnakaaslane. Mingija ei ole sulu-
seisus palli vahetul vastuvotmisel, kui see on uuesti méan-
gus pirast véljakupiiride iiletamist (vdravaesine lahtiléok,
nurgalook ja sissevise). e

Suluseisu-médrus on kehtiv koigi vaba-, karistus- ja
11-meetri 160kide puhul. '

Seoses sellega tuleb meelde tuletada, et kohtunik ei
peata madngu siis, kui suluseisus olev médngija ei saa sulu-
' seisust mingisugust kasu ja ta ei sega vastast. Seepdrast,
kui mingija on satlunud suluseisu-olukorda, ei tohi ta
segada vastast ega kuidagi lasta vilja paista, nagu segaks
ta voi kavatseks segada vastast, kuni méangu kiik ei
vabasta teda suluseisu-olukorrast. Kuid kohtunik peab
mingu kohe peatama, kui suluseisus olev méngija segab
véaravavahil méingu jdlgimist, tema vaatevilja.

Suluseisus olev méngija ei saa ennast ise sellest vabas-
tada taandumisega Oigesse positsiooni palli vastuvotmi-
seks. Ta tohib uuesti midngu asuda ainult jargmistel
juhtudel:

a) kui palli mangis voi puudutas viimasena vastas-
méngija;
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b) kui tema oma meeskonna maingija, olles ldhemal
vastase véravajoonele, mangis palli nii, et partner jdi pal-
list tahapoole; ’

¢) kui mdngu edasises kdigus vastasmeeskonna mangi-
jate positsioon muutus nii, et tema ja vastase védravdjoone
vahele jdi kaks vastasmaingijat.

SELGITAVAID SKEEME SULUSEISU KOHTA

Palli vahetul edasiandmisel (s66tmisel) oma meeskonna
mingijale

1. Pall on mangija A valduses. Teda pidurdab aga
edasiminekuks eesolev méingija D. Maingija A soéodab -
niiiid palli B-le. B osutub aga suluseisus olevaks, kuna sel
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Skeem 1. See on suluseis

hetkel, mis A temiale palli sootis, polnud vastasmeeskonna
viljakupoole otsajoone ja tema vahel kaht vastasmeeskonna
méngijat. Kui mangija B arvestab ja ootab, et méngija E
tombub tagasi, siis see ikkagi ei muuda B positsiooni man-
gija A poolt sooritatud 166gihetke suhtes.

Skeem 2. Suluseisu pole

2. Ka siin on pall mingija A valduses. Kuna riinnaku-
suunas on tal ees vastaspoole méngija D, siis s66dab A
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palli poiki tile vidlja B-le ette. Mingija jookseb positsioo-
nilt B, positsioonile B.. :
Niiiid B suluseisus ei ole, kuna sel momendil, kui A soo-
ritas s60du-106gi, oli tema ja vastase véljakupoole otsa-
joone vahel kaks vastasmaingijat.
3. Pall on médngija A valduses, kelle ees on vastas-
poole mangija D. A s6odab palli B-le. Niisugusel korral
. on B suluseisus, kuna ta oli oma meeskonna méingija poolt

ocC;

Skeem 3. See on suluseis

sooritatud 166gi (s66du) hetkel {ihel joonel vastaspoole
mangijaga E. Seega — tema ja vastasmeeskonna viljaku-
poole otsajoone vahel kaht vastasméingijat ei ole — on tek-
kinud suluseis.

4. Mingijad A ja B riindavad korvuti. A soéodab
palli B-le, joostes ise positsioonilt A; positsioonile A,, kus
ta saab palli B-It.
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Skeem 4. See on suluseis

A osutub suluseisus olevaks, kuna sel momer}fiil, kgi
mingija B sooritas 166gi (s66du), polnud méngija A ja
vastasmeeskonna viljakupoole otsajoone vahel kaht vastas-
poole méngijat.

Mingija tagasitombumisel pa!li jarele
5. Mingija A so6dab palli keskviljakule. B jookseb palli

hankimiseks tagasi — positsioonilt B, positsioonile Bs,.
Kas B osutub suluseisus olevaks? Jah, kindlasti, kuna A
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poolt sooritatud 166gi (s66du) hetkel polnud B ja vastas-
meeskonna véljakupoole otsajoone vahel kaht vastas-
mangijat. .
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Skeem 5. See on suluseis

Maingija A sooritab korge o6huloogi vdrava suunas, kuid
tuul ja palli keerlemine toovad ta kaarega tagasi. Man-
gija B tombub positsioonilt B, positsioonile B, ja 166b
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Skeem 6. See on suluseis .

{/érava. Virav ei loe, kuna B osutus suluseisus olevaks.
A poolt sooritatud 166gi momendil polnud B ja vastas-

meeskonna viljakupoole otsajoone vahel kaht vastas-
meeskonna maéngijat.

Viravavahi poolt torjutud viravaléégi puhul

7. Mingija A 166b viravale. Pall satub vidravavahilt C
miéngijale B, kes ei 166 ise, vaid soodab palli K-le. K on

B 355 ity
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Skeem 7. See on suluseis

suluseisus, kuna s66du edasiandmise hetkel polnud K ja
otsajoone vahel kaht vastaspoole miéngijat.

28



8. Mingija A 166b véravale. Viravavaht C torjub palli.
Pall satub B-le, kes 166b vdrava. On see dige virav? Kas
oli suluseis? Ei. See on mdidrustepdrane varav. Suluseisu
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Skeem 8. Suluseisu pole

polnud, kuigi A poolt sooritatud 166gi hetkel. polnud mén-
gija B ja otsajoone vahel kaht vastasmeeskonna mangijat.
Isedrasuseks on siin fakt, et enne kui palli sai B, puudu-
fas seda viimasena vastaspoole mingija C.

Kui pall porkab viravapostidest viljakule tagasi

9. Mingija A 166b viravale, kusjuures aga pall pdrkub
kiilgpostist viljakule tagasi. Palli saab méngija B, kes
160b varavasse. Varav ei loe. B osutus suluseisus olevaks,

! ocC /!‘,
. @B
Of

°
DO y
Skeem 9. See on suluseis

kuna viimasena méngis (puudutas) palli enne seda tema
oma meeskonna mangija A. Sel hetkel, kui A sooritas
166gi, polnud B ja otsajoone vahel kaht vastaspoole méin-
gijat ja B asus A-st eespool. :

~10. Mingija A 166b vidravale, kuid pall porkab poikpuust
viljakule tagasi. A ldheb positsioonilt A, positsioonile A,
kus ta palli saades soodab B-le. B on suluseisus, kuna
palli mingis viimasena tema oma meeskonna mangija A.
A poolt sooritatud 166gi (soddu) hetkel ei olnud B ja otsa-
joone vahel kaht vastaspoole mingijat ja B asus A-st
aespool.
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Kui méngija A oleks teisel palli puutumisel 166nud sé6du
a“n"dmlse asemel viravale, siis poleks suluseisu olnud ning
166dud varav oleks olnud méarustekohane. ;
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Skeem 10. See on suluseis

Kui pall puudutas vastasmeeskonna mingijat

11. A 166b palli vdrava suunas. D jookseb positsioo-
nilt D, positsioonile D,, et hankida palli vahelt, kuid pall
porkub tema jalast B-le, kes 166b viivitamatult vdrava.

Skeem 11. Suluseisu pole

Selles olukorras suluseisu pole, kuigi B ja otsajoone
vahel polnud kaht vastaspoole mangijat. Et aga palli mén-
gis enne vidravalooki viimasena vastasmeeskonna maén-
gija D, siis suluseisu polnud.

Kui mingija segab viravavahti

12. A 166b palli vdravasse. Samal hetkel aga teine sama
meeskonna mangija B seisis védravavahi ees nii, et vii-
masel puudus voimalus palli juurde pdasemiseks. Olukord
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Skeem 12. See on suluseis
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on méairustevastane ja kohtunik ei tunnusta seda varavat,
kuna B osutus suluseisus olevaks ja tal polnud endal mén-
guoigust ega oigust vastase segamiseks-takistamiseks.

13. A 1o6b palli vidravasse. Palli lennu ajal jookseb B
varavavahi juurde ega voimalda viravavahil normaalselt
tegutseda, tommates véravavahi tdhelepanu endale.
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Skeem 13. See on suluseis

Kohtunik ei tunnista 166dud véravat. B oli suluseisus,
kuna ta oli A-st eespool ja tema ning otsajoone vahel pol-
nud tema oma meeskonna méingija poolt sooritatud 166gi
hetkel kaht vastaspoole méangijat.

Sellel positsioonil olles polnud B-1 6igust palli puudu
tada ega ka vastast segada.

Vastase blokeerimisel

14. A 166b palli vdaravasse. Mingija B ei voimalda. E-l
palli vahelt hankida.

Kohtunik peab midngu peatama, kuna B on suluselsus
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Skeem 14. See on suluseis

Ta on eespool A-d ja A poolt sooritatud 166gi hetkel pol-
nud tema ning otsajoone vahel kaht vastaspoole méngijat.
B-1 polnud oigust palli puutuda ega ka vastast segada.

Nurgaloogi puhul

15.. A poolt soontatud nurgaloogist laheb pall B-le.
B 166b palll K-st mooda viravasse.
See ei ole vdrav, kuna K osutus suluseisus olevaks selle-
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tottu, et pdrast nurgalooki méngis palli viimasena sama
meeskonna méngija B ja viimase poolt sooritatud 166gh
hetkel polnud K ja otsajoone vahel kaht vastasmingijat.
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Skeem 15" See on suluseis

16. A sooritab nurgal6ogi. Palli saab B ja 166b viivita-
matult vérava.

See on mdidrustepdrane virav, kuna palli vahetul vastu-
votmisel nurgaléogist suluseisu ei arvestata.
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Skeem 16. Suluseisu pole
17. A sooritab nurgaloégi. Pall porkab méngijast D

mangijale B, kes 166b virava. Kuigi B ja otsajoone vahel
on ainult {iks vastasmingija (véravavaht), pole siin sulu-
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Skeem 17. Suluseisu pole

seisu, sest viimasena puudutas palli, enne kui see sat-
tus B-le, vastasmeeskonna mingija D.

Palli sisseviske puhul

18. A sooritab kiilje-sisseviske. Palli saab B, kes 166b
otsekohe vidrava. Kas see on madirustekohane virav? Jah
on. 'Kuigi B ja otsajoone vahel polnud kaht vastaspoole
maéngijat, ei loeta siin suluseisu, kuna kiilje-sisseviskel
suluseisu ei arvestata.
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Skeem 18. Suluseisu pole

19. A sooritab sisseviske B-le ja jookseb ise positsioo-
nilt A, positsioonile A,. B stéodab palli A-le positsioonil A,.
A osutub suluseisus olevaks, kuna tema oma meeskonna
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Skeem 19. See on suluseks

mangija poolt sooritatud 166gi (s66du) momendil polnud
tema ja otsajoone vahel kaht vastaspoole méngijat.
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Skeem 20. See on suluseis Skeem 21. Suluseisu pole
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20. Kui mangija A on vastasmeeskonna valjakupoolel
suluseisus ja B méangis (puudutas) palli viimasena, siis A
positsioon ei muutu veel sellega maarusele vastavaks, kui
ta ldheb oma viljakupoolele tagasi (skeem 20).

Mingija A on oma viljakupoolel alati oigel positsioonil
isegi siis, kui oma meeskonna méngija poolt sooritatud
160gi hetkel tema ja vastasmeeskonna viljakupoole otsa-
joone vahel polnud kaht vastasmeeskonna méingijat. See-
tottu pole A suluseisus, kui ta ldheb vastase véljakupoo-
lele B poolt antud palli hankima (skeem 21).

MAARUSTE RIKKUMINE JA MANGIJATE DISTSIPLINEERIMATU
KAITUMINE (§ 12)

Selle méaruse tipne rakendamine soltub kohiunikue voi-
mest kiiresti otsustada ja moista madruserikkumise taga-
motet. Seepidrast peab kohtunik uurima hoolikalt selie méa-
ruse iga punkti.

Eeskitt peab nii kohtunikele kui ka mingijatele olema
selge, et jalgpallis lubatakse méingida palliga ja palli pihta,
~mitte mingil juhul aga vastasmangija pihta. Kui mingija ei
'mangi palhga ega sega vastast, ei tchi teda tougata ega
blokcerida.

Kiesoleva maiidruse punktis 3 on keelatud otsa hiipata
vastasele. Hiipates korge palli jérele, et seda mingida
peaga, langeb mangija maandumisel monikord vastase
peale Seda ei tohi votta médaruserikkumisena, kui méngija
!pole seejuures méirust teisiti rikkunud.

Eriti tuleb arvestada miéngimist kdega. Karistada tuleb
-ainult siis, kui méngija si hilikult 166b palli kéega, -
viib kdega palli edasi voi peatab palli kdega. Palli
juhuslikku sattumist vastu mangija katt, kui méngija
‘seda‘teadlikult dra ei kasuta, ei karistata, juhtugu see
iikskoik kus kohas valjakul.

Kas méngijal oli niisugusel juhul erikavatsust, selle iile
otsustab ainult kohtunik ja keegi ei saa tema otsusele vastu
vaielda.

Mitte véiksem tédhtsus pole iiheaegse touke ja blokeeri-
mise digel moistmisel ja iihtlasel tolgitsemisel.

Jalgpallimdngus on touked Olaga lubatud ettendhtud
olaosa ulatuses (joonis 3, kriipsutatud osa) ja sel juhul,
kui pall on vastavaist méngijaist méngimise kaugusel ning
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viimased iiritavad palli mdngimist. Midngimise kauguseks
arvestatakse korvalesirutatud kite wulatust (keskmiselt
umbes 2 meetrit).

Keelatud on vastast tougata sel juhul, kui vastasméngija
iiritab palli vallutamist ia touge teostatakse mitte vahetus
voitluses palli pérast, vaid
selleks, et anda sellega
voimalus palli mangimi-
seks monele teisele oma
- meeskonna méngijale.

Vastasmangijat voib riin-
nata tagant ja tougata
~teda selja tagant margxtud
kehaosa ulatuses (joon. 3),
kui teda riinnatakse ja ta
poordub ndoga oma vira- ’ e
vajoone poole, voi kui ta,
moistes, et teda riinnatakse, segab teadlikult méngu
ega voimalda vastasmingijal seega palli vallutada. Vas-
tasmeeskonna mangijat on lubatud blokeerida ka
rinnaga, tokestades tema ldhenemist pallile, kui see toi-
mub méngimise kaugusel. Niisugusel juhul vo6ib blo*
keerivat maéngijat tougata lubatud kehaosa ulatuses
(joonis 3).

Téielikult on keelatud tougata voi blokeerida méngijaid,
kes iiritavad riinnata voi tougata viaravavahti, kelle valdu-
ses on pall.

Kui vdravavaht hoiab palli kdes vOi segab vastasman-
gija méngu, siis on lubatud teda riinnata ja tougata isegi
védrava-alal. Viravavahi riindamine ja toukamine on luba-
tud, kui see on seotud voimalusega vahetult vdrava saa-
vutamiseks. Kuid kohtunik peab véiravavahi riindamisel
eriti hoolikalt jdlgima maéaarustepdrasust. Siinjuures on
manguall keelatud liiiia jalaga palli vdravavahi kéte vahelt
voi seda iritada.

On keelatud jalatalla vastuseadmine vastase jalale palli
l66misel («nakladka»).

Viravavahil on keelatud palli piitidmisel jala ettesiruta-
mine vastasméngijale, kes iiritab véravavahi riindamist ja
on temast mdngimise kaugusel. Seda loetakse ohtlikuks
manguks.

Kui kaitsva meeskonna mingija sooritab oma karistusala
piires niisuguse siiiiteo, mille eest ta tuleb véljakult eemal-
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dada, on kohtunikul vastavalt miirustele 6igus méiirata
lisaks sellele karistusele veel 11-meetri karistuslook.

Seejuures on oluline, et 11-meetri karistuslook mééra-
takse hoolimata sellest, kus pall oli sel momendil, millal
toimus mdaruserikkumine. Tahtis on ainult, et pall oli mén-
. gus ja mddruserikkumine toimus kaitsva poole meeskonna
mangija poolt oma karistusalal.

Kui aga see madruserikkumine juhtus sel momendil, kui
kohtunik oli médngu peatanud palli vdljamineku tottu vél-
jakult voi mingisuguse muu madédruserikkumise pérast, jat-
katakse miangu l6ogiga, mille kohtunik on médaranud eel-
mise madruserikkumise eest. Siiiidlasele méngijale tehakse
aga hoiatus voi vastavalt siiiiteo suurusele kohtuniku éara-
niagemisel ta eemaldatakse. valjakult. :

Et viltida selle, mddruste iihe tdhtsama paragrahvi rik-
kumist, on mingijad kohustatud seda tédpselt teadma. Iga
mangija piiidku médngida nii, et ta ei rikuks maarusi ja et
kohtunik ei peaks teda karistama. Kui mingija on saanud
hoiatuse, siis tema jargmist eksimust arvestatakse loomu-
likult palju tosisemalt.

Jirgnevad juhised voivad aidata maéngijail maérusterik-
kumist véltida:

1. Toorutsemisele ja ebadigele midngule vastase poolt ei
tohi samaga vastata, kuna niisugusel juhul karistab koh-
tunik mangijat viivitamatult. Kui mingija eemaldatakse
selle eest valjakult, voidakse teda lisaks sellele mitte
lubada ka jdrgnevaile médngudele.

2. Kunagi ei tohi apelleerida kohtuniku poole iihe voi
teise méadruse rakendamise, eriti aga kidega mingimise
puhul. Tehtud vea tagamotte teeb kindlaks ainult kohtunik,
kes tegutseb alati isikliku veendumuse pohjal. Kui ta leiab,
et viga oli juhuslik, ta mangu ei peata. Mdngija voib aga
enda ja oma meeskonna seada ebasoodsasse olukorda.

3. Miédrustepérasest toukest voib méangija kukkuda, eriti,
kui see juhtub momendil, mil méngija on viinud toetus-
punkti ainult iihele jalale. See ei ole madrusterikkumine ja
sellele ei tohi vastata toorusega. Ka touked peavad olema
madrustepdrased ja mitte toored. Kui vastane piitiab teid
isegi teadlikult takistada méngimast, pole teil mingisugust
oigust teda riinnata nii, et voiksite teda vigastada.

4. Viravavaht peab meeles pidama, et niipea kui ta lah-
kub virava-alast, voidakse teda riinnata nagu iga teist
mangijat. Virava-alal tohib vidravavahti riinnata ainult
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siis, kui ta hoiab palli v6i segab vastase mangu. Seoses
sellega peavad kaitsva meeskonna mingijad meeles
pidama, et neil pole 6igust blokeerida voi tougata vastas-
mangijaid, kes piitiavad riinnata varavavahti. Et mitte luua
ohtlikke olukordi oma véravaesisel, drgu pidagu vérava-
vaht palli kaua enda kdes, vaid piilidku see voimalikult
kiiresti midngu tagasi saata.

5. Mingu igasugust sihilikku viivitamist (vaba- voi
karistusloogi sooritamise segamist néiteks palli eemale-
veeretamise voi vajaliku vahemaa mittevotmise ndol (9 m),
varavavahi viivitamist palli véljal6dmisel jne.) voib koh-
tunik arvestada distsiplineerimatu kéitumisena.

6. Mingijad peavad tiditma koik kohtuniku korraldused
vastupuiklematult, astumata temaga konelusse voi sona-
vahetusse ja vidljendamata kas sonade voi liigutustega oma
mittesoostumist kohtuniku otsusega. d

KARISTUSLOOK JA VABALOOK (§ 13)

Vahetult iihtki mangijat puudutamata karistus- voi vaba-
166gist o m a vdravasse ldinud palli ei arvestata vidravaks,
vaid kohtunik peab mdidrama nurgaloogi vastase kasuks.

Vabal6ogi sooritamisel kaitsva meeskonna viravaesisel,
ligemal kui 9 meetrit, peavad kaitsva meeskonna mangi-
jad asuma viljakul pallile mitte 1dhemal kui 9 meetrit voi
siis vdravapostide vahel vidravajoonel.

Kui méangijad teadlikult ei tdida nouet asuda karistus-
voi vabaloogi sooritamisel 9 meetri kaugusel pallist, peab
kohtunik seda arvestama kui distsiplineerimatut
kditumist Mingijaid, kes eksivad selle midruse noude
vastu, tuleb hoiatada ja {ikskoik missuguse distsiplineeri-
matu kditumise kordumisel véljakult eemaldada.

Igasugust vahelesegamist karistus- v6i vabaloogi soori-
tamisele selleks, et anda oma kaitsjatele voimalust votta
neile sobivamat positsiooni momendil, kui vastasmeeskonna
méngija on valmis karistus- voi vabal6ogi sooritamiseks,
loetakse mairuserikkumiseks, millele kohtunik peab kate-
gooriliselt reageerima.

Kohtunik peab andma signaali karistus- v6i vabaloogi
sooritamiseks ilma liigse ajaviitmiseta, et sellega mitte
pidurdada mingu tempot, venitada aega ja et mitte luua
maarust rikkunud meeskonnale voOimalust oma kaitse
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timbergrupeerimiseks, eriti aga siis, kui need 166gid tihen-
davad vahetut ohtu véravale.

Mingijad peavad sooritama 166gi méaérusterikkumise
kohal litkumatu palli pihta ja {ikski vastasmeeskonna min-
gijaist ei tohi segada 160gi sooritamist ega palli kohalt
veeretada.

Kui kohtuniku arvates pole pall ldbinud vahemaad, mis
vorduks palli imbermooduga, laseb ta 166ki korrata.

Maingijad peavad meeles pidama, et kohtunik voib
mangu ka mitte peatada ja mitte médédrata karistus- voi
vabalooki, kui see tema arvates voiks tuua kasu siiiidlasele
meeskonnale.

11-MEETRI LOOK (§ 14)

11-meetri 166k $hadratakse ainult madruse § 12 sihiliku
rikkumise puhul kaitsva meeskonna mangijate poolt
oma karistusalal. Eriti tdhtis. on seejuures asjaolu, et
11-meetri 160k antakse soltumatult palli asupaigast, kui
aga pall oli midngus ja kui médrusterikkumine, mille eest
karistuslook maérati, juhtus karistusalal. Kui seejuures eel-
mine maéarusterikkumine oli niivord tosine, et pohjustas
mangija eemaldamise véiljakult, ei annulleeri see karistus
11-meetri 166gi madramist.

Kohtunik peab jdlgima, et mangijad cleksid selle 166gi
sooritamisel digetel kohtadel. Kui vdaravavaht liigub vérava-
joonel voi kui mangijad jooksevad karistusruumi voi sek-
torisse enne, kui sooritati 166k palli pihta, peab kohtunik
neile tegema hoiatuse. Vea kordamisel peab aga kohtunik
siitidlased véljakult eemaldama. Kohtunik ei p e a middrama
uut 160ki iikskoik missuguse maddruse rikkumise puhul
kaitsva meeskonna poolt 11-meetri 166gi sooritamisel, kuj
pall oli 166gist ldinud véravasse. Palii vdib liiiia ainult
siiiidlase meeskonna vdrava poole.

Kohtunik voib jatta 11-meetri 166gi maddaramata, kui see
oleks kasuks siiiidlasele meeskonnale.

Tuleb meeles pidada, et kui pall selle 166gi voi ka vaba-
voi karistusloogi puhul porkab méangu tagasi kas
vdravapostidest voi poikpuust (voi ka viljakul olevatest
kohtunikest), ei tohi 166gi sooritanud méngija palli
uuesti puudutada enne, kui seda pole teinud moni teine
mangija. :

Kui manguaega oli pikendatud 11 m 166gi sooritamiseks
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)a kui selle ajapikenduse viltel sooritati 160k oigesti, ei
lubata mingisugust kordamislooki.

PALLI SISSEVISE (§ 15)

Sisseviset sooritava méngija labajalad peavad asetsema
kiilgjoonega perpendikulaarselt v6i nurga all, kuid
ei tohi olla killjejoonega paralleelselt. Kui maingija see-
juures seisab kiilgjoonel, siis labajala mistahes osa ei
tqhid iiletada kiilgjoont ega puudutada méanguvaljaku
pinda.

Palli sisseviskamist iihe kdega, kusjuures teine kisi oli
ainult suunajaks, loetakse mairuse rikkumiseks. Pall tuleb
mangu visata, mitte aga pillata voi lihtsalt kiest lahti
lasta, kuigi seda tehakse molema kdega. Seejuures peavad
palli viskava madngija molema jalatalla osad puutuma
maapinda.

Kui pall on visatud vahetult vastase viravasse, peab koh-
tunik madarama lahtiloogi viravaesiselt. Kui aga pall on
;nsatud vahetult o m a varavasse, médrab kohtunik nurga-
60gi

Kui pall on ldinud dile vallakupnrlde ja kui enne palli
manguviskamist keegi mangijaist kaitub dlst31p1meer1ma-
tult, jatkatakse mingu sisseviskega. Siifidlasele mangijale
tehakse aga hoiatlis voi soltuvalt siiiiteo suurusest (koh-
tuniku drandgemisel) ta eemaldatakse viljakult.

Mingijad peavad palli sisse viskama sellest kohast, kus
ta iiletas kiilgjoone, ja vastupuiklematult alluma piirikoh-
tunike korraldustele, mitte aga vastu vaidlema nende 06ig-
susele. Palli draviskamist (voi toukamist), millega véljen-
datakse rahulolematust piirikohtuniku otsuse vastu, loetakse
distsiplineerimatuks kéitumiseks.

Piirikohtunikud peavad lipuga selgesti niditama, kust
kohast teha sissevise ja kumb meeskond peab seda
sooritama.

LAHTILOOK VARAVAESISELT (§ 16)

Kohtunik peab jalgima, et lahtilook véravaesiselt soori-
tataks sellelt punktilt vdrava-alal, mis on ldhemal kohale,
kus pall laks iile vdravajoone, ja mitte lubama mangijail
asetada palli selleks 166giks véljapoole vidrava-ala. Tuleb
meeles pidada, et pall loetakse mangus olevaks alles parast
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seda, kui see on iiletanud karistusala joone ja et enne seda
pole iihelgi mingijal Gigust palli mangida. Kui pall pole
ldinud vahetult {ile karistusruumi joone viljakule voi kui
keegi maingijaist puuditas palli karistusala piirides, tuleb
166k kordamisele. Selle maaruse sihilikul rikkumisel tuleb
teha mingijale hoiatus ja vea kordumise puhul ta valjakult
eemaldada. :

NURGALOOK (§ 17)

Kui pall on nurgal6ogist sattunud véravaposti pihta ja
sealt tagasi porganud maingijale, kes scoritas nurgalodgi,
pole sellel mangijal oigust palli teistkordselt puudutada
enne, kuni seda on teinud moni teine méingija.



NSV LIIDU MINISTRITE NOUKOGU JUURES ASUV
KEHAKULTUURI- JA SPORDIKOMITEE

PROTOKOLL : Nr. % &

iileliiduliste, vabariiklike, oblasti, rajooni, spordiiihingu
meistrivoistluste, karikavoistluste, voistluste kohta jaig-
pallis.

(mittevajalik 1dbi kriipsutada)
“« ja 3

»

meeskonna vahel

8

195 aastal

[ J
4 valjakul
(mirkida staadion) (linna nimetus)
Olukord: Kohtunik
1. Temperatuur_______ (mirkida kohtuniku nimi, kategooria ja
missuguse kohtunike kolleegiumi liige)
2. Ilm
3. Voistlusviljaku pind Piirikohtunikud:
ik

Pealtvaatajate hulk vdistlusel

Kohtuniku allkiri
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KOHTUNIKU MARKUSI
I. Meeskonna liikmetele (kellele, millal, mis eest):

Hoiatus Viljakult eemaldamine

2. Meeskonnale:

3. Onnetusjuhtumid:

Kellega | Mis juhtus, pohjus,| Esmaabi andmine
esialgne diagnoos

4. Avaldus protesti esitamise kohta (lithike seletus pro-
testi pohjuste kohta):

Meeskonna esindaja allkiri:

Kohtunik:

Meeskondade esindajad: 1
V'
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NSV LIIDU MINISTRITE NOUKOGU JUURES ASUV
KEHAKULTUURI- JA SPORDIKOMITEE

JALGPALLIKOHTUNIKU TEGEVUSE

VAATLUSLEHT

Kohtuniku perekonnanimi, eesnimi, isanimi, kategooria
ja missugusesse kohtunike kolleeginmi kuulub .

Piirikohtunike nimed ja kategooriad:

Meeskondade nimed: A R Ly s

Voistlussarja, voistluse nimetus: (meistrivoistlused, kari-
kamangud, linna melstr1v01stlused, vabariigi meistri-
voistlused) Satie R SR T e

Pealtvaatajate arv staadloml

Viljaku olukord ja 11mast1kutmg1mused

Mingutulemus ja poolaegade tulemused: G
.Vaatlust teostavate kohtunike nimed, kategooria: :

MARKUSI KOHTUNIKU TEGEVUSE KOHTA

{(hinnang iga punkti kohta pannakse vastavasse nelinurka).
1. Kohtuniku valimus (riietus), tema kéitumine valjakul
(enesevalitsemine, kuidas kohtleb mangijaid, Zestid, vilis-
tamise iseloomustus) . e o S L R
2. Kohtuniku ettevalmistus voistlusteks (liikumine, vas-
tupidavus, koha. valik véljakul, orienteerumiskiirus, tahe-
lepanelikkus) ; g : ;

" 3 Kohtumku tahteomadused (.kirl.dh;s, ‘ots:usiav.us,. ta.sa-
kaalukus) . sl oo

e Kohtuniku autoriteet (lange-tat'ud. ot'suéte' aﬁto.ritéet:
sus, vahekord méngijatega)

7 iseioo'mu.lik;a 'm.éiéir'use.eril;ku‘mi.ste. p')uh'ul‘ r-néa;lra%ud'
otsuste oigsus: :
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a) touked, blokeerimine, ebadiged votted .
b) ohtlik mang e e
c) kdega ming .
d) sulusels Sy

6. Koostoo purlkohtumkega

T, Piirikohtunike tegevuse iseloomustus .

L Méi'ngijat.e ja'.pe.alt'vaétajaté r'nc')]:u .ko.htlinil'(u.pc;olt‘
fangetatud otsuste puhul . - Bt e KRNI T
9. Uldine h.inn'an;g kohtuniku tége'vus;elé antud \;6is:t1u.sel.
(eeskujulik, hea, rahuldav, mitterahuldav) e
* 10, 'Et.te;;an'ekﬁd,.mi's aitavad k'oh‘turiiklil iile saada m'a"\r-.
gitud puudustest: SN e IS el

pr—

Vaatlust teostanud kohtunike allkirjad:
T BCC R SRRt . S L R R
Voistlust juhtinud kohtuniku maérkused ja allkiri;

: Koﬁtuﬁikﬁ el SR tegevust analuu51s ]a arutas
R kohtunike kolleeglumx koosolek . T
195 .. . a4 mlllest vottis osa . . . inimest.

. kohtunike kolleegiumi esimees

'

' (allkiri)
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NSV LIIDU MINISTRITE NOUKOGU JUURES ASUV
KEHAKULTUURI- JA SPORDIKOMITEE

AKT

JALGPALLIVALJAKU JA TEENINDAMISRUUMIDE KORRASOLEKU
JA VASTUVOTU KOHTA

: B 1005 k: T i IRl | T
Komisjon koosseisus sm-d

staadioni (véljaku) direktori sm. . . . . . juuresolekul,
kelle elukohton. . . . . .tdnaval nr.. .vaatasid iile
jalgpallivéiljaku, tema seadmestiku ja voistlejate teeninda-
misruumid ning médrasid kindlaks jargmist:

1. Staadionil (spordiviljakul) on tribiiiinid (pingid),
mis mahutavad . . . . pealtvaatajat. Uldse mahutab
staadion . . . . spordihuvilist. Staadion on piiratud
. . . piirdetaraga.

o Valjaku moodud on: pikkus . . .m,laius. . . m.

3. Murukate . . . . % vanamuru, kiilvatud, uudse-
muru (alla krupsutada)

4. Piirdetara ja mitmesugused esemed asuvad véarava-

joonest . . . m kaugusel, kiilgjoonest . . .m kaugusel

5. Jalgpalli viravate moodud: laius . . . m, korgus
% . m, véravapostide kuju ning méodud . . . cm.

6. Nurgallpud varda korgus — . . . m, lipu moddud

. .cm, varvus .

7. Piirikohtunike hpud arv. . . tk.,, méodud . . .cm,
varvus . . :

8. Voxstle]ate riietusruumid:

a) kiilaliste jaoks, iildpind . . . m? sisustus: moo-
B S peeghd e s kapid s R A S
pesukraamd

9. Kohtunike ruum: porandapinda . . . m?, sisustus:
moodbel . . ., peegel . . ., kaal . . ., palli Sabloonid
i . moodplint:, .« .., stopper . . 1L, viled'.

10. DuSiruumid: sooja veega, kiilma veega, piserdajate
arV.oy b
1 Tualettruumld
12. Arstipunkt, arstiabiruum .
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13. Arstliku personali koosseis staadionil: .

14. Treening- ja oppevahendid: - porksein . . , kanta-
vad vidravad . . ., rippspallide seadeldised . . ., drib-

lingu postid . . ., muud Oppevahendid .
ab.. Einelawads L

OTSUS:

Komisjoni poolt avastatud puudused Téiitmise tihtajad:
Ja ettepanekud .

Komisjoniliikmete allkirjad:

"SR PG o

Aktiga tutvunud ja akt kétte antud . . . eks.

Staadioni (spordividljaku) direktor
(direktsiooni esindaja)

KUIDAS SAAB JARGUSPORTLASEKS JALGPALLIS?
MEISTERSPORTLANE

Et saada meistersportlaseks jalgpallis, selleks
on tarvis kuuluda meeskonna kooosseisu, kes saavutas NSV
Liidu jalgpalli-meistrivoistlustel I—IIT koha,

voi .
saavutada NSV Liidu meistrivoistlustel kaks korda
kolme aasta jooksul IV—V koht,
Voi
voita iileliidulistel karikavoistlustel esikoht,
VOoi
mingida kaks korda kahe aasta jooksul iileliidulistel
karikavoistlustel finaalis, A
voi
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kuuluda NSV  Liidu koondmeeskonna  koosseisu
(33 parima jalgpalluri hulka). :

ESIMENE, TEINE, KOLMAS JA NOORTE JARK

Ametlikel kalendrimdngudel arvestatakse meeskonnale
iga voidu eest (olenevalt meeskonna klassifikatsioonist)
allpooltoodud tabeli alusel teatud arv punkte. Spordijiargu
saamiseks peab meeskond vastavalt spordijargule saavu-
tama aasta jooksul teatud arvu punkte.

Mirkus. Jirgunouete tiitjaks loetakse need mingijad, kes man-
gisid meeskonna koosseisus kaasa mitte vdhem kui 50 protsenti
meistrivoistluste mangudest.

MEESKONDADE JAGUNEVUS SPORDIJARGU JARGI

Taiskasvanute meeskonnad jagunevad: esimese spordi-
jatgu, teise spordijargu, kolmanda spordijargu ja spordi-
jarguta (tdiskasvanute-algajate) meeskonnad.

Noortemeeskonnad jagunevad: esimese noorte jargu, teise
noorte jargu, kolmanda noorte jargu meeskonnad.

Meeskonna kuuluvus {ihte voi teise spordijarku maéara-
takse tegeliku koosseisu pohjal antud kohtumisel,
65—70 protsendi (2/3) maingijate spordijargulise kuuluvuse
alusel. Kui nditeks meeskonna koosseisust seitse mangijat
omab I spordijédrku, siis voitu selle meeskonna iile hinna-
takse kui voitu I spordijarku kuuluva meeskonna iile ja
voitja meeskond saab vastava arvu punkte. Kui aga mees-
konda kuulub kolm II jargu méngijat, kolm III jargu
mangijat ja iilejddnud méngijad spordijarku ei oma, siis
kvalifitseeritakse meeskond III spordijarku kuuluvaks. Kui
meeskonna kaks maingijat omab I spordijarku, kaks II
spordijarku ja kaks III spordijarku, siis antud momendil
kvalifitseeritakse meeskond II spordijarku kuuluvaks (kesk-
mise spordijdrgu jargi). Seejuures {iht korgemat spordi-
jarku omavat miéngijat hinnatakse vordseks kahe jargmise
spordijarku kuuluva mangijaga.

Mirkus. Mingijate spordijirgud margitakse vdistlusprotokolli
jargupileti alusel.
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TABEL

VOIDETUD PUNKTIDE ARVESTAMISEKS AMETLIKEL
VOISTLUSTEL JA SPORDIJARGU SAAMISEKS

Tiiskasvanute meeskonnad

Voidu eest arvestatakse:

spordijarguta (algajate) 'meeskonna iile — 2 punkti,
viigi eest — 1 punki;

IIT spordijdarku kuuluva meeskonna iile — 4 punkti, viigi
eest — 2 punkti;

I1 spordijarku kuuluva meeskonna iile — 8 punkti, viigi
eest — 4 punkti;

I spordijarku kuuluva meeskonna iile — 12 punkti, viigi
eest — 6 punkti;

meistrijarku kuuluva meeskonna iile — 16 punkﬁ, viigi
eest — 8 punkti.

Noorte meeskonnad

Voidu eest arvestatakse:

spordijéirguta (algajate) meeskonna iile — 2 punkti,
viigi eest — 1 punkt;
IIT1 spordijarku kuuluva meeskonna iile — 4 punkti,

viigi eest — 2 punkti;

I spordijirku kuuluva meeskonna iile — 8 punkti, viigi
eest — 4 punkti;

I spordijarku kuuluva meeskonna iile — 12 punkti, viigi
eest — 6 punkti.

Spordijdrgu sdilitamine
Saavutada hooaja kestel toimunud kohtumistel oma
spordijarku kuuluvate meeskondadega 50 protsenti voima-
likest punktidest.
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JARGUNOUETE TABEL

(aasta jooksul voidetud kohtumistel saavutatud punktid)

Esimene jdrk

Sealhulgas voitude eest I sporduarku kuuluvate
meeskondade (ile i

Teine jark

Sealhulgas voitude eest II spordljarku kuuluvate
meeskondade iile e e PR

Kolmas jark.
Esimene noorte ]ark

Sealhulgas ' voitude eest I noortejarku kuuluvate
meeskondade iile Vi s

Teiine 'noorte jank

Sealhulgas voitude eest 11 noortejarku kuuluvate
meeskondade iile il ;

Kolmas noorte jark

70

24
32

16
12
60

24
30

8
10

Miarkus. Spordijairk omistatakse ka sportlastele, kes kuuluvad
vastavalt koondmeeskondadesse (3 mingijat igale kohale mees-

konnas);

liiduvabariikide ja linnade (erinimekirja alusel) koondmeeskon-

dadesse — esimene spordijark;

oblastite (ANSV) ja krai keskuste koondmeeskondadesse — teine

spordijark.
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