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Resiimee

Uurimistd6 tulemusena koostati 6-7aastastele lastele digitaalne méngude komplekt teemal
,Puuviljad”, , JJuurviljad” ja ,,Koogiviljad”. Méangude sisu tugineb Eesti Koolieelse
lasteasutuse riikliku dppekava Oppe- ja kasvatustegevuse valdkondade matemaatika ning
keele ja kone véljatoodud eeldatavatele tulemustele. Mdngud on mdeldud neid eeldatavaid
tulemusi toetama. Loputdod raames valminud digitaalne miangude komplekt koostati ADDIE
opidisaini mudeli jargi. Enne komplekti loomist viidi ldbi otsing digitaalses dppevara
portaalis E-koolikott. Selle tulemusel leiti, et sarnast komplekti dppevara kogus veel ei ole.
Mingu komplekti valmides esitatakse see Oppevara portaalile E-koolikott {iles panemiseks.
Mingu komplektile andis oma hinnangu 43 lasteaiadpetaja-eksperti. Andmeid koguti
digitaalse kiisimustikul abil. Kogutud andmete pohjal tehtud analiiiisi tulemusi kasutati

méngude 10ppversioonide tdiendamisel.

Votmesonad: digitaalne méngude komplekt, digivahendid

Abstract

A digital set of games on the topic of ,,Fruit” and ,,Vegetables” for children aged 6-7 was
prepared as a result of the research. The content of the games is based on the expected results
outlined in the fields of mathematics, language and speech of the national curriculum of the
Estonian Pre-School Children’s Curriculumn. Games are aimed to support these expected
outcomes. The set of digital games, as a part of the thesis, was created according to the
ADDIE learning design model. Before creating these games, a search was carried out in the
digital learning software portal E-koolikott. As a result, it was found that similar set of
educational games does not exist yet. When the game set is finally ready, it will be presented
to E-Koolikott for uploading. The game set was evaluated by 43 kindergarten teacher-experts.
Data was collected by using a digital questionnaire. The results of the analysis were used to

update the final versions of the games.

Keywords: digital game set, digital tools
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Sissejuhatus

Elame ajastul, kus digivahendite kasutamine kuulub sdltumata vanusest inimeste
igapédevaellu. Naiteks Suurbritannias tehtud uuringu ,, Children and parents: media use and
attitudes report” raport t01 vilja, et 3—4aastastest lastest kasutas igapédevaselt interneti ligi
80% (Ofcom, 2021). Eesti kontekstis on tulemus tdendoliselt sarnane. Hetkel saab seda
prognoosida vaid lastega vanuses 6—15 tehtud uuringute pinnalt. EU kids online 2020
(Smahel et al., 2020) iilevaate jargi kasutasid 80% selles vanuses Eesti lastest interneti
igapdevaselt (sarnaselt Suurbritannia uuringule). Smahel jt (2020) lisasid, et enamus sellest
ajast kulub videote vaatamisele, suhtlemisele ja muusika kuulamisele. Oppetddks kasutavad
lapsed ainult neljandiku oma péevasest internetis veedetud ajast.

Vottes antud asjaolu eelduseks, on oluline dpetada lapsi digivahendites veedetud aega
targalt kasutama. Uks vdimalik viis on koolieelses eas lapsi suunata mingima hariduslikke
ménge, mis oleksid vastavuses lapse eaga. Midng on eakohane, kui vastab lapse vanuse
eriparadele (Haridussonastik, s.a.). Méng on hetkel kehtiva Koolieelse lasteasutuse riiklikku
oppekava (2011) alusel eelkooliealise lapse pohitegevus.

Koolieelse lasteasutuse dpetaja kutsestandardis (Opetaja, tase 6, 2020) on vilja
toodud, et lasteaiadpetaja iilesandeks on vélja to6tada ja kasutada digidppevara.
Haridussonastik (s.a.) selgitab digidppevara kui internetipdhist Oppematerjali. Dionisia
Laranjeiro (2021) lébi viidud uuringus loodi tahvelarvutis méngimiseks mangude kogumik
matemaatika ja kirjaoskuse arendamiseks. Antud uuringus hinnati minge vaatluse ja
Opetajate poolt antud tagasiside kaudu. Lapsed vanuses 3—6 aastat méngisid ménge kuue
nidala jooksul ja minguaega lisati jark-jargult juurde. Vaatluse ja Opetajate tagasiside pdhjal
mange tdiendati, nditeks lisati valgust ja muudeti asjade suuruseid. Uuringus selgus, et loodud
digitaalsed opimangud toetavad eelkooliealiste laste matemaatilist motlemist, lisaks paranes
laste sOnavara ja kirjamdistmine. Lapsed olid sisemiselt motiveeritud ja méngud olid
kooskolas lasteaias Opitavaga (Laranjeiro, 2021).

Eestis on riiklikult koordineeritud digidppevara andmebaasiks E-koolikott
(https://e-koolikott.ee/et). Sinna iilesse lactud dOppematerjalid on kdigile tasuta kittesaadavad
ja moeldud kasutamiseks erinevates haridusastmetes. Materjalide sisu vaadatakse
erialaspetsialistide poolt iile, et see vastaks riiklikule dppekavale (Digidppevara, 2021).
Kéesoleva t00 autor viis E-koolikotis 1dbi otsingu 2022. aasta mértsis ja tdiendavalt veel
2022. detsembris, et saada iilevaade seal leiduvatest hariduslikest 0ppeméangudest, mida oleks

voimalik lasteaia dppetdds kasutada. Esmalt médrati E-koolikotis otsingu kriteeriumiks
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alusharidus, seejérel valti valdkonnad Keel ja kone, Matemaatika ning Mina ja keskkond.
Konkreetsemalt otsiti nendest valdkondadest kdogi-, juur- ja puuviljadega seotud ménge.
Vajadus oli puhtalt praktiline, sest asutuses, kus kéesoleva t66 autor totab, oli antud
teemaliste mingude jédrele vajadus. Tulemustest selgus, et E-koolikoti keskkonnas ei ole
oppeminge puuviljade, juurviljade ja kodgiviljade kohta. Autor viis l14bi ka tdiendava otsingu
mérksOnaga puuviljad, millele saadi iiheksa vastet. Neist kaks olid digitaalsed mangud, mis
olid kiill puuviljadest, kuid iiks neist oli Google Slides programmis olev ming ja teine méng
oli nii puuviljadest kui ka aedviljadest. Teised olid dppematerjalid ja seotud tervisliku
toitumisega. Otsingusonaga kéogiviljad tuli vastuseks kaks dppematerjali, millest iiks ei
avanenud ning teine oli tegevuskava Bee-Botile (programmeeritav porandarobot).
Otsingusonaga juurviljad tuli vastuseks iiks méng ja iiks kogumik, millest kdik olid seotud
tervisliku toitumisega. Seega selgus, et E-koolikotis ei leidu digitaalset dppematerjali teemal
puuviljad, juurviljad ja koogiviljad, mis oleks kooskdlas Koolieelse lasteasutuse riikliku
oppekavaga (2011) ning moeldud 6—7aastastele lastele.

Bakalaureuset66 eesmirk oli vilja tootada digitaalne puu-, juur- ja kodgiviljade
teemaline miangude komplekt 6—7aastastele lastele, mis toetab koolieelse lasteasutuse
riiklikus dppekavas vilja toodud valdkondade Keel ja kone ja Matemaatika seatud tulemuste
saavutamist ja saada loodud méngudele lasteaiadpetajate hinnangud.

Toole seati jirgmised uurimiskiisimused:

1. Kuidas hindavad lasteaiadpetajad loodud mingude vastavust koolieelse

lasteasutuse riiklikule dppekavale ja sobivust 6—7aastastele lastele?

2. Kuidas hindavad lasteaiadpetajad mdngude interaktiivsust?

3. Millised on lasteaiadpetajate soovitused miangude edasi arendamiseks?
Bakalaureuset6o kédigus valminud mangude komplekt lisatakse E-koolikotti, kus see on

koigile kattesaadav (E-koolikott, s.a.).
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Teoreetiline uilevaade

Digitaalsed oppeméiingud ja nende kasutamine dppetegevustes

Digitehnoloogia on meie iimber itha enam kittesaadav. Inimesed kasutavad nutivahendeid
igapdevaselt jirjest rohkem. Digivahendeid kasutavad ka lapsed ning seetdttu on oluline
mairgata, et sisu, mida lapsed tarbivad, oleks pigem dpetlik.

OECD labi viidud uuringust ,, International Early Learning and Child Well-being
Study” selgus, et 2100 Eesti lasteaias kdivatest ja uuringus osalenud 5-aastastest lastest
kasutab nutiseadmeid igapdevaselt 39% (Lilleoja et al., 2020). Digitaalsed dppevahendid ja
mingud muudavad dppimise lapse jaoks mitmekiilgsemaks ja kaasahaaravamaks, samal ajal
toetades Opetajate t66d (Digipoore, 2019). Lapsed soovivad itha enam mingida
digivahendites, mistottu peab leidma vdimaluse, kuidas digitaalseid minge laste jaoks
voimalikult kasulikuks muuta (Fikkers et al., 2019). Behnamnia (2020) analiiiisist selgus, et
digitaalsed méngud arendavad koolieelses lasteasutuses kdivate 3—6aastaste laste loovust
erinevates Opitavates valdkondades. Lisaks tuuakse vilja, et digitaalsed dppeméngud
motiveerivad lapsi Oppima (Behnamnia et al., 2020). Kid 'sEduFun on inglise tdhestiku
oppeks arendatud méng, mis koosneb kolmest osast. Esimene osa keskendub téhestiku
Oppimisele, teine osa hiilikute hddldamisele ja kolmandas osas saab laps kontrollida enda
teadmisi tdhestikust. Méng on loodud kasutades ADDIE mudelit, mis on toeks olnud méngu
viljatootamisel ja paremaks muutmisel. Oppevahendi hindamisel selgus, et méing toetab
5—6aastaste laste motivatsiooni inglise tahestiku dppimisel (Ahmad et al., 2018). Kéesolevas
t60s on samuti kasutatud ADDIE mudelit digitaalse mdngude komplekti loomisel.

Nacher, Garcia-Sanjuan ja Jaen (2016) toid artiklis vélja, et interaktiivsed méngud
sobivad viikeste laste arengu toetamiseks. Médng on interaktiivne kui mélemad osapooled
mojutavad teineteist (Erelt, 2014). Lisaks toetavad erinevates nutiseadmetes méngitavad
Oppemingud erineva taustaga laste arengut ja kodus koos vanemaga méngides paraneb lapse
ning vanema omavaheline suhe (Niklas ef al., 2020). Griftith (2020) uuris lasteaias kiivate
kuni kuueaastaste laste digitaalsete Oppevahendite kasutamist. Uurimuses toodi vilja, et
digitaalsed dppeméngud avaldavad positiivset moju lasteaias kdivatele lastele, aga samas
tuleb nutiseadmetega méngimist ajaliselt jdlgida (Griffith ez al., 2020). 2009-2019 aastal vilja
antud artiklite analiiiisist selgus, et veelgi suuremat positiivset mdju avaldab digitaalsete
oppemingude mangimine, kui koolieelse lasteasutuse dpetaja toetab last mangu kdigus (Sun

et al.,2020/2021). Digitaalsete Sppeméngude tShusust erinevates vanuserithmades ja



Digitaalsete mangude komplekt 7

lahenemisviisides kinnitab ka Vinteri (2022) 1dbi viidud uuring. Uuringus peeti oluliseks ka
Opetajate tihelepanu suunamist digitaalsete miangude dppeprotsessi. Seetdttu toetab uuring ka
digivahendite soetamist, et lastel oleks voimalik neid kasutada lihtsamateks dppeméngudeks

(Vinter et al., 2022).

Oppemiing ja selle olulisus

Ugaste (2018) selgitab dppemingu kui haridusliku sisuga méngu. Ménguline osa tekitab
lapses soovi méngu méngida ja hariduslik osa aitab kindlat teemat selgeks teha voi korrata
(Ugaste, 2018). Enne lastega 0ppeméangu ldabiviimist on oluline, et dpetaja selle algselt ise
1dbi méngiks. See aitab dpetajal ennetada ja valmis olla méngus ette tulevateks
probleemideks.

Oppemingu mingimine tekitab lapses sisemist motivatsiooni. Siiski on lisaks
dppemingu positiivsetele mdjudele sellel ka negatiivseid kiilgi. Uheks miinuseks vaib olla
ajaline piirang, moned lapsed vdivad vajada rohkem aega dppemédngu ldbimiseks (Cojocariu
et al, 2014). Xiong, Liu ja Huang (2022) 14bi viidud uuringus, kus osales kokku 102 last
kolmest eri vanusegrupist: 3—4aastased, 4—5aastased ja 5—6aastased. Uuringus loodi 11
digitaalset mangu, millest igal mangul oli kiimme etappi. Mdngu esimene etapp oli lihtsam
ning mida etapp edasi, seda keerulisemaks méng ldks. Seega tunneb laps médngus eduelamust,
méngija kaotab taseme ainult juhul, kui peatab méngu mangimise. V3idud aga jaotatakse
kolmeks, vastavalt vigade arvule. Jareltesti tulemused olid kdrgemad kui eeltesti tulemused,
mis nditab, et digitaalsed méngud toetavad lapse loovat motlemist (Xiong et al., 2022).

Lieberman, Fisk ja Biely (2009) on oma uuringutes vilja toonud, et véikestele lastele
suunatud digitaalsed méngud voib jagada kolme ossa:

a) hasti kavandatud mingud, milles rakenduv interaktiivsus vdoimaldab lapsel dppida ja
vajalikke oskusi arendada;

b) halvasti kavandatud mangud, mis aitavad vihesel méiral kaasa dppimisele ja oskuste
arendamisele. Need on pigem aega raiskavad,

c) véga halvasti kavandatud méngud, mille sisu voib tekitada vadrarusaamu ja monel

juhul isegi soosida agressiivset kditumist.

Selle véltimiseks on oluline rakendada digeid strateegiad ja jargida pedagoogilisi
ootusi. Kdesolevas uuringus léhtuti Eestis kehtivast riiklikust dppekavast (2011) ja valiti vélja

oppetulemused, mis toetaksid valdkondade keel ja kone ning matemaatika eesmarkide
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tditmist. Tdpsemalt keskenduti méngude loomisel jirgmistele ootusele, mida on vdimalik ldbi
digitaalsete midngude 6—7aastastel lastel arendada: laps veerib kokku 1-2-silbilisi sonu, laps
kirjutab 1-2-silbilisi sonu, laps teab arve 1-12, laps loendab esemeid, laps liidab ja lahutab
5 piires ja tunneb mdrke ,,+"”, ,,-”, ,,=", laps tunneb geomeetrilisi kujundeid ja ndeb seoseid
matemaatika ja looduse vahel.

Oppevahenditena loodud digiméingud ei ole samad, mis meelelahutuseks loodud
digimingud, mida kasutatakse dpiolukordade loomiseks, kus méingijal on vdimalus dppida
konkreetset sisu (Tay ef al., 2022). Lieberman, Fisk ja Biely (2009) tdid enda artiklis vélja
lastele mdeldud digitaalsete Sppeméngude strateegiad, mida tuleks arvestada sellise méngu
loomisel. Nendeks on niiteks:

a) kohanduv Ope (Adaptive learning), kus ming ldheb kergemast raskemaks - kéesolevas
t60s loodud mingud on lisatud komplekti nii, et neid on voimalik méngida alustades
kergeimast ja méangud muutuvad jark-jargult raskemaks;

b) véljakutsed (Challenges), kus lapsel tekib motivatsioon voi vdistlustahe - kiesolevas
t00s loodud méngus ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” (vt joonis 6) tuleb lapsel
voistelda arvutiga;

¢) kordamine (Repetition and rehearsal of skills), kus lapsel on vdoimalik mdngu korrata
ja uuesti mingida - kdesolevas to0s on voimalik komplektis olevaid kdiki midnge aina
uuesti méngida, seda nii jérjest kui ka valides méngimiseks vaid iithe mingu.

d) toetus ja abi (Interactive encouragement and help), kus mingu kéigus on lapsel
voimalik saada tuge mingu méangimisel - kdesolevas to6s on voimalik ndha vihjed,
mis on lisatud méngu juurde, nditeks mingus ,,Koogiviljad” (vt lisa 9). Nii on lapsel
voimalik mdngu mangimise ajal ka vihjeid ndha, et motivatsioon sdiliks.

Uuringutes on leitud tdendeid, mis viitavad sellele, et digidppeming voib olla tdhus vahend
oppijate soorituse parandamisel (nt Dichev et al., 2014; Randel et al., 1992). Kéesolevas
uurimistdos kasutati digitaalse Oppeméngu loomiseks vabavaralist interaktiivset Oppimise ja

opetamise keskkonda Learningapps.org.

Interaktiivne 6ppekeskkond Learningapps

Learningapps (https://learningapps.org/) on digitaalne dppekeskkond, mida on voimalik
kasutada erinevates nutiseadmetes ja lauaarvutites. Keskkonnas saab luua erinevaid
interaktiivseid minge enda dppetegevuste tarbeks voi jagada neid teistega. Ménge on

voimalik teha erinevates raskusastmetes ning keskkond vdimaldab 21 erinevat mangude
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toorikut, kus saab endale vilja valida sobivaima ja luua endale meelepirane méng.
Interaktiivne mangude keskkond on eestikeelne ja seda on vdimalik kasutada tasuta. Luues
endale konto, on vdoimalik loodud minge salvestada, et vajadusel seda mones muus seadmes
avada ja mingida. Lisaks on voimalik Learningapps keskkonnas teha méngude komplekte,
kuhu saab lisada enda loodud minge. Oppekeskkonnas on vdimalik méngida teiste loodud

ménge, kui need on avalikustatud.
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Metoodika

Aslan ja Balci (2015) artikkel rddgib digitaalsete dppeméangude arendamise metoodikast. See
koosneb meetodite, reeglite ja alusvididete kogumisest ning on osa tervest digitaalse
oppeméngu toimimise ja loomise protsessist. Keerukast mdnguarendusest saab todtava
méngu, kui kasutada algusest 10puni sama metoodikat. Digitaalse dppeméngu metoodika
peamiseks eeliseks on vihendada médngu ebadnnestumist, rohutada selle kvaliteeti, jdlgida, et
mangu valmimine piisiks eelarves ja valmiks digeaegselt. Metoodika kasutajal on voimalik
endal otsustada, kui palju ta antud juhisest kasutab (Aslan & Balci, 2015). Kéesolev
uurimist6o ldhtub arendusuuringu (design research) pohimotest, milles kasutati ADDIE

mudelit. Antud peatiikk kirjeldab t66 arendust ja empiirilist etappi.

Valim

Maingude komplektis olevaid ménge méngis 1abi ja hindas lasteaiadpetajatest koosnev
juhuvalim. Kiisimustikule vastas 43 lasteaiadpetajast eksperti, kes olid kokku tulnud Eesti
erinevatest lasteaedadest ja osalesid tdienduskoolitusel. Valimi leidmiseks oli abiks juhendaja.
Koik dpetajast eksperdid olid tootavad dpetajad. Kolm Opetajat 43-st olid todtanud vahem kui
iiks aasta. Uheksa lasteaiadpetajat olid to6tanud 2—4 aastat ja {iheksa dpetajat 510 aastat. 22
vastanut olid to6tanud rohkem kui 10 aastat. Kiisitlus viidi 14bi kaks korda, esimesel korral
osales 23 lasteaiadpetajast eksperti ja teisel korral 20 eksperti. Esimese kiisitluse viis 14bi t66
autor ning teisel korral t66 juhendaja. Esimesel korral kiisitlust 14bi viies oli ekspertidel
voimalik autorilt kiisida tdiendavaid kiisimusi méngude ja kiisimustiku kohta. Teisel korral ei
ménginud eksperdid kodiki médnge 14bi, mistdttu on bakalaureusetdods olevates tabelites 2—4
arvestatud ainult 23 lasteaiadpetajatest ekspertide hinnanguid.

Koik valimis osalenud lasteaiadpetajatest ekspertide vastused on anoniitimsed ja neid
kasutati ainult kdesolevas bakalaureusetdds. Lahtuvalt ekspertide vastustest viidi 1dbi

digitaalsete midngude komplekti parandused.

Protseduur

Andmeid koguti kombineeritult nii kvantitatiivselt kui kvalitatiivselt, et saada voimalikult
palju lasteaiadpetajatest ekspertide hinnanguid loodud digitaalsete méngude komplekti kohta.
Kiisimustik viidi 18bi osaliselt ise juures viibides. Kiisimustikus oli 14 kiisimust, mis koostati
arvestades uurimiskisimusi. Kisimustikust iiheksa kiisimust olid kinnised, kus olid ette antud

vastusevariandid, mille vahel tuli valida sobiv. Néiteks kuidas hindasid eksperdid mingu
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sobivust 6—7aastastele lastele. Eesmérgiks oli teada saada, kas antud mingude komplektis
olevad mingud on eakohased 6—7aastastele lastele. Lisaks oli viis avatud kiisimust, kus tuli
eelnevat vastust pohjendada voi lisada enda ettepanekuid mangude tdiendamiseks. Kaks
avatud kiisimust olid eelnenud kiisimuste vastuste pohjendused.

Esmalt koguti ekspertide kohta taustinformatsiooni. Opetajad said tddstaazi kiisimuse
juures vastata valides sobiva vahemiku: vihem kui 1 aasta; 2—4 aastat; 5-10 aastat; rohkem
kui 10 aastat ja hetkel ei toota. Koik Opetajatest eksperdid olid tootavad dpetajad.
Lasteaiadpetajatest eksperdid said voimaluse méngida ldbi kdik miangude komplekti mangud
ja pidid valima tihe mangu, mille kohta oli iiks eraldi kiisimus. Esmasel kiisitlusel, mille viis
1dbi autor, kiisisid eksperdid ka lisakiisimusi. Autoril oli vdimalik vastata kiisimustele
koheselt, mis mojutas ka kiisimustele vastamist. Nditeks kiisiti, miks ei ole lisatud mingu
juurde audiojuhendit. Autor sai pohjendada, et antud dppekeskkond ei voimaldanud seda
teha. Samuti sai t00 autor lisada, et kiisimustele vastamiseks peab dra méngima koik
méngude komplektis olevad méngud. See info kiisimustikust puudus. Seetdttu on tabelites
24 arvestatud ainult 23 lasteaiadpetajast ekspertide hinnanguid. Andmeid koguti
anoniiiimselt ja neid kasutatakse ainult antud bakalaureusetdds. Opetajatest ekspertide
nousolekut kiisiti suuliselt. Uuringus osalemine oli vabatahtlik ja koigil oli voimalus soovi
korral loobuda.

Andmeid analiiiisiti kvantitatiivselt. Bakalaureuseto0s on andmete esitamiseks tiheksa
joonist ja neli tabelit. Joonistel on vilja toodud kiisimustikus olevate kinniste kiisimuste
vastused kiisimuste ja miangude kaupa. Eksperte oli piisav arv, et joonistega esitada Opetajate
vélja valitud méngude hinnangud. Arvestatud on 43 lasteaiadpetajast eksperdi hinnanguid.
Tabelis 1 on vélja toodud 43 eksperdi miangude valikud. Tabelites 2—4 on autor vilja toonud
23 lasteaiadpetajatest ekspertide hinnangud protsentides komplektis olevate miangude
jarjekorra kohta. Sellisel juhul on voimalik autoril vastustest ldhtuvalt panna mangud

komplektis jirjekorda, alustades lihtsamast ning 10petades raskeima minguga.

Oppemiingude loomine ADDIE mudeli abil

Antud bakalaureuset66 eesmirk oli vilja tootada digitaalne puu-, juur- ja kodgiviljade
teemaline mingude komplekt 6-7aastastele lastele, mis toetab koolieelse lasteasutuse
riiklikus dppekavas vilja toodud valdkondade Keel ja kone ja Matemaatika seatud tulemuste
saavutamist ja saada loodud méngudele lasteaiadpetajate hinnangud. Méngude komplekti

kavandamiseks ja viljatootamiseks kasutati ADDIE mudelit. ADDIE mudel koosneb viiest
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etapist: 1) analiilis; 2) kavandamine; 3) véljatd6tamine; 4) kasutamine; 5) hindamine (Braxton
et al, 2000; Villems et al, s.a.). Bakalaureusetoos ADDIE mudeli etappe 4 ja 5 (kasutamine ja
hindamine) analiiiisiti koos. Allpool kirjeldatakse méngude komplekti viljatoStamist

lahtuvalt ADDIE mudeli etappide kaupa (vt joonis 1).

1)ANALUUS == 2)KAVANDAMINE ==3)VALJIATOOTAMINE === 4)KASUTAMINE ==  S5)HINDAMINE

@ y y v

E-KOOLIKOTI L ORALAAL TEEMA EKSPERTIDE
OTSIMINE OTSIMINE
MANGUDE TAUSTAINFO
ANALUUS @ OTSIMINE @
MANGUDELE @ KUSIMUSTIKU
EESMARKIDE - T
SEADMINE MANGUDE
DISAINIMINE
PUUDUSE
OTSIMINE &
TAGASISIDE
MANGUDE . SAAMINE
PLANEERIMINE MANGUDE
LOOMINE
MANGUDE
TAIENDAMINE

Joonis 1. Mingude komplekti loomine ADDIE mudeli niitel.

Analiiiis

Esmalt analiiiisiti dppevara portaalis E-koolikott (s.a.) olevaid dppeminge. E-koolikoti
ménge analiiiisides jélgiti, et tegemist oleks digitaalse ménguga. Algselt vaadati iile
alushariduse lahtrist valdkond keel ja kone. Tulemuseks saadi 123 vastet. Seejérel vaadati
E-koolikoti lisatud materjalid iile ja jalgiti, mis teemal ménge on E-koolikotti tehtud ja
lisatud. Lisaks sorteeriti vdlja materjalid, mis on mdeldud 6—7aastastele lastele ning saadi
vastuseks 106 vastet. Jargnevalt vaadati valdkonda matemaatika. Otsingu tulemuseks saadi
43 vastet, misjirel sorteeriti vilja materjalid 6—7aastastele lastele ja saadi 36 vastet. Saadud
materjalid tootati 14bi ja leiti, et E-koolikotis puuduvad mingud puuviljadest, juurviljadest ja
koogiviljadest vaadeldavas vanusegrupis (E-koolikott, s.a.). Autor viis 1dbi ka kontrolli eraldi
alusharidus valdkonnast otsingusdnadega puuviljad, millele leidus 9 vastet. Neist kaks olid
digitaalsed méngud, mis olid ainult puuviljadega. Teised olid dppematerjalid ja seotud
iildisemalt tervisliku toitumisega. Otsingusdnaga kodgiviljad tuli vastuseks kaks
Oppematerjali, millest iiks ei avanenud ning teine oli tegevuskava Bee-Botile. Otsingusonaga

Jjuurviljad tuli vastuseks liks méng ja tiks kogumik, millest kdik olid seotud tervisliku
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toitumisega. Uheks oli tervisliku toitumise kogumik, mis sisaldas kaheksa materjali. Neist
kuus olid digitaalsed, kuid polnud méingimiseks kittesaadavad. Selle baasilt liiguti

jargmisesse etappi.

Kavandamine

Eesmargiks voeti teha mitu méngu, et dpetajatel oleks voimalik valida iihe teema kohta
erinevaid minge. Méngude kavandamisel toetuti Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas
(2011) vélja toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele.
Neid tuleb arvestada hiljem mangude lisamisel dppekeskkonda E-koolikott (s.a.). Médngudes
on kasutatud kahte keele ja kone eeldatavat tulemust ning viite matemaatika eeldatavat
tulemust. Miangude loomisel piiiiti arvestada, et osa miange oleksid lihtsamad ja moned
keerulisemad (kinnitust saadi hiljem kdesoleva uurimist66 empiirilise osa raames). Ménge on
voimalik méngida nii jarjest kui ka iithe méngu kaupa.

Veel seati igale méngule eesmérgid, mida laps méngu mingimisel saavutab. Olenevalt
méingust on eesmérke kaks kuni kolm. Jargnevalt valiti digitaalsete Sppeméngude loomiseks
sobiv keskkond, milleks oli kdige sobivam Learningapps.org. Valituks osutus just see
keskkond, kuna Learningapps.org on koigile lihtsasti kittesaadav, eestikeelne ja tasuta
kasutamiseks loodud digitaalsete mdngude platvorm. Seejérel hakati vaatama, milliseid

minge on voimalik digitaalsete dppeméngude keskkonnas teha.

Viljatootamine
Keskkonna tausta uurimisel sai valida, missuguseid ménge valitud keskkonnas teha on
voimalik. Pérast mangude toorikute vilja valimist alustati teema tausta uurimisega. Teemaga
tutvuti lahemalt ning otsiti vélja iihtse stiiliga pildid. Oluline oli, et pildid oleksid paris puu-,
juur- ja koogiviljadest. Reaalsed pildid toetavad lapsel esemete paremini dra tundmist.
Otsustati teha midngude komplekti kuus mingu, mis on vélja toodud joonistel 2—7.
Esmalt loodi méng ,,Eestis kasvavad puuviljad” (vt joonis 2). Méngu iilesandeks oli kirjutada
pildil olevate puuviljade juurde nende nimetused. Mingus on neli puuvilja pilti, kahel pildil
olid iiksikud puuviljad ning kahel pildil oli puuvilju rohkem kui iiks. Médngule on piistitatud
kaks eesmirki, nendeks on:

a) laps veerib 1-2-silbilisi sonu;

b) laps kirjutab 1-2-silbilisi sonu.
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Puuvilja pilt
ap Kontrollnupp
Tagasi
kogumikku

Joonis 2. Méngu ,,Eestis kasvavad puuviljad” tdiendatud vaade

Maing ,,Puu- ja juurviljad” (vt joonis 3) loodi puu- ja juurviljade grupeerimiseks. Mangus
kirjutati puu- ja juurviljade nimetused, mida tuleb lohistada sdltuvalt selle grupist kas
paremale vdi vasakule. Mingule on piistitatud kolm eesmérki, nendeks on:

a) laps veerib kokku puuviljade nimetused;

b) laps veerib kokku juurviljade nimetused;

c) laps jaotab puuviljad ja juurviljad kahte kategooriasse.

(& 3%,
Abi
° Juurvilja

~ Ulesanne nimetus
. . \ F’ORgAND
PIRN Tagasi
kogumikku °
L PEET
OUN
PUUVILJAD JUURVILJAD
F’LgDM RE.DIS

<

Puuvilja Kontrollnupp
nimetus

0

Joonis 3. Miéngu ,,Puu- ja juurviljad” tdiendatud vaade



Digitaalsete mdngude komplekt 15

Kolmandaks ménguks oli puuviljade ja kujundite médrkamiseks loodud méng ,,Millise kujundi
moodi kodgivili voi puuvili on?” (vt joonis 4). Mingule on piistitatud kaks eesmarki:
a) laps mirkab geomeetrilisi kujundeid;

b) laps mérkab seost matemaatika ja looduses leiduvate esemete vahel.

F V- ‘
Io e Tuurvilja pilt

Abi
Juurvilja pildile
v « — vastav kujundi

pilt

Kontrollnupp

Ulesanne w

Joonis 4. Miéngu ,,Millise kujundi moodi k6ogivili voi puuvili on?” tdiendatud vaade

Jargmiseks méinguks oli ,,Kd6giviljad” (vt joonis 5), kus oli voimalik sdnardgastikust
koogivilja nimetust otsida. Sonarédgastiku oli dra peidetud seitse kdogivilja nimetust.
Vajutades paremal pool olevale kdogiviljale tuli ette ka koogivilja pilt. Mangule on piistitatud
kaks eesmarki:

a) laps veerib kokku kddgiviljade nimetused;

b) laps leiab teiste tihtede seast koogiviljade nimetused.
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Joonis 5. Mingu ,,K6ogiviljad” tdiendatud vaade

Maingus ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” (vt joonis 6) loendati puuvilju ja kodgivilju ning
maingu oli voimalik méingida koos arvutiga. Méangule on piistitatud kaks eesmérki:
a) laps loendab kokku esemed;

b) laps kirjutab arvude 1-12 numbrimaérki.

av kiisimus 1 algus 5

Joonis 6. Miéngu ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” tdiendatud vaade
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Kdige viimasena valmis ming ,,Kirjuta tehe ja arvuta” (vt joonis 7). Méngus sai laps kokku
loendada koogiviljad, kirjutada need tehtena ja arvutada. Samuti lisati iga mangu 16ppu selle
mingu eesmargid ja motiveeriv lause. Méngul ,,L.oenda ja kirjuta vastus numbriga”
motiveeriva lause paneku voimalus puudus. Méngudele nimede lisamine tuli méngude
loomise kéigus. Sooviti, et komplektis olevate mdngude nimed annaksid dpetajale infot
méngude sisu kohta. Méingule on piistitatud kolm eesmérki:

a) laps teab marke ,,+7; ,,-”; ,,=";

b) laps loendab kokku esemed;

c) laps kirjutab arvude 1-12 numbrimarki.

TV

- v

. e . o - ‘ »
\ e U 29 W\
Tag\gasi \
kogumikku

@ Asjad, mille jargi Lahter tehte
. tehe kirjutada kirjutamiseks
L+
o' @

Joonis 7. Miéngu ,,Kirjuta tehe ja arvuta” tdiendatud vaade

Kasutamine ja hindamine

Mingude komplektis olevaid midnge mingisid 14bi hetkel toGtavad lasteaiadpetajatest
eksperdid, kes andsid enda hinnangu ja tagasiside médngude parandamiseks ja tdiendamiseks.
Selleks 161 autor kiisimustiku, arvestades uurimiskiisimusi, millele tuli vastata peale mangude
méngimist. Tagasiside pdhjal parandati ja tdiendati mangude komplektis olevaid ménge.
Peale antud bakalaureusetdo esitamist lisatakse méngude komplekt digidppevara portaali

E-koolikott (s.a.), et médngud oleksid koigile kéttesaadavad.
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Tulemused ja arutelu

Bakalaureuset6o eesmérk oli viélja tootada digitaalne puu-, juur- ja kodgiviljade teemaline
mangude komplekt 6-7aastastele lastele, mis toetab koolieelse lasteasutuse riiklikus
oppekavas vilja toodud valdkondade Keel ja kone ja Matemaatika seatud tulemuste
saavutamist ja saada loodud méngudele lasteaiadpetajate hinnangud.
Bakalaureuset66 uurimiskiisimused:

1. Kuidas hindavad lasteaiadpetajad loodud méngude vastavust koolieelse lasteasutuse

riiklikule dppekavale ja sobivust 6-7aastastele lastele?
2. Kuidas hindavad lasteaiadpetajad mingude interaktiivsust?

3. Millised on lasteaiadpetajate soovitused méngude edasi arendamiseks?

Uuringus osales 43 lasteaiadpetajatest eksperti. Koik valisid tihe mingu, mille kohta
jérgnes neli kiisimust, viiendana said eksperdid teha ettepanekuid méngu paremaks
muutmiseks. Jirgnevas tabelis on vilja toodud arvuliselt millise méngu eksperdid valisid.
Esimeseks méanguks oli vilja toodud ,,Eestis kasvavad puuviljad,” mida valis kdige rohkem
lasteaiadpetajatest eksperte — 43st eksperdist 11. Kdige vihem eksperte valis méngu
,Koogiviljad”. Mingu, mida eksperdid esimesena méngisid, sai valida. Koikidele

kiisimustele vastamiseks pidid Opetajad mangima 14bi kdik mangud.

Tabel 1. Lasteaiadpetajatest ekspertide méngude valikud.

Miingu nimetus Lasteaiadpetajatest
ekspertide arv

,,Eestis kasvavad puuviljad” 11
,,Puu-ja juurviljad” 8

,Millise kujundi moodi 4

koogivili voi puuvili on?”

,,Koogiviljad” 3

,Loenda ja kirjuta vastus 10
numbriga”

,Kirjuta tehe ja arvuta” 7
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Ming ,,Eestis kasvavad puuviljad”
Lasteaiadpetajatest eksperdid hindasid médngu vastavust Koolieelse lasteasutuse riiklikus
oppekavas (2011) vélja toodud valdkonna keele ja kone eeldatavatele tulemustele: 1) laps
veerib 1-2-silbilisi sonu; 2) laps kirjutab 1-2-silbilisi sdnu. Seitse Opetajat 11-st vastasid, et
kui laps veerib 1-2-silbilisi sonu, siis vastab mang tédielikult eeldatavatele tulemustele. Kolm
eksperti vastasid, et ming vastab osaliselt valdkonna keele ja kone eeldatavatele tulemustele.
Uks ekspert vastas, et ming ei vasta eeldatavatele tulemustele. Kui laps oskab kirjutada
1-2-silbilisi sonu, siis sel juhul vastasid kuus eksperti, et méng vastab tédielikult eeldatavatele
tulemustele. Neli dpetajat vastasid, et mdng vastab osaliselt eeldatavatele tulemustele ja liks
Opetajast ekspert vastas, et médng ei vasta eeldatavatele tulemustele (vt joonis 8). Seega vdib
jéareldada, et ming ,,Eestis kasvavad puuviljad” vastab eeldatavatele tulemustele.

Mingu eakohasust 6—7aastastele lastele hindasid seitse eksperti sobivaks ja neli
Opetajast eksperti osaliselt eakohaseks (vt joonis 13). Ekspertide vastuste selgituses toodi
vilja, et mingu pealkiri ja sisu peaksid olema rohkem kooskdlas ja midng vajab loogilist

motlemist. Samuti lisati, et mdng on eakohane ja arusaadav.

Mcing on lihtsalt iilesehitatud; pildid on konkreetsed. (Opetaja 24)

Valdavalt eakohane. Puuvilju voiks olla véib-olla rohkem. Voiks olla ka
ainsus-mitmus. (Opetaja 31)

Jargnevalt uuriti, kuidas hindavad lasteaiadpetajatest eksperdid méangus kasutatavaid
pilte ja keelekasutust. Piltide eakohasust hindas kaks eksperti osaliselt eakohaseks ja {iheksa
eksperti eakohaseks (vt lisa 1). Médngudes kasutatavat eakohast keelekasutust hindasid kolm

eksperti osaliselt eakohaseks ja kaheksa dpetajast eksperti eakohaseks (vt lisa 2).

Voib-olla lisaks helisalvestise nende laste jaoks, kes ei oska kirjutada. Laps kuuleks
hdidlikuid ette. (Opetaja 24)

Laps ei pruugi veel osata kirjutada. (Opetaja 30)

Kiisimusele, kas méng on sobiv liksinda mingimiseks, vastas kaks eksperti, et laps
vajab abi. Kuus Opetajat arvas, et laps vajab natuke abi ja kolm Opetajast ekspert hindas
méngu sobivaks iiksinda méngimiseks (vt joonis 14). Selgituseks toodi vélja, et laps vdib
vajada abi lugemisel ja kirjutamisel ning mangus esile tuleva mitmuse osas. Sun, Chen ja
Ruokamo (2020/2021) sdonul toetab dpetajate abi digitaalsete mangude méngimisel lapse

oppimist. Kui lapsel tekivad kiisimused v4i vajab ta méngu mingimisel abi, saab Opetaja
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toetada ning vajadusel last aidata, mis omakorda toetab lapse Oppimist. Lasteaiadpetajast
eksperdid soovitasid méngus olevale mitmusele juhendis rohkem tdhelepanu pdorata. Samuti

soovitasid lasteaiadpetajad mangule lisada audiojuhendi.

Méang "Eestis kasvavad puuviljad”

B Mang vastab taielikult eeldatavatele tulemustele

B Mang vastab osaliselt eeldatavatele tulemustele Mang ei vasta eeldatavatele tulemustele
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Joonis 8. Kuidas hindate méngu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vilja

toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kdne eeldatavatele tulemustele?

Ming ,,Puu- ja juurviljad”
Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2011) on vélja toodud valdkonna keel ja kdne
eeldatavateks tulemusteks 1) laps veerib 1-2-silbilisi sdnu, 2) laps kirjutab 1-2-silbilisi sonu.
Koik mingu valinud Opetajad vastasid, et méng ,,Puu- ja juurviljad” vastab tdielikult
eeldatavale tulemusele, kus laps veerib 1-2-silbilisi sonu. Eeldatavale tulemusele, kus laps
kirjutab 1-2-silbilisi sonu, vastas iiks ekspert, et mdng vastab osaliselt tulemusele ning neli
eksperti, et vastab tiielikult eeldatavale tulemusele. Kolm lasteaiadpetajast eksperti kaheksast
vastas, et ming ei vasta eeldatavale tulemusele, kus laps kirjutab 1-2-silbilisi sonu (vt joonis
9).

Maingu sobivust 6—7aastastele lastele hindas kaks ekspert eakohaseks ja kuus Opetajast
ekspert osaliselt eakohaseks (vt joonis 13). Vastajad lisasid, et méngus on lihtsad sdnad ja
pildid ning méing on eakohane pigem arenenud lastele. Uks vastaja lisas, et méng on liiga

lihtne.

lihtsad liihikesed sonad, selged, arusaadavad pildid. (Opetaja 18)
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olenevalt riihmast, kas laps oskab lugeda (voibolla voiks olla pilt ja séna kajastatud
tihe kaarti peal). (Opetaja 29)
Eakohast keelekasutust hinnates andsid seitse mdngu valinud eksperti mdngule eakohase
hinnangu ning {iks osaliselt eakohase hinnangu (vt lisa 2). Kaks lasteaiadpetajast eksperti tdid
vilja, et laps vajab natuke abi mdngu méangimisel. Kolm Opetajat vastasid, et laps vajab abi ja
kolm eksperti hindasid, et laps saab iiksi mangimisega hakkama (vt joonis 14). Selgitustes
toid eksperdid vélja, et laps vOib vajada abi lugemisel ja peab teadma paremat ning vasakut

poolt. Ulesande sisu on arusaadav.

Olenevalt riihmast, eeldab seda kas laps oskab lugeda véi ei. (Opetaja 29)

Maingu tdiendamiseks soovitas iiks ekspert lisada méngule rohkem puu-ja juurvilja sorte, kuid

teine ekspert soovitas méngu lihtsamaks muuta.

Mang "Puu- ja juurviljad”

B Mang vastab taielikult eeldatavatele tulemustele

B Mang vastab osaliselt eeldatavatele tulemustele Mang ei vasta eeldatavatele tulemustele
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Joonis 9. Kuidas hindate méngu vastavust Koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas

(2011) vélja toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele?

Miing ,,Millise kujundi moodi koogivili voi puuvili on?”
Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2011) vilja toodud valdkonna matemaatika

6—7aastaste laste eeldatavad tulemused 1) laps ndeb geomeetrilisi kujundeid ja 2) laps mérkab
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seost matemaatika ja looduses leiduvate esemete vahel. Komplektist midngu valinud neljast
Opetajast kaks hindasid geomeetriliste kujundite ndgemist mingus eakohaseks ja kaks
osaliselt eakohaseks. Valdkonna matemaatika 6—7aastaste laste liheks eeldatavaks tulemuseks
on, et laps mirkab seost looduse ja matemaatika vahel — selle hindasid kolm eksperti
eakohaseks ja iiks Opetaja osaliselt eakohaseks (vt joonis 10).

Koik neli méngu valinud lasteaiadpetajast eksperti toid vélja, et méng ,,Millise
kujundi moodi kodgivili voi puuvili on?” on osaliselt eakohane (vt joonis 13). Lisaks toodi
vilja, et midng vajab korrektsemat to6juhendit, kuid méngus kasutatavad sonad on lithikesed

1-2-silbilised sonad.

Laps vajab seletust, et pilt kdib kokku pildiga ja sona sonaga. Laps saab kiill kohest
tagasisidet kas vastus on dige voi mitte, kuid oiged vastused voiksid visuaalselt ka hiljem
alles jddda, et laps saaks iile vaadata mis omavahel kokku kdis. (Opetaja 22)

Peale 23 lasteaiadpetajatest ekspertide vastamist parandati ménge vastavalt
tagasisidele, et need oleksid lastele voimalikult kasulikud ja eakohased (Fikkers et al., 2019).
Mingude komplekti ménge tdiendati, et nad oleksid lastele motiveerivad ja kaasahaaravad

(Behnamnia et al., 2020).

Kui méng on [6plik, siis 6-7aastasele lapsele on see vihene ja lihtne. (Opetaja 33)

Piltide eakohasust hindasid koik neli méngu valinud eksperti eakohasteks (vt lisa 1).
Keelekasutust miangus hindas kolm Opetajast eksperti eakohaseks ja iiks ekspert osaliselt
eakohaseks (vt lisa 2). Kaks Opetajat hindasid, et laps vajab mangimisel abi, iiks dpetaja
arvas, et laps vajab osaliselt abi ja iiks Opetajast ekspert hindas, et laps saab méngu
méngimisega liksi hakkama (vt joonis 14). Eksperdid tdid selgitustes vélja, et ming vajab
paremat juhendit ja laps vOib méngus abi vajada lugemisel. Médngu tdiendamiseks toodi vélja,
et kokku pandud pildid jadksid ndhtavale, lisaks mainiti, et méng on liiga raske ja vajaks

lihtsustamist.

Liiga palju lugemist ja loogikat seal vaja arendada korraga. Need lapsed, kes pole
veel viga osavad pigem loobuvad. (Opetaja 3)

Maingu tehti lihtsamaks, et kdik lapsed oleksid motiveeritud méngu méngima

(Behnamnia et al., 2020).
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Mang "Millise kujundi moodi kédgivili véi puuvili on?"

B Mang vastab taielikult eeldatavatele tulemustele [l Méang vastab osaliselt eeldatavatele tulemustele
Mang ei vasta eeldatavatele tulemustele
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Joonis 10. Kuidas hindate médngu vastavust Koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas

(2011) vilja toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele?

Ming ,,Koogiviljad”

Ming ,,Ko6ogiviljad” vastab kdigi kolme mingu valinud lasteaiadpetajast eksperdi hinnangul
osaliselt Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava (2011) valdkonna keel ja kdne 6—7aastaste
laste eeldatavale tulemusele laps veerib 1-2-silbilisi sonu.

Maingu valinud eksperdist iiks hindas mangu eakohaseks 6—7aastastele lastele ja kaks
hindas mingu osaliselt eakohaseks (vt joonis 13). Opetajad lisasid, et mdned méngus
kasutatud sdnad on 6—7aastastele lastele liiga pikad ja sdnade korvale sobiksid nimetatud
koogiviljade pildid. Sonade all on voimalik vajutada vihjele, kus tuleb ette kdogivilja pilt, et
lapsel oleks voimalik kdogivilja ja selle nimetust lihtsamini kokku viia. Toetus ja abi on vélja
toodud ka dppeméangude loomise iihe strateegiana (Lieberman et al., 2009). Méngus
kasutatud pilte hindas kaks Opetajat eakohasteks ja iiks ekspert hindas, et méngu pildid ei ole
eakohased (vt lisa 1). Opetajad selgitasid, et tiherdgastikus vdiks olla vihem sonu, et lapsel

oleks parem otsida.

Laps teab/tunneb koogivilju. (Opetaja 8)

Véiksid pildid ka juures olla. (Opetaja 17)
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Maingu ,,Koogiviljad” keelekasutust hindasid kaks opetajast eksperti eakohaseks ja
iiks Opetaja osaliselt eakohaseks (vt lisa 2). Mangude komplektist kdik kolm antud méngu
valinud eksperti hindasid, et lapsed vajavad méngu méngimisel natuke abi (vt joonis 14).
Selgitades, et sonu on keeruline leida ja otsitavaid sonu voiks olla vihem. Lasteaiadpetajast
eksperdid toid mangu tdiendamiseks vélja, et otsitavad sdnad voiksid olla lihtsamad ja
rdgastik viiksem. Mingu parandamisel selgus, et kuigi sdnu on vihem, ei muutu rigastiku

suurus.

Ming ,,Loenda ja Kirjuta vastus numbriga”

Mingu ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” valinud lasteaiadpetajast eksperdid hindasid
Koolieelse lasteasutuse riiklikus dppekavas (2011) valdkonna matemaatika 6—7aastaste laste
eeldatavaid tulemusi 1) laps loendab kokku esemed ja 2) laps kirjutab arvude 1-12
numbrimidrke. Madngu valinud kaheksa eksperti hindasid, et méng vastab tiielikult valdkonna
matemaatika eeldatavale tulemusele, kus laps loendab kokku esemed. Kaks dpetajat hindasid,
et ming vastab osaliselt eeldatavale tulemusele. Seitse eksperti mérkisid, et ming vastab
taielikult eeldatavale tulemusele, kus laps kirjutab arvude 1-12 numbrimaérke, kaks eksperti
markisid méngu osaliselt vastavaks ning liks ekspert, et ming ei vasta eeldatavale tulemusele
(vt joonis 11). Méngu hindas seitse eksperti eakohaseks, kaks lasteaiadpetaja markis, et ming
on osaliselt eakohane ja iiks lasteaiadpetajast ekspert hindas méngu mitte eakohaseks (vt

joonis 13). Opetajast eksperdid lisasid, et méngu pildid on loendatavad.

Mcing on eakohane, raskusi tekib lastel, kellel on hajuv tihelepanu. (Opetaja 10)
Pénev ja kaasahaarav méng just vastavale vanusele. (Opetaja 27)

Digitaalses miangude komplektis ei ole mingud aja peale, seega on voimalik igal
lapsel votta mangimiseks ja motlemiseks rahulikult aega nii palju, kui vdimalik on. Mangu
mangimiseks ajalise piirangu annab ette Opetaja (Cojocariu ef al., 2014). Samuti
lasteaiadpetaja on teadlik enda rithma laste vGimetest. Seitse Opetajast eksperti hindasid

méngus kasutatavaid pilte eakohaseks ja kolm eksperti osaliselt eakohaseks (vt lisa 1).

Esemed on pildilt loetavad. Peab loogiliselt motlema. (Opetaja 2)

Maingu keelekasutust mérkisid tiheksa mangu ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga”
valinud Opetajat eakohaseks ning liks, et méngus kasutatav keel ei ole eakohane (vt lisa 2).

Iseseisvalt midngu médngimisega saab laps hakkama viie dpetaja hinnangul, nelja eksperdi
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hinnangul vajab laps natuke abi ja iihe dpetaja hinnangul vajab laps mingimisel tdiskasvanu
abi (vt joonis 14). Digitaalsete médngude mingimine iseseisvalt toetab Opetajate tood
(Digipoore, 2019) ja laste arengut (Nacher et al., 2016). Kui teema on varasemalt 1dbi
tootatud, on Opetajal voimalus lastele mitmeid kordi médngude komplekti mangimiseks anda.
Kordamine toetab ja kinnistab laste teadmisi. Opetajad lisasid, et lapsed saavad méngu
méngimisega hakkama, kui tunnevad klaviatuuri ja voivad abi vajada juhendi lugemisel.
Maingu tdiendamiseks soovitavad vastajad panna pildid, mis on korrektsemad ja méngul voiks

olla hidlega juhis. Kahjuks ei vdimaldanud méngude loomise keskkond audiojuhist lisada.

Méang "Loenda ja kirjuta vastus numbriga”

I Mang vastab taielikult eeldatavatele tulemustele

B Mang vastab osaliselt eeldatavatele tulemustele Mang ei vasta eeldatavatele tulemustele

8

e

(]

3

£ 6

Q

o

(2]

v

(]

i 4

«©

T

e

Q

Q.

S

s 2

Q

o

(2]

©

-
0

Laps loendab kokku esemed Laps kirjutab arvude 1-12 numbriméake

Joonis 11. Kuidas hindate mingu vastavust Koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas

(2011) vélja toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele?

Miing ,Kirjuta tehe ja arvuta”

Koolieelse lasteasutuse riikliku dppekava (2011) valdkond matemaatika 6—7aastaste laste
eeldatavate tulemuste juures on 1) laps loendab kokku esemed; 2) laps kirjutab arvude 1-12
numbrimadrke ja 3) laps tunneb dra mérgid + ; - ; =. Méngu valinud lasteaiadpetajatest viis
hindasid méngus olevat eeldatavat tulemust, laps loendab kokku esemed, eakohaseks ja kaks
eksperti hindasid osaliselt eakohaseks. Méngus oleva eeldatava tulemuse, laps kirjutab arvude
1-12 numbrimérke, hindasid kuus dpetajat seitsmest eakohaseks ja liks ekspert hindas

osaliselt eakohaseks. Mangus esinevat eeldatavat tulemust, laps tunneb dra mérgid +; - ; =,
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hindasid kuus 0petajat antud méngus eakohaseks ja iiks ekspert mirkis, et méng vastab
osaliselt eeldatavale tulemusele (vt joonis 12). Mingu hindasid kaks eksperti sobivaks
6—7aastastele lastele, viis Opetajast eksperti hindasid mingu osaliselt eakohaselt (vt joonis
13). Vastajad lisasid, et midng voiks sisaldada konkreetsemaid pilte ja médngu méangimine
vajab klaviatuuri tundmist. Kui dpetaja vajadusel suunab laste tdhelepanu algselt markide ja
arvude néitamisele klaviatuuril, aitab see lastel neid paremini meelde jétta ning see toetab

laste Oppeprotsessi (Vinter ef al., 2022).

= mdrgi kasutamine arvutis on keeruline. (Opetaja 6)

Maingus ,,Kirjuta tehe ja arvuta” olevaid pilte hindasid viis lasteaiadpetajast eksperti
seitsmest eakohaseks ja pildid ei ole eakohased markisid kaks dpetajast eksperti (vt lisa 1).
Mingu keelekasutust hindas kolm Opetajat eakohaseks, kaks eksperti osaliselt eakohaseks ja
kaks Opetajast eksperti mirkisid, et méngu keelekasutus ei ole eakohane (vt lisa 2). Uksinda
mingimisel vajab laps kahe eksperdi hinnangul abi ja viie Opetaja hinnangul vajab laps
natukene abi (vt joonis 14). Eksperdid selgitavad, et lapsed voivad abi vajada klaviatuuri
kasutamisel. Lisaks soovitavad dpetajad, et méng tuleks teha lihtsamaks ja esitati mdngude

ideid, milliseid ménge voiks veel komplekti lisada.

Arvutamisel voiks kindlasti olla ka lahutamine. Laps ajab tihti + ja - sassi. see aitaks
tal kinnistada. Voiks olla veel mdng, kus tuleb mddrata algustdht voi leia liinka sobiv tiht
jms. Moni tihelepanu iilesanne. Kus nt laps peab vaatlema pilti ja siis hiljem mdrkima kas
pildil olid olemas. (Opetaja 7).

Kui laps mdngib mdngu, tavalise larvuti klaviatuuril siis oigete klahvide leidmine
raskendatud. (Opetaja 23)
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Méang "Kirjuta tehe ja arvuta"

B Mang vastab taielikult eeldatavatele tulemustele [l Méang vastab osaliselt eeldatavatele tulemustele
Mang ei vasta eeldatavatele tulemustele
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Joonis 12. Kuidas hindate midngu vastavust Koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas

(2011) vélja toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele?

Jargnevas joonises on vilja toodud lasteaiadpetajatest ekspertide hinnang kodigi méngu

komplektis oleva kuue méngu sobivus 6—7aastastele lastele.

Mangude eakohasus 6-7aastastele lastele

8 B '"Eestis kasvavad
puuviljad"

B '"Puu- jajuurviljad"

"Millise kujundi moodi
6 kédgivili voi puuvili on?"

B "Koogiviljad"

B "Loenda ja kirjuta
vastus numbriga"

Lasteaiadpetajatest ekspertide arv

4
B "Kirjuta tehe ja arvuta"
2
0 I
Mang on M&ng on osaliselt M&ng ei ole
eakohane eakohane eakohane

Joonis 13. Kuidas hindate midngu sobivust 6-7aastastele lastele?
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Jargnevas joonises on vilja toodud Opetajatest ekspertide hinnangud mingude komplektis

olevate méngude iseseisva mingimise kohta.

6 B 'Eestis kasvavad
puuviljad"

B '"Puu-jajuurviljad"
"Millise kujundi moodi
kodgivili voi puuvili on?"
4 B '"Koogiviljad"
B '"Loenda ja kirjuta
vastus numbriga"

B '"Kirjuta tehe ja arvuta"

Lasteaiadpetajatest ekspertide arv

Laps saab Lapsvajab Lapsvajab Laps ei saa
Uksi médngida maéangimisel mangimisel Uksi mangu
natuke abi abi mangida

Joonis 14. Kuidas hindate méngu interaktiivsust (laps saab iiksi méngimisega hakkama ja

kohest tagasisidet lahendatud iilesandele)?

23 lasteaiadpetajast eksperdi kiisitluse ajal viibis t60 autor ise juures. Seetdttu sai autor lisada,
et kiisimustele vastamiseks peab dra mingima kdik méngude komplektis olevad méngud, mis
kiisimustikust puudus. Seetdttu on tabelites 2-4 arvestatud ainult 23 lasteaiadpetajast
ekspertide hinnanguid. Komplektist vilja toodud kolmest lihtsamast médngust (vt tabel 2)
hindas 23-st lasteaiadpetaja eksperdist lihtsaimaks 60,9% ,,Puu- ja juurviljad” (vt joonis 3).

17,4% hindasid kdige lihtsamaks ménguks ,,Eestis kasvavad puuviljad” (vt joonis 2).

Tabel 2. Milline méngudest on 6-7aastastele lastele kdige lihtsam?

M:iingu nimetus vastajate %
»Puu- ja juurviljad” 60,9
,,Koogiviljad” 21,7

,Eestis kasvavad puuviljad” 17,4
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Jargnevas tabelis on vilja toodud 23 lasteaiadpetajatest ekspertide hinnangud 43-st. Méngude
komplekti kolmest mangust 47,8% 23-st eksperdist hindasid kdige raskemaks ménguks (vt
tabel 3) ,,Kirjuta tehe ja arvuta” (vt joonis 7). Eksperdid tdid vélja, et méngus on liiga
keerulised pildid ja puudub tagasiside. Samuti mainiti klaviatuuri kasutust, mis voib
6-7aastastele lastele olla raske. 43,5% vastanutest hindas kdige raskemaks valitud méngudest
,Millise kujundi moodi kddgivili vdi puuvili on?” (vt joonis 4). Opetajast eksperdid tdid
vilja, et mingu juhis vajaks parandamist. Lisaks toodi vélja, et vordluseks on toodud liiga
keerulised kujundid ja kogu ming tuleks muuta lihtsamaks. 8,7% hindas kdige raskemaks
manguks ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” (vt joonis 6). Raskeks hinnanud eksperdid toid

viélja, et ming vajaks paremaid pilte.

Tabel 3. Milline mingudest on 6-7aastastele lastele kdige raskem?

Mingu nimetus vastajate %

,»Millise kujundi moodi kéogivili voi puuvili 43,5

on?”
,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” 8,7
,Kirjuta tehe ja arvuta” 47,8

Jargnevas tabelis on vilja toodud 23 lasteaiadpetajatest ekspertide hinnangud 43-st. Lahtuvalt
Opetajast ekspertide hinnangust, millises jarjekorras eksperdid mangude komplekti ménge
kasutaksid (vt tabel 4), viarskendati komplekti mingude jéarjekorda. Tabelis (vt tabel 4) tuleb
vilja, et esimeseks ja teiseks ménguks on valitud ,,Puu- ja juurviljad.” Sellisel juhul tehti

kohandus ja teiseks ménguks tuli protsendiliselt jirgmine méng ,,Eestis kasvavad puuviljad.”

Tabel 4. Millises jirjekorras Teie neid méinge kasutaksite? Alustades koige lihtsamast

(1.lihtsam-6.raskem).

Mingu 1. 2. 3. 4. 5. 6.
nimetus

,,Eestis 26,09 26,09 30,43 4,35 13,04 0
kasvavad

puuviljad”

,,Puu- ja 39,13 30,43 17,39 4,35 8,7 0

juurviljad”
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,,Millise 13,04 8,7 17,39 21,74 4,35 34,78
kujundi

moodi

koogivili voi

puuvili on?”

,Koogiviljad” 8,7 17,39 13,04 17,39 13,04 30,43
,Loenda ja 4,35 21,74 21,74 13,04 34,78 4,35
kirjuta vastus

numbriga”

,Kirjutatehe 0 4,35 8,7 34,78 30,43 21,74
ja arvuta”

Markused. Tabelis olevad tulemused on esitatud %.

Téiiendavad ettepanekud méngu komplekti tiiendamiseks

Mingude tdiendamiseks soovitasid dpetajatest eksperdid, et mangude 16pus voiks olla
julgustavad ja motiveerivad sonad. Kdikides komplektis olevates miangudes tuleb iile vaadata
pildid, mida kasutatakse. Pildid peavad olema korrektsed ja iihtsed. Mangude juhised peavad
olema lihtsad. Koiki komplektis olevaid ménge tuleb teha lihtsamaks. Kdik digitaalses
mangude komplektis olevad méngud on parandatud vastavalt lasteaiadpetajatest eksperide
hinnangutele.

Ming, millega 6-7aastane laps saab iseseisvalt hakkama voi vajab véhest abi,
lihtsustab dpetajate t66d (Digipodre, 2019). Ekspertide hinnangul on vdimalik lapsel tiksinda
mangida kdesolevas bakalaureuset6ds valminud kuuest méngust: 1) ,,Loenda ja kirjuta vastus
numbriga”; 2) ,,Puu- ja juurviljad” ja 3) “Eestis kasvavad puuviljad.” Lisaks saavad lapsed
méngides kohest tagasisidet, seetdttu ei pea Opetaja pidevalt jilgima, et laps saaks tagasisidet,
kui mingu vastus ei ole dige. Oige vastuse korral tuleb méingu 1dppedes motiveeriv lause.
Uhe miingu juures ,,Loenda ja kirjuta vastus numbriga” ei tule miingu 15pus motiveerivat
lauset. Selle tdid uuringus vilja ka lasteaiadpetajatest eksperdid. Selles méngus ei olnud
voimalik tagasiside kastikest lisada, sest keskkond, kus ménge loodi, seda ei vdimaldanud.
Motivatsioon on oluline, et lapsel piisiks tahe mdngu mingida (Behnamnia, 2020).

Komplektis olevaid minge on voimalik mingida nii lasteaias kui ka kodus. Iga méngu
alguses on kirjas iilesanne, kuidas miangu méngitakse. Minge, mis vajavad abi, saavad lapsed
méngida koos Opetaja voi vanemaga. Digitaalse Oppemingu méngimisel last toetades aitab
Opetaja kaasa tema arengu toetamisele (Sun ef al., 2020/2021). Naiteks toid lasteaiadpetajad

vilja mangud ,,Millise kujundi moodi k66givili voi puuvili on?” ja ,,Kirjuta tehe ja arvuta.”
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See mojutab positiivselt ka laste ja vanemate omavahelist suhtlust (Niklas, 2020).
Oppemiinge mingides tuleb arvestada, et lapsed on erineva arengutasemega. Seetdttu voib
juhtuda, et liks laps saab kiiremini méngu méngitud ja tal voib hakata igav. Teine laps vajab
mangimiseks lisaaega. See vOib seada lasteaiariihmas miangimiseks ajalise piirangu
(Cojocariu, 2014). Opetajad on teadlikud enda riihma laste vdimekusest, seega on neil
voimalik planeerida méngude mingimine nii, et kdigil lastel oleks vdimalik ménge 16puni
méngida. Lasteaiadpetajad toid vélja, et kdiki komplektis olevaid méinge tuleb teha

lihtsamaks.

Soovitused t60 edasiarendamiseks

Puuviljade, juurviljade ja koogiviljade komplekti méngudele oleks hea lisada juurde
sarnaseid méinge, aga lisatud miangud vdiksid olla lihtsamad ja raskemad kui on olemasolevad
mangud. Komplekti tdiendades on lasteaiadpetajal voimalik kohandada mingude valik
vastavalt laste arengutasemele. Sellisel juhul on dpetajatel lihtsam leida E-koolikotist (s.a.)
komplekt, mis sisaldab mitut erinevat ja eri tasemel méngu teemal ,,Puuviljad, juurviljad ja

koogiviljad.”

Piirangud

Kuna kiisimustik viidi 14bi kahel korral, siis peale 23 lasteaiadpetajast eksperdi tagasisidet
parandas autor miangude komplekti médnge. Seetdttu voivad teisel korral kiisimustikule
vastanud ekspertide hinnangud olla viga erinevad. Méangude komplekti loomisel oli oluline,
et miange mangiksid 1dbi voimalikult paljud dpetajad ning miangud saaksid voimalikult palju
tagasisidet. Samuti vdis piirata tulemusi asjaolu, et autor ei viibinud teisel korral kiisimustiku
vastamise juures, mistdttu ei olnud vdimalik autoril kiisimustiku kdigus tekkinud kiisimustele
vastata. Samuti piiras mdngude méngimist ja kiisimustele vastamist ajaline piirang. Oleks
olnud voimalik kiisimustik saata ka digitaalselt, kuid sellisel juhul jadb voimalus, et autor ei

oleks saanud piisavalt tagasisidet.
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Tanusonad

Autor soovib tdnada koiki uuringus osalenud lasteaiadpetajatest eksperte ja juhendajat Mario

Maieotsa, kes aitasid kaasa 1oput66 valmimisele.
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Autorsuse Kinnitus
Kinnitan, et olen koostanud ise kéiesoleva loputoé ning toonud korrektselt vilja teiste autorite
Jja toetajate panuse. To66 on koostatud lihtudes Tartu Ulikooli haridusteaduste instituudi

loputéo nouetest ning on kooskolas heade akadeemiliste tavadega.

Mirja Pedaja
/allkirjastatud digitaalselt/
05.01.2023
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LISAD
Lisa 1. Mingudes kasutatavate piltide eakohasus

Mangudes kasutatavate piltide eakohasus

10 B 'Eestis kasvavad
puuviljad"

B "Millise kujundi moodi
koogivili voi puuvili on?"

2 8 —
$ Kodgiviljad
% B "Loenda ja kirjuta
2 6 vastus numbriga"
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Pildid on Pildid on osaliselt Pildid ei ole
eakohased eakohased eakohased



Digitaalsete midngude komplekt 38

Lisa 2. Méngudes kasutatava keele eakohasus

Mangudes kasutatava keele eakohasus

10 B '"Eestis kasvavad
puuviljad"
B '"Puu-ja juurviljad"

> 8 [ "Millise kujundi moodi
g kaogivili vai puuvili on?"
.‘E 6 B "Koogiviljad"
é‘ B "Loenda ja kirjuta
] vastus numbriga"
% 4 B "Kirjuta tehe ja arvuta"
©
@
o
g 2
1]
9
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©Q
-

0

Mangus Mangus Mangus
kasutatav keel on kasutatav keel on kasutatav keel ei
eakohane osaliselt ole eakohane

eakohane
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Lisa 3. Lasteaia0opetajatest ekspertidele esitatud kiisimustik

Digitaalne mangude komplekt 6-7
aastastele lastele

Tere!

Minu nimi on Mirja Pedaja, olen Tartu Ulikooli koolieelse lasteasutuse dpetaja eriala 3.aasta
tlidpilane. Kirjutan sel aastal enda bakalaureusetddd "6-7 aastastele lastele loodud
digitaalne mangude komplekt teemal: puuviljad; juurviljad ja kddgiviljad, lahtuvalt koolieelse
lasteasutuse riiklikus 6ppekavas vélja toodud valdkondade matemaatika ning keele ja kdne
eeldatavatele tulemustele."

Olen vaga tanulik, kui leiate véimaluse vastata minu kiisimustikule mangude kogumiku
naitel. Kdik vastused on anoniilimsed ja kasutan neid ainult enda bakalaureusetdos.

Koik mangudes kasutatavate piltide autoridigused on kaitstus Pixabay License’ga.
Mangude komplekti link: https://learningapps.org/display?v=pt632kisa22

1. Kui pikk on Teie toostaaz? *

vahem kui 1 rohkem kui ei toota
2-4 aastat 5-10 aastat
aasta 10 aastat hetkel

Olen tédtanud O O O O O

2. Vali mangude komplektist uks mang. *

"Eestis kasvavad puuviljad" (Mangu link: https://learningapps.org/display?
v=pu3ubqjck22)

"Puu- ja juurviljad" (Mangu link: https://learningapps.org/display?v=p7/a/6xr6j22)

"Millise kujundi moodi k6ogivili voi puuvili on?" (Méngu link:
https://learningapps.org/display?v=psn0dfy0c22)

"Loenda ja kirjuta vastus numbriga" (Méngu link: https://learningapps.org/display?
v=piq1i5m9t22)

O O O O O O

"Kirjuta tehe ja arvuta" (Mangu link: https:/learningapps.org/display?v=p1fk2shqc22)
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"Eestis kasvavad puuviljad”

Mangu link: https://learningapps.org/display?v=pu3uéqgjck22

Vasta jargnevatele kiisimustele valitud mangu naitel

Kirjeldus (valikuline)

3. Kuidas hindate mangu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vélja toodud
valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele?

Mang vastab téielikult e.. Méng vastab osaliselt e.. Mang ei vasta eeldatava...
Laps veerib 1-2-silbilisi s...

Laps kirjutab 1-2-silbilisi ...

><

"Puu- ja juurviljad”

Mangu link: https://learningapps.org/display?v=p7a76xr6j22

Vasta jargnevatele kusimustele valitud mangu naitel

Kirjeldus (valikuline)

3. Kuidas hindate méngu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vélja toodud
valdkondade matemaatika ning keele ja kdne eeldatavatele tulemustele?

Méng vastab téielikult e.. Mang vastab osaliselt e.. Maéng ei vasta eeldatava...
Laps veerib 1-2-silbilisi s...

Laps kirjutab 1-2-silbilisi ...
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"Millise kujundi moodi kddgivili vai puuvili =
on?" .

Méngu link: https://learningapps.org/display?v=psn0dfy0c22

Vasta jargnevatele kUsimustele valitud mangu naitel

Kirjeldus (valikuline)

3. Kuidas hindate mangu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vélja toodud
valdkondade matemaatika ning keele ja kone eeldatavatele tulemustele?

Méng vastab tdielikult e.. Mang vastab osaliselt e.. Mang ei vasta eeldatava...
Laps ndeb geomeetrilisi ...

Laps mérkab seost mate...

><

"Koogiviljad"

Mangu link: https://learningapps.org/display?v=pvqoa01dj22

Vasta jargnevatele kusimustele valitud mangu naitel

Kirjeldus (valikuline)

3. Kuidas hindate méngu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vélja toodud *

valdkondade matemaatika ning keele ja kdne eeldatavatele tulemustele?

Mang vastab tdielikult e... Mang vastab osaliselt e.. Mang ei vasta eeldatava...

Laps veerib 1-2-silbilisi s...
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"Loenda ja kirjuta vastus numbriga” <

Mangu link: https://learningapps.org/display?v=pig1i5m9t22

Vasta jdrgnevatele kisimustele valitud méangu néitel

Kirjeldus (valikuline)

3. Kuidas hindate mangu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vélja toodud
valdkondade matemaatika ning keele ja kdne eeldatavatele tulemustele?

Méng vastab téaielikult e... Maéng vastab osaliselt e.. Mang ei vasta eeldatava...
Laps loendab kokku ese...

Laps kirjutab arvude 1-1...

"Kirjuta tehe ja arvuta" ~

Méngu link: https://learningapps.org/display?v=p1fk2shqc22

Vasta jargnevatele kusimustele valitud mangu naitel

Kirjeldus (valikuline)

3. Kuidas hindate mangu vastavust koolieelse lasteasutuses riiklikus dppekavas vélja toodud
valdkondade matemaatika ning keele ja kdne eeldatavatele tulemustele?

Méng vastab téielikult e.. Mang vastab osaliselt e.. Mang ei vasta eeldatava...
Laps loendab kokku ese...
Laps kirjutab arvude 1-1...

Laps tunneb &ra margid ...



Digitaalsete mangude komplekt 43

Vasta jargnevatele kUsimustele valitud mangu naitel

Kirjeldus (valikuline)

4. Kuidas hindate mé&ngu sobivust 6-7aastastele lastele? *

1 2 3
Méng ei ole eakohane Méng on eakohane
Pohjenda? *
Lihike vastuse tekst
5. Kuidas hindate mangu sisu? *
Ei ole eakohane Osaliselt eakohane Eakohane

Mangus kasutatavad pil...

Mangus kasutatav keele...

6. Kuidas hindate méngu interaktiivsust (laps saab Uksi mangimisega hakkama ja kohest
tagasisidet lahendatud (ilesandele)?

Laps ei saa Uksi m.. Lapsvajabméngi.. Lapsvajabméngi.. Laps saab tksima..

Kas lapsel on vdim...

Pohjenda?

Lihike vastuse tekst
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8. Milline mangudest on 6-7 aastastele lastele kdige lihtsam? *
Méng "Puu- ja juurviljad”
Méng "Kdogiviljad"

Mang "Eestis kasvavad puuviljad”

9. Milline méngudest on 6-7 aastastele lastele kdige raskem? *
Mang "Millise kujundi moodi kddgivili voi puuvili on?"
Méng "Loenda ja kirjuta vastus numbriga"

Méng "Kirjuta tehe ja arvuta"

10. Miks? *

Lihike vastuse tekst

11. Millises jarjekorras Teie neid mange kasutaksite? Alustades kdige lihtsamast (1.lihtsam- *
6.raskem).
1 2 3 4. 5 6
"Koogiviljad"

"Puu- ja juurv...

"Eestis kasva...

"Millise kuju...

"Loenda ja ki...

"Kirjuta tehe ...

12. Teie ettepanekud mangude komplekti tdiendamiseks. *

Pikk vastuse tekst
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Lisa 4. Oppemingudes kasutatavad pildid

,Ploom”- https://www.dreamstime.com/plum-white-background-isolated-image 179426226
,,Porgand”- https://www.dreamstime.com/carrot-isolated-white-background-image 109799060
,Kera”- http://www.matemaatika.edu.ee/sisu/0058/index.html

,Ovaal” - https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Blue oval shape.svg
,Redis”-https://www.turbosquid.com/3d-models/radish-realistic-real-3d-model-1553684
,,Ounad” - https://time.com/5636684/apple-bacteria-microorganisms/
,Porgandid”-https://www.flickr.com/photos/30478819@N08/50067016586/

,,Kirsid”- https://www.specialfruit.com/en/products/detail/cherries/V{ftz

,,Ploomid”-

https://www.westend61.de/en/image View/MAEF003500/plums-on-white-background-close-u
p

,Kurgid”-
https://www.pinterest.com/pin/cucumber-fresh-cucumber-on-a-white-background-sponsored-
paid-sponsored-fresh-white-cucumber-cucumber--806355508274712874/

,», Tomat”- https://www.walmart.com/ip/Beefsteak-Slicing-Tomatoes-each/44390971
,,Koonus”- https://mundoeducacao.uol.com.br/matematica/volume-cone.htm

,,Kirss”- https://www.boeschbodenspies.com/en/sauerkirschen/
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Lisa 5. Méngude komplekt teemal ,,Puuviljad, juurviljad ja koogiviljad”

"PUU- JA JUURVILJAD" "EESTIS KASVAVAD "LOENDA JA KIRJUTA KIRJUTA TEHE JA " "
PUUVILJAD" VASTUS NUMBRIGA" ARVUTA KOOGIVILJAD

"MILLISE KUJUNDI MOODI
KOOGIVILI VOI PUUVILI ON?"

Mingu komplekti link: https://learningapps.org/display?v=pt632k1sa22
Mingu komplekti QR-kood
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Lisa 6. Méng ,,Puu- ja juurviljad”

Ulesanne

LOE PUUVILJAD JA JUURVILJAD. PANE
PUUVILJAD VASAKULE JA JUURVILJAD

PAREMALE.

PORGAND

TUBLI! TEAD HASTI PUUVILJU JA
JUURVILJU!

©
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PORGAND

Abi
PUUVILJA SOODAV OSA KASVAB
PUU OTSAS.
JUURVILJA SOODAV OSA KASVAB
MAAALL.

MAnmi aoemiraid-

PORGAND

Abi

Mangu eesmargid:

Laps veerib kokku puuviljade nimetusi.
Laps veerib kokku juurviljade nimetusi.
Laps jaotab puuviljad ja juurviljad kahte
hulka.
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Lisa 7. Méng ,,Eestis kasvavad puuviljad”

@9
° @ @ ® o
o L L 4
Ulesanne
KIRJUTA PILDIL OLEV PUUVILI.
— —
E— - ,
29
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o @ ®

i 14 r 1

TUBLI, KIRJUTASID KOIK OIGESTI!
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Lisa 8. Méng ,,LLoenda ja kirjuta vastus numbriga”

© eood@mess

Ulesanne

LOENDA, MITU PUUVILJA VOI KOOGIVILJA ON
PILDIL. KIRJUTA VASTUS NUMBRIGA.

uksi koos sdpradega
maéngida mangida

: kiisimus 1 algus 5

Your uess: ]

Punkte: 0 Punkte: 0
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Lisa 9. Méng ,,Kirjuta tehe ja arvuta”

29

Py

@ , :
e W\ | e

.

1 Ulesanne I

LOENDA, KIRJUTATEHE JAARVUTA.

.

TUBLI, LAHENDASID KOIK
ULESANDED OIGESTI.
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Abi
VAJUTA PILDILE JA NAED SEDA

SUUREMALT.
-

* - “: Mangu eesmargid:

Laps teab méarke +; -; =.
8-1=7 Laps loendab 9ni.
Laps kirjutab arve 9ni.

eV v
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Lisa 10. Méang ,,Koogiviljad”

PV
c zlulalL|K|J|Y|E|Y 1. KARTUL
KIA|lP|s|A|s|[m|[F|V 2. KURK
p/lc/p|lo|R|G|/A|[N|D 3. KAPSAS
4. SIBUL
ulwlulu|Tlo|mlalT
5. TOMAT
X|TIH|K|U|IR|K|I]|Z 6 PORGAND
s/1|Blu/L|E|[M|RI|F 7 REDIS
B/G|c|R|I|D|F|lAa|lw
Plaflalilzlilali]|v
R/N|K|R sIN|U|T
e
Z|UAIL|IK|J|Y|E|Y 1. KARTUL
K|A|P|s|A|ls|M|F|V 2. KURK
plclrplo|/rR|lc|Aa|[N|D 3. KAPSAS
4. SIBUL
JUIWIUIUITIOIMIAILT
Ulesanne
LEIA KOOGIVILJAD JA LOHISTA ULE SONA.
[ | 1 I I | T | | T
@9
Z/UA|IL|IK|J|Y|E|Y 1. KARTUL
k|lalp|s|als|[m|[F|v © Juhis
2. KURK
DIC|P/|O/R|G|A|[N|D © Juhis
uwlujulTlIlOIMIAI|T A MKADSAS
Abi

SONA LEIDES, LOHISTA ULE SONA. OTSITAV SONA
PEIDAB END TEISE SONAGA KOOS.

Mé&ngu eesmargid:
Laps veerib kokku kodgiviljade nimetused.
Laps leiab teiste tdhtede seast kddgiviljade nimetuse.
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. KARTUL

@ Juhis

. KURK

@ Juhis
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Lisa 11. Méng ,, Millise kujundi moodi ké6givili voi puuvili on?”

2v
o
Ulesanne
LOHISTA KOKKU KOOGIVILI JA
KUJUND, PUUVILI JA KUJUND
\ — T
| %

gy
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y
‘%
8.2

Abi

Mangu eesmargid:

Laps méarkab kddgivilja kujule sarnast

geomeetrilist kujundit.

Laps markab puuvilja kujule sarnast

geomeetrilist kujundit.

VAGA TUBLI, LAHENDASID KOIK
OIGEST!.
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