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I. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD

§ 1. Mingijate vanusegrupid

Voistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse vanuse-
gruppidesse:

Laste- ja noortegrupid:
a) noorem — poisid ja tidrukud — (13—14 a.);
b) keskmine — poisid ja tidrukud — (15—16 a.);
c) vanem — noormehed ja neiud — (17—18 a.).

Tdiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

Midrkus. Uksikjuhtudel lubatakse vanema vanusegrupi noor-
meestel ja titarlastel arsti, treeneri ning vastava kehakultuuri- ja
spordikomitee loal méngida ka tdiskasvanute vdistkondades.

§ 2. Mdngijate Oigused ja kohustused

1. Mdngija peab tundma voistlusméérusi ja neist tap-
selt kinni pidama.

2. Méangu kestel vGib maéngija pédérduda kohtuniku
poole ainult oma vdistkonna kapteni kaudu.

3. 24 tunni jooksul voib méngija osa votta ainult iihest
mangust.

4. Igal vaistlustest osavotval méngijal peab olema arsti
luba voistlustest osavgtuks.

5. Isikliku vea teinud méngija on kohustatud viivita-
matult parast kohtuniku vilet tostma kée iiles (peast kor-
gemale).

Markus. Kui médngija, vaatamata kohtuniku poolt tehtud hoia-
tusele, ei tdida seda nduet, antakse vastasvdistkonna kasuks iiks
vabavise tehnilise vea eest.



6. Koigil voistlusmdaruste rikkumise juhtudél peab
maéngija parast kohtuniku vilet andma palli temale ldhe-
mal asuvale kohtunikule.

§ 3. Mingijate riietus

1. Maéngijate riietus koosneb spordisargist, spordipliks-
test ja pehmeist kummi- v6i nahkjalatsitest ilma kontsade,
rantide ja naelteta.

2. Ohutemperatuuri juures alla 8° C on lubatud maén-
gida treeningdressis.

3. Igal méngijal peab olema isiklik number, mis on dm-
meldud seljale ja rinnale. Seljanumbri m66ted on: kdrgus
20 cm ja numbrijoone laius 2 cm; rinnanumbri m66ted on:
korgus 10 cm ja numbrijoone laius 1 c¢cm. Numeratsiooni
voivad kuuluda numbrid 3—16 (kaasa arvatud).

Markus. Linna ulatusega ja vdiksematel vdistlustel voib olla

maéngijate numeratsioon 3—99 (kaasa arvatud).
Uhe ja sama vdistkonna méngijatel ei voi olla iihesuguseid numb-
reid. Vahetada viljakul numbreid kohtunikule teatamata pole lubatud.

4. Maéngijail pole lubatud kanda peakatteid ja ehteid
(rinnandelu, kdevorusid, ndelu ega muid metallesemeid),
mis voivad tekitada vigastusi kaasmadngijaile. Mdngijate
kiitined peavad olema ltihikeseks 16igatud.

Maingijail on lubatud kanda prille.

5. Voistkond peab esinema puhtas, korralikus, varvilt
iihtlases dressis. Mdlema vdistkonna iihtlase varvi puhul
vahetab dressi kollektiiv, kes on viljaku ,peremeheks”.

Méarkus. Erapooletul vdljakul voi mitmesugustes voistlussarja-
des peetavatel vdistlustel loetakse viljaku ,peremeheks” see vdist-
kond, kes vdistluskalendris nende omavahelisel kohtumisel on mar-

gitud esimesena.

§ 4. Voistkonna koosseis ja mdngijate vahetus

1. Voistkond koosneb 5 pdohiméngijast ja kuni 7 varu-
. mangijast.
2. Vaistkonnal on digus alustada mdngu ainult 5-liik-

melises koosseisus,
3. Parast mangu algust voib voistkond jatkata mdngu,
kui tema koosseisu on jdanud vahemalt kaks madngijat.
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Koik maéngijad, kaasa arvatud varumadngijad, voivad
astuda mangu piiramata arv kordi.

4, Lahkudes méangust voi tulles mdngu peab madngija
selleks valjakukohtunikult ja sekretdrilt luba kiisima.

Erakordsetel juhtudel (ilmse vigastuse puhul) v6ib man-
gija vdljakult lahkuda ilma loata, kuid vGistkonna kapten
peab sellest viivitamatult teatama valjakukohtunikule.

Mingija, kes on véljakult lahkunud ilma kohtuniku
loata voi kelle on véljakult kdrvaldanud kohtunik voi
oma vdistkonna kapten, ei tohi uuesti mangu tulla, kuid
teda voib asendada teise mangijaga.

5. Enne méangu algust tuleb v&istlusprotokolli kanda
voistkonna koigi pdhikoosseisu ja varumadngijate pere-
konnanimed (mitte rohkem kui 12 inimest). Mangijad,
keda pole protokolli kantud, ei vdi mangust osa votta.

6. Méngija kohta protokolli kantud isiklikud vead keh-
tivad kogu mdnguaja jooksul.

7. Méngijate vahetus toimub momendil, mil mangu-
aega arvestav ajanditaja on seisatatud, vGistkonna esin-
daja noudmisel sekretdri kaudu voi voGistkonna kapteni
noudmisel vdljakukohtuniku kaudu.

Madarkus, Vahetust ei saa teostada, kui vastasvoistkonna mangija
on valmis palli sisseviskamiseks kiilg- v6i otsjoone tagant voi on
saanud kohtunikult palli vabaviske sooritamiseks. Vahetuse vo&ib
teostada sellisel juhul ainult palli valdav voistkond,

Maingija vahetamiseks antakse aega 30 sekundit. 5 isik-
liku veaga ja vigastuse tottu valjakult lahkunud voi koh-
tuniku poolt vdljakult eemaldatud méngija vahetamiseks
antakse aega 1 minut.

Maéarkus, Mingija vigastada saamisel peab tema abistamine toi-
‘muma ainult antud 1 minuti piires.

Kui 30 sekundi jooksul vahetus pole toimunud, arves-
tatakse vdistkonnale 1-minutiline vaheaeg, mida v&ist-
kond v6ib tdielikult kasutada. Minutiline vaheaeg arves-
tatakse sellest momendist, kui algas aeg médngija vaheta-
miseks. Kui vahetamiseks oli aega 1 minut, arvestatakse
minutiline vaheaeg pérast vahetamiseks antud 1 minuti
16ppemist.

Juhul kui voistkonnal pole enam 6igust minutilise vahe-
aja votmiseks ja 30 sekundi voi minuti jooksul vahetust
pole toimunud, méng jatkub. Vdistkonda aga, kes pidi
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teostama mangija vahetuse, karistatakse tehnilise vea
eest ithe vabaviskega. Méngija vahetamisest keeldumise
juhul karistatakse voistkonda samuti ihe vabaviskega.

8. Maéngijat, kellel tuleb sooritada vabavise isikliku
vea eest vOi osa voOtta hiippepalli mangimisest, ei ole
. lubatud vahetada. Erandiks on ainult olukord, kus man-
gija sai vigastada ja arsti otsusel ei saa mdngu jatkata.

9. Parast mdnguaja l6ppemist ei ole lubatud mangijaid
vabavisete sooritamiseks vahetada.

10. Parast ithe vo6i kahest vabaviskest viimase viske
sooritamist, kui saavutatakse korv, on lubatud vahetada
ainult vabaviset sooritanud mangijat.

11. Vahetamine loetakse toimunuks sellest hetkest, mil-
lal vahetav madngija tuli vdljakule, vaatamata sellele, et
vahetamiseks ettendhtud aeg pole veel 16ppenud.

12, Ulesantud ja voistlusprotokolli kantud maéngija, kes
pole méanginud vastavas voistkonnas, voib mangida selles
voistlussarjas sama organisatsiooni mones teises vOoist-
konnas.

§ 5. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal organisatsioonil, kes votab voistlustest osa, peab
olema, kui see on juhendis ette ndhtud, esindaja.

2. Esindaja on voistkonna juht. Ta vastutab mangijate
distsipliini eest ja kindlustab vGistkonna digeaegse vOist-
lustele ilmumise.

3. Esindaja votab loosimisest osa, samuti viibib voist-
luste kohtunike kolleegiumi néupidamistel, kui need pee-
takse koos vodistkondade esindajatega.

4. Esindajal on keelatud segada end kohtunike ja voist-
lusi korraldavate isikute korraldustesse. Koik protestid
esitab esindaja kohtunike kolleegiimile kirjalikult.

5. Esindajad peavad asuma voistluse ajal neile maara-
tud kohtadel kohtunikelaua korval.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tdidab tema kohu-
seid voistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on voistkonna juht valjakul ja
vastutab oma voistkonna maéngijate distsiplineeritud kai-
tumise eest valjakul. Ainult temal on lubatud péérduda
kiisimustega valjakukohtuniku poole. Méangu katkestus-
momentidel (kui ajam66tja on seisatatud) on vdistkonna
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kaptenil digus poorduda vahetult sekretdri ja kohtuniku-
ajamarkija poole kiisimustega, mis on seoses isiklike
vigade arvuga, kasutatud minutiliste vaheaegadega ja
mangitud ajaga. Eelnimetatud kiisimustele peab voist-
konna kapten saama vastuse.

8. Voistkonna esindajal ja kaptenil on 0igus eemal-
dada valjakult oma véistkonna mangijaid.

9. Voistkonna kaptenil peab olema Oommeldud rinna
vasakule poolele dressist erinevat varvi pael suurusega
5X1 cm.

10. Kui voistkonna kapten lahkub valjakult, on ta
kohustatud mdarama endale asendaja valjakul viibivate
voistkonnakaaslaste hulgast ja teatama sellest valjaku-
kohtunikele.

»

II. KOHTUNIKE OIGUSED JA KOHUSTUSED
§ 6. Kohtunike kolleegiumi koosseis

Igale voistlusele v6i voistlussarjale maaratakse voist-
lusi korraldava organisatsiooni poolt kohtunikud. Méaéara-
mine peab toimuma vastava kehakultuuri- ja spordikomi-
tee ning selle juures asuva kohtunike kolleegiumi tead-
misel ja kinnitamisel.

Iga maéangu juhtimiseks maddratakse kaks valjaku-
kohtunikku, sekretdr ja 2 kohtunikku-ajamaérkijat (ks
nendest 30 sekundi fikseerijana).

§ 7. Viljakukohtunikud

; 1. Mangu juhtivast kahest valjakukohtunikust nimeta-
takse liks vanemkohtunikuks.

Vanemkohtunikul pole Gigust muuta teise kohtuniku
otsust tthe voi teise madruserikkumise voi vea puhul
mangu ajal.

2. Kui mdlemad kohtunikud on iiheaegselt vilistanud
erinevaid maarusterikkumisi, peab teine kohtunik teatama
vanemkohtunikule vea, mille ta on fikseerinud. Sel juhul
karistatakse suuremat madadrusterikkumist. Kui aga koh-
tunike vahel tekib lahkarvamine tihe ja sama vea fiksee-
rimisel, antakse hiippepall iikskdik missuguste vastas-
voistkondade mangijate vahel. Kui kohtunikud iiheaeg-
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selt mddravad isiklikud vead kummagi vGistkonna mdn-
gijatele, kantakse isiklikud vead voistlusprotokolli,
mangu aga jatkatakse hiippepalliga ldahimast hiippepalli
sooritamise kohast isikliku vea teinud méngijate vahel.

3. Kohtunikud jédlgivad seda, et méngijad tdidaksid
vOistlusmadrusi, fikseerivad vastava zestiga (vt. lisa 4)
palli minekut 1dbi korvi ning teevad otsuseid méngijate
madrusterikkumiste ja koigi vaieldavate juhtude puhul
Nende otsused on 16plikud.

4. Kohtunikud peavad hoiduma karistuse mddramisest,
kui nad ndevad, et sellest voib olla kasu siitidlasel voist-
konnal. :

5. Kohtunikel on &igus katkestada mang koigil neil
juhtudel, kui nad peavad seda vajalikuks (ebasoodus ilm,
mittekdlvuline valjakupind, valgustus v6i muud pdhju-
sed). Neil juhtudel on nad kohustatud koostama akti
méngu katkestamise pGhjuste kohta ja saatma selle voist-
lust korraldavale organisatsioonile.

6. Kohtunikel on Gigus teha maéangijatele markusi ja
hoiatusi; samuti on neil 6igus kérvaldada méangijaid val-
jakult ilma eelneva hoiatuseta, kui mdangija on olnud
toores voi stitidi vaaritus kditumises.

7. Kohtunikud peavad katkestama méangu, kui moni
mangija on saanud vigastada. Méangu peab katkestama
siis, kui pall on védljaspool mangu, vo6i siis, kui pall on
selle voistkonna valduses, kelle méngija sai vigastada.
Raske iseloomuga vigastusjuhtumite puhul tuleb mang
katkestada viivitamatult, vaatamata sellele, kelle valdu-
ses on pall.

Kohtunikud peavad jdlgima, et vigastada, saanud man-
gijatele antaks viivitamatult arstiabi.

8. Kohtunikud peavad andma vilega marku maddaruste-
rikkumiste puhul, palli mangupanekul sel juhul, kui aja-
mootja oli seisatatud, samuti ka neil juhtudel, millal néu-
takse mangu katkestamist.

9. Kohtunike riietus koosneb hallidest pilikstest, hallist
sargist voi sviitrist ja sportlikest jalandudest (kontsadeta).

10. Vanemkohtunik on kohustatud:

a) enne mangu algust kontrollima arstliku personali
kohalolekut, vdljaku seisukorda ja tdhistamist, inventari
olemasolu ja seisukorda (pall, kell, stopper, kohtunike
viled ja gong v6i vile sekretdrile ja ajamdarkijatele jne.)
ning méangijate spordidresse ja jalandusid;
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b) enne mangu algust loosima vodistkondade kaptenite
vahel voistkondade asetuse vabavisete sooritamisel
(kohad ,A" ja ,B");

. ¢) parast esimest ja teist poolaega — kontrollima, kas
mangu kestuse aeg on olnud dige ja kas tagajarg on
digesti margitud;

d) kolm minutit enne teise poolaja algust teatama sel-
lest voistkondade kaptenitele;

e) pdrast méangu l6ppu tditma protokolli (vt. lisa 3)
vastavad lahtrid ning protokollile alla kirjutama;

f) sekretdri ja kohtuniku-ajamdrkija puudumisel mada-
rama neile asendaja kohalviibivate isikute hulgast, kes
omavad kohtunikukategooria;

g) otsustama koik kiisimused, millised on seotud voist-
lusprotokolli taitmise, voistkondade esindajate, kaptenite
ja mangijatega.

Miéarkused. 1. Kohtunike vahel tekkivate lahkarvamuste korral’
saavutatud korvi arvestamiseks voi mittearvestamiseks on vanem-
kohtuniku otsus 16plik.

2. Kumbki viljakukohtunikest ei tohi olla seotud emma-kumma-
méngust osa votva voistkonnaga.

11. Oigus valjakupoole valikuks antakse kiilalisvdist-

konnale, erapooletul véljakul aga vodistkonnale, kes sai
endale véljakupoolte loosimisel koha ,A".

§ 8. Sekretdr

Sekretar on kohustatud tditma protokolli koik lahtrid
vastavalt instruktsioonile (vt. lisa 3).

Ta peab arvestust méngijate isiklike vigade ja minuti-
liste vaheaegade kohta. Parast méngija viiendat isiklikku-
"~ viga ja voistkonna poolt kasutatud minutilisi vaheaegu
(kaks kummalgi poolajal ja iiks igal lisaajal) teatab ta sel-
lest vdljakukohtunikule.

§ 9. Kohtunikud-ajamdrkijad

1. Méanguaega arvestav kohtunik-ajamdrkija on kohus-
tatud:

a) algviskel kdivitama ajamdotja hetkel, millal vdljaku-
kohtuniku poolt tilesvisatud pall on joudnud oma lennu
korgeimasse punkti;



b) teatama esimese ja teise poolaja 10pust valjakukoh-
tunikule signaaliga;

c) 3 minutit enne teise poolaja algust ja 5 sekundit
enne minutilise vaheaja 16ppu teatama sellest vanemkoh-
tunikule;

d) teatama véaljakukohtunikule 30 sekundi mé6dumisest
mangijate vahetusel vo6i itthe minuti méddumisest viie
isikliku veaga vG6i vigastuse tottu wvaljakult lahkuva,
samuti kohtuniku poolt valjakult eemaldatud mangija
vahetamise puhul;

e) peatama mdanguaega arvestava ajanditaja, kui val-
jakukohtunikud votavad ,aja maha”, kui nad on madadra-
nud hiippepalli voi vabavisked;

f) juhul kui mdnguaega arvestav ajanditaja oli seisa-
tatud enne palli manguviskamist kilg- v6i otsjoone
tagant, kdivitama ajanditaja uuesti alles siis, kui mdni
mangija valjakul puudutab palli;

g) vabaviske sooritamisel isikliku vea eest kdivitama
manguaega arvestava ajanditaja sel momendil, mil palli
puudutab keegi valjakul asuvatest méangijatest;

h) arusaamatuse puhul aja suhtes vG6i punktide arvuta-
mises viivitamatult andma signaali mangu katkestamiseks
ja teatama sellest vdljakukohtunikele. Kohtuniku-ajamar-
kija signaal peab erinema valjakukohtunike signaalidest.
Soovitav on kasutada gongi.

2. 30 sekundi maddaruse tditmist arvestav kohtunik-aja-
markija on kohustatud:

i) alustama 30 sekundi arvestamist hetkest, kui vdist-
kond sai palli enda valdusse, ja teatama valjakukohtuni-
kele vastava signaaliga, kui pall pérast eeltdhendatud aja-
vahemiku mo66dumist on veel sama voistkonna valduses.

§ 10. Voistluste arst

1. Suurema ulatusega vdistlustele maaratakse vajalik
hulk meditsiinito6tajaid, samuti vdistluste peaarst. Vii-
masel on peakohtuniku asetditja digused ja ta juhib kogu
meditsiinilist teenindamist antud vaistlustel.

2. Voistluste arst:

a) kontrollib madngijate meditsiinilist ldbivaatust ja
arsti viisat, mis lubab maéngijatel voistlustest osa votta;

b) otsustab maingijate vigastuste v&i haigestumise
puhul, kas nad on vdimelised edasi mangima voi mitte;

10



c) kindlustab sanitaar-hiigieeniliste noduete tditmist
voistluste ajal, samuti abistab vGistlejaid vigastuse kor-
ral;

d) parast voistluste 16ppu esitab vdistlusi korraldavale
organisatsioonile aruande sanitaar-meditsiinilise teenin-
damise kohta vdistlustel, kokkuvotete ja ettepanekutega.

Mdarkus. Arsti kohuseid voib tdita ka meditsiiniode.

I11. VOISTLUSMAARUSED
§ 11. Méngu kestus

1. a) Meeste ja 17—18 a. noormeeste mang kestab 40
‘minutit, kumbki poolaeg 20 minutit;

b) naiste ja 17—18 a. neidude méang kestab 36 minutit,
kumbki poolaeg 18 minutit.

Parast esimest poolaega antakse 10-minutiline vaheaeg.
Samuti kuulub ménguajast mahaarvestamisele aeg, mis
laks kaotsi vabavisete sooritamisel, hiippepallidel ja
mdngu teistel katkestamisjuhtudel vastavalt paragrahvi-
dele 4 ja 15.

2. Laste ja noorte voistkondadele on maddratud jarg-
mine médngu kestus: 13—14-aastased poisid ja tiitarlapsed
mangivad 24 minutit 10-minutilise vaheajaga parast esi-
mest 12-minutilist poolaega; 15—16-aastased poisid ja
tiitarlapsed méangivad 30 minutit 10-minutilise vaheajaga
parast esimest 15-minutilist poolaega.

3. Péarast 10-minutilist vaheaega vahetavad voistkonnad
pooled.

4, Kui pdrast manguaja 1oppu on molema voistkonna
poolt saavutatud punktide arv vordne ja kui on vaja
selgitada vastava vGistluse voitjat, antakse lisaaeg. Esi-
mese lisaaja eel loositakse valjakupooled uuesti, mille
jarel voistkonnad méangivad viis minutit. Kui esimene lisa-
aeg ei selgita voitjat, antakse teine viieminutiline lisa-
aeg. Sddraseid lisaaegu ei tohi olla iile nelja. Iga viie-
minutilise lisaaja eel tehakse kaheminutiline vaheaeg,
mille kestel voistkonnad vahetavad pooled.

Kui viik jaab pusima ka pdrast neljandat lisaaega, siis
mang tuleb kordamisele teisel pdeval.

Vbitja mitteselgumise puhul normaalajal laste ja noorte
(kuni 15—16 a. kaasa arvatud) mangudes lisaaega ei anta,
vaid mang tuleb kordamisele teisel paeval.
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§ 12. Mingu algus ja 16pp

1. Méangu algus:

a) voistkonnad tulevad védljakule vanemkohtuniku vile
peale, rivistuvad vabaviskejoonele oma taga-alal ndoga
vdljaku keskjoone poole ja tervitavad teineteist;

b) mdng algab vanemkohtuniku poolt keskringis kahe
vastasvoOistkonna mangija vahel sooritatud algviskega.
Algvise toimub kohtuniku signaalita.

2. Maéangu 16pp:

a) mdng 10peb kohtuniku-ajamadrkija poolt ménguaja
16ppu markiva signaaliga;

b) madngu l6ppemisel rivistuvad véistkonnad analoogi-
liselt mdngu algusele, tervitavad teineteist, vGistkondade
kaptenid vahetavad kdepigistusi teineteise ja méangu juh-
tinud valjakukohtunikuga. Péarast seda lahkuvad voist-
konnad vanemkohtuniku vile peale véljakult.

§ 13. Algvise

1. Méang algab keskelt:

a) kummagi poolaja algul;

b) iga viieminutilise lisaaja algul.

Médrkus. Ming jatkub keskelt pédrast vabavisete sooritamist

tehniliste vigade eest, mis olid mddratud iiheaegselt mélemale vdist-
konnale.

2. Pall pannakse mangu keskel (keskringis) jargmiselt.
Maingijad, kes sooritavad alghiipet (keskmaéngijad), voi-
vad seista vabas asendis tingimusel, et ndgu oleks poo-
ratud vastase korvilaua poole ja et jalad asetseksid vaik-
ses keskringis oma tagavéljaku poolel.

Uks vadljakukohtunikest viskab palli vertikaalselt iiles
nii, et mangijad ei kiitini hiippel selleni kédtega ja et pall
langeks mangijate vahele. Alles siis kui pall on jdudnud
suurima korguseni, voivad keskmangijad alustada mangu.

Maéarkus, Algvise sooritatakse valjakukohtuniku signaalita.

Seejuures ei tohi keskméngija puudutada palli tile kahe
korra. Keskmdngijad voivad puudutada palli kolmandat
korda voi haarata seda edasimdngimiseks kas iihe v®&i
molema kdega alles siis, kui pall on puudutanud kas tiht
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iilejaanud kaheksast madngijast, valjakupinda, korvi voi
korvilauda.

Kui pall langeb maha, ilma et kumbki méangija oleks
seda puudutanud, paneb kohtunik palli teistkordselt
mangu samast kohast, vdlja arvatud juhul, kui mélemad
madangijad ei tee katset mangida palli. Keskmangijad ei
tohi lahkuda vaiksest keskringist enne, kui iiks neist on
puudutanud palli.

Ulejddnud mangijad voéivad asetuda valjakule likskoik
kuidas, kuid nii, et nad ei asuks suurema keskringi maa-
alal enne, kui liks keskmangijaist on puudutanud palli.

Uhe voistkonna mangijad ei v6i asuda korvuti suure
keskringi dares juhul, kui vastasvoistkonna mangija soo-
vib astuda nende vahele.

Pall, mis sattus korvi vahetult hiippepallist, loetakse
korviks.

Madrusterikkumised algviskel

1. Uks keskmadéngijaist puudutab palli enne selle joud-
mist maksimaalsele korgusele.

Maaruserikkumise puhul korratakse algviset.

2. Uks mangijaist tikskoik kummast voistkonnast astus
suuremasse keskringi enne, kui palli puudutas liks kesk-
mangijaist.

Maaéruserikkumise puhul antakse pall vastasvoistkon-
nale mangupanekuks maddruserikkumisele ldhemast
kohast kiilgjoone tagant. !

3. Pall ldaks vahetult tihe keskmangija kdest kas ots- voi
kiilgjoone taha.

Maaruserikkumise puhul antakse pall vastasvoistkon-
nale sisseviskamiseks sellelt kohalt, kus pall tliletas ots-
voi kiilgjoone.

4. Keskmangija puudutas palli kolmandat korda voi
haaras selle ithe voi molema kdega enne, kui see oli
puudutanud kas iiht tilejaanud kaheksast méngijast, val-
jakupinda, korvi v6i korvilauda.

Maéaruserikkumise puhul antakse pall vastasvoistkon-
nale mangupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punktist
sellele kohale, kus viga toimus.

Maéarkus., Punktide 2 ja 4 rikkumisel molema voistkonna méangi-
jate poolt korratakse algviset.
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5. Uks keskmangijatest lahkus vdiksest' keskringist
enne, kui teine keskmangija oli palli puudutanud.

Maadaruserikkumise puhul karistatakse voistkonda the
vabaviskega tehnilise vea eest.

6. Molemad keskmaéngijad ei tee katset puudutada palli.

Maaruserikkumise puhul karistatakse molemat voist-
konda, kumbagi tihe vabaviskega tehnilise vea eest.

§ 14. Hiippepall

1. Hiippepall sooritatakse algviske (keskelt lahtiloo-
mise) madruse jargi.

2. Hiippepalli sooritatakse ainult kolmes valjakukohas:
kui pall asus valjakukohtuniku hiippepalli fikseeriva sig-
naali momendil ots- ja vabaviskejoone (ka selle moétte-
lise pikenduse) vahelisel alal, sooritatakse hiippepall
léhima vabaviskejoone keskkohas;

kui pall valjakukohtuniku signaali momendil asetses
mujal, sooritatakse hiippepall keskringis.

3. Hiippepall madratakse:

a) kui pall laks vdljapoole valjakut erinevate vdoist-
kondade mangijate iiheaegse puudutamise tottu;

b) kui mélema voistkonna mangijad peatasid palli {ihe-
aegselt;

c) kui méngija, asudes oma voistkonna eesalas, on ldhe-
dalt kaetud vastasmédngija poolt ja hoiab palli enda kdes
ile 5 sekundi;

Markus. Mingija loetakse palli mangivaks selle pdrgatamisel,
s66du andmisel vdi pealeviske sooritamisel. Porete sooritamist palli
mangimiseks ei loeta.

d) kui valjakukohtunike vahel tekib lahkarvamisi ihe
ja sama vea maddramisel;

e) kui valjakukohtumk oli kuulutanud +Aeg mahal”
ja selle moodumisel ei olnud alust palli teistsuguseks
mangupanekuks;

f) kui mangust korvile visatud pall jdi kinni korvi tel-
jele;

g) vabaviske (iihest v6i viimase kahest mddratud vaba-
viskest) sooritamise maddruse rikkumise puhul mdlema
voistkonna madngijate poolt (kui pall ei sattunud korvi).

Hiippepall sooritatakse: punktide ,a“, ,b* ja ,c" jargi —
kahe vastasmdngija vahel, kes olid otseselt tegevuses
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palli mangimisel punktide ,d", ,e", .f* ja ,g" jarfgi —
kummagi voistkonna iikskoik millise kahe méangija vahel.

4. Uhe ja sama vodistkonna kahe maédngija poolt iihe-
aegselt kinnipeetud pall ei ole hiippepall.

5. Hippepallist vahetult korvi sattunud pall arvesta-
takse. ;

6. Mangijat, kes peab sooritama hiippepalli, ei tohi
asendada uue mangijaga.

Juhul kui hiippepalli sooritav méngija saab vigastada
voi korvaldatakse mangust, sooritatakse hiippepall kahe
voistkonna iiksk6ik missuguse mangija vahel.

§ 15. Midngu peatamine

1. Mangu katkestamisel mingisugusel pdhjusel kuulu-
tab valjakukohtunik: ,Aeg maha!” Méangu peatamine on
lubatud jargmistel pohjustel:

a) madngijate distsiplineerimatuse puhul;

b) palli mangukdélbmatuks muutumisel;

c) kui pall on jaanud kinni korvi teljele;

d) elektrivalgustuse, postide, korvilaua vo6i korvi teh-
nilise rikke puhul;

e) valjakupinna kélbmatuse tottu;

f) onnetusjuhtumi puhul méngijaga;

g) vabavisete sooritamisel;

h) minutilise vaheaja puhul;

i) hiippepalli puhul;

j) koigil muil juhtudel, kui kohtunik peab tarvilikuks
mangu peatada.

2. Tehniliste rikete puhul voi kui véljakupind muutub

~mangu ajal kolbmatuks, katkestatakse mang rikete paran-
damiseks koige rohkem 15 minutiks. Juhul kui tehnilist
riket voi vdljakupinda ei saa parandada 15 minuti jook-
sul, jatkub mang korvalvdljakul katkestatud seisust. Sel-
lisel juhul tuleb vaheaega pikendada niipalju, kui on vaja
tuleminekuks kdrvalvdljakule. Juhul kui siiski pole vdi-
malik mdngu jatkata, mang katkestatakse ja viiakse iile
jargmisele pdevale. Taolisel juhul tuleb alustada mangu
algusest peale. i

3. Onnetusjuhtumi puhul méngijaga katkestatakse

méang mitte rohkem kui titheks minutiks.

15



§ 16. Minutilised vaheajad

1. Kummalgi voistkonnal on Gigus votta kaks minutilist
vaheaega kummalgi poolajal ja liks minutiline vaheaeg
igal jargneval lisaajal.

Kasutamata minutilisi vaheaegu ei ole voimalik iile
viia teisele poolajale ega lisaajale. ;i

Minutilise vaheaja voib n6uda kas voistkonna treener
voi kapten siis, kui manguaega arvestav ajanditaja on
-seisatatud voi kui pall on sama vodistkonna valduses.

Kui minutiline vaheaeg oli voetud palli mdngusoleku
ajal, pannakse pall sama voistkonna poolt minutilise
vaheaja 10ppedes kiilgjoone tagant uuesti mangu ldhimast
punktist sellele kohale, kus pall asetses kohtuniku sig-
“naali momendil minutilise vaheaja madramisel.

2. Minutilist vaheaega ei anta:

a) enne vabaviske sooritamist parast manguaja 1oppu;

b) kui vastasvoistkonna maéngija on kohtunikult saa-
nud palli vabaviske sooritamiseks vG6i on valmis palli
“mangupanekuks kiilg- vGi otsjoone tagant;

c) kui kohtuniku v6i kohtuniku-ajamarkija arvates on
minutilist vaheaega ndudval vodistkonnal reaalne voima-
‘lus palli enda valdusest kaotamiseks wvastasvoistkonna
vastava tegevuse tagajarjel;

d) kui on antud tks minut viie isikliku veaga vGi
~vigastuse tottu valjakult lahkunud méngija vahetamiseks.

§ 17. Pall on mdngus

1. Pall loetakse médngus olevaks:

a) kui algviske voi hiippepalli puhul kohtuniku poolt
ilesvisatud pall on saavutanud oma lennu k&rgeima
punkti;

b) palli sissetoomisel méngu kiilg- vdi otsjoone tagant
niipea, kui palli on puudutanud keegi valjakul asuvatest
mangijatest;

¢) kui tihe vdi kahest m&ddratud vabaviskest viimase
~sooritamisel korvilauast vdi -rongast porkunud palli on
puudutanud keegi valjakul asuvatest méngijatest.

2. Kui korvile visatav pall on Ghus ja samal ajal k&lab
ajamarkija signaal manguaja lGppemise kohta, on pall
"niikkaua mangus, kuni ta ldheb kas korvi voi sellest
modda. \
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Kui kohtunik on iiheaegselt ajamérkija signaaliga aja
16ppemise kohta mddranud vabaviske, 16peb méng alles
siis, kui vabavise on sooritatud.

3. Pall piisib médngus, kui see on puudutanud korvilaua
esikiilge, selle dari voi korvi ja jadb viljaku piiridesse.

4. Pall plisib médngus niikaua, kui kohtunik pole and-
nud vilet, kuigi madngijad on juba varem méarganud mé&a-
rusterikkumist.

§ 18. Pall on viljaspool midngu

1. Pall loetakse valjaspool méngu' olevaks:

a) kui ta puudutab viljakut piiravat joont v5i pinda ja
esemeid joone taga;

b) kui ta puudutab korvilaua tagapinda v&i prusse,
millele on kinnitatud korvilaud, vo&i lendab korvilaua
taha; . :

¢) kui méngija koos palliga puudutab viljakut piiravat
joont voi satub selle taha;

Mdrkused, 1. Kui palli valdav méngija puudutab véljaku piir-

- joont vdi satub koos palliga iile piirjoone vastasmingija pealesuru-

misel, viskab palli mdngu selle vdistkonna méngija, kelle valduses
pall oli. ;

2. Kui- médngija viskab sihilikult palli vastu vastasmédngijat ja
sellest madngijast ldheb pall valjapoole viljakupiire, paneb palli
uuesti mangu voistkond, kelle méngijast pall ldks viljapoole véljaku-
piire.

3. Méngija loetakse asuvaks selles viljakualas, millisest ta soo-
ritas dratduke enne palli madngimist.

d) kui pall puudutab lage voi seina kiiljes asuvaid muid
esemeid, mis kuuluvad méanguvdljaku ruumala sisse, voi
mdanguvdljaku kohal asuvat rodu;

e) kui pall ldheb maéangust wvélja, puudutades koh-
tunikku, loetakse palli mangust véljasaatjaks madngija,
kes palli viimati puudutas;

Mdarkus. Viljakul asuvat kohtunikku puudutanud pall jaab
edasi méangu.

f) koigil teistel juhtudel siis, kui kohtunik peatab
mangu.

Punktide ,a", ,b", ,c" ja ,e" puhul pannakse pall méngu
vastasvoistkonna poolt vea toimumise ldhimast punktist
kiilg- vdi otsjoone tagant.

Punkti ,d" puhul sama v&istkonna méangija poolt.
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§ 19. Palli sisseviskamine mangu kiilg- voi
otsjoonte tagant

1. Palli sisseviskamist mdngu kiilg- voi otsjoonte tagant
on lubatud sooritada 5 sekundi jooksul iikskdik kuidas
ja tikskoik kui kaugelt. Palli manguviskamiseks mddratud
5 sekundit arvestatakse: taga-alas — momendist, millal
mangija, kes sai Oiguse palli mangupanemiseks, votab
palli katte; eesalas — momendist, millal maéngija saab
kohtuniku ké&est palli, voi kui pall oli mangija kdes ja
kui véljakukohtunik puudutab palli kdega.

2. Palli mdngu saatnud maéngija ei tohi seda teistkord-
selt puudutada enne, kui seda on puudutanud moni teine
vdljakul asuv mangija. Palli mdanguviskamisel ei v6i k1m-
magi voistkonna mangijate likskdik missugune kel .osa
iletada kiilg- v6i otsjoont sellel kohal, kus pall ruangu
tuuakse.

3. Ménguviskamisel vahetult korvi sattunud palli kor-
vina ei loeta.

4. Kui voimlas asetsevat valjakut piiravad jooned on
seintele voi muudele takistustele ldahemal kui 1 m, siis
ei tohi palli mangupanekul kummagi voistkonna mangi-
jate likskoik missugune kehaosa olla kiilg- v6i otsjoonele
lahemal kui 1 m.

5. Palli sattumisel korvi mangust voi viimases! neist
vabavisetest, mis olid antud isikliku vea eest, viskib vas-
tasvoistkonna iliks mangijatest palli mangu otsjoone
tagant iikskoik millisest kohast.

6. Pdrast tehnilise vea eest antud vabaviske soorita-
mist pannakse pall mdangu kesk- ja kiilgjoone ristumis-
kohalt sama véistkonna mangija poolt, kelle kasuks oli
madaratud tehniline viga.

7. Kui kohtunik eksikombel peatas mangu, pannakse
pall uuesti mdngu kiilg- voi otsjoone tagant, punktist, mis
on kdige ldhemal kohale, kus madng peatati, ja sama vGist-
konna mangija poolt, kelle valduses oli pall enne mangu
katkestamist.

Punktide 1, 2 ja 3 rikkumise puhul antakse pall vastas-
voistkonnale mangupanekuks samast kohast. Punkt 4 rik-
kumise puhul karistatakse stitidlast médngijat ithe vaba-
viskega tehnilise vea eest.



§ 20. Liikumine palliga

1. On lubatud:

a) liikkudes v0i paigal seistes pdrgatada palli véljaku-
pinnale ithe v6i vaheldumisi mdlema kdega piiramatu
arv kordi;

b) veeretada palli m66da porandat tdugetega;

c) iiks kord visata vGi litia palli 6hku ja uuesti kinni
pliida. Kui sel juhul pall pole veel joudnud puudutada
vdljakupinda, vaid sama méngija puudutas seda Shus iithe
vOi kahe kdega, loetakse palli pdrgatamine ldpetatuks.
Kui aga pall puudutas véljakupinda, on lubatud tema por-
gatamist jatkata;

d) palli pdrgatamine on IGpetatud, kui pall on peatatud
tihe v6i mélema kédega.

2. Ei ole lubatud:

a) porgatada palli liheaegselt mélema kéega;

b) veeretada palli m66da pdrandat kéasi pallilt vabas-
tamata.

Punktide ,a" ja ,b” rikkumise puhul antakse pall tile
vastasvdistkonnale sisseviskamiseks kiilg- vdi otsjoonte
tagant lahimast punktist vea sooritamise kohale.

§ 21. Poorded

On lubatud poorded, kus palli kdes hoidev madngija,
nihutamata paigast poordeteljeks olevat jalga (edasi
tekstis nimetatud tugijalaks), asetab teist jalga iiksk&ik
missuguses suunas piiramata arv kordi, kas libistades
seda voi kokkupuudet pdrandaga katkestades.

Selle madruse rikkumise puhul antakse pall vastasvdist-
- konnale méngupanemiseks kiilg- v&i otsjoone tagant vea
sooritamise kohale ldhimast punktist.

§ 22. Kdik voi jooks palliga

1. On lubatud kédia vdi joosta palliga iikskdik missugu-
ses suunas, pidades silmas jargmisi méaarusi:

A. Mangija piitidis vdi v6ttis palli paigal seistes.

Sel juhul v6ib ta teha péordeid iikskdik kummal jalal,
parast seda tdsta pdrandalt tugijalga ja hiipata s66du
andmiseks v&i pealeviske sooritamiseks, kuid nii, et pall
oleks kdest lahkunud enne, kui péoérdejalg voi hiippe
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puhul {ikskoik kumb jalgadest on uuesti puudutanud
porandat.

B. Maéngija puilidis voi vottis palli litkumisel.

Sel juhul vGib méngija teha iihe v6i kaks sammu ja
seejuures sooritada poorde, kasutades tugijalana jalga,
mis pdarast palli plitidmist puudutas esimesena valjaku
pinda.

Parast seda voib ta tosta tugijala porandalt voi teha
hiippe, kuid nii, et pall lahkuks kdest enne, kui tugijalg
vo6i hiippe puhul iiksk6ik kumb jalg on uuesti puudutanud
porandat.

*Markus. Méangija, saades palli paigal seistes voi peatudes parast
palli saamist, ei tohi porgatuse alustamisel tosta tugijalga porandalt
enne, kui pall on tema kdest lahkunud.

Esimeseks sammuks loetakse:

a) kui méangija saab palli ja likskéik kumma jalaga puu-
dutab porandat iiheaegselt palli saamisega;

b) kui palli saamise puhul dhust mdélemad jalad iihe-
aegselt puudutavad porandat.

Teiseks sammuks loetakse seda, kui pdrast esimest
sammu Ukskoik kumb jalg puudutab uuesti porandat.

2. Libisemine iihel v6i molemal jalal vordub iihe sam-
muga.

3. On keelatud hiipped palliga, ilma et enne maandu-
mist pall kdest lahkuks.

Kéaesoleva paragrahvi rikkumisel antakse pall iile vas-
tasvoistkonnale sisseviskamiseks kiilg- VvO0i otsjoone
tagant, lahimast punktist maaruserikkumise kohale.

§ 23. Visked, piiiidmine, peatamine,
palli draloomine voi drarebimine

1. On lubatud:

a) palli viskamine, piitidmine, peatamine ja dral6émine
kéatega;

b) vastase kdest pall dra liitia voi dra kiskuda, ilma et
satuks kokkupuutesse palli valdava mangijaga.

2. On keelatud:

a) palli ara litia rusikaga;

b) liuda palli pea, kere voi jalgadega.

Kdesoleva paragrahvi maaruse punkt 2 rikkumise puhul
antakse pall {iile vastasvoOistkonnale manguviskamiseks
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kiilgjoone tagant, lahimast punktist vea sooritamise
kohale.

3. Ei loeta veaks, kui pall puudutab juhuslikult pead,
keret voi jalga.

§ 24. Palli valdamise ajaline piiramine

Saades palli enda valdusse, peab vdistkond sooritama
30 sekundi jooksul pealeviske korvile. Kui 30-sekundilise
perioodi jooksul pall ldheb vdljapoole méanguvaljaku
piire ja pannakse unesti madngu sama vdistkonna poolt,
kelle valduses pall oli enne seda, alustatakse 30 sekundi
arvestamist uuesti (algusest peale). Palli puudutamine
vastasvoistkonna madngija poolt ei anna &igust uueks
30 sekundi arvestamiseks juhul, kui pall jddb edasi sama
voistkonna valdusse.

Kui palli valdav vdistkond vottis minutilise vaheaja,
siis 30 sekundi arvestamine ei alga uuesti, vaid jatkub
hetkest, millal vGeti minutiline vaheaeg.

Mdrkused. 1. Voistkond loetakse palli valdajaks, kui pall on
tihe tema méngija valduses, samuti siis kui palli sé6detakse sama
voistkonna méngijate vahel. Vdistkonda ei loeta enam palli valda-
jaks, kui on sooritatud pealevise korvile, kui pall puudutab vastas-
voistkonna korvilauda, kui palli saab enda valdusse vastasvdistkonna
mdngija voi kui pall ldheb viljapoole méanguviljaku piire.

2. Méngija loetakse palli valdajaks juhul, kui ta pdrgatab voi
hoiab palli enda kdes.

3. Linna ulatusest vdiksematel voistlustel on lubatud méngida
30 sekundi méddruse rakendamiseta.

§ 25. Midngimine tsoonides (véljakualades)

1. Voistkonnal on 6igus taga-alas palli kdes hoida selle
edasiandmiseks eesalasse mitte iile 10 sekundi.

2. Kui taga-alas olevat palli on puudutanud teine vaist-
kond voi kui ta palli on dra votnud ja pall satub jille
esimese voistkonna mangijale, algab 10 sekundi lugemine
sellest momendist, mil palli sai uuesti esimene v&istkond.
Sddrane 10 sekundi arvestamine véib korduda niisama
palju kordi, kui kordub sddraseid juhtusid.

3. Kui voistkond on s66tnud palli eesalasse, on tal digus
seda tagasi saata oma taga-alasse alljargnevatel juhtudel:

a) hiippepalli sooritamisel;
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b) palli manguviskamisel kiilg- v6i otsjoone tagant;

c) vastase kdest palli dravotmisel voi viljarebimisel
ebasoodsast asendist tingitud sunnitud keskjoone iileta-
misega.

Oiguse sootmiseks voi porgatamiseks oma taga-alasse
saab ,a" puhul mangija, kes sooritab hiippepalli v6i kes
esimesena pdrast hiippepalli sooritajaid puudutab palli;
»b" puhul — palli manguviskaja; ,c" puhul — ainult see
mangija, kes vahetult vastase kdest sai palli enda val-
dusse.

4. Kui pall jaab porandale ja likski mdangijatest ei tee
katset selle hankimiseks, kuulub pall sellele voistkonnale,
kelle taga-alas ta asub. Saarastel juhtudel peab kohtunik
dra ootama aja, mis tegelikult on vajalik selleks, et selle
voistkonna mangijad saaksid tulla ja votta palli ning alles
siis tuleb alustada kiimne sekundi lugemist.

5. Maéngija, kes sai palli oma valdusse maandumise eel
ohus olles, loetakse manguvaljaku suhtes sellel véljaku-
poolel olevaks, kust ta tiles hiippas.

6. Alasid jagav osa (keskjoon) kuulub vastava voist-
konna taga-alasse.

Kdaesoleva paragrahvi punktide 1—4 (incl.) rikkumise
puhul antakse pall iile vastasvoistkonnale méanguviska-
miseks kiilgjoone tagant, ldhimast punktist vea soorita-
mise kohale.

§ 26. Mdngimine vabaviskealas (,3 sekundi alas")

Pealetungiva (palli valdava) voistkonna mangijal on
keelatud olla ilile 3 sekundi oma eesalas asuvas vaba-
viskealas (,3 sekundi ala“), mis on piiratud sirgjoontega.
Erand tehakse sellele madngijale, kes, olles ,3 sekundi
alas” alla 3 sekundi, porgatab palli korvi suunas peale-
vicke sooritamiseks. Vaatamata sellele, et antud tegevu-
seks kulus aega iile 3 sekundi, seda veaks ei loeta.

3 sekundi arvestamine 16peb: a) kui pall on Shus, kas
teel korvi poole voi porkas korvirdngast.voi korvilauast;
b) kui pall ldheb méangust valja.

- Méarkus. Kui pealetungiva voéistkonna maéngija asub ,3 sekundi
alas”, arvestatakse 3 sekundi perioodi palli kiilg- v6i otsjoone tagant
mangupanekul: 1) eesalas: hetkest, millal méangija saab kohtunikult
palli; b) taga-alas: hetkest, millal mdngija on valmis palli mdngu-
panekuks.
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. § 27. Vabavise
Tehniliste vigade eest

1. Mangijail ei ole lubatud: :

a) venitada sihilikult méngu, kui pall on véljaspool
mingu, midnguaega arvestav ajanditaja aga ei ole seisa-
tatud;

b) takistada méaarustevastaselt palli viskamist mangu;

c) lahkuda véikesest keskringist enne, kui on soorita-
tud algvise voi hiippepall;

d) rdakida mangu ajal kohtuniku v&i véljaspool vilja-
kut asuvate isikutega;

e) tulla mangu ja lahkuda méngust véljakukohtunikult
ja sekretdrilt luba kisimata;

f) kisada v&i hdigata véljakul selliselt, et see takistab
mangu normaalset labiviimist;

g) avaldada kditumisega mittendusolekut vdaljakukoh-
tuniku otsustega;

h) peatada méngu méngija vahetamiseks ja hiljem sel-
lest loobuda;

i) ajal, kui pall ei ole mangus, takistada, tdugata voi
liiia méngijat voi talle jalga ette panna;

j) tdsta oma vdistkonna méangijat, blokeerida palli iihe-
aegselt mitme mangijaga;

k) sooritada ebasportlikke tegusid;

1) vahetada méangu ajal oma numbrit ilma vdaljakukoh-
tunikule ja sekretdrile teatamata.

Ulalmainitud punktide  ,a", D' 4% e 5 =g
Lh*, ,i" ,j" ja ,k" rikkumise puhul antakse vastasvoist-
konnale iiks vabavise. Punkti ,c” rikkumisel mdlema
voistkonna mangija poolt méaaratakse kummalegi voist-
konnale iiks vabavise.

Méarkus. Punktide ,g“, ,i* ja ,k" rikkumise puhul mitte mangu
ajal, vaid enne méngu algust v4i vaheaegadel, toimub vabavisete
sooritamine vahetult enne algviset. '

Punkti , 1" rikkumise puhul diskvalifitseeritakse mangija
selleks manguks ja antakse vastasvdistkonna kasuks iiks
vabavise. !

Treeneritel, esindajatel ja varumaéngijatel pole lubatud
kdituda ebasportlikult ja méngu ajal, vélja arvatud minu-
tilised vaheajad, rdaakida oma voistkonna vdljakul asu-
vate mangijatega. Madruserikkumise korral maddratakse
vastasvoistkonna kasuks iiks vabavise.
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Isiklike vigade eest

On keelatud tougata, ltiia, kinni pidada, jalga ette
panna vOi vastasmdngija ees kiikkida, kui pall on mén-
gus.

1. Siiidlasele méngijale arvestatakse isiklik viga ja
vastasvoistkonna kasuks maddratakse:

a) liks vabavise, kui maaruserikkumine toimus stiiid-
lase voistkonna taga-alas vastasmédngija suhtes, kes ei
teinud katset saavutada korvi; .

b) kaks vabaviset, kui médaruserikkumine toimus siiiid-
lase voistkonna taga-alas vastasméngija suhtes, kes tegi
katset saavutada korvi, kuid pall korvi ei sattunud;

¢) kui mddrust rikkusid oma taga-alas samaaegselt iihe
voistkonna mitu méngijat, arvestatakse igale veategijale
isiklik viga ning maédratakse niipalju vabaviskeid, kui
mitu mangijat tegi isikliku vea, vaatamata sellele, kas oli
katsetatud visata palli korvi voi mitte;

d) iiks vabavise, kui méddruserikkumine toimus siitid-
lase voistkonna taga-alas hiippepalli sooritamisel, vaata-
mata sellele, kas oli tehtud katset korvi saavutamiseks.

2. Sttdlasele méngijale arvestatakse isiklik viga, vaba-
viset voi -viskeid ei sooritata: /

a) kui isiklik viga on tehtud sellele méngijale, kes soo-
ritab pealeviske ja saavutab korvi;

b) kui madruserikkumine toimus siiiidlase vdistkonna
eesalas;

Mdrkused. 1. Kui iiheaegselt korvi saavutamisega tegi kaitsva
voistkonna méngija oma taga-alas isikliku vea mdnele vastasvist-
konna méngijale (mitte sellele, kes saavutas korvi), kuulub vabavise
sooritamisele.

2. Kui mddruserikkumisel (pealeviskel) oli toorutsev véi sihilik
iseloom, vo6ib mddrata lisaks veel {ihe vabaviske.

3. Punktides ,a" ja ,b* nimetatud juhtudel paneb palli mingu
vastasvoistkonna méngija kiilgjoone v3i otsjoone tagant léhemast
punktist kohale, kus viga toimus.

¢) kui mddrust rikkusid iheaegselt mdlema véistkonna
mangijad (teineteise suhtes). .

Madrkus. Sellisel juhul jitkatakse méangu hiippepalliga méadrust
rikkunud méngijate vahel vea tegemisele lahemal hiippepalli ‘soori-
tamise kohal. :
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3. Toorutseva 'voi sihiliku iseloomuga isikliku - vea
puhul karistatakse siitidlast méangijat, vaatamata sellele,
kas viga tehti vOistkonna ees- v0i taga-alas, kahe vaba-
viskega.

4. Viie isikliku vea puhul korvaldatakse mangija valja-
kult kuni méngu 16puni.

§ 28. Vabaviske sooritamise kord

1. Vabaviske isikliku vea eest sooritab kannatada saa-
nud maéangija. Méangija vigastumise voi valjakult eemalda-
mise juhul sooritab vabaviske teda asendav maéngija, vii-
mase puudumisel madrab voistkonna kapten mangija
vabaviske sooritamiseks. Tehnilise vea eest madratud
vabaviset vo0ib sooritada tiksk6ik missugune mangija
sellest voistkonnast, kes sai 6iguse vabaviskeks.

Markus, Kui on maddratud iheaegselt mitu vabaviset, sealhulgas
ka tehnilise vea eest, siis viimasena sooritatakse vabavise tehnilise
vea eest.

2. Vabaviset sooritav mangija asub vabaviskejoone
taha vabalt valitavale kohale (vabaviskeala nelinurka:
umbritseva poolkaare sees). Vabaviske sooritamiseks on
mangijal aega 10 sekundit, arvestades momendist, millal
valjakukohtunik andis palli vabaviset sooritavale méangi-
jale.

3. Isikliku vea eest antud vabaviske sooritamisel pea--
vad teised méangijad asuma valjaspool vabaviskeala. Nad
voivad asuda vabaviskeala korval malelaua kujuliselt.
Maéngijate kohti médaravad vabaviskeala joonekesed.

Tédhega ,A“ margitud kohale asub selle vdistkonna

mangija, kes loosimisel omandas 0oiguse valjakupoole
~valikuks. Vastasvoistkonna méngija asub tdhega ,B*

margitud kohale.

Tehnilise vea eest vabaviske soontamlse momendil
peavad koik teised mangijad asuma otSJoonele mitte lahe-
mal kui 5 m 80 cm.

4. Kui theaegselt kohtunik-ajamdrkija signaaliga, mis
tdhistab manguaja 16ppu, maaratakse isiklik viga, kuulub
vabavise sooritamisele.

Mangijal, kes sooritab vabaviset, on keelatud:

a) puudutada vabaviskejoont voi astuda vabaviske-
alasse enne, kui pall puudutab korvi v6i korvilauda;

b) vabaviske sooritamisega viivitada iile 10 sekundi.
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Ulejaanud mangijatel, parast palli tileandmist valjaku-
kohtuniku poolt vabaviset sooritavale mangijale, kuni
pall pole puudutanud korvi voéi korvilauda, on keelatud:

c) puudutada vabaviskejoont voi astuda vabaviske-
alasse;

d) tletada vabaviskeala;

e) mingil kombel segada vabaviset sooritavat mangijat.

5. Eelneva madaruse punktide ,a" ja ,b"” rikkumisel,
olenemata viske tulemustest, antakse pall vastasvoist-
konnale mangupanekuks kiilgjoone tagant ldhimast punk-
tist vabaviskejoonele.

6. Kui vabaviskest korvi ei saavutatud ja maéadruse
punkte ,c”, ,d" ja ,e" rikkusid vabaviset sooritava voist-
konna mangijad, antakse pall vastasvoistkonnale mangu-
panekuks kiilgjoone tagant lahimast punktist vabaviske-
joonele.

Kui madarust rikkusid selle voistkonna maéngijad, kelle
kahjuks oli mdaratud vabavise, ja vabaviskest korvi ei
saavutatud, kuulub vabavise kordamisele.

Uheaegsel madrusterikkumisel kummagi voistkonna
mangijate poolt maddratakse hiippepall ldhemal vaba-
viskejoonel.

7. Kui vabaviske sooritamisel ei esinenud madadruste
rikkumist vabaviset sooritava mangija poolt ja saavutati
korv, siis tuleb saavutatud korv lugeda maarustéparaseks,
kuigi sel juhul vabaviske sooritamise maarust rikkus
iikskdik kumma voistkonna maéngija.

8. Kui vabaviske sooritamisel (pdrast tihtainsat vaba-
viset vOi pdrast viimast mitmest mdaaratud vabaviskest)
isikliku vea eest pall ei puuduta korviréngast, antakse
pall vastasvoistkonnale mangupanekuks kiilgjoone ta-
gant, lahimast punktist vabaviskejoonele.

9. Kui isikliku vea eest antud viset sooritab maéngija,
kellele ei tehtud isiklikku viga, siis vaatamata tabamisele
saavutatud korvi ei arvestata ja pall antakse vastasvoist-
konnale méadnguviskamiseks kiilgjoone tagant.

§ 29. Mingu tagajdarg
Korv on saavutatud, kui pall on ldbinud taielikult
korvirénga tlalt voi kui on esinenud jargmine maaruste-
rikkumine:
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a) kaitsva voistkonna madngija puudutab oma korvi,
korvilauda vG6i palli hetkel, mil pall asetseb korvirongal
voi korvis, puudutab iitheaegselt korvi ja palli v6i puu-
dutab vahetult korvi kohal (silindris) asuvat palli, kus-
juures silindri pohja moodustab korviréngas;

b) kaitsva vodistkonna madngija puudutab palli hetkel,
kui pérast voistkonna méngija poolt sooritatud pealeviset
korvile pall on ldabinud oma lennu korgpunkti ja asub
taies ulatuses korgemal korvirdngast. See kitsendus on
kehtiv visete puhul korvile ainult selle hetkeni, kui pall
puudutas korvirdngast voi korvilauda voi kui on taie-
likult selge, et pall neid iildse ei puuduta.

Juhtudel, mis on margitud punktides ,a“ ja ,b", arves-
tatakse pealeviset sooritava voistkonna kasuks tiks punkt
vabaviske sooritamisel ja kaks punkti pealeviske soori-
tamisel mdngust. Mang jatkub aga otsjoonte tagant soo-
ritatava sisseviskega maddruse vastu eksinud voistkonna
poolt (nagu tavaliselt korvi saavutamisel).

Korvi ei loeta saavutatuks juhul, kui:

a) riindava voistkonna maédngija puudutab vastasvoist-
konna korvi hetkel, mil parast tema kaasmadngija poolt
tehtud pealeviset pall asub korvirdngal; sellisel juhul
antakse pall vastasvoistkonnale wuuesti mangupane-
kuks kiilgjoone tagant, saavutatud korvi aga ei arves-
tata;

b) riindava voistkonna mdngija, asudes vabaviskealas
(vabaviske- ja otsjoone vahel), piitiab voi puudutab palli
hetkel, mil korviréngast kdrgemal asuv pall on iletanud
oma lennu kdrgpunkti. See kitsendus on kehtiv pealevise-
tel ja s6otude andmisel selle hetkeni, kui pall puudutab
korvilauda v6i korvi.

Selle méaaruse vastu eksimisel saavutatud korvi ei
" arvestata ja pall antakse vastasvoistkonnale uuesti mangu-
panekuks kiilgjoone tagant.

Tabamuse eest, mis on saavutatud méngust, arvesta-
takse vbdistkonnale kaks punkti; tabamuse eest, mis on
saavutatud vabaviskest, iiks punkt.

Pall, mis korvi minekul on riivanud valjakukohtunikku
ja selle tagajdrjel on sattunud korvi, loetakse korvi-
lainuks.

Kui pall ldheb l&bi altpoolt korvirdngast, antakse pall
lle vastasvoistkonnale selle manguviskamiseks otsjoone
tagant.
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Voitjaks loetakse mangu jooksul suurima arvu punkte:
visanud vGistkond.

Kui molemad voistkonnad saavutasid tihepalju punkte,
loetakse mangu tagajarg viigiliseks.

V. VOISTLUSKOHT, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 30. Viljak 3

1. Védljak kujutab endast tasase pinnaga nelinurka, mille
pikkus on 26 m ja laius 14 m (joonis 1).

Sisevdljaku minimaalseimad m&dted on: pikkus 20 m,
laius 11 m ja ruumi kérgus vahemalt 7 m. Valgustus 50
luksi (3500 vatti).

2. Koik takistused nii ots- kui ka kiilgjoontest ei voi
asetseda ldhemal kui 1 m. Ko6ik esemed voimlas kui ka
valisvdljakul, mis v6ivad ohustada méangijaid (keskkiitte-
radiaatorid, karniiside nurgad, vG6imlemisriistad, korvi-
postid jne.), peavad olema kaetud mattide voi vildiga.

3. Voimla pdrand ei voi olla poonitud. Kui voimla po-
rand (vOi lahtise véljaku pind) ei ole k&lvuline manguks
voi kui see voib ohustada maéangijaid, on méangu ldabivii-
mine keelatud.

Samuti ei lubata labi viia voistlusi rohtunud pinnaga
valjakul.

4. Valjaku maérkimine.

Viljak margitakse kas varvi voi kriidiga. Valjaku-
joonte laius peab olema 5 cm. Kiilg- ja otsjoonte laius ei
kuulu Vél]akumoﬁdete sisse.

Vailjakut ei tohi markida uurete voi lattldega Marki-
mata vdljakul ei ole lubatud vdistelda.

Kilg-, ots- ja keskjooned. Viljak on piiratud
joontega. Liithemaid jooni ,A" nimetatakse  otsjoonteks,
pikemaid jooni ,B" kiilgjoonteks (vt. joonis 1). Valjak
jagatakse kaheks joonega, mis on paralleelne véaljaku ots-
joontega. Seda joont nimetatakse keskjooneks.

Vdike ja suur keskring. Keset Véljakut tom-
matakse ring ,C", mille raadius on 60 cm, ja ring ,D",
mille raadius on 180 cm. Ringide joonte laius kuulub dia-
meetri sisse.

Viljakualad (tsoonid). Keskjoon jagab védljaku
kaheks alaks: ees- ja taga-alaks. Igale voistkonnale on
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eesalaks see valjakupool, millel on vastase korv. Taga-
alaks on see vidljakupool korviga, mida voistkond kaitseb.

Vabaviskeala. Vialjakule margitakse kaks tra-
petsikujulist nelinurka. Selleks md&ddetakse otsjoontel
molemale poole nende keskpaigast 3 m ja tommatakse
neist kohtadest valjakule jooned. Need jooned iihenda-
takse kaarega, mille raadius on 180 cm. See kaar tdien-
datakse katkendliku kaarjoonega kuni tdisringini; joonte
pikkus ja nende kaugus iiksteisest on 20 cm. Raadiuse
tsenter, asetsedes vastu otsjoonte keskpaika, peab olema
otsjoontest 5 m 80 cm kaugusel. Ots-, kaar- ja kahe paral-
leeljoonega piiratud maa-ala nimetatakse vabaviskealaks.
1m80cm,2m 70 cm, 3 m 60 cm ja 4 m 50 cm kaugusele
otsjoontest, trapetsi suurematele kiilgedele, tommatakse
nendega vertikaalselt asetsevad 10 cm pikkused jooned.
Joonte laius kuulub ilalmainitud mdddete sisse.

Esimese ja teise joone vahele joonistatakse tdahed ,A”
ja ,B", korgusega 30 cm, laiusega 10 cm. Joonte laius
tdhtedel on 2 cm. Tdhed joonistatakse alusega valjaku
keskjoone poole. Uhesugused tdhed joonistatakse mdélema
vabaviskeala samale poolele vastavatele kiilgjoontele.

Vabaviskejooned. Kaare diameetrit, mis on tom-
matud paralleelselt otsjoontega, nimetatakse vabaviske-
jooneks. Vabaviskejoone laius kuulub msodtesse 5 m
80 cm.

§ 31. Sisustus

1. Korvipostid. Keset otsjooni piistitatakse postid
(joonised 2 ja 3), mis peavad asetsema otsjoonest vdhe-
malt 1 m kaugusel. Postid on iimmargused, diameetriga
mitte iile 25 cm. Nad on valmistatud iikskdik missugusest
materjalist ja peavad olema varvitud musta varviga.

Viaiksematel kui linna ulatusega voistlustel peavad
postid asetsema otsjoontest vahemalt 40 cm kaugusel.

Korvilaudade kandekonstruktsioonid voivad olla kan-
tavad. :

Postid ei tohi nende puudutamisel kdikuda.

2. Korvilauad. Korvilauad peavad olema iikskdik
missugusest ldbipaistvast materjalist voi puust, siledad,
3 cm paksusega. Korvilaua mooted on horisontaalsuunas
1,8 m ja vertikaalsuunas 1,2 m (joonised 2 ja 3). Puust
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korvilauad varvitakse valgeks Korvilauad daarestatakse
joontega.

Korvilauale joonistatakse ristkiilik, mille horisontaal-
kiilje pikkus on 59 cm ja vertikaalkiilje pikkus 45 cm. Rist-
kiliku alumise horisontaaljoone {ilemine &ar peab olema
thel tasapinnal korvirdnga ililemise darega. Korvironga
kinnitamise telg peab ldabima ristkiiliku alumise horison-
taaljoone keskkohast. Korvilauale joonistatud kdigi
joonte laius on 5 cm. Ristkiliku joonte laius on arvatud
ristkiiliku moodete sisse. Jooned puust korvilaudadel pea-
vad olema joonistatud musta véarviga, labipaistvatel korvi-
laudadel aga valge varviga.

Korvilauad kinnitatakse postide kiilge 2,75 m korgu-
sele, arvates valjakupinnast kuni laua tlilemise ddreni.
Need peavad asetsema tdaisnurga all vdljaku pinnale ja
ulatuma 1,2 m sissepoole otsjooni. Lubatud on ka rippu-
vad korvilauad, kuid sel juhul tuleb silmas pidada samu
tingimusi, mis kehtivad postide kiilge kinnitatud korvi-
laudade kohta. :

Korvilauad peavad olema tihetasase pinnaga, killalt
kindlad ega tohi kikuda palli sattumisel nende vastu.

3. Korvid. Korv koosneb mustaks varvitud iimmar-
‘gusest metallrongast (mis on valmistatud 2 cm labimdo-
‘duga uimarrauast) ja selle kiilge kinnitatud valgest noor-
vorgust, mis palli
kinnipidamiseks alt-
poolt kitseneb. Vork
kinnitatakse metall-
ronga alla eriliste
haakide abil.

Ronga seesmine ld-
bimdot on 45 cm

: 0 |} (joonis 4). Vérgu pik-
b kus on 60 cm. Korv
#em kinnitatakse korvi-

laua kiilge metalltel-

s B % et C-D je abil 30 cm korgu-
wice A8 s sele alumise d&are

: keskpaigast voi 3,05
m ko&rgusele véljaku-
pinnast, arvestades

20mm 50mm e 3 :
kuni ronga tlilemise
Joonis 4. Korvirdngas ddreni. Korvirdngaste
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' toestamiseks ei ole lubatud kasutada taiendavaid tuge-
 sid korvilaua esipinnal. Telg peab olema perpendikulaarne
korvilaua pinnaga.

Kaugus korvilaua pinnast kuni korvirénga sisekiiljeni
peab olema 15 cm.

Korvirdongas ei voi vetruda palli sattumisel selle vastu.

4, Markimistahvel Maiangu tagajarje markimi-
seks - asetatakse pealtvaatajatele hdstindhtavale kohale
véljapoole valjakut maérkimistahvel, millele margitakse
mdangivate voistkondade nimetused, jooksev tagajdrg
ning kohtunike perekonnanimed.

§ 32. Méanguks vajalik inventar

Pall koosneb pallikummist ja nahkkestast. Taispuhutud
pall, imbermddduga 75—80 cm, peab enne vdistlust kaa-
luma 600—650 grammi.

Pall peab olema oma kujult immargune. :

Voistlusi korraldav organisatsioon peab andma voist-
luste pea- vdi vanemkohtuniku kdsutusse: kella, millega
on vdimalik mdota puhast manguaega, ja voistlusproto-
kollid (3 eksemplari igaks kohtumiseks).

3 Korvpall



Lisa ?

LIHTSUSTATUD MANGUMAARUSED MASSILISTE
KORVPALLIVOISTLUSTE LABIVIIMISEKS

Miinguviljak .

Viljak kujutab endast nelinurka, modtudega vdhemalt 12X6 m.
Viljakule joonistatakse kiilg- ja otsjooned, keskring raadiusega

0,6 m ja nelinurkne vabaviske-ala laiusega vdhemalt 1,80 m (joo-

nis 5).
Vabaviskejoone kaugus korvilauast on 4,6 m.

= = =iorerurd §

P
]

L i e i o Rendby B s LR

et LERPATRET E e SRS e A SO PSR o
KULGIOON

Joonis 5. Viljak méngimiseks lihtsustatud méarustega

’

Korvilauad ja korvid

Puust nelinurksed korvilauad, m&dtudega vdhemalt 1 m laiad ja
0,8 m korged, voivad olla vahetult kinnitatud postide vdi seinte
kiilge. Metallist korvironga diameetriks on 45 cm. Korvirdngas kin-
nitatakse korvilaua kiilge vdhemalt 2,5 m kdorgusele pdrandast.
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Korvirdnga voib kinnitada ka vahetult seina kiilge. Sellisel juhul
joonistatakse korvilaud vérviga seinale, Korvirdnga kiilge kinnita-
takse noorist vork.

Osavdtjad

Lastevoistkondade massilisi véGistlusi viiakse 1dbi alljargnevatele
‘}anusegruppidele:
poisid ja tiidrukud 9—10-aastased,
poisid ja tiidrukud 11—12-aastased,
poisid ja tiidrukud 13—14-aastased.

Mingumddrused

Séltuvalt véljaku moodetest ja laste vanusest voib lastevdist-
kondade massilisi voistlusi viia 1dbi 3, 4, 5 voi koguni suurema mén-
gijate arvuga iihes voistkonnas, erinevate médnguaegadega ja erine-
vate pallidega.

Vialjaku mooted 9—10 a. 11—12 a. 13—14 a.
12X6 m 4 mangijat 4 mangijat 3 mangijat
18X9 m 5 maéngijat 4 maéngijat 4 mangijat
26X14 8 mangijat 7 maéngijat 5 mangijat
(normaal-
mooted)

Miénguaeg 2X12 2X15 2X15
Pall jalgpall tidrukutel korvpall
jalgpall,
poistel
korvpall

Lahtudes méngus pdhiliselt kehtivatest maddrustest, on lastevdist-
kondade vahelistes médngudes lubatud:

1. Alljargnevaid vaheaegu tildisest ménguajast mitte maha arves-
tada: minutilised vaheajad; vabavisete sooritamine; hiippepalli mén-
gimine; méngijate vahetamine,

2. Lubada voistkonnale kogu méangu jooksul ainult iiks minutiline
vaheaeg.

3. Vahetada maéngijaid, kui pall on vdéistkonna valduses voi liks
vidljapoole médnguvdljaku piire.

4. Miangida ,3 sekundi madruse” rakendamiseta.

5. Madrata maéngijate poolt tehtud koigi isiklike ja tehniliste
vigade eest kaks vabaviset, neid vdistlusprotokolli mitte méarkides.

6. Méngijate vabaltvalitav asetus vabavisete sooritamisel, mitte
lahemal aga kui kaks meetrit vabaviske sooritajast,

7. Palli s66tmine viljakul igas suunas, arvestamata keskjoone
mddruse rikkumist,

8, Palli porgatamine iiheaegselt kahe kdega.

9. Hiippepall koigil juhtudel méngida keskvaljakul.

10. Visata pall kiilg- voi otsjoone tagant méngu, seistes iihe
jalaga joonel, teise jalaga véljakul (kui ruumi modted ei voimalda
seista joone taga).
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11. Pealeviske ajal puudutada korviréngast, vorku ja korvi kohal

asuvat palli,
12. Maéngida selja- ja rinnanumbriteta.

Kohtunikutegevus

Lastevoistkondade vahelisi massilisi voistlusi viiakse labi iihe'

viéljakukohtuniku juhtimisel, Tema fikseerib ka ménguaja alguse ja
16pu,
Maéngu tagajarge arvestavad voistkondade esindajad.




Lisa 2

METOODILISI JUHISEID KORVPALLI VOISTLUSMAARUSTE
RAKENDAMISEKS

Kédesolevate juhiste iilesandeks on vdistlusmaéruste tolgitsemise
iithtlustamine ja neid tuleb rakendada kdigi korvpallivoistluste ldbi-
viimisel. ;

Miingijate digused ja kohustused (§ 2)

P. 3. Kui méangud viiakse ldbi lihendatud méanguajaga (valktur-
niirid), siis on lubatud 24 tunni jooksul osa votta mitmest mdngust.

Voistkonna koosseis ja mdngijate vahetus (§ 4)

Enne algviset, esimesel vdi teisel poolajal, on lubatud mangijaid
vahetada,

Maingija, kes on teinud viis isiklikku viga, v6ib lahkuda valjakult
kohtuniku loata,

Vahetaval (mdngu tuleval) médngijal on 6igus sooritada vabavise
tehnilise voi isikliku vea eest (juhul kui méngija, kes pidi sooritama
vabaviske, lahkus viljakult vigastuse tottu). Pdrast seda vdaib teda
uuesti vahetada.

Mangija vdib minna véljakule tavalise vahetamise korras ja vii-
bida véljakul ainult selleks, et sooritada vabavise voi -visked isik-
liku vea eest. Pdrast seda voib teda uuesti vahetada. Antud juhul
loetakse see mdngija méngust osavotnuks.

P. 3. Juhul kui vdistkonna koosseisu on jadnud vdahem kui 2 mén-
gijat, méng katkestatakse ja voditjaks kuulutatakse vastasvdistkond
(vaatamata numbrilisele seisule méngu katkestamise momendil).

P, 8. Kui méngija tegi viienda isikliku vea, mille tottu peab méan-
gust lahkuma, sooritab vabaviske teda asendav maéngija, selle puu-
dumisel moni teine méngijaist voistkonna kapteni m&adramisel.

Voistkondade esindajad ja kaptenid (§ 5)
P, 4. Protestide esitamise kord on jdrgmine: vdistkonna esindaja

(voi voistkonna kapten) juhib kohe, kui esineb kohtuniku poolt teh-
tud viga, mis annab aluse protesti esitamiseks, vdistluste peakoh-
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tuniku voi asetditja tdhelepanu ménguolukorrale ja kohtuniku poolt
tehtud veale. Pdrast mdngu 16ppu mérgib vdistkonna esindaja voi
kapten protokolli, et esitab protesti ja samas (kui ei ole erindudeid)
esitab protesti kirjalikult, mérkides &ra mdnguminuti, millal viga
toimus, kirjeldab ménguolukorda, protesti motiive ja ka oma ndud-
misi.

Protest peab olema pdhjendatud. Otsuse protesti rahuldamiseks
voi tagasilikkamiseks teeb ainult peakohtunik. On aga soovitav
protesti sisu arutamisel vélja kutsuda seda mdngu juhtinud valjaku-
kohtunikke, sekretdri, kohtunikke-ajamdrkijaid ja vdistkondade esin-
dajaid.

Kohtunike kolleegiumi koosseis (§ 6)

Linna ulatusest védiksematel vdistlustel vdib kohtuniku-sekretéri
ja kohtuniku-ajamérkija kohustusi tdita iiks isik.

Kohtunikud-ajamdrkijad (§ 9)

P, 2. Juhul kui pall ldéks véljapoole médnguvéljaku piire vastase
méangulise tegevuse tagajdrjel (mitte palli valdava vdéistkonna mén-
gija poolt tehtud sihilikust viskest vastu vastasméngijat), tuleb alus-
tada uut 30-sekundilise perioodi arvestamist.

Véoistluste arst (§ 10)

P. 2, Vaoistluste arsti otsus, kas vigastada saanud méngija on voi-
meline médngu jatkama voi mitte, on 16plik.

Madrusterikkumised algviskel

P. 5. Pdrast vabaviske sooritamist pannakse pall mdngu kesk- ja
kiilgjoonte ristumise kohalt vabaviset sooritava véistkonna poolt.

P, 6. Pdarast vabavisete sooritamist jatkatakse médngu hiippepalliga
tsentrist, 3

Hippepall (§ 14)

P. 3, alapunkt b. Kui mdlema voéistkonna méangijad haarasid palli
iiheaegselt, siis ei tohi kohtunik kohe fikseerida méadarusterikkumist,
vaid peab hetke ootama, et anda maéngijaile voimalus palli vastase
kdest dra votmiseks (vastavalt paragrahvile 23, punkt 1, b). Kui
kohtunik ndeb, et médngijad ei tee katset palli drakiskumiseks vai
kui see ei anna tulemusi ja voitlus palli parast vdib muutuda vigas-
tamise suhtes ohtlikuks, peatab ta viivitamatult mdngu ja mdarab
nende mdngijate vahel hiippepalli.

P. 3. Hiippepall esineb ka juhtudel, kui pall ldheb ' véljapoole
valjaku piirjooni ja kohtunikud on lahkarvamisel vdistkonna suhtes,
kes peab palli mdngu panema.
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Mingu peatamine (§ 15)

P. 1. Ei ole soovitav peatada méngu siis, kui liks voistkondadest
on labimurdel ja tal on reaalne voimalus korvi saavutamiseks. Mang
peatatakse tavaliselt siis, kui ei ole nn, ,teravat momenti”,

P. 1, alapunkt ¢{. Onnetusjuhtumi puhul maéngijaga peatab koh-
tunik méngu siis, kui pall on vigastada saanud mdngija v&istkonna
valduses. Ilmse raske vigasiuse puhul (luumurded, kukkumised peaga
vastu porandat voi raudkonstruktsiooni jne.) on kohtunik kohusta-
tud otsekohe méngu peatama, et kindlustada vigastatule kiiremas
korras arstiabi.

P. 1. Méngu peatamist méngijate vahetamiseks ja minutiliseks
vaheajaks ei voi lubada siis, kui médnguaega arvestav ajanditaja sei-
sab, vastasvdistkonna méngija aga on valmis sooritama palli sisse-
viskamist médngu ots- vo6i kiilgjoonte tagant.

P, 3. Médngu peatamine toimub kohtuniku poolt, ilma et vaheaega
kummalegi voistkonnale arvestataks.

Pall on méangus (§ 17)

P. 2. Juhul kui vidljakukohtunik ei ole ise paris kindel, kas vise
toimus enne médnguaja l6petamise signaali voi sellega iiheaegselt, on
ta kohustatud kohe pdéérduma kohtuniku-ajamérkija poole (kes peab
tdhelepanelikult jdlgima méngu clukorda viimastel sekunditel) tema
arvamuse arakuulamiseks ja alles parast seda teeb otsuse, kas korvi
lugeda voi mitte,

Palli sisseviskamine mingu kiilg- v0i otsjoonte tagant (§ 19)

P. 1. Juhul kui méngija palli sisseviskamisel médngu kiilg- voi ots-
joone tagant astub viljakule, vdib ta uuesti astuda vdljakujoonte
taha ja sooritada palli mdnguviskamise, kui see toimub mddrustikus
ettenahtud viie sekundi jooksul. Kui kohtunik nédeb, et voistkondadel
ei ole selge, kummal neist on 6igus palli mdngu visata kiilg- voi
otsjoonte tagant, on ta kohustatud selgitavalt nditama ning lubama
palli méngu visata alles siis, kui teine voistkond sai véimaluse asuda

kaitsele.

Liikumine palliga (§ 20)

P. 1. Kohtunik ei tohi lugeda madruste rikkumiseks méngijate all-
jargnevat tegevust palli porgatamisel:

a) korduvad visked korvile, kuigi sealjuures pall ei puuduta
korvilauda voi korvi;

b) korduvad pallipuutumised eesmérgiga saada see enda valdusse;

c) palli draléémine palli parast voitlevate mdngijate kdest ees-
margiga saada see enda valdusse;

d) palli piiidmine pédrast selle véljaloomist vastasmdngija kdest.

Parast koiki eelmainitud juhtusid on palli enda valdusse saanud
méngijal digus selle pdrgatamiseks.
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Poorded (§ 21)

Juhul kui p6orde ajal méngija ,tugijalg” nihkus paigast, kusjuu-
res see ei olnud sihilik toiming, ei tule seda lugeda mé&éruste-
rikkumiseks.

Mangija, kes on péarast palli piilidmist teinud kaks sammu, v&ib
sooritada péérde ainult tagapool asetseval jalal (s, t. teha poorde
oma litkumisele' vastassuunaliselt).

Kdik voi jooks palliga (§ 22)

Sageli esineb juhtumeid, kus ebadiglaselt rakendatakse «jooksu-
madrust” méngija suhtes, kes saab palli liikumisel. Kohtunik fiksee-
rib mddrusterikkumise, kuigi méngija liikus palliga tdiesti méaéruste-

péraselt. PGhjuseks eelnimetatud eksimusel on see, et kohtunik ei |

suuda liheaegselt jdlgida méngija kédte ja jalgade liikumist palli saa-
misel v5i sootmisel ja seepérast fikseerib ebadigesti kolmanda sammu
siis, kui pall on juba enne seda lahkunud méngija kéest,

Visked, piiiidmine, peatamine, palli dral66mine voi drarebimine (§ 23)

P. 2, alapunkt b. Ainult sihilik palli 166mine jalaga, peaga voi
kerega on maarusterikkumine, Palli juhuslikku puutumist vastu jalga,
pead voi keret ei tule lugeda veaks, kui see ei anna vdistkonnale
mdngu kdigus mingit eelist.

Mingimine tsoonides (§ 25)

P. 2, Kui palli valdav mdngija, asudes oma eesalas, astus vastas-
mangija pealesurumisel iile keskjoone oma taga-alasse, pannakse pall
uuesti méngu selle voistkonna poolt, kelle valduses oli pall, kiilg-
joone tagant.

P.’5. Naited: 1. Kui méngija, seistes véljaspool véljaku piirjoont,
hiippab 6hku ja, piitides Shus olles palli, maandub véljakule, tuleb
seda lugeda maarusterikkumiseks. 2. Kui méngija hiippab 6hku taga-
alas ja piiiab Shus olles palli, mis talle séodeti eesalast, ning maan-
dub koos palliga eesalasse, tuleb see lugeda samuti m&arusterikku-
miseks.

P. 6. Juhul kui méngija seisab keskvéljakul, nii et iiks jalg on
tal ees- ja teine taga-alas, loetakse ta taga-alas asuvaks, Kui méangija
sel hetkel saab palli eesalast, tuleb fikseerida madrusterikkumine,

Palli kdes hoidev maéngija, kelle iiks jalg asub ees- ja teine taga-
alas, voib piiramatu arv kordi viia oma jala eesalast taga-alasse ning
uuesti eesalasse,

Mingimine ,3 sekundi alas“ (§ 26)

Kui mdngija, seistes vabaviskealas alla 3 sekundi, saab palli ja
porgatab (teeb poordeid voi otsib muid vdimalusi) viske sooritamiseks
korvi suunas, kusjuures tema tegevus kestab iile 3 sekundi, kohtunik
mddrusterikkumist ei fikseeri. Juhul aga, kui méngijal on avanenud
(pdrast eelkirjeldatud tegevust) sobiv vdimalus pealeviskeks korvile
ja ta seda ei tee, tuleb kohe fikseerida maédrusterikkumine. Esineb
juhtumeid, kus kohtunik fikseerib 3 sekundi méddruse rikkumist alles
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siis, kui korvile visatud pall on juba Shus, Eelmainitud tegevus on
ilmne viga kohtuniku poolt, seepdrast et sooritatud pealeviske het-
kest alates (siis kui pall on juba médngija kdest lahkunud) 3 sekundi
madruse rikkumist enam ei saa olla. Kohtuniku kohuseks on sel
juhul parandada oma viga jargmiselt: kui saavutati korv, tuleb see
tunnistada mé&drustepdraselt saavutatuks. Juhul aga kui korvi ei
saavutatud, tuleb pall anda tagasi samale vdistkonnale, kelle valdu-
ses see oli enne pealeviset, uuesti méangupanemiseks kiilgjoone
tagant.

Kohtunik ei tohi 3 sekundi mddruse rakendamisel aja arvestami-
sega liigselt kiirustada. Maddruse rikkumise fikseerimisel tuleb ldh-
tuda pohimottest, et see toimuks alles pdrast 3 sekundi moéddumist,
mitte aga enne seda.

Vabavisete mddramine tehniliste vigade eest (§ 27)

Vabavisete maaramist  tehniliste vigade eest loetakse rangeks
karistuseks, mis v6ib avaldada mdju mangu tagajarjele. Seeparast
tuleb kohtunikul rakendada karistusi tehniliste vigade eest ainult
moodapdadsmatutel juhtudel,

Real juhtudel, kui eksimus oli esmakordne ja mitte pahatahtlik,
tuleb kohtunikul eelnevalt maéangijat, treenerit voi esindajat hoia-
tada. Naited:

1. Kui voistkonna treener mdngu ajal annab juhiseid oma voist-
konna méngijatele, peab kohtunik esimene kord treenerit hoiatama,
eksimuse kordumisel aga karistama vabaviskega tehnilise vea eest..

2, Kui mdngija oma kditumisega avaldas mittendusolekut koh-
tuniku otsusega, tuleb kohtunikul teha sellele maiéngijale méarkus
(soovitav vdistkonna kapteni juuresolekul), taolise eksimuse kordu-
misel aga karistada vabaviskega tehnilise vea eest.

Esineb juhtumeid, kus kohtunikud, ldhtudes mdaruste tolgitsemi-
sel formaalsest seisukohast, mddravad iihele ja samale mdngijale jar-
jest kaks voi rohkem tehnilist viga, Naiteks méangijale madrati isiklik
viga. Méngija astus selle pérast kohtunikuga vaidlusse. Kohtunik
karistab maéangijat vaidlemise eest tehnilise veaga, mdngija aga jat-
kab vaidlust — kohtunik mdédrab teise tehnilise vea. See ei mdju ja
médngija ei motlegi loobuda vaidlemisest — kohtunik maddrab kol-
manda tehnilise vea jne, Sellisel juhul tuleb kohtunikul karistada
maéangijat vaidlemise eest iithe tehnilise veaga, seejdrel aga kasutada
distsiplinaarseid abindusid méngija korralekutsumiseks, s. t. teha
hoiatus, aga kui sellest ei aita — korvaldada valjakult,

Uhe vdistkonna mitme méngija poolt tiheaegselt tehtud tehniliste
vigade puhul tuleb médrata karistuseks ainult iks vabavise, mdngi-
jatele teha aga mdrkus voi hoiatus, séltuvalt vea v6i mddruste rikku-
mise iseloomust.

P. 1, alapunkt a, Juhul kui m@nguaega arvestav ajanditaja on seisa-
tatud ja méngija venitab méngu sihilikult, on kohtunikul digus hoia-
tada seda mangijat, teha talle mérkus vo6i keguni véljakult korval-
dada.

P. 1, alapunkt c. Pall on méangus siis, kui iiks keskméngijatest voi
hiippepalli sooritajatest on puudutanud palli (vt. § 13, punkt 2).

P. 1, alapunkt h. Esineb siis, kui voistkonnal pole enam varu-
méngijaid voi kui vdistkond, ndudes vahetuse aega, hiljem loobub
madngija vahetamisest ja kui tahetakse sihilikult venitada mdangu.
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P. 1, alapunkt i. Kui médnguaega arvestav ajamddtja on seisatatud
ja madngija toukab v&i 166b teist méngijat v5i paneb talle jala ette,
karistatakse teda tehnilise veaga, Olenevalt aga vea iseloomust on
kohtunikul digus seda maéngijat koguni kdrvaldada.

P. 1, alapunkt g ja k. Kohtunikul on 6igus médarata mangijale teh-
nilisi vigu nii enne médngu algust (hetkest, millal ta kutsub véistkonna
kaptenid vidljakupoolte loosimisele), méngu ajal, vaheajal kui ka pa-
rast mangu I6ppu (hetkeni, millal ta kirjutab protokollile alla).

P. 1, alapunkt m. Tehnilist viga ei tule mdédrata kohe pérast esi-
mest lilesviskamist, vaid siis, kui méngijad ei tee sihilikult ja kor- ]
duvalt katset palli mé&ngimiseks.

Vabavisete mddramine isiklike vigade eest

Juhuslik ja sihilik kehaline kokkupuude

Kuigi mangumddrused ei luba kehalisi kokkupuuteid vastasmingi-
jate vahel, on igaiihele selge, et sellest tdielikult hoiduda on’vdimatu.

Esineb olukordi, kus kokkupuuted seoses mdngulise tegevusega
on viltimatud ja neid ei tule lugeda md&drusterikkumiseks, Naited:

1. Kaks erineva voistkonna maéangijat, kes omavad vordselt sood-
said voOimalusi palli enda valdusse saamiseks, pdrkavad kokku hiip-
pel palli pliidmiseks. Sellist méngijate kokkupuudet ei tule lugeda
maddrusterikkumiseks, kui kohtunik on veendunud, et kumbki méngi-
jatest ei toorutsenud sihilikult,

2, Kaitsemdngija puudutas voitluses palli parast vastasméngija
Kasi. Juhul kui selline kokkupuude ei avaldanud mdju edasisele
mangukdigule ja pall jdi sama méngija valdusse, ei tchi kohtunik
isiklikku viga fikseerida.

3, Mingija peatus ootamatult pdrast kiiret liikumist. Temale jdtg-
nenud kaitsemdngija tegi koik selleks, et valtida kokkupuudet, kuid
see ikkagi toimus, Kohtunik ei tohi sellisel juhul mé&&rata isiklikku
viga. Kui kokkupuute tagajdarjel mangija, kelle valduses oli pall, rik-
kus ,jooksumédrust”, tuleb jdtta pall samale vdistkonnale selle
uuesti mangupanekuks kiilgjoone tagant.

Sellistel juhtudel, kui pallii ja vastasmédngija suhtes ebasoodsas
positsioonis asuv méngija teeb katset palli saamiseks enda valdusse
vCi, asudes vastasméngija selja taga, pilitidis saada palli enda val-
dusse ja selle tagajdrjel juhtus kokkupuude, tuleb siiidlasele méngi-
jale mddrata isiklik viga, vaatamata sellele, et médngija piitidis ainult
palli enda valdusse saada.

Kui maéngija seisis paigal v&i hiippas ainult iiles, kuid vastas-
médngija liikkus vo6i hiippas talle vastu, siis siitidlaseks kokkupdrkes
tuleb lugeda vastuliikuvat méngijat., Kui vastasvGistkonna 2 maéngi-
jat liiguvad voi hiippavad iiksteisele vastu kokkupdrget véltimata, on
nad tavaliselt moélemad kokkupdrkes siitidi ning mdélemaid karista-
takse isikliku veaga.

Kehaline kokkupuude, kui pall on ,surnud”

Vead, mis tehakse méngijate poolt sel ajal, kui mdnguaega arves-
tav ajamootja on seisatatud, s. t. pall ei ole méngus, tuleb lugeda
tehnilisteks vigadeks senikaua, kui:

1) palli mé@nguviskamisel kiilg- v&i otsjoone tagant pole palli
‘puudutanud keegi vidljakul asuvatest médngijatest;
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Méarkus. Tehnilisteks vigadeks tuleb lugeda taolised vead ka
siis, kui palli ménguviskamisel kiilg- voi otsjoone tagant man-
guaega arvestav ajamootja pole seisatatud.

2) vabavisetel isikliku vea eest (mitmest vabaviskest viimasel)
korvilauast voi -rongast porkunud palli pole puudutanud keegi valja-
kul asuvatest mangijatest,

Kui algviske vo0i hiippepalli sooritamisel kohtuniku poolt iiles-
visatud pall pole veel jéudnud oma lennu korgpunkti ja iikskdik
kumma algviske voi hiippepalli mdngimisest osavotva méangija poolt
tehakse isiklik viga, ei tule seda kvalifitseerida tehnilise veana.
Kchtunikul tuleb juhtida algviskest v6i hiippepallist osavotvate méan-
gijate tdhelepanu nende maéaadrustevastasele tegevusele ja algviset voi
hiippepalli korrata.

Kerget kehalist kokkupuudet méngijate vahel pole tarvis kvali-
fitseerida maddrusterikkumisena. Sellistena tuleb tolgitseda olukordi,
kus juhuslik kokkupuude ei mdju méangu kdigule ega takista voist-
konda ldbi viimast kavatsetud tehnilisi ja taktikalisi votteid.

Stitidlase selgitamine isiklike vigade puhul

Iga mangija kohuseks on hoiduda kehalisest kokkupuutest vastas-
mangijaga.

Maéngija voib asuda valjakul tikskoik millisel enda poolt valitud
kohal tingimusel, et:

a) ei tokesta kiiresti liikkuva vastasméngija teed selliselt, et vii-
mane pole vdimeline enam oma liikumissuunda muutma ja kokku-
porget valtima;

b) ei seisa tihedalt vastasméngija selja taha ega takista sellega
tema tegevust;

Néaide 1. Rindemdngija seisab seljaga vastasvéistkonna korvi-
laua poole. Kaitsemdngija asus tema selja taga (riindemdngija tead-
mata) niivord ldhedale, et riindemangija toukab pédrast palli saamist
poorde sooritamisel kaitseméngijat.

Siitidlaseks on sellisel juhul kaitseméngija ja talle tuleb mddrata
isiklik viga.

Néaide 2. Kui madngijate samasuguse asetuse juures riindeman-
gija pérast palli saamist sihilikult tGukab kaitsemdngijat, on stiid-
laseks riindemdngija ja talle tuleb maddrata isiklik viga.

c) asendi valimisel seisva vastasmédngija korval voi ees (ilma

" otsese kehalise kokkupuuteta) on v6imalike isiklike vigade puhul

pohiliselt vastutav vastasmdngija,

Esineb juhtumeid, kus riindemédngija 1ab1murdel vastase korvi
alla ei arvesta vastasvoistkonna maéngijate asetust vdljakul ja selle
tagajarjel toimub touklemine. Sellistel juhtudel on siitidi riinde-
mangija.

Sageli piitiab riindeméngija viia palli ldbi kahe vastasvoistkonna
méngija vahelt, vaatamata sellele, et labiminekuks pole kiillaldaselt
ruumi. Tagajarjeks on kokkupuude, milles on siiiidi riindemdngija, ja
talle tuleb madrata isiklik viga. Kui isiklik viga tehti méngijale,
kelle valduses oli pall ja kellel oli véimalus ldbimurdeks ning korvi
saavutamiseks, kuid kes vastasmdngija isikliku vea tottu ei saanud
seda teha, tuleb médrata kaks vabaviset, vaatamata sellele, et viset
korvile ei toimunud. Siinjuures tuleb aga silmas pidada, kas tema
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edasisel teel polnud enam iihtki vastasméngijat, kes oleksid voinud
viset takistada. Kui palli valdava méngija edasisel teel viibis veel
keegi vastasméngijaist, kellel oli véimalusi tema takistamiseks, tuleb
maddrata liks vabavise.

Nadide. Keskjoone ldhedal asuv méngija on ldabimurdel vastase
korvi alla ja tema edasisel teel pole enam tihtki vastasmédngijat.
Kaitseméngija, pitides riindeméngijat peatada, tdukab teda. Kaitse-
mangijat tuleb sellisel juhul karistada kahe vabaviskega,

Toukamisi, 166ke, kinnihaaramist, jala ettepaneémist, kiikkimisi ja
teisi lubamatuid médnguvotteid, mida méngijate poolt sihilikult kasu-
tatakse, tuleb votta kui ebasportlikku kaitumist. Sellistel juhtudel
peab kohtunik md&drama kaks vabaviset ja tegema siiiidlasele °
mdarkuse, hoiatuse véi korvaldama ta valjakult, sdltuvalt toorutse-
mise iseloomust.

Ndide. Méangija on liikumas palliga korvi poole ja tema teel
pole iihtki vastasméngijat. Kaitsemédngija piitiab talle jdrele jouda
ja, ndhes reaalset ohtu korvi saavutamiseks, tdukab riindeméngijat
selja tagant,

Sellisel juhul tuleb mé&drata kaks vabaviset ja sdltuvalt toorut-
semise iseloomust teha madngijale hoiatus vdi koérvaldada ta vilja-
kult.

Esineb juhtumeid, kus méngijad selleks, et saada palli parast
vabaviske sooritamist enda valdusse, teevad méngu kdigus sihilikult
isiklikke vigu.

Kui kohtunik on veendunud selles, et niisuguseid isiklikke vigu
tehakse mangijate poolt teatavatel taktikalistel (samal ajal aga ka
ebasportlikel) kaalutlustel, peab kohtunik esimesel taolisel juhul m&aa-
rama lihe vabaviske ja hoiatama voistkonna kaptenit, et edasist taolist
toorutsemist kvalifitseeritakse kui ebasportlikku kditumist. Toorut-
semise kordumisel tuleb mddrata kaks vabaviset. 3

Vihene voéitlus sihiliku toorutsemise, ebasportliku kditumise
ja distsipliini rikkumise vastu

Voistluste ldbiviimisel on ilmnenud, et kohtunikud otsustava vdit-
luse asemel sihiliku toorutsemise, ebasportliku kditumise ja distsip-
liini rikkumise vastu piirduvad ainult loendamatute mérkuste ja hoia-
tustega siitidlastele méangijatele. Kohtunike {ilesandeks on teha jdarsk
ja kiire 16pp sihilikule toorutsemisele ja ebasportlikule kditumisele
ning nduda madéngijatelt ja voistkondadelt tdpset vdistlusmédruste ja
distsipliininduete ' tditmist. Sihiliku toorutsemise juhtudel (klammer-
dumised, toored téukamised, vastase lilkkamine palli hankimisel, jala
ettepanekud, sihilik kohavalik kiirestiliikuva vastasmédngija teel
kokkupdrke tekitamise eesmérgiga jne.) peavad kohtunikud julge-
malt mddrama siitidlasele méngijale karistuseks 2 vabaviset ja vél-
timatu vajaduse korral tegema sellele lisaks veel méangijale mérkuse,
hoiatuse voi jimedama toorutsemise korral koguni korvaldama vil-
jakult.

Ebadige hinnang kaitsemingijate tegevusele

Ikka veel esineb juhtumeid, kus karistatakse méngijaid, kes maa-
rustepdraselt tegutsevad kaitses eesmérgiga &ra liiia voi saada pall
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vastasmangija kdest enda valdusse. Kui kohtunik on veendunud sel-
les, et kaitsemdngija tegevus oli suunatud ainult palli votmiseks,
‘haaramiseks vdi 160miseks vastase kdest, siis tuleb sellist olukorda
tolgitseda méadrustepdarase méngulise tegevusena. Kuigi eelmainitud
tegevuse juures leidis aset kokkupuude vastasmdngijaga, ei tohi
kohtunik sellist juhtumit, kui kaitsemdngija tegevuses polnud mar-
gata sihilikkust vastasméngija takistamisel, mingil juhul télgitseda
mdédruste rikkumisena. Kaesoleval juhul tuleb veel eriti arvestada
asjaolu, et eelmainitud kokkupuude-tduklemine ei olnud otseselt
seoses palli saamisega enda valdusse, vaid juhtus alles pdrast seda.
Selliseid juhtumeid esineb sageli ka siis, kui nii riinde- kui ka
kaitsemdngija asuvad palli méngimise hetkel Shus.

Vihene néudlikkus keskmdngijate tegevuse suhtes,
kes kasutavad joulisi mdnguvétteid

Paljud keskmadngijad otsivad sihilikku kehalist kontakti vastas-
mangijaga ja kasutavad joulisi labimurdeid, tougates eemale mda-
rustepdraselt asetsevaid vastasméngijaid, pealevisetel aga hiippavad
palliga mitte otse iiles, vaid korvale, tdugates seejuures vastasmédn-
gijaid samuti sihilikult, Selliste keskmingijate suhtes peavad koh-
tunikud olema eriti ndudlikud, sest taoliste eksimuste mittefikseeri-
misel ei tdiusta keskméngijad oma tehnilist ettevalmistust, vaid
piiiavad saavutada edu ainult mddrustevastaste votetega.

Ebadige arusaamine isiklike vigade formaalsest fikseerimisest

Viimastel aastatel on peetud jarjekindlat voitlust formalismiga
kohtunikutegevuses. Selle vgitluse tagajarjekus on kahtlemata olnud
tooniandvaks kohtunikutegevuse taseme iildisel tGstmisel, korvalda-
des maingust iileliigsed signaalid ja muutes médngu koos sellega
sisukamaks ja huvitavamaks. Kahjuks on aga mdirgata kohtunike
kaldumist méadruste tdlgitsemisel teise darmusse, Kohtunikud, nédhes
tduklemisi, kédtest rebimisi, 166ke ja teisi isiklikke vigu, jatavad neid
sihilikult fikseerimata, pidades eelnimetatud isiklikke vigu mdngu
kdigule mittemdjuvaiks. Méngijad harjuvad kiiresti taclise mddruse
tolgitsemisega kohtunike poolt ja alustavad toorutsemist. Ebadige
liberaalitsemise tulemusena pole kohtunikud aga enam vodimelised
viilma mangu uuesti méadrustepdrastesse raamidesse.

Kohtunike iilesandeks on oigesti aru saada tdhtsusetust tdukle-
misest, mis on méanguliste votete sooritamisel moddapddsematu ega
avalda moju mdngu normaalsele kdigule.

Vabaviske sooritamise kord (§ 28)

P. 2. Miéngijal on digus sooritada vabavise vabalt valitaval viisil
(hiippelt, jooksuga jne.) tingimusel, et ta ei astu ile vabaviske-
joone enne, kui pall pole puudutanud korviréngast.

P. 4. Kui vabaviske sooritamisel keegi méngijatest soovib seista
nende méngijate selja taha, kes asetsevad vabaviskeala iimbritsevate
joonte &dres, siis peab selja taga seisev mdngija asuma nendest
vidhemalt kahe meetri kaugusel.



Lisa 3

JUHISED KORVPALLIVOISTLUSTE PROTOKOLLIDE TAITMISEKS

Sekretdri ja ajamddtja to6st on suurel mairal soltuv ka voistluste
labiviimine. Nagu praktika on ndidanud, antakse enamik proteste
faktide kohta, mis on seotud eksimustega vdistlusprotokolli tditmisel
ja méanguaja arvestamisel.

Kaigil‘kohtunikel, kes tegutsevad sekretdridena ja ajamirkijatena,
tuleb tdie tosidusega suhtuda eelnimetatud kohustuste tditmisse ja
vordsel mddral osata tdita kohtunikukohustusi nii madnguviljakul kui
ka kohtunikulaua taga. Selleks on tingimata tarvis kdigil linnade kui
ka rajoonide kohtunike kolleegiumidel 1dbi viia spetsiaalseid semi-
nare sekretdride ja ajamdrkijate ettevalmistamiseks,

Seoses uuetiiiibilise protokolli (vt. 1k. 49—50) rakendamisega
toome alljargnevalt lahemaid selgitusi selle digeks ja iihtlaseks kasu-
tamiseks. s

I. Uldised alused

Sekretdr mérgib vastavatesse osadesse ja lahtritesse: -
1. Véistlevate vdistkondade nimed.

2. Protokolli numbri, vbistluste ldbiviimise kuupdeva, koha ja
kellaaja.

3. Vanemkohtuniku ja kohtuniku nimed.

4. Voistkondade koosseisud, mdngijate numbrid, nende spordi-
jargu (lahtrisse ,lubatud méngust osa vétta“) ja treenerite nimed.

5. Iga méngija kohta — mdngust osavotmine (tdhega E) ja min-
gija poolt tehtud isiklikud voi tehnilised vead.

6. Vaoistlevate voistkondade poolt kasutatud minutilised vaheajad.

7. Méangu kdigu poolaegade viisi (iga vdistleja nime taha tema
poolt saavutatud punktide arvu ja vdistkonna iildise jooksva taga-
jarje — vastavalt protokollis leiduvatele tingmaérkidele ja kummagi
voistkonna jaoks eraldi leiduvale triikitud numeratsioonile jooksva
tagajdrje markimiseks).

8. Esimese ja teise poolaja tagajdrje ning mangu ldpptagajirje.

Protokoll tdidetakse keemilise pliiatsiga kolmes eksemplaris,
kasutades sdepaberit, Esimene eksemplar jadb péarast voistlust voist-
lusi labiviivale organisatsioonile, iilejddnud antakse vdistlevate
voistkondade esindajatele.

Protokolli dige tditmine kinnitatakse védljakukohtunike, sekretéri
ja kohtunike-ajamdrkijate poolt allkirjadega.
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Sekretdr ja kohtunikud-ajamédrkijad vastutavad protokolli dige
tditmise eest. Koik arusaamatused, mis tekivad méngu ajal protokolli
téitmisel, tuleb neil lahendada viivitamatult mélema véljakukohtuniku
ja vajaduse korral ka esindajate juuresolekul.

II. Protokolli tditmine enne mingu algust

Sekretdr margib protokolli méngijate perekonnanimed, numbrid
ja spordijargud. Neid kinnitab hiljem allkirjaga voistkonna kapten.

III. Véistlusprotokolli tiitmine mingu jooksul

Koik sissekanded protokolli teeb sekretér.

A, Lahtrisse ,Punktid” margitakse vastava médngija nime taha:

.X" — méngust saavutatud korvi puhul (2 punkti); ,0* — kui
on mddratud tliks vabavise isikliku vea eest; ,02" — kui on mdaratud
kaks vabaviset isikliku vea eest; ,op “ — kui on mddratud vabavise

tehnilise vea eest.

,@" — kui on mdadratud liks vabavise ja sellest saavutatakse korv;
. D" — kui on médratud kaks vabaviset ja mdélemad visked taba-
vad; ,91 “ — tehnilise vea eest mdaratud vabaviskest saavutati iiks

punkt, ‘ P
Madrkus. Kahest vabaviskest lihe punkti saavutamisel mar-
gitakse ,@,".

Parast korvi saavutamist mangust vo6i vabaviskest margitakse
protokolli jooksev tagajarg, kasutades selleks kummagi voéistkonna
jaoks eraldi, lahtri 16pus olevat numeratsiooni.

Méarkus. Korvi saavutamisel médngust (2 punkti) teostada
mahakriipsutamine diagonaalselt iile kahe ruudu.
B.Isiklikud wvead. Lahtrisse ,Vead" tehakse markmed all-

jargnevalt: ,P* — isiklik viga kahe vabaviskega; ,p" — isiklik viga
iihe vabaviskega; ,p“ — isiklik viga vabaviske sooritamiseta; ,T" —
tehniline viga, Mangija nime taha lahtris ,Vead"”, kui méngija on
teinud viis isiklikku viga v0i kohtuniku poolt védljakult korvaldatud,
margitakse ,D* — diskvalifitseeritud méngija.

Vaistkonnale (véi treenerile-esindajale) méaratud -tehniline viga
margitakse voistkonna kapteni ,Vead”-lahtrisse ja joonistatakse
rongas Umber. Isiklike vigade maérkimiseks kasutatakse iga iliksiku
mangija kohta jooksvat numeratsiooni — indekseid (tGusvas jarje-
korras). Uhise numeratsiooni alla kuuluvad nii tihe kui ka kahe vaba-
viskega isiklikud vead. Naiteks: pi; Ps; P3 jne.

Sissekanded vabavisete sooritamise ja tabamuse kohta nii vaba-
visetest kui ka méngust tehakse enne méngija nime taha vastavasse
lahtrisse ja alles siis mérgitakse see méangu jooksvasse tagajdrge.

C. Minutilised vaheajad. Iga voistkonna lahtrisse ,Mi-
nutiline vaheaeg” margitakse jarjekorras minut, millal minutiline
vaheaeg voeti.

D. Vadljakukohtunike markused Lahtrisse ,Kohtunike
mirkused” (protokolli keskosas) kantakse nende maéngijate nimed ja
numbrid, kes said vigastusi, mérkusi, hoiatusi, v6i kes korvaldati
vidljakult ebasportliku kditumise pdrast.
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IV. Vaoistlusprotokolli 16plik tditmine

Pdrast médngu 16ppu kannab sekretdr sisse poolaegade ja médngu
16pliku tagajdrje.

Viljakukohtunikud kannavad lahtrisse ,Kohtuniku madarkused*”
méngijate kohta, kes said vigastusi, méarkusi, hoiatusi véi korvaldati
vidljakult ebasportliku kditumise pdrast, oma mdarkused ning esine-
nud olukorra tdpse iseloomustuse ja kinnitavad seda oma allkirja-
dega.

Protokolli tditmise Oigsuse kontrollimiseks tuleb sekretdril teha
nii esimese kui ka teise poolaja 1opul kokkuvote kummagi voist-
konna poolt saavutatud punktidest (lahtri ,Punktid” alumisel veerul)
ja vorrelda seda madngu jooksva tagajdrjega. Uhtlasi teeb sekretar
méangu loppenult kokkuvotte iga iliksiku méngija poolt saavutatud
punktidest (lahtris ,Uldtagajarg”) ja vordleb seda mé@ngu lopptaga-
jarjega.

Parast protokolli koikide lahtrite tdaitmist annavad allkirja val-
jakukohtunikud, sekretdr ja kohtunikud-ajamarkijad.

V. Kohtunike-ajamarkijate kohustused

1. Médnguaega arvestav kohtunik-ajamarkija on kohustatud:

a) jalgima peale méanguaja, hiippepallide, minutiliste vaheaegade
ja mangijate vahetuseks kasutatud aegade arvestamist ka protokolli
oiget taitmist sekretdri poolt;

b) kui médngija teeb isikliku voi tehnilise vea, nimetama sekre-
tarile voistkonna, kelle méangija rikkus mdarust, ja médngija numbri,
seejarel teise voistkonna vabaviset sooritava maéangija numbri, méaa-
ratud vabavisete arvu ja nende tulemused (nditeks: ,Kalev”, neljas,
isiklik (tehniline), ,Dinamo”, kaheksas, 2 viset, sisse, mooda);

c) kui méngust on saavutatud korv, nimetama sekretdrile vdist-
konna, korvi saavutanud méngija numbri ja saavutatud punktide arvu
(nditeks: ,Kalev”, seitse, 2 punkti);

d) minutilise vaheaja votmise puhul teatama sekretdrile seda,
kelle ndudmisel minutiline vaheaeg oli vdetud, ja médnguminuti,
millal aeg voeti (nditeks: ,Diinamo”, minutiline vaheaeg, kaheteist-
kiimnes);

e) méngijate vahetamise puhul teatama sekretdrile, kelle noud-
misel peatati mdng maéngijate vahetamiseks, valjakult lahkuva mén-
gija numbri ning sissetuleva méngija numbri (nditeks: ,Kalev", vahe-
tus, lahkub 6, asendab 10);

f) teatama signaali (gongi) ja zesti abil vdljakukohtunikele minu-
tilistest vaheaegadest, vahetusaegade votmisest ning sellest, kui
méangija tegi viienda isikliku vea.

2. Palli valdamise ajalist piiramist (30 sekundi maddruse tditmist)
arvestav kohtunik-ajamdrkija on kohustatud:

alustama 30 sekundi arvestamist hetkest, mil v&istkond sai palli
enda valdusse, ja teatama valjakukohtunikele vastava signaaliga
(gong, elektrikell jne.), kui pall pérast eeltdhendatud ajavahemiku
moodumist on veel sama vdistkonna valduses.
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Lisa 4

KOHTUNIKU TERMINOLOOGIA, KAELIIGUTUSED JA SIGNAALID
(VILETOONID)

Kohtuniku terminoloogiat ja kéeliigutusi kasutatakse valjakukoh-
tuniku poolt selleks, et ndidata nende poolt tehtud otsuseid véljakul,
mis on seoses mddrusterikkumisega ja muude olukordadega méangu
kdigus.

Terminid ja kéeliigutused peavad olema ilmekad, tipsed ja mén-
gijaile arusaadavad, esmajoones aga arusaadavad kohtunikule-sekre-
tarile ja kohtunikule-ajamarkijale. Véljakukohtuniku ebaselge kée-
liigutus voib kergesti tuua lubamatuid ja méngu tagajirge mdjuta-
vaid vigu. R6huv enamus esitatud protestidest on tulnud rahuldada
just tingituna kohtuniku-sekretdri ja kohtuniku-ajamaérkija poolt
pohjustatud vigadest. Seepérast tuleb molemal eelmainitul vahemagi
arusaamatuse korral, mis on seotud vdistlusprotokolli tditmisega voi
ajamddtmisega, mang esimesel sobival véimalusel katkestada ja
nduda viljakukohtunikelt tdiendavat selgitust.

Soovitav on, et védljakukohtunikud vé&heste voistluskogemustega
algajate, eriti noorte voéistkondade vahelistel kohtumistel kasutaksid
voistlusmddruste rikkumise ldhemaks selgitamiseks tdiendavat suulist
selgitust (vt. alljargnev terminite tabel). . Kohtuniku kdeliigutused
jddvad noortele sageli arusaamatuks ning ei mdju méédruste tundmise
ja tolgitsemise osas kasvatavalt, 2

Méngija numbri nditamisel on kded sirutatud iiles, sdrmed laiali,
peopesad péoératud enda poole. Sealjuures peab kohtunik péérduma
ndoga laua poole, kus asuvad kohtunik-sekretdr ja kohtunikud-aja-
maérkijad. Numbrid 3, 4 ja 5 nédidatakse iihe kde sdrmede abil. Numb-
rid 3 ja 4 ndidatakse poéialt. kasutamata (joonis 6), Numbrid 6, 7, 8
ja 9 ndidatakse kahe kée iilestdstetud sdrmede abil, kusjuures iihel
kdel peavad tingimata olema iiles tdstetud k&ik sdrmed (joonis 6).
Number 10 néidatakse iithe kdega, sérmed pigistatud rusikasse, Numb-
rid 11, 12, 13, 14 ja 15 naidatakse kahe kdega, kusjuures iiks kisi
nditab kiimmet (rusikasse pigistatud sdrmed), teise kidega aga lisa-
takse vastav arv iilestdstetud sdrmi (joonis 7).

Suur tdhtsus méangus on kohtunike poolt antud vile toonil. Pole
tarvis kasutada pidevalt, ilma erilise vajaduseta, ainult jirske ja
tugevaid toone, kuna need erutavad asjatult méngijaid ja pealtvaata-
jaid. Viletoon peab olema kindel, mis veenab, et m&iruserikkumine
oli fikseeritud Gigesti. Nork viletoon jétab mulje kohtuniku ebakind-
lusest ja otsustusvéime puudumisest. Viletoon peab olema mitme-
kesine, sdltuvalt mddruste rikkumise iseloomust méngu mitmesugus-
tes olukordades.
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Uhe voi teise mddruserikkumise selgitamiseks tuleb kasutada
vastavat terminit voi kdeliigutust.

Sellistel juhtudel, kui vastavate eksimuste mdrkimiseks puuduvad
kindlaksmadratud terminid ja kdeliigutused, on kohtunik kohustatud
selgitama tehtud vigu suuliselt.

Joonis 6. Mdngija numbri ndita-
mine (arvult alla kiimne)

; \\ Joonis 8. Hiippepall
(algviske kordamine)

Joonis 7. Mingija numbri nai-
tamine (arvult iile kiimne)

Joonis 10, Hiipe palliga (teist-
Joonis 9, ,Jooksu“- voi kordne) vdi iiheaegselt kahe
,poorde”-méadruse rikkumine kdega poOrgatamine
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Terminite, kdeliigutuste ja signaalide (vilefoonide) tabel

Jrk. Maérusterikkumine ja AL Kaeliigutus Signaal
nr, méngu kaik (viletoon)
1 2 3 4 5
I. | Keskméngija puudutas palli enne, kui|Algviske Molemad kéded on iiles tostetud, sor-|Rahulik, lihike
pall oli jbudnud oma lennu kdrgpunkti/kordamine |med rusikas, péidlad tiles suunatud
(joonis 8)
2 Keskmédngija puudutas palli kolman-Kolmas puu-|Liigutada iilespéoratud peopesadega|Sama
dat korda ] dutamine katt kolm korda iiles-alla
3. | Pall voi méngija koos palliga sattus|Viljas Naidata kdega kohale, kust pall laks|Sama
védljaku ots- v6i kiilgjoone taha valja
4. |Maéngija varjab palli Varjamine — Sama
5. |Miéngija porgatab palli iiheaegselt Kahe kdega) Imiteerida palli porgatamist kahel|Jarsk, lithike
kahe kéega porgatamine | kdega :
6. |Miéngija porgatab palli teistkordselt |Kahekordne |Sama mis eelmine Sama
porgatamine
7. |Maingija rikkus poorde sooritamise|Poordejalg |Liigutada kdsi vaheldumisi tles-alla,/Sama
maarust ; peopesad sissepoole (joonis 9)
8 :Mangua kdis voi jooksis palliga Jooks Sama mis eelmine ;Sama
9. |Mangija hiippas ja maandus uuesti Hiipe palliga| Liigutada md&lemat kéatt ettesirutatult Sama
palli kdes hoides ilalt alla (joonis 10)
10. | Maingija 16i palli rusikaga Rusikaga Teha tlessirutatud rusikaga liigutus Sama
. ettepoole
Il. |Maéngija 16i palli peaga Peaga Nadaidata pea liigutamisega Jarsk, lihike
12. | Maéngija 16i palli kehaga -|Kehaga Naidata keha liigutamisega Sama
13. |Maéngija 161 palli jalaga Jalaga Néaidata jala liigutamisega Sama
14, |Maingija ei méngi palli 5 sekundi|/Varjamine Sama mis nr. 4 puhul Sama

jooksul, kui vastane on tulnud temale
ldhemale kui 1 m




14

2 I

3

4

piire kummagi vdistkonna maéngija
itheaegsest puudutamisest

Palli hoidsid iiheaegselt kinni mélema
voistkonna méngijad

Maingija rikkus keskjoone madrust
(palli edasiandmist alast. alasse)
Vabaviske sooritamise ajal maingija
puudutas vabaviskejoont

Maingija rikkus 3 sekundi médéarust

Kaitsva voi riindava voéistkonna man-
gija, asudes vabaviskealas, puudutas
vOi piiidis korvirongast korgemal
olevat palli siis, kui pall pdrast oma
lennu korgpunkti oli alla langemas
Keskmadngija lahkus keskringist enne-
aegselt

Mingija astub méngu ajal sdnelusse
kohtunikega, pealtvaatajatega voi ki-
sab méanguvaljakul

Mangija tegi sihiliku voi toore kokku-
puute vastasméangijaga, kui pall oli
mangus

Pall laks valjapoole méinguvéiljarku‘Hﬁppepall

Hiippepall
Keskjoon
Joon

Kolm sekun-
dit

Korv

Lahkus rin-
gist
Réddkimine

Isiklik viga

Sama mis nr. 1 puhul (joonis 8)

Sama mis eelmine (joonis 8)
Viiakse tiiks kéasi o6hust ldbi
valjakut

Naidata kdega kohale,
mddruse rikkumine
Kiési on ette sirutatud, vaike sorm ja
poial on surutud vastu peopesi (joo-
nis 11)

Mblema iilestdstetud ja randmest pai-
nutatud kdega teha korduvaid liigu-
tusi alla ja iiles

poiki

kus toimus

Uhe kdega ndidata ohus
suunas

poolringi

Imiteerib maé&arusterikkumist (soorita-
tud tegevust) (joonised 12, 13, 14)

Sama

Sama
Sama
Rahulik, lithike

Sama

Jarsk, katkend-
lik

Jarsk, katkend-
lik
Jarsk, lihike

Jarsk, katkend-
lik, pidev voi
lihike — soltu-
valt vea iseloo-
must




Joonis 11. ,3 sekundit”
Kéaest kinnihoidmine

Joonis 14. Isiklik viga. Joonis 15, Korv méangust
Vastu katt 166mine (2 punkti)

Joonis 12. Isiklik viga,

Joonis 13, Isiklik viga.
Tdukamine

Joonis 16. Korv vaba-
viskest (1 punkt)



28.
25
30.
31.

32

33.

Maingija saavutas korvi mangust
Maingija saavutas korvi vabaviskest

Maingija vahetus

Minutiline vaheaeg

Madruserikkumine, mis toob endaga
kaasa vabaviske tehnilise vea eest
Maingija sooritab iithe vabaviske

Mingija sooritab kaks vabaviset

Palli méngutoomine kiilg- voi
otsjoone tagant

Saavutatud korv ei kuulu
arvestamisele
Mingu katkestamine

Vahetus
Minutiline

vaheaeg

Tehniline
viga

Nimetada
voistkond,
kumb paneb
palli médngu

Ei loe

Aeg maha

Madlema iilestdstetud randmest painu-
tatud kdega teha korduvaid liigutusi
alla ja tiles (joonis 15)

Uhe, randmest painutatud kdega teha
korduvaid liigutusi alla ja tles (joo-
nis 16)

Teha labakdtega ringikujulisi
tusi enda ees (joonis 17)
Jédljendada labakdtega tdahte ,T“, pé-
rast seda ndidata iihe kdega selle
voistkonna taga-ala suunas, kes vot-
tis minutilise vaheaja (joonis 18)
Nimetissormede abil moodustada tdht
«T" (joonis 19)

Sirutada iiles tiihe iilestdstetud kée
nimetissérm (joonis 20)

Sirutada tliles kahe iilestostetud kée
nimetissdrmed (joonis 21)

Uhe kdega naidata kohale, kust pan-
nakse pall mdngu (see kési voimali-
kult madalamal), teise kdega ndidata
selle voistkonna eesala suunas, kes
paneb palli mdngu (joonis 22)
Kdte liigutamine pea kohal
tagasi (joonis 23)

liigu-

Rahulik, lihike

Sama

Jarsk, lihike

edasi-|Jirsk, katkend-

lik, pidev

Ristata pea kohale iilestostetud kéded|Rahulik,

(joonis 24)

kestev
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Joonis 17. Mangija

Joonis 18. Joonis 19, Tehniline viga
vahetamine Minutiline vaheaeg

Joonis 20. Uks vabavise
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Lisa 5

VOISTLUSTE SUSTEEMID
I. Ringsiisteem (turniirisiisteem)

Ringsiisteem seisab selles, et iga voistkond kohtub vaistluste sar-
jas jdrjekorras koigi teiste voistlustest osavotvate voistkondadega.
Voistluse voitjaks osutub voistkond, kes saavutab rohkem voGidu-
punkte.

Punktide arvestus vd4ib olla jargmine: 1) véidu puhul saab véitja
voistkond 1 punkti ja kaotaja 0 punkti; 2) véidu puhul saab voitja
voistkond 2 punkti, kaotaja 0 punkti, viigi pvhul aga saab kumbki
voistkond 1 punkti (soovitav on mdngida koikides méngudes vdoitja
selgumiseni).

Jargmised kohad paremusjarjestuses madarab véistkondade poolt
saavutatud punktide arv.

Mingude jarjekorra ning ménguviljaku valdaja méaaravad kogu
voistluseks vastavad tabelid.

Enne vaistluste algust loositakse voistkondade vahel numbrid
(alates tihest kuni voistlustest osavotvate voistkondade arvuni). Jarg-
nevalt, vastavalt eritabelitele, mddratakse voistkondade kohtumiste
jarjekord. Voistkond, kelle number seisab paaris esimesena, loetakse
védljaku valdajaks (voistluse vastutavaks korraldajaks),

Kui voistkondade arv on paaritu, siis see vdistkond, kes oleks
pidanud kohtuma numbriga, mis on sulgudes, jaab sellel vaistluspée-
val (voorus) vabaks.

Mingude jdrjekorra tabelid

3 voi 4 osavotjaga 5vdi 6 osavotjaga
1. 1—(4); 2—3 . 1—(6); 2—5; 3—4
2. (4—3; 1—2 . (6)—4; 5—3; 1—2

. 3Bl A= St

¥
1
3
30004y, B 32 {6): 314555
4
5. @227 drsg i (B}

7 voi 8 osavotjaga

1. 1—(8); 2—7; 3—6; 4—5 5. 3—(8); 4—2; 5—1; 6—7
2 (8)—5; 6—4; 7—3; 1—2 6. (8)—7; 1—6; 2—5; 3—4
3. 2—(8); 3—1; 4—7; 5—6 7. 4—(8); 5-3; 6—2; 7—1
4. (8)—6; 7—5; 1—4; 2—3
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9 voi 10 osavotjaga

1, 1—(10); 2—9; 3—8; 4—7; 5—%6
2. (10)—6; 7—5; 8—4; 9—3; 1—2
3. 2—(10); 3—1; 4—9; 5—8; 6—7
4. (10)—7; 8—6; 9—5; 1—4; 2—3
5. 3—(10); 4—2; 5—1;6—9; 7—8
6, (10)—8; 9—7; 1—6; 2—5; 3—4
7. 4—(10); 5—3; 6—2; 7—1; 8—9
8. (10)—9; 1—8; 2—7; 3—6; 4—5
9. 5—(10); 6—4; 7—3; 8—2; 9—1

Voistkondade arv ringsiisteemi juures oleneb osavéotjate arvust.
Kui osavotjate arv on paaritu number, siis voorude arv on niisama
suur, kuipalju vdistkondi vdistleb, paarisarvu voistlejate juures voo-
rude arv on iithe vorra vdiksem voistlevate vidistkondade arvust.

Kui voistlustest votab osa suur arv voistkondi, on vdistluste kiire-
maks ldbiviimiseks voimalik kasutada ringsiisteemi, jaotades vdist-
konnad eelgruppidesse ja selgitades eelgruppides paremusjdrjestuse,
mille jargi moodustatakse uued grupid, kus 16plikult selgitatakse
paremusjarjestus esimesest kuni viimase kohani,

Ringsiisteemi paremus seisab selles, et see selgitab paremusjarjes-
tuse teiste siisteemidega vorreldes koige tdpsemalt.

II. Uhe-kaotuse-siisteem

Kui voistlustest votab osa rohkem kui kaks voistkonda, on voist-
lust korraldaval organisatsioonil vaja koostada selline kohtumiste
tabel, mis kindlustaks kogu voistluste dige kdigu.

Alljargnevas piiiame tabelite abil selgitada nn, iihe ja kahe kao-
tusega voistluste ldbiviimise viise eesmdrgil voimaldada koostada
voistluste graafik nii, nagu seda noutakse voistluste ldbiviimisel,

Tabel 1

Voistlustabel 2—8 osavaotjale

I voor II voor,
Poolfinaal
LR A DA Rt
' ;e SR A III voor. Finaal
B ts e T
B R R IR AT
s SRR A R ey |
ST ety I
e A G e ‘
e e SR ‘
S e L o Y
it T |
i TYRRE S
R B |
S e BT R |
TR SR IE I [
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Osavotjate paigutus tabelis:

osavotja juures joontele 13, 14;
osavotja juures joontele 11, 12, 13;
osavotja juures joontele 9—12;
osavotja juures joontele 3, 4, 9, 11, 12;
osavotja juures joontele 3—6, 9, 12;
osavotja juures joontele 3—9;
osavotja juures joontele 1—8.

BNDOdWN

Tabel 2
Voistlustabel 9—16 osavotjale

I ring IT ring

Poolfinaal

. P A S Finaal

|19 ......................... R

Osavotjate paigutus tabelis:
16 osavétja juures joontele 1—16;
15 osavdtja juures joontele 1—14; 24;
14 osavotja juures joontele 3—14, 17, 24;
13 osavéotja juures joontele 3—12, 17, 23, 24;
12 osavotja juures joontele 5—12, 17, 18, 23, 24;
11 osavéotja juures joontele 5—10, 17, 18, 22, 23, 24;
10 osavodtja juures joontele 7—10, 17, 18, 19, 22, 23, 24;
9 osavdtja juures joontele 7, 8, 17, 18, 19, 21, 22, 23, 24.
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Tabel 3

Vaoistlustabel 17—32 osavotjale

Veerand-
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Osavotjate paigutus tabelis:
32 osavotja juures joontele 1—32;
31 osavodtja juures joontele 1—30, 48;
30 osavotja juures joontele 3—30, 33, 48;
29 osavotja juures joontele 3—28, 33, 47, 48;
28 osavotja juures joontele 5—28, 33, 34, 47, 48;
27 osavodtja juures joontele 5—26, 33, 34, 46—48;
26 osavotja juures joontele 7—26, 33—35, 46—48;
25 osavotja juures joontele 7—24, 33—35; 45—48;
24 osavotja juures joontele 9—24, 33—36,” 45—48;
23 osavotja juures joontele 9—22, 33—36; 44—48;
22 osavotja juures joontele 11—22, 33—37, 44—48;
21 osavotja juures joontele 11—20, 33—37, 43—48;
20 osavotja juures joontele 13—20, 33—38, 43—48;
19 osavéotja juures joontele 13—18, 33—38, 42—48;
18 osavéotja juures joontele 15—18, 33—39, 42—48;
17 osavotja juures joontele 15, 16, 33—39, 41—48;
16 osavéotja juures joontele 33—48.

III. Kahe-kaotuse-siisteem

Esineb juhtumeid, kus vdistlusi korraldav organisatsioon soovib
anda vdistkondadele vdimaluse esineda kahe kaotuseni, misjédrel voist-
kond langeb vaistlustest vélja. Sel korral kasutatakse kahe-kaotuse-
stisteemi.

Selle siisteemi aluseks vdetakse eespooltoodud iihe-kaotuse-siis-
teem, lisades sellele kaotajate ringi.

Véitjate ringi moodustab antud juhul iihe-kaotuse-siisteemi alusel
koostatud tabel.

Kaotajate ringi tabel aga kujundatakse jargmiselt,

Esmalt koostame tabeli 2 (9—16 osavdtjale) (vt. 1k. 60). Selle alu-
sel koostame nditliku tabeli 11 osavdtjale (tabel 4).

Tabelist ndhtub, et I voorust langevad vélja 3 vdistkonda kaota-
jate ringi; IT voorust langevad kaotajate ringi 4 vdistkonda, III voo-
rust 2 voistkonda. Nende voistkondade edasised médngud kujunevad
jargmiselt:

I voorust viljalangenud 3 vdistkonda méngivad omavahel, s. t.
voistkond I mdangib voistkonnaga II, nende vditja méngib voistkon-
naga III (sama, I vooru 3. kaotaja vdistkond). Kolme esimese vooru
kaotajate vaheliste kohtumiste v&itja A méngib edasi II vooru kao-
tajate voitjaga B, nende omavahelise kohtumise vditja méngib IIT
vooru kaotajate vbitjaga C. Vaitjate ringi kaotaja D kohtub jargmises
mdngus C-ga. Selliselt saame kaotajate ringi véitja ,Y*. ,X“ ja ,Y"
vaheline kohtumine, juhul, kui ,X" vdistkond vdidab kohtumise, sel-
gitab antud vdistlussarja véoitja.

Kui aga otsustavas finaalis esimese kohtumise vdidab véistkond
.Y", siis on vaja pidada veel iliks vdistlus vdistkondade ,X* ja ,Y"
vahel, kuna antud juhul nii véistkonnal ,X* kui ka ,Y" on kummalgi
iiks kaotus,
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Tabel 4
Kaolyjale ring Vaiyate ring

1.voor 2 vaor 3 voor 4 voor
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IV. Segasiisteem

Aja kokkuhoiu ning vodistkondade viljasditude vahendamise ees-
margil on véimalik kasutada veel segasiisteemi, rakendades nii tihe-
kaotuse- kui ka ringsiisteemi.

Selleks jaotatakse osavotvad voistkonnad kas territoriaalsel, toot-
misalasel v6i muul alusel ringkondadesse voi gruppidesse.

Igas ringkonnas v06i grupis viiakse vditjate selgitamiseks ldbi
vdistlused lihe-kaotuse-siisteemis. Hiljem kohtuvad ringkondade voi
gruppide voitjad omavahel ringsiisteemis, kaotajad aga langevad
voistlusest vélja, kui nendele ei korraldata lisakohtumisi ringkonda-
des v0i gruppides jdargnevate kohtade selgitamiseks,

Tabelis 5 toodud ndites selgitatakse 4 paremuskohta,

Tabel 5
I ringkond I ringkond
I voor IT voor

IT voor IIT vi‘:or

wiy |
.................... 3
T
{
Finaalturniir
1 2 3 4 Punkte Koht
1 X
2 X
3 X I
|
4 %
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II ringkond IV ringkond

: I voor
II voor ; KA X
givoor-l i 2 III voor III voor '
.......................... ekbacias 2
B ! I ‘
.......................... | i
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Lisa 6

\

VOISTLUSTE PEAKOHTUNIKU ULESANDED

Peakohtunik (v5i tema asetditja) on vastutav turniiride korra-
pdrase ja hdireteta ldbiviimise eest. Ta teostab loosimise, koostab
voistlus- voi turniirikalendri ja tabelid.

Enne turniiri voi voistluste algust on peakohtuniku otseseks tiles-
andeks jarele vaadata ja kontrollida véljakuid,

Peakohtunik vaatab, kas korvid (réngad, lauad, postid) voi vork
ja selle ‘tlilespanemise seadeldis vastavad maddrustes esitatud noue-
tele. Samuti vaatab ta, kas on olemas tagajdrje teatamise tahvlid, kus
peavad olema margitud kohad vodistkondadele, voistluste tagajérjed,
voistlust juhtivate kohtunike ja peakohtuniku nimed.

Peakohtunik juhib véljakute eest vastutava organisatsiooni tdhele-
panu mittemdarustepdrasuse ja muude ilmnenud puuduste korvalda-
misele.

Peakohtunik koostab ka akti viljakute ja inventari seisukorra
kohta. ;

Enne turniiri v6i voistluste algust kutsub peakohtunik kokku
esindajate ja kohtunike koosoleku juhendiga tutvumiseks. Siin aru-
tatakse labi koik turniiri voi voistlustega seoses olevad kiisimused
(kord, distsipliin jne.). -

Kui méangud pole varem korraldava organisatsiooni poolt kind-
laks madratud, viib peakohtunik juhendi alusel esindajate juuresole-
kul 1dbi loosimise, valmistab tabelid, koostab voistluskalendri, méaa-
rab mangude kellaajad ja voistlusi juhtivad kohtunikud.

Peakohtunik viib koos asetditjaga enne vdistluste algust 1abi koh-
tunikebrigaadi instrueerimiskoosoleku madruste arutlemiseks ja
nende iihtseks tolgendamiseks.

Kogu turniiri kestel teostab ta kontrolli kohtunike riietuse ja
tegevuse iile ning korraldab koosolekuid vaatluskaartide ja oma
tahelepanekute alusel  kohtunike tegevuses ilmnenud puuduste ja
vigade selgitamiseks ja parandamiseks.

Pealtvaatajaile vdistluste kdigust ililevaate andmiseks organisee-
rib peakohtunik koos asetditja ja korraldava organisatsiooniga tabe-
lite vdljapanekuid ja informatsiooni vdistluste kohta.

Peakohtupik lahendab esitatud protestid ja koik turniiri kdigus
iileskerkinud tehnilised kiisimused.

Vaoistluste peakohtunik on kohustatud jérgmine pdev parast
voistluste lopetamist esitama voistlusi ldbiviivale organisatsioonile:
aruande, mis peab sisaldama jargmisi materjale:
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I. Kirjeldav aruanne, mis peab valgustama alljargnevaid kiisimusi:

1. Voistluste ldbiviimise koht ja aeg.

2. Voistluskohtade, kohtunike ja osavotjate ruumide ettevalmistus
ja seisukord,

3. Inventariga kindlustamine ja selle kvaliteet,

4. Meditsiinilise abi kindlustamine,

5. Spordivigastused ja nende pé&hjused.

6. Labiviidud méngude arv.

7. Viigiliste tulemustega, iihe-, kahe- ning 3—5-punktilise vahega
16ppenud méngude arv.

8. Esitatud protestide arv, protesti kokkuvdtlik sisu, kohtuniku
nimi, kes juhtis madngu, mille kohta oli esitatud protest ning protesti
arutelu tulemus,

9. Kohtuniket66 puudused ja selle pohjused.

10. Kuidas oli organiseeritud vaatlust6d.

11. Pohjalik hinnang kolleegiumi koosseisu kuulunud peakoh-
tuniku asetditja, peasekretiri ja iga tliksiku kohtuniku t66 kohta.

12, Osavétvate voistkondade sportlik iseloomustus.

13. Uldhinnang védistluste labiviimise kohta,

14, Milles seisis kohalike organisatsioonide abi.

15. Milles seisis kohaliku kohtunikekolleegiumi abi.

16. Ettepanekud.

IL. Véistlustabelid. Vdistlustabelid koostatakse vastavalt voist-
luste ldbiviimise siisteemile, eraldi naiskondadele ja meeskondadele.

III, Vaoistluskalender. Voistluskalender, mis on koostatud mangu-
pdevade ja viéljakute kohta ning milles on toodud mangu juhtinud
kohtunike nimed. :

IV. Miéngude protokollid. Protokollid peavad olema nummerdatud
ja kokku pandud labiviidud méngude ja mdngupdevade jarjekorras,
eraldi nais- ja meeskondadele.

V. Statistiline aruanne osavdtjate arvulise koosseisu kohta.
1. Naisi

Mehi
2. Vanus:
15—16 a. 26—30 a.
17—18 a. 31—32 a.
19—20 a. 33—40 a,
21—25 a. 41 a. ja vanemad

3. NLKP liikmeid
ULKNU liikmeid
Parteituid

4. Korgema haridusega !
Kbérgema kehakultuurilise haridusega
Keskharidusega
Kehakultuurilise keskharidusega

5. Rahvus

6. Teenelisi meistersportlasi
Meistersportlasi
I jargu sportlasi
IT jargu sportlasi
IIT jargu sportlasi
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I noorte jargu sportlasi
II noorte jargu sportlasi
III noorte jargu sportlasi
7. VIK I astme margi kandjaid
VTK II astme margi kandjaid
8. Kuuluvus spordiiihingute jargi.
VI, Nimelised iilesandmislehed. Nimelised iilesandmislehed pan-
nakse kokku eraldi nais- ja meeskondade osas vastavalt voistkon-
dade poolt saavutatud kohtadele.

VII. Osavétjate ankeetlehed, Ankeetlehed pannakse kokku tdhes-
tikulises jdarjekorras, iga voistkonna kohta eraldi, vastavalt saavu-
tatud kohale.

VIII. Kohtunike kolleegiumi koosolekute protokollid. Kohtunike
kolleegiumi koosolekute protokollid pannakse kokku protokollide
numbrite jdrjekorras,

IX, Vaatluskaardid. Vaatluskaardid pannakse kokku vastavalt
kohtunike nimekirjale tdhestikulises jarjekorras.

Miarkus, Lisaks iilalmainitud peakohtuniku aruande vormile voib
voistlusi ldbiviiv organisatsioon esitada peakohtuniku aru-
andele veel omapoolseid ndudmisi.

Aruanne turniiril tegutsenud kohtunike kohta (atestatsioon)

Mainitud aruande koostab peakohtunik taiesti eraldi tehnilistest
aruannetest ja esitab selle kohtunike kolleegiumi presiidiumile, kelle
poolt on méaaratud kohtunike kaader.

Aruandes tuleb mdarkida voistluste voi turniiri iseloom, otstarve,
aeg ja koht.

Loetleda turniiril tegutsenud kohtunikud kategooriate jargi.

Atesteerida iga kohtunikku eraldi, vottes arvesse vaatluskaarte
(kui on toimetatud vaatlust) ja tdhelepanekuid vdistluste juhtimisel.

Loetleda, analiiiisida ja kritiseerida iiksikasjaliselt kd&iki ilmnenud
individuaalseid omadusi, ettepanekuid esinenud vigade ja puuduste
likvideerimiseks. Analiilisis arvestada kohtunike liikuvust, kohavali-
kut, reageerimist ja zestikulatsiooni ning nende suhtumist pealtvaata-
jaisse ja mangijaisse,

Mandaatkomisjoni aruanne (protokoll)

Iga kalendaarse vdistlussarja vdi turniiri eel viib ldbi oma t66d
mandaatkomisjon, kelle funktsioonid ja iilesanded mddrab juhend.

Mandaatkomisjoni koosseisu kuuluvad peale teiste liikmete ka
kas peakohtunik v3i tema asetditja, kuid igal juhul peasekretdr,

Kui mandaatkomisjoni kuulub peakohtunik (sel juhul on ta ka
komisjoni esimees), tuleb tal lisaks teistele aruannetele esitada
voistlusi korraldavale organisatsioonile aruanne (protokoll) mandaat-
komisjoni toost.

Aruande (protokolli) koostamisel kasutada alljargnevat vormi:

1. Naidata voistluste voi turniiri iseloom, aeg ja koht (voib olla
ka pealkirjaks).
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2. Mandaatkomisjoni koosseis (lugeda iiles ametite jargi).

3. Komisjoni t66 koht ja aeg.

4. Otsuses loetleda: g

a) nimeliselt vdistkondade liikmed, kelle dokumendid on juhendi
nouetele vastavaks osutunud ja kellel on lubatud kaasa vdistelda;

b) vbistlusel voi turniiril tegutsev kohtunike kolleegium ametite
kategooriate jérgi, '

5. Ndaidata voistkondade liikmed, keda vdistelda ei lubata, Mir-
kida iihtlasi pdhjus, miks neid ei lubata vdistelda. ;



Lisa 7

VAATLUSKOMISJONIDE TOOST JA VAATLUSKAARTIDE
TAITMISEST

I. To6 eesmirk ja sisu

Vaatluskomisjonide t66 eesmérkideks on:

a) selgitada vead ja puudused kohtunikutegevuses, ndidata poh-
jused, millest need olid tingitud, ja mé&&arata abinéud nende korval-
damiseks; 3 !

b) selgitada kohtuniku kvalifikatsioon, kategooria vastavus koh-
tunikule, voimalused selle omistamiseks voi korgendamiseks;

c) selgitada pohjused, millest on tingitud vead kohtunikutegevu-
ses, ja teha tildisi ettepanekuid kohtunikutegevuse metoodika pare-
mustamiseks ning maddruste iihtlaseks tolgitsemiseks.

Vaatlusi on kaht liiki:

a) oppevaatlus;

b) kvalifitseeritud vaatlus.

Vaatluskomisjonid moodustatakse kohalike kohtunikekolleegiu-
mide ja voistlusi ldbiviivate pea-kohtunikekolleegiumide juures,

Méarkused, 1. Linna ulatusega vdistlustel vdib vaatluskomis-

joni funktsioonid panna linna kohtunikekolleegiumi presii-
diumi juures moodustatud Oppe-metoodilisele ja kvalifikat-
sioonikomisjonile.

2. Vaistluste kohtunikekolleegiumi juurde moodustatud
vaatluskomisjoni esimees peab olema vabastatud praktilisest
kohtunikutegevusest antud vdistlustel, soovitav on ka vaat-
luskomisjoni lilkmete vabastamine praktilisest kohtunikutege-
vusest,

3. Komisjoni arvuline koosseis (3—7) on sdltuv vdistluste
ulatusest.

4. Kui monel voistlusel ei ole vdimalik komisjone organi-
seerida, voivad iileliidulise ja vabariikliku kategooria kohtuni-
kud iseseisvalt viia labi vaatlust madalama kategooria koh-
tunike iile.

Vaatluse ajal margivad vaatlust toimetavad kohtunikud vaadel-
dava kohtuniku iiksikuid vigu ainult koigi komisjoniliikmete ndéus-
olekul,

Vigu margitakse kohtuniku tegevuse iildiseks hindamiseks ning
enamesinevate iseloomulike puuduste ja pohjuste selgitamiseks.

Pirast esimest poolaega tehakse vaatlust teostanud kohtunike
poolt ithine kokkuvéte esinenud puudustest ja mddratakse kindlaks
juhendid, milliseid anda voistlust juhtinud kohtunikule.

70




Vaheajal annab juhendeid ainult komisjoni vanem, piirdudes vaid
sellistega, mis osutuvad kasulikeks mdngu juhtimisel teisel poolajal.

Kohtunike tegevuse jdlgimist véljakul teostatakse korraga mit-
mest vaatluspunktist: kaks vaatluspunkti paigutatakse otsajoonte
ldhedusse vidljaku vastasnurkadesse (diagonaalselt) ja iiks voi kaks
vaatluspunkti keskjoone kohale.

Komisjon 'vaatleb iiheaegselt mélemat véljakukohtunikku,

Pdrast mdngu 16ppu tuleb komisjon kokku, et anda tldine hinne
kohtunike tegevusele ja tihiselt vestelda mdngu juhtinud kohtuni-
kega. Vaatluskaardid vormistab komisjoni vanem, Neile kirjutavad
alla k&ik komisjoni liikmed. Péarast vaatiuskaardi tdielikku vormista-
mist on komisjoni vanem kohustatud tutvustama selle sisuga ka vaat-
luse all olnud kohtunikke, kes peavad andma vaatluskaardile oma
allkirjad.

II. Vaatluskaardi tditmine

Kaardi koik lahtrid tdidetakse pédrast mangu 16ppu vastavalt laht-
rites esitatud nouetele,

1, Loigus ,Kohtuniku ettevalmistus” tuleb ndaidata iseloomulikud
puudused: vdhene liikuvus, orienteerumiskiirus, aeglane reageeri-
mine jne.

2. Loigus ,Tahtelised omadused” tuleb poodrata erilist tdhelepanu
kohtunike omavahelisele koosto6le ning mdjule mdngijaile ja pealt-
vaatajaile méngu juhtimisel.

3. Loigus ,Tehnilised vead” tuleb ndidata iseloomulikud vead,
mida vdis margata kohtuniku tegevuses korduvalt.

4. Loik ,Isiklikud vead” tdidetakse analoogiliselt eelmisele 15igule.

5. Osas ,Kohtuniku tegevuse kokkuvote” margitakse jareldused ja
ettepanekud, milliseid kohtunikul tuleb edasises tegevuses arves-
tada, ndidatakse, millele tuleb podrata erilist tdhelepanu,

Kvalifitseeritud vaatlusel toimub hindamine viiepallise siisteemi
pohjal koos otsusega voimalusest kategooria omistamiseks voi kor-
gendamiseks.

Sellisel juhul antakse hinne kogu vaatlust teostanud brigaadi
poolt, vottes arvesse koik nditajad ja mdrkused kohtuniku tegevu-
sest.

Loigus ,Uldhinne” maérgitakse Oppevaatluse labiviimisel jdreldu-
sed kohtuniku tegevuse tasemest.

Kui vaatluskaardi koostamisel pole vajalikku materjali koigi 15i-
kude tditmiseks, voib ‘'need ka tiithjaks jatta.

Maéngu juhtinud kohtunik on kohustatud alla kirjutama vaatlus-
kaardile ja ta vGib teha oma mérkused seoses vaatluskomisjoni poolt
tehtud jareldustega.
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KORVPALLIKOHTUNIKU VAATLUSKAART

Vaadeldava kohtuniku pere-
konnanimi, kategooria ja kol-

_ leegiumi kuuluvus

Vaistluste nimetus ja voistlevad
voistkonnad e

Maingu tagajarg poolaegade vii-
si ja iildine

Vaatlust teostavate kohtunike
perekonnanimed ja kategoo-

_ riad

Voistluse labiviimise koht, kuu-
pdev ja pealtvaatajate arv

Mirkmeid vaadeldava kohtuniku tegevusest

1. Kohtuniku vélimus (riietus), kditumine viljakul (enesevalitsemise
oskus, kditumine maéngijatega, Zestikulatsioon, viletoon)

2. Kohtuniku ettevalmistus vdistlusteks (liikuvus, vastupidavus,
orienteerumiskiirus, reageerimine tehtud vigadele, kohavalik,
tdhelepanelikkus)

3. Kohtuniku tahtelised omadused (enesekjndiﬁs, otsustavus, tasa-
kaalukus, kohtuniku poolt tehtud otsuste moju maingijate ja
pealtvaatajate kaitumisele)

Kohtunikutegevuse niitajad ja tehtud otsuste Gigsus

a) mangutehnilised vead (jooksud, p&rgatamine, keskjoone madarus,
3 sekundi maé&arus jt.) g
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b) isiklikud vead (stitidlaste selgitamine tduklemises, tdukamised,

kinnihaaramised, 166mised, puudutused ja tduklemised, mis ei
avalda méju mangu kdigule)

gemine mdadrustepdraseks voi vabavisetest saavutatud korvi mitte-
lugemine juhul, kui pall sattus korvi

Kohtuniku tegevuse kokkuvote

1. Uldhinne: eeskujulik, hea, rahuldav, mitterahuldav (sobiv alla
kriipsutada ainult kvalifitseeritud vaatluse teostamisel}
2

Ettepanekud, mis aitavad kohtunikul véltida eelmérgitud puudusi
tema tegevuses




Lisa 8

SEMINARIDE LABIVIIMISE KORD
Komplekteerimine

Liihiajalisi seminare korvpallikohtunike ettevalmistamiseks organi-
seeritakse suuremates kehakultuurikollektiivides, spordiiithingute néu-
kogudes voi kehakultuuri- ja spordikomiteede juures kohtunike kol-
leegiumi aktiivsel osavétul.

Seminaride kuulajaskond komplekteeritakse nendest, kes vota-
vad osa (vOoi varem volisid osa) korvpallivoistlustest, Soovitav on,
et seminarist osavotjad omaksid (voi oleksid omanud varem) korvpal-
lis vdahemalt III spordijargu,

Seminarist osavotjad peavad tdiendavalt lébima arstliku kontrolli
ja saama arsti loa voistlustest osavdotuks.

Seminarist osavotuks on vajalik esitada dokumendid, mis vasta-
vad tilalloetletud noéuetele,

Kui seminari koosseis on tdielikult komplekteeritud, jaotatakse
osavotjad 15—25-liikmelisteks Oppegruppideks (esimene loeng on
lubatud 1dbi viia 40-liikmelise grupiga).

Lektoreid tuleb mdadrata ainult kvalifitseeritud kohtunike hulgast
(mitte alla vabariiklikku kategooriat, erandjuhtudel I kategooria), kel-
lel on vdhemalt keskharidus ja pedagoogilise voi loengulise t66 ko-
gemusi.

Seminaride lektorite kandidatuurid on vajalik tingimata kooskdlas-
tada kehakultuuri- ja spordikomitee juures asuva kohtunike kollee-
giumi presiidiumiga. Seminari 16ppedes korraldatakse osavotjatele
vastavad katsed.

Oppuste ldbiviimise kord

Seminari tooplaan ja kava koostatakse seminari ldabiviiva lektori
poolt alltoodud titipkava alusel, arvestades konkreetseid tingimusi:
loengute aegu ja voimalusi nende ldbiviimiseks vastavalt sisustatud
voimlas voi viélisvdljakul, vajalike oppevahendite olemasolu, osavat-
jate vanust, haridust ja sportlikku kvalifikatsiooni.

Erandjuhtudel, lektori drandgemisel, on lubatud teha mdningaid
kédrpimisi seminari té6mahus (teemade I, II ja IV arvel), kui semina- .
rist osavotjad on kogenud sportlased voi isikud, kellel on kehakul-
tuuriline haridus. :

Seminarist osavotjate aktiivsuse tostmiseks ja paremaks etteval-
mistamiseks jarjekordseks Oppuseks tuleb neile anda koduseid iiles-
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andeid (labi lugeda teatavad punktid ja 16igud maarustest), See voi-
maldab selgete ja teisejarguliste kiisimuste juures pikemalt peatu-
mata tootada iiksikasjalisemalt 1abi just mddruste keerulisemad punk-
tid, ndidata nende praktilist rakendamist ning anda tulevastele koh-
tunikele vajalikke néuandeid ja vilumust praktilises tegevuses.

Vaistlusmadaruste labitootamisel tuleb peamine tdhelepanu po66-
rata nende pdhiolemuse avamisele. Vajalik on oigesti selgitada ja
esile tuua kohtuniku osa maéddruste tolgitsemisel ja praktilisel raken-
damisel.

Teoreetilised oppused viiakse ldbi loengute ja vestluste kujul
koos vajalike Ooppevahendite demonstreerimisega.

Praktilised oppused tuleb lébi viia vastavalt sisustatud voimlates,
véalisvdljakutel voi kohtades, kus tavaliselt viiakse ldbi korvpalli-
voistlusi. '

Kasitledes teemat ,Voistlusmdarused”, ei saa piirduda ainult teo-
reetilise osaga, vaid tuleb lébi viia Oppusi ka seminari vormis koos
praktilise arutelu ja demonstratsiooniga iiksikutest voistlusmomen-
tidest, kus koige sagedamini esineb maddruste rikkumisi. Seminaride
ldbiviimisel tuleb erilist tdhelepanu poorata osavotjate instrueerimi-
sele: stopperi (malekella) kasutamisel, vodistlusprotokolli tditmisel,
voistlustabelite ja -kalendrite valmistamisel jne.

Korvpallikohtunike seminari oppekava

I. Kehakultuur ja sport NSV Liidus 2 tundi
II. Kohtuniku osa vdoistluste labiviimisel 2 tundi
1II. Pohiteadmised korvpaliimdngust 2 tundi
IV. Vaistluste organiseerimine ja lébiviimine 2 tundi
V. Voistlusmaarused 6 tundi
VI. Kohtuniku Gigused ja kohustused.
Kohtunikutegevuse metoodika ja tehnika. 8 tundi
VII. Praktiline kohtunikutegevus 12 tundi

Kokku 34 tundi

Markused: 1. Lisaks oppekavas ettendhtud praktilisele koh-
tunikutegevusele tuleb igal seminarist osavotnul weel tdienda-
valt praktiliselt tegutseda vdahemalt 5 voistlusel. Ilma viimati-
mainitud praktilise tegevuseta ei ole lubatud omistada kohtuni-
kukategooriat.

2. Oppekava teemasid V ja VI vdib erijuhtudel ithendada.

SEMINARI OPPEKAVA SISU
Uldteoreetiline osa
I teema. Kehakultuur ja sport NSV Liidus

Kehakultuur — sotsialistliku kultuuri lahutamatu osa, iiks tdaht-
samatest vahenditest kommunistlikus kasvatuses ndukogude koda-
nike tervise tugevdamisel ja kehaliste vGimete igakiilgsel arendami-
sel, Kehakultuuri tdhtsus ndukogude inimeste t60voime tGstmisel ja
noukogude riigi kaitsevéime tugevdamisel.

.
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Noukogude inimeste kehaliste ja vaimsete vOimete igakiilgne
arendamine — iiks pohilisi tegureid jarkjargulisel dileminekul sotsia-
lismilt kommunismile.

Kommunistliku partei ja Noukogude valitsuse otsused kehakul-
fuuri massilise arendamise kohta linna- ja maaelanike hulgas ning
noukogude sportlaste spordimeisterlikkuse tdstmise kohta,

Uleliiduline kehakultuurikompleks ,Valmis.t66ks ja NSV Liidu
kaitseks” — noukogude kehalise kasvatuse silisteemi alus. 1. jaa-
nuarist 1955. a. kehtestatud uue VTK kompleksi pohiline sisu. Tutvu-
mine VTK kompleksiga, VTK kompleksi astmed ja normid. Teist-
kordsete katsete tdhtsus. Voistlusmomendi tdhtsus seoses normide
sooritamisega,

VTK kompleksi tdhtsus kehakultuuri ja spordi arendamisel NSV
Liidus. VTK kompleksi tdhtsus néukogude inimese tervise tugevda-
misel ja igakiilgsel kehalisel arendamisel, eluliselt vajalike teadmiste,
oskuste ja vilumuste omandamine.

Spordi tihiskondlik-poliitiline ja riiklik tdhtsus NSV Liidus, Nou-
kogude inimese materiaalse ja kultuurilise heaolu pidev kasv kui
pohiline tegur spordi massilisel arendamisel NSV Liidus.

Puudused, mis on takistuseks spordi massilisuse arendamisel ja
sportlike tagajdrgede tousul.

NSV Liidu kehakultuuriorganisatsioonide tilesanded uute korge
kvalifikatsiooniga sportlaste massilisel ettevalmistamisel,

Sportliku kvalifikatsiooni tdhtsus ja osa ndukogude sportlaste
spordimeisterlikkuse tdstmisel.

Sportliku klassifikatsiooni tdiustamine ning jargunormide ja
-nouete korgendamine kui ndukogude sportlaste Gppe-treeningumee-
todite tdiustamise ja sportlike saavutuste véddramatu kasvu stiimul.

NSV Liidu rahvaste spartakiaadi tdhtsus kehakultuuri ja spordi
edasisel arendamisel NSV Liidus. NSV Liidu rahvaste spartakiaadi
korvpallivdistluste tulemuste analiiiis.

Noukogude sportlaste saavutusi maailma meistrivoistlustel tdht-
samatel spordialadel.

Noukogude sportlaste esinemiste tdhtsus rahvusvahelistel vaist-
lustel seoses sGpruse tugevdamisega rahvaste vahel.

II teema. Kohtuniku osa véistluste ldbiviimisel

Vbistlused kui spordimeisterlikkuse tdstmise stiimul ja vahend
elanikkonna kaasatombamiseks spordi harrastamisele.

Spordikohtuniku tegevus — austav iihiskondlik kohustus, Spordi-
kohtunik ei vota osa ainult voistluste organiseerimisest ja ei jalgi
ainult tagajérgede registreerimist, vaid on iihtlasi ka sportlaste kas-
vataja.

Noukogude spordikohtuniku moraalne pale, tema kohusetunne,
objektiivsus ja printsipiaalsus. Ebaobjektiivsuse tagajarjed.

Kohtuniku osa vdistluste organiseerimisel ja nende ldbiviimisel
sportlikult korgel tasemel.

Kohtunikule esitatavad nduded: teoreetiline ettevalmistus, voist-
lusméddruste tundmine, kohtunikutegevuse korge tase, korralikkus
to6s, tdpsus ja operatiivsus oma kohustuste tditmisel, kdrge organi-
seeritus ja tdhelepanelikkus, ndudlikkus osavdtjate suhtes,
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Kohtuniku védlimus ja kditumine voistluste labiviimisel: enesevalit-
semise oskus, védljendused ja kdeliigutused, ametlikkus osavétjate,
esindajate ja kaaskohtunike kohtlemisel. Familiaarsuse lubamatus.

Kohtunikutegevuses esinevate vigade pohjused, nende véltimine
ja vajadus vigade viivitamatuks korrigeerimiseks,

Kohtunik kui vodistluste juht, tema otsuste mdju sportliku voistluse
kulgemisel. Kohtuniku pohiline iilesanne — tépselt ja objektiivselt
kaasa aidata voitja selgitamisele. .

Osavotjate distsiplineerimatuse ja madrusterikkumise odigeaegne
tokestamine kui véltimatu néue kohtunikutegevuses.

Oige karistusmeetodi kasutamine — iiks tdhtsamaid vahendeid
sportlase kasvatamisel. PGhjendamatute karistuste ja ebaobjektiivse
kohtunikutegevuse tagajdrjed. Kohtunik pole kohustatud ainult karis-
tama osavotjaid mddruste rikkumise eest, vaid peab pilitidma ihtlasi
valtida ka eksimusi méddruste vastu.

Kvalifitseeritud ja objektiivne kohtunikutegevus — pohiline tegur
sportlase 6igel kasvatamisel ja spordimeisterlikkuse tostmisel.

Uldised puudused spordikohtunike t66s (eriti korvpallis), mis va-
‘hendavad voistluste 1dbiviimise taset ja nende kasvatuslikku tdhtsust.

Kehakultuuri- ja spordikomitee juures asuvate spordikohtunike ja
kohtunikekolleegiumide pohimé&éarus. /

Abindud spordikohtunike t66 parandamiseks.

Korvpallialane osa
11l teema. Pohiteadmised korvpallimdngust

Korvpallimdng igakiilgse kehalise arendamise vahendina. Korv-
pallimdng Venemaal. Korvpallimdangu areng NSV Liidus.

No6ukogude korvpallurite sportliku meisterlikkuse kasv ja saavu-
tused rahvusvahelistel vistlustel,

Kaasaegse mangutehnika lithike analiiiis.

Pohilised kokkuvotted médngutaktikast. Riinnaku- ja kaitsetehnika.
Kollektiivne ja iiksikméngija taktika. Kogu vdistkonna ja tema iiksi-
kute liilide taktika. Taktika algviske, hiippepalli ja vabaviske juures.

Minutilised vaheajad, mdngijate vahetused jne.

IV teema. Vdistluste organiseerimine ja Idbiviimine

Vaistluste juhend. Vajalikud dokumendid vdistlustest osavdotmi-
seks, Kohtunike vastutusest nende méngijate lubamisel vdistlustele,
kellel ei ole ndutavalt vormistatud arstiluba.

Véistluste siisteemid, Turniirisiisteem (ringsiisteem). Selle kasuta-
‘mine. Kohtumiste arvu selgitamine turniirisiisteemis peetavatel vdist-
lustel. Kohtumiste 1labiviimise kord. Turniiritabelite ja v&istlus-
kalendri ,koostamine. Vaistkondade jaotamine poolfinaal-alagruppi-
desse. Finaalgruppide moodustamine. Poolfinaal-alagruppides peetud
mingude arvestamine. Mdngupédevade arvu vdhendamine.

Uhe-kaotuse-siisteem, tema positiivsed ja negatiivsed kiiljed, Selle
slisteemi kasutamise praktika. Vdistluskalendri ja tabelite koosta-
mine.
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Segasiisteem ja selle kasutamise praktika. Voistluskalendri ja
-tabelite koostamine.

Voitjate selgitamine, arvestamine ja hindamine, Mitmesuguste
hindesiisteemide kasutamine. Vaistluste voitja kollektiivi selgitamine.

Mainguviljak, selle suurus. Nouded porandale saalis ja valjaku
pinnasele valisvaljakul, Nouded saali korguse, loomuliku ja kunstliku
valguse kohta. Védljaku maérkimine. Kiilg-, ots- ja keskjoon, Viike
keskring. Suur keskring, Valjakualad (tsoonid). Vabaviskeala. Vaba-
viskejoon.

Korvitoed, nende konstruktsioonide isedrasused, Nouded nende
pisivuse kohta, Puust ja klaasist korvilaud, selle m66tmed ja mar-
kimine. Korv ja korvirdngad, nende modtmed ja kinnitamine.

Tagajarje nditaja ja elektri-demonstratsioonkell mdnguaja ndita-
miseks.

Pall. Selle mootmed ja kaal.

Abindud vigastuste valtimiseks. Meditsiiniline teenindamine
voistlustel.

V teema. Voistlusmddrused

Voistlustest osavotjad, Vanusegrupid,

Maingijate odigused ja kohustused. Méangijate riietus.

Mingijate ja vdistkonna {ilesandmine, véistlusprotokolli maérki-
mine. Voaiskonna koosseis ja méngijate vahetamise kord., Karistused
madruste rikkumise puhul maéangijate vahetamisel.

Voistkondade esindajad ja kaptenid. Nende 6igused ja kohustused.

Protestide arutamise kord,

Méngumaddrused, Voistkondade véljatulemise ja esitamise kord
enne mangu algust. Tervitamise kord médngu 16pul. Mangu kestus.
Algvise. Mdngimise kord ja karistused médruste rikkumise eest.

Hiippepall. Selle mddramine. Médngimise koht ja kord, Médngu pea-
tamine. Mangu peatamise pdhjused ja kestus. Mdngu iileviimine tei-
sele pdevale.

Minutilised vaheajad.

Pall méangus, Pall mdngust valjas, Karistus ‘mdédruste rikkumise
eesl,

Palli mdngupanek ja karistus madruste rikkumise eest.

Palli porgatamine. Péore, Kdik ja jooks palliga, Karistus maéruste
rikkumise eest.

Palli peatamine ja draloomine.

Visked, palli s66tmine ja pliidmine. Karistus médaruste rikkumise
eest.

Miéng véljakualades (tsoonides).

Ming vabaviske-ala nelinurgas (3 sekundi alas). Voéimalikud vead
ja karistused nende eest. ;

Vabavisete madaramine tehniliste ja isiklike vigade eest. Vaba-
viske socoritamine. Karistused madruste rikkumise eest vabaviske
sooritamisel. '

Maingu tagajarg.

’

Mérkus. Mianguméédruste selgitamisel on tingimata vajalik vas-
tavate mdngumomentide demonstreerimine kas maénguvéljakul
voi selle maketil.
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VI teema. Kohtuniku éigused ja kohustused. Kohtunikutegevuse
metoodika ja tehnika

Kohtunike kolleegiumi komplekteerimine igaks maéanguks. Koh-
tunikud valjakul. Kohtuniku riietus. Valjakukohtunike oigused ja
kohustused. Kohustuste jaotamine nende vahel. Koha valik ja liiku-
mine vdaljakul. Oma vigade korrigeerimine kohtuniku poolt. Kohtu-
nike omavaheline koost66 vdéljakul, koost66 kohtunik-sekretdri ja
kohtunik-ajamadrkijaga, v

Kohtuniku terminoloogia, kdeliigutused ja signaalid,

Kohtunik-sekretdr, tema kohustused. Vdistlusprotokoll ja juhend
selle tditmiseks,

Kohtunik-ajamdrkija, tema kohustused. To6o6tamisviis ajam&otja
(stopperi) ja elektri-demonstratsioonkellaga.

Arsti osa vdistlustel ja tema Gigused.

VII teema. Praktiline kohtunikutegevus

Praktiliseks kohtunikutegevuseks koostatakse seminarist osavot-
jate hulgast kohtunike kolleegium ja kaks vdistkonda. Soovitav on
korraldada ménge kestusega 10—15 minutit, millele jargneb vahe-
aeg, Vaheajal toimub médngu juhtinud kohtunike t66 arutelu ja ana-
lidis,

Maingu jatkamisel kohtunik-sekretdr ja kohtunik-ajamérkija vahe-
tavad omavahel ametid. Véljakukohtunikud jdtkavad kohtunikutege-
vust veel 10 minutit, seejarel aga vahetavad kohustused kohtunik-
sekretdri ja kohtunik-ajamarkijaga,

Iga seminarist csavotja tdaidab praktiliselt véljakukohtuniku iiles-
andeid 20—30 minutit ning kohtunik-sekretdri ja kohtunik-aja-
markija funktsioone — kumbagi 10—15 minutit. Pdrast seda asuvad
kohtunikud maéngijate hulka, neid vahetavad aga seminarist osavot-
jad, kes enne seda méngust osa votsid,

Kahe poolega méng on kohtunike kehalise ettevalmistuse kont-
rolliks, olles samal ajal iihtlasi ka treeninguks nende eelseisva koh-
tunikut66 jaoks.

Noored kohtunikud véivad omandada tegutsemispraktikat keha-
kultuurikollektiivide ja spordiiihingute vdistkondade treeningutun-
dides. Sel juhul jdlgivad nende tegevust iilejddnud seminarist osavot-
jad, kusjuures méarkused nende tegevusest kohtunikuna kantakse
vaatluskaardile,

Soovitav on organiseerida kalendaarsete vdistluste vaatlust, kus
tegutsevad korge kvalifikatsiooniga kohtunikud, Vaatluse tagajdrgi
on vajalik arutada edasise t66 kdigus, kusjuures seminari juht peab
tutvuma eelnevalt praktikantide poolt tdidetud vaatluskaartidega.

Méarkus, Kdesoleva seminari 6ppekava on arvestatud III ja II

kategooria kohtunike ettevalmistamiseks.

Katsete ldbiviimise kord
Katsed seminarist osavdtnutele korraldab komisjon, kelle koos-
seisus on kaks esindajat kohalikust kohtunike kolleegiumist ja semi-
naril tegutsenud lektor. Kui lektoreid oli mitu, siis liilitatakse komis-
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joni koosseisu see, kes pidas loenguid teemadel ,Véistlusmddrused”,
.Kohtunike kohustused”, ,Kohtunikutegevuse metoodika -ja tehnika*
ja viis 1&bi kohtunikutegevuse praktilist osa.

Iga seminarist osavotja teadmiste kontrollimiseks kulutatakse
10—15 minutit. Kui katsete sooritajaid on arvukalt, viiakse need ldbi
kellaajaliselt koostatud plaani kohaselt mitme pdeva jooksul voi
moodustatakse kaks v0i kolm komisjoni (3-liikmelises koosseisus).
Aja kokkuhoidmiseks kontrollkatsetel on soovitav neid ldbi viia
vestluse kujul tiheaegselt kolme katsest osavotjaga.

Katsete sooritajatelt ndutakse kogu seminari kavale vastava ma-
terjali teadmist, erilist tdhelepanu tuleb kiisimuste esitamisel p6o6-
rata teemadele II, IV, V, VI ja VIIL

Kui katsete sooritaja vastas rahuldavalt ainult iithele kolmest esi-
tatud kiisimusest, loetakse ta katset mittesooritanuks ja talle antakse
voimalus teisel pdeval uueks katseks,

Kui vastustes esimesele kolmele kiisimusele oli katse sooritaja
cma teadmistes ebakindel, voib talle esitada veel kaks lisakiisimust
ja kokkuvote teadmistest tehakse vastustest koigile viiele kiisimusele.

Katsete tulemused fikseeritakse otsekohe spetsiaalses protokol-
lis jargmise hindamissiisteemi alusel: ,eeskujulik”, ,hea”, ,rahuldav”
ja ,mitterahuldav”.

Seminari ldbiviija esitab komisjonile kokkuvdttena ndutaval viisil
vormistatud pdeviku, iga seminarist osavotja aga esitab kohtuniku-
ankeedi koos kahe pdevapildiga.

Uks komisjoni liikmetest kontrollib enne katsete algust tulevas-
telt kohtunikelt néutavaid lisadokumente, jargupiletit ja tGendit ter-
visliku seisukorra kohta. Nimetatud dokumentide puudumisel ei lu-
bata katsetest osa votta.



NOUANDEID JA JUHISEID KOHTUNIKELE
A. Kiibi

Korvpall on itheks populaarsemaks sportmanguks maailmas, Vaiel-
damatult on ta mdngudest ka iiheks kiiremaks. See teeb kohtuniku
tilesanded korvpallimédngu juhtimisel eriti raskeks. Lisaks sellele ras-
kendavad kohtuniku kohustusi méngu juhtimisel veel jargmised asja-
olud: 1) médng toimub suhteliselt vaikesel maa-alal; 2) pealetung va-
heldub vdlkkiirelt kaitsemédnguga ja iimberpoordult; 3) méngus on
keelatud kehaline kokkupuude; 4) korvpallimdngu maédrused on kiil-
laltki keerulised. Véhe on neid spordialasid, kus kohtunikul on sel-
line hulk kohustusi, ja kus ta oma tegutsemise ning otsustega
. voib avaldada m&ju méngu tagajérjele. Kohtunikul pole aega pike-

maks métlemiseks otsuste tegemisel: ta peab mdtlema sekundi murd-
osa jooksul ja oma otsuse ka silmapilkselt praktiliselt rakendama.

Sellest voib jareldada, et kaasaegse korvpallimdngu suur popu-
laarsus soltub suurel mééral kohtuniku oskusest, s. t. Gigest ja asja-
tundlikust t66st madngu juhtimisel, Selleks on ndutav igalt kohtunikult:
1) ausus; 2) julgus; 3) tdhelepanu dige jaotamine; 4) kehaline ette-
valmistus; 5) enesekindlus; 6) energilisus méngu juhtimisel; 7) maa-
ruste ja mdngutehnika tundmine; 8) &ige ja loogiline arusaamine
médngus esinevatest olukordadest; 9) tasakaalukus; 10) energiline
viletoon.

Vaatamata sellele, millist suurt tdhtsust omab kohtuniku tegevus,
on meie vabariigis veel vordlemisi véhe tehtud selleks, et korrigee-
rida ja abistada kohtunikku tema t56s.

Siintoodud nduannete ja juhiste iilesandeks ongi:

1. Uhtlustada ja parandada kohtunike t66d, vottes aluseks prak-
tilisi kogemusi médédruste tdlgitsemisel.

2. Anda meie vabariigi korvpallihuvilistele (eriti kehakultuuri-
kollektiivides ja rajoonides) juhiseid mdaruste Gigeks tGlgitsemiseks.

3. Parandada ning tihtlustada maéngijate, treenerite ja kohtunike
liksteise moistmist.

Kehaline ettevalmistus

Esmajdrgulist tdhtsust kohtunikuna tegutsemisel omab vajalik
kehaline ettevalmistus. Alustades kdikude ja jooksudega murdmaal,
lisandada sellele hiljem lithikesed sprindi- ja mitmesugused vdimle-
misharjutused. Lisaks sellele tuleb péérata tdhelepanu ka hingamis-
harjutustele. Koormust kehalisel ettevalmistamisel tuleb siistemaa-
tiliselt suurendada, rakendades harjutusi vastavalt vaistlusolukor-
rale, vaheldumisi kdimise, jooksu, peatuste ja kiirete startidega. -
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Soovitav on lasta kontrollida enda tervislikku seisukorda arsti
poolt vahemalt kaks korda aastas.

Paar nddalat kestnud ettevalmistuse jdrel v&ib tegelikku
kohtunikut6od jatkata juba korvpallivdljakul, Praktika ja kogemuste
omandamiseks tuleb pidevalt tegutseda kohtunikuna kehakultuuri-
kollektiivide v6i sporditihingute voistkondade ireeningutundides. Sel-
lega on voimalik kontrollida, kas -ettevalmistus vajaliku vastupida-
vuse omandamiseks on olnud kiillaldane. Eriti soovitav on tegutseda
treeningutundides kohtunikuna tiksinda. Sel juhul on kehaline koor-
mus tavalisest voistlusolukorrast (kahe kohtuniku tegutsemisel) suu-
rem ja annab kehalisest ettevalmistusest veelgi parema tilevaate.

Kohtunikul on tarvis igas tema poolt juhitavas méngus olla vord-
selt heas kehalises vormis, Puuduliku kehalise ettevalmistuse tavali-
seks ndhteks on vastupidavuse puudumine, eriti kiiretempoliste
mdngude lopuminutitel. Véasimusest tingitud vdhese liikumise juures
tekivad ,krobelised” vead, mis annavad aluse tGsiste pretensioonide
esitamiseks sellisele kohtunikule nii maéngijate, treenerite kui ka
pealtvaatajate poolt.

Jalatsid

Tosist tahelepanu tuleb poodrata sportlikele jalatsitele. Palju tode
on valjenduses ,head kohtunikku tuntakse tema jalgadest". Tahtis
pole jalatsite liik v&i materjal, vaid oluline on see, et nad histi
.istuksid” jalas. Liiga vdikesed vo6i, vastupidi, liiga avarad jalanéud
tekitavad rakke. Jalatsite juurde kuulub tingimata ka paar haid
villaseid sokke.

Vile

Paljud kohtunikud hoiavad vilet kides. See aga segab, kui on
tarvis pall kdtte votta, Peale selle vGib vile juhuslikult maha kuk-
kuda. Vile tuleb riputada kaela ja hoida seda palli médngus oleku
ajal madruste rikkumisele kiiremaks reageerimiseks pidevalt suus.
Suule ja hammastele puhkuse véimaldamiseks kasutada vile suust
votmiseks koiki voimalusi médngu katkestusmomentidel. On soovitav,
et igal kohtunikul oleks tagavaravile, millist ta mangu ajal hoiaks
kas taskus v&i kaelas. Soovitav on kasutada nn. ,hernesvilet”.

Tdhelepanu jaotamine

Silm on voimeline ndgema suurtele kaugustele, kuid selleks, et
tapselt jdalgida mangu kdiku ja olla valmis juhuks, kui on tarvis
votta pall enda kétte, tuleb véljakul hoida kogu méang tervikuna
enda vaatluspiirkonnas. Autojuht on vdimeline tiheaegselt jdlgima
liiklusmérke, liiklusreguleerijat-militsionddri, jalakdijaid ja teisi sdi-
dukeid. Sama oskust on vaja kohtunikul tema tegevuses. Uheaegselt
on tarvis poorata tdahelepanu pallile, méngijate liikumisele ja sellest
tekkivatele olukordadele védljakul, Vdikseim poore peaga peab avama
uue vaatevilja.

Mingust parema iilevaate saamiseks tuleb poOorata tdhelepanu
enda asendile, vaatluskohale, jdlgimisele ja tegevusele valjakul.
Seiske, poorduge iimber, tehke samm, peatuge voi jookske soltuvalt
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iihest voi teisest olukorrast mdangus. Kogenud kohtunik, asudes néili-
selt kdrval méngijate tegevusest, ei jad maha médngu kéigust, saades
sellest alati tdieliku pildi.

Enesekindlus

Arge ndrvitsege! Votke rahulikult enesele vastutus, mida teile .
asetab tegevus kohtunikuna. Arge otsige rahustust alkoholi tarvita-
mises! Paljudel kohtunikel on tosiseid raskusi narvilsemisest vaba-
nemiseks enne vastutavaid ménge. Kogenud kohtunik saab sellises
olukorras endast jagu suuremate raskusteta. Ta teab, et otugevat”
médngu on tavaliselt kerge juhtida. Kuna isiklikud vead véivad minna
.kalliks maksma”, on méngijad nendega vigagi ettevaatlikud.

Tuleb endale sisendada oskust motlemiseks eelseisvast mangust
ilma pingeta, Iga uue ménguga kasvab enesekindlus, Kokkupuutumine
olukordadega, millistest tahetakse meelsamini hoiduda, kasvatab
kiilmaverelisust.

Julgus

Julgus — see on moraalne omadus, mis lubab kartuseta kohtuda
hddaohuga. Rahuliku iseloomuga méngu on védimeline juhtima iga
kohtunik. Tahtis on teada, kuidas reageerida pingelisele maéngule.
Midng nii-6elda ,rind rinna vastu”, sportlik pinevus méngus seoses
mitmesuguste vdistlussarjadega on kohtunikule tdeliseks julguse-
prooviks. .

Fikseerige momentaanselt k&ik, mida mérkate — enesekindlalt ja
julgelt. Igasugune k&hklemine néaitab norkust ja médngijad oskavad
seda kiiresti kasutada. Vajalik on kasvatada endas tahtejdudu. Kui
te iseloom on nork, siis piitidke sellest range enesekriitikaga iile
saada. Toéoétage pidevalt oma ndrkustest vabanemiseks. Kui jatkub
julgust silma vaadata nérkustele, siis saate teadlikuks oma joust.

Vahekord treeneritega'

Pole pohjust, mis takistaks treenereid ja kohtunikke sagedamini
néupidamistele kogunemast iiksteise paremaks mdistmiseks,

Treener, kes asjatult arritab oma véistkonda ja méjub nédrveeri-
valt pealtvaatajatesse tarbetute zestikuleerimistega v&i teeb katset
hirmutada kohtunikku, kahjustab oma autoriteeti. Ukski kohtunik ei
poora tdhelepanu  treeneri juhuslikule vahelesegamisele, kiill aga
reageerib ta vastavate korralekutsuvate abindudega sellele, kui
treener jdrjekindlalt kditub distsiplineerimatult. Sellist katset protes-
teerida kohtuniku vastu tuleb lugeda ebasportlikuks kaitumiseks.

Kui tegutsete kohtunikuna, vétke treeneri suhtes viisakas, kuid
samal ajal ka range hoiak. Laske teda tunda, et olete ainuke pere-
mees viljakul, kes aga on alati valmis kuulama seda, mida treeneril
on 6elda. Oma tépse ja enesekindla tegutsemisega ndidake, et mingid
mddrusterikkumised pole lubatud. Arge sobrutsege treeneritegal See
on halb meetod suhete loomiseks, Sellisel juhul véivad vastasvoist-
konna treener ja méingijad mdelda, et olete nende vastu,
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Vahekord mingijatega

Suhtuge madngijaisse sobralikult. Pole tingimata wvajalik neile
liigselt peale suruda oma autoriteeti. Kui kohtunik terroriseerib
mangijaid, takistab see neil vabalt mdngimast ja drritab samal ajal
tiles kohtuniku vastu.

Tavaliselt on maéngijad nous alluma kohtuniku otsustele, neist
aru saama. Muidugi voib esineda juhtumeid, kus {iks voi teine maén-
gija protesteerib otsuse vastu, eriti viienda isikliku vea voi sellise

Joonis 25 Kohtuniku ebadige asend palli

manguviskamisel. ~ Seistes méanguviskajale

. liiga ldhedal, takistab kohtunik sellega
viimase tegevust.

vea puhul, mis toob kaasa véljakult eemaldamise. Kui selline kéitu-
mine ei olnud eriti taktitu, hoiduge karistamisest! Tuleb eraldada
vddritut kditumist kohtuniku suhtes tegevusest, mis nditab méangija
hetkelist enesevalitsemise kaotamist seoses oma mdéngulise tegevu-
sega.

Kui aga mdngija demonstratiivne kditumine on sihitud sellele, et
vdlja kutsuda pealtvaatajate ja treeneri kaastunnet, tuleb seda vii-
vitamatult karistada kui tehnilist viga.

Vahekord pealtvaatajatega
Ka siin julgust — see on esimene tingimus. Jdtke tdhele pane-

mata pealtvaatajate kditumine ja vahelehiitided. Vajalik on enese- |
kindel hoiak. Néidake pealtvaatajatele, et enesekindlat kohtunikku
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pole kerge segadusse viia voi hirmutada ja et teil on julgust teha
otsuseid koigist sOltumata. Nii tegutsedes suhtuvad ka koige eba-
korrektsemad pealtvaatajad kohtuniku tegevusse lugupidamise ja
austusega. ”

= Printsiibitus kohtunikutegevuses

Kuigi olete sageli olnud kohtunikuks iihe ja sama vdistkonna
méangudes, drge andke sellest vdistkonnale enda poolt mingit eelist.
Voistkond austagu kohtunikku oskuse ja julguse, mitte aga heataht-
likkuse pdrast. ,Oma" kohtunik kaotab kergesti usalduse oma tege-
vuses. Olge alati julge ja &armiselt erapooletu.

Miédrustiku tolgitsemise iithtlustamine

Kerge pole médngu ainult mddruste tundmise abil &igeis ja sport-
likes raamides hoida. Mang peab andma vordseid véimalusi kiiruse,
kavaluse ja jou nditamiseks nii rtinnakul kui ka kaitses. Korvpalli-
mangus tekib enamus arusaamatusi treenerite, mangijate ja kohtunike
vahel mitte vigadest maddrustikus, vaid erinevatest ldhtekohtadest
madadrustiku tolgitsemisel,

Selles osas vdib saavutada palju sagedaste ndupidamistega tree-
nerite ja kohtunike osavétul, kus mélema poole esindajad véivad
tutvuda iihe v6i teise huvitava kiisimusega, kérvaldada arusaamatusi
ja leida metoodiliselt Gige suuna médérustiku tksikute punktide tdl-
gitsemiseks.

Isiklike vigade printsiibid ja elemendid

Kuigi korvpall on oma olemuselt selline médng, kus pole lubatud
kehalised kokkupuuted, on sellest tdielikult hoiduda siiski vdimatu.
Kui kiimme maéngijat liigub kiiresti piiratud suurusega maa-alal, esi-
neb nende vahel paratamatult ikkagi kehalisi kokkupuuteid. Selle
maddruserikkumise peamisteks pdhjusteks on:

1. Kiiruse ja poiklemisoskuse puudumine v3i allajddmine vastasele
kiiruses.

2. Koordinatsiooni ja osavuse puudumine.

3. Mingijate vdike kasv — mis ei véimalda dhus palli enda val-
dusse saada ja on méddruste rikkumise pdhjuseks.

4. Oskuse puudumine silmapilkselt peatuda v&i liigne agressiivsus,

5. Ebadige ,kate”.

6. Vale arvestus liikumisel ja mé&nguolukorra ebadige hinnang.

7. Viasimus. :

8. Sihilik mddruse rikkumine selleks, et takistada vastast peale-
viskel. :

9. Sihilik mddruse rikkumine kaotusseisus oleva v&istkonna poolt,
et vastase poolt sooritatud vabaviske jarel saada pall enda valdusse
ja tiritada kaotusseisu vdhendamist,

10. Liigne nédrveerimine.

Kogemustega méngija teeb vdhem isiklikke vigu kui algaja. Oige
on ka, et mdngijad liigse nérveerimise tagajdrjel teevad vastutavatel
voistlustel rohkem isiklikke vigu kui tavaliselt. Selliseid olukordi
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Joonis 26. Kohtuniku &ige asend palli ménguviskamisel, Kohtunik on
votnud asendi kiillaldasel kaugusel palli médnguviskajast, andes
viimasele tdieliku vabaduse liikumise alustamiseks.

tuleb kohtunikul arvestada ja eriti hoolikalt kaaluda isiklike vigade
mddramisel nende mdju méangu kaigule.

Uleliigne vilistamine ei vahenda alati isiklike vigade arvu. Médngu
iseloom mdédrab siin kohtuniku teguviisi. Médng tuleb votta kindla-
tesse kdtesse algminutitest alates. Méangijad tundku, et nduate maa-
ruste tdpset tditmist.

Iseloomulikke vigu

1. Kui riindav voistkond kasutab riinnakute ldbiviimisel ,katteid”,
siis poorake tdhelepanu ,katete” ja vastasmingijate blokeerimise
maddrustepdrasusele.

2. Kiirpealetungide juures jalgige ,jooksu”-mddruse rikkumisi;
kiires méngus on palli jalgimine tunduvalt raskem kui rahulikus ja
. aeglases so0duméngus. i

3. Kui kasutatakse maa-alakaitset, on ,katted” vdahem tdendolised,
jalgige aga kaitsemdngijate poolt vastaste takistamist selja tagant
ja blokeerimisi korvilauast porkuvate pallide hankimisel.

4. Kiirpealetungide juures jdlgige veel riindajate poolt tehtavaid
maddrustevastaseid ,katteid” selja tagant ja kiiljelt ning teisi votteid,
milliseid kasutatakse selleks, et vallutada riinnakuks paremaid posit-
sioone. :

5. Tosist tdhelepanu poorake kaotusseisus oleva vdéistkonna poolt
sihilikule mé&arusterikkumisele (tavaliselt méngu 15puminutitel) palli
enda valdusse saamiseks,
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Vile kasutamine

Vilistada liiga vara selleks, et valtida. isiklikke vigu ja muid
maddrusterikkumisi, on halb harjumus. See on sama halb kui hiline-
mine vilistamisega. Vilistada tuleb oigeaegselt! Ei tohi takistada
mdngu normaalset arengut lakkamatu ja formaalsest seisukohast
ldhtuva vilistamisega, Tuleb jdlgida mé&druse sisulist kiilge, et ming
ei kujuneks kohtuniku poolt ainult lakkamatuks vigade piitidmiseks.
Maddrused on tarvilikud, kuid neid tuleb rakendada oskuslikult!

Kui kohtunik nditeks ei oska eraldada tdhtsusetut tduget kdega
sellisest ,kergest” tdukest, mis v6ib mangu kdigus kaasa tuua tdsi-
seid tagajargi, ei saa temast kunagi head kohtunikku, Oppige eral-
dama madngijate soodsaid' ja ebasoodsaid asendeid palli hankimisel.
Moobdapddsematu kokkupuude vordselt soodsas olukorras ei ole
mddruse rikkumine. Kahjuks leidub veel siiski selliseid kohtunikke,
kes arvavad, et nad ainult siis on héasti tegutsenud, kui fikseerivad
igas mdngus vdhemalt neli- kuni viiskiimmend isiklikku viga.

Kui mangijad teevad liigselt isiklikke vigu, on esmajoones tree-
neri kohus neid korrale kutsuda. Selliseid juhtumeid esineb tavali-
selt pingelistes ja joulistes méangudes. Liigse joulisuse véltimiseks

\
Joonis 27. Isiklikud vead hiippepalli mé&ngimisel. Juuresolevatel
fotodel on ndidatud kaht sagedasemat méddrusevastast votet vastase
«ulehlippamiseks”. Ulal: enne hiipet vastase kde sulustamine (vaba
kdega) vastase hiippe takistamiseks. All: kde asetamine vastase
rinnale viimase hiippe takistamiseks,
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tuleb kohtunikul méngu algusest peale suhtuda vdhimassegi mdéruste-
rikkumisse tdie tosidusega. Teisiti talitades vdib, eriti mdngu ldpu-
poole, tekkida olukord, kus médnguvaljakul toimuv tegevus omandab
kakluse ilme. Siis on aga juba hilja juhtida médngu jdlle normaal-
setesse roobastesse.

Blokeerimine. Treener peab Jpetamag méngijaile diget
«katete” tegemist eest, kiiljelt ja selja tagant. See on lahutamatu
osa mdngija tehniliste votete arsenalist. Kohtunikul tuleb olla rangelt
noudlik selles, et méngijad sooritaksid ,katteid” méadrustele vasta-
valt.

Enesekindlus. Leebe kohtunik, kes lubab maéngijatel igno-
reerida tema poolt tehtud otsuseid v6i soodustab kaotusseisus olevat
voistkonda, jattes tdhele panemata selle vdistkonna poolt tehtavaid
mddrusterikkumisi, ei ole erapooletu ja v&6ib kergesti kaotada
kogu kontrolli méngu iile. Vajalik on enesekindlus. Kohtunikku
hinnatakse mitte tema poolt fikseeritud maddrusterikkumiste arvu,
vaid otsuste tdpsuse jdrgi.

Kogenud kohtunikel, vastavalt nende poolt kasutatavale tegut-
semismeetodile, on vélja kujunenud eriline oskus olla vajalikul
hetkel digel kohal. Méngijate ,kavaluste* ja mangutehnika tundmine,
oskus ette ndha ja tunda mé&arusterikkumisi, milliseid tehakse mitme-
sugustes olukordades méngus — koike seda saab omandada ainult
kogemustega.

Nouandeid aja arvestamiseks

Kolme sekundi mdédrus (asetsemine vabaviske-ala nelinurgas),
kiimne sekundi mé&drus (méngimine viljakualades) ja viie sekundi
mdadrus (palli mdngupanemine kiilg- vdi otsjoone tagant) omavad
méangus suhteliselt suurt tdhtsust. Kohtunikul tuleb alustada lugemi-
sega aja arvestamiseks (vaikselt enda ette) kohe, kui esineb vastav
olukord, samal ajal tuleb jélgida ka muid vdimalikke méadruste-
rikkumisi. Aja arvestamine l6petatakse, kui selleks, vastavalt -médngu
kdigule, pole enam vajadust.

Sageli siitidistatakse kohtunikke selles, et nad arvestavad aega
liiga kiiresti. Valjakualades mdéngimise médrust rikutakse harva,
sest kiimnesekundiline periood on selleks kiillaldane, et viia pall
iile riindealasse. Statistika nditab, et palli sisseviskamisega kiilg- v&i
otsjoone tagant harva viivitatakse tile ettendhtud aja. Tavaliselt
kulub selleks vdhem kui neli sekundit.

Kodige enam esineb vigu kolme sekundi arvestamisel, siis kui
mangija asub nn. ,kolme sekundi” alas. Nagu nahtub méadrustest ja
metoodilistest juhistest médédruste. rakendamiseks, on méngijail rida
voimalusi selle madruse oigeks rakendamiseks. Kohtunikud aga
sageli unustavad selle, v6i mis veel halvem — kiirustavad aja arves-
tamisega.

Kohtunikele on soovitav aja arvestamise tdpsustamiseks kasutada
sekundite lugemiseks jargmist meetodit: ,ilikssada kakskiimmend tks”,
Jlkssada kakskiimmend kaks” jne. Kasulik on treeninguméngudel
sellise lugemise tempot kontrollida ja korrigeerida stopperi abil.



Kahe kohtuniku koostéd

Praegusel ajal kasutatav kahe kohtuniku koost66 korvpallivoist-
luse juhtimisel annab koige paremaid tagajdrgi. Selle digel kasuta-
misel on vdimalik viia kohtunike poolt méangu juhtimisel tehtavad
. eksimused miinimumini. Samuti ei ndua selline koost66 kohtunikelt
liigset jooksmist vdljakul. Médnguvaljak on jaotatud kohtunike vahel
pocleks sellise arvestusega, et méng toimuks nende vahel. Kahe
kohtuniku tegutsemise alad on ndidatud juurdelisatud joonistel. Joo-
nised nditavad kohtunike pohilisi asukohti ja koost66d mangu mitme-
sugustes olukordades.

Joonistel on kasutatud jargmisi lihendeid: VK — vanemkoh-
tunik; K —- kohtunik, .

Tegutsemisalad

Joonisel 28 on viirutatud see vdljakuosa, kus méangu kdigus kan-
nab peamist vastutust vanemkohtunik. Valjakuosa, mille eest vas-
tutab kohtunik, on viirutamata.

Mbolemad kohtunikud asuvad véimaluse korral umbes 60 cm
véaljaspool valjaku piire ja liiguvad paralleelselt kiilg- ja otsjoontega.

Nagu juba eespool mainitud, vastutab kumbki kohtunik pd&hiliselt
oma vdljakuosa eest. Kohtunike liikkumine ja koha valik soltub tdie-
likult mdngu kdigust ja tekkivatest olukordadest méangus. Sablooni
selles tegevuses ei ole, Kohtunik, kelle viljakuosas toimub tegevus
palliga, keskendab oma tdhelepanu palli ja palli pdrast vditlevate

&
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Joonis 28, Tegutsemisalad.



mangijate jdlgimisele. Mangukdigule jargnev kohtunik: jalgib samal
ajal teisi vdljakul liikuvaid méngijaid ja nende tegevust (,katete”
tegemine, ,3 sekundi méddrus” jne.), aidates esimest kohtunikku mén-
gijate tegevuse jédlgimisel korvialuses vaitluses ja korvilauast por-
kuvate pallide parast. Antud juhul suunab kohtunik, kelle alas mang
toimub, oma tédhelepanu méangule Ghus, teine, s. t. tagumine kohtunik,
jédlgib allpool tegutsevaid maéngijaid. Vastavalt vahelduvatele olu-
kordadele méngus tuleb ka mélemal kohtunikul pidevalt liikuda £
otsida sobivat kohta méngu jélgimiseks, Kohtunikel ei tohi tekkida

Joonis 29. Isiklik viga vabaviskel. Valges sargis mangija (korvi
all) piitiab takistada tema korval seisva 'vastase tegevust
jala sulustamisega,

hetkekski nn, ,seisvat asendit”, kus mangijate liikumine ja tegevus
vo6ib varjata kohtunike vaatevélja ja pohjustada lubamatuid vigu
méngu juhtimisel. Ideaalne on médngu normaalsel juhtimisel kohtu-
nike voimalikult vaiksem diagonaalne kaugus teineteisest. Samal ajal
ei tohi tagumine kohtunik minna liiga kaugele esimese kohtuniku
alasse (maksimaalselt kuni vabaviskejooneni), et méngu kiirel kan-
duinisel oma viljakuossa jouaks Oigeaegselt tagasi tomhuda.

Ldhtudes méngu juhtimise printsiipidest, on kohtunikel véimalik
hoida kogu viljak pideva kontrolli all ja vastavalt méadrustikule
praktiliselt Gigesti lahendada médngus ettetulevaid olukordi.

Iga vabaviske sooritamise eel vahetavad kohtunikud véljaku-
pooled.

Hippepall tsentris
Vastavalt joonisele 30 seisab vanemkohtunik ndoga kohtunike-

laua poole, s. t. kohtuniku-sekretéri ja kohtunike-ajamérkijate poole.
Kohtunik vGtab asendi kdeulatuse kaugusel hiippepalli sooritavatest
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mangijatest, veendudes selles, et hiippepalli méangijad asuksid neile
madruste jargi ettendahtud kohtadel.

Teine kohtunik seisab esimese kohtuniku vastas, veidi paremal
pool keskjoont, vdljaku kiilgjoone dares. Tema kohuseks on jdlgida
voimalikke maddrusterikkumisi hiippepalli sooritajate ja tilejdanud

mangijate poolt.

L
-

—a—

Joonis 30. Algvise.

Molemad kohtunikud alustavad lilkumist pdrast hiippepalli méan-
gimist. Joonisel asuvad nooled néditavad nende liikumise vdimalikke
suundi.

Vabaviske sooritamine

Vabaviske sooritamise ajal (joonis 31) vastutab viske méadruste-
kohase sooritamise eest tagapool (vabaviske sooritaja ]uures) asetsev
kohtunik. Eespool asetsev kohtunik asub kas korvi alla v6i véljaku
paremasse nurka (vaadatuna keskjoonelt), Tema kohuseks on jilgida
vabaviskeala ddres asuvate mangijate tegevust vabaviske sooritamise
ajal, Nooled joonisel nditavad kohtunike vdimalikke liikumissuundi
pédrast viske sooritamist.

Tagumine kohtunik peab péarast palli iileandmist vabaviske soori-
tajale astuma temast vdhemalt kahe meetri kaugusele suunaga kesk-
joone poole, et mitte segada vabaviske sooritajat. Téhtis on siin-
juures see, et mdlemad kohtunikud jouaksid pdrast vabaviske soori-
tamist asuda méngu edasisele kaigule vastavatele kohtadele.
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Joonis 31. Vabavise.

Hippepall vabaviskejoonel

Vabaviskejoonel sooritatava hiippepalli viskab tiles tagapool aset-
sev kohtunik (joonis 32). Eespool asetsev kohtunik votab asendi
tema vastas, et jdlgida hiippepalli sooritavate ja tilejaénud mangijate
tegevust.

Nooled joonisel néditavad kohtunike voéimalikke liikumissuundi
pdrast hiippepalli sooritamist, et saada soodsamaid asendeid edasi-
seks tegutsemiseks.

Kui pdrast hiippepalli satub pall riindava voistkonna valdusse
selle eesalas, tuleb eespool asetseval kohtunikul liikuda Kkiiresti
korvi alla, tagumisel kohtunikul aga léhema kiilgjoone suunas. Ainult
sellisel moel on kohtunikel véimalik jouda Oigeaegselt vajalikule
kohale. TR

Kohtunike tegevus mitmesugustes midnguolukordades
LKatted”

Kohtunik ei tohi kehalist kokkupuudet fikseerida liiga varakult,
Ebadigel ,katte”-tegemisel voib blokeeritav vidljuda ,kattest”, ilma:
et tekiks kokkupuudet ,katte”-tegijaga. Liigselt narveeriv kohtunik
voib, oletades blokeerimist, katkestada mdngu ainult selleks, et
viltida veel toimumata kehalist kokkupuudet. Kui kohtunik tegi
sellise vea, tuleb anda pall riindavale v&istkonnale tagasi selle uuesti
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manguviskamiseks kiilg- voi otsjoone tagant, ldhemast kohast mdngu
katkestamiskohale.

.Katte“-tegemise juures esinevatel kokkupdrgetel vastaste vahel
tuleb kohtunikel lahendada alljargnevaid kiisimusi.

1. Kas ,katte“-tegija jdttis peatumise jarel vastasele kiillaldase
(vihemalt 1 m) maa-ala Kattest vdljumiseks, Kui jattis, siis mddruse-
rikkumist ,katte“-tegija poolt ei esinenud.

2. Kas ,katte"-tegija peatus vastasele lahemal kui 1 m v&i liikus
ajal, kui toimus tduklemine. Mdlemal juhul on siitidi ,katte”-tegija.

3. Vastane, kellele on jdetud mé&darustes ettendhtud vaba maa-ala
Jkattest” véljumiseks, jooksis sihilikult peale ,katte”-tegijale. Sel
juhul on siitidi vastane.

Kui kaitsja ei nde ,katte"-tegijat ja selg ees liikudes pdhjustab
kokkupuute, siis ei ole tarvis kaitsjat karistada.

Peaaegu mérkamatult teeb vea rindaja siis, kui ta puudutab ker-
gelt vastu teda takistava kaitsja Olga, kusjuures see puudutamine
on kiillaldane selleks, et aeglustada kaitsja liikumist ja mangutempot.
Ka taolisi eksimusi ei tohi jdtta fikseerimata, arvestades eriti seda
suurt eelist, mida toob selline madrusterikkumine siitidlasele vaist-
konnale.

Keskmdangija
Keskmangija, kes, liikkudes selg ees, pohjustab kokkupodrke teda
‘takistava kaitsjaga, on siitidi méaruste rikkumises. Kui kaitsja vottis

dige asendi keskmdngija selja taga, on viimane kohustatud hoiduma
kokkupuutest.

/f
:
A

Joonis 32, Hiippepall vabaviskejoonel.
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Joonis 33, ,Kate* on méddruseparane. Palli médnguviskaja kaasméngija
(mustas sdrgis) teeb ,katte” palli ménguviskajat takistavale (valges
sdrgis) maéngijale, jdttes viimasele kiillaldaselt ruumi ,kattest* val-
jumiseks, Voimaliku kehalise kokkupuute korral tuleb lugeda
stiidlaseks maéngija, kellele tehti ,kate”,
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Keskmadngijal on keelatud sirutada kdasi korvale, selleks et mitte-
lasta kaitsjat endast méoda joosta ja saada pall enda valdusse. Kui
jubtus kokkupuude keskméngija kdatega, tuleb talle méddrata isiklik
viga blokeerimise eest. X

Keskmadngija iiheks tavalisemaks votteks on sihilik keha ette--
kallutamine selleks, et puusaga toukamise abil suruda teda takistav
kaitsja vdlja normaalsest kaitseasendist, Moned keskméngijad kasu-
tavad jdrgmist votet: jarsu kehapoordega tdukavad kaitsja ebasood-
sasse asendisse. See tegevus tuleb lugeda veaks. :

Isiklik viga on ka see, kui keskméngija, sooritades poordel peale-
viske iihe kdega, toukab teise kde kiuilinarnukiga teda takistavat
kaitsjat. Sellise votte j&tavad kohtunikud sageli tdhele panemata
pdhjusel, et nad jélgivad ainult viset sooritavat katt. Stuiidi on sel
juhul palli valdaja: ta peab piitidma véltida kokkupuudet kaitsjaga,
vaatamata sellele, et viimane seisab tema poole seljaga.

Keskmadngija vo6ib véltida kokkupuudet, astudes sammu edasi
vabale kohale, ja pédrast seda teha poorde pealeviskeks; vastasel
korral peab ta clema kindel selles, et v3ib teha podrde, sattumata
kokkupuutesse teda takistava kaitsjaga.

Blokeerimine, Vidga sageli vahetab keskmdngija ootamatult
oma asendit selleks, et sihilikult blokeerida tema kaasméngijat takis-
tavat vastast, kes tdiesti mddrustepdraselt liigub oma ,hoolealuse”
jarel. Seisukoht, et keskmidngija valduses on pall ja tal on &igus
poorde sooritamiseks, ei anna talle mingit Gigust ldheneva vastase
blokeerimiseks, Keskméangija peab andma jérgnevale kaitsjale vai-
maluse kokkupuute viltimiseks.

Kogemuste omandamine petab kohtunikku &igesti hindama kesk-
mdngija ja teda takistava kaitsja vastastikust tegevust. Kaitsjate
tegevus keskmdngija takistamisel kujutab endast ldbimdeldud ja
arukat taktikat, eeldusel muidugi, et kaitse tegevus vastab maidruse
nouetele.

Palli saamisel vGib keskméngija kavalalt manédverdades kasu-
tada olukorda, kui vastane seisab tema selja taga viljasirutatud
kdtega. Kui vastase kded asetsevad tema kdte all, surub ta need
enda vastu. Kuna pall on keskméngija valduses, jadb mulje, et kaitsja
hoiab teda kinni. Isiklik viga tuleb mé&drata keskmingijale. Téhele-
panelikult tuleb jdlgida keskméngija vigu, kes kavalusega piiiiab
saavutada paremaid positsioone juba enne palli enda valdusse saa-
mist. g

Kaitsjate vead. Tuleb jalgida seda, et kaitsjad, kes takis-
tavad riindajaid, ei tdukaks kehaga. Kohtunik ei tohi lasta ennast
eksitada sellest, kui kaitsja tdstab kded iiles, piilides sellega néidata,
et tema pole siitidi. Kui keskméngija vottis asendi médrustele vas-
tavalt ja teda tougati sellest vilja, tuleb mé&drata isiklik viga kaits-
jale.

Esineb juhtumeid, kus kaitsja piitiab kindlaks mé&édrata tema poolt
takistatava vastase asukohta sellega, et puudutab pidevalt kidega oma
vastast. Selline tegevus tuleb otsekohe fikseerida isiklikuks veaks,
mitte oodata, kuni kaitsja surub vastase juba kdérvale. Kite aseta-
- misel 166vad riindajad tavaliselt vastasele vastu kadtt voi tostavad
kiitinarnukke selleks, et vabaneda segamisest.

Kohtunik peab jédlgima kaitsja katset sihilikult astuda keskmain-
gija jalale, teeseldes palli enda valdusse hankimist. Karistada tuleb
kaitsjat, kes hoiab vastast kinni v6dst, sdrgist, piikstest jne., et takis-
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Joonis 34. ,Kate* on médédrusevastane. ,Katte” tegija (mustas sdrgis)
on jddnud seisma vahetult palli ménguviskajat takistava maéangija
(valges sdrgis) selja taha. Kdesoleval juhul ei ole maéngijal, kellele
‘tehakse ,kate”, liikuma hakkamisel voimalik viltida kehalist kokku-

puudet. Stiidlaseks tuleb siin lugeda ,katte”
tegija (mustas sdrgis).
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tada teda hiippamast. Taolisi eksimusi méarkab paremini kohtunik,
kelle tegevusalas mang toimub. Esineb juhtumeid, kus kaitsja asetab
oma podlve keskmdngija polve alla ja keha vdi kdte kerge peale-
surumisega ning polve kdverdamisega kukutab vastase iille oma jala.
Arusaadavalt tuleb seda lugeda isiklikuks veaks. Kaitsjale, kes hoiab
voi liigutab kdtt keskmdéngija silmade ees, tuleb mddrata tehniline
viga ebasportliku kéditumise eest.

Palli porgatamine

Oppige oigesti rakendama palli pdrgatamise maarust. ,Jooksu”-
madadruse rikkumist pole raske kindlaks teha, kui méarkate seda, millal
madngija pdrast palli porgatamise 1opetamist voi enda valdusse saa-
mist on teinud kaks sammu. Pg&hiline on siin selles, et eraldada
seda, kas pall oli méngija liikumise ajal jadanud peatuma madngija
kdtesse (palli ,kandmine”). K&igil juhtudel, kui pall pdrast kokku-
puudet pdrandaga jddb peatuma maéngija ihte vdi mdlemasse kitte
voi madngija puudutas palli mélema kédega, loetakse palli porgata-
mine loppenuks.

Samm ud. Méangija voib teha palli porgete vahel piiramatu arvu
samme tingimusel, et pall ei jadks vahepeal peatuma kédtesse, Sageli
toukavad maéngijad porgatamise viimasel sammul palli kaugele ette,
jooksevad jarele, votavad kédtte ja seejarel teevad viske korvile
v0i annavad s66du. Selline tegevus on méadrustepédrane, kuigi esimese
mulje pohjal see sarnaneb ,jooksu”-mddruse rikkumisega.

Kui pall porgatamise ajal jadb peatuma maéangija peopesale, tuleb
porgatamine lugeda 16ppenuks. Sageli teeb méngija seda juhuslikult,
poorates peopesa porgatamise ajal iilespoole, et suurendada kontrolli
palli iile, Kui médngija péarast palli peatuma jdamist peopesale jatkab
porgatamist, tuleb seda lugeda mddruserikkumiseks.

Samm ja hipe pdrast porgatamist. Kui mangija
pdrast palli pdrgatamise 16petamist teeb katse pealeviske sooritami-
seks, on tal lubatud teha samm voi hiipe parast seda, kui pall on
jdanud peatuma iihte voi molemasse kdtte. Jargnevalt voib ta anda
s60du voi sooritada pealeviske korvile, kuni tugijalg v6i mdlemad
jalad ohus olles uuesti puudutavad porandat. Kohtunikud loevad
sageli ebadigelt sellise tegevuse mdadrusterikkumiseks, eriti kui seda
teeb pikakasvuline méngija, Kui mangija sel juhul astub pika sammu
ja sooritab pealeviske, ndaib kohtunikele see ekslikult ,jooksu”-maa-
ruse rikkumisena.

Jooksu'-mddruse rikkumine enne porgata-
mist Sageli esinev viga palli valdava méngija poolt teda takistavast
kaitsemdngijast moodumiseks. Koos petteliigutusega parema moodu-
misvéimaluse otsimiseks nihutatakse tugijalga madrustevastaselt méoda
porandat voi tostetakse tugijalg porandalt iiles enne, kui pall on lah-
kunud palli valdava mangija kdest. Eeltoodud mdarusevastane tege-
vus annab riindemangijale suure eelise teda takistavast kaitsemdn-
gijast moodumiseks. Seepdrast tuleb eriti teraselt jalgida taolisi olu-
kordi- just siis, kui riindemdngijal on reaalne voimalus sellise
mddrusevastase tegevusega korvi saavutamiseks.

Ritmitunne. Leidub riindemdngijaid, kes, teostanud ldabimurde
vastase korvi alla, rikuvad ,jooksu”-mddrust vahetult enne peale-
viset korvile. Sellisel juhul riindemdngija, kes ei ole véimeline soo-
ritama pealeviskeks dratouget likskGik kummalt jalalt, vahetab enne
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pealeviskele asumist kiiresti jalgu,
et sooritada pealevise nii-6elda
woigelt” jalalt. Taolise tegevusega
kaasneb aga liikkumise riitmist val-
jalangemine ja tagajdrjeks on
see, et liikumise ajal jaab pall
madrusevastaselt peatuma mangija
katesse.

Keelatud madngulised
votted porgatamisel Téap-
selt tuleb jdlgida palli valdajat ja
teda takistavat kaitsjat, kes asub
riindajast eespool. Palli valdav
madngija peab piliidma mooduda
kaitsjast, vdltides temaga kokku-
puudet. Tdhelepanu tuleb péorata
molema mdngija soodsatele ja eba-
soodsatele asenditele védljakul, Kui
palli valdav méngija mé6dub kaits-
jast, peab viimane piitidma ainult
palli enda valdusse saada. Kui
kaitsja sihilikult blokeerib palli
valdava (porgatava) méngija liiku-
mistee ja juhtub kokkupdrge, loe-
takse siitidlaseks kaitsja.

Kui aga kaitsja on votnud méaa-
rusepdrase asendi ja palliga liikuv
mdngija jookseb talle otsa, tuleb
siilidlaseks lugeda palliga liikuv
madngija.

Kaitsja tostab kded selleks,
et sulgeda palliga liikuva méngija
tee. Kui sellise tegevuse tagajdrjel tekib mdlema méngija vahel
kokkupuude, tuleb siiiidlaseks lugeda kaitsja.

Kohtunik ei tohi ennast lasta eksitada kaitsja tegevusest, kes,
teeseldes méddrusepérast katset saada pall enda valdusse, tdukab palli
valdavat méangijat kehaga. Samal ajal tuleb aga jdlgida ka, et palli
valdav méngija ei kasutaks oma vaba kiilinarnukki voi olga selleks,
et tdugata teda takistavat kaitsjat.

Ootamatu peatumine, Pole tarvis karistada kaitsjat, kes
lifkus palli valdava méngija kannul ja viimase ootamatul seisatu-
misel tekkis kokkupdrge. Palliga liikuval mangijal on &igus jarsku
peatuda . voi lopetada pérgatamine iiksksik millal, Kohtunikul tuleb
otsustada, kas kaitsjal oli v5i ei olnud vdimalust viltida kokku-
puudet. Kui kaitsjal oli kiillaldaselt vdimalusi kokkupuute véltimi-
seks ja sellele vaatamata see ikkagi toimus, tuleb lugeda siitidlaseks
kaitsja.

Sageli esineb méngus teravaid, véitluslikke olukordi, kus kokku-
porke tagajdrjel tiks v6i mitu méngijat kukuvad. Kui kohtunik néeb,
et selline kokkupdrge oli- juhuslik ja ménguolukorras moodapaddse-
matu, pole tarvis mangu peatada.

Kui palli porgataja pédrast ootamatut peatumist sihilikult tdukab
teda takistavat kaitsjat (kuigi ainult palli enda valduses hoidmiseks),
tuleb mddrata porgatajale isiklik viga.

Joonis 35. Isiklik viga on palli
valdaval maéngijal. Kiitinarnuk-
kide abil kaitsja kdsi enda vas-
tu surudes ja tema tegevust
takistades piitiab palli valdaja
jatta mulje, nagu takistaks
kaitsja teda maddrusevastaselt.
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Joonis 36. Isiklik viga on kaitsjal. Kuigi kaitsja teeb kdtega

ausa katse saada pall enda valdusse, surub ta samal ajal

pdlvega vastu palli valdava méngija jalga, takistades sellega
tema tegevust palli méngimisel.

Juhuslik viga. Palli porgatajale jargnevat kaitsjat, kes astub
porgatajale jalgadele vdi paneb jala taha, tuleb karistada tehtud
vea eest ka siis, kui see omas juhuslikku iseloomu. Siin tuleb lih-
tuda pohimdottest, et kaitsjal on sellises olukorras voimalik viltida
isikliku vea tegemist. ;

Korvilauast pérkuvad pallid

Kohtunikel tuleb jadlgida méngijate méaruseparast asendit- ja tege-
vust korvi all. Ei tohi keskendada tdhelepanu ainult palli lennule,
vaid tingimata tuleb jélgida ka méngijate liikumist, eriti siis, kui
korvilauast porkunud pall on langemas alla,

Hipe, toetudes vastase seljale. Isiklik viga tuleb
madrata mangijale, kes tdukega vastase seljale v&i vastase selga
»toena” kasutades (tasakaalust véljaviimiseks ja palli piiiidmise takis-
tamiseks) saab palli enda valdusse.

Tdukamine. Karistada tuleb kaitsjaid, kes takistavad riinda-
jaid mddrusevastaselt korvilauast pdrkuva palli hankimisel, jaades
seisma nende teel, tdukavad, taganevad voi tdstavad kied iiles ja
pohjustavad sellega kokkupdrke.

Karistada tuleb riindajat, kes tdukab voi jookseb otsa teda takis-
tavale méddrusepdrase asendi votnud kaitsjale.

Blokeerimine, Kaitsjat tuleb karistada ka sel juhul, kui ta
sihilikult blokeerib talle ldheneva riindaja liikumisteed.

Karistage mangijat, kes hiippab iiles, kded laiali, ja laialisirutatud
kédtega tdukab vastast. Selliselt hiipates kasutab ta rohkem ruumi, kui
talle hiippeks on tegelikult tarvis. Isikliku vea teeb ka madngija, kes
jarsult kummardudes tdukab vastast pdlvedega. .
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Veaks ei tule lugeda hiipetel selliseid toukeid, kui mitu maéangijat
hiippab tiheaegselt pallile jarele. Kuigi sellisel tegevusel voib esineda
tugevaid kokkupdrkeid nende mdéngijate vahel, tuleb seda vaadata
kui madangulist tegevust.

Palli manguviskamine kiilg- v0i otsjoone tagant

Kohtunik peab valima palli méanguviskaja jalgimiseks sellise
koha, et talle oleks héasti ndhtav manguviskaja tegevus ja et ta
samal ajal ei takistaks oma ldhedalolekuga palli mdnguviskajat.

Kui seoses palli vdljaminekuga valjakupiiridest oli voetud ,aeg
maha“, pidage meeles, kust kohast tuleb méngu jatkata. Enne ,aeg
maha” 16ppemist tuleb aga molemat voéistkonda hoiatada ja alles siis
mangu jatkata, kui kohtunik on veendunud mélema véistkonna val-
misolekus mdngu alustamiseks.

Palli ménguviskamisel, eriti voistkonna eesalas, drge unustage
jalgimast valjakul liikuvaid méngijaid (peamiselt korvi all) ja nende
tegevust seoses ,katetega”. Lubage ainult tehniliselt puhtaid ja
madrusepdraseid ,katteid”. Kuna taolistel juhtudel on palli valdaval
voistkonnal alati reaalne
voimalus korvi saavutami-
seks ja iihes sellega taga-
jarje suurendamiseks, tuleb
eriti tapselt jalgida, et voist-
kond ei saaks kasu oma
maddrusevastasest tegevusest.

Viie sekundi ar-
vestus, Vahetult pérast
palli iileandmist eesalas sis-
seviset sooritavale maéngija-
le peab kohtunik alustama
viie sekundi arvestust. Ei
tohi lasta ennast eksitada
sellest, et sisseviset teostav
voistkond vahetab sissevis-
ke sooritajat. Pidage meeles,
et viie sekundi arvestus al-
gab sellest hetkest, kui palli
sai esimene sisseviskaja. Kui
viie sekundi jooksul sisse-
viset ei toimunud, tuleb fik-
seerida madruserikkumine
1 T : ja anda pall vastasvdistkon-
Joonis 37, Palli porgataja tegutseb nale sisseviske sooritami-
porgatuse alustamisel mddrusele vas-  seks. Palli mdnguviskaja va-
tavalt. Pall lahkus pdrgataja kdest hetamist teostab vdistkond
enne tugijala (fotol tagapool asetsev) tavaliselt seoses mingi kom-

tostmist pdrandalt. binatsiooni ldbiviimisega.

Hippepall
Parast h\'jppe"pa.ﬂi madramist tuleb see sooritada vdimalikult kii-
resti. Sellega valdime liigset ajakaotust, mis on seoses mdngu kat-
kestamisega,
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Hiippepalli ilesvise peab olema paraja ‘korgusega, s. t. vastav
sellest osavotvate mdngijate pikkusele. Pall peab langema otse mo-
lema hiippepalli méngimisest osavotva médngija vahele, Kui iilesvise
ebadnnestub (ldheb viltu v6i on madal), tuleb seda korrata. Ules-
viset véib sooritada kas iihe voi kahe kdega. Kuigi kahe kédega tiles-
viskel on kindlustatud suurem tdpsus, tuleb siiski soovitada ilesviset
ithe kdega. Seda pdhjusel, et kahe kdega iilesviskel voib kohtunik
kiiinarnukkide laia asetuse t6ttu segavalt hdirida hiippepallist osa-
votvaid méangijaid. Kohtunikul, kes on ebakindel iihe kdega tlesvis-
kes, tuleb soovitada pidevalt harjutada, et seda puudust korvaldada.
Ebakindel iilesvise hiippepalli juures vo6ib anda iihele véistkonnale
sageli suure eelise palli enda valdusse saamiseks. Pdrast hiippepalli
lilesviskamist peab kohtunik v6tma kiiresti, mdngijaid segamata, koha
valjaku kiilgjoone ddres mangu edasiseks jalgimiseks ja sellele vas-
tavaks liikkumiseks,

Isiklikud vead hippepalli mangimisel Kerge ise-
loomuga isiklikke vigu (vastu katt 166mine, kerge kokkuporge vastas-
mangijaga jne.) ei ole tarvis hiippepalli méngimise juures fikseerida.
Tingimuseks on aga siin, et mdangija, kellele tehti isiklik viga, sai
siiski médngida palli oma vdistkonnakaaslasele, Juhul kui ta seda
vastase madrusevastase tegevuse tottu teha ei saanud, tuleb fiksee-
rida isiklik viga.

Esineb juhtumeid, kus kasvult vdiksem maéngija piitiab pikemat
méngijat keelatud ménguliste votete abil ,iile mdngida”“. Piiiitakse
takistada vastast tugeva loogiga vastu kdtt, jala peale astumisega,
kde asetamisega rinnale voi Olale jne. Arusaadavalt on kdik taolised
votted isiklikud vead.

Maingija, kes ainult ndilikult hippab palli jarele, tegelikult aga
piliiab oma hiippega palli mdngivat vastast tasakaalust vdlja liikata,
teeb samuti isikliku vea,

Tahelepanu tuleb podrata ka tlilejaanud méangijatele valjakul. Seda
eriti_ hiippepalli méangimise juures kohtade sissevotmisel. Ei tohi
lubada, et méangijate jalad oleksid asetatud selliselt, et nad parast
hiippepalli sooritamist, liikkumise alustamisel, voiksid takerduda iiks-
teisesse ja pohjustada vigastusi. Hiippepalli iilesviskaval kohtunikul
tuleb seda tdhele panna ja mitte jatkata mangu enne, kui on voetud
oige asend.

Soovitav on, et hiippepalli iilesviskav kohtunik juhiks maéngijate
tdhelepanu iilesviskele vdikese repliigiga. Naiteks: ,Tdhelepanu,
viskan!”

Maingijate mddrusevastase tegevuse jalgimine on pohiliselt selle
kohtuniku {ilesandeks, kes ei ole otseselt seotud hiippepalli iilesviska-
misega.

Pealevisked korvile

Paljud mangijad sooritavad sihilikult pealeviske alt pdhjusel, et
vastase kaitsetegevus jdataks vastu kdsi 166misel mulje isiklikust
veast. Kaitsja, kes ootab riindajalt pealeviset iilevalt, teeb méaérusele
vastava katse vastase takistamiseks. Ootamatul pealeviskel alt tekib
aga kokkupuude kaitsja valjasirutatud kdtega. Arge mddrake sellisel
juhul isiklikku viga kaitsjale, kui ta pealeviset takistades ei 166nud
ilmselt vastasele vastu kasi.
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Iseloomulikke vigu. Sageli esineb juhtumeid, kus kaitsja
kdega maddrusepdraselt pealeviskajat takistades tdukab teda kehaga.
Tagajdrjeks on ebadnnestunud pealevise ja siitidiolevale kaitsjale
tuleb médrata isiklik viga,

Jélgige, et pealeviset sooritavale mingijale ei hiippaks ,otsa"
teda takistav kaitsja. Kohtunikud sageli ei marka seda pohjusel, et
pall on juba pealeviskaja kdest lahkunud ja nad jilgivad péarast seda

¥

Joonis 38, Palli porgataja on eksinud madadruse
vastu porgatuse alustamisel. Kuigi porgataja
on juba téstnud pdrandalt tugijala (fotol taga-
pool asetsev), ei ole pall veel tema
kdest lahkunud.

ainult palli lendu. Ka sellisel juhul tuleb maéarata isiklik viga. Vaba-
visete arvu mddramisel peab kohtunik léhtuma olukorrast méngus,
s. t. kui pall isikliku vea tegemise hetkel oli juba lahkunud peale-
viskaja kdest, tuleb méadrata ainult iiks vabavise.

Pealeviset sooritav maéngija hiippab pealeviske ajal ettepoole.
Teda takistav kaitsja, kes seisis paigal, piiiab saada palli médaruse-
pdraselt enda valdusse, Liikudes edasi inertsi m&jul, kukub pealevis-
kaja parast viset ,otsa“ teda takistavale kaitsjale. Isiklik viga tuleb
madrata sel juhul pealeviskajale, kes takistas kaitsjat tema tegevu-
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ses madrusevastaselt. Pealeviskaja peab leidma voimalusi kaitsjaga
kokkuporke vdltimiseks,

Kui kirjeldatud juhul aga kaitsja liigub vastu pealeviske soori-
tajale ja toimub kokkupdrge, on siitidlaseks pooleks kaitsja.

Voib esineda ka juhtumeid, kus kumbki méngijatest ei piitia val-
tida kokkupdrget. Taolisel juhul tuleb mé&drata isiklik viga mole-
male madéngijale.

Vabavise

Kohtunik ei tohi anda palli vabaviske sooritaja kdtte enne, kui
mdéngijad pole asunud vabaviskeala ddres neile mddaratud kohtadele.
Mingijate voimalikul ebadigel asetumisel vabaviskeala ddres (jalad
joonel, kaks tiihe vbdistkonna
méngijat korvuti  jne.) tuleb
juhtida nende mdngijate tdhele-
panu sellele ja nduda mddru-
sele vastavat asetust. Alles siis,
kui koik ndouded on tdidetud,
vdib anda luba vabaviske soo-
ritamiseks.

Alljargnevalt moningaid ise-
loomulikke vigu  vabaviske
sooritamisel:

1) hiipe korvilauast porkuva
palli jarele, toetudes kdorval-
seisva vastasmédngija Olale voi
seljale voi eelkirjeldatud tege-
vusega vastase hiippe takista-
mine; 2) vastasmangija kinni-
hoidmine sdargist ja piikstest
v0i astumine tema jalale; 3)
vastasmdngija toukamine kiii-
narnukiga; 4) vastasmaédngija
toukamine kehaga, takistades
sealjuures korvilauast pdrkuva  joonis 39, Isiklik viga on kaitsjal.
palli hankimist; 5) kdest kinni-  gyjgj kaitsja valdib kehalist kon-
hoidmine vastasmangija hiippe takti palli valdava méngijaga, su-

takistamiseks. i~ : lustab ta samal ajal palli valdava
Koigi taoliste madrusterik- mangija kasi, takistades viimast
kumiste jdlgimine kuulub korvi palli méngimast.

all asuva kohtuniku, s. t. selle
kohtuniku kohustuste hulka,
kelle tegevusalas sooritatakse vabavise.
Pérast vabaviske sooritamist peavad mdélemad valjakukohtunikud
kiiresti asuma méngu edasisele kdigule vastavatele kohtadele,

Kohtunikutegevus normaalsest vidiksemate moddetega viljakul

Korvpalli voib méngida dikskdik millises ruumis, kus on kohta
kahe korvi iilesseadmiseks. Vajalik on seejuures siiski arvestada all-
jargnevaid tingimusi.

Viljakutel, mis oma mdddetelt ei vasta kehtivatele nduetele, pole .
tarvis rakendada ,3 sekundi“ ja ,mdngimine véljakualades” madarusi.
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Tegutsemisel sellistes tingimustes on kohtunikel soovitav lahtuda
alljargnevatest nduannetest:

1. Puiidke liikuda méngu kaigust (pallist) veidi tagapool.

2. Astuge mingijatega kokkupdrgete viltimiseks pigem tihedalt
véljaku ddres asuvate pealtvaatajate hulka kui sissepoole valjakut.

3. Liikuge ja tegutsege vdimalikult ldhemal kiilgjoontele,

4. Arge rakendage formaalselt palli sisseviskamise mddrust kiilg-
voi otsjoone tagant, kui sisseviskaja piiliab teostada palli méngu-

Joonis 40. Isiklik viga on palli valdajal, Kehaga tagasi surudes
plitiab ta hoida teda takistavat kaitsjat eemal palli méngimisest,

panekut ausalt, Vdga sageli voib ta astuda joonele véi iile selle pdh-
jusel, et pole kiillaldaselt ruumi viljaku &dres sisseviske ‘teostami-
seks.

5. Jalgige, et sisseviskajat takistav mdangija viibiks vdhemalt iihe
meetri kaugusel sisseviskajast.

6. Libedal valjakul arge lugege ,jooksu”-mddruse rikkumiseks
seda, kui palli valdav méngija pliiab ausalt véltida libisemist péarast
porgatamise lGpetamist,

7. Arge fikseerige méadrusterikkumisi ,tundmuse” jirgi, need pea-
vad olema ilmsed. s

8. Arge lubage joulist mdngu, mis vo6ib muutuda kergesti toorut-
semiseks.



KOHTUNIKU MEELESPEA
Mida tuleb teha...

1. Laske kontrollida enda tervislikku seisukorda védhemalt kaks

korda aastas.
2. Tutvuge pidevalt maarustega ja kohtunike poolt kasutatava

tihtse terminoloogiaga.

Joonis 41. Isiklik viga on niilik. Palli valdaja
on teinud pédrde ja piitiab sooritada kahe kde
pealeviske alt. Kaitsja on aga juba enne viset
sirutanud kde valja viske takistamiseks. Kuigi
sel juhul tekib kokkupdrge kaitsja kédega, tuleh
hoiduda isikliku vea mdadramisest.

3. Pidage arvestust oma.kohtunikutegevuse kohta.

4, Votke jarjekindlalt osa kohtunike tdiendusseminaridest, tree-
ningkogunemistest ja muudest taolistest iiritustest.

5. Konsulteerige ebaselgetes kiisimustes (mdédruste tdlgitsemisel)

kogenenumate kohtunikega,
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6. Enne kui asute tegutsema kohtunikuna vastutavatel vdistlustel,
omandage kogemusi vdhemtdhtsate voistluste juhtimisel.

7. Vaoistlustel tegutsemisel kandke médéarustele vastavat halli koh-
tunikurdivastust.

8. Olge korralikult riietatud.

9. Rakendage méngumadrusi oskuslikult. Pidage meeles, et viibite
pealtvaatajate silmade all ja peate olema oma kditumisega maéangija-
tele eeskujuks.

10, Arge reetke voistkondade méangusaladusi, ‘

11. Tulge vdistluspaigale varakult, et tutvuda kohapealse olukor-
raga. Moned viéljakud, mis ei vasta  kehtivatele nduetele, vajavad
maddruste erilist tolgitsemist seoses sisustuse, mittekiillaldase kdrguse
vOi teiste ebanormaalsustega.

12. Olles riietunud, puhake pool tundi enne méangu algust.

13. Olge oma kditumisega v&ljakul eeskujuks kui tunnustatud
autoriteet kohtunikutegevuses.

14. Kontrollige ise vdi jdlgige palli mdddete ja kuju kontrolli-
mist. 3

15, Kooskglastage varakult enne méangu algust kaaskohtunikega
kiisimused, mis on seoses méngu juhtimisega, asetusega viljakul,
signaalidega jne.

16. Loosige viljakupooled ja vajaduse korral tutvustage vdistkon-
dade kapteneid erinduetega antud ménguks.

17. Olge enesekindel, kuid ké&ituge méngijatega sdbralikult ja
liigse karmuseta.

18. Olge jéarjekindel oma tegevuses. Pidage meeles, et esimene
viga on sama tdhtis kui viimane,

19. Liikuge ja tegutsege véljakul energiliselt. Avaldage oma otsu-
sed kindlalt ja selgelt.

20. Liikkuge méngu juhtimisel véimaluse korral viéljaspool véljaku-
piire.

21. Sooritage hiippepalli iilesvise voimalikult kiiresti, et viltida
liigset ajaviitmist méangus.

22, Téitke ausalt oma osa koostdds kaaskohtunikuga.

23, ,Aeg maha" votmisel pidage meeles, vastavalt mdnguolukor-
rale, millise voistkonna valduses oli pall, kus kohas médng katkes-
tati, kes méngijaist pidid osa vdtma hiippepalli midngimisest jne.

24. Liigse toorutsemise korral peatage méing ja hoiatage vdist-
kondi. Tuletage neile meelde, et vdistlus peab toimuma sportlikus
vaimus,

25. Olge enesekindel, et saate Gigesti aru méadruste mottest ja
oskate neid praktiliselt rakendada. "

26. Oppige eraldama méngijate vahel ettetulevaid tdhtsusetuid
kokkupuuteid sellistest tduklemistest, mis vdivad mdjutada mangu
kdiku ja tagajarge.

27. Madrusterikkumise fikseerimisel andke jdrsk vile, selgitage
maddrusterikkumise iseloom ja tehtud otsus ning jdtkake viivitama-
tult méngu, vastavalt maddrustikus ettendhtud nduetele.

28, Kui maarasite isikliku vea:

a) vilistage otsekohe ,aeg maha“ votmiseks;

b) avaldage vea iseloom, selgitage, kes tegi ja kellele tehti isik-
lik viga;

c) ndidake kohtunikule-sekretdrile isikliku vea teinud méngija
number;
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d) teatage madratud vabavisete arv;

e) asuge viivitamatult vabaviske sooritamisele.

29. Hiippepalli fikseerimisel:

a) andke vastav vile;

b) votke pall viivitamatult enda kitte;

c) méarake méngijad, kes votavad osa hiippepalli mdngimisest, ja
teostage iilesvise, Visake pall sealjuures korgemale, kui suudab hii-
pata kumbki hiippepalli mangimisest osavottev méngija.

30. Kui fikseerisite mdaruste rikkumise seoses palli vdljamine-
kuga véljakupiiridest:

a) andke vile ja selgitage, kes oli siiiidi palli vdljaminekus;

Joonis 42. Isiklik viga on kaitsjal. Riindaja
(valges sdrgis) on teinud poorde vasakule, et
mooduda teda takistavast kaitsjast. Viimane
aga blokeerib riindaja liikumisteed keha
ja jala abil.
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b) iihe kdega ndidake koht palli uuesti mdngupanekuks ja teise
kédega selle voistkonna eesala suunas, kes teostab sisseviske;

¢) kui sissevise toimub vdistkonna eesalas, votke pall enda kitte
ja liikuge Kkiiresti palli méangupanija juurde. Alles siis, kui olete
veendunud, et vastasvdistkond on joudnud asuda kaitsesse, andke
pall iile sisseviskajale selle méngupanekuks;

d) drge votke palli enda kdtte, kui sissevise toimub véistkonna
taga-alas. Soovitav on seda teha siiski sel juhul, kui tekib segadus
palli mdngupaneva voistkonna suhtes,

31, Kahtluse korral siitidlase selgltamlsel palli vdljakupiiridest
vdljaminekul drge jatkake méangu niikaua, kui mé&lemal vdistkonnal
on selge kohtunike poolt tehtud otsus ja nad on vétnud viljakul
mangu jdatkamiseks vajaliku asendi.

32. Kontrollige punktide ja ménguaja arvestust esimese poolaja
ja méngu l6ppenult,

33. Tuletage kohtunikule-ajamarkijale meelde vajadust vdistkon-
dade hoiatamiseks kolm minutit enne vaheaja 15ppu.

34, Mangijate vahetamisel minge kohtunikulaua juurde, lubage
neil mdngust osa votta ja jatkake viivitamatult méangu.

35, Hoiatage mangijaid, kui médng omandab toorutseva iseloomu.
Sageli on seda voGimalik védltida rahulikus toonis esitatud néuande
voi mdrkusega,

36. Tingimata teatage voistkondadele, kui nende poolt on kasuta-
tud koik minutilised vaheajad.

37. ,Aeg maha" korral jadge tithe vdistkonna ldhedusse. Kui méan-
gijad paluvad luba joomiseks, lubage neil seda teha ainult véljas-
pool véljakupiire.

38. Orlenteeruge kiiresti médngus ettetulevates olukordades, eriti
siis, kui mdnguaeg ldheneb 16pule ja iga viivitatud sekund on kaotus-
seisus olevale vdistkonnale kallis.

39, ,Aeg maha” korral teatage voistkondade kaptenitele, kui palju
on veel aega poolaja vdi mangu lopum

40, Kui kohtunikud fikseerivad madruse rikkumise tiheaegselt,
tuleb teisel kohtunikul murdosa sekundist viivitada, et anda esime-
sele kohtunikule véimalus oma otsuse teatamiseks. Otsused vdéivad
ihtuda. Kui otsused on erinevad, nagu nditeks ,hiippepall” ja ,isik-
lik viga”, tuleb neist rakendamisele rangem, s. t. ,isiklik viga”.

.. ja mida ei tule teha

1. Arge néustuge tegutsema kohtunikuna, kui olete haige. Noudke
digeaegselt enda asendamist.

2, Arge keelduge tegutsemast pohjusel, et mdngu juhtimine v&ib
osutuda liiga raskeks. Samuti drge keelduge tegutsemast pohjusel, et
peate antud mdngu enda jaoks tdhtsusetuks ja ebahuvitavaks.

3. Arge vilistage sageli iihe ja sama vdistkonna ménge, sellega
muutute neile ,oma” kohtunikuks,

4, Arge hoobelge sellega, et olete kohtunikuna vdistkondade poolt
eriti noutav.

5. Arge vaielge asjatult treeneritega.

6. Arge tegutsege ainult ,poole jouga”, piiides hoida energiat tei-
seks manguks,

7. Arge jalgige ainult palli, 6ppige jaotama oma tdhelepanu.
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8. Arge kartke avaldada oma otsuseid.

9, Arge kartke médrata viiendet (korvaldavat) isiklikku viga mo-
nele tuntud maéngijale.

10. Arge lubage maéngijate 7 oolt mingit ebasportlikku kditumist
kohtuniku suhtes,

Joonis 43. Isiklik viga on riindajal. Palli valdaja
(tumedas sdrgis) ei piitia véltida kehalist kokku-
puudet kaitsjaga (nr. 10). Kuigi riindajal on kasu-
tada vaba tee kaitsjast vasakult poolt mé6dumi-
seks, tegi ta kehapOorde paremale ja piitiab
kaitsjast mooduda, teda oma kehaga
eemale surudes.

11. Arge zestikuleerige tarbetult, Pole tarvis poseerida pealtvaata-
jate ees — nad tulid vaatama méngu, mitte aga kohtuniku poseeri-
mist,

12. Arge olge oma otsustes formaalne ja drge kasutage oma auto-
riteeti liigse karmusega.

13. Arge laske ennast segadusse viia ebasportlikult kdituvast
treenerist,

14. Arge piitidke digustada oma vigu. Kohtunik pole eksimatu.

15. Arge kujutage endast ,kdiketeadjat’. See pole sportlasele
sobiv.
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16. Arge lakake tegutsemast tdie energiaga ka siis, kui mang kul-
geb selge paremusega iihele vodistkonnale,

17. Arge loobuge isiklike vigade tdpsest fikseerimisest kuni mangu
16puni. {

18. Arge karistage valtimatut kokkupdrget, mis juhtus pohjusel,
et mdlemad maéngijad olid palli méngimiseks vordselt soodsas olu-
korras.

19, Arge karistage terava, kuid madrusepdrase mangu eest, eral-
dage toorutsemist joulisest méangust.

20. Arge laske kaaskohtunikul votta kogu mangu juhtimise raskust
endale,

21. Arge lobisege méangu ajal maéngijate, treenerite voi pealt-
vaatajatega,

22. Arge konelge vilet suus hoides.

23. Arge haavuge, kui kaaskohtunik fikseeris teie ,nina“ ees
madrusterikkumisi,

24, Arge segage ennast Kaaskohtuniku tegevuspiirkonda, kui sel-
leks pole tungivat vajadust.

25, Arge jatkake ,aeg maha” jarel mangu enne, kui olete kindel,
et molemad voistkonnad on valmis edasimdngimiseks,

26. Arge ,leiutage” madarusterikkumisi, Teie voOimeid hinnatakse
tehtud otsuste Gigsuse ja sisulise kiilje jargi, mitte aga isiklike vigade
voi muude madrusterikkumiste fikseerimise arvu jargi,
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