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Liihikokkuvéte:

Bakalaureusetdo kiigus valmisid dppevideod, mis tiiendavad Tartu Ulikoolis andmebaasi-
dega seotud dppeainete praktikume. T66 annab Kirjanduse pohjal iilevaate efektiivse dppe-
video loomise pohimotetest ning nimetatud Sppeainetes kasutatavast struktuurparingukee-
lest. Oppevideoid vajavad praktikumiteemad ning tudengite rahulolu olemasolevate video-

tega selgusid t66 raames 1abi viidud kiisitluse kaigus.
Votmesonad:
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Abstract:

The purpose of this thesis is to create educational videos supporting the courses related to
databases at the University of Tartu. The thesis gives an overview of creating effective ed-
ucational videos and structured query language, which is used in the mentioned courses. A
survey was conducted to determine the topics needing additional materials, as well as to

map out the students’ satisfaction with the existing videos.
Keywords:
Educational videos, SQL, databases

CERCS: P175 Informatics, systems theory



Sisukord

Lo SISSEJUNALUS ...ttt bbbttt b bbbt 4
2. Efektiivse Oppevideo [OOMINE.......cccuiiiiiiiiiiiieiiie st sree e 5
2.1  Efektiivse dppevideo koostamise pShimotted .........cccvvviviiiiiiiiiiiiiiiciceeee 5
2.2 Varasemalt loodud dppevideote Glevaade .........ccocvviiiiiiiiiiiiiie e 7
3. StruktuurparingUKEEL........ccviiiiiiii i 9
3.1  Programmeerimiskeelte generatSioonid ...........ccccevveiieieiieie e 9
3.2 SQL kui neljanda generatsiooni paringukeel ............coceviiiiiiiiiiiiiiinieieen 10
4. Eelkiisitlus andmebaase Oppivatele tudengitele ..........ccocvvviiiiiiiiiiiin e, 12
4.1  Tulemused KiSTmMUste 10TKES.......ccueiiiiiiiiiiiiiieiie e 13
5. OppPevideote IOOMUNE ........c.cveveveveieieieieieie ettt ettt sttt ettt sttt et tesetenas 20
5.1 EHEVAIMISTUS ....cvoiiiiiiiee e 20
5.2 FlMIMING cocoiiiiiii e 21
5.3 MONEEIIMINE ..ot 21
5.4 TUIBIMUS ..ot 22
6. Tudengite poolne tagasiside valminud videotele .............cccovveiiienniinie i, 24
T KOKKUVOTE ..ottt b e e neennne s 27
8. VAU KIFJANAUS .......oviiiiiiieiieieiee et 29
LESAA ... 31
I.  Videote filmimisele eelnenud KUSItIUS .........couveiiiiiiiiiiiiee e 31

. Téispikkuses kiisimuse ,,Milline on Teie arvates tohus dppevideo?* vastused....34

I1l.  Naéide video ,,funktsioonid* tarbeks loodud késikirjast..........ccccoocveriieiiiininnnnnn 36
V.  TagasiSideKUSItIUS........ccoviiiiiiiiiicii e 38
V. ) =] ] SRR 40



1. Sissejuhatus

Loputdd eesmérk on vilja selgitada tudengite jaoks raskemini hoomatavad praktikumitee-
mad andmebaasidega seotud ainete ppetdds ning koostada nendel teemadel tdiendavad ees-

tikeelsed oppevideod.

H. D. Brechti artiklis [1] on kirjeldatud dppevideote kasulikkust jargnevalt. Tdiendavate
oppevideote abil on voimalik anda tudengitele kursuse teemadel detailsemat informatsiooni,
mille abil dppetd6 tulemusi parandada. Lisaks on dppevideod tudengitele igal ajal kittesaa-
davad, vdoimaldavad kohandada dppetd6 tempo endale sobivaks ning vihendavad kursuselt

vilja langenute arvu [1].

See t66 keskendub Tartu Ulikooli &ppeainetele ,,Sissejuhatus andmebaasidesse®, ,,Andme-
baasid* ning ,,Andmebaaside alused®, kus kasutatakse andmebaasi juhtimissiisteemi SAP
SQL Anywhere!, mille jaoks on t66 kirjutamise hetkel eestikeelsete dppematerjalide kogus

puudulik.

Mainitud kursuste eesmark on anda tudengitele nii teoreetilised kui praktilised teadmised
andmebaaside loomisest ja haldamisest ning struktuurpéringukeele kasutamisest [2].

T66 esimeses peatiikis selgitatakse kirjanduse pohjal vilja pdhitded efektiivse dppevideo
koostamiseks, et kasutada viljatoodud soovitusi dppevideote loomisel ning analiiiisida op-

peainetes juba olemasolevaid dppevideoid.

Teises peatiikis antakse tilevaade programmeerimiskeelte generatsioonidest ning struktuur-

paringukeelest.

Lisaks sisaldab t66 kiisitlust tilidpilastele, et teha kindlaks need praktikumiteemad, mis va-
javad rohkem selgitamist. Kiisitluse kiiigus selgub ka Tartu Ulikooli tudengite arusaam td-

husast oppevideost.

Seejarel antakse iilevaade dppevideote loomise protsessist, mis on jagatud kolme etappi:
ettevalmistus, filmimine ja monteerimine. T66 tulemusena valminud dppematerjali kvali-

teedi hindamiseks viidi 1dbi tagasisidekiisitlus andmebaase Oppivatele tudengitele.

Too lisa sisaldab kiisitluste tdistekste, tdispikkuses vastuseid kiisimusele ,,Milline on Teie

arvates tohus dppevideo?* ning niidet loodud kisikirjast.

L https://www.sap.com/products/sql-anywhere.html
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2. Efektiivse oppevideo loomine

Ténapédeval on oppevideod tdnu kasutusmugavusele ja kittesaadavusele levinud vahend
enesetdiendamiseks ning dppetdo tulemuste parandamiseks. Seetdttu on uuritud erinevate
omadustega dppevideote moju dpitulemusele, et selgitada vilja tohusa dppevideo tunnu-
sed. See peatiikk tutvustab kirjanduse pohjal efektiivse dppematerjali koostamise pohimot-
teid.

2.1 Efektiivse oppevideo koostamise pohimotted

Oppevideoid on vdimalik koostada viga erinevatel viisidel, Fonte ja Nistal toovad vilja

mdned dppevideote tiiiibid [3]:

1) PowerPoint tiitipi slaidiesitlus koos lisatud audioseletustega;
2) ekraanisalvestus, vajadusel tdiendavate selgitustega;
3) animeeritud video illustratsioonide ja joonistustega;

4) video Opetajast, nditeks loengusalvestus.

Parima tulemuse saab konteksti sobituvaid tiiiipe omavahel kombineerides, see teeb video

mitmekiilgsemaks ning aitab dppijal siiveneda [3].

Oluline element, mida oppevideo loomisel silmas pidada, on kognitiivne koormus [4].
J. Swelleri kognitiivse koormuse teooria [5] véidab, et dppeedukuse tdstmiseks tuleb arves-
tada inimese t66- ehk lithimélu piiratud voimsusega, viltimaks aju uue informatsiooniga iile

koormamist.

Swelleri teooriale [5] toetudes toovad Brame ja Perez [4] vilja soovitused, mida kasutada

oppeprotsessi kiigus tekkiva kognitiivse koormuse vihendamiseks.

Signaliseerimine (ingl signaling, cueing) on teksti, votmesdnade voi siimbolite kuvamine
oluliste detailide esile tostmiseks [4, 6]. See aitab vdhendada iilearust kognitiivset koor-

must, kuna suunab oppija tahelepanu tdhtsale informatsioonile [4].

Jargnev 161k pohineb eelnevalt nimetatud artiklis [4] vilja toodud soovitusele, milleks on
materjali viikesteks Idikudeks jaotamine, et mitte dpilasi uue informatsiooniga iile koor-
mata. Vastasel juhul voib dpilasele tunduda uue materjali omandamine iile jou kaivana.

Lihtne voimalus Sppematerjali segmenteerimiseks on lithikeste videote tegemine mahu-



kate asemel. Alternatiivne voimalus on kasutada sellise funktsiooniga tarkvara, mis voi-
maldab jétta peatiiki 16ppedes video pausile, oodates vaatajalt ndusolekut video jatkami-
seks (nt HapYak?).

Brame ja Perez’ artiklis [4] tuuakse nduandena vélja ka sellise ileliigse info eemaldamise,
mis ei soodusta dpieesmargini joudmist (ingl weeding). Eemaldades ebavajaliku kujunduse
vOi taustamuusika, jadb oppurile vidhem detaile, mille vahel enda tdhelepanu jagada. Siin-
kohal soovitatakse arvestada Oppija tasemega: algtaseme jaoks mittevajalik teave voib olla
eksperdi tasemeni joudes tahtis info ning vastupidi. See tihendab, et {ilearune info muutub
koos dppija taseme muutumisega, mistottu tuleb dppevideot koostades teha kindlaks video

vaatajate tase [4].

Ibrahim jt [7] uurisid signaliseerimise, segmenteerimise ja iileliigse info eemaldamise mdgju
oppevideo efektiivsusele. Kahte gruppi jaotatud 226 vastaja peal 1abi viidud uuringust sel-
gus, et nimetatud pohimdtteid jarginud videoid vaadanud vastajatel kulges oppimine vé-

hema vaevaga kui nimetatud pohimatetele mittevastanud videote puhul.

Lisaks kognitiivse koormusega arvestamisele on efektiivne dppevideo vaatajaid kaasav [4].
Koige tihtsamaks on seejuures video pikkus — dppevideo peab olema vdimalikult lithike, et
video vaatamist ei katkestataks [4]. Guo jt [8] analiiiisisid edX® dpikeskkonna MOOCide*
videosessioone, kust selgus, et videod, mis olid kuni kuus minutit pikad, vaadati peaaegu
alati 16puni. Video pikkuse suurenedes vihenes nende opilaste arv, kes vaatasid video 16-
puni. Analiiiisist jareldus, et dppevideo ei tohiks olla pikem kui 6-9 minutit. Et seda saavu-
tada, tuleb panustada filmimise ettevalmistusse ning vajadusel jaotada pikem Sppematerjal
viiksemateks osadeks. Liihikeste videoldoikude filmimine on kasulik ka filmijale — sellisel

juhul on kergem vajadusel videot parandada, kuna uuesti peab filmima vaid 16igu videost
[3].

Jargnev 16ik pShineb E. Leonard poolt 1dbi viidud uuringul [9], kust selgus, et {iheks koitva
video eelduseks on karismaatiline ja huvitav jutustaja. Monotoonse hiiletooniga Opetajaga

videod vaadati viiksema tdendosusega 16puni. Osa dpilaste jaoks oli tahtis Gpetaja huumo-

risoon, kuna meelelahutuslikku videot on kergem jilgida.

2 https://corp.hapyak.com/
8 https://www.edx.org/
4 Vaba juurdepiidsuga e-Kursus
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Téhtis on ka kasutatav konestiil — kasutades formaalse kdneviisi asemel personaalset, kone-
keelsemat ldhenemist, tekib Opilastel Gpetajaga parem side, mis paneb neid dppimisel roh-

kem pingutama [10].

Lisaks loodava dppematerjali sisule tuleb elektroonilise dppematerjali puhul jélgida ka teh-

nilist korrektsust, et materjal tootaks korralikult voimalikult paljudes seadmetes [11].

Tartu Ulikoolis 2018/19 aasta siigissemestril andmebaasidega seotud dppeaineid dppinud
iiliopilased toid kiisitluse kéigus vélja efektiivse Oppevideo omadusi (vt peatiikk 4), mis kat-
tusid suures ulatuses kirjanduse pohjal vélja tooduga. TShusat dppevideot iseloomustati
jargmiste marksonadega: lithike, konkreetne, ndidetepdhine, pdhjalik, arusaadav, samm-

sammult seletav, tempokas, oppija tasemega arvestav, subtiitreid ja jooniseid kasutatav.

2.2 Varasemaltloodud oppevideote iilevaade

T66 kirjutamise hetkel on Tartu Ulikooli dppeainetes ,,Andmebaasid “ ja ,,Sissejuhatus and-
mebaasidesse “ lisaks loengusalvestustele kokku 5 praktikumimaterjale toetavat Gppevideot

ning mdned teoreetilised videod loengumaterjali pdhjal.

Kiisitluse kéigus (vt peatiikk 4) selgus, et iile poole vastanutest oli vaadanud olemasolevaid
oppevideoid. Uuringust jéareldus, et videote positiivseteks kiilgedeks on head seletused, vi-
deo loogiline iilesehitus, lithike pikkus ja pohjalikkus. Kuid oli ka neid, kelle jaoks olid
seletused liiga keerulised, videod liiga pikad ning sisaldasid iilearust informatsiooni — see
tulenes oOpilaste erinevast tasemest. Lisaks héiris mitut tudengit ekraanile hiirega kirjuta-
mine, mida esines kursuste teoreetilise osa kohta kaivates videotes. Oli ka vastajaid, keda ei

hidirinud olemasolevate dppevideote puhul miski.

Et vorrelda olemasolevate videote omadusi eelnevalt vilja toodud efektiivse dppevideo
omadustega, votame vaatluse alla jargmised videod: ,,Tiihja andmebaasi loomine*, ,,SQL
Anywhere allalaadimine ja installeerimine®, ,,Andmebaasi muutmine (tabeli Inimesed néi-

tel)*, ,,Allalaadimise juhend videos* ning ,,Installeerimise juhend videos®.

Osa videotest on PowerPoint formaadis slaidiesitlused koos peale loetud selgitustega, mille
puhul on vaatajatel mugav nooleklahvide abil erinevate sammude vahel navigeerida. Teisalt
on PowerPointis avanevaid videoid vaatajal raske pausile panna. Ulejiinud videod on ek-
raanisalvestused, mis demonstreerivad tliksikasjalikult t66d programmiga — néiteks tarkvara

installeerimise juhend.



Mainitud viie video keskmine pikkus on 5 minutit ja 52 sekundit. Koige pikema video
(,,Tiihja andmebaasi loomine*) kestvus on 8 minutit ja 57 sekundit ning k&ige liilhema
(,,.SQL Anywhere allalaadimine ja installeerimine®) pikkus 2 minutit ja 43 sekundit. Seega

jadvad koikide videote pikkused soovitatud maksimaalse 6-9 minuti sisse.

Maonele videole on lisatud abistavad joonised ning iga sammu juurde tdiendavad markmed

(signaliseerimine).

Videos ,,SQL Anywhere allalaadimine ja installeerimine* audio puudub, kuid see on asen-
datud tekstiliste seletustega. See-eest videod ,,Allalaadimise juhend videos* ning ,,Installee-
rimise juhend videos“ omavad audioseletusi, kuid puuduvad ekraanisalvestust tdiendavad

visuaalsed seletused. Lisaks on nendes videotes kasutatava heli kvaliteeditase madal.

Kokkuvotvalt voib 6elda, et olemasolevad oppevideod leiavad tudengite poolt kasutust ning
nendega ollakse pigem rahul. Igas videos oli teostatud vahemalt {iks efektiivse dppevideo
omadus, néiteks oli mitmel juhul kasutatud signaliseerimist. Enim arenguruumi on helikva-

liteedi osas.



3. Struktuurparingukeel

Andmebaasidega todtamiseks kasutatakse spetsiaalseid péaringukeeli, mille abil on voimalik
andmebaasi andmeid lisada, kustutada v6i muuta ja seal erinevaid paringuid teha [12]. Sel-
lised péringukeeled kuuluvad 4. generatsiooni keelte hulka [13]. Tartu Ulikoolis kasutatakse
andmebaaside dpetamisel SAP SQL Anywhere tarkvara, mis kasutab SQL paringukeelt [2].

3.1 Programmeerimiskeelte generatsioonid

Vaottes aluseks sarnasuse naturaalkeelele, on programmeerimiskeeled jaotatud viieks gene-

ratsiooniks [14].

Jargnev 16ik on refereeritud IT ja sidetehnika seletavast e-teatmikust [15]. Esimese generat-
siooni (1GL) programmeerimiskeeled on kujutatud nullide ja iihtede jadana ehk binaarselt.
Selliselt kirjutatud masinakeelsed programmid on kergesti loetavad masinale, kuid mitte

inimesele.

Teise generatsiooni programmeerimiskeeli tuntakse assemblerkeeltena [12]. Assemblerkeel
sarnaneb masinakeelega, kuid kiskudele ning muutujatele on antud nimed, mistottu ei ole

enam tegu vaid raskesti loetava arvujadaga [15].

Esimese ja teise generatsiooni keeled on tuntud kui madalkeeled — ténapéeval kasutatakse
neid peamiselt vaid juhtudel, kui programmi tookiirus on viga oluline [15]. Neist korgemate

generatsioonide keeli nimetatakse korgkeelteks [14].

Kolmanda generatsiooni keeled on tdnapéeval iildkasutatavad programmeerimiskeeled, mis
loodi 1950. aastatel programmeerijate t66 lihtsustamiseks [13]. Nende keelte hulka kuulu-
vad nditeks C, C++, Java, JavaScript jne [13].

Neljanda generatsiooni keeled on loodud spetsiifiliste iilesannete tditmiseks [13]. Lisaks
andmebaaside haldamiseks mdeldud struktuurpiringukeelele SQL kuuluvad siia niiteks

kiiljendamiseks mdeldud CSS, statistikas kasutatav R jpt [13].

Hetkel korgeima, viienda generatsiooni (5GL) keeli iseloomustavad visuaalsed voimalused,
mille abil on programmeerijal voimalik programme luua ilma ldhtekoodi kirjutamata [14].

Nende keelte hulka kuuluvad néiteks Prolog ja Mercury [13].



3.2 SQL kui neljanda generatsiooni paringukeel

SQL ehk struktuurpiringukeel (ingl Structured Query Language) on IBM® poolt 1974. aas-
tal loodud levinuim piaringukeel, mida kasutatakse relatsioonilise andmemudeli administ-
reerimiseks [12]. 1986. aastal sai SQL ANSI* standardiks [16], sellegipoolest on ka stan-

dardist erinevaid andmebaasi juhtimissiisteeme [17].

SQL jaguneb késutiitipide jargi omakorda alamkeelteks, millest pShilised on andmekirjel-
duskeel ning andmekaitluskeel [18]. Andmekirjelduskeelt (ingl Data Definition Language
ehk DDL) kasutatakse andmebaasi struktuuri loomiseks ning andmekaéitluskeelt (ingl Data
Manipulation Language ehk DML) olemasolevate andmete uuendamiseks ja paringute te-
gemiseks [12, 18].

Kuna SQL kuulub neljanda generatsiooni keelte hulka, on paringukeel kergesti loetav, sar-
naneb inglise keelega ning ei ndua kasutajalt professionaalsel tasemel programmeerimis-
teadmisi [19].

Jargnev skript on ndide SQLst kui andmekirjelduskeelest. Koodi kidivitamise tulemusena

luuakse andmebaasi tiihi tabel ,,inimesed*, milles on kaks veergu ,,eesnimi* ja ,,perenimi*,
CREATE TABLE inimesed (eesnimi VARCHAR (50), perenimi VARCHAR (50));
Naide SQLI kui andmekaitluskeele paringust:

SELECT eesnimi, perenimi FROM inimesed;

Péringu tulemus on tabel veergudega ,,eesnimi* ja ,,perenimi* (vt joonis 1), kuhu péritakse

andmed tabelist ,,inimesed* (eeldusel, et antud tabelis sellised andmed eksisteerivad).

eesnimi perenimi
1/Jaan Mets
2| Maie Mari

Joonis 1. SQLi kui andmekditluskeele paringu tulemus.

Nimetatud alamkeelte hulka kuuluvad veel transaktsioonide reguleerimise késud (ingl
transaction control commands), mida kasutatakse DML-kaskude grupeerimiseks, ning

andmebaasi administreerimiseks kasutatavad kdsud, sealhulgas kasutajadiguste haldamine
[18].

® https://www.ibm.com/ee-et/
10 Ameerika Uhendriikide standardiorganisatsioon

10


https://www.ibm.com/ee-et/

Viimaseks alamkeeleks on SQL/PSM (ingl Persistent Stored Modules), mis laiendab SQL
standardit, lisades voimaluse protseduuriliseks programmeerimiseks [18]. SQL/PSM

funktsionaalsused jagunevad kolmeks [20]:

1. Mitmekasulised protseduurid (ingl multi-statement procedures) ehk voimalus mitme
lause korraga kaivitamiseks, sealhulgas ka lokaalsed muutujad, kursorid, eranditoo6t-
lus (ingl condition handlers) ja kdsuvooga seotud laused (ingl flow-of-control-sta-
tements), nditeks tingimuslaused.

2. Talletatud alamprogrammid ja moodulid (ingl stored routines and modules). Siia
kuuluvad antud bakalaureuset66 kdigus loodud dppematerjalides tutvustatavad prot-
seduurid ja funktsioonid, mis salvestatakse andmebaasi samal viisil nagu salvesta-
takse tabeleid.

3. Vilised alamprogrammid (ingl external routines), mis annavad vdimaluse kolmanda
generatsiooni programmeerimiskeeles Kirjutatud funktsioonide ja protseduuride

vilja kutsumiseks SQL lausete sees.

11



4. EelKkiisitlus andmebaase oppivatele tudengitele

Ettevalmistusena filmimisele viidi 1dbi uuring selgitamaks vilja praktikumiteemad, mis tu-

dengite arvates vajavad tdiendavaid dppevideoid.

Kiisimustiku pohieesmirk on selgitada vilja need teemad andmebaasidega seotud kursus-
telt, mis vajavad tudengite hinnangul esmajarjekorras tdiendavaid dppevideoid. Lisaks uuri-
takse tudengite rahulolu olemasolevate Gppevideotega ning tShusa Oppevideo omadusi

Tartu Ulikoolis andmebaase dppivate tudengite silmade libi.

Kiisimustiku valim on 2018/19 dppeaasta siigissemestril kursuseid ,,Andmebaaside alused*
ja ,,Sissejuhatus andmebaasidesse* kuulanud tudengid. ,,Andmebaaside alused” on 6 EAP
mahuga magistridppe aine, mis késitleb teemasid pohjalikumalt kui 3 EAP dppeaine ,,Sis-
sejuhatus andmebaasidesse*. Oppeainetel oli vastavalt 71 ja 37 kuulajat. Selline valim vdi-

maldab luua videod teemadel, mida vajatakse molema dppeaine puhul.

Sama dppeaasta kevadsemestri alguses edastati kiisimustik 108-le iilidpilasele Tartu Uli-

kooli dppeinfosiisteemi kaudu digitaalsel kujul, vastati anoniitimselt.

T66 autori ning juhendaja kogemustele toetudes piistitati uuringu pohieesmarki silmas pi-
dades hiipotees: iilidpilastel on enim probleeme mitme tabeli paringute, trigerite ning and-

mebaasi administreerimisega.

Uuringule oli voimalik vastata 2 niddala jooksul, vastuseid laekus kokku 34 ehk 31,48%
kogu valimist. Kiisitlus koosnes olenevalt vastustest minimaalselt neljast ja maksimaalselt

kuuest kiisimusest.

Tulemustest selgus, et dppeainete praktikumiteemade iihisosa seast oli nGutuimaks teemaks
,funktsioonid, protseduurid ja indeksid*. Kusjuures magistridppe aines ,,Andmebaaside alu-
sed osutusid raskeimateks teemadeks ,,trigerid* ning ,,paringute optimeerimine*, mida op-
peaines ,,Sissejuhatus andmebaasidesse* ei kisitleta. Vdiksema mahuga bakalaureusedppe
aines ,,Sissejuhatus andmebaasidesse* sooviti tdiendavat dppevideot kdige rohkem teemal

,funktsioonid, protseduurid ja indeksid®.

12



4.1 Tulemused kiisimuste loikes

Uuringu esimesest kiisimusest ,,Oppeaine, mida kuulasite.“ selgus, et 21 tudengit ehk 61,8%
vastanutest olid dppeaine ,,Sissejuhatus andmebaasidesse kuulajad ning 13 lidpilast ehk

38,2% olid dppeaine ,,Andmebaaside alused kuulajad (vt joonis 2).

Vastajate jagunemine Oppeainete vahel

W MTAT.03.105 Sissejuhatus andmebaasidesse B MTAT.03.004 Andmebaasid

Joonis 2. Vastajate jagunemine dppeainete vahel.

Kuna ,,Andmebaaside alused* on alamhulk kursusest ,,Andmebaasid®, on dppeainetel {iht-
sed praktikumiteemad, mistdttu kuulusid antud vastusevariandi alla ka dppeaine ,,Andme-

baaside alused* kuulajad.

Vastused kiisimusele ,,Millised teemad kursusest vajaksid tdiendavat dppevideot?* on vilja

toodud joonistel 3, 4 ja 5.

Magistridppe tudengite arvates (vt joonis 3) osutusid enim dOppevideoid vajavateks teema-
deks ,.trigerid“ ja ,,paringute optimeerimine*, mdlema teema puhul oli vastajaid 8 (61,5%).
Jargnes teema ,,funktsioonid, protseduurid ja indeksid. Populaarsed olid ka ,,paringud mit-

mest tabelist, ,,paringute piiramine ja kirjete grupeerimine* ning ,,vaated*.
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Enim dppevideoid vajavad teemad kursusel
"Andmebaaside alused"

Veebiteenused

Dokumentatsiooni genereerimine

Paringute optimeerimine

Andmete varundamine

Andmebaasi administreerimine

Trigerid

Funktsioonid, protseduurid ja indeksid

Vaated

Standardfunktsioonid
Paringute piiramine ja kirjete grupeerimine,...

Paringud mitmest tabelist

Paringud Uhest tabelist

Andmete kustutamine tabelist

Tabelite seostamine

Tabelite taitmine paringute abil

Tabelite kustutamine

Veergude, kitsenduste muutmine

Andmete sisestamine, vaatamine ja muutmine
Tabeli loomine (sh veeru defineerimine,...

Andmebaasi loomine

o
=
N
w
IN
]
)}
~
[e]
©

Joonis 3. Enim dppevideoid vajavad teemad kursusel ,,Andmebaaside alused”.

Bakalaureuse dppeaine ,,Sissejuhatus andmebaasidesse (3 EAP) tudengite arvates (vt joo-
nis 4) oleks kdige rohkem vaja Oppevideot teemal ,,funktsioonid, protseduurid ja indeksid*,
nii arvas 60% ehk 12 vastanut. Populaarsed olid ka teemad ,,paringute piiramine ja kirjete

grupeerimine* ning ,,dokumentatsiooni genereerimine*.
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Enim Oppevideoid vajavad teemad kursusel "Sissejuhatus
andmebaasidesse"

Veebiteenused

Dokumentatsiooni genereerimine
Andmebaasi administreerimine
Funktsioonid, protseduurid ja indeksid
Vaated

Standardfunktsioonid

Paringute piiramine ja kirjete grupeerimine,...

Paringud Uhest tabelist

Tabelite seostamine

Tabelite tditmine paringute abil

Tabelite kustutamine

Veergude, kitsenduste muutmine

Andmete sisestamine, vaatamine ja muutmine
Andmebaasi loomine

|w |
wn ]
o)) a o (&)
~ NN ~
(4] 0
=
N

o
N
D
[e)]
[ee)
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Joonis 4. Enim dppevideoid vajavad teemad kursusel ,,Andmebaaside alused*.

Kahe dppeaine praktikumiteemade 1dikes oli véikseid erinevusi, mis tulenesid dppeainete
erinevatest mahtudest (vt joonis 5). K&iki teemasid, mida késitleti aines ,,Andmebaaside

alused (6 EAP) dppeaines ,,Sissejuhatus andmebaasidesse* (3 EAP) ei dpitud.

Oppevideoid vajavad teemad kursuste (ihiste
praktikumiteemade seast

Veebiteenused
Dokumentatsiooni genereerimine
Andmebaasi administreerimine

Funktsioonid, protseduurid ja indeksid
Vaated
Standardfunktsioonid
Paringute piiramine ja kirjete grupeerimine, ...
Paringud Uhest tabelist
Tabelite seostamine
Tabelite tditmine péaringute abil
Tabelite kustutamine
Veergude, kitsenduste muutmine
Andmete sisestamine, vaatamine ja muutmine
Andmebaasi loomine

\ll‘“\‘l“\“

o
N
IS
o
(o]
=
o
=
N
=
S
=
[e)]
[
(o]
N
o

B Kokku M Sissejuhatus andmebaasidesse =~ B Andmebaaside alused

Joonis 5. Enim dppevideoid vajavad teemad kahe kursuse iihiste teemade seast.
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Jooniselt 5 ndeme, et vaid dppeainete iihisosa arvestades on ndutuimaks teemaks ,,funkt-

sioonid, protseduurid ja indeksid®.

Kiisimuse ,,Kas olete vaadanud olemasolevaid dppevideoid?* vastuste jaotumine on vilja

toodud joonisel 6.

Oppevideote vaatamine

m Jah

Joonis 6. Olemasolevate dppevideote vaatamine.
Olemasolevaid dppevideoid vaatas 67,6% vastanutest ehk 23 tudengit. Videoid vaatasid
66,7% ehk 14 , Sissejuhatus andmebaasidesse* kuulajat ja 69,2% ehk 9 dppeaine ,,Andme-

baaside alused* kuulajat.

Kiisimusele ,,Mis Teile meeldis vaadatud videote juures?* vastasid vaid olemasolevaid 0p-
pevideoid vaadanud tudengid (vt joonis 7). Kiisimusele vastates oli vdimalik valida seitsme
vastusevariandi seast sobivad, sealhulgas ka vastusevariant ,,muu®, mida antud kiisimusele

vastates ei kasutatud.
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Mis teile meeldis vaadatud videote juures?

Video loogiline dlesehitus [
Hea helikvaliteet | NRNRDHRDIRNBRRGRBIRN
Hea videokvaliteet [ NRNRH NG
Video pahjalikkus [N
Video liihike pikkus [N
Head seletused |

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Joonis 7. Tudengitele meeldinud videote omadused.
Kiisimusele ,,Mis Teid héiris vaadatud videote juures?* vastasid samuti olemasolevaid Op-
pevideoid vaadanud tudengid. Vastusevariandid olid sarnased eelmisele kiisimusele. Tule-

mused on vilja toodud joonisel 8.

Mis Teid hairis vaadatud videote juures?

Muu

Video ebaloogiline llesehitus
Ulearune informatsioon

Halb helikvaliteet

Halb videokvaliteet

Liiga pikad videod

Liiga lGhikesed videod

Keerulised seletused

o
[
N
w
IS
(%]
(<))
~

Joonis 8. Tudengeid videote juures hédirinud omadused.

Olemasolevate variantide seast hdirisid Opilasi enim keerulised seletused, liiga pikad videod
ning lilearune informatsioon. Vastusevariandi ,,muu* all toodi kolmel korral eraldi vilja vi-
deos kasutatud lahendusi miarkmete tegemiseks, mida esines teoreetilist osa selgitavates vi-
deotes. Pohjenduseks toodi video esteetilise korrektsuse ja tempo halvenemist. Soovitati

spetsiaalse graafikalaua kasutamist arvutihiirega ekraanile joonistamise asemel. Variandi
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,muu* valinute seas oli kaks tudengit (14%), kes oleksid soovinud rohkem niiteid. Uhe
vastaja (7%) arvates olid videod liialt hiiplikud ning raskesti jalgitavad, mistdttu soovitati
luua lithemaid ja konkreetsemaid videoid. Lisaks hairis tudengit dppejou lause ,,seda te teate
niikuinii®.

Kuna vastusevariandid olid joonistel 7 ja 8 vilja toodud kiisimuste puhul {iksteise vastandi-
teks, siis esines nende vastustes kattuvusi. Kdige rohkem meeldisid Opilastele olemasolevate
videote juures head seletused — seda toodi vilja 15 opilase poolt. Oli ka neid, kes arvasid
vastupidist, kuid neid tudengeid oli oluliselt vihem — 4 tudengit, kellest 3 olid viiksema
mahuga dppeaine ,,Sissejuhatus andmebaasidesse kuulajad. See tuleneb oletatavasti opil-
aste ning Oppeainete erinevast tasemest. Seega Voib jareldada, et tildjuhul olid videote juures
olevad seletused Opilaste jaoks arusaadavad, kuid rohkem tuleks arvestada aine ,,Sissejuha-

tus andmebaasidesse* erineva tasemega.
Tabel 1. Osa tdhusa dppevideo iseloomustustest Tartu Ulikooli iilidpilaste poolt.

Mitte iilearu pikk, loogiliselt iiles ehitatud ning pohjaliku, kuid samas arusaadava selgitu-
sega.

Struktureeritud. Voiks kdigepealt anda kiire iilevaate/nédidise ning seejirel asuda pikemalt
lahti seletama.

Tohusas videos on lisaks joonistatud lahenduskéigud ning radgitakse loogilises jérjestuses
14abi, kuidas protsessid toimuvad. Néiteks tehakse 1dbi nditeiilesanne optimeerimisest koos
vastava joonistuse ja selgitustega, et miks just seda voi toda puu haru optimeeritakse ja mis
suunas.

Tohus dppevideo ei tohiks jddda toovahendite taha. Nt hiirega kirjutamine on ebamugav ja
Oppimise asemel jdlgin hoopis tihtede joonistamise ponnistusi. Video iilesehitus mulle
meeldis (olen vaadanud vaid kahte ehk funktsionaalste soltuvuste selgitamist). Tohusas
oppevideos peaks viltima lauset "seda ei hakka ma siia uuesti iile kirjutama..." dppijal ei
ole veel koiki seoseid.

Oppevideo peab olema selgitatud selliselt, et tavainimene aru saab ja vdimalikult pdhjali-
kult. Videod on vdga head ka seetdttu, et neid saad vaadata vajadusel mitu korda ja kui
kohe millestki aru ei saanud, siis korduvalt tagasi kerida.

Pilt toimuvast + subtiitrid lihilausetega, mis selgitavad toimuvat (litlevad mida parasjagu
miks tehakse). Audio ei ole obligatoorne, aga voib selgitada korvale mingit laiemat tausta
v0i jagada kommentaare.

Mitte liiga pikk heietamine, ei jéta liiga keerulisi juppe ise vdljamdtlemiseks. Ideaalis voiks
suisa olla kaks videofaili - esimene teeb puust ette ja punaseks ning teine siis eeldab roh-
kem enda initsiatiivi ja jatab ehk natuke ka ise motlemise ruumi.
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Kiisimusele ,,Milline on Teie arvates tohus dppevideo?* vastati vabas vormis. Tabelis 1 on

vilja toodud osa vastustest muutmata kujul.

Tudengite soovitused olid sarnased to66 referatiivses osas vilja tooduga. Efektiivselt dppe-
videolt oodatakse liihikest pikkust, reaalseid nditeid, loogilist struktuuri, voimalikult lihtsaid
selgitusi ja kiiret tempot, kuna videoid on tudengil endal voimalik vajadusel seisma jitta voi

mitu korda ule vaadata.

Huvitav soovitus oli luua iga teema kohta kaks videot, millest iks annaks edasi pohiteadmi-
sed ning teine, mis laseks tudengil iseseisvalt kaasa moelda. Lisaks vois moOnest vastusest
vélja lugeda, et tudengitel oleks huvi ka kursuste teoreetilist materjali tdiendavatest video-

test. Koikide tudengite vastused antud kiisimusele on leitavad t66 lisast (vt lisa Il).
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5. Oppevideote loomine

Oppevideoid luues lihtuti eelnevalt t66 kirjalikus osas vilja toodud soovitustest. Protsess
koosnes ettevalmistusest, filmimisest ja monteerimisest. Uks osa ettevalmistusest oli ka eel-

neva kiisitluse 1dbi viimine (vt peatiikk 4).

5.1 Ettevalmistus

Lisaks kursuste materjalidega tutvumisele kuulusid ettevalmistuse alla ka kiisitluse 14bi vii-

mine, analiiisimine ning késikirjade kirjutamine.

Labi viidud kiisitluse analiiiisist selgus, et videote loomist tasuks alustada praktikumitee-
mast “funktsioonid, protseduurid ja indeksid”. Et videod oleksid konkreetsed ning opti-
maalse pikkusega, jagati teema omakorda osadeks ning otsustati kahe teema ,,funktsioonid*

ja ,,protseduurid* kasuks.

Et filmimine sujuks ja videod oleksid loogiliselt iiles ehitatud, koostati enne videote filmi-
mist késikirjad. Késikirjade loomise alla kuulus video tilesehituse paika panemine, videole
peale loetava teksti kirjutamine, naidete ning nende juurde kuuluvate SQL-skriptide koos-
tamine. Uhe kisikirja kirjutamine vottis aega umbes 3 tundi. Kdige ajakulukamaks oli see-
juures selliste ndidete koostamine, mis erineksid praktikumis toodud naidetest, kuid oleksid

sisult opetlikud ning voimalikult asjakohased.

Molema teema kohta koostati kaks ndidet — {iks triviaalsem ning teine, keerulisem niide, et
pakkuda dppematerjali erineva tasemega tudengitele. Kuna videod on mdeldud Tartu Uli-
kooli tudengitele, pdhinevad néited praktikumides kasutusel oleval maleturniiride andme-

baasil. Naide tihest loodud késikirjast on leitav t60 lisast (vt lisa I11).

Joonisel 9 on vilja toodud niite tarbeks koostatud SQL kood videost ,,funktsioonid*.

CREATE FUNCTION f viikide arv_ turniiril (a_turniir id integer)

RETURNS INTEGER

BEGIN

DECLARE viikide_arv integer;

SELECT COUNT (DBA.Partiid.Turniir) INTO viikide arv FROM Partiid WHERE (DBA.Par-
tiid.turniir:a_turniir_id AND DBA.Partiid.\/alge_tulemuszl);

RETURN viikide arv;

END;

Joonis 9. SQL kood videost ,,funktsioonid*.

Antud néite eesmérk oli luua funktsioon, mis tagastab viikide arvu iihel kindlal turniiril.
Naite kdigus saab tudeng lisaks funktsiooni koostamisele iilevaate muutujate ning sisseehi-

tatud funktsioonide kasutamisest ja paringute loomisest.
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5.2 Filmimine

Kuna andmebaasidega tootamisel kasutatakse selleks spetsiaalset tarkvara, filmiti videod

ekraanisalvestustena, et tudengitel oleks voimalik samaaegselt nditeid 14bi teha.

Ekraanisalvestus ja audio salvestati eraldi ning ithendati hiljem montaazi kdigus. Heli sal-
vestati mikrofoniga Sennheiser AV X 5725. Ekraanisalvestuste filmimine iihe video tarbeks
vottis aega umbes 30 minutit. Uhe video heliklippide salvestamine vottis ligi 2 tundi, kuna

kvaliteetse heli tagamiseks tuli tihte klippi filmida mitmeid kordi.

Nii filmimisel kui monteerimisel kasutati tarkvara Camtasia 9'1. Valikul lihtuti asjaolust, et
programmi tiisversioon on Tartu Ulikooli dppejdududele kiittesaadav. Lisaks on Camtasia

abiga voimalik luua kvaliteetseid ekraanisalvestusi ning neid seejarel ka monteerida.

5.3 Monteerimine

Monteerimiseks kasutatud tarkvaras Camtasia 9 on olemas tooriistad, mis on loodud juhen-
davaid videoid silmas pidades: annotatsioonide, tekstide, kujundite jne lisamine on tehtud
voimalikult lihtsaks. Kuna t66 autoril oli varasem kogemus videoto6tlusprogrammidega, oli

Camtasia kasutamine kergesti omandatav. Ekraanitdmmis programmi kasutamisest on vilja

toodud joonisel 10.

Joonis 10. Camtasia 9 kasutamine.

11 hitps://www.techsmith.com/
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Helide salvestamiseks, 1dikamiseks ja miira eemaldamiseks kasutati lisaks Camtasiale heli-
tootlusprogrammi Audacity®, kuna Camtasia enda poolt pakutav miiracemaldus ei to6tanud

alati ettearvatavalt ning moonutas heli ebaloomulikuks.

Videod pandi kokku paljudest viiksematest heli- ja videoklippidest, millele lisati pealkirjad,
taiiendavad markused ning illustratsioonid. Osa klippide vahele lisati sujuvad iileminekud.
Uhe video monteerimise ajakuluks oli umbes 4 tundi, kdige rohkem aega kulus seejuures

kvaliteetse heli vélja valimisele ning seejarel audio ja videopildi ihendamisele.

5.4 Tulemus

Tulemusena valmis kaks videot teemadel “funktsioonid” ning “protseduurid”, mis laeti tiles

Tartu Ulikooli dppeaine ,,Andmebaasid* dpikeskkonda Moodle.

Video funktsioonidest oli 5 minutit ja 53 sekundit pikk ning protseduuride video tapselt 6
minutit pikk. 6 minutit oli ka t60 referatiivses pooles vilja toodud soovitatav dppevideo

pikkus.

Signaliseerimise ehk olulise informatsiooni rShutamiseks kasutati selgitavaid markmeid
ning illustratsioone. Andmebaasis olevate andmete ja loodava SQL péringu vaheliste seoste

vélja toomiseks kasutati joonisel 11 ndhtavat ldhenemist.

& ope (DBA) on ope - Interactive SQL a X
File Edit SQL Data Favorites Tools Window Help
B E|lew|rm
£ ope DBATon ope |4
SQL Statements
1-- EESMARK: Funktsioon, mis tagastab viikide arvu turniiril I
2/CREATE FUNCTION f viikide arv_turniiril (a_turniir id INTEGER)
3 RETURNS INTEGER T
4BEGIN
5 DECLARE viikide_ arv INTEGER;
6 SELECT COUNT (DBA.Partiid.Turniir) INTO Viikideiarv
7 FROM Partiid WHERE
8 (Partiid.Turniir=a turniir id AND Partiid.vValge tulemus=1);
9
10
11
12 Y
13 O Partiid (DBA)
14 Columns Constraints Referencing Constraints Indexes Text Indexes Triggers Privileges Dependent Views Data
15 1d - Algushetk Lopphetk Valge staitulemus Kokkuvote
16 LR 41/2005-01-12 08:02:00.000 |2005-01-12 08:19:28.000 73 92 1 1| (voL)
17 | 2 2 41/2005-01-12 08:04:00.000 |2005-01-12 08:35:35.000 77 87 2 0| (NULL)
1R 3 3 41/2005-01-12 09:01:00.000 |2005-01-12 09:26:50.000 78 77 2 0| (NULL)
= < 4 4 41 2005-01-12 09:03:00,000 |2005-01-12 09:21:57.000 88 92 1 1 (vuLL)
Results ERE 41/2005-01-12 09:03:00.000 |2005-01-12 09:30:53.000 75 79 2 0| (NULL)
Show: SQL run in this tab v 76 6 41/2005-01-12 10:04:00.000 |2005-01-12 10:33:03.000 92 79 2 0| (NULL)
7 7 41/2005-01-12 10:04:00.000 |2005-01-12 10:28:23.000 80 79 1 1| (NULL)
Results History 8 8 41/2005-01-12 10:05:00.000 |2005-01-12 10:29:15.000 93 87 1 1 (vLL)
Lol e 9 o 41 2005-01-12 11:03:00.000 |2005-01-12 11:31:54.000 75 80 2 0| (NULL)
10/ 10 41/2005-01-12 11:08:00.000 |2005-01-12 11:35:48.000 78 92 2 ol (L)

Joonis 11. Videos kasutatavad illustratsioonid.

13 https://www.audacityteam.org/about/
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Lisaks video alguses kuvatavale pealkirjale kasutati ndidete eraldamiseks vahepealkirju, mis
selgitasid tudengile néite eesmarki. Olulisi samme ning lisainformatsiooni kuvati jooksvalt

video nurgas (vt joonis 12).

< ope (DBA) on ope - Interactive SQL
File Edit SQL Data Favorites Tools Window Help
I
# ope (DBA) on ope gl
SQL Statements
1|-- EE K: Protseduur, mis loob uue Turniiri tabelisse 'Turniirid'
2|CREATE PROCEDURE sp_uus_turniir (INOUT a_nimi VARCHAR(100),
3/IN a_toimumiskoht VARCHAR(100), IN a_algus DATE, IN a_lopp DATE,
4/0UT a_id INTEGER)
5BEGIN
6 DECLARE i_id INTEGER:
7 INSERT INTO Turniirid ()
8
9
10
11
12
13
14
15 Koigepealt naitame , millistesse
16 I tabeli Turniirid veergudesse me

17 . B
o soovime andmeid sisestada

Results - - -
. Tabelisse uue rea lisamiseks:

INSERT INTO tabel (veerud) VALUES
—— (veergudesse lisatavad andmed)

Joonis 12. Videos kasutatavad annotatsioonid.

Annotatsioone kasutati nditeks SQL-siintaksi kuvamiseks vai audioteel Kirjeldatu réhutami-
seks, et tagada video arusaadavus ka juhul, kui tudengil ei ole voimalus videot heliga kuu-

lata.

Modlemad videod 16ppesid tekstilise kokkuvdttega, kus rohutati video kéigus kasutatud taht-

samaid SQL mérksonu koos lithikeste seletustega.
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6. Tudengite poolne tagasiside valminud videotele

To66 kdigus valminud videote kohta viidi 14bi tagasisidekiisitlus, et selgitada vélja videote

kvaliteet ning vajadusel viia sisse parandused.

Kisitlus edastati 2018/19 dppeaasta kevadsemestril dppeainet ,,LTAT.03.004 Andmebaa-
sid“ kuulanud 256 tudengile ning antud dppeaine ldbiviijatele. Valimist jaeti vélja kevadse-
mestril inglise keeles Gpetatav Sppeaine ,,Sissejuhatus andmebaasidesse, kuna loodud op-

pematerjal on eestikeelne.

Kiisitlus koosnes kuuest kiisimusest ning eeldas, et vastaja on vaadanud vdhemalt iihte vi-
deot. Taispikkuses kiisitlus on leitav t66 lisast (vt lisa IV). Kiisitluse 13st vastajast 12
(92,3%) olid vaadanud videot ,,funktsioonid* ning 10 (77%) videot ,,protseduurid®.

Kuna videod olid sarnaselt iilesehitatud, koguti jargnevate kiisimuste andmeid videote peale
kokkuvdtvalt.

Et mdota vastajate rahulolu loodud videotega, formuleeriti 7 véidet, millega ndustumist
skaalal 1 kuni 5 hinnati. Hinnang ,,1* omas véértust ,,ei ndustu {ildse* ning ,,5“ véartust

,,noustun tdielikult*.

Tabel 2. Vastajate rahulolu loodud videotega.

1 2 3 4 5 AVG
Video oli arusaadav 1 1 11 4,77
Video oli paraja pikkusega 1 1 11 4,69
Video heli oli kvaliteetne 4 9 4,69
Video pilt oli kvaliteetne 13 5
Video oli hasti iles ehitatud 1 7 5 423
Video oli piisavalt pohjalik 6 7 4,54
Videole lisatud maérksonad 1 3 9 4,62
ning animatsioonid olid asja-
kohased
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Tabelis 2 on iga viite kohta vilja toodud vastajate arv hinnangu kohta koos keskmise hin-
dega. Kuna koikide vaidete keskmine hinne oli iile 4, jareldub, et loodud videotega oldi

pigem rahul, kuid on elemente, mida saaks parandada.

Koige rohkem, 100%-liselt, olid vastajad rahul videopildi kvaliteediga. Kdige madalama
keskmise hinnanguga olid viited ,,video oli hésti iiles ehitatud* (4,23) ning ,,video oli piisa-
valt pohjalik* (4,54). Seega tuleks iile vaadata video struktuur ning muuta videoid pohjali-

kumaks, néiteks andes vastuseid vaatajatel tekkinud kiisimustele (vt {ilejargmine kiisimus).

Videote kasulikkus vaatajatele

1 ]
0

1 2 3 4 5

Joonis 13. Videote kasulikkus.

Vastused kiisimusele ,,Kas tundsite, et videote vaatamisest oli Teile kasu?* on vélja toodud
joonisel 13. Kiisimusele vastati samuti skaalal {ihest viieni. Hinne ,,1° omas tdhendust ,,ei

olnud iildse kasu® ning ,,5° tdhendust ,,0li vdga kasulik®.

Ulekaalus olid hinded ,,4“ ja ,,5“ ning keskmine hinnang videote kasulikkusele oli 4,23.
Seega voib Vastustest jareldada, et videod olid tudengite jaoks kasulikud. Et neid veel kasu-
likumaks muuta, tuleb sisse viia parandused, lahtudes antud uuringu tulemustest. Madalaim
hinnang oli ,,2*“, mida esines tihel korral. Antud vastaja selgitas uuringu viimases kiisimuses

oma hinnangut sellega, et eelistaks video asemel tekstilist Sppematerjali.

Kiisimuse ,,Millised kiisimused Teil videot vaadates antud teema(de) kohta tekkisid?* ees-
maérk oli teha kindlaks tudengitele arusaamatuks jaanud voi ronkem selgitamist vajavad tee-

mad. Vastused olid muutmata kujul jargnevad.

., Kas @@identity on vajalik voi saaks ilma ka? Kuidas INOUT-parameeter reaalselt t60-
taks?

., Miks iilesande 2 tulemust ei ndidatud? “ (Kiisimus video ,,funktsioonid* kohta.)
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Kiisitluse 16pus oli vastajatel voimalik anda vabas vormis iildist tagasisidet. Vastajate seas
leidus neid, kellele meeldis videote 16pus ndidatav kokkuvote voi video ajal kuvatavad
markmed ja animatsioonid. Kiideti ka videote tempot. Kuid oli ka neid, kelle jaoks videote

vaatamine ei ole eelistatuim dOppimisviis.

Jargnevalt on vilja toodud vastused antud kiisimusele. Vastuseid on muudetud vaid gram-

matiliselt.

., Videod olid liiga pikad ja mulle iildse ei meeldi vaadata videoid oppematerjalina. Tahaks
litkuda kiiremini kui nendes videotes (nditeks see triikkimine oli nii aeglane) ja ka kui tahan
teada kas kohe voi pdrast korrates iihte konkreetset asja, siis seda leida siit on keeruline.

Mulle meeldiks mitte video, vaid tekst.

,,Meeldis, et samal ajal, kui funktsiooni/protseduuri koodi kirjutati, ilmusid animatsioonid

moistetega. *

., Mulle oleks meeldinud, kui funktsioonide video lopus oleks ka pealelugemine olnud, mis

kirjeldab samme, mis tehakse.
,, Kokkuvote oli hea, vahepeal olid vdiiksed vaiksed pausid, mis olid natukese imelikud *
,,»Moni lisatud mdrksona oli tilearune. Lopus oli hea kokkuvote

, ULI puhul esitati tulemusi viiga héisti. Teise iilesande juures tundsin sellest puudust.

Tempo oli viga hea. Tubli!*

,, Tempo ja hddl - head. Turniiri ID tagasisaamisel éeldi: mis tekib automaatselt - oleks

‘

kasutamata, ka molema video kokkuvotte slaidi ajal oleks oodanud ka hddlselgitusi.

,,Need videod olid viiga kasulikud. Selliseid voiks veel olla, kuna on viga hea vahel vaadata,

kuidas mingit SOL pdringut iiles ehitatakse.

Tagasiside loodud videotele oli {ildjuhul hea ning vastajad tundsid, et videotest oli kasu.
Eriti meeldisid kiisimustiku taitnutele videote juurde lisatud illustratsioonid, video tempo
ning videokvaliteet. Selgusid ka parandamist vajavad aspektid — mdne niite ning kokkuvdtte

juurde tasuks lisada tdiendavaid selgitusi.
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7. Kokkuvote

Bakalaureusetdd eesmirk oli luua Tartu Ulikooli andmebaasidega seotud dppeainete jaoks
eestikeelsed dppevideod, mis tiiendaksid praktikumides dpitut. Oppeainetes ,,Sissejuhatus
andmebaasidesse”, ,,Andmebaasid“ ning ,,Andmebaaside alused* praktikumides kasuta-
takse andmebaasi juhtimissiisteemi SAP SQL Anywhere, mille jaoks on eestikeelsete Gppe-

materjalide hulk ebapiisav.

T66d alustati kirjanduse pohjal efektiivse dppevideo loomise pohimdtete tutvustamisest,
kust selgus, et tahtsad marksonad, mida tdhusa dppevideo loomisel silmas pidada on kogni-
tilvse koormusega arvestamine ning vaatajate kaasamine. Kirjanduse ning 14bi viidud kiisit-
luse pdhjal analiilisiti Oppeainetes juba olemasolevaid Sppevideoid. Lisaks anti iilevaade
eelnevalt nimetatud dppeainetes kasutatavast neljanda generatsiooni programmeerimiskee-
lest SQL.

Seejdrel viidi 1abi uurimus, mille sihtrithmaks olid andmebaase dppivad tudengid. Uurimu-
sega selgitati vilja need teemad kursustelt, mis vajavad tudengite hinnangul tdiendavat op-
pematerjali. Lisaks uuriti iiliopilaste rahulolu juba eksisteerivate dppevideotega ning Tartu

Ulikooli tudengite ettekujutlust tShusast dppevideost.

Kiisitlusest selgus, et tudengid sooviksid kdige rohkem Sppevideot teemal ,,funktsioonid,
protseduurid ja indeksid“. Et videod mahuksid t66 referatiivses osas soovitatud ajaraami
sisse, jagati teema omakorda osadeks ning otsustati koostada kaks videot: ,,funktsioonid*

ning ,,protseduurid®.

Videote loomise protsess algas eelnevalt valitud teemade kohta késikirjade koostamisega.

Kasikirju luues pandi paika video struktuur, peale loetavad selgitused ning loodi néited.

Videod filmiti ekraanisalvestustena, kuhu salvestati juurde audio koos tdiendavate seletus-
tega. Videotes kasutati eelnevalt vilja selgitatud nduandeid efektiivse dOppevideo loomiseks.
Olulise teabe rohutamiseks kasutati annotatsioone ja illustratsioone, pandi rdhku heli- ja

videokvaliteedile ning jérgiti optimaalse pikkusega dppevideo nduet.

Loodud videote kvaliteedi kontrollimiseks viidi 1dbi tagasisidekiisitlus, kust selgus, et vaa-
tajad olid videotega rahul. Sellegipoolest ilmnesid tdaiendavaid selgitusi voi parandamist va-

javad aspektid.
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Antud bakalaureusetd6 kaigus valmis kaks videot, kuid paljud praktikumiteemad vajavad
jatkuvalt tdiiendavat Oppematerjali. Jargnevaid videoid luues on vdimalik kasutada bakalau-
reusetoo kdigus 1dbi viidud uuringu tulemusi. Lisaks selgus samast uuringust, et tudengid

sooviksid tdiendavat dOppematerjali ka teoreetilise loengumaterjali kohta.
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Lisad

I. Videote filmimisele eelnenud Kkiisitlus

Taiendavad dppevideod andmebaasidega seotud dppeainetes

Lugupeetud vastajal

Olen Tartu Ulikooli tudeng Kerli Tootsmann ning kirjutan bakalaureusetood teemal "Oppe-

materjalid kasutamiseks andmebaaside dpetamisel".

Kiisimustiku eesmérgiks on vilja selgitada need teemad kursustelt "Andmebaasid" ning

"Sissejuhatus andmebaasidesse”, mis vajaksid tdiendavaid dppevideoid.

Kiisitlus on anoniilimne ning vastamine votab aega mone minuti.

Aitdh!

1. Oppeaine, mida kuulasite

a.
b.

LTAT.03.004 Andmebaasid
MTAT.03.105 Sissejuhatus andmebaasidesse

2. Millised teemad kursusest vajaksid tdiendavat dppevideot? (vastajateks dppeaine

,»Andmebaasid* kuulajad)

a.
b.

a2 o

o «Q o

Andmebaasi loomine

Tabeli loomine (sh veeru defineerimine, andmetiilibid, vaikevéértused, veeru
ja tabeli kitsendused)

Andmete sisestamine, vaatamine ja muutmine

Veergude, kitsenduste muutmine

Tabelite kustutamine

Tabelite tditmine paringute abil

Tabelite seostamine

Andmete kustutamine tabelist

Péringud tihest tabelist

Péringud mitmest tabelist

Péringute piiramine ja kirjete grupeerimine, piirangud grupeeritud kirjetele

Standardfunktsioonid

. Vaated

Funktsioonid, protseduurid ja indeksid

Trigerid
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p. Andmebaasi administreerimine
g. Andmete varundamine
r. Péringute optimeerimine
s. Dokumentatsiooni genereerimine
t. Veebiteenused
u. Muu
3. Millised teemad kursusest vajaksid tdiendavat dppevideot? (vastajateks dppeaine
,,Sissejuhatus andmebaasidesse® kuulajad)

Andmebaasi loomine

o &

Andmebaasi administreerimine

Andmete sisestamine failist

a o

Andmete sisestamine paringute abil
Tabelite muutmine
Tabelite seostamine

Tabeli kustutamine

>« oo

Péringud tihest tabelist

i. Péringute piiramine ja kirjete grupeerimine
j. Vaated

k. Standardfunktsioonid

I.  Funktsioonid, protseduurid ja indeksid

m. Dokumentatsiooni genereerimine

n. Veebiteenused

0. Muu

4. Kas olete vaadanud olemasolevaid oppevideoid?

a. Jah
b. Ei
5. Mis Teile meeldis vaadatud videote juures? (Vastajateks 4. kiisimusele ,,Jah* vasta-
nud)
a. Head seletused
b. Video lithike pikkus
C. Video pohjalikkus
d. Hea videokvaliteet
e. Hea helikvaliteet
f. Video loogiline iilesehitus
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g. Muu
6. Mis Teid héiris vaadatud videote juures? (Vastajateks 4. kiisimusele ,,Jah* vastanud)
Keerulised seletused
Liiga liihikesed videod

o o

Liiga pikad videod

o o

Halb videokvaliteet
Halb helikvaliteet

Ulearune informatsioon

@ = o

Video ebaloogiline iilesehitus
h. Muu:

7. Milline on Teie arvates tdhus dppevideo?
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II. Taispikkuses kiisimuse ,Milline on Teie arvates tohus 6ppevideo?*
vastused

Informatiivne

Mis toob reaalseid naiteid mida on vbéimalik rakendada ja Iabi mille seletada . Sellel kursusel ka-
sutatud videod tulid YouTube'ist . Koolil endal ei olnud neid kull tehtud ja kui olid siis olid need
siiski liiga keerulised. See aine on naiteks info ja teadmusjuhtimise erialale liiga spetsiifiline ja

liga keeruline (kui eelnevalt pole it kokku puutunud ja see on selle alaselt esimene &pitav keel)
Selline, kus naidete varal seletatakse lihtsalt asjad lahti. Video ei tohi olla liiga pikk.

Mitte Ulearu pikk, loogiliselt Ules ehitatud ning pdhjaliku, kuid samas arusaadava selgitusega.
Tehakse arvutil kaasa

Annab hea llevaate teemast, st annab edasi pohitded antud teemast (mitte liiga tldine ega ka

liiga detailne).
Mitmel eri viisil seletav, naitlikustav
Ldhike ning tabav.

Kui Uhtegi etappi ei jaeta vahelt ara (ka neid mis peaks juba selged olema), poleks liiga aeglane

(kes aglasem on saab pausi peale panna)
lGhike, konkreetne, selge heliga, paraja tempoga (et jduaks pausida ja ise jargi proovida)
boo, kui dppejdud suudab ennast selgelt valjandama

Struktureeritud. Vdiks kdigepealt anda kiire Ulevaate/naidise ning seejarel asuda pikemalt lahti

seletama.

Tdhusas videos on lisaks joonistatud lahenduskaigud ning réagitakse loogilises jarjestuses Iabi,
kuidas protsessid toimuvad. Naiteks tehakse labi naitetlesanne optimeerimisest koos vastava

joonistuse ja selgitustega, et miks just seda voi toda puu haru optimeeritakse ja mis suunas.
Konkreetne ja selge kasitlus eluliste ndidetega

Step-by- step selgitused, subtiitrid, keskenduvad konkreetse probleemi selgitamisele.

Mis kirjeldaks protsessi ja ei.jadks kisimusi 6hku.

Taustal selgitatakse (heli) ja samal ajal naidatakse ekraanil, mis programmis teha vaja.

Koos reaalsete andmetega dppevideo, kus tehakse Uks tegevus otsast I6puni ja ndidatakse saa-

dud tulemust.

Oppija taset arvestades arusaadav ja loogiliselt ligendatud (mitte liialt pikk) video. Kiisitluse koha
pealt soovitan, et hea oleks olnud eraldi kiisida teooriaosa ja praktikumi osaga seotud videote
kohta. Ootused ja kommentaarid nendega seoses olid mdnevdrra erinevad. Kuna esialgu oli kiisi-
mus praktikumi teemadega seotud videote kohta, siis jai arusaamatuks, kas kiisimustiku koosta-
jat huvitab ikkagi tagasisisde kdigile kursuse videotele vdi vaid praktikumide teemadega seotule

(praegu puldsin mélemaid silmas pidada). Jéudu 16putd6 tegemisel!
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kus naitlikult seletatakse asjad lahti
hasti arusaadav, voimalikult lihike, elulise naitega

Tohus dppevideo ei tohiks jaada tdovahendite taha. Nt hiirega kirjutamine on ebamugav ja dppi-
mise asemel jalgin hoopis tdhtede joonistamise ponnistusi. Video Ulesehitus mulle meeldis (olen
vaadanud vaid kahte ehk funktsionaalste séltuvuste selgitamist). Téhusas 6ppevideos peaks val-

tima lauset "seda ei hakka ma siia uuesti tle kirjutama..." dppijal ei ole veel kéiki seoseid.

Oppevideo peab olema selgitatud selliselt, et tavainimene aru saab ja véimalikult pdhjalikult. Vi-
deod on vaga head ka seetdéttu, et neid saad vaadata vajadusel mitu korda ja kui kohe millestki

aru ei saanud, siis korduvalt tagasi kerida.

Pilt toimuvast + subtiitrid IGhilausetega, mis selgitavad toimuvat (litlevad mida parasjagu miks te-
hakse). Audio ei ole obligatoorne, aga vdib selgitada kdrvale mingit laiemat tausta vdi jagada

kommentaare.

Mitte liiga pikk heietamine, ei jata liiga keerulisi juppe ise valjamdtlemiseks. Ideaalis vdiks suisa
olla kaks videofaili - esimene teeb puust ette ja punaseks ning teine siis eeldab rohkem enda init-

siatiivi ja jatab ehk natuke ka ise métlemise ruumi.

Hea video katab &pitava teema. Video pluss on see, et keerulisemaid kohti saab uuesti vaadata,

loengus aga mitte

Selline, mis annab pdhiteadmised edasi ning lisaks ka veel mdéne keerukama situatsiooni vdi Ule-

sande tegevuskaigu.
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III. Naide video ,funktsioonid” tarbeks loodud Kisikirjast

Pealkiri. Selles videos vaatame, kuidas luua funktsioone.
Sissejuhatus. Funktsioon on hulk SQL lauseid, mille tulemusena tagastatakse iiks vaartus.

Mitme valjundi tagastamiseks voi andmete muutmiseks kasutame protseduure. Funktsioone
kasutatakse avaldistes. Avaldise, kus kasutatakse funktsioone, erijuhuks on funktsiooni

poolt arvutatud véartus.

Moned funktsioonid on SQL standardvarustuses, naiteks sum, max, count.
Funktsioone on voimalik ka ise luua, selles videos loomegi ise funktsiooni, mis leiab viikide

arvu turniiril.
Siintaks pildina.
Niide 1. Eesmirgiks on luua funktsioon, mis tagastab viikide arvu antud turniiril.

1. Loome funktsiooni nimega f_viikide_arv_turniiril.

2. Funktsioon saab endale iihe parameetri - turniiri id, et saaksime funktsiooni kordu-
valt erinevate turniiride puhul kasutada.

3. Jargmisena maéarksona ,,RETURNS* koos andmetiiiibiga,
mis defineerib funktsiooni poolt tagastatava andmetiiiibi.

4. Funktsiooni sisu toimub ,,BEGIN* ja ,,END* kiaskude vahel.

5. Loome muutuja viikide_arv, millele hiljem omistame paringu abil kokku loetud vii-
kide arvu.

6. Viikide arvu kokku lugemiseks kasutame sisseehitatud funktsiooni count, mis loeb
kokku meie paringu tulemuse ridade arvu. Count funktsiooniga saadud tulemuse
omistame eelnevalt loodud muutujale viikide_arv.

7. Loome péringu viikide arvu leidmiseks. Peame leidma tabelist Partiid sellised read,
kus kehtiks 2 tingimust:

a. esiteks peab turniiri id vastama meie parameetrina sisestatud id-le;

b. teiseks peame  kindlaks tegema, et tegu oli  viigiga:
selleks kontrollime, et {ihe mingija tulemus oleks vordne iihega.
Siin ei ole oluline, kumma méngija tulemust kontrollida, kuna viigi puhul on
modlema méngija tulemuseks 1.

8. Funktsiooni 1dpetuseks peame nditama, millise vadrtuse funktsioon tagastab. Meie
tahame tagastada viikide arvu ehk muutujat, kuhu oleme kokku lugenud viikide

arvu.
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9. Funktsiooni 10petab mirksona ,,END*.

Tulemus.

CREATE FUNCTION f viikide arv turniiril (a_ turniir id INTEGER)
RETURNS INTEGER
BEGIN
DECLARE viikide arv INTEGER;
SELECT COUNT (DBA.Partiid.Turniir) INTO viikide arv
FROM Partiid WHERE
(Partiid.Turniir=a turniir id AND Partiid.Valge tulemus=1l);
RETURN viikide arv;

END;

Funktsiooni kasutamine. Funktsiooni kutsume vilja koos mérksonaga ,,SELECT*, millele

jargnevad parameetrid:

SELECT f viikide arv turniiril (41);

Niide 2. Teeme niite keerulisemaks. Muudetud funktsioon peaks tagastama valitud mén-
gija viikide arvu turniiril.

Kuna soovime muuta juba olemasolevat funktsiooni, siis kasutame ,,CREATE® asemel
kédsku ,,ALTER.

Niitid peame lisama teise parameetri, mdngija_id.

Lisame oma péringule uue tingimuse. Peame kontrollima, et tabelis partiid vorduks kas

musta vOi valge méngija id meie parameetriga.

ALTER FUNCTION f viikide arv_ turniiril (a_turniir id integer, a mangija id inte-
ger) RETURNS INTEGER

BEGIN

DECLARE viikide arv integer;

SELECT COUNT (DBA.Partiid.Turniir) INTO viikide arv FROM Partiid WHERE (DBA.Par-
tiid.turniir=a turniir id AND DBA.Partiid.Valge tulemus=1 AND (DBA.Par-
tiid.Valge=a mangija id OR DBA.Partiid.Must=a mangija id));

RETURN viikide_arv;

END;

Kasutamine.

SELECT f viikide arv turniiril (41, 77);

Kokkuvéte pildina.
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IV. TagasisideKkiisitlus
Lugupeetud vastajal

Olen Tartu Ulikooli tudeng Kerli Tootsmann ning kirjutan bakalaureuse 16putdod teemal

"Oppematerjalid kasutamiseks andmebaaside dpetamisel".

Minu 16put66 raames on valminud 2 Oppevideot teemadel "funktsioonid” ning
"protseduurid”. Sellega seoses paluksin Teie tagasisidet loodud videote kohta, et selgitada

vilja videote kvaliteet.
Videod on leitavad dppeaine Moodlest.

Video funktsioonidest: https://moodle.ut.ee/mod/resource/view.php?id=591546

Video protseduuridest: https://moodle.ut.ee/mod/resource/view.php?id=591547

NB! Kiisitlusele vastamine eeldab vihemalt iihe video vaatamist.
Kiisitlus on anoniiiimne ning vastamine votab aega mone minuti, kuid on suureks abiks!
Aitéh!

1. Oppeaine, mida kuulate.
a. LTAT.03.004 Andmebaasid
b. MTAT.03.105 Sissejuhatus andmebaasidesse (Introduction to Databases)
2. Milliseid videoid olete vaadanud?
a. Funktsioonid
b. Protseduurid
3. Rahulolu loodud videotega.
Hinnake skaalal {ihest viieni, kas ndustute antud vididetega. 1 - Ei ndustu iildse. 5 -
Noustun tdielikult.

a. Video oli arusaadav

o

Video oli paraja pikkusega
c. Video heli oli kvaliteetne
d. Video pilt oli kvaliteetne
e. Video oli histi iiles ehitatud
f. Video oli piisavalt pohjalik
g. Videole lisatud mérksdnad ning animatsioonid olid asjakohased
4. Kas tundsite, et videote vaatamisest oli Teile kasu? (Vastusevariandid iihest viieni).
1 — Ei olnud iildse kasu. 5 — Oli véga kasulik.
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. Millised kiisimused Teil videot vaadates antud teema(de) kohta tekkisid? (Vastati
vabas vormis)
. Tagasiside ja ettepanekud. (Mis meeldis? Mida saaks teha paremini? Mis jii puudu?

Mis oli iilearune?) (Vastati vabas vormis)

39



V. Litsents

Lihtlitsents 16puto6 reprodutseerimiseks ja iildsusele kiittesaadavaks tegemiseks

Mina, Kerli Tootsmann,
(autori nimi)

1. annan Tartu Ulikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) minu loodud teose
,»Oppematerjalid kasutamiseks andmebaaside dpetamisel,
(loputéo pealkiri)
mille juhendaja on Vambola Leping,
(juhendaja nimi)

reprodutseerimiseks eesmargiga seda siilitada, sealhulgas lisada digitaalarhiivi DSpace
kuni autoridiguse kehtivuse 1oppemiseni.

2. Annan Tartu Ulikoolile loa teha punktis 1 nimetatud teos iildsusele kiittesaadavaks
Tartu Ulikooli veebikeskkonna, sealhulgas digitaalarhiivi DSpace kaudu Creative
Commonsi litsentsiga CC BY NC ND 3.0, mis lubab autorile viidates teost repro-
dutseerida, levitada ja {ildsusele suunata ning keelab luua tuletatud teost ja kasutada
teost drieesmargil, kuni autoridiguse kehtivuse 16ppemiseni.

3. Olen teadlik, et punktides 1 ja 2 nimetatud digused jddvad alles ka autorile.

4. Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei riku ma teiste isikute intellektuaalomandi ega
isikuandmete kaitse digusaktidest tulenevaid digusi.

Kerli Tootsmann
09.05.2019

40



