¢
60666666
" 66666666

00000000

J.SMIDT

KAB I

SAJARUUDULISEL
LAUAL




J. SMIDT

KABE

SAJARUUDULISEL
LAUAL

EESTI RIIKLIK KIRJASTUS
TALLINN 1956



Autorilt

Originaali tiitel:

0. A. HIMHAT
macrep cnopra

UIAIIKKM HA CTOKJIETOUHOWM JOCKE

I'ocynapereenHoe M3gaTesibCTEO
«PU3KYJIETypa U CHOPT»
Mockea, 1955

*

Tolkinud J. Tiirn

Kaane kujundanud
R. Tungla

SISUKORD

1. Sajaruuduline kabe — iidne rahvusvaheline ming

Gos w1

Erinevused méangureeglites
Piiiinised ja kombinatsioonid avangus
. Kombinatsioonid kabes sajaruudulisel laual

Moéned 16ppméangud

Tartu Riikliku Qlikoali
Raamatukogu

30444




AUTORILT

Iga aastaga kasvab nende kabetajate arv, kes harrastavad
kabet sajaruudulisel laual.

Hoolimata sellest, et kabe sajaruudulisel laual on iidne rah-
vusvaheline mdng, pole paljudel kabeharrastajatel sellest sel-
get ettekujutust.

Raamatu sihiks on esitada lugejaile ildarusaadaval kujul
selle mangu reeglid, tuua parimate kombinatsioonide ja koige
sagedamini rakendatavate piiiiniste nditeid, tutvustada monin-
gaid praktilisi voitlusvotteid loppmangudes * ning tuua esile
selle mdangu mote ja ilu.

Raamat on moeldud lugejale, kes on tuttav vene kabe reeg-
litega. :

Kui lugeja pdrast raamatuga tutvumist hakkab tundma huvi
kabe vastu sajaruudulisel laual, loeb autor oma ilesande taide-
tuks.

Koigi kiisimuste, mdrkuste ja ettepanekutega raamatu kohta
palub autor poérduda kirjastuse «Duskyaorypa u cnopr» poole’
aadressil: Mocksa, Maaoiii I'ne30Hukosckutl nep., Oom 3.






1. SAJARUUDULINE KABE — IIDNE RAHVUSVAHELINE
) MANG

Kabe on vene rahva armastatud méing. Kabet maingitakse
ka enamikus teistes maailma maades, kuid médngureeglid on
erinevad.

Kabeming on tekkinud iidsetel aegadel. Nii avastas Ukraina
NSV  Teaduste Akadeemia arheoloogiline ekspeditsioon
1952. a. slaavlaste-antide kalmistu uurimisel «Perejaslavis
sovhoosi maadel (Kiievi oblasti Perejaslavi-Hmelnitski rajoo-
nis) teiste tavaliste esemete korval komplekti kabendeid.

Ajakiri «Ogonjok», teatades sellest faktist (aprill, 1953. a.,
nr. 19), kirjutab: «Seni valitses arvamus, et kabe on tuntud
meie maal Kiievi-Vene ajastust saadik, s. o. umbes X sajan-
dist alates. Niiiid, pdrast Perejaslavi kalmistu uurimist, on
alus arvata, et kabe tekkis 6—7 sajandit varem.»

Seega tuleb lugeda toestatuks, et kabeming oli Venemaal
tuntud juba III—IV sajandil.

Eriti populaarseks muutus kabemédng aga pdrast Suurt
Sotsialistlikku Oktoobrirevolutsiooni. =~Noukogude meistrid
arendasid edasi selle mdngu teooriat ja 16id uue, noukogude
kooli, mida oigusega peetakse maailma parimaks.

XVIII sajandi alguses tekkis Poolas kabe sajaruudulisel
laual, mis hiljem levis ka teistesse maadesse. .

Alates 1894. a. peetakse maailma meistrivoistlusi kabes
sajaruudulisel laual. Esimeseks maailmameistriks oli prant-
suse meister I. Veiss.

Kéesoleval ajal on maailmameistriks P. Rosenburg (Hol-
land).

Kabe sajaruudulisel laual, hoolimata suuremast voistlus-
viljast, suuremast kivide arvust ja moningatest erinevustest
reeglites, ei erine pohimotteliselt vene kabest. Midngu mote,
sisu ja olemus on samad.
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Seepirast ongi kabe sajaruudulisel laual omandanud Nou-
kogude Liidus iildise tunnustuse. '

Isedranis suure leviku osaliseks sai sajaruuduline kabe vii-
mastel aastatel.

1939. a. toimus Moskva ja Leningradi meeskonna vahel esi-
mene demonstratsioonmats, mis kutsus esile suurt huvi.
1953. a. korraldati rida suurvoistlusi kabes sajaruudulisel laual.
Tahtsaimateks nendest tuleb lugeda Vene NFSV, Ukraina,
Valgevene, Usbeki ja Lati NSV esivoistlusi. 1953. a. novemb-
ris-detsembris toimus Moskvas esimene {ileliiduline treening-
turniir, millest votsid osa peaaegu koik Noukogude Liidu tuge-
vaimad kabetajad.

Nende voistluste kogemused néitasid, et kabe sajaruuduli-
sel laual siilitab tdielikult koik vene kabe positsioonilised
pohimdtted, nouab samuti siigavat ja tdpset ettearvestust,
peent manodoverdamisoskust. Mis puutub aga kombinatsiooni-
listesse voimalustesse, siis sajaruuduline kabelaud avab sel-
leks piiramatu loomingulise vabaduse. ;

Samuti peab mirkima, et sajaruudulises kabes esineb palju
vidhem viike. Suurem osa partiisid 1opeb iihe poole voiduga ja
voitlus nendes on visa ja pingelise iseloomuga.

Noukogude kabekooli kogemused ja noukogude kabetajate
suur meisterlikkus on tdielikult rakendatavad ka sajaruuduli-
sel kabelaual. Jérelikult on noukogude meistritel koik eeldused
osavotuks maailma esivoistlustest kabes sajaruudulisel laual.

2. ERINEVUSED MANGUREEGLITES

Nagu mainisime eespool, ei erine kabe sajaruudulisel laual
sisu poolest tavalisest kabest 64-ruudulisel laual. Kivid ja
kabed liiguvad samuti ainult mooda diagonaale, 166vad
samuti, ja kivid, joudnud viimasele horisontaalile, muutuvad
samuti kabeks jne.

Kivide arvu ja kabelaua suurendamine, samuti ka véikesed
muudatused mangureeglites ei riku mangu matet, vaid teevad
kabe sajaruudulisel kabelaual eriti huvitavaks.



Diagramm 1

Ming toimub sajaruuduli-
sel kabelaual;, méngitakse 40
kiviga, 20 kivi kummalgi poo-
lel. Kivide algseis ja kabe-
laua asend on ndidatud dia-
grammil 1.

Kabemédngus sajaruudulisel
laual tarvitatakse numbrilist
notatsiooni, s. o. véljad, kus
toimub méng, margitakse
numbritega.

Diagramm 2

N

N

B W R N

N
\\\

\

N

\
N
N
N
N
R

N\

N
N

/z// /,7' % /,7

4 B BB B
v/ v/ %

ﬁ /7 A% 7 AV
//7 47 47 7 A%
7 7 A7 A% /1% :

Kabelaua igal mustal (tu-
medal) viljal on oma number
ihest kuni viiekiimneni (vt.
diagramm 2). Viljade num-
merdus algab mustadega
méngija poolelt.

Et kabelaud on sajaruudu-
line, siis sddrane véljade
markimisviis jddb kergesti
meelde. Kui naiteks esimene
vdli on tédhistatud numbriga
1, siis jargmine tema all sa-
mal vertikaalil asuv must vali
kannab numbrit 11, edasi
jargnevad 21, 31 ja 41.

Viljanumbrite hea teadmi-
ne kergendab kaberaamatute
ja -ajakirjade lugemist.

Tuleb ka teada, et kirjandu-
ses paigutatakse diagramm
nii, et allpool on valge ka-
bendid.

Kabekirjanduses tarvitatak-
se lisaks numbritele veel jarg-
misi tdhiseid:
kaib,

22 160D

X voit,

viik, vordne seis,
vabaltvalitav kaik,

hea voi parim kiik,
vdga hea, efektne kaik,
nork voi kaotuskiik,
jdme viga.

& |l

o —
V) = e

Kabe sajaruudulisel laual
erineb kabest 64-ruudulisel
laual peale kabelaua suuruse
ja kivide arvu veel kolme
reegli poolest. :

Esimene  erinevus
Kui on voimalus liiiia mitmes
suunas, siis reeglite jargi tu-
leb kohustuslikult liiia suu-
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rem arv kabendeid, kusjuures
kabendite vdartust (kabed voi
kivid) ei arvestata.

Diagramm 3

Diagrammil 3 on néidatud
seis, kus mustal on voimalus
liilia kahes suunas, kuid ta
on kohustatud 1o6oma vaid
enamuse, nimelt: 45: 18 :31 :
48 :39: 28, s. 0. 5 valget ki-
Vi Liitia 457 18 ; 277 38:49
ei tohi, sest seejuures 166b
must vaid neli valget kivi;
liiiia aga tuleb suurem hulk
vastase kive.

Meenutame, et kabemén-
gus sajaruudulisel laual keh-
tib samuti tuntud reegel, et
mitme vastase kivi 166misel
korvaldatakse 166davad kivid
kabelaualt alles pdrast kdigu
sooritamist. Uhe vottega (s. t.
ithe kidigu jooksul) ei tohi
166v kabend teistkordselt {ile
iithe ja sama -vastase kabendi
hiipata. Seepdrast on vaadel-
davas seisus must kabe sun-

8

nitud 166misel peatuma valjal
28.

Diagramm 4

Diagrammil 4 vodidab val-
ge tdnu «enamuse»-reeglile.

1. 39—33!

Must on sunnitud l66ma
enamuse.

AT 29:27

2. 40—34 X

«Enamuse»-reegel ei piira
mangijate voimalusi, nagu
see voib paista esimesel het-
kel, vaid vastupidi — moo-

dustab cuue tohusa voistlus-
vahendi. Just tdnu «enamu-
se»-reeglile on voimalik sda-
raste ideede ja kombinat-
sioonide teostamine, mis ta-
valises kabemédngus on tdies-
ti voimatud.

Teine erinevus. Loo-
misega kabestumisreale joud-
nud kivi moondub ka-
beks (kabestub) al-
l'ess:. parasti vastass
kdigu sooritamisdt
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erinevus.

Ule kabestumisvilja 166v kivi

jaab kiviks.

Diagramm 6
Diagramm 7

Kolmas

36 : 47

Nagu teada, ei tohi kauge-

male liifia.

1. 47—41

3 5 o 2883 o % 3
/ s R
o2 //,///,,//////// e Eh g e WS LG
oo NN NN N B o g¥BEsn T
S o3 NHOHD //m// 0,50 SEREMN T
g s my///// VW N\ // o Cr@es @
522 & N\ /// A ,// 2 Ehage B Ea
253 § ,,// N ///// L\ e e o
Eab S /// //// // // E T 555883, 8 Ef
P 2. / /// / /z = | etp.w.l | - AP (A
25 ,///// B e Ry g w e
23> N //ﬁ // / //, SeY 38280 5 S
2= 3 , N / / Ad WP NG e
3 = N N / a W Sim O S ®
B>« > = S =R 75 2= >

7 valge,

Diagrammseisus
36:47:38:29
Seejuures jadb ' mainitud

mangides
1./ 47=41
sunnib musta 160ma

15
18

5%

Tuleb liitia suurem arv Kki-

Ye.

47 -
29

4. 23 :5 kerge voiduga.

2. 28—22
3. 34—



reegli jargi valjalt 36 liiku- 1. 49—43 38:40
mist alustanud kivi kiviks.

9. 341X Must kivi jééb lihtkiviks.
_ 399,94 19: 30
Diagramm 8 3. 95:45%

Vaatlesime kolme erine-
vust, mille poolest kabe saja-
ruudulisel laual erineb tavali-
sest kabemidngust.

Isegi ilma ldhema tutvumi-
seta on selge, et need reeglid
ei riku kabemidngu olemust
ega motet. «Enamuse»-reegel
koguni rikastab kabéméngu.

Kéesoleva raamatu jarg-
mistes - peatiikkides leiab lu-
geja huvitavaid kombinat-
sioone, piiiiniseid ja kasulikke

Kasutades seda reeglit, voi- voitlusvotteid, mis annavad
dab valge ka diagrammsei- talle voimaluse moista selle
sus 8. méngu motet ja ilu.

3. PUUNISED JA KOMBINATSIOONID AVANGUS

Oigel avangute mangimisel on suur tahtsus. Méangust
avangus oleneb partii edaspidine kéik.

Partii alguses, kui koik kivid on veel méngus, ei saa loo-
mulikult koiki voimalikke variante konkreetselt arvestada.
Seetottu on mangul joudude arendamise ja iildise strateegilise
plaani viljakujundamise iseloom.

Kumbki médngija voib médrata tulevase voitluse iseloomu
oma vabal valikul. Soovi korral voib taotleda tsentri valluta-
mist voi selle hoopis loovutada ja taotleda tsentri piiramist
jne. Kuid juba esimestest kdikudest alates tuleb kinni pidada
kabemédngu positsioonilistest pohimaotetest: véltida oma kivide
asetuses soelseise, mitte jdtta oma kive tugipunktideta.

Samal ajal on esimestest kdikudest alates voimalik teos-
tada rida keerukaid piiiiniseid ja kombinatsioone, mille tead-
mine on vaga kasulik.

Mingupraktikas on vilja tootatud palju tiidipilisi piiiiniseid,
mis monikord on véga varjatud. ’

Muidugi pole voimalik meeles pidada koiki voi suuremat
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osa piiiiniseid ja seda pole vajagi. Peab aru saama iihe voi
teise piiiinise (kombinatsiooni) mottest, ideest ja voimaluse
korral tuleb neid rakendada praktikas. :

Piiiiniseid voib seada partiis juba esimese kahe-kolme kéigu
jarel. Neid piiiiniseid tuleb kindlasti teada, sest on véimatu
hasti mangida, kui neid ei teata.

Lugeja peab samuti tajuma, et sajaruudulisel kabelaual on
normaalne voistluse juhtimine voimalik waid siis, kui méng on
rajatud oigele positsioonilisele alusele.

Nagu teada, on noukogude meistrid tunduvalt rikastanud ja
siivendanud kabeméngu positsioonilisi pohimotteid.

Ainult piiiiniste seadmist voi kombinatsioone taotlev méang,
mis ei hooli positsioonilistest pohimotetest, ei saa anda ega
annagi soovitud tulemusi. Kui méngija hiilgab positsioonilise
strateegia ja seab koiksugu piiiiniseid, kahjustades oma posit-
siooni, voib ta vastase dige midngu juures sattuda tihti eba-
meeldivasse olukorda. Seepirast baseeruvad parimate kabeta-
jate kombinatsioonid kaasaegses praktikas Oigel ja tervel
positsioonilisel alusel.

Positsioonilise strateegia oigete pohimotete selgekstege-
mine ja omandamine on vdga raske ning nouab kogemusi ja
aega.

Kiesoleva raamatu iilesannetesse ei kuulu positsioonilise
méingu pohimotete analiiiisimine ja opetamine, kuid igal juhul,
kus see voimalik, juhib autor lugeja tdhelepanu asja sellele
kiiljele.

Kiesolev peatiikk ongi piihendatud koige sagedamini esine-
vate piiiiniste ja kombinatsioonide vaatlemisele ja nende
ideede selgitamisele.

Diagramm 9

Partii nr. 1

Valge Must
1. 32—28 18—23
2. 371—32?

Juba see kiik pohjustab
partii kaotuse. Sellesse piili-
nisesse satuvad alati vdheko-
genud kabetajad. Oli vaja
mangida 2. 34—29 voi 2. 33—
29, kuid voib maéangida ka
2. 38—32.

7 g5 23—29!
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Sellise kombinatsiooni idee
leidis esimesena vene meister
Petrov, mistottu seda kombi-
natsiooni nimetataksegi Pet-
rovi kombinatsiooniks.

e R . 20:29
4. 34:23 17—22
5128 17 19: 26

Must voidab jiargnevalt ki-
vi 17. Uhe, seda enam kahe
kivi voitmine partii alguses
on oige mangu juures voi-
duks téielikult piisav.

Partii nr. 2

Valge Must
1. 33—28 18—22
2. 39—33?

Pole raske margata, et see
kdik viib valgetega mingija
partii kaotusele. Voidu idee
on sama nagu esimeses par-
tiis. Oli vaja méngida 2. 38—
33. ;

AR 22271

3. 02 =21 o

Kui liifia 3. 31 : 22, siis pi-

rast 3. ... 19—23 saabub sa-
ma tulemus.
% 16327
4..31:29 19—23!
b 2Rz 19 17,530

Ja valge kaotab.

Partii nr. 3

Valge Must
12:31=-96 18—23
35189

Hea kéik, mis seab mustale
piiiinise. /
3 S 12—18?
Viga. Oli vaja maéngida
13—18. Seatud piiiinise prak-
tiline védirtus seisabki selles,

12

et must, soovides normaalselt
arendada oma kive, méngib
sadrastes seisudes koige sa-
gedamini 2. 12—18 {ihes
jargneva 3. 7—12 jne. Kaées-
olevas seisus on jéllegi voi-

malik teostada meile juba
tuntud = Petrovi  kombinat-
siooni.

Diagramm 10

"

g g % A %
S U WY
75 % 5

ﬁ . 4,/ %,
//7 A,/ A,/ A,/
/5// Ay A,/ //7
3. 29—24! 20 : 29
4.:32-.98 23:32
Dol 21 1627,
6::87 528

Valgel on enamkivi ja to-
hus riinnak kivile 27.

Partii nr. 4

Valge Must
1. 3127 19—23
2. 33—28 14—19?

Pérast seda kdiku on voidu
idee meile juba tuntud.

398 29 17,298
4., 34-—-29 23434
T REL :

Ja valge voidab jargnevalt

- kivi 34.



Partii nr. 5
Valge
1. 32—28
2. 37—32
3. 34—30?

Kivi 24 riindamine toob
kaotuse. Oli vaja jatkata
3. 41-37.

Must

19—24
1721

Diagramm 11

Bl 21—26!
4. 30:19 14 :93
b.:98 419 962

B33 792 18 : 27

Ja Oige méingu juures on
valge kaotus valtimatu.

Partii nr. 6
Valge Must
1. 31—26 19—24
2. 34—30 13—19

Nork kéik, mis ummistab
musta vasakut tiiba.

3. 37—31 20—25?

See toob kaotuse. (Diagr.
12.) Oli vaja kéia 3. ...9—13.

4, 32—27 25 34

5. 40: 20 &+ 24

Diagramm 12

6.:35—30 24 : 35
7. 27—21 16527
33 Lisld Must alistus.

Sellised piiiinised esinevad
vdga tihti.

Partii nr. 7
Valge Must
1. 34—29 17—21
2. 40—34 18—22
3. 34—30 13—18?

Oli vaja mingida 3....
19—24.

Diagramm 13

13



4. 29—24!

Valge tekitab vahetuse teel
mustale soelseisu.

e T 20:29
AU 8:19
6. 3127 993
L3378 Must alistus.
Partii nr. 8
Valge Must
¥ 32--28 19—24
9. 37=-32 13—19
Fod] 37 16— 21
See niilikult normaalne

kdik toob kaotuse. Koige pa-
yem ool 3o FT—21.

Diagramm 14

‘B ]
5

% B U B
/ﬁ,%ﬂ .
#%7%7
@%%@%
@%ﬂﬁy
ﬁﬁéﬁﬁm

\‘

V.

Partii nr. 9

Valge Must
1. 32—28 17—21
2. 31—26 12—17
Positsioonilisest kiiljest

voib vaevalt seda kaiku heaks

* tunnistada, sest ta ummistab

ilmaaegu musta paremat tii-
ba. Loogilisem on siin 2. ...
18—23.

3. 33—29 8—12?
Ilmselt halva plaani teosta-
mise algus. Must satub kohe

piifinisesse. Vois mangida 3.
. 17—22.

Diagramm 15

4. 31—27!

Péirast seda kdiku on must
sunnitud kaitsma kivi 21 voi

eemaldama ta 166gi alt,  mis

annab valgele vbimaluse

teostada kombinatsiooni.
4.5 21—26
5. 35—30 24 : 35
6. 28—22 17528
7. 33:24 20: 29
8. 34:23

Must alistus.

14

= ,
/%%%@%
% 7, ﬁy ﬁ//// //// /7 //7
s s
4, 28—22! 18527
5. 29—23 19:28
6. 37—32

Midagi ei anna 6. 38 32
sest pdrast vahetusi ei saa
valge millegagi riinnata ki-
vi 28.

B, 28287
749799 I'7::28
8. 26:19 14+ 23
9. 38—33 !



Valge 6ige méingu juures
kaotab must kivi.

Partii nr. 10

Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 3127 20—24
3. 37—-31? g

See kiik pohjustab partu
kaotuse. . Oli vaja méngida
3 39—33.

Diagramm 16

S N 23—29!
T B 17—22!
Ei voida 4. ... 16—21, sest

jargneb 5. 27:16 17—22
6. 28:17 19:26 7. 38—33!
11:22 8. 33—29 24:33 9.
39:17 12:21 10. 16: 27 um-
bes vordse ménguga.

5. 271 18
6138 20

Reegli kohaselt peab valge
166ma enamuse.

5 19: 26
Valge alistus.

13 :33

Partii nr. 11

Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 3127 13—18
3. 34—30 20—25?

Must satub lihtsasse piiiini-
sesse. Vois méingida 3. ...
17—22.

Diagramm 17

4. 28—22!

1728

Teisiti 100misel kaotab must
kivi.

5. 38—33 25 34

b 88 24 Must alistus.
Partii nr. 12

Valge Must

1. 34—30 17—21

2. 32—28 11—17

3. 37—32 21—26!

See avang esineb véga tih-
ti. Kolmas musta kdik on va-
ga hea, sest ta vastab kivide
oigele asetusele ja seab vas-
tasele hoolikalt maskeeritud
piitinise.

15



4. 31277

4. ... 21—26 ja must saab

Valge teeb vea, mida mér- enamkivi. Oli vaja mangida
gata on kiillaltki raske. Oige 4.41—-37.
oli 4. 41—-37.
Diagramm 18 Diagramm 19
7 7
'g,/ gyﬁgﬁy 17;’ ﬁ M /,7 /7 Ay
%, %, %, ., 2%, A e .
IS A
A/ //’/ /’/ A/ A/
//%///// % % % %
zﬁ% BN BB B I
7 //// 7 %7 AV /%7 %// A/
U |,
W BB
2 //% /,ﬁ /7 ‘A,/ //y 7.
. 26—31! 4. o 2499
See kiik fikseerib kohe val- 5. 261 17
ge abituse. 5. 33:24 ei muuda sund
B 97291 muse kadiku.

Kui 5. 27—22, siis 5. ..
18:27 6. 32:21 17:26 T.
36:2719—248.30:1914:21
ja mustal on kaks enamkivi.

e 16227
6. 32:21 L7126
18627 19—24 .
8.180:19 14 : 21

Valge alistus.
Partii nr. 13

Valge Must
1. 31—27 20—24
2. 37—31 14—20
3. 34—30 17—21
4. 31—26?

Hukatuslik kaik. Halb oli
ka 4. 30—25 vastuse tottu

16

TR 19538
6, 3627 29—34
7. 40 : 29 18-—22
826 A8 12:95

Ja mustal on enamkivi.

Partii nr. 14

Valge Must

1. 33—29 17—21

2. 38—33 21—26

3. 42—38 20—25

4, 32—28 12—17?

Ilmselt halb kéik. (Diagr.
20.) Mingides 4. ... 18—23,

vois must saada hea seisu.

5. 37—32 26 :37
6. 28—23 37 : 28



Diagramm 20

Sama tulemuse annab 160-

Hea kidik sddrases posit-
sioonis.

A 18—23?
Oli vaja maingida 4. ...
18—22. (Diagramm 21.)

5. 34—29 2341

6. 29—23 19 : 28
7.:352:92 7 ;128
3. 2630 Must alistus.

Partii nr. 16

Valge " Must

1. 33—28 18—23
2. 34—30 20—24
3. 31—27 12—18
4. 36—31

Viga peen kiik, mis seab

hoolikalt maskeeritud piiii-
nise.
4. . 14—20?
Diagramm 22

mine 6. ... 19:28.
28 2 16 427
R Ly 31' Must alistus.
Partii nr. 15
Valge Must
1. 31—26 19—24
2. 32—27 13—19
3. 37—32 8—13
4. 32--28! & T
Diagramm 21
Z & & & &
S s W "y
s & 5 <

ﬁﬁﬁ//ﬁé%
sy
ﬁﬁé

Tavaliselt jatkatakse 4. ...
7—12.

5. 27—211!

Omapérane kéik kivi ulevu
miseks soovitud kohta. Séaa-
rane manoover on voimalik

17



vaid kabes sajaruudulisel
laual.
Bi g 16 :-36
6. 37—31 36:27
7.:32:12 S
Ko 006 282 39 siis bt
salt 8. 12:25 ja musta seis
on purustatud.
8. 30—25! 23538
92621 Must alistus.
See partii on véairtuslik

praktilise midngu jaoks.

Partii nr. 17

Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 38—33 12—18
3. 33—29 17—21
4. 42—38? ;

Viga. Oli vaja manglda 4.
31—27.

Diagramm 23

B 5 B % %
B % % %
ﬁ// %’”/ﬁﬁ
//’/,ﬁﬁ%
ﬁﬁﬁ//,’ﬁﬁ

ﬁﬁ7 o n
o
21==27}

532 21

Look: 5" 31 :.22 sei paasta
valget kivi kaotusest.

By 16 : 27

18

1BLR%
13 : 31

6::81: 22
Tor2i 18

Valge alistus.
Partii nr. 18

Valge Must
1. 35—30 20—25
2. 40—35 18—23
3. 44—40 12—18
4. 50—44 15—20?
Viga, mis annab valgele

voimaluse voita tépsete kai-
kudega partu Oli vaja man-
gida 4. ...14—20 voi: 4
7—12.

B
s B 5 %
4g% % 80

oW s
9 W, %;ﬁj

s BB B E
o 55 4

ﬁﬁ s 5 7

5. 33—29! 20—24

Ainus kaik, sest valge ih-
vardab 6. 30—24 voi 6. 29—

24 jne.
6. 29:20 10—15
7. 30—24 19:30
8. 35:24 14—19
Vaga kurb tarvidus — on
vaja voita tagasi kivi.
9. 20—14! 9:29
10. 32—28 23:32



11. 34: 21 16227
19 313522 Must alistus.
Partii nr. 19

~ Valge Must
1. 31—27 20—24
2. 34—30 18—23
3. 39—34 14—20
4. 30—25! S
Viga teravmeelne Kkiik.

Niib, et must voib voita kivi.

Bty 24—30?

Katse voita kivi hukutab

musta. Oli vaja mangida 4.
. 10—14.

Diagramm 25

Must allstus kivi 34 val -

matu kaotuse tottu.

Partii nr. 20

Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 39—33 12—18

o*

3. 44—39 7—12

4. 31—26 20—25?

Must peab pimesi kinni
siimmeetriast ja see ldheb tal

kalliks maksma. Oli vaja
méngida 4. 0.0 1=-7 voi 4.
. 2—T.

Diagramm 26

5. 28—22! 17:e28

Lo6mine 5. ...18:27 ei
muuda asja olemust.

638522 1827
7802 Y627
8. 34—30 25: 24
9. 40:16 Must alistus.

Selle kombinatsiooni teos-
tas Moskva kabetaja D. Bas.

Partii nr. 21

Valge Must
1.:33—28 17—21
208127 20—24
3,/89--33 14=-20
4. 43—39 20—25
5. 34—29?

Viga. Oli voimalik mangldd

19



5. 49—43 vb6i 5. 27—22
18 : 27 6. 28—23 jne.

Diagramm 27

Nii imelik, kui see ka on,
just see 166mine jddb kahe
silma vahele.

7. 48 :39
S3.027 18

Valge alistus.

18—22
12:43

Partii nr. 22

Valge Must
1., 34—30 18—23
2, 30—25 12—18
3. 40—34 7—12
4, 45—40 ;

Juba see kdik on positsioo-
niliselt halb, sest ta loob ilma
mingi tarviduseta norkusi
valge paremal tiival. Parem
oli 4. 44—40.

7 0 1—7

5. 35—30? %

See toob kaotuse. Médngides

20

5. 34—30, vois valge timber
seada oma seisu.

Diagramm 28

L5 A 20—24!
Sundides valget vastama:
6. 40—35 24—29
38104 14—20
7. ... 23—28 toob vaid va-
hetuse.
8..95:14 9:40
Valge jaab kivita, sest halb
on 9. 50—45 vastuse 9. ..%
10—14 10. 45: 34 23—28 jne.
tottu.

Partii nr. 23

Valge Must
1. 34—30 20—25
2. 39—34 17—22
3. 33—29

Oma parema tiiva asjatu
ummistamine. Loogilisem on
jatk 3. 44—39.

L P 11—17
4. 32—27 s
Jélle halb kéik, mis on vas-

tuolus positsiooni nouetega.



4o 17—21
5. 38—32? e
Otsustav viga. Valgel olid

siin veel rahuldavad kiigud,
nditeks 5. 44—39.

Diagramm 29

19220
R 18 : 29
9. .34.:23 Qndd
10. 40: 29 1599

Valge alistus.

Partii nr. 24

Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 35—30 16—21
3. 31—26 20—24
4./140-—35 14—20
5.30--25 24—29?

Taotledes seisu lihtsustada,

satub must piifinisesse. Oli
vaja mangida 5. . ..

10—14.

Diagramm 30

%
Al

74

6. 25: 14 9: 20

Kl =6, 2940, siis 7
45:349:20 8.28—22 17:28
9.26:17 ~ 10. 34—29 23 : 34
11. 32: 25 ja valge voidab.

7. 32—27! 2132

Kéigule 7. ... 23:32 jarg-
neb 8. 34 : 25.

Kui 7. <190 30, < 51§58
2016,
S 3R EO7 L el
LRI . R Must alistus.
Partii nr. 25
Valge Must
1. 32--28 19—24
2. 3732 13—19
3. 34—30 8—13

Halb on maingida 3. ...
20—25?, sest jargneb 4. 32—
2725 :34" 5. 40 20" 4S8
6. 28—22° (Voib ka 6. 35—
30)65 i TR 285 175388 dile
9:18 8. 356—30 24:35 9.

21



2721 16:27.10: 31 :24 ja Diagramm 32

valge voidab.
% ﬁ ? Z %

4. 40—34 20—25

5. 31—271 17—21? % #/, —
%
Viga, mis toob kiire kaotu- #/, # ﬁ/ %
se. Halb oli ka 5. ... 15—20
voi 5. ... 14—20 jatku 6. % g /

27-——22 18: 27 7. 32:21] tottu
ja valge voidab. Oli vaja
mangida 5. ... 18—23.

ﬁ

ﬁﬂ%
» -

fﬁ
.

Diagramm 31

Bt 23—291

Vastulook teisel tiival, mis
purustab kiiresti valge seisu.

6533
Kui 6::27 .16, Siis’ 6.

18—22 7. 33:24 22:31 ja
mustal on enamkivi.

A 20: 29
122716 29—34
8. 40:29 17—21!
O 127 18—23
6. 27—22! 18: 27 1 ;
7 9893 19 : 37 1 2018 13 ¢ 22
8. 30 : 26 Must alistus. Valge alistus.
Partii nr. 26 Partii nr. 27
Valge Must Valge Must
1. 32—28 18—23 1.'33—28 18—23
2..:38--32 13—18 2. 3127 1721
3. 42—38 8—13 3. 3731 12—18
4. 34—30 16—21 4, 27—22 18.: 27
5. 31—-27? S LSRG L) 20—24?
See ndiliselt loogiline kéik Liiga kiirelt mangitud. Sel-
toob kaotuse. Oli voimalik le asemel, et riinnata kaugele
kdia 5. 31—26. ette lilkatud valge kivi 22,

22



naiteks kdigu 8—12 abil, sa-

tub must ise piiiinisesse.

Diagramm 33

6. 22—17! il 33
138 18 13522
8. 34—29 24 : 33
9. 39:26 Must alistus.
Partii nr. 28
Valge Must
1. 34—29 20—25
2. 40—34 19—23
3. 45—40 14—19
4. 50—45 9—14
5. 32—27 17—22?

Oli vaja mingida 5. ...

4—9. (Diagramm 34.)

6. 27—21! 16 : 27
7. 33—28 29: 94
B ¥ 929 18497
9. 34—30 25:34
10. 40: 29 Must alistus.

Partii nr. 29

Valge Must
13127 19—23
2. 3731

14—19

Diagramm 34

3..33—28 17—21
4. 38—33 12—17
5. 42—38 21—26?

Musta ahvatles vilja 26
vallutamine, kuid see viib
katastroofini. Valge teostab
kombinatsiooni, mis on tiiiipi-
line kabeméangus sajaruuduli-
sel laual. Oli vaja méngida 5.

. 10—14.

Diagramm 35

gA %/,, %/, gz %

N
A

u
"

R D 3
R \}x\\§ N TR
Y

LR
N
\\ \\
D Q\Q
%\ %\
N N

\‘§\\
w W
o\ W

Y\'

BN\

N
Q AN
N N
N
N

R
N

@\
N

AN
NN
RS
B

6. 34—30!



Tarvilik kivi iileviimine ot-
sustavaks 106giks.

Bt 2637

7. 36—31 37 : 26

8. 27—21 16 : 27

9.32.:12 8:17

gatka - 9.5 /28 : 32 10.
12:25 korral jadab valge
enamkiviga.

10. 30—25!

Niiiid selgub, miks km p1d1
seisma valjal 30.

305 24 .32
i T 26.:. 17
£9 %38 27 Must alistus.
Partii nr. 30
Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 38—33 12—18
3. 42—38 8-—12
4. 34—30 20-—-24
5. 31=27! 172217

Oli vaja mangida 5. ...
14—20.

» % %
", #/z// #Zﬂ#
S U % %, 7
ﬁﬁﬁ//zﬁ%ﬁﬁ%
%,5%,5, ’/// -

3 ﬁ
%7 ////’7 ﬁ”’/ .ﬁ/? ﬁ

Diagramm 36

24

6. 27—22! ksl
7. 33—29! 24 : 31
8. 30—24 27 : 38
9. 43:32 19:30
10. 28 : 37

Valge 16i viis musta kivi.

Partii nr. 31

Valge Must
1. 33—28 20—25
2. 39—33 18—22
3. 31—26 12—18
4. 37—31 14—20
5. 32—27

Sellega seob valge musta
vasakut tiiba.

Bipie 8--12?

Kalguga 5 7—12 vois
must mangu tasakaalustada.

Diagramm 37

w2 5B %

74

®
L
N
|
©

N

N

Z4

N
N

\*\\“&iﬁ‘\\\\‘
A\ L
Bw
AU S
N \

N

w

\Qk
N

~§§
\§

‘\
N

Qk

A
\\gz‘k S
itg\g&

%@a@&@
o)

Valge avab enesele tee ka-
bestumiseks.



B Eay Shd V.
94222 18:.::27
10. 38—32 27 : 29
J1340:3 Must alistus.
Partii nr. 32

Valge Must
1. 35—30 16=—21
40~ 55 21—26
3. 45—40 20--:25
4, 33—29 193
5. 39—33 5220
6. 30—24?

See annab mustale voima-
luse voita kivi. Oli vaja méan-
gida 6. 32—28.

Diagramm 38

B % B _F.
% %8B E
BB WY
4% B UK
YW

#”/////ﬁ//,

ﬁ?ﬁ'ﬁ’//ﬁ
55y
52 5 5 %

13—19!

7. 9499 {730
8 35:15 23 : 45

Valge alistus.

N \\
N N
w

A\ \

\
\
k

o

Partii nr. 33
Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 34—30 20—24

3. 30—25 12—18
4. 39—33 7—12
5. 31—26 23—29
6. 44—39? e
Viga. Oli vaja méngida 6.

43—39.

Diagramm 39

G

T 2023

8..33:24 19:30
9. 35:24 17—21
10264 14 112 8b

Valge alistus.
Partii nr. 34

Valge Must
1. 34—29 17—21
2. 40—34 21—26
3. 44—40 19—23
4. 35—30 20—25
5. 30—24 14—20
6. 33—28?

(Vt. diagramm 40.) b

See kiik viib kaotusele. Oli
vaja mangida 6. 31—27.

ek 25—30!

7. 34: 14 10 : 30

25



Diagramm 40

Diagramm 41

%F,
% %
#
f

\
§\
%
N
\\

‘

‘Q
\

%
N

/

/,ﬁ
%, %
=

x\\‘
N %EI

%
ﬁﬁ?
g 5

%@&
§
N
@

R
o
31% J
\
Q\
m

)
R
v

\ Y
&1\5‘

ﬁ/,%A

N

N

7 74
ﬁ%ﬁ% 47 A%
2 %,
% U B U
U5 1 5
% V% % 7//
7 7 ///%
88 8 K
8 8 Y,

&

ﬁk

8:298.2 19 1335
Valge alistus.

Partii nr. 35
Valge Must
1. 32—28 18—23
2. 38—32 13—18
3. 35—30

Nailiselt halb kdlk Must
voib vastata 3. ... 20—24 ja
kui 4. 30—25 voi 4. 40—35,
siis 4. ... 23—29 kivi voidu-
ga. Kuid pidrast musta kol-
mandat kdiku 20—24? maén-
gib valge 4.31—27! 24 :35 5.

2822 ja niiiid voidab kivi

juba valge. Séidrase kombi-
natsiooni idee teostas esma-
kordselt vene kabes N. Kuku-
jev.

Ulalmainitut arvesse vot-
tes mingis must:

B 1721
4. 30—25 12—17
5. 43—38 913
6.. 34—30?

Oli vaja méngida 6 %
27,

26

Btk i 20—24!
7. 40—35 :
On vaja kaitsta kivi.
7Sy 14—20!
8. 25: 14 21—27
998219 23 :25
1012 23 19:39
11. 44 :33 10219
Valge alistus.
Partii nr. 36

Valge Must
1. 32—28 17—21
2. 37—32 21—26
3. 42—37 11—17
4. 34—29 7—11
5. 40—34 19—24
6. 45—40 16—21?

(Vt. diagramm 42.)

Must teeb vea, mis andis
valgele vdimaluse teostada
rea tdpsete dhvarduste abil -
voitva kombinatsiooni. Oli
vaja mangida 6. 17—21.

7. 28231

Hiilgav kaik, mis loob tor-
jumatuid dhvardusi.



T LT 20—25

Kui7. il =16 voi T
1—7, siis* 8. 23—19 14.:23
D397 217::32°10.4-87 = 30
valge voiduga.

Kui must kdib 7. ... 13—
19, ¢ siis: ‘Iihtsalt ' 8. 131 —27
B 289 N I N2 k) B RO
33 225,

Diagramm 42

934 523 15424
10.:93--19 1473923
B 3298 2382
12. 38:18 Must alistus.

Partii nr. 37

Valge Must
1. 33—28 16—21
2. 3127 2]1—26
3. 36—31 18—23
4. 41—-36 12—18
5. 39—33 7—12
6. 35—30 20—24°?
Must, olles nagu hiipnoosi

all, satub piiiinisesse. Oige oli
mangida 6. ... 20—25.

Diagramm 43

7. 27—22!

18 2F

Kar must Y kaibt A e
24 : 35, siis 8. 33—29 18:27
9. 29: 16 valge voiduga.

R s 2435
9. 22—18! 18502
10. 37—31 26 : 37
(o B e 2538
12.::38%:16 Must alistus.

Partii nr. 38

Valge Must

1. 33—28 17—21
2. 3126 12—17 .
3. 3731 20—24
4. 41--37 18—23
5. 47—41 13—18
6. 38—33? e

Ettevaatamatu kivi liiguta-
misega tekitas valge enesele
soelseisu. Pédrast 6. 34—30
oleks valgel olnud vordne
seis.

8]
~



Diagramm 44

8 24—30!

Viga efektne kéik.

780 122 23—29!

Peidetud, raskesti leitav
kaik.

& 3223 g

Kui valge kédib 8. 33:24,
siis 8. ... 14—19 9. 24:13
9:47X.

8, 21—27

932512 V& 7

Valge alistus.

Partii nr. 39

Valge Must
1. 33—28 18—22
2. 38—33 12—18
3. 4238 16—21
4. 31—26 11—16
5. 47—42 18—23
6. 36—31? :

Mingides 6. 37—31 oleks

valgel olnud hea méng.

28

Diagramm 45

B e 21—27!
TR Y e b 7518
898 AT 23—28
9133122 18 : 47

Valge alistus.

Partii nr. 40

Valge Must
1. 33—28 18—23
2..34—30 12—18
3. 30—25 7—I12
4. 39—33 18—22
5. 40—34 12—18
6. 44—40!

Viaga peen ja kaugele ette-
arvestatud kiik.

6. A 20—24?

See kalk lubab valgel huvi-
taval viisil siduda musta pa-
rema tiiva kive ja, kasutades
musta kivide halba seisu ka

musta vasakul tiival, voita
partii. Oli vaja méngida
6.5 1—7 voi 6.
8—12.



Diagramm 46 Diagramm 47

7. 34—29! 23 : 34 Partii nr. 42

8. 40: 20 15: 24

9. 322711 i e R

Et vabaneda seotusest, peab o 33 99 1918
must edaspidi loovutama kivi, 3. ag’ing 17291
milles voib lugeja iseseisvalt 4. 49— 38 11—17
veenduda. Partii illustreerib 5 47—49 g b
eredalt positsioonilise méngu 6 36-:317

rikkust, mida pakub kabe sa-

jaruudulisel laual. Lubamatu eksimus. Heas

seisus satub valge piiiinisesse.
Oli vaja méingida 6. 37—31,

Partii nr. 41 mis sdilitab inttsidtiivi,

Valge Must

1..34—29 19—23 Diagramm 48
2. 39—34 14—19

3. 33—28 20—25

4. 38—33 15—20

5. 42—38 17—21

6. 31—26?

Viga. Oli vaja méngida
6. 31—27. (Diagramm 47.)

i 18—22!
4 29527 20—24
o AT 11:42
9. 48:37 24—30
10. 35:24 19: 48

Valge alistus.



A 23—28!
& B2 10 2132
B 38227 s
Teisiti on halb, sest must
kivi 16 166ks end kabeks.
R e 2—17
9.12:21 19—23
10229718 13222
5527518 16 : 29
12 34223 8—13
Valge alistus, sest kivi
kaotus on viltimatu.
Partii nr. 43
Valge Must
1. 32+27 19—23
2 37—39 14—19
3. 33—28 10—14
4. 39—33 2025
5. 33—29 5—10
6. 38—33 14—20?
Oli vaja mangida 6.
15--20

Diagramm 49

18

Huvitav seis: must kivi on
sattunud vastase tagalasse.

9. 44--39 38:29
84 5 Must alistus.

Opetlik vote kabestumiseks.

Partii nr. 44

Valge Must
1. 31—26 17—22
2. 37—31 20—24
3. 34—29

Midagi ei anna vastase
o

tiilva sidumine kédiguga 3.
32—27, sest must méngides

30 2228 - 4..33 3122 ja
4 e 949G dTh tans il
seistul.
e 14—20
4, 3227 1014
5. 40—34 19--23
6..38—32 4—10?
See toob kiire kaotuse. Oli
vaja mangida 6. ... 14—19.

Diagramm 50

ﬁ%#
%ﬁ%

7N 33—28 24 : 33
Teisiti kaotab must kaks kivi.



8 28:19 14%.93
Kui must kdib 8. ... 13 : 24,
SS9 39007 19520 40,
26 gy AT 9200 1 589-1-98
W2 33 01 25007 AL - 1GE 27
881 4.

9. 39:19 13504
1023228 2233
11, 27—21 16697
123k 4 Must alistus.’

Selle kombinatsiooni meh-

hanismil on suur tahtsus
praktilise madngu jaoks.
Partii nr. 45

Valge Must

1. 34—29 19--93

9. 4034 14—19

3. 33—28 10—14

4."39—33 “5-=10
D. 4440 20—25

Must  véldib  onnelikult

«veealused karid». Partii kao-
tuse ‘oleks < toonud 5. ...
20—24 6. 29:20 14 :25 (Kui
o 15524 siis 7 34429
23:34 8. 40:20 14:25 9.
35—30 25:34 10. 28-—22
17:39 11. 38—33 39:28 12.
32:5X) 7. 34—30 25:34 8.
40:29 23:34 9. 28—22
17 : 39 10. 38—33 39:28 11.

SV Ty e
6. 3127 17—21°?
(Vt. diagramm 51.)

See kiik viib kaotusele. Oli

vaja kdia 6. ... 17—22.
7. 27—22! 18227
8.29:18 12293
9. 34—30 2534
10. 40 : 18 13522
119896 Must alistus.

Diagramm 51

Selle kombinatsiooni teos-
tasid Harkovi kabetajad A.
Kovrizkin ja N. Spantsireti.

Partii nr. 46

Valge Must
1. 33—28 18—23
2. 31—-27 17—21
3. 3731 12—18
4. 31—26 11—17
5. 4137 7—12
Loogilisem oli kiik 5.

17—22, mis vabastab seotu-
sest.

6. 37—31 20—24
7. 42—37 15—20
8. 46—41 24—29?

See kéik viib kohe kaotuse-
le. Oli voimalik méingida 8.

. 10—15. (Diagramm 52.)
9. 28—22 17 : 28
10265 17 12 24
11. 27—22! ok
I[lus 166k.

1 e 28 1
Ka parast 117 i 8y

12. 31: 15 valge voidab.

31



Diagramm 52

Diagramm 53

12, 32—27 214982
3053798 23:89
T 847 21 26427
| Must alistus.

Partii nr. 47

Valge Must
1. 34—30 17—21
2. 40—34 11—17
3. 31—-26 20—25
4. 37—31 14—20
5. 41—37 7—I11
6. 31—27 1—7
7. 36—31 20—24
8. 33—28 g

Valge valmistab ette hooli-
kalt maskeeritud kombinatsi-
ooni.

] 15—20?

(Vt. diagramm 53.)

Nailiselt on koik korras,
tegelikult aga variseb musta

seis vilkkiirelt kokku. Oli

vaja mingida 8. . 10—14.
9. 28—2211 17228
105398 14 214l

32

11::30.:19
12. 47 : 36

See moodustab kombinat-
siooni teraviku.

13 : 24

| b 10: 19

13.:35-=30 24+ 35

14.26—21 16.:: 27
Must alistus.

15. 31:15

Partii nr. 48

Valge Must

1. 34—30 20—24

2. 30—25 17—21

3. 3126 12—17

Sadrane [66gigrupp moo-
dustatakse tihti praktilises
mangus.

4. 37—31 7—12

5. 42—37 1—7

6. 40—34 18—23

7. 45—40 12—18

8. 50—45 8—12

Néib, et mustal on otstar-
bekohasem méngida 8. ...
7—12, kuid partii edaspidine



kaik peidab eneses huvitavaid
kombinatsioonilisi voimalusi.
9. 31-27?

Diagramm 54

Toob kiire kaotuse. Oli vaja
mangida 9. 47—42.

Y 27 i 24—29!

Omaparase kombinatsiooni
algus.

1033 424 19: 30

13 35: 24 17—22!1

Imetlemisvaarselt ilus viie
kivi lahing (loovutamine).

Iga 166gi suuna juures satub
valge kivi viljale 17.

12096 1.7 1383
18.139:28 14—20
14595014 10 : 50
Valge alistus.
Partii nr. 49
Valge Must
1:/32—28 18—23
223839 1218
3. 4238 7—12
44749 1—7
3 Kabe

Sddrased seisud korduvad

praktilises = mangus tihti.

Avangu osas on molemal

partneril vordsed voimalused.
5. 31—27 20—24
6. 34—30 17—21
7. 37—31 14—20

Must peab kinni ootetakti-
kast.

8. 30—25 10—14
9. 40—34 4—10
10. 44—40? :
Diagramm 55
9%2/ Zi%g% Ay ’éy A
74 /”/ /”/ 47 AV
Z %, i i 7,

\
N
N\
N\
\t'\\

N
“k
N

S u e
%, 27, W, L,
5550

U
N
U

Y5
%0, 7%, 77,
888U

.

=
A

See vigane kdik lubab mus-
tal teostada tiiesti peidetud

9-kdigulise = kombinatsiooni,
mille ideed on vidga raske
leida. Oige oli 10. 31—26.

B e 24301
o) Bgige V5 g 19:30
12. 28:19 14:23
PR 9n ) it 10419
14 38595 D398l
Selle . kdiguga valmistab
must ette kabestumist.
1523814 9:20
16::95-1/14 DF::39



It 3807 13—19
18. 14:23 18 : 47
Valge alistus. Sisukas par-
tii.
Partii nr. 50

Valge Must

1. 33—28 18—23
2. 39—33 12—18
3. 44—39 7—12
4. 50—44 et
Need kdigud iseloomusta-

vad siimmeetrilist avangut.

L P 20—24
5. 34—30 18—22
6. 30—25 12—18
7. 40—34 14—20
8. 25:14 920
9. 34—29! =t

Kaugele ettearvestatud kaik,
mis nailiselt kaotab kivi.

iR 23 : 34
10. 39:30 24—29?

Diagramm 56

34

Must ei aima ldhenevat
dhvardust. Oli voimalik méan-
gida 10. ... 20—25.

3304 22 233

12588 429 20—25

(Vt. diagramm 56.)
13. 29—23!! 18: 20

14. 31—27 2534

15. 27—22 17 : 28
16:..32:::25

Ja valge voidab edaspidi
kivi 34.

See partii oli mangitud
matsis maailmameistri tiitlile
1937. a. hollandi meistri
Springeri (valge) ja endise
maailmameistri Reichenbachi
(Prantsusmaa) vahel.

Lugeja nédeb niiiid isegi, et
alates esimestest kaikudest
tuleb partiid méngida labi-
moeldult ja ettevaatlikult.

Kabeming sajaruudulisel
laual avab oma isedrasustega
ddretud voimalused kombi-
neerimiseks. Oigel ajal avas-
tada vastase plaan ja osata

see iimber liikata — koiges
selles seisabki peamine man-
gukunst.

Suurt abi algajatele kabe-
tajatele midngu Oppimiseks ja
meisterlikkuse saavutamiseks
kabemidngus  sajaruudulisel
laual pakuvad parimate kabe-
meistrite partiidega tutvumi-

ne, nende analiilisimine ja
tegelik méng.



4. KOMBINATSIOONID KABES SAJARUUDULISEL
LAUAL

Kombinatsioonid kabemdngus on kabeharrastajaid alati
volunud. Just nendes avaldub kabeméngu ilu. Kombinatsioo-
niks nimetatakse sundivate ja sunnitud kiikude seeriat, millel
on kindel eesmark.

Leida praktilise médngu ajal kombinatsioon ja luua eeldused
mangija ees seisvate iilesannete kombinatsiooniliseks lahen-
damiseks on raske asi, mis nouab suurt praktikat, palju koge-
musi ja vastavaid teadmisi.

Kombinatsioonid kabes sajaruudulisel laual on eriti efektsed.
Kabelaua suurus, suur arv kive ja moned méangureeglite isedra-
sused Joovad rikkalikke voimalusi kombinatsioonide teostami-
seks. Noukogude kabemeistrid teostavad vastutavatel voistlus-
tel palju huvitavaid ja raskesti-leitavaid kombinatsioone.

Tutvumine kombinatsiooni-
dega voimaldab lugejal pare-

se voita partii kombinatsioo-
nilisel teel.

mini dra oppida méngu reeg- 9. 99 471 11:92
lid ning annab ettekujutuse Sunnitud kédik, sest muidu
mangu ilust ja siigavusest. 166b valge 17:6 ja voidab

vaevata partii.
3. 39—33! e
Valge kasutab «enamuse»- -
reeglit.

Diagramm 57

e = 29: 49
4 DT 49: 21
ha9Gi 1Y Must alistus.

Diagramm 58

Diagrammseisus on kaigul
valge, kes on ette valmista-
nud teravmeelse piiiinise.

1. 256—20

Must, paha aimamata, vas-
tas: 3
|4 S 19—24?
See annab valgele voimalu-




Diagrammseisus 58 tegi
valge teravmeelse viigi ndili-
selt tdiesti lootusetus seisus.

1. 50—44

Valgele tuleb abiks reegel,
mis on maksev -kabes saja-
ruudulisel laual.

1 40 : 49

Reegli kohaselt ei tohi kau-
gemale liifia.

2. 36—31! 49 : 21
3. 33—28! 23 : 32
4, 3127 e

Must on sunnitud noustu-
ma viigiga, sest dhvardus
27—22 on torjumatu.

Omaparaselt kasutas valge
«enamuse»-reeglit jdrgmises
1oppméngus.

Diagramm 59

toob kaotuse.
Kédiguga- 1. ... 12—18 ja see-
jarel 18—23 oleks must saa-
nud palju parema mangu ja

Viga, mis

valge oleks seisnud tosise

36

iilesande ees, kuidas viiki
teha. Péarast teksti kdiku aga
teostab valge huvitava kombi-
natsiooni.

2. 47—41

Viga teravmeelselt ja sala-
kavalalt méngitud!

ST X s
3. 49—43! 38 : 49
4. 41-37!! A

Kombinatsiooni tipp. Must
on sunnitud l66ma enamuse.

7 49 : 41
5. 46:19 e
Valge wsaavutas pealegi
voitva opositsiooni.

Diagramm 60

Esimesel silmapilgul ei te-
kita musta seis kartust, kuid
valge on ette valmistanud
eriti ilusa manoovri, mis an-
nab talle teenitud voidu.

1. 20—14 12—18

Teist kdiku ei ole.

2. 47—42! 37 : 48

Teisiti  106misel  kaotab
must kohe. Nadib voimatuna,
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Diagramm 61
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Raske on uskuda, et selles
seisus voib jdrgneda kohene
ja tdielik musta puruksloo-

mine, kusjuures selle ees-
margi saavutamiseks kahib
(loovutab) valge viis kivi
kuuest olemasolevast.

1. 36—31!

See kidik, kasutades reeg-
leid, mis on kehtestatud ka-
bes sajaruudulisel laual, ase-
tab musta sundkdigu olukor-
da, s. o. valge loob seisu, kus
jargmine musta kidik on sun-
nitud.

) S 26.: 48
2. 38—32 48 : 23
3 Saen Pl | 2346

Teisiti ldheb kabe lihtsalt
kaduma.

7 e (G

Ja must kabe havib, sest ta
on sattunud hukatuslikku
opositsiooni valge kabega.

Diagramm 64

%

Y
% 7

N

Antud seis, kus mustal on
viike kaikude wvalik, voimal-
dab valgel teostada darmiselt

38

varjatud kombinatsioonilise
manoovri.
1. 33—29 14—19

Mingid teised kdigud ei saa
tulemust muuta.

2.29—23!

See kiik toob musta kivi
vadljale 48, mille jdrel musta
hdving on ilmne.

e 19:48
3. 26—21 48:19
& .25:3 i
Edaspidine vastupanu on
kasutu. Voib jdrgneda:

2 22—28
5. 3—20 28—32
6. 20—15 32—37
7. 15—4 13—19
8. 4—10 R

Ja musta kivid hévivad.
See vote on kabes sajaruudu-
lisel laual tiifipiline.

Diagramm 65

4 /%%%

%
%%

Valge seis jatab viletsa
mulje, kuid reeglite ithendu-
mine voimaldab ka kédesoleval



juhul leida véljapddsu olu-
korrast. -

1. 48—42 37 : 48
2. 33—28!! 48 : 33

Niiiid selgub, et must on
sunnitud 166ma enamuse ja
asetama kabe viljale 33, sest
loodavad kabendid korvalda-

takse kabelaualt parast
166mist.
32957 2%
Valge sooritas haruldase

166mise tahapoole.
Mustal on aeg relvad maha
panna.

Diagramm 66

7

%

/’/
%

y/ 7

Valge kasutuses on peide-
tud, vaga raskesti leitav kom-

binatsioon. Lahendus on
imetlusvdarne.
1. 49—44 40 : 49
2. 28—23 49 : 27
3.- 37311 26+ 37
4. 48—42!! :

Selles asi seisabki! Teine
kabe hukutab musta.

LR 37 : 48

5. 36—31 48: 18

i b

Ja valge saab raskusteta
jagu musta jarelejdanud kivi-
dest.

Ainult kabes sajaruudulisel
laual on voimalikud sddrased
kombinatsioonid.

Diagramm 67

See seis tekkis Harkovi
voistkondlikel - esivoistlustel
1954. a. partiis Tsirik—Smidt.

e UL 12—17?

Otsustav viga. Kaéiguga
1. ...24—29 ja edasi 23—28
vois must seisu vordsustada.

2. 33—28! 24—30

Niiiid juba pole mustal teist

valikut.

328028 3028
Selle seisu hindas must
oma ettearvestustes viigili-

seks. Kuid valgel on varuks
iillatus. Jéargnes:

4, 8—3! Fowi

Ja isegi kahe enamkiviga
ei suuda must leida rahulda-
vat kaitset.

39



B 28—32
8326 32:43
6. 26—48  Must alistus.
Opetlik 16ppméng.

Diagramm 68

1. 47—41! 28 : 48

2. 38—33! 36 : 29

Reeglite kohaselt ei tohi
must teisiti liilia. Seejuures

jddb viljalt 36 lahtunud kivi
endiselt kiviks.

3. 40—34

Jéllegi kas!utas valge «ena-
muse»-reeglit.
LU 48: 18
4. 34:5 N
Saabus seis, mis on iseloo-
mustav kabele sajaruudulisel
laual. Edasi on voimalik:
7 S 19—23
AT U Yl
Sddrane voit on voimalik
vaid rajaruudulisel kabelaual.
TR, 24—29

Kui 5. ... 13—18, siis 6.
32—27 18—23 7. 27—13!

40

24—29 8. 13—9 29—33 9.
9—14 23—29 10. 14—20
valge voiduga.
6. 32—16 29—33
7. 16—2 13—18
8. 27 18—22
9. 7—16!

Ja tdnu kabelaua omadus-
tele valge voidab.
Gup il 33—39
10. 16—11! g
Ja valge voidab.

See loppming on kasulik
praktilise midngu jaoks.

Diagramm 69

Valge viis selle 1oppméngu
l1abi suure meisterlikkusega.

1. 29—24! 30—35

See kiik viib kohe partii
kaotusele, kuid valikut ei ole.
Kui loovutada kivi 30, . siis
kindlustab valge enesele oige
méngu juures voidu.

2.:15—10M

Selle kdigu mote selgub
alles edaspidi.



ZAREOR 35:33
3. 43—38 St
Joudude omapdérane fiilevii-
mine otsustavasse voitlus-
paika. Mitte midagi ei anna
3. 10—5, sest must teeb kol-
me enamkiviga kergesti viigi.
At 3331
4. 36:9 Vs
Niiiid selgub kdigu 2. 15—
10 otstarve. Kivi 10 sunnib
musta 166ma enamuse ja see-
ga avaneb valgel voimalus
kabestuda.
&gl ‘ 3D
5. 2412 Must alistus.
Siigava ideega kombinat-
sioon.

Diagramm 70

Selles 16ppméngus teostas
valge ebatavalise kombinat-
sioonilise 160gi.

1. 47—42

2. 15—10!

Valge valmistab ette 1606ki
tagalasse, mis otsustab voit-
luse tulemuse.

37 : 48

AR 48 : 19
3::35—301 19: 44
4. 4D 50 Must alistus.

Look, mis iseloomustab ka-
bet sajaruudulisel laual.

Diagramm 71

Laua suurus annab valgele
voimaluse védga omapdraselt
timber seada seisu ja teosta-
da keeruka kombinatsiooni.

1. 35—30! 24 : 35
2. 45—40 35 : 44
3. 34—30 !

Tdiesti vajalik kivi 25 iile-
viimine véljale 23, mis avab
tee lopliku seisu moodusta-
miseks.

R A 2534
4. 33—29 34: 23
5. 43—39! 44 : 33
6. 41—37 31 .42
To&T 20 Must alistus.

Lugeja voib kergesti veen-
duda, et lahendus on kiill ta-
valine, kuid séddrase 1006gi-
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Diagramm 73

ahela moodustamine on voi-
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[, 20—24?

Taotledes vastase parema
tiilva riindamist, loovutab
must ajutiselt kivi, kuid ta ei

méarka seejuures varitsevat
ohtu.
2.29:20 10—15
3. 27—22!! 17339

Kulanust kaibi3. o0 17487,
siis 4. 26—21 ~ 5. 47—42 ja
edasi 6. 42 : 4 valge voiduga.

4. 38—33 39 : 37
5. 26—21 16227
6. 47—42 15: 24
7. 42:4 Must alistus.
Valge teostas ldbimurde

kabestumiseks tdpsete ja var-
jatud kéikude abil.

Diagramm 75

| P 10—14?!

Must tahab voita kaitsetu
kivi 20. Seejuures on viga
raske ette ndha valge jargne-
vat purustavat kombinatsioo-
ni, sest selle idee on hasti
varjatud.

2. 32—28! 14 : 25
3. 34—30! 25:34
4. 15~—10! 4:15
5. 24—20! 15:24
6. 37—31!! 155

Péarast musta kivide sead-
mist soovitud asendisse alus-
tab valge otsustavat tegevust.

(SN 2037
7. :38-—321 17 : 26
8. 28:39

Valge moodustas oma ta-
galas uue hiippelaua kabes-
tumiseks.

8 37 : 28

9. 33:4 Must alistus.
Selle, tavalistel reeglitel
pohineva kombinatsiooni

teostamine néitab, et just ka-
belaua suurus lubab teostada
sddraseid ideesid, mis pole
sugugi teostatavad tavalises
kabeméngus.

Diagramm 76

See seis tekkis I Ukraina
turniiril 1953. a. partiis Ku-
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perman—~Svjatoi. Svjatoi, kes
mangis mustadega ja kel oli
halvem seis, valmistas ette
eriti siigava kombinatsiooni.

Vo 33—38!

Hiilgav, kaugele ette arves-
tatud kivikahing.

2. 42:33 31:42
3. 47 : 38 26—31!!

Must ohverdab teise Kkivi.
Loobuda pakutavast Kkivist
valge ei saa, kuna see toob
ilmse kaotuse.

4. 32—28 23:32
5. 38:36 4—10

Kogu see mandover 1opeb

hiilgava  kombinatsioonilise
l6ogiga.
6. 15:4 14—20!
7.:25: 23 18: 40

Viik.
Pohjalik siivenemine seisu

iseloomustab musta mingu
selles 16ppméngus.

Diagramm 77

See seis tekkis Hollandi
esivoistlustel. Valgete Kkivi-

44 -

dega minginud meister B.
Springer kasutas vdga hésti
ara vastase vea.

Lirsai ks 23—28?
2. 49—44!! For'l
Taiesti ootamatu kaik.
P g, 28.::60
3. 45—40 BO T
4. 37—31 263
5. 38—32 37228
6. 27—22 2
Valge teostab oma idee
temaatilise tdpsusega.
0y il 18 412F
7. 30—24 20:29
8,434+ b Must alistus.

Diagramm 78

See 16ppmédng kuulub esi-
mesele . maailmameistrile
I. Veissile (Prantsusmaa).
Musta niéiliselt vallutamatu
kindlus variseb vastase riin-
naku all kokku nagu papist
maja.

1. 15—10
2. 47—42

h.. T4
36 : 47



3. 46—41 47 : 36
4. 2721 36:18

Raske on enesele ette kuju-

tada, et valgel on selles seisus

voidu voimalus. Kuid jargmi-
ne kéik toestab seda veenvalt.
5. 33—29!! 1883

Must on sunnitud just nii
166ma.

03827

Valge puhastab enesele tee
1oplikuks 166giks.
B 2211
7:.235¢2
Valge voidab.

Diagramm 79

Valge seis on ilmselt halb.
Vastase kivi 40 kabestub kahe
kdigu pérast. Ainult kombi-
natsiooniline 166k voib valget
paasta.

1. 42—38!

Huvitava  kombinatsiooni
algus. Kombinatsioon ise po-
hineb kaks korda «enamuse»-
reeglil.

1 SRR 5 e 10
2.:39—34 40: 29
3 8931 26 : 46
Sunnitud.

4. .47—411!

Viga ilus kiik, mis fiksee-
rib musta kaotuse.

o 46 : 43
5. 49 : 47 .
Ja opositsioon on valge
kasuks.
See teravmeelne 16ppmang
kuulub  inglise  kabetajale
Hartmansile.

»

Diagramm 80

See 10ppmidng on koosta-
tud prantsuse kabetaja M. Ni-
colas’ poolt.

Juba esimesel hetkel pais-
tab silma voimalik kombinat-
siooni idee. Kui onnestub
meelitada musta kivi véljale
30, siis on valgel varuks 166k
kabestumiseks 35:2. Kuid
kohe voib veenduda, et otse-
kohene musta kivi meelitami-
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ne viljale 30 nduab suuri
ohvreid ja voitu ei anna. Au-
tor lahendab selle kiisimuse
erilise meisterlikkuse ja te-
ravmeelsusega.

1. 35—30!!

Téiesti ootamatu kéik, mis
liigutab ndiliselt kabestumi-
seks valmisolevat kivi. Kuid
selles peitubki kombinatsiooni
mote.

11 gl ks 36 : 47
2. 38—32! 47 - 44
3. 49:40 2837
4. 48—42 37 : 48
5. 40—35 48 : 30
B+ 36.: 2 e

Valge voidab.

Idee on teostatud naiiliselt
terve moistuse vastaselt.

Diagramm 81

Valge seis on positsioonili-
selt ilmselt halb. Must on
tunduvalt ennetanud valget
arenduses ja hoivanud pea-
aegu koik tdhtsamad viljad
kabelaual. Kuid valge leiab
padsu.

46

1. 37—32! 28 : 37
2. 48—42! 37 : 48
3. 47—41! ol

Ainult toodud kiikude teel
saab valge teostada oma idee.

on At 36 : 47
4. 25—20!! o

Kombinatsiooni tipp.

By 47 : 40
5. 20:29 23:25
6. 45: 34 48 : 30
1258002

Valge voidab.

Diagramm 82

Selle 16ppméngu koostas
prantsuse meister M. Fabre.
Selles ei ole tunnuseid, mis
oleksid just iseloomulikud
kabele sajaruudulisel laual,
kuid kombinatsiooni idee on
hoolikalt maskeeritud.

1. 46—41! 37 : 46
2. 39—34 46 : 23
3. 22—18! I



Musta kabe eemaleviimise- binatsioonid ei ammenda
ta viéljalt 23 kombinatsioon ei = muidugi koiki neid voimalusi,
onnestu. mida pakub kabe sajaruuduli-

sel laual. Toime vaid viikese

3. ... 23 : 12 arvu ideesid ja votteid, kuid
4. 47—411! 36 : 47 ka nende jargi voib enesele
5. 44—39 33:35 luua kujutluse selles médngus
6. 48—42 12 :40 esinevate  kombinatsioonide
7.42:33 47 : 29 ilust ja siigavusest.
8.45:1 Kabelaua suurus, kivide
Valge voidab. arv ja mangureeglite isedra- -
sused oigustavad véidet, et
Suurejooneline looming! kombinatsioonilised vo6imalu-

Meie poolt vaadeldud kom- sed on siin piiramatud.

5. MONED LOPPMANGUD

Voitlus 16ppméngudes on eriti keerukas. Kabemédngu prak-
tikas ja teoorias on vilja tootatud palju erinevaid voitlus-
votteid.

On ilmne, et mingida véikese arvu kabenditega on kergem,
kui nende suure arvu juures kabelaual, kuid kabeméingusei-
sude niiv lihtsus on darmiselt petlik. Loppméangudes voib iga
viiksemgi ebatdpsus saatuslikuks osutuda. Just 16ppméingu-
des on vajalik maksimaalne tdpne ettearvestus.

Teooria jagab praktiliste partiide 16pud kahte riihma:
a) normaalsed 16ppmangud; b) etiifidilised 16ppméangud.

Nende kahe rithma 16ppméangude vaatlemisele ongi piihen-
datud kédesolev peatiikk.

a) NORMAALSED LOPPMANGUD

Normaalseks loppmanguks loetakse partii 16ppstaadium,
milles joudude vahekord kabelaual tagab tugevamale poolele
(tipse mangu puhul) voidu voi norgemale poolele igal juhul
viigi, olenemata sellest, kes on kdigul. Seejuures saavutatakse
vajalik tulemus 16ppseisu moodustamise teel. Kdikude jérjes-
tusel ei ole erilist tihtsust. On tahtis teada, kuidas moodus-
tada voitev voi viigistav loppseis.

Vaatleme monda normaalset 1oppméngu.

Neli kabet voidavad alati iithe kabe vastu, olenemata sellest,
kas iiksik kabe valitseb peateed voi mitte.
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Loppseis (neid on palju) moodustatakse ilma igasuguse

vaevata (vt. diagrammi 83).

Diagramm 83

voidab
valge, olenemata sellest, kes
on kidigul ja kus asub must
kabe.

Kui must kabe seisab vil-

Diagrammseisus

jal 49,
39—44.
Kui must kabe seisab viljal
35, mangib valge 34—40.
Uksiku kabe piitidmiseks
nelja kabe poolt antakse 18
kaiku.

siis méangib valge

* *

Uksik kabe teeb tdpse mén-
gu korral peaaegu alati viigi
kolme kabe vastu, kes valitse-
vad peateed.

Tugevamale poolele antakse
30 kaiku* ja, kui iiksik kabe

" selle aja jooksul jddb piitid-
mata, loetakse partii 1oppe-
nuks viigiga.

Selles 16ppmédngus peab
norgem pool méingima véga
ettevaatlikult, sest on vilja
tootatud palju erinevaid vot-
teid, mis loovad iiksikule ka-
bele rea tosiseid dhvardusi.

Esitan mone etiitidilise néi-
te, millest selgub, missugused
ootamatused voivad ette tulla
sddrastes 1oppméngudes.

Diagramm 84

Selles seisus voidab valge
praktilise midngu jaoks opetli-
ku vottega.

1. 42—48!

Ja nagu voib kergesti veen-
duda, pole {iksikul mustal ka-
bel iihtegi péddstvat kadiku. Kui
must kaib 1. ... 8—2 voi 1.
...8—19 (24), siis 2. 48—30"
ja jargnevalt 3. 18—40X.

Kui aga 1. ... 8—3 vbi 1.
... 8—17, siis 2. 49—21 ja
jargnevalt 3. 18—31)<. Kabe

* Rahvusvaheliselt 15 kdiku. (Tolk.)
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sddrane piiidmine naaberdia-
gonaalidel esineb viga tihti.

Diagramm 85

Y W,

AZV
2%27
_

N

Esimesel hetkel niib, et
must kabe voib vaevata vél-
juda vabadusse, kuid tegeli-
kult saavutab valge rea te-
ravmeelsete dhvarduste abil
voidu.

1..37—19!

Valge piirab kohe musta
kabe liikumisvabadust.

e 25—3

Halb on 1. ... 25—34 (43)
loovutuse 2. 42—29 to6ttu ja
must kabe hukkub opositsioo-
nis.

Kui must kiib 1. ... 25—9,
siis 2. 41—36 9—25 (2. ...
9—3 3.42—26X) 3. 42—4
G0 {30, . 253 4 4B
25X) 4. 36—47 ja valge voi-
dab.

2. 42—26 « 3—20
Kui 2. ...3—9, siis 3. 41—
36><.

4 Kabe

3. 41—47 20—9
4. 47—36 9—25
5. 36—9 25:3
6. 19—8

Valge voidab.

Valge poolt teostatud riin-
nak on iseloomulik.

Diagramm 86

Selles 16ppmingus saavu-
tab must viigi vaid viga tap-
se manguga.

1. 14—25 48—42

Kui must méingib 1. ...
48—26, siis 2. 9—3 ja parast
kdiku 2. ... 26—31 voidab
3. 41—36! 31—42 4. 36—3]1.
Kiéigu 2. ...26—42 jdrel aga
voidab 3. 41—47.

2. 9—4

Valge dhvardab, kui must
jdab kolmikule, mangida 25—
20. Halb on mustale samuti
2. ...42—A48 vastuse 3. 41—
32! 48—42 4. 4—15 4231
5. 15—42 ja 6. 32—43 tottu
valge voiduga.

el 42—26

3. 25—3 26—48
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4. 4—13 48—42

5. 41—14 42—15

6: 13—2 15—4
Viik.

Sellest nditest selgub, kui
ettevaatlikult peab norgem
pool sddrastes loppméangudes
mangima.

Diagramm 87

//,//,%
4, ,////,///
/ % % / %
4%%%%

Z#

/

x &

£

Diagrammseisus on valgel
teoreetiliselt voitev seis. Val-
ge voib siin saavutada voidu

mitmel viisil. Koige lihtsam
tee on iile viia kivi 48 viljale
38 ja kabed viljadele 1 ja 12.
Must on sunnitud -sel ajal
olema oma kabega peateel.
Voidutee ndeb vilja jargmine:

1. 48—42 46—5
2. 42—38 5—37
3. 49—40 37—b5
4 40—1 5—46
5. 50—45 46—5
6. 456—12 5—10
Kui must kéib 6. ...5—28,

siis 7. 47—41! 36 : 47 8. 12—
23 (18) valge voiduga.
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7. 47—41
8. 12—18
Valge voidab.

36 : 47

N\

&
N

.

’///7/
%,

\
§
%

&
\
Q

\

\

\‘

Diagramm 88

2%, %, 7., %
%, ,//////
/////
i, 0,0,
/%%%7%/ 7
Z / 7 7 W
% U, - % %
o 5 E B

m

Valgel on voiduseis. Voit-
miseks tuleb must dra ajada
peateelt ja teha enesele kol-
mas kabe.

Tuleb moodustada kaks tei-
neteist tdiendavat silmust ja
nimelt:

1. 47—42 46—5

Must ei saa takistada val-
ge plaani teostamist.

2. 42—38 5—10

3. 38—33 10—5

4. 33—29 5—46

5. 20—24 46—5

6. 49—35 5—32

7. 48—34 A

Must on sunnitud lahkuma
peateelt, mille jdrel valge

voit ei tekita kahtlust.
b) ETUUDILISED LOPP-
MANGUD °

Loppméngud, milles vaoit
voi viik saavutatakse ainsate,



monikord
raskesti leitavate kadikudega,
loetakse etiiiidilisteks 16pp-
méangudeks. Tutvumine sda-
raste 16ppméngudega on-&dar-
miselt kasulik. Analiiiisides
neid relvastub kabeharrastaja
voitlusvotetega.
Vaatleme mond néidet.

Diagramm 89

r// ’/

teravmeelsete ja'

Diagramm 90

Seis nédib veidi halvemana
valgele, kuid see on vaid esi-
mene mulje.

1. 46—41! 27—31

Kaotab ka 1. ... 1—7 ' voi
1. ... 1—6 vastuse 2. 41—36
7—12 3, 37—31 27—32 4.
31—27 tottu.

2. 37—32 31—-37

Kui must kdib 2. ... 31—
36, siis 3. 41—37 ja oposit-
sioon on valge kasuks.

3. 26—21!! 16 : 38

4..41:43 o,

Valge voidab.

Opetlik 16ppmaéng.
* §
« | TR0 Raamatukegu '

Valge katse selles seisus
kabestada kivi 33 voi 29 toob
viigi, nditeks: 1. 29—23 37—
41 2. 23—18 41—47 3. 32—
28 47—41 4. 28—22 41—32
5. 43—39 32—43 6. 39—33
43—34 7. 18—13 34—18 ja
viik.

Valge saavutab voidu sil-

muse abil, mis on voimalik
ainult kabemingus sajaruu-
dulisel laual.
1..29—24 37—41
2::33—29 41—46
3. 43—39! :

Ja musta kabel pole head
kéiku, sest ahvardab 4. 29—
23, kalgu1e3 46—5 aga
vastab valge 4. 2419,

Diagrammil 91  toodud
I6ppmangus on valge voit

lihtne, kuid iihtlasi véga
huvitav.
1. 44—40! 45—50
2. 34—30! 25 : 46
3. 43—39 e

Ilus finaal!
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Diagramm 91

Diagramm 92

7. 7 %ﬁ
%//////%//

%//////A////
Z//,

// /// %, 7%

W, 7% % “y
% // // .,

YUY B

BN B
YU WY
Y Y // %

Valge saavutab voidu te-

ravmeelse manoovriga.

1. 44—39 5—10

Kui must méngib 1. ...
23—28, siis 2. 39—33X.

2. 35—30! 10—14

Kui must méngib 2. ...
23—28, siis 3. 39—33X.

3. 30—25! 1419
4. 34—30 23—28
5. 39—33 28 :39

Q\‘

A
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6. 30—24

19: 30
7. 25:43

Diagramm 93

Noukogude iilesannete loo-
ja N. Pustonnikovi etiiiid on
eriti huvitav ja sisukas.

1..11—=7

Valge dhvardab saavutada
teise kabe ja lihtsa voitva

seisu.
b 12—45
2. 44—40! L
Teravmeelne kivikahing,
mis rikub musta seisu.
o e e S

Halb on kabega 45 liiiia
valjale 23 voi 34 vastuse 2.

47—36 tottu. Kui kabe 45
166b véljale 18, siis saabub
pohivariant.

3. 6—1 ABilk

4. 47—36!!

Musta kabe hévib, hOOll-
mata oma kdigust.

Tahelepanuvaérne
mang!

16pp-



Diagramm 95

%%y////%%/ //%/////%/////’7/”7%
% Y U W W\, 0%, %, %,
% 7 %7 % 7 7, %, 74,

8 05 o
Selline seis meenutab par- 14:5 4147 5. 38—15 ja

tii Ioppu. Valge saavutab voi-
du silmuse moodustamisega,

mis pohineb «enamuse»-reeg-
1il.

1:239--33 14—19
2.529=-15 19—23
Pole raske veenduda, et

mustal teisi jatke ei ole.
3. 15—4!

~ Teravmeelne kiik, mis fik-
seerib musta kaotuse.

Bk 23—28
4, 338:22 41—47
5. 46—41! 47 : 9

6. 4:48 £7s
Valge vaitis. -

Kasutades  sajaruudulise

kabelaua omadusi voidab val-
ge diagrammil 95 toodud sei-
sus jargnevalt:

1..16—38 37—41

Kivi 28 loovutamisele mus-
ta poolt ja nimelt kdigu 1. ...
28—32 abil jargneb 2. 38: 21
37—41 3. 49—38 5—10 4.

must kabe piiiitakse kinni kol-
mikul.
2. 38—47
3. 49—32!

Kabe loovutamine moodus
tab ainsa voidutee.

B, 28: 37
4. 47—41 37—42
5. 41—47 46 : 10
6. 41 :4

Valge voidab.

41—46

Diagramm 96
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Musta kaotuse pohjuseks
on tema enese kivi.

1. 23—40!

Téhelepanuvédirne ka1k mis
jdtab mustale ainsa vastuse.

Bonl 36—4

Halb on minna kiviga 25
vdljale 30 vastuse 2. 40—18
tottu. Halb on samuti eemal-
dada kabe 36 kabelaua adrelt,
sest jargneb 2. 47—20!

2. 19—14

Ahvardusega 3. 14—10

2 4—13

3. 40—35!

Ja mustal kabel pole head
taganemisvélja.

Voiduidee on vdga véartus-
lik praktilise mangu jaoks.

Diagramm 97

Ainult kombinatsioon an-
nab valgele voidu.

1. 36—9!
2. 47—20!

Ja must kaotab hoohmata
166gi suunast.

See ndide juhib tdhelepanu
ettevaatusele 16ppméangudes.

16 : 40

o4

Diagramm 98

7. %, 7
%, %, #%, 7 %/
0P
Y% %Y,
// W BB
4, /////// _
4,005,
%, %, 2, 0%, 7,

7, %
oW e

Etiiiidilise loppmangu ise-,
loomulikuks néiteks on partii
Z. Tsirik — A. Kovrizkin,
Ukraina turniir, 1953. Must
méngis siin

ERLk 42—48

See voimaldab valgel 1ope-
tada partii viigiga -efektse

kombinatsiooni abil.
2. 34—29!! P

48 : 30
Viik.

3. 45—40
4. 40—34
B.:Bo

Diagramm 99

%//’/// %
% %, 7,7,
4, 8,0, 0, //
40,08 #
NN,

%,
//////%
///////%

/%/’///

/////

&\\

%




Prantsuse meistri M. Fab-

re’i etiiiid.
1. 31—26 17—22
2. 33—28!! S
Suurepédrane  kivikahing,
seejuures on see ainus tee
voidule.
Ve D33
3. 26—37 :

Kuidas saab siin valge voi-
ta? — Kabelaua suurus an-
nab voimaluse moodustada
tugipunkti musta tagalas.

S 35—40

Pole raske veenduda, et ka
teised kdigud ei suuda musta
paasta.

4. 37—5!

Mustal pole péadstvaid kai-
ke.
Tahelepanuvéirne etiiiid!

Diagramm 100

Huvitav seis, mis illustree-
rib voitluspinget 16ppmangu-
des.

1. 15—10! 13—19

Kati s sl d=—290 st
45—23 5: 14 3. 23 : 5X.

Kui must kaib 1. ... 13—
18, 581959 40 ~ 1 2B =10 a3
12—3.

Kui aga 1. ... 14—19, siis
2. 45—50 5: 14 3. 28—23X.
2. 28—23! 19:28
3o s 19 Bie2a

4. 45:18

Valge voidab.

Diagramm 101

Selles 16ppméngus esineb
tiiipiline voit.
6-—11
11—17
Kui must méngib 2. ...
11—16, siis 3. 38—33 39:28
4. 35—49%<.

3. 38—33!!

Hiilgav kivikahing.

I 39:28

4. 35—49 28—33

Kui 4. ... 17—22, siis 5.
49—38<.

5. 49—43!
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Vajalik ootekiik, mis sun-
nib- musta liigutama kivi 17.

B 17—22
6. 43—16! 33—39
7. 16—11 o,

Valge voidab.

Séddrane vote esineb ka ka-
belaua teistel teedel.

Diagramm 102

7 7. 7. %
%/ 7 //%///
gﬁ//////

%%/////

// ”
,//////4
%//
%////

&
§

\

/ //,

%

Th e e

See seis on praktiliselt hu-
vitav.

voi mujale alla modda kak-
sikut. ;

Kui must méngib 1. ...
11—44, siis 2. 50 : 39 45—50
3. 16—32X. -

2. 16—11! 1736
S | 6—28
4. 50—44 28 : 50
8. 1128 S

Valge voidab.

See idee esineb tihti ka ka-
bemangus 64-ruudulisel laual,
kuid veidi teisiti.

* * *

Lugeja! Oleme Teiega tut-
vunud ~ sajaruudulise  kabe-
mingu viga vidikese osaga,
kuid nagu veetilga jdrgi voib
otsustada kogu vee omaduste
iile, nii ka selles raamatus
toodud nédidete varal voib
saada ettekujutuse sellest hu-
vitavast ja sisukast mangust.
Pole kahtlust, et kabeming
sajaruudulisel laual moodus-

tab suure kultuurilise

1. 38—16! 1117 tuse.

10. IImugr
ITATIIKH HA CTOKJIETOYHOH JJOCKE
Ha sCTOHCKOM A3bIKe
O6nomka xya. P. Tynrna

JCTOHCKOE TOCYJAapCTBEHHOE H3JATe/IbCTBO
Tannuu, [lapay maautes 10

*

Toimetaja E. Teemégi. Tehniline toimetaja K. Ember‘g,‘
Koncklond A. Kiho ja M. Pednns

Ladumnsele antud a2 XI 1955. Trukklmxsele antud 23. XII 1955. Paber
54X84, 1/18. Triikipoognaid 3,5. Formaadile 60X92 kohaldatud triiki-
pongnald 2.8%7. Arutusgoognald 3,32. Triikiarv 2000. MB-19853.
ellimise nr. 5529.
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