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Eessona.

Kiesoleva raamatu kokkuseadmisel uuemate saksa,
rootsi ja inglise allikate pohjal olen piiiidnud taotleda jarg-
misi sihte: 1) et igaiiks, olgu vana vdi noor, leiaks selles
midagi oma maitsele vastavat, kui tahab veeta méne 15busa
tunni omasugustega kas kitsamas perekondlikus ringis voi
suuremas seltskonnas; 2) et pakutud materjal oleks peami- -
selt 1obu ja ménu siinnitav, kuid et ta teatud mazral aren-
daks ka seltskondliselt ja intellektuaalselt; ning 3) et osa
minge pakuks ka vdimalust liikumiseks ja kehaliseks tege-
vuseks.

Uks ei sobi koigile — see on tuntud tdsiasi. Mangu-
juht peab hoolikalt valima korraldatavad méingud vastavalt
seltskonna meeleolule, osavotjate vanusele, arenemistasapin-
nale jne. Ainult nii toimides v3ib ta olla kindel, et méngud
toesti leiavad vastukéla publikus.

Julgen [loota, et mul osaltki on Snnestunud tuua selle
mingude koguga meie tihtilugu igavatesse ja tardunud selts-
kondlistesse koosviibimistesse vihe elu ja litkumist.

Tallinn, november 1927.
Anna Raudkats,






Tutvunemisméngud.

Tahendus: Need mingud on maédratud tutvuse
loomiseks suuremas seltskonnas, mille litkmed iiksteist ei
tunne.

Mis on Teie naabri nimi?
(Kaks vormi.)

1) Mingijad seisavad ringis, ndod selle keskkoha poole.
Igaiiks kiisib oma mé&lemalt naabrilt tema ees- ja perekonna
nime. Uks osavotja on ringi sees ning kiisib kord iihelt,
kord teiselt ringiliselt: ,Teie naaber vasemal ?“ voi ,Teie
naaber paremal ?“ Kiisija peab vastama kiirelt ja oieti.
Kui ta eksib voi viivitab vastusega, vahetab ta kiisiiaga
koha ning tegevuse.

2) Mingijad istuvad ringis, milles iiks koht on vaba.
K&ik nimetavad kordaméoda selgelt ja kuuldavalt oma ees-
ja perekonna nime. Siis kombineerib igaiiks enesele uue
nime, vottes eesnime paremalt naabriit ja perekonna nime
vasemalt. Kui see on tehtud, hiiiab see osavotja, kes istub
tithjast kohast vasemal, monda seltsilist tema uue, naabrite
nimedest kokkuliidetud nime jirele, mispeale hiiiitu istub
tithjale toolile hiiiidja kérvale. Uuel kohal tuleb tal ruttu
votta enesele uus nimi. Selleks kiisib ta paremalt naabrilt -
tema eesnime ja vasemalt tema perekonna nime. Vaba-
nenud kohale on vahepeal selle vasem naaber kutsunud
uue mangija jne. Kes oma igakordset nime ei tea voi
tahele ei pane, kui teda hiiiitakse, annab pandi.
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Paariseltsilise leidmine.
(Viis vormi.)

1) Koige lihtsam viis selleks on jargmine: poisid asu-
vad ritta jiihe,’ neiud teise seina airde, koik poorduvad
nigudega samale poole ning marsivad vastamisi juhatajaga
eesotsas; saali ithes otsas iihinetakse jirgemddda paarideks
ja minnakse siis paarikaupa edasi keset saali.

2) Huvitavam on, kui neiud ja poisid moodustavad
omad read kahes eri ruumis ning alles uksel ridade iihinedes
nidevad oma paariseltsilist.

3) Voetakse niipalju kaarte voi sedeleid, kui on osa-
votjaid, ja kirjutatakse ikka kahele kaardile mingisugune
perekonna nimi, pannes iihele ette ,,hdrra®, teisele — ,,proua®,
naiteks: harra Kask, proua Kask; hirra Torupill, proua
Torupill jne. Kui see on tehtud, jagatakse neidudele vilja
kaardid poiste nimedega ja poistele neidude nimedega,
mispeale igaiiks peab iiles otsima oma paariseltsilise.

4) Voetakse vanu postkaarte arvult poole viahem kui
on osavotjaid ning loigatakse iga kaart kaheks nii, et loike-
joon oleks ,siksakiline‘, kumer voi mingisuguse muu kuju-
line. Uhed pooled jagatakse vilja poistele ja teised neidu-
dele. Igaiiks katsub leida oma paariseltsilise, proovides
iihte oma kaardi poolt teiste omadega.

5) Iga poiss saab iihe kaardi voi sedeli, millel margitud,
mis ta peab tegema, niiteks: hiippama, vilistama, tantsima,
laulma, iihel jalal seisma jne. Iga neiu saab kaardi, millel
kirjutatud, mis ta paariseltsiline teeb. Kui koigil omad
kaardid kaes, hakkavad poisid tegema seda, mis neile maa-
ratud, kuna neiud kiivad ringi otsides oma paariseltsilist.

Muusikaline segaja.

Mingijad moodustavad paarid, votavad kinni iiksteise
kde alt ning hakkavad marssima muusika saatel ringi iimber
saali vastupdeva (poisid seespool, neiud viljaspool). Kui
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muusika katkeb, vallandatakse vote, ja poisid podravad
iimber ning hakkavad kdima vastupidises sihis siis, kui
muusika algab uuesti, kuna neiud jitkavad liikumist endises
sihis. Kui vidhe aja pérast muusika taas katkeb, podravad
poisid jille imber, votavad kinni selle neiu kie alt, kellega
nad juhtuvad olema korvuti, ning mélemad hakkavad kiima
ringis vastupdeva siis, kui muusika jitkub.

Konversatsioon.
(Kaks vormi.)

1) Poisid moodustavad sise-, neiud vilisringi. Kum-
maski ringis peab olema iihe palju osavotjaid. - Muusika
saatel - liigub sisering mddda-, vilisring vastupieva. Kui
muusika katkeb ringi keskel seisva juhataja mirguandel,
pooravad moélemas ringis olevad osavdtjiad ndod vastamisi,
ning iga poiss hakkab jutlema vastasoleva neiuga juhataja
poolt antud teemil. Jutuajamine kestab seni, kuni juhataja
marguandel muusika uuesti hakkab mingima. Siis jitkatakse
litkumist endises sihis.

2) Neiud votavad istet toolidel nii, et iga kahe neiu
vahele jadb iiks vaba tool. Poisid seisavad keset tuba seni,
kuni neil lubatakse istuda. Igale poisile antakse sedel tee-
midega, milledele peab raikima, niiteks:

. 1. Pdevauudised.
2. Armsam ajaviide.
3. Ideaalne mees.
4. Ideaalne naine.
5. Jargmised riigikogu valimised jne.

Kui sedelid on jagatud, vétavad poisid jubataja mirgu-
andel istet vabadel toolidel neidude vahel, ning igaiiks neist
hakkab vahetama métteid esimesel teemil oma vasempoolse
naabriga. See, keda kuuldakse konelevat muust kui antud
ainest, peab andma pandi. Jutuajamine kestab maiiratud
aja, mille 16pul juhataja helistab kella. Siis siirduvad poisid
jargmisele vabale toolile paremale ning ajavad juttu vasem-



poolse naabriga teemil Nr. 2. See kestab seni, kuni poisid
on ragkinud koikide neidudega.

Teemide sedeli voetakse tarbekorral libi kaks v&i roh-
kem korda. Lopuks kirjutab iga osavotja sedelile selle
isiku nime, kellega tal oli kdige huvitam jutuajamine. Pa-
rimad konelejad saavad auhinnad.

Tahendus: Ulalkirjeldatud variant sobib rohkem
vihemale seltskonnale.

Arvamisméngud.

Tunnussona.

Uks osavétja nimetatakse arvajaks ning saadetakse toast
vilja. Teised maddravad omavahel kindlaks mone eseme, looma
voi isiku. Kui niiiid arvaja kutsutakse tuppa, iitleb temale
kordamooda iga osavotja ithe omaduse mainitud esemelt,
loomalt voi isikult, ning arvaja katsub nende pohjal lahen-
dada oma iilesande. Kui ta sona &ieti dra arvab, annab see
osavitja, kes viimasena nimetas mdne omaduse, pandi ning
hakkab arvajaks. Kui arvaja aga oma iilesandega toime ei
ole saanud pirast seda, kui koik osavotiad on nimetanud
mone omaduse, peab ta veel kord vilja minema ning uue
sona arvamisega onne katsuma voi annab ta pandi ning mai-
ratakse tema asemele uus arvaja.

Oletame, et osavotjad valisid sona ,kass“. A. iitleb:
Ta elab. — B: Ta hiilib. — C. Ta hammustab. D: Ta
roovib. — E: Ta on isemeelne. — Arvaja: Aha! ma tean,
see on lovi! — Vale! Uesti vilja (v6i pant)! See on kass!

Séna arvamine kelme kiisimuse abil.

Uks osavétja madratakse arvajaks ning saadetakse toast
vélja. Ulejdénud valivad iihe sona ja kutsuvad siis arvaja
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sisse. See kiisib igalt osavotjalt: ,Millisena armastate
teie seda?“, katsudes saadud vastuse jirele — need
voivad olla nii pikad voi lihikesed kui tahes — jduda sel-
gusele arvatava sona kohta. Kui tal see esimese ringi jarele
ei onnestu, esitab ta kordamddda igale osavétjale veel teise
kiisimuse ja nimelt: ,Kus armastate teie seda?
ning tarbekorral ka kolmanda: ;Mikspédrast armastate
teie seda? See, kelle juures ta valitud sona dra arvab,
liheb tema asemel arvajaks. — Kui arvaja kolmekordse labi-
kiisimise jirele sOna dra ei arva, peab ta uuesti toast vilja
minema seni, kuni teised valivad uue sona, mille arvamisega
ta siis onne katsub, v3i annab ta pandi ning tema asemele
maaratakse uus arvaja.

Raskemaks muutub lahendus, kui valitakse kahemdiste-
line sona, nditeks: silm-silm (kala); tulp-tulp (lill).

Iga osavotja peab jdima selle moiste juurde, millise
ta juba kord sonale on annud. '

Ma niien midagi, mida sa ei niie!

Mingijad istuvad ringis. Igaiiks jirgemo6da valib mottes
ithe eseme ning iitleb siis oma parempoolsele naabrile: ,Ma
nien midagi, mida sina ei nide“. Naaber peab niiiid kolme
kiisimuse abil valitud eseme &ra arvama. Need kiisimused
on: ,Mis viarvi on ese? — Milleks seda tarvi-
tatakse? — Kes seda valmistab? Naiteks tool.
“Vastused voivad olla: Tumepruun. Pubkamiseks. Tisler. —
Kes eset dra ei arva, annab pandi.

Ja voi ei?

Kui arvaja toast vilja on saadetud, valivad méngijad
ithe eseme, algul kergema, kuid pérastpoole ikka raskema.
Sissekutsutud arvaja peab niiiid selle eseme iile selgusele
joudma, asetades kordamooda igale osavotjale iihe kiisimuse,
millele kiisitu tohib vastata ainult kas ja’ga voi ei'ga. Kiisi-
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mine (ikka jirjekorras igale osavétjale iiks kiisimus D) jatkub
seni, kuni ese on ira arvatud.—Arvaja argu kiisigu huupi, vaid
toimigu siistemaatiliselt, katsudes teha maistet ikka selgemaks
ja konkreetsemaks. Oletame nditeks, et on valitud sona
wharjased“. Arvaja asetab jargmisi kiisimusi: '

On see vaimuilmast? Ei.

Kehade ilmast? Ja.

Ilmakeha? Ei.

Maa? Migi? Linn? Maja? Ei.

Looduse produkt? Ja.

Loomariigist? Ja.

Kala? Ei

Putukas? Ei.

Imetaja? Ei

Loom tervikuna? Ei.

Osa loomast? Ja.

Tundeelund? Ei.

On see ainult teatud kohal? Ei.

Téhendab siis iile terve keha? Ja.

On see pehme? Ei.

Voi kéva? Ja.

Kas seda pargitakse? Ei.

On’s need harjased? Ja.

See, kes iitleb viimse ,ja“ hakkab arvajaks. Mangija,
kes ettekirjutatud ja'le voi eille midagi juure lisab, olgugi
ainult mone haile, hiiiide, silbi voi liigutuse, annab pandi_

See ming nouab matlemist ja on sealjuures viga huvitav
ja vaimujoude arendav.

Minu sdber ja sinu sdber.

Kaks osavotjat lepivad tasa omavahel kokku kumbki
iihe sona kohta, millel on sama kola, kuid lahkuminev
tahendus, kapp — kapp; pakk — pakk; mark — mark;
tukk — tukk; nukk — nukk; pank — pank; vars — varss
ja teised. Siis tulevad nad teiste juure, istuvad kumbki
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oma toolile ja hakkavad rdikima oma sopradest, kuna teised
katsuvad selle kahekdne pohjal dra arvata Gige sona. See
osavotia, kes sellega hakkama saab esimesena, v6ib valida
ithe seltsilise, minna temaga vilja ning votta méne uue sona,
mispeale mang jatkub.

Oletame, et A ja B on valinud séna ,kapp*. A.:
Minu sober on alt fimargune. B.: Minu sdber on kandiline,
ning tal on jalad all. A.: Minu s6bral on ainult iiks
korv. B.: Minu sobral pole korvu olemaski jne.

Sona peitmine.

Mingijad istuvad ringis. Arvajat ei madrata. Igaiiks
iitleb oma parempoolsele naabrile kérva sisse iihe nimesona.
Kui see tehtud, asetab iga osavotja kordamdéda oma vasem-
poolsele naabrile mingisuguse kiisimuse, ning kiisitu mahutab
oma vastusesse saadud sona nii vahe silmatorkavalt kui voi-
malik. Kui kiisija kolmekordse katse jirele sona &ra ei
arva, annab ta pandi. Niiteks on A-l sona, ,tubakas‘. B.
kiisib temalt: < ,Miks oled tina nii tusane?, A: Halb ilm
m&jub masendavalt minu peale: mu tuju langeb ikka, kui
taevas on pilves. Peale selle poletasin téna piibu siiiitamisel—
sa tead, kuidas ma tubakat armastan — oma viikese sorme
ira, ning see teeb mulle valu“. B: Sorm. A: Vale! B:

Piip. A: Vale! B. Taevas. A: Vale! B annab pandi.

Laulu arvamine.

Uks osavotja eemaldub seltskonnast. Niiiid jagatakse
ra iilejidnute vahel mone tuntud laulu algus nii, et igaiiks
saab iihe sona; jagamine siinnib jirjekorras ja paremale poole.
Siis kutsutakse arvaja sisse ning deldakse temale, et N. N.
sai esimese sona ja et jagamine tehti paremale poole. Selle-
jarel asetab ta N. N-le mingisuguse kiisimuse. Vastusesse
peab kiisitud mahutama saadud sona nii vihe téhelpanu éra-

tavalt kui voimalik. Jargmise kiisimuse asetab arvaja N. N.
L
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paremal poolel istuvale osavétjale jne. seni, kuni ta laulu
dra arvab. See osavdtja, kelle vastuse jirele see siindis,
peab andma pandi ning hakkama siis uueks arvajaks.

Mida silmatorkavamad sdnad ette tulevad laulu alguses,
seda kergem on moistagi iilesande lahendamine ning seda
hoolikamalt peab peitma vastavad sonad pikkadesse lause-
tesse teiste, veel silmatorkavamate, sonade vahele.

Uldine meeleolu.

Mangijad valivad esmalt arvaja ja siis, peale tema lah-
kumise toast, arvatava ,meeleolu”, mida igaiiks peab kuju-
tama vdimalikult selgelt, kas tésiselt voi naljakalt, ka drastiliselt
voi karikeeritult, kuid ainult pantomiimselt, see tihendab
asendi, ilme v&i Zesti kaudu. Sarnased ,meeleolud® voivad
olla niiteks: rd6m, tosidus, 15bu, vallatus, kurvameelsus,
pahandus, viha, igavus, polgtus, valu, kahtlus, meeleheit,
igatsus, lootus, vaimustus, vdidurddm. Et jduda selgusele
»iildise meeleolu kohta, pdérdub niiiid arvaja kord iihe,
kord teise poole. Seal, kus ta peatub, peab vastay osavotja
otsekohe viljendama iseloomustavalt valitud ,meeleolu.
Kui arvajal onnestub seda ira maista, peab see isik, kelle
juures see siindis, hakkama arvajaks, mispeale valitakse uus
smeeleolu®.

Mbjub viga naljakalt, kui terve minguseltskond arvajat
tema sissetulekul vastu vdtab ,meeleoluliselt”, see tihendab
nii, et koik korraga, kuid igaiiks isemoodi, viljendavad
valitud ,meeleolu, mispeale kohe jille harilik ilme voetakse
seni, kuni arvaja peatub kellegi ees.

Vilumata miéngijatega on soovitav teha enne viike
»peaproov®.

Viga véi voorus.

Mangijad médravad ithe (suuremas seltskonnas ka mitu)
enese hulgast arvajaks ning saadavad ta (nad) toast vilja, mis-
peale pooled-iilejadnuist valivad enesele mingisuguse vea ja
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pooled mingisuguse vooruse. Vead vdivad olla naiteks jéarg-
mised : viha, kadedus, kittemaksuhimu, edevus, armukadedus,
uudishimu, kérkus, kangekaelsus, kahjurddm, rumalus, jimedus,
joomahimu jne. Voorused: armastus, headus, tinumeel,
halastus, julgus, viisakus, vadrilikkus, kannatlikkus, rahulolek,
alandus, usinus, rodmus meel jne. Kui igal osavdtjal kas
voorus voi viga valitud, vdtavad kéik istet kahes reas vas-
tamisi, voorused iihes, vead teises, mispeale kutsutakse sisse
arvaja (arvajad). Tema (nende) sissetulekul katsuvad koik
mingijad voimalikult loomutruult viljendada oma viga voi
voorust, kusjuures neil ka on lubatud teha vastavat haalt.
See kestab seni, kuni mingujuht plaksutab kasi voi annab
mone muu mirgi. Siis peavad koik osavotjad otsekohe oma
tegevuse lopetama, ning ainult see tohib viljtndada oma
viga voi voorust, kelle ees arvaja peatub ja kummardub. —
Iga draarvatud viga voi voorus lahkub oma kohalt. See,
kes viimati iiksi iile jaib, hakkab arvajaks.

Kutse valik.

Masratakse arvaja ning peetakse peale tema eemaldu-
mise nou valitava kutse iile. V&ib votta millise tahes kutse,
niiteks mone kisitdd, kaubanduslise, kunstilise v6i mingisu-
guse muu tegevuse, kuid ainult sarnase, mis ennast kergelt
ja selgelt laseb viljendada pantomiimselt.  Kui seltskond
on arvurikas, vdivad ka mitmed valida sama kutse. Niiiid
voib arvaja tulla sisse ning katsuda onne kutsete arvamisega.
Selleks astub ta mingijaist moodustatud ringi, kus iga rin-
giline, kas istudes voi seistes — nii nagu seda nduab
valitud kutse — tema sissetulekul agaralt ametis on oma
kutse pantomiimse viliendusega ~See kestab seni, kuni
arvaja kellegi ees peatub temalt kiisides: ,,Milline kutse on
Teil ¢ Siis peab kiisitu iiksi nditama, kes ta on ja mis ta
voib. Kui mitmel isikul on sama kutse, astuvad ka need
teised tegevusse. See kestab seni, kuni arvaja iitleb: ,Kiillalt!“
ning mone teise ringilise poole podrdub mainitud kiisimu-
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sega. — Arvajapeab dra arvama kas koik kutsed vai teatud
arvu neist, nii nagu mingu algul miiratakse. Tema jarel-
tulijaks saab mé&lemal jubtumusel see, kelle kutse ta koige
enne dra arvab. Arvajat karistatakse pandiga, kui ta ira
el arva kas iihtki kutset vi nduetavat arvu neist.

Mis puutub valitavatesse kutsetesse, siis lasevad muu-
seas jirgmised end edukalt viljendada pantomiimselt, kas
loomutruult v5i grotesk-koomiliselt: ratsepa, kingsepa,
lukusepa v6i sepa, pagari, koka, kelneri, kiiti, laevniku,
aedniku, niitleja, laulja, tantsija, voimleja, sportlase, muusi-
kamehe, luuletaja, kunstratsutaja jne. elukutsed.

Kisitoolised.

Seltskond jaguneb kahte rithma, millest iiks viljendab
pantomiimselt méond kisitood ning teine katsub seda ira
arvata. Esimene riihm eemaldub sobiva kisitss valimiseks ja
osade jagamiseks, ning kui ta tuleb tagasi, viljendab igaiiks
selles rilhmas Zestide abil méone tegevuse, mis tuleb ette
valitud kisitods. Kui niiteks on valitud tisleri t60, siis iiks
hooveldab, teine saeb, kolmas puurib, neljas naelutab jne.
Kui rithm on suur, véivad ka mitmed teha sama t55d. Teine
rihm peab niilid &ra arvama, milline kisitsd on modeldud.
Onnestub see temal kolmekordse arvamise jirele, jaab ta
oma kohale edasi, ning etendajad peavad eemalduma toast,
et parast uue kisitoo valikut korrata mingu. Kui aga arva-
mine kolmekordse katse jirele ei dnnestu, vétavad etendajad
taskust vilja varem valmispandud ,vianikud* (kokkusolmitud
t:ékﬁréitikud) ning ajavad arvajad toast vilja, jaides ise nende
kohtadele. Ming kordub niiiid vahetatud osadega.

Vanasdona arvamine.

a) Sonade kaupa.

. Toimitakse samuti kui laulu arvamisel (vaata eelpool),
ainult selle vahega, et laulu asemel jagatakse vilja sonade
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kaupa moni vanasdna. Kui osavotjaid on rohkem kui vana-
sonas iiksikuid sonu, korratakse jagamist seni, kuni iga osa-
votja on saanud oma sona.

b) Silpide kaupa.

Vanasona jagatakse vilja silpide kaupa nii, et iga osa-
votja saab iihe silbi. Siis maaratakse kindlaks moni tuntud
lauluviis. Kui niiiid arvaja tuleb sisse, hakkavad koik laulma
sellel viisil igailks oma silpi ning arvaja kdib kuulatades
ringi, katsudes &ra arvata vanasona. — Selles variandis
ei 6elda arvajale, kes sai esimese silbi.

¢) Pantomiimse valjenduse jarele.

Uks: osa seltskonnast viljendab pantomiimselt mdnd
vanasona ning teine osa katsub seda dra arvata. See osa-
votja, kes sellega esimesena toime saab, astub méne tege-
lase asemele.

Etefidused leiavad aset teises toas. Ettevalmistuste ajal
on vaheuks suletud vdi eesriided ette tommatud. Uldiselt
ei ole iimberriietumised vajalikud, kuid nad tostavad etenduste
méju ning on sellepirast soovitavad. Kunagi ei tobi nad
aga kaua aega viita ja vésitavaid vaheaegu esile kutsuda:
etendus peab alati jitma improvisatsiooni mulje. Allpool
méned vanasdnad, mis sobivad pantomiimseks valjenduseks.

 Pimedate hulgas on iihesilmaline kuningas. ~ Kaigil

on silmad suletud voi ratikuga kinni seotud, peale iihe
kellel ainult iiks silm on kinni ning kes paberist krooni
ja timberriputatud mantli abil on echitud kuningaks.

Uks narr kiisib robhkem, kui jouavad vastata kiimme
tarka. Uks narrina riietatud osavdtja teeb, nagu esitaks ta
agaralt kiisimusi kiimnele, pikkadesse mantlitesse massitud
targale, kes istuvad lilkumatult oma kohtadel.

Hulk kokke. rikub #ra pudru. Mitmed kokad askeldavad
virgalt ettekujutatud pliidi juures. Uks neist maitseb keedist
ning viljendab Zestide abil oma rahulolematust sellega.
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Kes marka ei korja, see krooni ei nie.

Uhkus tuleb enne langemist.

Uhe Snnetus on teise onn.

Kes iitleb a, peab iitlema ka b,

Mis silmist, see stidamest.

Rauda peab taguma nii kaua, kui see on kuum jne.

Kelle silm see on?

Avatud ukse ette, mis viib kérvalruumi, riputatakse
iiles ja alla ritik. Mdlema ratiku vahele kinnitatakse paberi-
riba, millesse on 16igatud auk. See auk ei tohi olla suurem,
kui et laseb paista ainult silma isikult, kes vaatab libi augu.
Umbes iihe meetri kaugusele vaateaugust asetub toolile see
osavotja, kes peab ira arvama vaatajad; iilejidnud osavdtjad
on teises toas ning vaatavad iiksteise jdrel ldbi augu. See,
keda tuntakse ira, peab andma pandi ja vahetama koha
arvajaga.

Kelle jalg see on?

Analoogiline eelmisele mangule, ainult et niiiid auguga
pabeririba ei vajata, vaid ukse ette riputatakse (mitte
Gsna maani, vaid umbes 20 sm. kéorgusele sellest) ritik voi
vaip, mille alt pistavad vilja kéik osavotjad iiksteise jirele
oma jala.

Kelle kiisi see on?

Mbttelt ja kiigult sama kui kaks eelmist méngu, ainult
et niiiid ldbi praotatud ukse eesriide ndidatakse arvajale kitt.

Lusikaga katsumine.

Arvajal seotakse silmad kinni ning antakse temale kitte
puulusikas. Sellega peab ta niiiid katsuma ménd tema iimber
istuvaist osavotjaist ja nimetama selle nime. See, keda ira
tuntakse, hakkab arvajaks. Kui arvaja on katsunud kolme
isikut, ilma et ta iihtki oleks dra tunnud, annab ta pandi,
ning tema asemele mairatakse uus arvaja.
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Siluetid.

Selleks minguks tdmmatakse tuppa iiles suur, valge
laud- v6i voodilina, kdige paremini nii, et kummagi iile-
mise nurga kiilge seotakse ndor, mis kinnitatakse siis naiteks
piltide naelte kiilge. Kui on kdepérast korge voodivari, tom-
matakse see histi lahti ning heidetakse sellele lina. Toime
saab ka ilma linata, kui toas on vaba, voimalikult heleda-
varviline sein. Umbes 3—4 sammu kaugusele sellest impro-
viseeritud ekraanist pannakse parajale korgusele (lauale,
postamendile) lamp vo6i kiiiinal, koik teised tuled kustuta-
takse dra. Usna ekraani ette asetub jalgpingile vdi mingi-
sugule muule madalale istmele arvaja. Tema selja ja valgus-
allika vahele peab jadma tee. Seda teed mooda lahevad
niitid koik osavotjad iiksteise jarel, nii et nende varjud lan-
gevad linale, ning nende varjude jirel katsub arvaja neid ara
tunda. Ta tohib iga mdddamineja juures ainult iiks kord
katsuda arvamisega Onne, nimetades arvatava nime. Milgil
tingimisel ei tohi ta sealjuures vaadata enese taha. See, keda
arvaja ira tunneb, vahetab temaga koha ja tegevuse.

Aratundmine oleks liig kerge ja ei pakuks mingit huvi,
kui igaitks nditaks oma loomulikku profiili. Sellepérast kat-
sutakse oma varjupilti voimalikult muuta, pannes toime liht-
sate, kadeparast olevate abindudega iimberrietumisi (koige
paremini korvaltoas) muutes konnakut, monutades oma néo
profiili kde abil jne. Naiteks paneb neiu pahe poisi miitsi
ja fimberpdordult, moni topib enesele kiiiiru selga vdi kohu
ette, moni lonkab voi kidib taarudes ja ettepoole kummargile
ja muud. Need ning sarnased naljad teevad selle mangu 16bu-
saks ajaviiteks koigile osavétjaile.

Arvustustules.

Uks osavotjaist liaheb korvalruumi. Ulejdénuist iitleb
igaiiks niinimetatud usaldusmehele mone arvustava mairkuse
viljaldginud seltsilise kohta. Need markused peab usaldus-
mees histi meeles ja lisab neile ka omalt poolt iihe juure.
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Siis kutsub ta arvustatava sisse, ning mdlemad vdtavad istet
iksteise vastu keset ringi, mispeale usaldusmees algab oma
konet umbes jirgmiselt: ,Mu armas hirra M. voi preili B.,
eila olin ma seltskonnas, kus mul vGimalus oli dige mitme-
.suguseid arvamisi Teie iile kuulda. Kahjuks pean ma iitlema,
et ebasoodsad otsused olid iilekaalus®, véi: ,,Oma roomuks
voisin peale moningate mahategevate markuste ka palju
head kuulda“. Niitid esitab usaldusmees temale kaikide
osavotjate arvamisi — enese oma kaasa arvatud — histi kir-
jult labisegi ning itleb 16puks: ,Kas tohin Teid niiiid paluda
nimetada minule, milline arvamine Teile kdige vihem (kdige
enam) meeldib?“ Kui arvaja on maininud mdne sarnase mir-
kuse, kiisib  usaldusmees: ,Ja kes Teie arvates on teinud
selle tihenduse Teie kohta?“, mispeale arvaja nimetab mdne
osavdtja nime. Kui ta arvas &ieti, laheb see isik toast vilja,
et omakord labi kiia arvustustulest, ning tema eelkiija hakkab
usaldusmeheks. Vastasel korral véib ta veel kaks korda
katsuda Gnne arvamisega, ning kui ta ka siis ei ole jsudnud
selgusele iitleja kohta, peab ta andma pandi, mispeale selts-
kond valib uue arvustatava.

Heg néu on kallis.

Analoogiline eelmisele méngule, ainult et niiiid igaiiks
nimetab usaldusmehele mone nduande, millise tema arvates.
vajab toast viljasaadetud seltsiline.

Kelle kiies on pall?

Osavotjad seisavad ringis, ndod selle keskkoha poole.
Uks masratakse kuningaks; see asetub keset ringi. Ta suleb
silmad, p66rdub kord enese iimber ning heidab siis viikese
palli voi kokkusolmitud taskuratiku iile 6la méonele ringili-
sele. Palli kiest minema saates hakkab ta iihtlasi lugema
valju hiilega aeglases taktis. Kui ta on delnud 6, véib ta
avada silmad. Selle aja jooksul on méni ringiline kinni
pilitidnud palli ning peitnud kied selja taha; ka koik teised
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osavotiad on asetanud oma kied selja taha. Heitja peab
niiiid iitlema, kelle kdes on pall. Ta véib arvata kolm korda.
Kui tal ka siis ei ole dnnestunud leida palli, peab ta jiima
edasi kuningaks; vastasel korral vahetab ta koha ja tegevuse
selle seltsilisega, kelle kies oli pall.

Kes oli 166ja?

Uks mangijaist istub toolile keset tuba, teine asetub
tema ette polvili viikesele padjale voi jalgpingile, Oma
vasema kde paneb ta istuja pdlvedele ning langetab siis nio
kdele; parema kide paneb ta oma seljale peopesaga iiles-
poole. Koik teised osavotjad seisavad 1—2 sammu kaugu-
sel poolringis nende iimber. Keegi osavotjaist 166b kergelt
vastu polvitaja seljal olevat kitt. Viimane katsub 166ja katt
kinni pidada oma kides. Kui see tal onnestub, liheb 1565ja
polvitaja asemele; vastasel korral aga p66rdub viimane kiirelt,
katsudes dra arvata osavotjate ndoilme jirele, kes oli 165ja.
Kui ta arvab valesti, peab ta uuesti panema pea istuja siille
ning vastu votma looke seni, kuni tal onnestub dra arvata
166jat, kes siis ldheb tema asemele.

Paarilise arvamine.

Sellest méngust, mis sobib suuremale seltskonnale, votab
osa iihe palju poisse ja neidusid. Osavotjate arvule vastav
arv toole asetatakse kahte ritta nii, et iiks rida on iihe, teine
teise seina dares; toa keskkoht on vaba. Neiud votavad istet
iihel toolide real, poisid ldhevad toast vilja, jattes teise rea
esialgu tiihjaks. Siis valivad neiud endile paarilisteks iga-
iiks ithe poisi, deldes valjusti selle nime (et ira hoida sama
isiku mitmekordset valimist, mis parast siinnitaks segadust).
Kui igaiihel on oma paariline teada, lastakse iiks poiss
sisse. Ta ldheneb mdnele neiule, kellest ta arvab, et see
teda valis, teeb temale kummarduse ja tantsib temaga muu-
sika saatel mone tiiru valssi voi polkat. Kui poiss arvas
Oieti, plaksutatakse kasi, ning ta votab istet vastasolevas
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reas, kuid mitte oma neiu vastu, vaid temast vihe eemal,
et teised poisid, kui nad tulevad sisse, ei saaks aru, millisel
neiul juba paariline olemas. Kui poiss arvas valesti, teevad
neiud temale ,pika nina“ ja saadavad ta uksest vilja. Siis
katsub jirgmine poiss Onne paarilise arvamisega jne. seni,
kuni igaiiks on leidnud oma. Niiiid ldhevad neiud vilja ja
poisid jadvad sisse, ning ming kordub.

Kui puudub muusika, jiib tants dra ja tehakse ainult
kummardus.

Otsimisméngud.

Riindav taaler.

Méngijad istuvad ringis toolidel, peale iihe, kes on
mairatud otsijaks. Viimane asetub ringi keskele ning ulatab
ithe rahatiiki iile oma &la, ilma et ta tohiks vaadata, kes
selle votab vastu. Ringilised hakkavad niiiid taalrit edasi
andma kaest katte, tehes sealjuures — iikskdik kas neil
on taaler kdes voi mitte — jatkuvalt jargmisi kiteliigutusi:
antakse iihel ajal vasem kisi vasempoolsele ja parem kisi
parempoolsele naabrile ning iithendatakse need siis jille oma
siiles. Seda tehakse jirgmise laulukese saatel:
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Otsija kiib iihe ringilise juurest teise juurde, katsudes
katte saada taalrit. See, kelle kies leitakse taaler, vahetab
koha ja tegevuse otsijaga, samuti kui see, kes laseb kukkuda
taalri (kahtlastel juhtumustel see, kelle tooli alt leitakse
taaler).

Votme otsimine.

Miéngijad istuvad tihedalt koos ringis; kaigil on kied
selja taga. Kiest kitte kiib mitte liiga suur voti, millega
kord iiks, kord teine koputab vastu tooli seljatuge. Ringi
sees liigub otsija, kes peab iiles leidma votme. Leidmist
raskendatakse sel kombel, et lastakse v&tmel ringi- kiia
kord vasemale, kord paremale. Kui otsija arvab, et voti
on teatud isiku kies, 1566b ta seda isikut kergelt &lale, mis-
peale viimane peab viibimata sirutama ette oma kied, iiks-
koik, kas tal on voti voi ei.  Otsimist jatkatakse seni, kuni
voti leitakse iiles. Siis hakkab otsijaks see, kelle kiest ta
leiti, kuna endine otsija asetub tema kohale.

Harja otsimine.

Miéngijad seisavad tihedalt koos ringis. Igaiihel on
vasem kisi oma vasempoolse ja parem kisi oma parem-
poolse naabri selja taga. Lastakse kiia kiest kitte riide-
hari, tommates sellega parajal silmapilgul iile otsija selja.
Viimane liigub ringi sees ja katsub ira arvata, kelle kies
on hari. Kui ta oletab, et see en teatud isiku kies, 166b
ta seda isikut kergelt Glale, mispeale viimane peab viibi-
mata tostma ette molemad kied, iikskoik, kas tal on hari
voi ei. See, kelle kiest leitakse hari, vahetab koha ja tege-
vuse otsijaga.

Sérmuse otsimine.

Tugev sidumisndér véi pael tommatakse sdrmusest libi,
mispeale solmitakse ots otsaga kokku. Mingijad moodus-
tavad ringi (kas seistes voi istudes), votavad mdlema kiega
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noorist kinni ning témbavad selle pingule, nihkudes tarvi-
duse jdrele tahapoole. Niiiid hakkavad koik kded liikuma
mo66da ndori vasemale ja paremale ning lilkkavad sealjuures
sormuse edasi nii tdhelpanematult, kui voimalik. Ringi sees
seisab otsija, kes hoolega jilgib teiste kite liigutusi. Kui
ta arvab mirkavat, et sormus on kellegi kies, votab ta kii-
relt kinni n6orist kahelt poolt seda isikut, kes siis on kohus-
tatud avama molemad kaed ning, kui sormus oli tdepoolest
tema kédes, vahetama otsijaga koha ja tegevuse. Vastasel
korral jatkab endine otsija oma tegevust.

Vile otsimine.

Olgu tihendatud koige pealt, et see miang peab olema
tundmata iihele voi mitmele isikule seltskonnast, kes esialgu
lahkuvad toast. Teised votavad viikese puust voi metallist
vile, seovad sellele kiilge paraja pikkusega paela ning kinni-
tavad paelale koverdatud nodpndela, mis peale toovad sisse
mone viljasolija, kel enne seda seotakse silmad kinni.
Mingijad on vahepeal asetunud istuma ringis, mis ei tohi
olla liig suur, ja sel ajal kui otsijat keset ringi poordakse
kolm korda iimber, kinnitab moni ringiline temale vile ette-
vaatlikult taha kuue voi kleidi kiilge. Siis voetakse otsijal
side silmade eest, ringilised hakkavad laulma sama laulu
kui taalrigi otsimisel (ainult et niiiid taalri asemel lauldakse
»vilekene®) ja tegema samasuguseid kateliigutusi, ning otsi-
mine algab. Otsija, kes usub mdistagi, et vile on mone
ringilise kies, otsib hoolega, liikkudes ringis edasi ja tagasi,
kuna vilekene kolgub Iobusalt tema taga. Vahete vahel
votab moni ringiline vile kitte, vilistab ruttu ning — kui
otsija p6drab end kiiresti imber — teeb nii, nagu ei oleks
midagi juhtunud.” Pea kolabki vile vastupidisest kiiljest,
siis jélle teisest jne., nii et vaene otsija 16puks enam ei tea,
mis arvata, kuni mone vilistaja saamatus talle ilmutab sala-
duse. Siis tuuakse sisse jirgmine valjasolija, ning nali voib
alata otsast peale.
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Peidetud eseme otsimine.

Sel ajal kui otsija viibib teises ruumis, peidetakse toas
dra moni vihem ese, nagu metallraba, né6p, taskurdtik voi
midagi sellesarnast. Siis kutsutakse otsija sisse ning oel-
dakse temale, milline ese on peidetud. Algab otsimine.
Kui otsija ldheneb peidetud esemele, hiiliavad mingijad
tarviduse jarele: ,Palav! Viga palav! Tuline!“ ja 15puks,
kui ta seda puudutab: ,Pdleb!“ Kaugeneb ta otsitavast
asjast, kolavad hiitided: ,Jahe! Kiilmavoitu! Kiilm !
Jaakiilm I

Kui toas on klaver, vdib toimida otsimist muusika saa-
tel. See kolab kord valjumini, kord tasemini, sedamooda
kas otsija ldaheneb peidetud esemele voi kaugeneb sellest,
kuni viimati valju lGpuakkord niitab, et ese on leitud.
Klaverimdngu asemel vdib otsimine siindida ka mingijate
laulu saatel, milleks valitakse moni iildiselt tuntud laul.

Pihklite otsimine.

Osavotjad ldhevad toast vilja, peale iihe, kes jaib sisse
ning peidab pahkleid koikidesse moeldavatesse kohtadesse.
Tema kutsel tulevad teised tuppa ja hakkavad otsima pahk-
leid. Kui otsimine on kestnud mi#iratud aja, loeb igaiiks
iile oma pihklid ning paneb need siis lauale. See, kes
oli joudnud koguda kdige rohkem pihkleid, saab kéik laual
olevad piahklid enesele.

Sonaméngud.

Uldtihendus: Need mingud sooritatakse istudes
kaunis tihedas ringis v0i reas, nii et voib riikida naabrile
korva sisse. Kui molemast soost osavitjaid on enam-vihem
iihepalju, moodustatakse tavaliselt niinimetatud ,,kirju ring
voi rida, see tahendab, istutakse nii, et ei ole korvati kaks
poissi ega kaks neidu, vaid ikka poiss, neiu, poiss neiu jne.
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Sarnadus ja lahkuminek.

Iga osavotja iitleb oma parempoolsele naabrile korva
mone kaasméngija nime ja vasempoolsele — mingisuguse
eseme nime. Kui koik on selkombel saanud kaks nime,
iitleb igaitks korda mo66da valju hailega, milles temale
antud isik ja ese sarnanevad iiksteisele ning milles nad
lahevad lahku iiksteisest.

Vo6ib ka maarata, et oeldakse kummalegi naabrile mone
eseme nimetus.

Haigus ja arstimisvahend.

Iga méngija nimetab tasa oma parempoolsele naabrile
moéne haiguse ja oma vasempoolsele mingisuguse arstimis-
vahendi. Voib ka teha nii, et kaks osavotjat kaivad ringi
ning iitlevad kordamiida igale mingijale itks — haiguse,
teine — arstimisvahendi. Kui see on tehtud, iitleb igaiiks
jargemdoda, milline haigus tal oli ja millega kasti seda ars-
tida, nditeks: ,,Mu hail oli &ra ning mulle mairati kaera-
tangupudru iga hommikul® jne.

Et kutsuda esile veel suuremaid ootamatusi, voib ,,iiles-
iitlemist“ toimetada ka jargmiselt: keegi algab, celdes nii-
teks nii: , Kui mul oleks armukadedushaigus (mainitud
haigus oli nimelt antud kiisijale), millega peaksin seda ars-
tima, harra N. (kiisija nimetab mone kaasmingija nime) ?*
N. vastab, kasutades #ra temale Oeldud arstimisvahendit,
naiteks jargmiselt: ,,Votma sisse kaks teelusikatiit riitsinus-
oli“ ning kiisib siis omakord nou monelt kaasmangijalt, kes
veel pole vastanud. Nonda jatkatakse seni, kuni koik on
saanud arstimisvahendi oma haigusele.

Kingitus ja panipaik.

Méng on analoogiline eelmisele, ainult et niiiid antakse
parempoolsele naabrile mingisugune kingitus ning vasem-
poolsele nimetatakse moni panipaik kingituse jaoks.

Ka selles mangus voivad kaia ringi kaks osavotjat ning
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jagada iiks kingitusi, teine panipaiku, ning ,,ilesiitlemist*
voib toimetada labisegi (vaata eelmise méngu kirjeldust).

Mida kaotas ja kust leiab.

Parempoolsele naabrile nimetatakse moni kaotatud ese
ning vasempoolsele koht, kust selle leiab. Muidu koik nagu
miéngus ,,Haigus ja arstimisvahend“.

Kitsikus ja viljapéis.

Uhele naabrile Seldakse mingisugune kitsikus, niiteks:
laheb turule ja on unustanud rahakoti koju; tahab abielluda,
kuid ei leia peigmeest; tahab keeta, kuid ei ole midagi
patta panna, ning teisele moni viljapadsu voimalus. Mangu
kiaik sama kui eelpool kirjeldatud samalaadilistel mangudel.

Pildid ja deviisid.

Uhele naabrile sosistatakse kdrva mingisugune ,,pilt,
naiteks: ,,Pilt, mis kujutab Leeni V—d (iiks seltskonnas
viibiv neiu) suure vahisoraga kdes’ voi ,,Oudne pilt, millel
kujutatud Karl B. ninatubakat nuusates“ jne. Teisele naab-
rile Seldakse moni deviis (vanasona, rida voi paar monest
laulust voi lihtsalt mingisugune lause), naiteks: ,,Parem pool
muna kui tiithi koor*“; ,Oh voiksin ma linnu tiivul su juure
lennata® jne. Mingu kdik sama kui eelpool kirjeldatud
miéngudel.

Mikspiirast — sellepiirast et.

Iga osavétja iitleb oma parempoolsele naabrile korva
lause, mis algab sonadega ,sellepdrast et“. Kui see
on tehtud, asetab mingujuht igaiihele kiisimuse, mis algab
sonaga ,,miksparast, ning kiisitu peab vastama sellele saa-
dud lausega.

Mida métlesid sa, kui esimest korda niigid...

Ming on analoogiline eelmistele. Parempoolsele naab-
rile 6eldakse korva mone kaasmingija nimi ja vasem-
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poolsele moni sobiv vastus, niiteks: Milline kena neiu!
Kui ilusad sinised silmad! Ta nieb nii vaheiitlev vilja! jne.
»Ulesiitlemist* on soovitav toimetada jargmiselt: osavotja
Helmi A. niiteks, kellele &eldi nimi Eduard B., kiisib vii-
maselt: ,Mis motlesite Teie, harra B., siis, kui esimest korda
nigite mind?“ Ning kiisitu vastab temale antud lausega,
et siis omakord esitada iilalmainitud kiisimuse isikule, kelle
nime ta sai oma naabrilt.

T6d andmine.

Kolm osavotjat kdivad ringi ning iitlevad igale osavét-
jale korva sisse: esimene — méne t60, teine — mone t56-
riista ja kolmas — mone to6koha. Kui kdik on saanud
mainitud kolm asja, iitleb igaiiks kordamooda, milline 56
temale anti ning millise riistaga ja kus seda kisti teha.

Esitamismiing.

Kaks osavotjat kidivad ringi ning iitlevad kordamodda:
esimene — igale tiitarlapsele mdne seltskonnas viibiva poisi
nime ja igale poisile mdne kaasmingija tiitarlapse nime;
teine — igale ‘osavotjale lithikese lause, mis sisaldab méne
vordluse, komplimendi vi midasi sellesarnast, naiteks: minu
vanaema OOmiits, minu ideaal, kdige kenam siinolijaist jne.
Kui see on tehtud, jitkub ming jirgmiselt; Eva N., kes sai
nime Peeter L., laheneb viimasele, votab tal piihalikult kie
alt kinni, viilb ta keset pdrandat ning iitleb: ,Mul on au
esitada hdrra Peeter L—t, kui koige kenamat poissi siin-
olijate hulgas“ (lause 16pposa oli ta saanud sonade jagajalt),
Peeter L. jitkab miangu, esitades samal kombel isiku, kelle
temale maaras jagaja jne.

Sormuse edasiandmine.

Uks osavotja vdtab sdrmuse ning annab selle mdnele
kaasmingiljale, deldes temale kdrva sisse: ,Sa pead sor-
muse edasi andma sellele, kes on kdige armastusviirsem
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siinolijaist (kes on kdige uudishimulikum, kes on koige
armukadedam, v6i midagi sellesarnast)®. Sormuse saaja viib
siis selle monele osavotjale, deldes temale kdrva sisse, mis
omadusega peab olema see isik, kellele ta peab edasi andma
sormuse jne. Need, kes juba kord on saanud sdrmuse,
panevad kided selja taha, ning neile seda enam ei anta.
Kui sormus on olnud koigil maéngijail, ,harutatakse ming
iiles“, mis siinnib jargmiselt: see, kes esimesena sai sormuse,
iitleb: ,Mina pidin edasi andma sérmuse kdige uudishimu-
likumale meie hulgast ja ma andsin selle Marie K—le“.
Marie K. jitkab: ,Mina pidin edasi andma s6rmuse koige
armukadedamale poisile, ja ma andsin selle Jaan P—le“ jne.

wlJutud¥,

Uks osavotja iitleb oma parempoolsele naabrile kérva
Gige kiirelt mingisuguse mitte liig pika lause. Kuigi naa-
ber ehk koigest histi aru ei saa, ei tohi ta siiski kiisida,
vaid peab tasa edasi iilema oma parempoolsele naabrile
seda, mis kuulis, ja ndnda liheb see edasi kuni viimaseni.
See iitleb valju hiilega, mis temale kdrva sosistati. Niiiid
minnakse tagasi iimberpoordud jirjekorras, ning igaiiks ni-
metab, mis temale esmalt tasa deldi. Kui joutakse esime-
seni, selgub, milline oli lause algupirane kuju.

Ming annab selge pildi sellest, kuidas ,jutud kiivad
ringi“.

Aga mina!

Uks osavotja heidab teisele kokkusdlmitud taskuritiku
ning teeb sealjuures tidhenduse, mis viipab mingisugusele
viikesele norkusele viimase juures, valgustab mond varjatud
asjaolu vbi on ka tiiesti neutraalset laadi, tarvitades seal-
juures eitavat vormi (enesega vorreldes). Naiteks: ,Mina
ei ole uhke oma ilusate silmade peale“. ,Mina ei olnud
eile kohtamas“. ,Mina ei kii meeleldi kinos* voi midagi
sellesarnast.  See, kellele heideti taskuratik, peab alati



B
vastama: ,Aga mina!“ Siis heidab ta omakord tasku-
ritiku monele osavétjale jne.

Kolm ,piinlikku® kiisimust,

Igale osavétjale esitatakse kolm kiisimust, millistele ta
peab vastama méairatud sonadega ettekirjutatud jirjekorras,
ja nimelt on esimene vastus »ja“, teine ,ei“ ning kolmas
»mina“. Naiteks: ,Kas leiate selle seltskonna olevat igava ?“
»Ja“. ,Teile ei meeldi siis siin? »Ei“.  ,Kes on kéige
igavam isik siinolijate hulgas?“ _Mina“. Kiisijaks on algul
mangujuht, pirastpoole see, kes teeb vastamisel méne vea.
Veaks arvatakse vastuste jirjekorra muutmist, vastusega vii-
vitamist ja mdne hiiliku vai séna juurelisamist vastusele.

Mirguséna.

Seltskond istub iimher laua, millele on asetatud kaar-
did, arvult iiks vihem kui méngijaid. Mairatakse kindlaks
margusona, ja siis hakkab keegi midagi jutustama. Niipea
kui ta nimetab mirguséna — kas jutuga seotult voi tdiesti
omaette méne lause sees — katsub igaiiks, jutustaja kaasa
arvatud, votta enesele lauvalt méne kaardi. See, kes jiib
ilma, jutustab edasi.

Kirjutusméngud.

Uldtihendused.

1. Iga osavdtja saab tiiki paberit ja pliiatsi.

2. Paber viigitakse kokku viimase kirjutatud rea alt
taha poole, ja nimelt kaks korda, nii et kirjutust niha
ei oleks.

3. Keelatud on lahti keerata kokkuviigitud sedelit enne
méngu l6ppu.
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4. Enne sedeli ettelugemist on soovitav seda kord tasa
oma ette libi lugeda, et ebaselgelt kirjutatud sonad ei
takistaks ettekannet.

Mikspiirast?

Iga osavotja kirjutab- paberile mone naljaka voi ka
tosise kiisimuse, mis algab sonaga ,mikspirast®, ja viigib
siis lehe kokku. Sellejirel korjatakse lehed &ra, segatakse
hasti libi ning jagatakse uuesti vilja. Niiiid kirjutab igaiiks
saadud sedelile lause, mis sisaldab mingisuguse pohjuse ja
algab sonadega: ,sellepirast et“. Kui see on tehtud, kor-
]atakse sedelid kokku ning keegi loeb ette k01k kiisimused
ia vastused.

Kiisimus ja vastus.

Véetakse niipalju paberiribasid kui palju on miéngijaid,
kirjutatakse igale ribale iihe osavotja nimi ja viigitakse ribad
kokku. Selle jarele jagatakse nad vilja kdigile osavotjaile
ning igaiiks kirjutab oma sedelile mingisuguse kiisimuse,
viigib sedeli kokku ja annab selle edasi oma parempoolsele
naabrile, kes sinna kirjutab vastase. Siis loeb igaiiks ette selle
sedeli, mis on parajasti tema kides, ja nimelt enne etteotsa
kirjutatud nime, siis kiisimuse ja 16puks vastuse, nii et jaib
mulje, nagu sisaldaks vastus tdhendatud isiku arvamise esi-
tatud kiisimuse kohta.

Uudised.

Igaiiks kirjutab oma sedelile iihe poisi nime, kes ise
mingust osa votab voi keda koik seltskonnas tunnevad.
Selle jarel viigitakse paber kokku ning antakse edasi parem-
poolsele naabrile, kes sellele kirjutab iihe samuti koigile
tuntud neiu nime. Uuesti viigitakse paber kokku ja saa-
detakse edasi jargmisele isikule, kes kirjutab, kus nad
iiksteist kohtavad. Jirgmine isik kirjutab, mis ajal
see oli, selle jirgmine — mis poiss iitleb neiule,
jdrgmine — mis neiu vastab poisile, jirgmine —
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mis rahvas iitleb selle kohta ning viimane —
mis sellest vdlja tuleb. Kui kirjutused nénda valmis
on saanud, keeratakse nad lahti ning loetakse jirgem65da ette.

Téhendus: Vastuste ettelugemisel nimetatakse iga-
kord ka vastav kiisimus, niiteks: Poisi nimi: N. N. Neiu
nimi: N. N. Kus nad iiksteist kohtavad? Turul jne. Kiisi-
musi sedelitele ei kirjutada.

Tagaotsitav isik.

Igaiiks kirjutab oma sedelile iihe kdigile tuntud isiku
nime, viigib sedeli kokku ning annab selle edasi oma parem-
poolsele naabrile. Jirgemdéda ja iga kirjutuse jirele kokku-
viigitud sedelit edasi andes naabrile, mirgitakse paberile
jargmised andmed: juukse virv, silmade virv, riietus, iseira-
lised tundemirgid, mis kurja teinud, kus viimati nihtud, mil-
list tasu Jubatakse kinnivotmise eest. Lopuks loetakse kaik
sedelid jirgem6oda ette. (Vaata tihendust eelmise mingu

kohta).
Reisikirjeldus.

Iga osavotja kirjutab oma sedelile iihe lause, mis sisaldab
mingisuguse fantastilise reisikirjelduse alguse, ning annab siis
paberi kokkuviikimatult edasi parempoolsele naabrile,
kes loeb esimese lause ja kirjutab selle alla teise, mis sobib
ihte eelmisega, kuid sellejirel viigitakse paber kokku napilt
esimese lause alt (teine lause jddb nihtavale!) ning antakse
sedel edasi naabrile. Iga jirgmine tohib selkombel lugeda
seda, mis kirjutas eelmine, kuid mitte rohkem. Lopuks
loetakse ette kdik reisikirjeldused.

-

Riimiming.

a) Iga osavotja kirjutab sedelile iihe rea madratud virsi-
moodus, viigib siis sedeli kokku, margib direle mainitud rea
viimase sona ning annab sedeli edasi naabrile. See kirjutab
esimese rea alla samas virsimdodus teise, mis peab riimima
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esimesega, viigib paberi kokku ja annab selle edasi naabrile
(rea viimast sona seekord lehe direle ei kirjutata). Naaber
kirjutab kolmanda rea, viigib lehe kokku, mirgib direle rea
viimase sona ning annab sedeli edasi naabrile, kes kirjutab
neljanda rea riimides selle kolmandaga jne. Lopuks loetakse
koik ,luuletused ette.

b) Selles teisendis jidvad sedelid kogu mangu kestel
lahti. Iga osavotja kirjutab iihe rea ja annab sedeli edasi
naabrile. Igaitks peab piiiddma jitkata alatud ,luuletuse®
mottekdiku, virsimoodust kinni pidama ja selle eest hoolit-
sema, et ikka kaks ja kaks rida riimiks iiksteisega. Vaatamata
sellele, et on lubatud kirjutades sedelit pealiskaudselt labi
lugeda, valmivad 16puks koiksugu iillatused. Tihtilugu siinni-
tab dige palju nalja jilgida, kuidas esimeses reas antud teem
juhitakse hoopis teistele radadele.

Teiste arvamine.

Selles mingus lehti kokku ei viigita. lga osavétja kir-
jutab oma lehele ithe minguseltsilise nime. Lehed korjatakse
dra, segatakse libi ning jagatakse uuesti vilja. Siis kirjutab
igailks saadud lehele oma otsuse selle isiku kohta, kelle
nimi seisab lehe eesotsas. Sedelid korjatakse uuesti dra,
segatakse labi ning jagatakse vilja, mispeale igale sedelile
kirjutatakse teine otsus vastava isiku kohta. Nonda jitka-
takse seni, kuni koik mingijad on kirjutanud oma arvamise
koikide teiste kohta. Kui moni osavdtja saab sedeli, millele
ta juba kord on iiles tihendanud oma arvamise voi millel
seisab tema enese nimi, vahetab ta selle iimber mone selt-
silise oma vastu. . Lopuks loetakse koik sedelid ette.

Eluloolised andmed.

Iga osavotja kirjutab oma sedelile vastused jargmistele
kiisimustele :

Milline on sinu lemmiklill?

Milline on sinu armsam ajaviide?
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Kes on sinu armsam kirjanik ?
Millist ajaloolist isikut austad sa koige rohkem ?
Milline on sinu iilim soov?

Mida kardad sa kdige rohkem?

Kui vastused on kirjutatud, rullitakse sedelid kokku
ning korjatakse &ra, mispeale iiks seltskonnast avab nad ja
loeb ette, mis seal seisab. Teised katsuvad etteloetud vas-
tuste pohjal arvata dra, kes oli kirjutaja.

Sonade miing.

Antakse iiks pikem sdna, millest vaib moodustada v5i-
malikult palju vihemaid sénu. Iga osavotja katsub kirjutada
oma sedelile nii palju sdnu, kui ta oskab moodustada,
pidades sealjuures silmas, et igas uues sénas antud sona
tihed ette tulevad ainult itks kord. Selle iilesande tiitmi-
seks mairatakse teatud aeg, niiteks viis minutit. Kui mii-
ratud aeg mddda, loeb igaiiks ette oma 66 tulemused.
Voitjaks tunnistatakse see, kes on joudnud moodustada kaige
rohkem sonu. R

Ajaleht.

Uks osavotjaist mairatakse toimetajaks, kes ajalehele
annab nime. Teised votavad enese peale igaiiks iihe osa
kirjutamise. Uks niiteks kirjutab juhtkirja, teine poliitilisi
teateid, kolmas kohalikke uudiseid, neljas kuulutusi jne.
Kui sedelid on tiidetud, kleebib toimetaja nad iihele poog-
nale ning loeb ette terve ajalehe.

Pantméngud.

Tahendus. Lisaks niinimetatud pantmingudele, mis
loomult sarnased, et neid pantideta méngida ei saa, voib
pea iga midngu muuta pantminguks maéarates, et iga vea voi
tahelepanematuse eest tuleb anda pant. Pandid nduab sisse
méangujuht.
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Keelatud sénad.

Mingijad istuvad; ringis. Mingujuht v&i méni kiisijaks
madratud ‘osavitja kiib ringi sees edasi-tagasi ja asetab, kas
kordamooda igale osavotjale voi labisegi kord iihele, kord
teisele, mingisuguse kiisimuse. Kuna kiisijale on lubatud
koik sonad, peab vastaja hoolega valvama selle jarele,
et tema vastuses ei esine teatud ,keelatud sénu®, niiteks
»ja ning ,ei“, ,must‘ ja ,valge“, ,mina® ja ,sina“ jne.
(mainitud sdnad madratakse kindlaks mingu algul). Kiisija
katsub asetada kiisimused nii, et nad avatleksid vastama
keelatud sonadega. See kes oma vastuses tarvitab mond
neist voi kes viivitab vastusega seni, kuni mangujuht loeb
kolmeni, peab andma pandi nind hakkama kiisijaks.

Pantomiim.

Mingujuht voi kiisijaks mairatud seltsiline liigub ringis
edasi-tagasi, asetades kord iihele, kord teisele mingisuguse
kiisimuse, niiteks: ,Kuidas magasite tina 66sel ?¢ »Kui-
das meeldib teile teie uus iilikond ?* _Kuidas reisite meel-
samini ?“ jne. Keegi ei tohi vastata teisiti kui Zestide ja
ndoilme abil. Kes eksib selle miiruse vastu, niiteks votab
vastamisel abiks sGnu voi teeb sealjuures hailt, pead andma
pandi. Voib ka miirata, et ta peale selle veel hakkab
kiisijaks.

Moistagi peavad kiisimused olema sarnased, et nad véi-
maldavad pantomiimilise vastuse. Vastasel korral on kiisitul
oigus keelduda vastamast.

Lakooniline vastus.

Seltskond moodustab ringi. Siis asetab méni osavotja
oma parempoolsele naabrile mingisuguse kiisimuse. Vastus
peab jirgnema viibimata ning koosnema vaid iihest ainsast
sonast. Niipea kui keegi on vastanud, p6ordub ta omakord
kiisimusega oma parempoolse naabri poole, ja nii liheb see
ringis edasi. Kes viivitab vastusega, tarvitab rohkem kui

3
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ithe sona, v6i mond sona, mis juba kord nime-
tatud, peab andma pandi.

Laeva lastimine.

Mangijad istuvad ringis. Maiirataks kindlaks tiht, mil-
lega peavad, algama vastused. Siis heidab méni osavétia
kokkuslmitud taskuritiku, viikese palli voi midagi selle-
sarnast teisele, deldes: ,Laeva lastitakse“. See, kellele ta
heitis taskuratiku, kiisib: ,Millega ?“, mispeale heitja peab
nimetama mingisuguse sona, mis algab miiratud tihega.
Niipea kui on vastatud kiisimusele, heidab see, kelle kies
on taskuritik, selle edasi monele seltsilisele Geldes: ,Laeva
lastitakse“ jne. Kes viivitab vastusega vo6i nimetab mone
varem tarvitatud s6na, peab andma pandi.

Ummargune.

Mangu kidik sama kui eelmisel mingulgi, ainult selle
vahega, et kiisimused jidvad ira, tihendab, taskuritik hei-
detakse vaitolles seltsilisele, ja miiratud tihega algava sona
asemel nimetatakse moni dimmargune ese, alaku see mis
tihega tahes. Kes motleb kaua v6i nimetab mone varem
tarvitatud sGna, annab pandi.

Elementide miing.

Mingijad istuvad ringis. Keegi viskab monele seltsili-
sele kokkus6lmitud taskurdtiku voi kinda ja nimetab iihtlasi
iihe neljast elemendist (tuli, vesi, 5hk ja maa). See, kellele
heideti taskuritik, peab iitlema viibimata mdne looma nime,
kes elab mainitud elemendis (kolmel viimasel juhtumusel).
Kui hiiiitakse ,,Tuli“, nimetatakse moni tarbeasi voi riist,
mis iihenduses tulega, nagu ahi, kamin, korsten, kolmjalg,
soekast, keedupott jne., voi ka méni péletisaine. See, kes
eksib vastuses, kes nimetab juba kord mainitud looma nime
voi kes viivitab vastusega, nii et méngujuhataja jouab lugeda
kolmeni, annab pandi.
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Mingu voib raskendada sel teel, et nimetatakse iihes
elemendiga ka moni tiht, millega peab' algama vastus.
Niiiid antakse mdtlemisaega seni, kuni mingujuht loeb 10-ni.
Kui siis vastus ei jirgne, voetakse pant. Pandi andjal on
digus kiisida taskurdtiku heitjalt, millise séna see arvas.
Kui viimane ei tea nimetada sdna, peab ka tema andma
pandi.

Tédiendussona.

Keegi seltskonnast viskab teisele taskuritiku, hiiiides
sealjuures mone liht nimisdna. See, kellele heideti tasku-
ratik, peab nimetama viibimata méne teise nimisona, mis
sobib iihte esimesega, niiteks: laud-lina, 66-kapp, vee-klaas,
jne. Silmaspidades asjaolu, et sarnaste, fiiesti muutmatult
liksteisega liituvate sonade tagavara on viike, voib lubada
isikul, kes peab nimetama tdiendussona, kidinda esimest
sona — nditeks: (tint) tindi-pott, (kool) kooli-maja, (tuba)
toa-uks, jne. Niipea kui tdiendussdna on nimetatud, visa-
takse ritik edasi monele teisele osavotjale, nimetades iihtlasi
mone uue nimesona, millise see peab tiiendama. — Kes
vastusega viivitab voi kes nimetab mone tdiendussona, mis
ei sobi iihte antud sonaga, peab andma pandi.

Riimiming.

Méng on sama kui eelpool kirjeldatud, ainult et tiien-
dussdna asemel nimetatakse moni sona, mis riimib esimesega,
nditeks: keel, meel; s66ma, 166ma; viis, siis jne. Riimide
suhtes ei olda liig noudlik.

Uhe sona asemel voib &elda ka terve lause, millele
peab riimima teine, niiteks :

Nii r66mus on mu meel,
kui konnin koduteel.

On lubatud tarvitada ka tsitaate, kuid tinigimusel, et
nad ei oleks sama luuletuse samast salmist.
3‘
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Nimede moodustamine.

Seltskond istub ringis. Keegi nimetab mone eesnime
esimese tihe, niiteks M. Naaber nimetab siis iihe tihe,
"mis sobib iithte m-ga, nditeks a. Jirgmine taas mone tihe,
nditeks r, jne. seni, kuni nimi on valmis. Kui viimane tiht
on nimetatud, iitleb terve nime see, kelle kdes on parajasti
kord. Jirgmine osavGtja nimetab siis mdne uue nime esi-
mese tahe, ning ming jitkub endiselt. See, kes ei tea
oelda mond sobivat tdihte voi kes lopuks ei tea nimetada
tervet nime, sest et ta ei pannud tihele, samuti ka see, kes
viivitab vastusega, annab pandi.

Eesnime asemel voib votta ka: moni linna nimi.

ABC ming.

Seltskond istub ringis. Keegi heidab monele seltsilisele
taskuritiku ning asetab temale neli mairatud kiisimust, mil-
listele kiisitu peab vastama nimesonadega, mis algavad a-ga.
Kiisimused on jirgmised :

Kuidas on su nimi? (Albert).

Kust sa tuled? (Ameerikast).

Mida sa miiid? (Ananasse).

Kuhu sa lihed ? (Amsterdami). )

Kui on vastatud kiisimustele, visatakse taskuratik mo-
nele teisele osavotjale, kes peab vastama kiisimustele b-ga
algavate sonadega ine. tahestiku' jarele. Vilja jatta voib
tihed C, X ja Z. See, kes jaab volgu vastuse monele
kiisimusele, kes ei tea, millise tahe kdes on jirg, voi kes
kaua motleb, peab andma pandi.

Ma olen pahane Sinule.

Heitja iitleb sellele, kellele ta viskab taskuratiku: ,Ma
olen pahane Sinule!“ — ,Miksparast?“ kiisitakse. ,Selle-
parast et...“ ja niiiid jirgneb mingisugune naljakas pohjus,
naiteks: ,et Sa mind tdna tahele ei pane“, ,et Sa mul kas-
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vad ile pea® jne. Kohe sellejirele visatakse taskuritik
eelpool mainitud sonadega maénele teisele jne. See, kes
kaua maotleb enne kui vastab, voi kes kordab ménd varem
Geldud pohjust, annab pandi.

Advokaat.

Seltskond istub ringis. Selle sees kiib edasi-tagasi
miingujuht, kes katsub alata juttu kord iihe, kord teise osa-
votjaga, kiisib midagi, heidab nalja jne. See, kellega
koneldakse, ei tohi ise vastata; teeb ta kogemata seda,
voetakse talt pant. Tal on advokaadiks vasempoolne naaber,
kes peab vastama tema eest ja keda samuti karistatakse
pandiga, kui ta ses suhtes ei tiida omi kohuseid.

See ming véib siinnitada palju 16bu, kui méangujuht
vahetpidamata kiisib, pirib teateid, naljatleb, hiiiiab kord iiht,
kord teist nimepidi, tostes tema vastu koiksugu naljakaid
kaebtusi, liihidalt: katsub igamoodi avatleda teda vastama,

Arvemeister.

~ Mingijad istuvad. Méngujuht annab igaiihele neist iihe
numbri, alates 0-ga ja lopetades 9-ga. Niiiid .algab ta
mond jutustust, milles rohkesti esineb numbreid, ja iga-
kord, kui ta nimetab mond numbrit, peab see osavotja, kel
mainitud number, tGusma iiles, tegema arvemeistrile kum-
marduse ning siis uuesti istuma. Kui 6eldakse moni kahe-
kohaline number, niiteks 76, tousevad iiles nii 7 kui 6, voi
20 — siis 2 ja 0. Voib nimetada ka kolme-, isegi nelja-
kohalisi arvusid (niiteks aastaarvusid), kuid neis ei tohi esi-
neda sama number kaks korda. Kes ei tduse iiles siis, kui
mainitakse tema numbrit, voi kes touseb iiles ilma et sel-
leks oleks pohjust, annab pandi. Kui arvemeister eksib,
nimetades mitmekohalises arvus mond numbrit kaks korda,
moistetakse ta ametist lahti ning midratakse tema ase-
mele uus.
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Burr!

Mingust osavotjad loevad jirjekorras, oeldes igaiiks
ithe numbri, 1-st midratud 15ppnumbrini, niiteks 50-ni voi
100-ni. Kui joutakse numbrini, mis mingu algul tunnista-
tud keelatuks, niiteks 6, ja siis edasi arvuni, mis jagatav
ilma iilejaagita 6-le (12) voi milles esineb 6 (16), ei tohi °
nimetada neid arvusid, vaid peab iitlema nende asemel ,burr!®
Kes eksib véi iitleb burr valel kohal, peab andma pandi.
Niide: Keelatud arv on 4. 1, 2, 3, burr! 5, 6, 7, burr!
9, 10, 11, burr! 13, burr! 15, burr! ine.

Kanade miiiik.

Kanade miiiija seisab voi istub kaasméangijate ringi sees
ning kiisib: ,Palju Teie annate minu kanakese eest?“
Igaiiks pakub niiiid jirgemd6da teatud hinna. Ta ei tohi aga
sealjuures nimetada number 9-t, ei iiksi ega iihenduses mone
teise numbriga; ka ei tohi see arv olla jagatav 9-le Uhtki
numbrit ei tohi nimetada kaks korda. See, kes kohe ei oska
vastata, kui jirg jouab temani, voi kes eksib mangu madruste
vastu, annab pandi.

Koik linnud lendavad.

Mingijad istuvad laua tmber, mdlemad kéed laual.
Mangujuht hiiiab ‘mitmesuguste lindude ja lendavate loo-
made nimesid (Pardid lendavad! Liblikad lendavad! jne),
tostab sealjuures igakord kied iiles {a langetab need siis
kohe jille lauale. Sedasama teevad ka kaasmiéngijad. Kui
aga mingujuht hiliab mdne mittelendava looma voi mone
eseme nime (Lambad lendavad! Toolid lendavad!) ei tohi
keegi jargneda tema eeskujule — teiste eksiteele viimiseks
tostab nimelt mingujuht ka viimati mainitud juhtumusel
kied iiles. Kes seda siiski teeb, annab pandi.

Seda mingu voib mingida ka seistes ning pante vot-
mata. Mairatakse, et eksija lahkub ringist. V&idab see
osavdtja, kes viimasena jadb maingu.
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Koorijuht.

Seltskond asetub nii, nagu seisavad tavaliselt laulukoorid,
jubataja asetub koori ette ning hakkab takti liiiies laulma
mond ildiselt tuntud laulu, millega iihineb terve koor.
Jarsku — isegi sona voib jddda pooleli — Idpetab koori-
jubt laulu, andes taktikepiga vastava mirgi, ja otsekohe
peab vait jaima ka koor.. See laulja, kelle hiil kuuldub
viimasena, annab pandi ning hakkab koorijuhiks.

Néiutud taskuriitt.

Mangijad seisavad vdi istuvad ringis. Uks on keset
ringi ja heidab laialilaotatud taskuriti hku. Samal hetkel
peavad koik naerma hakkama. Kui aga ninaritt puudutab
maad, peavad kéik jddma tosiseks. See, kes naerab edasi,
annab pandi v6i lahkub ringist.

Mina iitlen.

Mingijad asetuvad ritta juhataja ette. Viimane, andes
kisklust, iitleb iga kord: ,mina iitlen“. Naiteks: ,Mina
iitlen: parem — pool!“ —  Mina iitlen: kied — ette!®,
ning seesolijad peavad tditma tema kiisku. Kui aga juhataja
kdsu andmisel jitab vilja sdnad ,mina iitlen, siis jaib tema
kask taitmata. Mangija, kes siiski toimib sarnase kiskluse
jarele, annab pandi voi lahkub reast.

Kiirkiisklus.

Lauale, mille iimber istub seltskond, joonistatakse iga
osavotja ette, peale mangujuhi, kriidiga viike ring (,tiik%),
laua keskkohale kérvuti iiks suurem ring, teine vihem ning
kolmas ebatasase, sakilise ja kandilise #irjoonega (,kiila’
tiik“). Niid hiiiab mangujuht niiteks: ,Suur tiik!“ — ja
koik panevad nimetissorme suurde ringi laua keskkohal,
siis — ,Oma tiik!“ — igaiiks asetab nidpu oma ees olevasse
ringi; siis ,Vaike tiik!“, ,Naabertiik vasemal!*, ,Kiila
tiik1“, ,Naabertiik paremal 1 jne. Kisklused jirgnevad
iiksteisele kiirelt ja ldbisegi. Kes ei tiida kasklust voi
taidab selle valesti, peab andma pandi.



40

ﬁmberpiit’irdult.

Méngijate arvule vastav arv umbes 1!/ meetri pikkuseid
paelu vGi nddre pannakse kokku ning seotakse iihest otsast
suurde sdlme. Iga mingija votab kitte otsapidi iihe paela
voi noori. Kui mingujuht hiiiiab: ,Lahti!“, peab igaiiks
tombama oma paela pingule; kui ta hiitiab: ;,Pingule !¢
peab selle laskma lahti. Molemal juhtumusel jirelikuit tii-
detakse kasklus vastupidi.” Kisklused jirgnevad iiksteisele
ruttu ja mitte alati vaheldumisi: mdnikord antakse ka sama
késklus kaks voi kolm korda jirgemddda. Kes tiidab kisk-
luse sona otsekoheses méttes ja mitte iimberpoordult, nagu
seda nouab ming, annab pandi.

Seda mingu vdib korraldada ka nii, et paelte asemel
hoitakse kinni ithe kdega suuremast ritikust.

Reis Kuresaarde.

Uks osavotja etendab hirra, teine teenija osa. Harra
tahab reisida Kuresaarde ning loetleb koike, mida ta tarvi-
tab reisiks, niidates sealjuures ithe v&i teise osavdtja peale,
kes siis jaib mainitud esemeks (reisikott, kiibar, saapad,
kepp, kindad, auto jne.). Ming algab kahekdnega hirra ja
teenija vahel ja nimelt reisist, mitmesugustest vahejuhtumis-
ja Onnetustest reisil jne. Kahekones peab tihti mainima
eelpool loetletuid esemeid. Kui hérra nimetab ménda asja,
niiteks keppi, peab see, kes sai sona ,kepp“, tousma iiles
ja poorduma kord enese iimber; jitab ta selle tegemata,
annab ta pandi. Kui hérra tarvitab sona Kuresaar, pea-
vad koik osavotiad tdusma iiles ja poorduma kord enese
imber. See, kes jiib istuma, annab pandi. Sellest, mis
koneleb teener, ei hooli keegi; jarelikult annab pandi see, kes
touseb iiles siis, kui teener iitleb ,kepp* v&i ,Kuresaar® jne.

Kiisit6o vahetamine.

Koik osavotjad votavad istet ringis ja valivad mone
kisitoo, teevad selle teatavaks ning iitlevad iihtlasi, milliste
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liigutustega nad seda métlevad kujutada. Tiitarlapsed vali-
vad neile sobivad t66d. Uks on niiteks 5mbleja, teine pesija,
kolmas triikija jne. Et kujutada mainitud tegevusi, teeb iiks
nii, nagu pistaks ta noelaga libi riide ja tdmbaks siis niidi
vilja; teine aimab jirele pesunaese liigutusi jne. Poisid va-
livad samuti neile sobivad tegevused. Nad tahavad olla
kutsarid, sepad, tislerid ine. ning teevad vastavaid liigutusi.
Uht osavatjat, kes juhib koike, hiiiitakse meistriks. Ka
tema valib enesele mone t66 ning aimab jirele selle liigu-
tusi, seistes keset ringi. Kui tema algab oma t66ga, astu-
vad ka koik teised mingijad tegevusse, tehes igaitks oma
késitoole vastavaid liigutusi. See kestab vihe aega, mille
jarele pilt muutub. Meister vahetab nimelt oma kisit6o
mone osavotjaga, tavaliselt sellega, kes tihelepanelikult jal-
gib mingu kdiku. Sel vahetusel peavad kéik teised kasi-
toclised katkestama oma tegevuse, viljaarvatud see, kelle
166 vottis iile meister; tema jitkab tegevust, kuid ei tee
niiiid enam oma t66d, vaid seda, millist esmalt tegi meister,
kuna meister samal ajal teeb tema endist t66d. Ta peab
aga olema hasti tahelepanelik, sest vaevalt on ta harjunud
uue. tegevusega, kui meister jille hakkab tegema oma esi-
‘algset t66d, ‘ning samal hetkel peab ka tema minema iile
endisele tegevusele. Uhtlasi astuvad ka koik teised osa-
votjad uuesti tegevusse, jitkates igaiiks oma endist t66d.
Kui see mingija, kelle t56 vottis iile meister, viivitab uue
t66 algamisega, teiste eeskujul t36 seisma jitab voi pa-
rast Oigel ajal oma endise 166 peale iile ei lihe, peab ta
andma pandi. Sama karistus saab osaks ka igaiihele iile-
jadnuist, kes silmapilkselt oma t66d siis, kui tarvis, ei 16peta
voi seda uuesti ei alusta.

Ulemus ja alamus.

Mingijad istuvad kahes reas, poisid iihes, tiitarlapsed
teises, ndod vastamisi. Mangu algul jagatakse vilja tiitlid.
Uhe rea eesotsas istub kuningas, teises reas samal kohal —
kuninganna. Siis jdrgnevad: troonipirija prouaga, prints
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printsessiga, kindral prouaga, kolonel prouaga, major prouaga,
kapten prouaga, kapral prouaga ja 16puks trummildsja
prouaga, :

Miédirused: 1. Kuningas iitleb kigile sina, istub
alati ning ei iitle mina, vaid meie.

2. Kui radgitakse iilemusega voi kui iilemus pordub
kellegi poole kiisimusega, peab seisma, vastasel korral
istuma.

3 Kui keegi algab juttu kuningaga, peab ta iitlema;
»kuninglik korgus®.

4. Kui keegi eksib nende mairuste vastu, alandatakse ta
igakord trummilédjaks ning voetakse temalt peale selle veel
pant. Koik osavotjad, kes istuvad temast allpool, jarjelikult
mitte ainult tema lihem naaber, tdusevad siis ithe astme
vorra kdrgemale, kaasa arvatud siiamaane trummil66ja, kes
saab kapraliks.

Kuningas algab mingu, eldes naiteks: ,Kus sa olid
eile, kapten?“ Kapten tduseb iiles ja vastab: ,Teie kuninglik
korgus, olin oppusel®. — Ela hasti, kapten®. —Teie samuti,

kuninglik kérgus“. Niiiid peab kapten oma korda konetlema
kedagi; kui see on tema iilemus, seisab ta endiselt, kui
see on alamus — vdtab ta istet.

Tahendus: Paariline laheb alati kaasa. Kui niiteks
eksxb kapten, alandatakse mitte ainult tema, vaid ka ta
proua, ja Umberpodrdult.

Viiike elab veel.

Vahakiitinal v6i puutikk siiiidetakse pdlema ning kustu-
takse dra siis, kui taht vdi puu on moodustanud suurema
soe. Hooguv siisi antakse ringis edasi kiest kitte, deldes
sealjuures igakord: ,Viike elab veel!“ Igaiiks katsub edasi
toimetada kiitinla voi tiku nii ruttu kui saab, sest see, kelle
kdes kustub side, peab andma pandi. Valmis pandud kiiiin-
latulel valmistatakse peale kustumist uus side ning jatka-
takse siis miangu endiselt.
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Puuvilla ‘pubhumine.

Seltskond istub tihedas ringis imber iimmarguse laua,
nii et ei ole vihematki vahet kahe korvuti istuja vahel. Kaigil
on kied laua all voi selja taga, ning sealt ei tohi neid esile
tuua kogu mingu kestel. Keset lauda on tiikike puuvilla.
Mingujuhi marguandel algab ming. Igaiiks katsub puhuda
puuvilla enesest eemale ja mdne teise osavitja peale. See
kelle kiilge puuvilla tiikike jaab rippuma voi kelle ette ta
laskub maha, peab andma pandi, samuti ka see, kes vGtab
vilja kded laua alt voi selja tagant, et nende abil torjuda
puuvilla enesest eemale.

Muna puhumine.

See miing sarnaneb eelmisele, kuid korraldus on teine.
Koige paremini Onnestub ta, kui osavétjaid on neli, nii et
suuremas seltskonnas tuleb mingida jirgeméoda. Maingijad-
votavad istet immarguse laua fimber. Igaiihe ette on joonis-
tatud lauale keskmise suurusega ring. Keset lauda on tiihjaks
puhutud muna. Juhataja mdrguandel algab puhumine, kus-
juures katsutakse puhuda muna enesest nii kaugule kui voi-
malik ja mone teise osavdtja ringi. See, kelle ringi satub
muna, annab pandi.

Keerlev taldrek.

Seltskond votab istet ringis, kusjuures tarvis pidada sil-
mas, et ring oleks tarbeks suur, nii et tee istmest ringi kesk-
kohani ei oleks liig lihike. Iga mingija votab enesele mone
lille nime ja teeb selle kdigile teatavaks. Siis asetub iiks
osavotia keset ringi, paneb puust taldreku (selle puudusel
koogi aluse voi keedupoti kaane) serviti ning annab sellele
molema kdega hoogu, nii et see hakkab pddrlema paigal
enese telje iimber. Uhtlasi nimetab ta mone lille nime, nii-
teks ,roosi“. Kohe hiippab ,roos“ iiles ja ruttab taldreku
juure, katsudes seda kinni piiiida, enne kui see kukkub timber.
Siis paneb ta omakord taldreku keerlema, hiilides mdne lille
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nime, kuna eelmine hiiiidja votab istet tema kohal. See,
kes jaab istuma siis, kui hiiiitakse tema nime, hiippab iiles
mone voora nime nimetusel voi laseb taldreku iimber kukkuda,
annab pandi.

Méng muutub keerulisemaks, kui pannakse maksma
madrus, et taldrekut ei pea piilidma see isik, kelle nime hiiii-
takse, vaid tema parem- (vasem) poolne naaber.

Kiitele 166mine.

Osavotjad istuvad kirjus reas toolidel v5i seisavad ringis
ning hoiavad kinni ithe kiega ndorist, mille otsad on kokku
solmitud. Ringi sees liigub 156ja, kes katsub liiia mond
. ringilist kdele. Méngu seadus nduab, et kogu aeg peab
noorist kinni hoidma iihe kiega, iikskGik millisega. Kui nii-
teks 16Gja juhib 166gi paremale - kdele, millega parajasti
kinni hoitakse noorist, tommatakse see ruttu ndorilt, kuid
pannakse otsekohe vasem kisi noorile. See, kes ei aseta

kdtt noorile, voi kes end laseb liiiia kiele viimase lebades
n6oril, annab pandi ning vahetab koha ja tegevuse 166jaga.

Pantide lunastamine.

Uldméirused :

1. Ara vihasta iialgi hea naeru iile!

2. Tidida médratud karistus alati nii histi, kui suudad!

3. Ara miira iialgi sarnast pandilunastust, mis voib
tuletada meelde mingit kehalist puudust voi viga monel
seltsilisel.

4. Pandilunastustes ei tohi moistagi ette tulla _midagi
ebasiindsat voi ebaviisakat.

Lunastamist toimetatakse jirgmiselt:

Pandid pannakse korvi vdi lauale ning kaetakse kinni.
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Mingujuht vGtab méne neist kitte, peidab selle oma selja
taha ja kiisib: ,Mida peab tegema see, kelle pant on minu
kdes?“ Lihtsam on pante mitte kinni katta ega kitte votta,
vaid ainult kiisida: ,Mida peab. tegema see, kelle pandi
peale ma motlen?“  Kiisimus asetatakse kas tervele selts-
konnale v&i iiksikuile méngijaile istumise jirjekorras. Vaib
miirata ka nii, et eelmine lunastaja iitleb, mis jirgmisel tuleb
teha jne. seni, kui kéik pandid on lunastatud. — Kui karistus
on mairatud, tuuakse pant esile ning antakse peale soori-
tatud lunastuse tagasi tema omanikule.

Ulesanded :

Pandi omanik peab: ]

1. Vilistama, ilma et naeraks. Kaasmingijad katsuvad
igasuguste naljadega teda naerma avatleda. ,

2. Kédima ringi ning tegema kordamdoda iihele osa-
votjale lahke ja teisele pahura nio.

3. Tegema iga osavotja ees mone looma hailt.

4. Hiippama iihel jalal iihe juurest teise juurde, tehes
igaiihele kummarduse.

5. Pidama noomituskdone iseendale ning andma siis
enesele korvakiilu.

6. Andma igale seltsilisele mdne hea néu.

7. Laulma mone laulu, kuna teine 166b takti tema seljal.

8. Ettekandma luuletuse.

9. Jutustama loo, millises esinevad k&ikide osavétjate
nimed. 4 .

10. Jutustama naljaka vdi Sudse loo.

11. Tantsima sojatantsu.

12. Tegema mdne neiule tumma armuavalduse.

13. Aimama jirele mitmesuguseid orkestrijuhte, niiteks
siimfoonia-, sojavie-, tuletorje- jne.

14. Kite abita porandale istuma ja sealt tdusma.

15. Nimetama kuus séna, mis kolavad samuti otse ja
tagurpidi loetuina.

16. Utlema iiles tihestiku tagurpidi.

¢
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17. Seistes puudutama jalaga l5uga.

18. Toolile téusma ja kolm korda kuke moodi laulma,
soputades sealjuures tiibu. :

19. End monelt osavotjalt ninapidi vedada laskma sona
otsekohes mattes.

20. Kujutama raidkuju, mille poosi iga osavotja voib
oma soovi jiarele muuta.

21. Ratsutama kepphobusel.

22. Kujutama seinakella. Lunastaja kiisib monelt osa-
votjalt, mis kell on, ning saab sama palju 166ke véinikuga.

23. Utlema igale osavotjale midagi kiitvat tema iilikonna
kohta.

24. Utlema igale kaasamingijale iihe meelituse.

25. Nimetama igaiithele mone tema vigadest.

26. Hiippama iimber toa a) kinniseotud jalgadega
(,kammitsas“), b) haraka kombel (talskukls) liities kisi kokku
kord ees, kord taga.

27. Andma monele osavotjale katte midagi, mida koik
teised voivad naha, ainult see mitte, kes seda hoiab kies.
Antakse seltsilisele kitte tema enese korv, kuid hoolitse-
takse selle eest, et ta ei istuks peegli ees.

28. Kujutama pantomiimselt mond ponevat iileelamist.

29. Sooritama pilguproovi. Sealjuures peab ta vaatama
igale osavotjale nii kaua silma, kuni embkumb neist 166b
silmad maha.

30. Vordlema iga osavotjat mone talmega, pohjendades
seda vordlust. .

31. Utlema kiimme vanasona.

32. Ules tostma noela laualt voi porandalt, ilma et
sealjuures tarvitaks sormi. Niisutatakse peopesa ja suru-
takse see noelale, mis sinna jadb rippuma.

33. Kustutama poleva kiiiinla. a) Polev kiiiinal ulata-
takse kustutamiseks, kuid ei hoita seda mitte vagusi, vaid
liigutatakse seda edasi ja tagasi nii kiirelt, kui tuli lubab.
b) Kiiiinal asetatakse lauale. Kustutajal seotakse silmad
kinni, ta peab astuma kolm sammu tahapoole, poorduma
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kolm korda enese iimber, astuma siis kolm sammu ettepoole
ning katsuma kustutada kiiiinla.

¢) Kaks pandilunastajat, ithel kustunud, teisel podlev
kiiiinal kides, hiippavad ringi iihel jalal, katsudes siilidata
kiilinalt.

34. Utlema lause, milles ei esine taht ,r“

35. Vastama kolmele kiisimusele ukse taga. Pandi lunas-
taja liheb vilja, kaasmingijad valivad kolm kiisimust, kut-
suvad ta jille sisse ning kiisivad temalt kolm korda: Ja
voi ei?, ilma et esialgu nimetaksid kiisimusi endid. Kiisitu
tohib vastata koige rohkem kaks korda ei-ga. Kolmanda
vastuse jirele antakse temale teada kiisimuste sisu. Juhtub
sageli, et kiisitu vastas ei-ga temale soodsaile kiisimusile
ning ja-ga vahem soodsaile.

36. Olema maapaos. Pandi lunastaja peab teatud aja,
naiteks kolme jirgmise pandi lunastamise kestel, istuma iiksi
nurgas.

37. Asetama poleva kiiiinla nii, et seda nideb terve
seltskond, ainult tema ise mitte. Selleks on tarvis hoida
kiitinal enese pea kohal.

38. Kolm kuni kuus antud sona ruttu siduma vaikeseks
jutuks.

39. Saatma sobiva miimikaga laulu, mida laulab méni
teine.

40. Vastu votma igalt kaasmingijalt noomituse voi lai-
tuse, tehes kummarduse ning tidnades.

41, Piiidma kinni suuga pahkli voi viikese Guna, mis
vjub veega taidetud kausis.

42 Hoidma mairatud aja jooksul mingisugust asja
viljasirutatud kisivarrega.

43. Ajama ndelale niidi taha, istudes porandal pudelil,
saired sirged, iiks jalg teise peal.

44, Votma iiles suuga sormuse taldrekult, mis kaetud
jahukorraga. J

45, Utlema, kes meeldib temale seltskonnast koige
rohkem ja kes kdige vihem, nimetades iihtlasi pGhjused.
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46. Jutustama, kuidas ta tarvitaks kolme antud asja
voi isikut.

47. Arstirohtu vdtma. Pandi omanik istub kinniseotud
silmadega. Igaiiks seltskonnast pistab temale teelusikaga
vett suhu. Jitkatakse seni, kuni ta arvab dra, kes oli andja.

48. Lillekimpu siduma. Pandi omanik asetub_ keset
tuba ning iitleb: ,Ma seon, ma seon“‘ mispeale temalt
kiisitakse: ,Mida?* — yLillekimpu.“ — | Mida teie vajate
selleks?* — - Tulpil® (Vsib nimetada millist lille tahes,
samuti ka koiki lillekimbu sidumiseks tarvitatavaid asju).
»Kes see on?“ Kui siduja on poiss, nimetab ta mdne neiu
nime, kui ta on neiu, siis mone poisi nime. Kutsutud isik
asetub siduja kérvale, votab kinni tema kiest ning jatkab
lillede kutsumist nii, nagu eelpool kirjeldatud. Kui lilli on
tarbeks, - algab sidumine, mida tehakse nii, et kaik lilled,
hoides kinni iiksteise kitest, keerutavad end esimese iimber,
nii et moodustub tihe kera. Lillekimp keerleb maned korrad
ringi ning hargneb siis lahti, kas nii, et lilled eemalduvad
iiksteise jarele, alates vélimistest, v5i nii, et esimene siduja,
votet vallandamata, poeb "teiste kiite alt vilja tdmmates
teised enese jirele,

49. Kujutama hernehirmutist. Kaik osavotjad aitavad
kaasa, et vilja ehtida hernehirmutist nii naljakalt kui voi-
malik. Selleks tarvitatakse koiksugu kiepirast olevaid ese-
meid, riidetiikke jne.

50. Ust paitama. Pandi omanik asetub seljaga vastu ust
ning hiiliab, kui ta on poiss, méne neiu enese juurde, kui
ta on neiu, siis méne poisi. Hiiiitu asetub tema vastu
nidoga tema poole, ning hiiiiab kedagi, kes asetub seljaga
hiiiidja poole. Kui terve seltskond on selkombel moodus-
tanud kirju rea, teevad koik kisu peale tdispoorde, see
tahendab, pdéravad niéo sinna, kus esmalt oli selg, ning pai-
tavad vastasolija palesid. Pandi omanik satub aga ndoga
vastu ust ja peab tegema sellele pai.

51. Pérandust jagama. Pandi omanik istub toolil kinni-
seotud silmadega. Mingujuht teeb kéiksugu liigutusi (ndpistab
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‘end ise ninast, plaksutab kellelegi vastu palet, langeb pol-
vili, istub kellegi polvele) — koik moistagi nii, et pandi
lunastaja midagi ei mirka, ning kiisib igakord: ,Kes peab
tegema nii?“ Selle peale nimetab pandi omanik igakord
mone minguseltsilise nime. Kui pirandus selkombel on
jagatud, yoetakse tal side silmade eest, ning igaiiks teeb
temale seda, mis dsja kasti.

52. Tulevikku ette kuulutama. Pandi omanik istub
toolil, silmad kinni seotud vbi pea kaetud tiheda ratikuga,
Koik osavotjad panevad kordamooda oma sorme tema pea
peale, ning ta peab iitlema igaiihele., mis teda ootab lihemas
tulevikus.

53. Utlema viis valet ja viis tott..

54. Seisma iga osavotja ees peeglina ning tegema jirele
seda, mis tehakse ette.

55. Tantsima valssi luuaga.

Pimesikkméngud. 5

Uldtihendus: Et dra hoida silmahaiguste edasiand-
mist, peab igal mingijal olema oma puhas taskuritik, mis
seotakse silmadele siis, kui ta hakkab pimesikuks.

Pimesikk (harilik).

Kui pimesikku mingitakse toas, peab teelt dra koris-
tama voimalikult koik esemed ja riistad, mille iile voib
kukkuda véi mille vastu end voib tougata. Ka on igaiiks
kohustatud hiiiidma ,Tuli!*, kui pimesikku varitseb hidaoht.

Pimesikul seotakse silmad kinni ning talutatakse teda
vihe ringi voi keerutatakse teda paar korda enese iimber,
mispeale temale tehakse iilesandeks pitiida teisi. Mida ela-

4



vamini pimesikk tdidab oma osa, mida rohkem nigijad keer-
levad tema iimber ja teda sobralikult »narrivad®, seda suu-
remat 16bu valmistab méng. See, keda pimesikul &nnestub
kinni piiida, hakkab tema jareltulijaks. V5ib madrata ka nii,
et pimesikk peab &ra arvama, kelle ta piiiidis kinni; selleks
peab kinnipiiiitu tegema mingisugust hailt. Kui pimesikk
arvab oOieti, saab ta ametist lahti, kui ei -- peab jatkama
piilidmist.

Seda mingu voib miangida ka viljas, vabal muruplatsil,
kuid siis peab koondama mangijad mitte liig suurele alale,
tahistades niiteks maa sisse pistetud keppidega vdi okstega
paraja minguala. Mangijail on keelatud iile astuda neist
piirest. Kui pimesikk lahkub tahistatud alalt, hiiitakse ta
sinna tagasi.

Vaikne pimesikk.

Mingijad moodustavad ringi. Selle keskele asetub iiks
osavotja pimesikuks kinniseotud silmadega ja kepp kies. Kui
ringilised on moned korrad ringi kiinud, koputab pimesikk
kepiga porandale. Silmapilkselt peatuvad kéik ning jaa-
vad tdiesti vait. Niiiid sirutab pimesikk oma kepi vilja

liigub vihe edasi. Kui ta kedagi kepiotsaga puudu-
&, oeldes ,,Tee haalt!“, peab puudutatu kas loomuliku
voi moonutatud hidlega tegema mingisugust hailt. Vaib ka
nii madrata, et kui puudutatu on neiu, teeb ta ,miau® , kuna
poiss teeb ,auh-auh®. Sellest hiilest peab pimesikk katsuma
dra tunda, keda ta on puudutanud. Onnestub see temal,
liheb puudutatu tema asemele pimesikuks; vastasel korral
jadb ta ise selleks edasi.

Pimesikk istudes.
(2 vormi.)

a) Maingijad istuvad ringis toolidel. Pimesikk istub
kellegi polvedele kiisides: ,Kelle siiles ma istun?“ Kiisitav
peab siis tegema mingisugust hailt, mille jirele pimesikk
- katsub teda #ra tunda. Kui see tal korda laheb, hakkab
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pimesikuks see, kelle ta dra tundis, kuna endine pimesikk
istub tema toolile.

b) Pimesikk votab istet toolil keset ringi. Tema jalgade
ette pannakse jalgpink voi padi. Sellele pingile v5i padjale
laskuvad polvili koik osavotjad kordamooda. Tasa kitega
katsudes polvitaja pead piiiab pimesikk teda dra tunda.
Igasugune muu puudutamine on keelatud. See keda pime-
sikk #ra tunneb, votab tema asemel istet toolil.

Numbri pimesikk.

Uks osavotja mairatakse pimesikuks. Ta asetub keset
ringi, mille moodustavad iilejadnud osavdtjad kas seistes voi
istudes toolidel. Iga ringiline votab enesele jarjekorras ithe
numbri, nimetades seda valju héilega. Siis seotakse pime-
sikul silmad kinni ning vahetatakse kohad, mispeale algab
ming. Pimesikk hiiiab vilja kaks numbrit; need peavad
viibimata vahetama omad kohad,.kusjuures pimesikk katsub
kinni piiida iiht neist. Kui kohavahetus on tehtud, plak-
sutavad kaik kisi. — Pimesikk peab hiilidma numbreid seni,
kuni tal onnestub kinni piiida mdnd neist, kes siis vahetab
temaga koha ja tegevuse.

Jakob, kus sa oled?

Osavétjad seisavad ringis, hoides kinni iiksteise katest.
Ringi sees liiguvad kaks pimesikku. Uks on isand, teine
tema teener Jakob. Isand katsub liiiia teenrit vadnikuga
(kokkusdlmitud taskuratikud), kuid teener pdgeneb tema eest
ira, kuulatades hoolega, kustpoolt lihenevad isanda sammud.
Kui isand hiiiiab pahaselt: . Jakob, kus sa oled* vastab Jakob
viibimata: ,Siin!*, kuid katsub siis kohe, et saab eemale .
kardetavast lihedusest. Pealtvaatajad peavad olema v01ma-
likult vagusi; ainult kui isand piiiidmise tuhinas ménele n
kipub liig lahedale, hiiliavad nad: .Seis!* Kui nﬂa‘
onnestub liitia teenrit, midratakse nende a Hﬁ(s«uut
tegelast.

4*
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Markus ja Lukas.

Kaks pimesikku, Markus ja Lukas, asetatakse immarguse
laua juure, iiks iihele, teine teisele poole lauda. Kummalgi
on vasak kasi lauaserval ja paremas kies vainik. Uks katsub
jarele jouda teisele ning teda liiia vadnikuga. Sealjuures
peavad nad  iiksteist hiiidma kordamddda. Kui niiteks
Markus hiiiiab: ,Lukas!“, vastab viimane: ,Siin!“ ning katsub
oma vdinikuga tabada Markust. See aga pogeneb temast
eemale, teeb koiksugu paenutusi ja podrdeid véi poeb isegi
laua alla, et padseda liitia saamisest. Siis hiiiiab omakorda
Lukas seltsilist ning teeb katset teda liiia jne. Molemail
peab aga olema kogu aeg vasak kisi laua serval. Kui emmal-
kummal onnestub liiiia teist, miiratakse nende asemele uued
tegelased. )

Kaks pimedat, iiks niigija.

Osavotjad moodustavad ringi. Kolm seltsilist lihevad
ringi sisse. Kahel neist seotakse silmad kinni, iiks jadb nigi-
jaks. Viimasele antakse kitte votmekimp, vile voi kelluke.
Pimedad katsuvad iiksteise vdidu kinni piiida nigijat, kes
voimalikult tasaste sammudega pdgeneb nende eest; kuid
igakord, kui moni pime hiiiab: ,Tee hiilt!“, on ta kohus-
tatud kolistama. Kui nigija kinni piiiitud, mairatakse uued
tegelased.

Tooli otsimine.

Analoogiline eelmisele mangule, ainult et nigija votme-
kimbu asemel kannab ftooli. Liiies tooli jalgadega vastu
maad, peab ta andma piiiidjaile enesest mirki. Sel pimedal,
kel Onnestub enne teist votta kinni toolist, on digus olla
jirgmises mangus nédgija. Kui molemad korraga vdtavad
kinni toolist, jdb see jirgmises mangus nigijaks, kes ennem
jouab istuda toolile. — Tooli kantakse ettevaatlikult, et
keegi kaasmangijaist ei saaks haiget.
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Onnekott.

Ukse raami keskkohale liiiakse nael ning sellele ripu-
tatakse nodriga viike maiustustega tiidetud kotike (umbes
nio korgusele). Uks osavotja asetub 5—6 sammu kaugusele
kotikesest; tal seotakse silmad kinni, antakse talle katte joo-
nelaud, ning siis peab ta hakkama litkuma kotikese sihis ja
katsuma seda tabada iilevalt alla jubitud 166giga. Kui see
temal Onnestub, saab ta mone maiustuse kotist; vastasel
korral liheb ta minema tiihjalt, ning moni teine osavotja
katsub oma Gnne.

Oige suuna votmist vdib raskendada miirates, et 166ja
enne liikuma hakkamist peab pdérduma 1—3 korda enese
imber. Maistagi korvaldatakse kdik kergesti katkiminevad
esemed liikumissuuna ldhedusest.

Sabata eesel.

Vabale seinale voi suletud uksele’kinnitatakse poolest
kuni tiie elusuuruseni paberile joonistatud eesel, kellel aga
puudub saba. Viimane on joonistatud eraldi paberile, siis
kontuuride jarele vilja loigatud ja varustatud mmglsuguse
kinnitusega (pealmisest otsast ldbipistetud noopndel véi
,lutikas®). Koik osavotiad kordamddda asetuvad-umbes 5—6
sammu kaugusele eeslist, lasevad endil kinni siduda silmad
ja anda kitte saba ning lihenevad siis eeslile, katsudes kin-
nitada saba selle oigesse kohta. See, kel see enamvihem
onnestub, saab madratud aubinna. Saba vdetakse igakord
uuesti dra. '

Liikumismingud toas.

Kas kingsepp kodus?

Seltskond istub toolidel ringis; ainult iiks jaab keskele
isteta. Tema peab kdima ringi ja kiisima: ,Kas kingsepp



kodus?“, mispeale alati vastatakse: ,Korvalmajas!“ Niipea
kui kiisija podrab selja, vahetavad kaasmingijad omavahel
kohad. Sarnastel kohavahetustel katsub kiisija ruttu istuda
monele tiihjale toolile. Kui see temal onnestub, hakkab
kiisijaks see osavotja, kes jii toolita.

Puntramees.

Méng sarnaneb peajoontes eelmisele. Ringi sees olija
kannab seljal viikest iimmargust pundart. Ta kiib ithe juu-
rest teise juurde kiisides: ,Kas laenad mulle tuld?“
Temale vastatakse: ,Mine naaberperesse 1 ning vahetatakse
tema selja taga kohad. Kui kiisijal nnestub sarnasel koha-
vahetusel heita oma pundart ménele tiihjale toolile, kuulub
tool temale ning selle endine omanik liheb tema asemel
»puntrameheks;“ kui ta aga rutuga heidab puntra nii, et see
toolilt maha veereb v6i hoopis toolile ei sattu, jaab ta ame-
tisse edasi.

Kas meeldib Teile Teie naaber?

Seltskond moodustab toolidel istudes avara ringi. Uks
osavoija médratakse algajaks. Tema jaoks ringis tooli ei ole,
vaid ta asetub keset ringi ja kiisib méonelt kaasméangijalt:
»Kas meeldib Teile Teie naaber?* Kui talle vastatakse:
»Jah, meeldib!*, peab ta pdérduma sama kiisimusega méne
teise poole jne. seni, kuni ta saab vastuseks: ,Ei meeldi!*
Siis kiisib ta: ,Milline naaber ei meeldi Teile?* Sellele voib
kiisitu vastata: 1. ,Parempoolne naaber ei meeldi minule.*
2 ,,Vasempoolne naaber ei meeldi minule.* 3. ,Molemad ei
meeldi minule. Niiiid kiisitakse temalt: ,Keda soovite tema
asemele?”, mispeale kiisitu nimetab mone nime. Ebameeldiv
naaber ja tema jareltulija peavad niiiid ruttu vahetama
kohad, kusjuures keskelolija katsub omandada iihte neist.
Kui see temal &nnestub, asetub ringi keskele see osavotja,
kes jai kohata. — Ebameeldiva naabri asemele véib soovida
ka keskelolijat. Sarnasel juhtumusel vahetab ta pikema jututa
koha mainitud naabriga. '
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Kuidas meeldib Teile Teie koht?

Liheb ainult jirgmistes punktides lahku eelmisest man-
gust: 1. Kiisimusi on ainult iks ja nimelt: ,Kuidas meeldib
" Teile Teie koht?* 2. Vastused vdivad olla: Viga hasti! Kau-
nis histi! Mitte sugugi! Esimesel juhtumusel peab keskel-
olija podrduma kiisimusega mone teise poole; teisel peavad
kiisitu mdlemad naabrid ruttu vahetama oma kohad;
kolmandal peavad kéik mingijad — kiisitu kaasa arvatud —
vahetama omavahel kohad. Kahel viimasel juhtumusel katsub
keskelolija enesele omandada mdne koha.

Nimede vahetus.

Mingijad istuvad paarikaupa koos ringi timber toa.
Need kaks, kes istuvad korvuti, vahetavad nimed: Karli
nimi on Linda, Linda nimi on Karl jne. Uks osavotja jaab
iiksikuks, kuid tema korval on tiihi tool. Ta hiiiiab enesele
méne paarilise, ning see, kes siis jadb iiksikuks, hiitiab oma-
kord enesele uue jne. :

Et teha mingu elavamaks, on soovitav asetada keset
porandat niinimetatud ,hdbipink* (taburett voi viike pink)
ning panna sellele istuma mdni osavotja. Viimasel on 6igus
katsuda omandada tiihja kohta igakord, kui hiiiitakse kedagi.
Onnestub see tal, asetub hibipingile see, keda hiiiiti. — Kui
keegi kogemata hiiiiab hibipingil olija nime, vahetab ta vii-
masega koha.

Puuvilja korv.

Mingijad istuvad toolidel ringis, peale iihe, kes sei-
sab keset ringi. Nad kujutavad puuvilja korvi, milles on
kolme seltsi puuvilja, tavaliselt vordsetes osades. Uks kol-
mandik mingijaist on niiteks Ounad, teine — ploomid ja
kolmas — apelsiinid. Et puuvili korvis oleks hasti segatud,
on kdige praktilisem toimetada jaotust jargmiselt: juhataja
kiib ringi ning iitleb monele osavotjale ,0un“, tema parem-
poolsele naabrile ,ploom*®, jargmisele ,apelsiin®, selle jarg-
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misele taas ,6un“ jne. seni, kuni terve ring on kiidud l4bi.
Ei unustada ka keset ringi seisjat. ~Siis hiiiab ringisolija
vilja mdne puuvilja liigi, niiteks Gunad, Kohe peavad koik
ounad omavahel vahetama kohad, millist jubust kasutab ira
seesolija, piiiides istuda médnele vabanenud toolile. Kui see
tal Snnestub, liheb sisse see, kes jdi kohata, ning hiiiab
vilia omakord méne puuvilja liigi. Vahelduseks vaib hiiiida:
»Korv kummuli!“, mispeale kaik peavad vahetama kohad.

Teisend: Elavamaks muutub ming, kui iihe asemel
médratakse kolm seesolijat, kelledest igaiiks katsub oman-
dada méne tooli sel ajal, kui véljahiiiitud puuvilja litk vahetab
kohti. , Viljahiiidmist toimetab selles variandis méngujuht.

Rong.

Toolid, arvult iiks vihem kui osavotjaid, asetatakse
ringiks nii, et nende vahel vabalt saab liikuda. Osavotjaist
médratakse iiks vedurijuhiks, teine veduriks, kolmas tende-
riks, neljas bagaaZivaguniks, viies postivaguniks ja koik
iilejadnud esimese, teise ja kolmanda klassi vaguniteks.
Vedurijuht annab kie vedurile, vedur tenderile, tender bagaa-
Zivagunile jne. seni, kuni rong on valmis, mispeale vedurijuht
hakkab viima rongi risti-risti toolide eest ja tagant ning
nende vahelt libi. Niipea kui veedurijuht hiiiiab: | Jaam 14,
lastakse kéed lahti ja igaitks katsub omandada méne tooli
Sealjuures jadb alati iiks toolita, ning see peab andma pandi
ja hakkama vedurijuhiks. Niitild moodustatakse rong uuesti,
kusjuures tarvis silmas pidada, et igal iiksusel on oma kindel
koht. See, kes niiteks tenderina asetub neljandale ja mitte
kolmandale kohale, annab pandi. Ming jatkub endiselt seni,
kuni hiiiitakse : ,Katel 15hkeb!“ Kui siis mangijad on ase-
tunud toolidele, on ka ming I6ppenud, sest katel vdib
I6hkeda ainult iiks kord.

Ameerikasse!

Toolid asetatakse ritta nii, et ikka dihel on iste, teisel
seljatugi samale poole. Uks osavdtja, kelle jaoks tooli ei ole,
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kdib, kepp kies, edasi-tagasi rea ees voi selle imber. Ta
hiiiab: ,Ma reisin Ameerikasse — kes tuleb kaasa?“ ning
peatub siis kellegi ees, liiiies kepiga vastu maad. Kohe
peab see isik iiles tdusma ja teda seirama. Nonda jitkatakse
seni, kuni kéik on liikvel. Kepimees juhib rida mddda
keerulisi teid, viib selle isegi kdrvalruumi jne. Kui ta vii-
maks kolm korda kepiga koputab, peavad koik -- koputaja
kaasa arvatud — ruttama istet votma. See, kes jaib toolita,
annab pandi ja hakkab juhiks.
Viikestes ruumes voib asetada toolid ka ringiks, iihel
iste viliapoole, teisel sissepoole; kuid siis peab jitma nende
vahele nii palju ruumi, et sealt vabalt libi mahub.

Anemarss muusikaga.

Suuremas ruumis asetatakse toolid tihedalt ritta nii, et
ithel on iste, teisel seljatugi samale poole. Toole on iiks vihem
kui osavotjaid. Viimased marsivad muusika saatel reas iiksteise
jdrel imber toolide. Jarsku vaikib muusika, ning igaiiks
katsub istuda ménele toolile, kusjuures toole ei tohi lii-
gutada paigalt. See, kes jiib toolita, liheb reast vilja.
VGib ka madrata, et ta peale selle veel annab pandi. Siis
korvaldatakse reast iiks tool ning jitkatakse mingu endi-
selt. Lopuks jaab jirele ainult iiks osavétja. Tema tun-
nistatakse vaitjaks. :

Anna edasi!

Osavotjad marsivad ringis iiksteise jirel muusika saatel.
Kéies antakse edasi kdest kitte, ja nimelt jarelkiijale, her-
nekotike, véaanik voi mingisugune muu vihem ese. Jarsku
katkeb muusika, ning see, kelle kies sel silmapilgul on mai-
nitud ese, lahkub ringist. Kui on veel ainult kolm osavétjat
jarel, jaddakse seisma ning heidetakse kotti kiest kitte seni,
kuni jadb jarele ainult iiks osavitja, kes siis tunnistatakse
voitjaks. — Kotte voib olla ka enam kui iiks, naiteks 2—4,
vastavalt osavotjate arvule.
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Viidinik.

Osavotiad moodustavad seistes hasti tiheda ringi ning
panevad molemad kéed selja taha, peopesad iilespoole.
Uhele mingijale antakse vainik. Ta jookseb sellega teiste
selja taga ringi, paneb selle nii vihe tihelpanu dratavalt kui
vGimalik kellelegi pihku — ka véainiku saaja ei lase vilja
paista, et ta selle sai — ning jitkab siis rahulikult jooksu
seni, kuni jduab oma kohale. Sealt hiiiab ta: , Jookse!“
Siis hakkab viinikumees 166ma vddnikuga oma parempoolset
naabrit, kes mbdistagi ei jaa rahulikult seisma, vaid katsub
end lo6kide eest padsta, joostes kiirelt teiste selja tagant
kord ringi ja tagasi oma esialgsele kohale Vainikumees
ajab teda taga ning katsub teda kogu aeg liiiia, mis temal
ka korda liheb, kui pdgeneja pole temast kirmem. Kui vii-
mane on joudnud tagasi oma kohale, ei tohiteda enam liiiia.
Viinikumees teeb siis iiksi veel iihe tiiru iimber ringi, paneb
sealjuures viiniku kellelegi pihku, tuleb tagasi oma kohale
ning hiiiiab sealt: ,Jookse!", mispeale ming jatkub endiselt.

Taihendus: Ringilistel on keelatud vaadata iile ola.

Nii\dala Mats.

Mingijad seisavad ringis, mdlemad kded sirgetena tos-
tetud ettepoole, kie seljad iilespoole. Keegi laheb ringi
sisse ,Niadala Matsiks“. Ta katsub liiia ringilisi katele,
kuid need langetatakse parajal silmapilgul, nii et 166k ei
satu pihta. Kui aga moni ringiline on tdhelepanemata ja
laseb end liiia kiele, vahetab ta ,Nidala Matsiga“ koha ja
tegevuse. — Keegi ei tohi kaua hoida kasi kiilgedel, vaid
peab need kohe peale hidaohu md6dumist jille tostma ette.

Kui osavotjaid on palju, pannakse ametisse 2 — 3

,Nadala Matsi“.
Numbrite keerdjooks.

Mingijad jagunevad kahte {ihesuurusesse rithma. Kumbki
riihm votab istet toolidel ringis. Toolid peavad olema ase-
tatud nii harvalt, et nende vahelt vabait v6ib libi joosta.
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Kummaski riihmas loetakse jirjekorras. Kui jubataja hiitiab
mone numbri, niiteks ,kolm*, hakkavad molemate rithmade
number kolmed jooksma ringis moéGdapieva (vasemale), pdi-
mides toolide vahelt libi nii, et esimesest toolist joostakse
mdbda vasemat kitt, teisest — paremat kitt, kolmandast
jélle vasemat jne. seni, kuni joutakse oma toolini, millel
kiirelt vbetakse istet. See rithm, kelle jooksja ennem jdudis
istuda, saab iihe punkti. Siis hiiiiab juhataja méne teise
numbri jne. seni, kuni kdik on kord jooksnud. Vsitjaks tun-
nistatakse see riihm, kel rohkem punkte.

NB. Numbrite viljahiiiid - siinnib libisegi, mitte jirje-
korras.

Jargmises mingus joostakse vastupieva (paremale).

Igaiiks otsib oma.

Seda miagu vdib mingida siis, kui seltskonnas on roh-
kem poisse kui tiitarlapsi voi imberpodrdult  Arvurikkam
pool — .oletame, et need on poisid — asetub keset tuba;
neiud moodustavad marssides nende iimber voimalikult suure
ringi. Muusika mingib mdnd tuntud laulu. Iga salmi l6pul
kolab  juhataja vile. Esimesel vilel jooksevad koik poisid
neidude juure. Igaitks vGttab enesele paariseltsiliseks iihe
neist, ithinedes temaga kdesangas, mispeale paarid jitkavad
marssimist endises sihis, kuna iilejainud poisid asetuvad
keset tuba. Kui kolab jirgmine vile, lihevad neiud ikka
edasi, poisid aga teevad tdispdorde ning hakkavad kidima
vastupidises sihis. Uuel vilel vitavad taas koik poisid, kaasa
arvatud keskelseisjad, enesele paariseltsiliseks mone neiu.
Voib votta selle, kelle liheduses juhuslikult ollakse vile ajal,
voib aga ka joosta kaugemale otsima teist. Uue paariselt-
silisega jatkatakse marssimist endises sihis, see on selles,
millises liikusid neiud. Uksijadnud lihevad toa keskele ja
ootavad jargmist voimalust. — Selles mingus on tihtis, et
paariseltsilise votmine siinniks nobedalt ja et marssimises ei
tekiks pikemaid vaheaegu, vaid et paarid end kiirelt kor-
raldaks edasiliikumiseks.
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Liikumisméngud véljas.

Uss.

Osavotjad ‘moodustavad ,kirju“ rongrea (ikka poiss ja
neiu vaheldamisi), kuid nii, et esimene reasolija on poiss ja
viimane — neiu. Neiud panevad igaiiks oma taskuratiku vo6-
koha iimber ning poisid votavad kinni selle molemast otsast,
kuna neiud hoiavad kinni poiste kuuehdlmadest. Ussi pea
peab niiid katsuma kinni hakata tema sabast, teiste sona-
dega — rea eesotsas seisev poiss peab katsuma kinni piiiida
rea lopus olevat neidu. See iilesanne ei ole sugugi nii
kerge ning nduab suurt osavust ja viledust. Koik ussi liik-
med peavad jirgnema peale tema liigutusis, sest muidu on
tal raske tiita oma iilesannet. Sama! pdhjusel ei tohi ka
osavotjate arv olla liig viike

Toa otsimine.

Mingukohaks valitakse ala, miliel kasvavad puud. Iga
osavotja votab enesele toaks iihe puu; ainult iks seisab
keset ala ilma toata. Ta kiib niiiid {ihe toaomaniku juurest
teise juure kiisides: ,Kas siin on tuba vilja iiiirida ?¢, kuid
igalpool vastatakse talle: ,Eiole, aga voib olla naabri juures®.
Tema selja taga vahetavad teised osavotjad omi tube nii
tihti kui voimalik, ning toa otsija peab katsuma sarnasel
juhtumusel iille votta“® mond vabakssaanud tuba. Kui see
temal Onnestub, hakkab toa otsijaks isik, kes nonda kaotas
oma toa. — Otsijal on digus hiiiida vahete-vahel (mitte liig
tihti!) ,Koik toad on vabad!“, mispeale koik osavétjad
peavad lahkuma kohtadelt ja otsima endile uued. Sarnasel
juhtumusel leiab toa otsija enesele kergesti peavarju.

Post. :

Mingu kiik on sama kui eelmisel mingul, kuid iga
osavdtia votab enesele niiiid ithe linna nime. See, kes sei-
sab ilma kindla kohata keset platsi, hiiiiab kahe linna nimed,
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kes siis peavad vahetama omad kohad. Kuna nad seda
katsuvad teha kiirelt joostes, tottab biiiidja emmale-kummale
ajutiselt vabanenud kohtadest; hiljem tulija leiab selle olevat
dra voetud ning katsub niiiid omandada kohta, hiiides oma-
kord vilja kaks linna.

Peitemﬁng draloomisega.

Uks osavotja midratakse liisu libi 165jaks. Ta asetub
vastu seina vOi vastu puud, nii et ta ei nie, mis siinnib
tema selja taga, ning loeb valju hiilega, niiteks kolmekiim-
neni. Selle aja jooksul peavad teised end ira peitma. Siis
liheb ta neid otsima, ning kui ta méne neist on leidnud,
peab ta kiirelt jooksma ,koju“, see tihendab kohale, kus
ta seisis; ja leitu seal ,dra 166ma*“. See siinnib nii, et ta
166b kolm korda vastu seina hiitides: ,,Uks, kaks, kolm,
N.N. on dra 166dud!*“ Kui aga iilesleitud seltsiline on vile-
dam jooksma kui leidja ning jouab enne teda koju, 166b ta
enese vabaks Oeldes : ,,Uks, kaks, kolm, mina olen vaba !, —
Otsija peab alati olema valvel, sest igal osavotjal on digus
parajal silmapilgul oma peidukohast vilja joosta ja end va-
baks liiia. Viimasel otsitaval on digus liia koiki vabaks,
kui ta jouab enne otsijat koju, ning sama otsija jdab
siis ka jargmiseks minguks ametisse. Muidu peab, selle-
jarel kuidas on kokku lepitud, kas esimene v&i viimane
166du hakkama otsijaks.

Kepimiing.

Mingijad moodustavad mitte liig viikese ringi ning
votavad enesele igaiiks iihe lille nime, nimetades seda valju
hialega. Siis asetub iiks neist keset ringi. Tema votab
kitte pika kepi nii, et selle alumine ots on pérandal, kepp ise
aga loodis, hiiiiab siis mone lille nime ning laseb iihtlasi
kepi lahti. See, keda ta hiiiidis, peab katsuma kinni piiiida
keppi, enne kui see kukub maha. Muidu on ming sama
kui ,,Keerlev taldrek‘.
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Reast libimurdmine.

Osavotjad seisavad vastamisi kahes iihetugevas rindreas,
ridade vahet 5—6 sammu. Reasolijad hoiavad kdvasti kinni
iiksteise katest. Esimene reasolija iihest reast ldheneb tei-
sele, puudutab molema kiega kahe reasolija iithendatud kisi
ning iitleb: ,,Siin ma kitkun!“. Siis laheb ta kahe teise
reasolija juure (samas reas) ning puudutab nende kasi deldes:
,»Siin ma katkun!“. Lopuks liheb ta mone kolmanda paari
juure sonadega: ,,Ja siit ma murran ldbi!“ ning katsub siis
rida sealt kohalt purustada, tommates iihendatuid kisi voi
vajutades neile. Kui see tal dnnestub, libeb see reasolija,
kelle parem kéasi andis jirele surumisele, esimesse ritta vii-
masele kohale, mispeale teine osavdtja esimesest reast toi-
mib samuti kui esimene. Kui aga esimesel reasolijal ei
onnestunud murda ldbi teisest reast, peab ta asetuma teise
ritta, tihendab ritta, mida ta tahtis purustada, viimasele
kohale, ja siis laheb esimene osavotja teisest reast kat-
suma onne vastasreast labimurdmisega. Kui kummaski reas
koik esialgsed reasolijad, see on need, kes seal olid algusest
peale, on kord katsunud labi murda vastasreast, loetakse
read iile, vottes arvesse ka teisest reast iiletulnuid (,,vange*¢),
ning tunnistatakse vditjaks arvurikkam rida. VGib ka jatkata
miangu seni, kuni emmaskummas reas on jarele jaédnud ainult
itks osavotja, mis tdhendab muidugi taielist kaotust sel-
lele reale. :

Tahendus: Katse reast libi murda ei tohi kesta
liig kaua, nditeks mitte kauem, kui magujuht loeb aegla-
selt 5-ni.

Pimedate marss.

See ming kuulub oGieti pimesikkmiangude liiki, kuid et
ta nouab palju ruumi, paigutan ta viljas korraldatavate
mangude hulka.

Keset mdnguala pistetakse maa sisse kepp. Osavotjad
jagunevad kahte iihesuurusesse rilhma, A ja B. Rihm A
asetub kas 'sirges rindreas vdi poolringis 10—20 sammu



kaugusele kepist, ning iga ithe A rithma liikme selja taha
iiks osavdtja B rithmast. Pirast seda, kui A rilhm on mot-
tes madranud kindlaks suuna ja sammude arvu kuni kepini,
seob B rithm tal silmad kinni. Juhataja mirguandel katsub
igaitks A rithmast minna otseteed kepini. Seda vdib rasken-
dada sel kombel, et B rihma liilkmed p&ddravad neid enne
minekut 1—2 korda téielikult ringi. Kui igaiiks on teinud
omad sammud ja peatunud, voetakse sidemed silmadelt ning
mirgitakse- dra igaiihe koht. Siis asetub B riihm stardi-
kohale, A rithm seob tal silmad kinni jne. Voidab see
rithm, kelle liige joudis kepile kdige lihemale.

Uks paarita.

See ‘ming nduab mittepaaris arvu oszvotjaid. Uks neist,
»iksik, asetub keset minguala, teised moodustavad tema
iimber ringi, vottes kinni iiksteise kitest. Ringilised hiip-
pavad galopisammudega vasemale seni, kuni ,,iiksik*, kes
seisab vagusi omal kohal, plaksutab kasi. Sellel marguandel
peab igaiiks — kaasa arvatud ,,iiksik — vGtma enesele paa-
riliseks iihe seltsilise. Voib votta keda tahes, ainult mitte
kaht ldhemat naabrit (vasemal ja paremal poolel). Leitud
paariseltsilisega asutakse kohe jélle ringi, see, kes jii ,,iiksi-
kuks*, ldheb keskele, ning ming jitkub endiselt. — Hiipa-
takse vaheldumisi vasemale ja paremale.

Kolme palju.

Osavotiad moodustavad kahekordse ringi nii, et hakka-
vad kdima paarikaupa iiksteise jarel moodapieva, kusjuures
eesmised paarid votavad tavalisest vihe pikemad sammud,
keskmised — harilikud ja tagumised — iisna liihikesed.
Kiiku jatkatakse seni, kuni esimene paar jouab jirele viima-
sele. Siis peatutakse, poordakse ndod vastamisi ning antakse
oma paariseltsilisele parem kidesang (koverdatud kasivars).
Kaks paariseltsilist, kes méaratud algajaiks, eemalduvad vihe
iiksteisest, mispeale iiks hakkab taga ajama teist. Pdgeneja
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ei jookse kaua, vaid pistab varsti oma kisivarre mone
paigalseisva seltsilise kdesanga nii, et nidgu satub sinna-
poole, kus on paigalolija selg, jarjelikuit mitte nii, et mo-
lemil on niod samale poole. Et aga kolme on palju,
peab niiiid liigne (endine) paariseltsiline hakkama jooksma,
pogenedes piilidja eest ja vottes omakord kinni médne
seltsilise kadesangast. — Kui piiidja 166b dra pogeneja, va-
hetavad nad osad.

Kui osavotjaid palju, véivad korraga olla tegevuses
2—3 pogenejat ja piiiidjat, kusjuures iga tagaajaja tohib piiiida
ainult oma pdgenejat. ;

Jines pd6dsas.

Osavotjad asetuvad paarikaupa kahekordsesse ringi sa-
muti, kui eelmises mingus kirjeldatud, p&orduvad siis nigu-
dega vastamisi ning votavad kinni oma paariseltsilise mdle-
maist kitest. Paarid vbivad aga ka asetuda sama véttega
libisegi iile terve ménguala. Uks paar miiratakse algajaks.
Neist kahest hakkab iiks jéneseks, teine koeraks, kuna iga
paigalseisev paar kujutab enesest pddsast. Jines pdgeneb
koera eest. Ta ei jookse aga kaua, vaid poeb pea varju
méne poosa alla, see tdhendab, kiikitab maha méone paari
kite alla. Seal ei tohi koer teda puutuda. Kui jines tahab,
voib ta poosa alt vilja lipsata ning jooksu jatkata; kui ta
aga enam ei soovi joosta, poorab ta selja emmakumma selt-
silise poole, kes moodustavad pddsa, ning siis peab see,
kelle poole poordi selg, hakkama tema asemel jineseks ja
kiirelt pogenema varitseva koera eest. Eelmine jines aga
touseb iiles, votab kinni paigalejainud seltsilise kitest, ning
molemad jadvad seisma pdoosana. — Kui koer saab jinese
ara litia enne, kui see joudis pugeda poosasse, vahetavad
nad silmapilkselt omad osad.

Labiirint. (Tinavkull).
Osavotjaid: 16—48. Uks osavotjaist maaratakse poge-
nejaks, teine — piiiidjaks. Ulejddnud moodustavad nelikud
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(neljaliikmelised read), votavad nelikutekaupa kitest kinni
ning harvendavad vahed niivort, et kisi voib sirgetena kor-
vale tosta. Siis lastakse kied lahti, tehakse poore vasemale
(paremale) ja sooritatakse sama harvendus ka rindridades.
Mingijad jaivad niiiid seisma neljas rindreas, iihendatud
kied tostetud korvale (6la korgusele). Pdgeneja asub iihel
pool rithma, piiiidja teisel pool.

Juhataja mérguandel hakkab piiiidja taga ajama poge-
nejat. Molemad véivad joosta ridade vahel ja imber rithma,
kus aga tahavad. Keelatud on ainult osavotjate kite alt
libi pugeda voi nende vahelt libi murda. Piiidja ei tohi
ka mitte iile teiste kite puudutada pdgenejat. Kui
viimast Ahvardab hidaoht, annab juhataja vilega voi kate-
plaksutusega mirku, mispeale osavotjad lasevad kded lahti,
teevad pddrde vasemale (paremale) ning votavad kinni kor-
valolijate kitest, nii et siinnivad uued read ja tanavad ko-
guni teisipidi kui enne. Selle labi lahutatakse piiiidja poge-
nejast ootamata ithe v6i mitme reaga dra. Saab piiiidja
pogeneja kitte, valib kumbki neist enesele teiste hulgast
jareltulija, asudes ise nende kohtadele. Kui piitidja poge-
nejat kaua aega kitte ei saa, siis argu juhataja teda enam
takistagu.” Voib ka panna kaks piiiidjat taga ajama iiht
pogenejat, voi on tegevuses korraga kaks paari. Viimasel
juhtumusel peab iga piiidja silmas ainult enda pogenejat.

Tihendus. Segaduste drahoidmiseks madratakse iga
mingu algul kindlaks, kuhu poole tulevad teha poorded.
Tavaliselt tehakse need ithes mingus vasemale ja teises
paremale.

Viimne paar viilja!

Mingijad seisavad paarikaupa sirges kolonnis, iiks paar
teise taga. Kolonni ees seisab piiiidja, kes ise tagasi ei tohi
vaadata. Niipea kui ta hiiiab: ,Viimne paar viljal“, peab
mainitud paar viibimata vilja jooksma — iiks paariseltsiline
iihelt, teine teiselt poolt kolonni — ning katsuma kolonni
ees iiksteisega iihineda, ilma et piiiidja neid saaks puudutada.

B



66

See ei tohi aga neile vastu joosta, vaid vdib ainult siis jooksma
hakata, kui viimne paar temast parajasti mééda jookseb.
Paarilised voivad ithineda ainult piiiidja ees; vihemalt iiks
neist peab tema eest mdda jooksma — ja siis voib ihine-
mine siindida ka piitidja ja kolonni vahel voi iikskdik kus
mujal. Kui paarilised saavad kokku, ilma et. piiiidja oleks
saanud puudutada iiht neist, asuvad nad seisma kolonni ette-
otsa ning jd4vad ootama jirgmist jooksukorda; piiiidja aga
peab uuesti Gnne katsuma. Kui aga piiiidja iihe paariseltsi-
lise dra 166b, enne kui see jSuab ithineda teisega, jiib ta
sellega paari ja asub kolonni etteotsa, ning iiksikuks jésinud -
paariline hakkab uueks piiiidjaks.

Kaks viimast paari.
(Teisend.)

Kui méngijaid on palju, nii et liht ,,viimast paari* mangi-
des korra ootamine liheb igavaks, vdib seda mingida kahe-
~ kordselt. Selleks asuvad osavétjad paarikaupa kahte iihe-
pikkusesse kolonni, milliste vahe igatahes nii suur peab olema,
et sealt kaks isikut iiksteise korval vabalt mahuksid libi
jooksma. Kummagi kolonni ees on oma piiiidja, kes peab
seisma ja toimima samuti kui eelmises mangus. Et viimased
paarid korraga jookseksid vilja, hiiiiab ainult iiks piitidja (juba
miéngu algul madratakee dra, kumma kolonni oma). Niipea
kui on hiiiitud: ,Viimased paarid viljal“, peavad mdlemad
viimased paarid korraga vilja jooksma ja katsuma piiiidjate
ees jille iihineda paarideks, kuid mitte enam endise paari-
seltsiiisega, vaid ithe kolonni vilimine ithineb oma kolonni
ees teise kolonni seesmisega, seesmine aga teise kolonni
vilimisega. Kui jooksjad saavad heita paaridesse, ilma et
piitidja neid oleks puudutanud, asuvad nad — iiks paar iihe,
teine teise kolonni ette ja nimelt ikka selle kolonni ette, kust
tuli vilimine jooksja. Vastasel korral asub piiiidja kinnipiiitud
seltsilisega oma kolonni etteotsa, kuna ,,uksnk“ hakkab tema
asemel piiiidjaks.
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Véidujooks paarikaupa.

Tommatakse stardijoon ning mirgitakse ara parajal, see
‘tahendab osavotjate voimetele vastaval kaugusel sellest po6rde-
kohad (iga voistleva rithma jaoks iiks) maa sisse pistetud
keppidega, piisti seatud puuhalgudega voi lihtsalt ildjoo-
" nega, mis tommatakse paralleelselt stardijoonele. Osavdtjad
jagunevad 2—4 iihe suurusesse . riihma. Igas rithmas kor-
raldavad osavotjad end segapaaridesse (poiss neiuga) ning
asetuvad siis riihmadekaupa  stardijoone taha, iiks paar teise
taga, iiksikute rithmade vahet 2—3 sammu. Esimene paar
igas rithmas iihineb omavahel kdesangas. Juhataja margu-
andel jooksevad koik esimesed paarid valja, poorduvad iga-
iks imber oma tdhise ning tottavad siis jille tagasi stardi-
joonele.. See paar, kelle molemad liikkmed enne teisi astuvad
iile stardijoone, voidab oma rithmale iithe punkti. Kui
juhtub, et kaks v6i rohkem paare jduab iihelajal parale,
saab igaiiks neist iithe punkti Siis siirduvad stardijoone
taha paarid number kaks — esimesed asetuvad oma rithma
tahatippu — ning sooritavad juhataja mirguandel sama
jooksu. Kui koik paarid on jooksnud, loetakse punktid
ira ning tunnistatakse voitjaks see riihm, kel neid koige rohkem.

Teisendid.

1) Vahelduseks voib sooritada seda jooksu nii, et igas
paaris iiks paariseltsiline jookseb pool teed otse ja
pool teed tagurpidi. Selleks asetuvad nad stardijoone
taha korvuti nii, et neiul on nidgu, poisil selg poordekoha
poole, ning iihinevad siis kdesangas. Jooksu kestel votet
ei muudeta.

2) Nii pohivormi kui esimest teisendit voib korraldada
teatejooksuna. Iga riihma esimese paari poisile antakse
umbes 40 sm. pikkune ja 3 sérme paksune pulk. Juhataja
marguandel jooksevad esimesed paarid poordekohani, siis
iimber selle ja 16puks jille tagasi stardijoonele, mille taha
on vahepeal asetunud paar nr. 2. Mainitud paari poisile
antakse edgsi pulk, mispeale paar nr. 2 kohe hakkab jooksma,

i



kuna paar nr. 1 asetub oma riihma tahatippu. Nonda jatka-
takse seni, kuni koik paarid on jooksnud. Voidab see rithm,
kelle viimane paar ennem jouab tagasi stardijoonele ja seal
pulga iiles tostab. — Votte vallandamine joostes voi pulga
mahapillamine- arvatakse veaks. Igast veast tuleb vastavale
rithmale iiks miinus. Miinused tidhendab iiles juhataia. Rithm
voib kaotada voidu, kui vigade arv iiletab nditeks kolme.

Seda jooksu vdib sooritada ka ilma pulgata. Siis puudu-
tab eelmise paari poiss stardijoone taga seisva poisi ette-
poole sirutatud kitt. See puudutus on mirgiks, et jarje-
korraline paar voib hakata jooksma.

Kartulijooks.

Voistlevad 2—4 iihe suurust riithma. Tommatakse stardi-
joon. Selle ette joonistatakse iga voistleja jaoks iiks rida
vdikeseid ruute, esimene 3—4 sammu kaugusel stardijoonest,
teine samal kaugusel esimesest jne. Ruute voib olla kuni
10. Ruudu kiilg umbes 20 sm. Igasse ruutu pannakse iiks
kartul. Riihmad asetuvad rongridades stardijoone taha, iga-
itks oma kartulirea vastu. Iga riithma esimene jooksja saab
iihe viikese kaekorvi voi selle puudusel miitsi voi paksust
paberist koti. Juhataja marguandel jooksevad nad vilja,
korjavad korvi koik kartulid iikshaaval ja mairatud kaega
ning tottavad siis tdidetud korviga tagasi stardijoonele. See,
kes esimena j6uab sinna, voidab oma rithmale iihe punkti.
Jargmised jooksjad panevad kartulid  iikshaaval hoolikalt
ruutudesse ja tottavad siis tithja korviga stardijoonele jne.
Véitjaks tunnistatakse see riihm, kel mingu lopul koige
rohkem punkte.

Vaistleja, kes 1) ei tarvita madratud kitt; 2) ei pane
kartuleid iikshaaval korvi; 3) paiskab kartulid “nii lohakalt
ruutudesse, et need sealt vilja veerevad, kaotab oma punkti.

Teisendid.

1. Ulalkirjeldatud jooksu véib sooritada ka nii, et samad
voistlejad korjavad kartulid kokku ja kanna-
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vad need laiali. Selleks tommatakse pdikjoon A mdne
sammu kaugusele kartuli ridade iilemisest otsadest (paralleel-
selt stardijoonele) ning mairatakse, et iga voistleja, parast
seda kui ta koik kartulid on kokku korjanud, peab astuma
molema jalaga iile joone A, enne kui ta voib hakata kartu-
leid laiali kandma. Mainitud joone asemel voib iga kartu-
lirea otsa, mone sa~mu kaugusele viimasest kartulist, pista
maa sisse kepp, mille iimber voistleja peab jooksma.

2. Nii pohivormi kui eelpool kirjeldatud teisendit voib
korraldada teatejooksuna maiérates, et iga eelmine
jooksja annab korvi edasi jarjekorralisele jooksjale, kes vahe-
peal on siirdunud stardijoonele, ja asetub siis oma ritta
viimasele kohale. Korvi saaja hakkab kohe jooksma. Voidab
see rilhm, kelle viimane jooksja enne teisi jouab tagasi stardi-
joons taha.

Jooks tooliga.
(Kaks vormi.)

1) Osavotjad jagatakse 2—4 vordsesse ossa. Tomma-
takse stardijoon ja parajale kaugusele sellest poordejoon.
Rithmad asetuvad rongridades iiksteise korvale stardijoone
taha. Iga riihma vastu pannakse péordejoonele maha kokku-
pandud tool. Juhataja marguandel jookseb esimene vbist-
leja igast rithmast pddrdejoonele, tostab tooli iiles, teeb selle
lahti ning istub sellele iiheks sekundiks, nigu p66rdud rithma
poole, mispeale ta touseb iiles, paneb tooli kokku asetab
ta jille porandale ja jookseb siis tagasi oma kohale stardi-
joone taha. See riihm, kelle iooksja esimesena jouab sinna,
saab iihe punkti. Siis asetuvad stardijoonele jargmised
jooksjad, kuna eelmised ldhevad igaiiks oma rithma viimasele
kohale. Kui koik osavotjad on jooksnud, loetakse punktid
ara ning tunnistatakse voitjaks rithm, kel neid kdige rohkem.

Teisend: Seda jooksu voib sooritada ka jatkuvalt
(teatejooksuna) mairates, et iga osavotja, ldahenedes peale
jooksu stardijoonele, puudutab kergelt jarjekorralise jooksja
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kitt, kes vahepeal on siirdunud stardijoonele ja kellele mainitud
puudutus on mérgiks, et ta voib hakata jooksma; puudutaja aga
asetub oma rithma viimasele kohale. Selles vormis moistagi
punkte ei voeta, vaid tunnistatakse vditjaks see rithm, kelle
viimane jooksja enne teisi jouab tagasi stardikohale.

2) Osavotjad moodustavad segapaarid ning jagunevad
siis 2— 4 rithma, igas rithmas iihe palju paare Rithmad ase-
tuvad stardijoone taha paar- (kahekordsetesse) ridadesse.
Esimene paar igas rithmas ithineb kiesangas ning poiss votab
kitte tooli (voib ka olla harilik tool). Juhataja marguandel
jookseb mainitud paar vilja. Kui ta jouab poérdejooneni,
paneb poiss maha kaasatoodud tooli, istmega riihma poole,
ning neiu vGotab hetkeks sellel istet. Siis touseb ta iiles,
poiss vétab iihe kidega toolist, teisega neiu ke alt kinni, ning
molemad tottavad tagasi stardijoonele See paar, kes -esi-
mesena jGuab sinna, vdidab oma rithmale iihe punkti, —
Punkt liheb kaduma: kui jooksjad vallandavad vdtte; kui
neiu korralikult ei istu toolile.

Teisend: Ka seda jooksu voib korraldada teatejook-
suna. Joudespeale jooksu tagasi stardijoonele, annab iga paar
tooli edasi jargmisele paarile ning asetub ise oma rithma taha-
tippu. Niipea kui poiss on vastu vétnud tooli, algab jooks.
Véidab see riihm, kelle viimane paar enne teisi jduab tagasi
stardijoonele. — Vigade eest mirgib mingujuht vastavatele riih-
madele miinused, Voib madrata, et esimesena lopetanud
rithm tunnistatakse vGitjaks ainult siis, kui tal ei ole iihtki
miinust v0i tema miinuste arv ei iileta kolme. Vastasel korral
omab véidu jirgmisena 15petanud rithm.

P
Jooks munadega.

Asetumine sama kui eelmise mingu esimeses vormis
Igale korraga védistlevale isikule antakse lusikas keedetud
munaga. Ta hoiab joostes lusikat kahe kiega. Vaitjaks
jadb see, kes jouab tagasi stardijoonele munaga lusikal.
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'Igaﬁksmlsemoodi.

Voistlevad rilhmad asetuvad rongridades korvuti stardi-
joone taha. Igas rithmas loetakse jirjekorras. Siis mairab
juhataja, kuidas iga number peab edasi liikkuma, niiteks:
number ithed — joostes otse; number kahed — joostes
tagurpidi; number kolmed — hiipates iihel jalal; number
neljad — hiipates jalad koos; number viied — galopisammu-
dega, vasem kiilg ees; number kuued — polkasammudega
jne. Juhataja marguandel sooritavad jooksu esmalt number ithed.
See rithm, kelle jooksja ennem jGuab tagasi stardijoone taha,
saab iithe punkti. Siis siirduvad stardijoonele number kahed,
kuna number iihed asetuvad oma rithmade tahatippu jne.

Kui kord v5i kaks on joostud iiksikute numbrite kaupa,
nagu eelpool kirjeldatud, sooritetakse ming teatejooksuna.
Igale number esimesele antakse pulk, mille ta peab parast
jooksu edasi andma stardijoone taga seisvale jarjekorralisele
ooksjale, asetudes ise oma ritta viimasele kohale. — Vaib
joosta ka ilma pulgata mairates, et iga eelmine jooksja puu-
dutab jirgmise jooksja ettepoole sirutatud kitt.

Naljakad jooksud poistele.

(Kolm vormi.)

1) Jooks pimedast peast ehk ,kahehobuse
voorimehed“. Stardijoone taha asetuvad 2—4 kahe-
hobuse voorimeest, see tihendab kutsar kahe hobusega.
,Hobused“ seistes korvuti iithendavad seesmised kded ning
votavad vilimise kdega kinni kumbki oma noorist voi pae-
last (,ohjast*); siis Seotakse neil silmad kinni. Juhataja
miérguandel algab jooks. Kutsar juhib hobuseid ohjadega.
Joostakse poordepunktini, tehakse tiir iimber selle ning
kihutatakse siis jille tagasi stardijoone taha. See voorimees,
kes ennem jouab sinna, on véitnud.

2) Ajalehe jooks. Selles teisendis on jooksurada
dige lithike. Igale osavitjale antakse kummassegi kaitte
keskelt kokkuviigitud ajaleht. Joostes  tohib astuda ainult
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ajalehele. Selleks peab ajalehe edasi tostma parema kiega,
kui parem jalg vdlab sammu, ja vasemaga — kui vas:m
jalg votab sammu.

3) Jooks sumadanidega. Igal vbistlejal on vihma-
vari ja sumadan. Sumadanis on miits, palitu, sall, kindad
ja kalossid. Juhataja mirguandel jooksevad vdistlejad poor-
dekohani, avavad igaiiks oma sumadani, riietuvad, panevad
sumadanid kinni, teevad vihmavarjud lahti ning jooksevad
tagasi stardijoonele.

Tuline pall.

Méngijad seisavad ringis. Uks neist on keset ringi.
Ringilised heidavad palli iihest ringi #irest teise, iile ringi
keskkoha. Seesolija katsub puudutada palli kiega. Seda
voib ta teha ka siis, kui keegi hoiab palli kies, kuid
ringist vélja ta ei tohi minna. Kui seesolijal 6nnnestub puu-
dutada palli, vahetab ta koha ja tegevuse sellega, kelle kies
viimati oli pall.

Veaks arvatakse: palli 166mine jalaga; palli heitmine
korgemalt, kui seesolija kiiiinib teda puudutama. See, kes
teeb vea, liheb seesolija asemele.

Kuju pall.

Suur ring. Uks osavétja ringi keskel. Ta heidab palli
kordamooda igale ringilisele. Need katsuvad seda kinni
piiida. Kui see monel ei onnestu, peab ta jiima seisma
méngu 15puni selles asendis, millises ta oli ebadnnestunud
piiidmiskatsel. Kui kéik ringilised on sel kombel muu-
detud ,kujudeks®, " miirab seesolija enese jireltulijaks
selle neist, kel on kdige huvitavam voi ilusam poos.

Palli v6ib heita nii, et tema piiidmine on raske, kuid
mitte véimatu.

Kiirte pall.

Mingijad jagunevad kahte iihesuurusesse rithma. Kumbki
rihm asetub omaette rindritta voi poolringi. Iga 0savotia,
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vdlja arvated esimene reasolija, tdhistab oma koha, tehes
sinna kannaga mingisuguse margi. Kummagi rea (poolringi)
keskkohale, 3—4 sammu kaugusele sellest, margitakse éra
heitja koht. Kui esimene osavitja molemast rithmast on
asetunud heitja kohale, algab miéng juhataja marguandel.
Heitja viskab palli jargimdoda igale -easolijale, kes viibi-
mata saadavad selle temale tagasi. Nonda toimetatakse
pall rea lopuni ja sealt jille tagasi. Kui pall {uab uuesti
esimese reasolija kitte, jookseb ta sellega heitja kohale,
ning koik iilejidnud reasolijad siirduvad iihe koha vorra iiles-
poole, nii et vabaneb viimane koht reas, mil ele asetub vii-
bimata endine heitja. Nonda jitkub ming seni, kuni koik
reasolijad kord on olnud heitjad ja esimene reasolija uuesti
jookseb heitja kohale. See riihm, kes sellega ennem sai
toimi, on voitnud.

Pall auku!

Osavotjaid: 6 —12. Manguvahendid: viheldane puust
pall, nagu neid tarvitatakse kroketis, ja iga osavGtja jaoks
iiks tugev, umbes meetripikkune kepp. Minguala korraldus:
keset minguplatsi tehakse nii suur auk, et pall lahedalt
- mahub selle sisse, ning {imberringi vihemad augud, arvalt
iiks viahem kui osavotjaid: need viimati mainitud augud on
5—6 sammu kaugusel keskmisest august ja iiksteisest lahu-
tatud enamvdhem iihetaoliste vaheruumidega, millede pikkus
oleneb osavétjate arvust. Asetumine: Koik osavétjad, kepid
kdes, asetuvad korvuti ritta. Igaitks kordam66da paneb kepi
iihe otsaga oma paremale ja'ale ja heidab tema siis nii
kaugule, kui saab. See heitja, kelle kepp kukub maha reale
koige lahemal, jadb ajajaks ning asetub keset ringi. Teised
votavad igaiiks enesele ithe augu, pistes kepi otsapidi selle
sisse. Pall on maas kusagil vilisaukude vahel. Méngu kaiik:
Seesolija iilesanne on ajada palli kepiga keskmisse auku.
Teda takistavad selles ringilised, kes parajal silmapilgu]
annavad pallile tugeva 166gi, nii et see veereb kaugele eemale.
Nad peavad aga sealjuures olema ettevaatlikud ja nii ruttu
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kui voimalik ssetama 'kepi uuesti oma auku, sest kui sees-
olija jouab pista oma kepi mdnda tiihja auku, vahetab ta
koha ja tegevuse augu omanikuga. Ming I5peb siis, kui pall
on jddnud peatuma keskmisse auku.

Rongaste heitmine.
(Uheksa vormi.)

Uldtihendused.

1. Selleks ménguks vajatakse viikseid iimmargusi, umbes
50-ne sentimeetrilise libimdéduga rongaid roost vai paju-
vitsadest ning iga rdnga juure keppi, mis 50 sm. pikk ja
umbes sérme paksune; 10—12 sm. kaugusele kepi pealmi-
sest otsast on kinnitatud pdigiti sormepaksune pulk, mille
pi<kus vérdub 20 sm., nii et kepp on ristikujuline.

2. Rongas hoitakse heitmisel poidla ja nimetissdrme
vahel, kepp rongast libi pistetud umbes ithe kolmandiku
vorra omast pikkusest, ning saadetakse lendu vajutades temale
elastilise kepiga.

3. Ming koosneb rdnga sihikindlas heitmises nii, et ta
lennus on vGimalikult horitsontaal asendis ja edasitagasi kai-
kumata keerleb oma keskkoha iimber, ning ronga osavast
kinnipiitidmises Shust kepiga. Eriti kinnipiiidmine on kunst
ning nduab palju harjutust.

4. Ronga heitmisest ja kinnipiiidmisest tingitud keha-
liigutuste tottu on see ming tervisliselt vaartuslik. Ta kas-
vatab osavuse'e ja nobedusele ning vairib laialdast levimist.

5. Rongaste heitmiseks on vaja suurt, vaba minguala.
Osavétjate arv oleneb mingu vormist. Heiteharjutusi vivad
teha omavahel juba kaks osavotjat.

I vorm.
Méngijad asetuvad suurde ringi, niod selle keskkoha
poole. Uhest mingijast teiseni on 10—15 sammu. Igal
ithel on kées kepp ja iihel — algajal — ka rongas (selles



vormis on vaja ainult {iht rongast). See heidetakse iihelt
méngijalt teisele ringis esmalt paremale ja siis vasemale.
See, kes laseb ronga maha kukkuda, peab selle ise ira
tooma. — Kui mingijaid on palju, voib ka panna liikuma
mitu rdngast parajate vaheaegadega. Ming muutub selle
tottu elavamaks, kuid nouab ka rohkem tihelepanu, sest niipea
kui on heidetud iiks rongas, peab juba juhtima vaate teisele.

Il vorm.

Igal mingijal on oma réngas. Uks osavotja asetub ringi
keskkohale ning piitiab kinni ja heidab tagasi kéik rongad,
mis teised méngijad iiksteise jarele heidavad temale. Kui
ta mone ronga laseb maha kukkuda, vahetab ta koha ja tege-
gevuse mone ringilisega.. .

I[Il vorm

Ringi keskkohta asetatakse tavaline hiippepost véi liiiiakse
selle puudusel maa sisse umbes 2 meetri pikkune voi. Iga
mingija saab kordamdéda 3—5 rongast iilesandega heita
need iikshaaval nii, et nad langevad posti (vaia) otsa. Vait-
jaks tunnistatakse see, kel kdik visked satuvad marki.

IV vorm.

“

_ Mangijad seisavad vastamisi kahes harvas rindreas
(riihmas), A ja B, millede vahet 10—15 sammu. Iga A rea
miéngija saab iihe ronga. Juhataja mirguandel heidab igaiiks
neist ronga oma vastasolijale B reas, kes selle kinni piiiiab
ning tagasi heidab oma paarilisele A reas jne. Maksev on
madrus, et see, kes laseb maha kukkuda dieti heidetud ronga,
peab lahkuma reast. Nonda mingitakse teatud aeg, niiteks
5 minutit, Mainitud aja moéodumisel l6peb méang juhataja
marguandel. Siis loetakse read iile ning tunnistatakse voit-
jaks arvurikkam neist.
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V vorm.

Asetus sama kui eelmises vormis. lgal mingijal on oma
rongas. Heitmine ‘siinnib paarikaupa nagu eelmises vormiski,
kuid niitid he davad mélemad paarilised korraga omad réngad.
Et rongad ei porkaks kokku, maaratakse juba algul, et nii-
teks A rida heidab omad réngad kérgemat ja B rida mada-
lamat. Igaks heiteks annab juhataja mirki. Maksev on
sama madrus kui eelmises vormiski. See rithm, kes teatud
aja jirele osutub arvurikkamaks, tunnistatakse vitjaks.

V vorm.

Mingiiad asetuvad paarikaupa iiksteise taha keset min-
guala ning loevad kaheks. Siis pdéravad nad seljad vastamisi,
ning koik number kahed votavad esmalt 10—15 sammu otse
edasi ja teevad siis tiispodrde. Niiiid seistakse neljas reas
nii, et ikka kahel ja kahel real on niod vastamisi ja et reas-
olijad ei seisa mitte otse iiksteise vastu, vaid nii, et iga iihe
vastu on tithi koht. Kaks vastamisi poordud rida moodus-
tavad iihe rithma, mida on jirjelikult kaks. Kummagi rithma
esimene number iiks saab ithe rdnga. Juhataja mirguandel
algab ming. Rongas heidetakse kummaski rithmas iihest
reast teisi sellele riihmaseltsilisele, kes seisab poolviltu vastu,
ja nimelt esimene number iiks esimesele number kahele, see
jirgmisele number iihele, see jirgmisele number kahele jne.
seni, kuni rongas jGuab viimase rithmaseltsilise kitte. See
paneb viibimata ronga jille tagasi tulema sama teed, nii et
see 1opuks jouab uuesti esimese number iihe, algaja,
kitte. Voitjaks tunnistatakse see rithm, kelle rongas enne
teist jouab algaja kitte. — Heitja, kes laseb maha kukkuda
ronga, peab selle ise dra tooma, uuesti asetuma oma kohale
ning siis jatkama mangu

Seda mingu voib mingida ka jargmiselt: esimene kord
kdib kummaski riithmas réngas iiks kord edasi ja tagasi ning
voitja rithm saab iihe punkti; teist korda kiib rongas vahet-
pidamata kaks korda libi sama tee ning vbitja rithm saab
kaks punkti jne. =
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VII vorm.

Mingijad asetuvad vastamisi kahte rindritta. Kummaski
reas loetakse kaheks, iihes nagu tavaliselt (1, 2, 1, 2 jne.),

teises nii, et esimene reasolija iitleb 2, teine — 1, kolmas
— jalle 2 jne. Ko&ik number iihed moodustavad iihe rithma,
kdik number kahed — teise. Soovitav on, et embkumb

rithm seoks enesele tunnuseks taskurdtikud @imber kasivarre.
Esimene number iiks ja tema vastu olev esimene number
~ kaks saavad kumbki ithe ronga. Juhataja marguandel algab
ming. Esimene number iiks heidab rénga viltu vastasolevale
number iihele, see teises reas olevale jargmisele number
ithele jne. Number kahed teevad samal ajal samuti. Et
rongad ei porkaks kokku, miiratakse kohe mingu algul, et
number iihed nditeks heidavad vihe korgemalt ja number
kahed - vidhe madalamalt (jirgmises miangus {imberpdordult).
Kui rongad jouavad tinava 16puni, heidetakse nad viibimata
jille sama teed tagasi. See rithm, kelle rongas enne teiste
oma jouab algaja kitte, on voitnud. — Kui keegi laseb ronga
maha kukkuda, peab ta selle ise iiles votma ja omale kohale
tagasi poorama, enne kui tohib jitkata mingu.

VIIl vorm.

Mingijad asetuvad suurde ringi nii. et {ihest mangijast
teiseni on umbes viis sammu, ning loevad kaheks. Koik
number iihed seovad endile taskurdtiku timber kasivarre.
Keegi number iiks saab iihe ronga ning tema' vastu teisel
pool ringi olev number kaks — teise. Rongad peavad olema
iiksteisest kergelt eraldatavad. Selleks voib neile niiteks
iimber missida erivarvilised paberiribad. Juhataja marguan-
del algab mang. Kumbki riihm omavahel, tdhendab iihed
iihedele ja kahed kahedele, heidab oma ronga edasi vase-
male, katsudes jouda modda vastaste rongast, mis algul oli
poole ringi vdrra ees. Selleks on vaja heita vGimalikult
kiirelt ja teha tihti Gige mitu ringi. Ronga mittepiiiidmine
on suur aja kaotus, sest siiidlane peab mahakukkunud ronga
ise iiles votma ning omale kohale tagasi poorama, enne ku
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tohib jitkata mingu. Kui iiks rongas on jdudnud teisest
mooda, 16peb ming, ning voitjaks tunnistatakse vastav
rithm.  Jirgmises méngus heidetakse rongas paremale.
Seda méngu vGib raskendada miirates, et heitjad pea-
vad mingu kestel juhataja mirguandel muutma sihti. Kui
nditeks heidetakse vasemale, peab mainitud marguandel
viibimata h-kkama heitma paremale, ja iimberpdrdult.

IX vorm.

Uhe ronga heitmiseks tarvitatakse kaht keppi. Rongast
ei tohi kunagi puudutada kitega, ka siis mitte, kui ta on
kukkunud maha. Kepi otsaga tostetakse ta sealt iiles. Mole-
maid keppe tarvitatakse nii, et itks hoiab rongast, kuna teine
valmistub ronga lendusaatmisele. Rongas piiiitakse kinni
molema kepiga, mis pannakse kokku kiiride kujuliselt. Ulal-
kirjeldatud vottega harjutatakse I—VII vormi.

s

- Voidupall kahes tinavas.

Sooritatakse samuti kui eelpool kirjeldatud mingu VI
vorm. Rongaste asemel on heitevahenditeks kaks suurt palli.

Vdéidupall iihes tinavas.

Samuti kui rdngaste heitmise VII vorm, tarvitades ron-
gaste asemel kaht suurt palli.

Ajupall ringis.

Vaata rongaste heitmise VIII-dat vormi.- Heitevahendid:
kaks suurt palli.

Mitmesugused muud méngud ja
~ naljad.
Piahkli kiik,

Osavétjad seisavad vastamisi kahes, arvuliselt iihesuuru-
ses reas, milliste vahet 3—4 sammu. Kummagi rea iihes
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otsas on tool vordse arvu piahklitega ja teises otsas tiihi
tool. Iga osavotja paneb midratud kde selja taha. Kéoik
pahklid tulevad iikshaaval iimber paigutada ihelt toolilt
teisele, andes neid edasi kiest kitte. Edasiandmine algab
juhataja méirguandel. See rida, kes ennem saab valmis, on
voitnud. 2

Kiest kiitte.

Mingijad istuvad kahel pool lauda nii, et mdlemad
read on arvuliselt ithesuurused. Kummagi rea esimese ees
on teelusikas. Juhataja marguandel votab igaiiks neist oma
lusika, koputab sellega kolm korda lauale ning annab siis
lusika kiirelt edasi oma naabrile, kes toimib samuti jne. Kui
lusikas jouab viimase reasolija katte, lastakse ta samuti ta-
gasi tulla.. Vdidab see rida, kelle lusikas ennem jouab ta-
gasi esimese kitte, kes selle tostab iiles.

Loomade nimestik.

Mingijad jagunevad kahte iihesuurusesse rithma ning
votavad siis istet vastamisi kahes reas voi poolringis. Esi-
mene rithm (iikskdik kes selle riihma liikmeist) nimetab
looma, mille nimi algab ,a“-ga, teine rithm nimetab teise,
samuti ,a“-ga algava looma nime jne. seni, kuni iiks rithm
ei tea enam loomi ,a“-ga. See rida annab siis vastaspoo-
lele ithe oma mingijaist, tavaliselt selle, kes istub emmas-
kummas otsas. Ming jatkub, niiiid juba ,b“-ga, siis ,d“-ga
jne. Voidab see riihm, kes mingu 1Gpul on arvurikkam
teisest. Mingu aeg madratakse kindlaks méangu algul.

Elav tihestik.

Kaks komplekti tihti tdhestikust on jagatud kahele
rithmale. Juhataja hiiiiab vilja méne sdna, ja need osavétjad
molemast riihmast, kellel on vastavad tihed, peavad ase-
tuma keset tuba, ndoga juhataja poole, selles jarjekorras,
milles nad esinevad viljahiiiitud sonas. Kui sama tdht
tuleb ette mainitud sonas enam kui iikskord, peab ta mi-
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nema esmalt esimesele, siis jirgmisele kohale. See riihm,
kes ennem oma sdna kokku seab, saab punkti. Kui ming
on kestnud miiratud aja, loetakse punktid dra ja tunnista- -
takse voitjaks see rithm, kel neid rohkem.

Tahendus: See ming nduab suuremat arvu osa-
vétjaid (kummaski rithmas nii palju kui tihestikus on tahti).
Kuid v6ib tulla toime ka vihema arvuga, jagades osavotjaile
ainult teatud tihed ning hiiiides vilja sonu, mis koosnevad
ainult noist tihist.

»Bubi%

Méngijad istuvad ringis. Keegi neist iitleb: »Mina
pakin oma reisikoti ja panen sinna sisse kuue®. Tema parem-
poolne naaber iitleb: ,Mina pakin oma reisikoti ning panen
sinna sisse kuue ja kingad“. Iga jirgmine osavotja kordab
sama lauset, loetledes kdik eelmistelt nimetatud esemed ja
lisades omalt poolt juure ithe. Reisikotti vdib panna ka
koiksuguseid ebaharilikke esemeid, mille koht tavaliselt ei ole
seal. Kui méoni osavitja teeb vea, jattes nimetamata méone
varem mainitud eseme, muutes viimaste jarjekorda voi
tarvitades monda juba nimetatud sbna, saab ta omale
nimeks ,Bubi“, ning tema parempoolne naaber iitleb: ,Mina
pa.in oma reisikoti ning panen sinna sisse (loetleb koik
ennem nimetatud esemed), Bubi ja (nimetab omalt poolt
mone eseme)“. Siit peale on Bubi méngust viljas, see
tihendab, ta jdib kiill oma kohale, kuid ei vota enam osa
»pakkimisest. Teised osavotjad jitavad tema edaspidi
vahele, ilma et nad teda enam »sisse pakiks“: see siinnib
ainult iikskord, ja nimelt kohe peale vea tegemist. See
osavotja, kes Bubit teist korda sisse pakib, jaib ise Bubiks,
samuti ka see, kes jitab Bubi sissepakkimata siis, kui
tarvis.

Méng kiib ringi mitu head korda — mida rohkem, seda
parem — ning I6peb siis, kui sissepakitud esemete nime-
kiri on nii pikk, et seda véimatu meeles pidada, v6i kui
koik osavotjad on saanud Bubideks.
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Pilgutusmiing.

Uhe palju poisse ja neidusid ning iiks ,iiksik“, poiss
voi neiu. Neiud istuvad toolidel ringis keset tuba, mitte
liig tihedalt. Uks tool on tithi. Iga tooli taga seisab iiks
poiss, kided seljatoel. See poiss, kes seisab tiihja tooli taga,
katsub niiiid muretseda enesele seltsilist, pilgutades silmi
monele neiule. See neiu piiiiab téusta omalt kohalt ja
minna iiksiku juure, kuid seda ei taha lasta siindida poiss,
kes seisab tema selja taga. Kui ta jouab panna omad kded
neiu olgadele enne, kui see on jdudnud tdusta toolilt, peab
neiu jddma paigale, ning iiksik peab katsuma onne mone
teisega, kuni ta viimati saab enesele neiu. Viimase poiss
on siis itksik ja hakkab pilgutama.

Kui selkombel on mingitud tikk aega, votavad poisid
istet, ning neiud hakkavad pilgutama.

Naer.

Kaks iihesuurust rida mingijaid seisavad vastamisi. Uks
rida katsub igamoodi panna naerpa teises reas olijaid, kes
piitiavad olla histi tosised. Kui keegi neist hakkab naerma,
peab ta iile minema vastaste ritta ning seal kaasa aitama
iilejadnuid naerma panna. See kestab nii kaua, kuni vastas-
reast on jirel amult iiks, kdige tosisem osavotja. Siis vahe-
tavad molemad omad osad.

Vaene kiisu. .

Kaik mingijad istuvad ringis. Uks neist, ,vaene kiisu*,
kiib ringi, kiikitab maha mdne ringilise ette ja ndub hale-
dalt. See osavotja, kelle ette ta kiikitas maha, peab teda
silitama kolm korda, deldes igakord: ,Vaene kiisu!“ Kui
- ta ise- sealjuures hakkab naerma, ldheb ta kiisuks, ning kiisu
votab istet tema toolil; jddb ta aga tosiseks, ldheb kiisu
mone teise juure.

Ku-ke~le-guu!
Seda nalja voib samas seltskonnas teha ainult iiks
kord. — Maingujuht teatab, et nimetab sosinal igale osa-

6
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votjale iihe looma, kelle hailt see parast peab jirele tegema.
TGepoolest aga kiseb ta olla vait koigil, peale iihe, kes
peab tegema niditeks kuke voi eesli haalt. Siis loeb méngu-
jubt kolmeni, ja vaene kikas hakkab iiksinda laulma, kuna
teisad tummad loomad naeravad tema iile.

Vaikne miing.

Mangijad istuvad toolidel mitte liig vaikses ringis. Uks
osavotja seisab keset ringi. Ta kutsub kiega enese juure
mdne seltsilise, kes kohe peab iiles tousma ja katsuma
temale liheneda nii tasa, kui vdimalik. Kui see temal
onnestub, vGtab kutsuja siigava kummardusega tal kiest
kinni ning jitab ta siis oma jireltulijaks, asetudes ise tema
kohale. Kui aga kutsutud isik tekitab vihematki miira
(touseb kuuldavalt iiles, astub valjusti) v6i teeb mingit hazlt
(naerab, kohib), térjub kutsuja ta kitega tagasi ning annab
siis monele- teisele mirki jne. — Maistagi peavad ka kdik
teised osavotjad olema tdiesti vait.

Tédi Li.

Seltskond istub ringis. Keegi algab, 6eldes oma parem-
poolsele naabrile: ,Minu tidi Li teeb alati nii!“ Sealjuures
tostab ta parema kde ndo kdrgusele ning vongutab teda
seal edasi tagasi. Naaber kordab sama iitelust ja Zesti
jdrgmisele osavotjale, ja nonda ldheb see ringis edasi, nii
et 1opuks koik vongutavad paremat kitt nio ees. Kui jirg
jouab uuesti algaja kitte, kordab see oma endist itelust,
kuid niitid vongutab ta paremale lisaks veel vasemat kitt.
Jirgmine kord pannakse liikvele iiks jalg, siis teine jalg,
siis pea, siis olad, kuni terve keha on liikumas. Tavaliselt
Iopeb méng sel pohjusel, et keegi seda enam naeru pirast
ei saa jatkata.

Elektriseerimine.

Méned osavotjad, kes seda nalja veel ei tunne, saade-
takse toast vilja. Ulejééinud asetavad lauale umbes tosina
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vorra vahemaid esemeid, iikskoik milliseid, ning lepivad
kokku omavahel iihe eseme suhtes. Siis kutsutakse sisse
iiks véljasaadetuist. Temale Geldakse, et iiks laual olevaist
esemeist on laetud elektriga ning kistakse siis koik maini-
tud asjad iikshaaval sormega libi katsuda, et selgusele jGuda,
milline just see laetud on. Uhtlasi soovitatakse talle seda
teha hasti ettevaatlikult, sest muidu voiks olla elektri 166k
liig tugev. Kui niiid teine pisut kartlikult tipib sormega
iiht asja teise jirel ning puudutab 15puks ka teatud eset,
hiiiavad ko6ik nagu iihest suust ,Ai!“ Ehmunult tdmbab
katsuja oma sorme tagasi, nagu oleks teda tabanud l66k.—
Siis korratakse sama nali jirgmise viljasaadetuga jne.

Imenukk.

Seltskond eemaldub ajutiselt toast, vilja arvatud kaks
osavotjat, kes asuvad imenuku valmistamisele. Uks heidab
sohvale, teine mihib temale ritiku jalgade @imber nii, et
need omarfdavad pea kuju, ning paneb siis laiaiirtega kiibara
arvatavale nidole, mis nagu oleks poordud sohva seljatoe
poole. Terve kogu allpool kunstlikku pead kaetakse siis
kinni suure ritiga voi vaibaga. Nende etjevalmistuste jirel
kutsutakse seltskond tuppa. Keegi ei tohi puudutada nukku,
kuid temale v6ib asetada kdiksugu kiisimusi. Algul ta ei
vasta, kuid monel sobival kiisimusel hiippab ta iiles, tostes
oiget pead ja pealmist keha osa, ning hiitiab valjult vastuse.
Et keegi pead sealpool ei teadnud arvata, on effekt tavali-
selt kaunis suur.

Loomaaed.

Toolidest [ja laudadest chitatakse mdned loomapuurid
ning riputatakse neile ratikud voi vaibad ette. Siis saade-
takse toast vilja need osavotjad, kes seda nalja ei tunne,
mispeale ehitatakse ruttu veel iiks puur jirgmiselt: kolm
tooli pannakse seljatugedega vastamisi ja nende peale ase-
tatakse serviti laud, nii et selle pohi on tagumiseks seinaks
neljast jalast moodustatud kastile; lauapohja seesmisele

o
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poolele ndjatatakse seinapeegel, ning terve ehitus kaetakse
kinni maani ulatuva kattega, nii et ta tdiesti sarnaneb
teistele. Viimastesse peidavad end ira moned osavdtjad,
kes koiksugu loomade haili jirel aimavad, piiides sellega
toendada loomaaia rikkalikust. Uks osavétia votab enesele
loomaaia omaniku osa. Ta kutsub mdne valjasolija sisse,
kiidab temale suure sdnadevalinguga omi loomi ja kiisib
16puks, millist looma vaataja niha tahaks. See vastab, et
ahvi (joehobu, kaamelit, jaanalindu jne.). Siis viib loomaaia
omanik ta peegliga varustatud puuri juure, tombab sellelt
katte ning niitab kiisijale tema enese peegelpilti. Sellejirel
kutsutakse sisse jargmine vaataja (eelmine jii tuppa) ning
korratakse temaga sama nali jne.

Niigematu haruldustekogu.

Mingijad istuvad iimber laua kiied selle all. Uks osa-
votja on haruldustekogu omanik. Ta toob mainitud kogu,
mis koosneb &ige mitmesugustest asjadest, kaetud korvis
sisse ning peidab selle laua alla. Siis peab ta naljaka kone
oma kogu viirtuse ja tihtsuse ile, mainides iihtlasi, et sellel
on ainult iiks viga ja nimelt see, et ta valgust ei kannata: ese-
mete vaatamise asemel peab seltskond leppima nende katsu-
misega. Niilid voetakse asjad iikshaaval korvist vilja ja
antakse laua all kiest kitte. Iga asja kohta annab kogu
omanik sobiva seletuse. Mida mitmekesisem on ,harul-
duste* valik, seda suurem effekt saavutatakse. Lobu ja
jubedus peegeldub mingijate nigudel, kui nende kied katsu-
vad neile ulatatuid niiskeid ja kuivi, kovu ja pehmeid, ker-
geid ja raskeid jne. esemeid.

Haruldustekogu vdib koosneda jargmistest asjadest:
vana glasseenahast kinnas, mis tdidetud kiilma, niiske liivaga;
pudel kuuma veega; villase longa kera; raske néelapadi voi
kivi; vidike metallraha; niiske tiikk seepi; nukk; tikk
siitt; hommikuking (tuhvel) jne.
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Salajane ordu.

Selle Iobusa nalja etendamisel jaguneb seltskond kahte
ossa. Need, kes juba tunnevad mingu (ordu liikmed), lihevad
niinimetatud ordutuppa, kuna koik teised jiivad endisesse
ruumi. Vaheuks suletakse hoolikalt ning valvatakse ukse-
hoidja poolt. Ordu liikkmed asetuvad toolidele poolringis,
ordumeister selle keskkohale. Suurema effekti saavutamiseks
on soovitav, et koéik oleksid riietatud riiiitlitena: paberist
kiibarad peas, mantlid Slgadel, puust kepid médkadena kies,
kuid v6ib ka toime saada ilma selleta. Siis laseb ukse-
hoidja sisse iihe aspirandi. Ordumeister tervitab teda piiha-
likult ning iitleb, et ta peab libi tegema mdned rasked
proovid, enne kui ta vastu voetakse ordu liikmeks. Selle-
jarel esitab ordumeister {emale mitmesuguseid naljakaid
kiisimusi. Koike, mis aspirant vastab, kordavad ordulitkmed,
isegi tema liigutusi, asendeid jne. tehakse jirele seni, kuni ta
kiisib : ,,Miksparast aimate teie mind jarele ?“ Sellega l15peb
esimene proov. :

Siis viiakse ta ahju juure, millele on joonistatud must
s6or. Selle s6ori sisse peab ta pistma sorme. Sellejirel
jubitakse ta viie sammu kaugusele ahjust, seotakse tal silmad
kinni ning késtakse siis katsuda pista uuesti sorm s&ori.
Kui ta niiiid véljasirutatud sérmega liheneb ahjule, hammus-
tab iiks osavGtjaist teda kergelt sdrmest. Sellega on teine
proov labi.

Sellejirel viiakse ta ordumeistri ette ning kummalegi
antakse iiks veega tiidetud alustass. Aspirandi oma on enne
seda tehtud alt tahmaseks sel teel, et see hoiti péleva
kiitinla kohal. Talle kistakse niiiid jirele teha tipselt kaike,
mida ordumeister teeb ees. Viimane kastab sdrme vette,
tombab siis sellega kolm korda iile alustassi p&hja, milline
ju mitte ei ole tahmane, ning joonistab 15puks risti ja moned
ringid oma otsaesisele. Aspirant, kes ei tohi dra podrda
omi silmi ordumeistrilt, teeb samuti ja ei mirka, kui teised
jaavad tosiseks, et ta nidgu on tahmane. Sellega on kolmas
proov léabi.
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Lopuks juhitakse ta oma kohale kahe teise riiiitli vahele.
See koht on eraldi valmistatud ning koosneb kahest toolist,
millede vahel on tithi koht. See tiihi koht on varjatud suure
vaibaga, mis on riputatud iile mélema korvaloleva tooli ja
iile tiihja koha. Pérandale kahe tooli vahele pannakse maha
padi. Kummalgi toolil istub iiks riiiitel; nad hoiavad vaiba
pingul, nii et midagi mirgata ei ole. Sel silmapilgul, mil
uus riiiitel laskub oma arvatavale istmele, tousevad tema
naabrid iiles, ning ta kukub padjale.

Kui uus riiiitel on puhastanud oma ndo tahmast, kutsu-
tnkse sisse uus aspirant ning tehakse temaga labi samad
naljad jne.

Laul ja pantomiim.

Uks osa seltskonnast laulab mond laulu, mis sisaldab
voimalikult palju tegevust, ning teine osa katsub viljendada
seda tegevust pantomiimselt. Moistagi peab enne oma-
vahel kokku riikima nii valitava laulu suhtes, kui ka selles,
kuidas kujutada iiht voi teist asja. Tarbekorral vbivad tege-
lased isegi teha viikese proovi teises toas. Moodapaise-
matud on iimberriietused. Need katsutakse teha kiirelt
iisna lihtsate, kdepdrast olevate abinoudega. Tahtis on, et
koik siinniks voimalikult koomiliselt ja karrikeeritult, kuid
iihtlasi surmtosiselt. Effekt ei jata siis midagi iile soovida.

Sobivaist lauludest mainin ainult mondi: Kloostris (,,Niiiid
siin kloostri igavuses omad péaevad lopetan®); Punapart
(,0ks hirmus séda Venemaal seal Moskva linna all“); ,Kus
sa kaisid, kus sa kaisid, sokukene ?“; , Jiiri tuli miiiiritoolt;
,Uhti — uhti, ubkesti“; ,Setukdso noore, mo velle“. Nen-
dest leiduvad kaks viimast V. Tammani ,Eesti laulus“ ja
iilejdanud K. A. Hermanni ,Eesti rahvalauludes®.

Usk, armastus, lootus.

Osa poisse saadetakse toast vilja. Kolm neidu, kes
kujutavad usku, armastust ja lootust, seisavad kolme korvati
asetatud tooli taga. Sinnasamasse on peidetud ka iiks poiss,
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soovitav vurrudega. Viljasolijad tuuakse iiksikult sisse. Igale
tuppa astujale Geldakse, et ta peab valima iihe neidudest.
Valigu ta keda tahes, ta pannakse istuma keskmisele toolile,
seotakse tal silmad kinni, ja drapeidetud poiss suudleb teda
pealtvaatajate naerulagina saatel.

Arst — imetegija.
(Naidend.)

Tegevus siinnib arsti vastuvotte ruumis.

Tegelased: Arst, liihikene paks daam ja pikk pee-
nikene daam.

Kaks taistopitud riidest pead kiibaratega kinnitatatakse
vihmavarjude otsa. Kohe allapoole pdid massitakse nahast
boad voi sallid, ja vihmavarju ,selga® pannakse pikk, maani
ulatav kimono v&i lai kleit. Uks vihmavarjudest avatakse,
ja koige pikem neiu ldheb kiiiirutades tema alla, kujutades
viaga paksu, liihikest daami. Ta astub taarudes, suure vae-
vaga arsti tuppa ja palub hingeldades teha teda kohnaks.
Arst vaatleb teda kriitiliselt, votab siis pudeli ja hiiglasuure
lusika, teeb, nagu valaks rohtu daamile suhu, ning kiseb
teda seista paar minutit vagusi, et rohi saaks avaldada oma
moju, lubades pérast jdtkata arstimist. Sel ajal astub tuppa
narvilisel, lithikesel sammul pikk daam ning palub arsti kriis-
kava hailega teha teda paksuks.

(Pikka daami tehakse jargmiselt: liihike neiu liheb
kimono alla ja hoiab vihmavarju kokkupanduna iile oma pea).

Arst ronib toolile ning annab ka sellele daamile rohtu.
Siis votab ta pritsi, teeb, nagu tiidaks ta selle, ja pritsib
igale daamile uut rohtu suhu. M&ju on silmapilkne. Kohu-
tava kiirusega kahaneb paksu daami iimbermdot ja kasvab
pikkus, kuna pikk daam paisub ning liheb vdhemaks ja va-
hemaks. (Paks daam paneb vihmavarju kinni ja hoiab teda
korgel iile oma pea, kuna pikk ja peenikene teeb oma vih-
mavarju lahti ja hoiab teda madalal). Moélema daami r66m



ke .
onnestunud arstimise puhul on suur, ning iilevoolavats
tanuavaldustega lahkuvad nad toast.

Niidendi sonad on juhuslikud.

Kokett.

(Pantomiim.)

Tegelased: Kokett, toatiidruk ja neli hirrat. Te-
~ gevas siinnib saalis.

Kokett istub saalis ja loeb. Ta kannab viga ekstsent-
rilist kleiti. Kell koliseb. Toatiidruk tuleb sisse ja toob
suurel kandikul iihe nimekaardi. Kohe peale selle tormab
tuppa esimene austaja, kes presenteerib koketile suure kimbu
kunstlikke lilli. Algab viga elav jutuajamine. Varsti heliseb
kell uuesti. Toatiidruk toob teise nimekaardi. Kokett on
hadas; arritatult sunnib ta oma austajat laskuma polvili,
annab talle kitte kandiku, mille ta peab hoidma oma pea
kohal, kahmab laualt lina ja viskab selle kandikule. Nii saab
esimesest austajast lavd. Teine hirra tuleb sisse, suur komp-

.vekikarp kaenla all. Nad ajavad jille koketiga Gige ma-
gusat juttu. Saabub kolmas austaja, ja seni kuni toatiidruk
peab teda kinni eeskojas, tehakse austajast nr. 2 riidevarn,
kattes tema pea ja keha palituga ning riputades iihele tema
véljasirutatud katest kiibara. Kiilaline nr. 3 tuleb tuppa
aeglaselt, riputab oma kilbara ,nagile“, votab kindad kiest
ja paneb ta lauale, mispeale algab elav juttuajamine preiliga.
Varsti on kuulda jille kella helinat. Toatiidruk ‘teatab nel-
janda austaja tulekut, ja parast lithikest jarelmotlemist teeb
kokett temast tugitooli, asetades tema taburetile vastaval
viisil ja visates tema iile tugitooli katte. Neljas kavaler tuleb
ruttu sisse, istub ,tugitoolile“, mis -hiippab iiles ja ajab seal-
juures iimber ,riidenagi“. Viimane kukub lauale, ja nii sip-
levad koéik neli porandal. Eesriie tommatakse ruttu ette,
ning huvitav seisukord jaab lahendamata.
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Oudsed vadrad.

(Pantomiim ekraanil.)

Tuba jagatakse pooleks linaga, mis kinnitatud iihest
seinast teise tommatud noorile. Uhele poole asuvad pealt-
vaatajad, teisele poole tegelased. Sinna poole, kus on vii-
mased, asetatakse lamp parajale kaugusele ekraanist, ning
lambi ja ekraani vahele — viike laud ja kaks tooli. Kboik
teised tuled toas kustutatakse.

Tegelasi on kolm: kaks voorast ja kelner. Nad peavad
katsuma liikuda ja tegutseda nii, et nad kogu aeg on pro-
fiillis publiku poole. Soovitav on, et nad teeksid enestele
suured ninad ja silmatorkavad soengud ning seoksid ette
habemed ja vurrud.

Voorad votavad istet toolvidel, kumbki iihel laua otsal.
Kelner katab laua, asetab siis sellele viikese vaagna ,beefstea-
kidega“ (leivaviilukatega) ning eemaldub. Va&orastel on hea
isu: kui ,beefsteakid“ on s66dud, neelavad nad alla ka vaagna,
taldrekud, noad ja kahvlid ning langevad siis rammetuses
tahapoole toolide seljatugedele. (Mainitud esemete allane-
lamist toimetatakse nii, et allaneelatav ese viiakse suu juure
ja siis korvale, pea taha, kuid ettevaatlikult, nii et ta pea
tagant vidl'a ei paistaks; sealjuures avatakse suu ning tehakse
neelamisliigutusi). Kelner tuleb sisse ning viljendab kohku-
mist, mispeale kustutatakse tuli ekraani taga vdi siiiidetakse
toas.

Viiiksed naljad boistele.

1) Parm. On vaja kaht tegelast, nr. 1 ja nr. 2.
Nr. 1 paneb viikese kepikese nr. 2 ettepoole sirutatud kie
sisepoolele (peopesale). Siis hakkab ta jareleaimama parmu
hiilt, ja tema molemad kded keerlevad ning tiirlevad nr. 2
ettepoole  sirutatud kde iimber. Jirsku ndelab parm, see
tihendab nr. 1 votab kiirelt kepi nr. 2 kidelt ja 166b teda
sellega kergelt kiele, kui viimane ei ole kdarmes kiillalt seda
eest dra tombama. .
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2) Pihklatangid: Kaks tegelast, nr. 1 ja Nr. 2.
Nr. 1 istub tooli serval, kied polvedel. Nr. 2 asetub tema
ette polvili ning tostab ja langetab kiirelt oma pea nr 1
polvede vahele, kes katsub kokku liiiia omad pélved teise
pea tmber.— Voib ka tiita jirgmiselt: nr. 2 asetub pélvili
nr. 1 ette, kes istudes toolil tdstab omad kied ettepoole
umbes polve korgusele ja 166b need kokku (mitte liig tu-
gevastil) siis, kui nr. 2 tostab pea.

3) Kderauad. Vajatakse kaht tegelast ja abindu-
dena kaks, umbes 3 jala pikkust nooriliget. Uhe osavétja
kded seotakse randmest kinni noori otsadega (iiks kisi iihe,
teine teise otsaga), jattes kite vahele voimalikult pika vahe.
Teise osavotja kded seotakse kinni just nondasamuti, kuid
enne kui sdlmida noori timber tema teise kie, tommatakse
noor ldbi selle nddri alt, millega on seotud esimese osa-
votia kied. Molemad peavad niiid katsuma vabaneda iiks-
teisest, ilma et nad sealjuures tohiksid katki kiskuda n&ori
voi tommata silmused kitelt. — Vabaneda v5ib tommates
noori, millega seotud iihe osavotja kided, esmalt libi iihe
silmuse, mis iimbritseb teise osavotja kie, ja siis iile tema kie.

4) Raha maha raputamine otsaesiselt. Abi-
noud : viike metallraha. Koguge méned osavotjad Votke
kolmemargaline uus raha ning vajutage see tugevasti méone
osavotja otsaesise vastu, ja siis, vottes dra kie, kiskige tal
maha raputada raha, kusjuures on keelatud kortsutada
otsaesist. Kui raha oli tugevasti surutud vastu otsaesist,
on teda sealt kaunis raske maha raputada. Pirast seda, kui
mitu osavotjat on ndidanud oma osavust selles, tehke jirg-
mist : suruge raha monele osavétjale vastu otsaesist ja votke
siis iihe _kdega dra ka raha, ilma et ta seda mirkaks. See
osavotja raputab ka péarast seda weel hulk aega pead, sest
tal on kogu aeg tundmus, nagu oleks tal raha otsaesisel.

5) Must mees. Osavotjate arv: 4—8. Nad seisa-
vad rindreas, juhataja esimesena. Juhataja kiisib oma vase-
malt naabrilt: ,Kas sa nided musta meest?“ ning tostab
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sealjuures ette oma vasema kasivarre. Kiisitu péorab samade
sonadega oma vasema naabri poole, tostes ise ette vasema
kde jne. seni, kuni koik reasolijad seisavad vasem kisi ees.
Siis tostetakse sama kiisimusega iiksteise jarel ette parem
kisivars, sellejirel vasem sddr ja 16puks paenutatakse veel
paremat sairt, nii et niiiid koik reasolijad kiikitavad maas
iihel jalal, teine sdir ja molemad kasivarred sirutatud ette.
Kui niiiid juhataja kiisib viiendat korda: ,Kas sa nded
musta mgest ?“, annab ta iihtlasi oma vasemale naabrile vii-
kese miiksu, mispeale terve rida langeb kiiljeli.
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