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eTwinningu informaatikaga seotud projektide anallts
Lidhikokkuvote:

Magistritod eesmargiks on valja selgitada, kuidas aastatel 2022-2023 rakendatakse Eesti
koolides informaatikat eTwinningu projektides. Selle kédigus uuriti eTwinningu TwinSpace
keskkonnas olevaid projekte, mille 18plik valim oli 37. Kogutud andmed sisaldasid projektide
uldinfot, digipaddevuse ja informaatikapadevuse kasutamist informaatikaprojektides ning info-
ja _kommunikatsioonitehnoloogia vahendite ja tdoriistade kasutamist projektide kaigus,
jaotades need erinevatesse kategooriatesse nende pdhifunktsioonide alusel. Andmete analtitis
viidi 1&bi kirjeldava statistika ja kvantitatiivse meetodiga, kasutades Microsoft Excel'it, et
toetada tulemuste tdlgendamist ja jarelduste tegemist.

Uurimus néitas, et Eestis viidi eTwinningu informaatikaprojekte l&bi mitmes maakonnas ja
erinevates haridusasutustes, keskendudes peamiselt digipadevuste arendamisele. Kuigi
projektides kasutati mitmekesiseid digivahendeid, jai informaatikap&devuste I6imimine
tagasihoidlikuks, eriti koolides, kus informaatikat 6ppekavas ei olnud. Magistritdd autor
soovitab tulevikus keskenduda rohkem informaatikapdadevustele ja pakkuda Opetajatele
taiendkoolitusi, et parandada informaatika I6imimist eTwinningu projektidesse.
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Analysis of eTwinning projects related to informatics
Abstract:

The purpose of this master’s thesis is to determine how informatics is implemented in Estonian
schools through eTwinning projects in the year 2022-2023. During this process, projects in the
eTwinning TwinSpace environment were studied, with the final sample consisting 37 projects.
The collected data included general information about the projects, the use of digital
competence and informatics competence in informatics projects and the use of information and
communication technology tools and resources during the projects, categorized according to
their main functions. Data analysis was conducted using descriptive statistics and quantitative
methods, with Microsoft Excel used to support the interpretation of results and drawing of
conclusions.

The research showed that eTwinning projects involving informatics were carried out in several
counties and various educational institutions in Estonia, with a primary focus on developing
digital competencies. Although a variety of digital tools were used in the projects, the
integration of computer science competencies was modest, particulary in schools where
computer science was not part of the curriculum. The author of the thesis recommends that
future efforts focus more on competencies of informatics and that additional training be
provided to teaches to improve the integration of computer science into eTwinning projects.
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Sissejuhatus

Eesti koolides pohines siiani informaatika Opetamine 2011. aastal kehtestatud poéhikooli
riiklikul Gppekaval (Pdhikooli riiklik Oppekava, 2011). 2014. aastal lisati riiklikesse
Oppekavadesse Uldpadevuste loetellu uus padevus - digipadevus, mis tdhendab oskust kasutada
pidevalt uuenevat tehnoloogiat kiiresti muutuvas thiskonnas (Laanpere, et al., 2023).
Digipéadevuse arendamise olulisust rohutatakse ka dokumendis “Eesti elukestva dppe strateegia
20207, mille raames soovitakse motiveerida dpetajaid tehnoloogia eesmérgipirasemaks ja
tdhusamaks kasutamiseks dpikeskkonna kujundajatena (Eesti elukestva dppe strateegia 2020,
2014). Informaatika 6ppeainet saab Eesti koolides 6ppida valikainena. Informaatika valikaine
eesmargid ja Oppe sisu pdhikoolis ja glimnaasiumis on sarnased, keskendudes &pilaste
digitaalsete oskuste arendamisele ning info- ja kommunikatsioonitehnoloogia taristu
praktilisele kasutamisele (Pohikooli riiklik dppekava, lisa 10, 2023; Glmnaasiumi riiklik

Oppekava, lisa 9, 2023).

2016. aastal viidi l&bi uuring digitaalse Oppevara vajaduse kohta ko&igis Oppeainetes ja
kooliastmetes, mille tulemusel selgus, et olemasolev informaatika dppematerjal on killustatud
ja mitmekesine ning eakohaseid terviklikke materjale on vahe (Leppik, et al., 2017). Sellest
tulenevalt tekkis vajadus téiendada olemasolevaid materjale ja luua uusi. Samal aastal
moodustas Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus to6riihma, mille tulemusena tO6tati vélja
kontseptsioon “Uued dppeteemad pdhikooli informaatika ainekavas nutdisaegsete 1T-oskuste
omandamise toetamiseks“. Toorithm soovitas dppekavasse lisada kolm uut valdkonda —
digiohutus, programmeerimine ja robootika ning digimeedia ja animatsioon (Lorenz, et al.,
2017). 2018. aastaks valmisid pdhikooli informaatika digidpikud, mida saavad kasutada koik
Eesti tldhariduskoolid nii informaatika valikainetes kui ka teiste 6ppeainete tundides (Palts &
Luik, s.a.).

2017. aastal alustasid ekspertrihmad riiklike Oppekavade ajakohastamise protsessi, mille
eesmark oli tagada hariduse vastavus kaasaegsetele ndudmistele ja vajadustele. Protsess joudis
IG6pule 2023. aastal, mil viidi labi pdhjalik riiklike dppekavade uuendus, mille tulemusena
ajakohastati kdikide ainevaldkondade padevused ja Opitulemused, et tagada Opilastele
tdnapdeva maailmas vajalikud teadmised ja oskused (Riiklike dppekavade ajakohastamine —
rakendamise toetamine, 2017). Informaatika jai ka uutes Eesti riiklikes Oppekavades
valikainena késitletavaks, mis tahendab, et koolides ei ole Giheselt maaratletud, kas ja kui palju

informaatikat Gpetatakse. Uuendatud Oppekavasse lisati tdorihma koostatud kontseptisooni



“Uued dppeteemad pdhikooli informaatika ainekavas niitidisaegsete IT-oskuste omandamise
toetamiseks” alusel kolm uut valdkonda: digiohutus, programmeerimine ja robootika ning
digimeedia ja animatsioon (Lorenz, et al., 2017). Uhtlasi nidhakse uuendatud Gppekavas ette
informaatika Gppeteemade I6imimist teiste Gppeainete tundidesse, soodustades ainedpetajate ja
IT-spetsialistide tihedamat koost66d soovitud Opitulemuste saavutamiseks (Pdhikooli riiklik

Oppekava, lisa 10, 2023; Gumnaasiumi riiklik dppekava, lisa 9, 2023).

Informaatika Gpetamise meetodid varieeruvad kooliti. Mdnes koolis on informaatika 16imitud
teiste ainetega (Luik, et al., 2024) ning eTwinning on ks vBimalik platvorm, kus informaatika
IGimimist erinevate ainetega teostada saab (Gajek, 2017). Kuna Eesti on osalenud eTwinningus
juba ligi 20 aastat (Aavik, et al., 2023), siis on oluline hinnata, kui ulatuslikult toimub
informaatika 16imimine eTwinningu kaudu ning kas seda rakendatakse nii koolides, kus
informaatika on Oppekavas iseseisva ainena, kui ka neis, kus see puudub. Autori arvates on
informaatika I6imimise ulatuse hindamine eTwinningu kaudu oluline, kuna magistritéoga
plutakse uurida mitte niivord digipédevusi, vaid just informaatika dpetamist koolides. Oluline
on rohutada, et uuritakse nii koole, kus informaatika on eraldi 6ppeainena olemas, kui ka neid,
kus informaatikat iseseisva ainena ei pakuta. Seetdttu on magistritod eesmérk vélja selgitada,

kuidas aastatel 2022-2023 rakendatakse Eesti koolides informaatikat eTwinningu projektides.
Vastavalt t06 eesmargile on pustitatud jargmised uurimiskisimused:

1. Millistes haridusasutustes ja millistes Eesti maakondades viiakse labi informaatikat
sisaldavaid eTwinningu projekte?

2. Milliseid Gppeaineid on 16imitud eTwinningu projektides informaatikaga?

3. Missuguseid padevusi Opetatakse informaatikaga seotud eTwinningu projektides?

4. Milliseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vahendeid, keskkondi ja

programme kasutatakse informaatikat sisaldavates eTwinningu projektides?

Magistrito6 koosneb neljast peatukist. Esimeses peatiikis antakse Ulevaade eTwinningu
keskkonnast, projektidest ja eTwinningu tunnustussiisteemist ning kirjeldatakse luhidalt
digipadevust ja informaatika Opet. Teine peatiikk keskendub uuringusse kuulunud valimi
kirjeldamisele ning annab ulevaate andmete kogumisest ja teostatud andmeanaliiisist. Kolmas
peatikk toob vélja uuringu peamised tulemused. Neljas peatiikk sisaldab t66 tulemustele

toetuvat arutelu.



1. Teoreetiline taust

TGO tausta avamiseks on oluline pakkuda llevaade eTwinningust, tutvustada eTwinningu
projektide olemust ja nende rolli hariduse edendamisel ning analtitisida eTwinningu tegevusi
Eestis. Luhidalt kasitletakse votmepadevusi eTwinningu projektides, digipadevuse mdistet
ning informaatika 6petamist koolides. Ldpuks vaadeldakse varasemaid uuringuid eTwinningu

kohta, et mdista selle mdju ja kasutusvéimalusi haridussiisteemis.

1.1 eTwinning

eTwinning on programm, kus Erasmus+ programmiriikide ja partnerriikide dpetajad saavad
riiklikul vdi rahvusvahelisel tasandil korraldada haridustegevusi, et edendada koostood
kolleegidega ja luua mitmesuguseid projekte (Gajek, 2009). Opetajad ja dpilased kasutavad
eTwinningu programmi, et osaleda rahvusvahelistes Uhisprojektides labi mille jagatakse
kogemusi ning toetatakse oma professionaalset arengut (European School Education Platform,
s.a.). eTwinning pakub Opetajatele ja Opilastele vdimaluse kasutada info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiaid ning olla kursis hariduse valdkonna uusimate arengutega,
kuna digivahendid on eTwinningu programmis keskse téhtsusega (Camilleri, 2016; Gajek,
2007). eTwinning toetab Opetajaid virtuaalsete Opikeskkondade, veebiseminaride,
Opistindmuste, veebitéotubade ja sotsiaalmeedia postituste kaudu ning pakub ka kohapealseid
konverentse, tdotubasid, seminare ja teabekoosolekuid, et soodustada sihtrihma
professionaalset arengut (Mouratoglou, et al., 2021). eTwinningu projektides osalemine voib
olla suur lisavaartus nditeks monele maapiirkonna koolile, kus see v6ib olla ainus viis uute

metoodikate I6imimiseks (Demir & Kayaoglu, 2021).

eTwinningu programm on mdeldud Euroopa koolidele, mis pakub Opetajatele veebipdhist
suhtlusvorgustikku, kus nad saavad luua projekte, jagada kogemusi ja dppida koos, lahtudes
kasutajate huvidest, praktilistest ndidetest ning projektikomplektidest (Gilleran, 2019).
eTwinningu kasutajad saavad suhelda, jagada ja teha koost6dd teiste registreeritud kasutajate
ja koolidega, kasutades pakutavaid sotsiaalvorgustiku funktsioone, osaledes “tubades”,
eTwinningu gruppides ja Euroopa projektides (European School Education Platform, s.a.).
Elukestva Gppe pGhimdtetel tegutsev eTwinningu programm puudleb hariduslike tegevuste
elluviimise poole koostdds kdigi osalevate riikidega (Crisan, 2013). Rahvusvaheline koost6o
oli Eesti elukestva dppe strateegias keskne element, mille eesmérk oli tuua rahvusvaheline
teadmus ja kogemused Eesti haridussusteemi igale tasemele. See hdlmas tihedat koost66d ning

aktiivset osalemist rahvusvahelistes projektides, et tagada hariduse kvaliteedi ja



konkurentsivdime kasv (Eesti elukestva Oppe strateegia 2020, 2014). Arengustrateegia
“Eesti 2035 (2021) rdhutab samuti rahvusvahelise koostod téhtsust hariduse valdkonnas,
sealhulgas dpilas- ja Gpetajavahetusprogrammide ning rahvusvaheliste teadusprojektide kaudu.
eTwinningu programm ja selle raames toimuvad tegevused on suurepdrane néide sellest, kuidas
rahvusvaheline koost66 vOib edendada haridusalaseid eesmarke ja toetada elukestvat Opet
(Crisan, 2013).

1.2 eTwinningu projektid

eTwinningu projektid kuuluvad mitterahastatavate koostooprojektide alla, milles osalevad
Euroopa koolide Opilased koos Opetajatega (Vuorikari, et al., 2015). Projektide 16pp-eesmark
on luua haridusvdrgustikke ja arendada koostooprojekte, mis voimaldavad Opetajatel kasutada
uuenduslikke 6petamismeetodeid ja -tehnikaid (Kearney & Gras-Veldzquez, 2018). Enne
2022. aastat toimusid kdik projektidega seotud etapid www.etwinning.net veebilehel, alates
3. juunist 2022 on kasutusel uus haridusplatvorm, mis kannab nime European School
Education Platform. Uleminekuperiood kulges kiiresti ja tdhusalt, hdlmates projektitaotluste
esitamist, partnerite leidmist, projektide planeerimisprotsesside labiviimist ja auhinnataotluste
koostamist (Doger, 2022). Uus platvorm pohineb Erasmus+ programmi p&himotetel,
edendades rohelisemat, kaasavamat ja digitaalsemat haridust Euroopas, mis toetab Euroopa
haridusruumi ja digihariduse tegevuskava eesmarke ning vOtmepddevuste arendamist

(European School Education Platform, 2022).

Parast projektitaotluse kinnitamist luuakse projektile Twinspace’i leht, kus saab hallata kogu
projekti kulgu; lisada liikmeid, laadida Ules projektiplaan ja projektiga seotud faile, viia labi
projektiga seotud ulesandeid (Crisan, 2013). Twinspace on projekti halduspaneel, kus on
vOimalik jalgida kdiki projektiga seotud tegevusi (Leto, 2018). Twinspace toimib nagu
virtuaalne klassiruum, aidates Opetajatel Oppida projektijuhtimist, meeskonnatfdd ja
mitmekilgset ldhenemist kasutades infotehnoloogia t6oriistu (Muorikari, et al., 2011).
Teadaolevalt saab eTwinningu projekte rakendada igas Oppeaines ja -vormis ning need
arendavad nii Opetajatel kui dpilastel lisaks voorkeeleoskusele ka digitaalset kirjaoskust (Demir
& Kayaoglu, 2021). eTwinningu projektid vdimaldavad Opilastel votta suuremat vastutust oma
Oppimise eest, parandada nende digikirjaoskust ning arendada suhtlemisoskusi nii inglise kui

ka teistes keeltes, kasutades veebipGhiseid koosto66ppe tegevusi (Bacigalupo & Cachia, 2011).

Opetajate edu hindamiseks tunnustatakse projekte nii riikliku kui Euroopa kvaliteedimargiga

(Vuorikari, etal., 2012), kusjuures riiklik kvaliteedimérk antakse silmapaistvate ja kvaliteetsete



eTwinningu projektide eest (Papadimitriou & Niari, 2019) ning Euroopa kvaliteediméark
tunnustab projekte, mis on juba saanud riikliku kvaliteedimérgi (European Quality Label, s.a.).
eTwinningu koolimark antakse koolidele, kes aktiivselt rakendavad eTwinningu vaartusi ja
pedagoogikat ning mille saamiseks peab kool osalema vahemalt kolme Gpetajaga kahe aasta
jooksul projektides ning esitama tdendusmaterjali eTwinningu véartuste edendamise kohta

(eTwinning School Label, s.a.).

1.3 eTwinning Eestis

Alljargnev 16ik on refereeritud eTwinningu 2023. aastal 1dbi viidud uuringu “eTwinningu
programmis osalemise motivatsioonitegurid ja tunnustusvajaduse analiilis” pohjal, kus
késitletakse Eesti haridusslsteemi ja Opetajate osalemist eTwinningu programmis. Aruandes
rohutatakse eTwinningu programmi téhtsust Eesti haridussiisteemis, tuues esile rahvusvahelise
koostd0 ja mitmekesiste Opikasitlusviiside omaksvotu olulisuse. Uuringu tulemused nditavad,
et Eesti tldhariduskoolide, lasteaedade ja kutsekoolide dpetajaid motiveerivad eTwinningu
programmis osalema peamiselt professionaalne areng, rahvusvahelise koost6d voimalused ja
tunnustuse saamine. Tuuakse vélja ka tegurid, mis takistavad Eesti Gpetajaid programmis
osalemast. Uks peamisi takistusi on ajapuudus, kuna Opetajatel on tihe todgraafik ja palju
kohustusi, mis jatavad véhe aega lisategevusteks nagu eTwinning. Aruandes mainitakse, et
moned Opetajad tunnevad ennast digipadevuste osas ebakindlalt ning neil puudub koolides
piisav tehniline tugi. eTwinningu aruandes réhutatakse, et Eesti dpetajad vajavad oma t60 eest
tunnustust, mis on oluline nende motivatsiooni, rahulolu, enesehinnangu ja professionaalse

enesekindluse tdstmiseks (Aavik, et al., 2023).

Haridus- ja Noorteameti andmetel on 2023. aasta seisuga Eestis eTwinningu veebiplatvormil
registreeritud 2690 kasutajat, kes esindavad 674 erinevat dppeasutust. Viimase kahe aasta
jooksul on platvormil tegutsenud 749 kasutajat 327st Oppeasutusest (Aavik, et al., 2023).
Magistrit6 autor annab Ulevaate 2024. aasta augustikuu seisuga eTwinningu andmebaasis?
olevatest andmetest, mis on eelnevalt filtreeritud marksonaga “Estonia”. Eesti riigil on
eTwinningu keskkonnas registreeritud 3694 projekti, millest esimene loodi eTwinningu
algusaastal 19. jaanuaril 2005. Riikliku kvaliteedimérgiga on tunnustatud 1444 projekti,
Euroopa kvaliteedimargiga 109 projekti ja koolimérgiga 17 haridusasutust. Haridus- ja
Noorteameti eTwinningu programmijuhi valjavotte kohaselt on augustikuu seisuga

registreeritud kasutajaid 2850. Kuigi l&bi aegade on olnud registreeritud kasutajaid palju

L https://school-education.ec.europa.eu/en/etwinning/projects
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rohkem, on platvormi uuenemise tottu osa aegunud kontosid kustutatud ning samuti
kustutatakse kontod, mida ei ole kasutatud rohkem kui kolm aastat. Registreeritud asutusi
vahemikus 2005-2024 on augustikuu seisuga 726, mis hdlmab lasteaedu, uldhariduskoole,
kutsekoole ja kahte tlikooli. Kuigi asutused ei kustu aja jooksul, vdib see number sisaldada ka
Oppeasutusi, mis on tanaseks suletud v8i nime muutnud. Aktiivseid kasutajaid on augustikuu
seisuga 690.

1.4 Votmepadevused eTwinningu projektides ja informaatika dpe

eTwinningu projektide registreerimisel kasutatakse Euroopa raamistikus olevaid elukestva
Oppe votmepadevusi (joonis 1), mida peetakse oluliseks iga inimese isikliku rahulolu ja arengu,
aktiivse kodanikuosaluse, sotsiaalse kaasatuse ja toohdive jaoks (European Commission...,
2019).

Isiklik,
sotsiaalne ja
oppimispadevus

Kultuuriteadlikkus
s ja kultuuriline
enesevaljendus

Joonis 1. Votmepédevused eTwinningu projektides (European Commission..., 2019)

Digipadevus on (ks eTwinningu v&tmepadevustest, mis hdlmab infouhiskonna tehnoloogia
enesekindlat ja kriitilist kasutamist tooks, vaba aja veetmiseks ja suhtlemiseks (Gajek, 2009).
Digipéadevus lisati Eesti riiklikesse dppekavadesse 2014. aastal (Digipddevus Oppekavades,
2016) ning seda kirjeldatakse kui oskust kasutada digitehnoloogiat tGhusalt nii dppimisel,
suhtlemisel kui ka Ghiskonnas tegutsemisel. Digipaddevus hélmab info otsimist ja hindamist,

digitaalse sisu loomist, probleemide lahendamist digivahenditega ning privaatsuse ja



isikuandmete kaitsmist, jargides seejuures moraalset ja eetilist kditumist digikeskkonnas
(Pohikooli riiklik 6ppekava, 2014; Gumnaasiumi riiklik 6ppekava, 2014). On erinevaid
digipadevuse definitsioone (Laanpere et al., 2023), kuid Eestis vOetakse digipaddevuse sisu
luhidalt kokku lausega: ,,Digipadevus on suutlikkus lahendada (Oppe)tdds ettetulevaid

probleeme digitehnoloogia abil* (Digipadevus ja digipadevusmudel, s.a.).

Digipadevuse hindamiseks on loodud mitmesuguseid mudeleid ja raamistikke, kuna inimeste
digipddevust ei ole vdimalik hinnata vaid Uhe meetodiga (Sillat, 2022). Oppija
digipadevusmudel tugineb Euroopa Komisjoni ja Euroopa riikide ekspertide koost66s loodud
rahvusvahelisele digipadevuse raamistikule DigComp (Carretero, et al., 2017), mis on vélja
tootatud digipaddevuste olemuse paremaks mdistmiseks (Digipddevusmudelid, s.a.). Mudel
koosneb viiest padevusvaldkonnast, milleks on info- ja andmekirjaoskus, suhtlus ja koost6o,
digisisu loome, turvalisus ning probleemilahendus, mis hdlmab enda alla 21 p&devust
(Laanpere, et al., 2023).

Hetkel on Eesti koolides olukord, kus informaatika Opetamine on riiklikes dppekavades
valikaine (Pohikooli riiklik Gppekava, 2023; Gumnaasiumi riiklik dppekava, 2023). See
tdhendab, et kuigi Opilaste digitehnoloogia kasutamise oskusi arendatakse, keskendub
informaatika Opetamine rohkem tehnoloogia kasutajate kui loojate kujundamisele. Paljud
koolid pakuvad informaatikatunde, kuid nende sisu s6ltub sageli Opetaja ndagemusest ja
keskendub suuresti digipadevusele. Ideaalis peaks digipddevuse arendamine toimuma
orgaaniliselt ainetundides ning informaatika dpetamine vdiks toimuda eraldi ainetunnis vastava

valjadppe saanud Gpetaja juhendamisel (Hallimae, et al., s.a.).

Haridusvaldkonna arengukavas 2021-2035 (2021) rohutatakse digioskuste ja digipedagoogika
tahtsust haridussusteemi arendamisel. Digioskused jaotatakse arengukavas kolmeks:
digipadevus, erialased digioskused ja infotehnoloogia lahenduste loomise oskus.
Informaatikapddevuse mdiste on defineeritud “Eesti informaatikahariduse strateegia 2030
raamdokumendis jargmiselt: “Informaatikapddevus on info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
teadmiste, oskuste, ja nende rakendamise haldamis- ja loomepédevus, mida kasutatakse
kaasaegse infolihiskonna tegevustes ja protsessides” (Hallimae, et al., s.a., Ik 5). Digi- ja
informaatikapadevuste tegevused voivad sisuliselt kattuda, kuid erinevad stigavuse ja eesmargi
poolest. Mdlema padevuse arendamine toimub paralleelselt ja on omavahel seotud protsessid

(Hallimée, et al., s.a.).
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Eurydice’i aruandes “Informatics education at school in Europe” on esitatud kiimme
informaatikaga seotud valdkonda Euroopa haridussiisteemis: andmed ja teave; algoritmid;
programmeerimine; arvutussusteemid; vorgud; inim-sisteemi liides (ingl People—system
interface); disain ja arendus; modelleerimine ja simulatsioon; teadlikkus ja taideviimine ning
ohutus ja turvalisus. lga valdkonda on pdhjalikult kirjeldatud ja illustreeritud joonisega, mis
naitavad, millistes riikides ja kui ulatuslikult neid valdkondi kasitletakse. Mitmed neist

valdkondadest on seotud digipaddevuste arendamisega (European Education..., 2022).

Laanpere hinnangul on digioskused osa informaatikapddevustest, sest need kuuluvad
informaatikapadevuse maératlemise alla, h6lmates vajalikke teadmisi ja oskusi, mis on
vajalikud KT efektiivseks rakendamiseks ja haldamiseks kaasaegses infolihiskonnas.
Joonisel 2 on Laanpere (Salum, 2020) loodud diagramm “Basseini metafoor”, mis kujutab
Eesti hariduslikku raamistikku informaatika ja digioskuste 6petamiseks.

Basseini metafoor

Peaaegu iga muu aine Tdgiendava ettevalmistusega  Uksnes kvalifitseeritud
Diginadevus Jja klassiopetaja saab muu aine &petaja saab informaatikaépetaja Informaatika
gip dpetamisega hakkama Gpetamisega hakkama peaks seda dpetama
Infokirjaoskus
Suhtlus & koostdo
Sisuloome
Digiturve
Probleemilahendus
Robootika
Programmeerimine
ikursused:
- GIN Digitaru + Kiiberkaitse)
- Geoinformaatika
- AKU Arvuti kasutarmine uurimistoos
- Robootika & mehhatroon

Joonis 2. Basseini metafoor (Salum, 2020)

Diagrammi esimene veerg sisaldab viit digipddevuse valdkonda, mille Opetamisega saab
diagrammi kohaselt hakkama peaaegu iga aine- ja klassidpetaja, mis viitab sellele, et need
oskused on universaalsed ja mitte vaga spetsiifilised, mistdttu ei ndua nende Gpetamine
informaatikaalast kvalifikatsiooni. Viimases veerus olevate informaatika teemade dpetamisega
peaks tegelema vaid kvalifitseeritud informaatikadpetaja ning keskmises veerus olevad
valdkonnad nagu robootika ja programmeerimine nduavad ainedpetajalt téiendavat
ettevalmistust. T66 autor ndustub sellega, et digioskusi peaks valdama iga dpetaja, et toetada

Opilaste arengut kaasaegses infoiihiskonnas, aga informaatikapadevus, mis hélmab stigavamaid
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teadmisi ja oskusi, peaks olema eelkdige Opetatud kvalifitseeritud informaatikaGpetaja poolt,

et tagada Opilastele kvaliteetne ja pdhjalik Gpe selles valdkonnas.

Informaatika Opetamine Euroopas erineb riigiti markimisvadrselt, kajastades erinevaid
lahenemisviise ja hariduspoliitikat (European Education..., 2022). Uuring “Informatics
Education in Europe: Are We All In The Same Boat?” toob esile, et Kreeka ja Poola on teinud
suuri  joupingutusi informaatika 18imimiseks oma Oppekavadesse, kus see on eraldi
kohustusliku Oppeainena, keskendudes programmeerimisele, algoritmidele ja digitaalsele
kirjaoskusele (The Committee..., 2017). Tlrgis, Hispaanias ja Itaalias on informaatika
Opetamine tihedalt seotud tldise digitaalse hariduse edendamisega, keskendudes digitaalsele
kirjaoskuse ja poOhilistele digioskuste arendamisele (Balanskat & Engelhardt, 2015).
Informaatika on mitmetes Euroopa riikides 18imitud teiste ainetega: pdhikoolis Hispaanias,
Prantsusmaal, Itaalias, Portugalis, Tirgis, Rootsis ja Austrias; gumnaasiumis Turgis ja
Albaanias (European Education..., 2022). Opetajate kvalifikatsioonid varieeruvad samuti
riigiti; siiski on enamikus Euroopa riikides informaatikadpetajatele kehtestatud kdrged
kvalifikatsiooninduded, mis hdlmavad nii akadeemilist kraadi kui ka pedagoogilist
ettevalmistust (Motiejunaite, et al., 2021).

1.5 Varasemad uuringud eTwinningu kohta

eTwinningu kohta on labi viidud md&ningaid uuringuid. 2005. aastal kui eTwinning loodi,
mainiti seda Hollandis tehtud uuringus, mis uuris rahvusvahelist poliitikat ja IKT kasutamist
kdrghariduses. Uuringu aruandes kirjeldatakse eTwinningut kui vorgustikku, mis aitab
tugevdada ja arendada koost6dd Uldhariduskoolide ja tlikoolide vahel, keskendudes koosto6l

pdhinevale infotehnoloogia kasutamisele (Vossensteyn, et al., 2005).

eTwinningu projektide moju haridusele on uuritud mitmel viisil, et mdista nende eeliseid ja
valjakutseid. Uuringud on keskendunud peamiselt Gpilaste osalusele eTwinningu projektides,
tuues esile tegureid, mis soodustavad voi takistavad nende aktiivset osavottu (Wastiau, et al.,
2012). Samuti on uuritud eTwinningu projektide mdju erinevate ainete dpitulemustele, kus on
rohutatud eTwinningu projektide potentsiaali parandada Gpitulemusi erinevates Gppeainetes
(Aygun, 2023; Catana & Mihdilescu, 2022). Lisaks on tdhelepanu pdoratud Opetajate
professionaalsele arengule ja koolidevahelisele koostodle, mis tdstab esile rahvusvaheliste
projektide ja koostdo tahtsust dpetajate professionaalseks arenguks (European Commission...,
2013; European Commission..., 2023; Svoboda, 2024).
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Opetajate digipadevuse arendamist eTwinningu projektides uuriti pohjalikult 2018. aastal, kus
leiti, et Opetajad hindavad oma digipadevust madalaks, eriti sisuloome ja probleemide
lahendamise valdkondades (Napal Fraile, et al., 2018) Turgis labiviidud uuring, mis keskendus
eTwinningu projektidele aastatel 2017-2019, tGi esile eripedagoogika olulisuse, eriti seoses
erivajadustega Opilaste kaasamisega. Uuringu tulemuste pdhjal soovitatakse sarnaseid

uuringuid 1&bi viia ka teistes valdkondades peale erihariduse (Giler, 2024).

eTwinningu projektides on uuritud mdju digipddevustele ja IKT oskustele, keskendudes
sellele, kuidas eTwinningu projektid aitavad Opilastel arendada kriitilist motlemist ja
probleemide lahendamise oskust, kasutades digitehnoloogiaid ja koost6dl pdhinevaid
ulesandeid (Kearney & Gras-Velazquez, 2018). Jargnev arutelu tugineb kahele uuringule,
milles tuuakse esile, et eTwinningu projektides osalemine pakub Opilastele motivatsiooni
Oppimiseks ja enesetdiendamiseks, arendades nende sotsiaalseid oskusi ja meeskonnatood.
Tuuakse valja, et informaatika 6petamine peaks olema 18imitud dppekavadesse, et Opilaste
kokkupuude tehnoloogiaga oleks pidev ja slistemaatiline. RGhutatakse, et erinevate digitaalsete
tooriistade kasutamine aitab kaasa efektiivsemale Gpetamisprotsessile ja Opilaste enesekindluse
suurendamisele. Digitaalse kirjaoskuse, kriitilise m&tlemise, andmeanaliilsi ja digitaalse sisu
hindamise oskuste arendamine on oluline mitte ainult kooli kontekstis, vaid ka igapéevaelus.
Lisaks tdstetakse esile probleemide lahendamise oskuse tahtsust, mis nGuab tehnoloogiat
kasutades loovat ja kriitilist mdtlemist (Castellanos Vega & Durak, 2022; Cevik, et al., 2021).
Euroopa Liidu digitaalne tegevuskava rohutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
digioskuste arendamise olulisust, pannes erilist rohku veebipdhiste tédriistade ja multimeedia
rakenduste tbhusale kasutamisele (Petit, et al., 2024). Veebipdhised todriistad ja multimeedia
rakendused on olulised vahendid, mis toetavad Oppijaid vajalike oskuste ja teadmiste

omandamisel, et edukalt toime tulla tdnapdeva digitaalses maailmas (Gorghiu, et al., 2018).

Hoolimata sellest, et eTwinningu projektides osaleb tuhandeid koole ja Opetajaid, leidub
kirjanduses siiski vaga vahe teaduslikke uuringuid, mis kasitleksid eTwinningu projektide
mdoju digipadevuste arendamisele ja informaatika Opetamisele. T06 autor otsides EBSCO
andmebaasist vastavaid uuringud leidis, et eTwinningu informaatikat sisaldavaid projekte ei
ole seni piisavalt uuritud, mistottu vOiks selles valdkonnas teha téiendavaid uuringuid, et

toetada eTwinningu projekte informaatikas.
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2. Metoodika

Selles peatlikis antakse tlevaade magistritod uurimuses kasutatud valimist, andmekogumise
meetoditest ning andmete analtlsist. Uuringus analidisiti slistemaatiliselt aastatel 2022-2023
eTwinningu programmis labi viidud informaatikaprojekte. Sistemaatiline Ulevaade on
uurimismeetod, mis uurib, hindab, v6tab kokku ja vdrdleb uuringuid vastavalt objektiivsetele
kriteeriumitele (Hanley & Winter, 2013).

2.1. Valim

Valimi moodustamist kirjeldav joonis 3. Uurimuse valimiks valiti eTwinningu keskkonnas
TwinSpace? olevad projektid, mis rahuldasid jargmisi filtreerimise tingimusi subject:
Informatics/ICT, country: Estonia, registered since: 01.01.2022. TwinSpace keskkonnas vastas
nimetatud filtrile 154 projekti. Kuna projektide filtreerimisel ei ole vdimalik 18pukuupéeva
ma&arata, siis otsustas t60 autor koguda andmeid projektide kohta, mille viimane registreerimise
kuupédev on 31.12.2023. See piirang vahendas projektide arvu 136le. Et koguda projektidest
vajalikke andmeid pidid need olema varustatud nupuga “Go to TwinSpace”. See nupp on osadel
projektidel puudu, kuna eTwinningu keskkond liikus 2022. a sugisel uuele platvormile. Sellest

tulenevalt jai 16plikuks projektide arvuks 37.

1. etapp
Koik TwinSpace projektid

2. etapp
Filtreerimiskriteeriumid:
subject: Informatics/ICT
country: Estonia

registered since: 01.01.2022

3. etapp

Manuaalne 1dpukuupieva filtreerimine: 31.12.2023
4. etapp
Andmekogumise tingimus: projektid varustatud
nupuga “Go fo TwinSpace”

Joonis 3. Valimi moodustamise etapid

2 https://school-education.ec.europa.eu/en/twinspaces
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2.2. Andmete kogumine

Magistritoos kasutati andmete kogumiseks arvutustabeli programmi Google Spreadsheet. Iga
projekti kohta pandi kirja tldandmed: loomiskuupaev, projekti nimetus, kooli/lasteaia nimi ja
selle maakond, osalejate arv, Opilaste vanusegrupp, projektis margitud ainete nimetused,

koostooriigid, projektis margitud vétmepadevused, kvaliteedimérkide olemasolu.

Digipadevuste defineerimisel kasutati &ppija digipadevusmudelit (Oppija digipadevusmudel,
s.a.), milles on 5 teemaplokki: info- ja andmekirjaoskus, suhtlus ja koost6d digikeskkonnas,

digisisu loomine, digiturvalisus ning probleemilahendus.

Alates 2017. aastast on informaatika roll Eesti haridusstisteemis markimisvaarselt muutunud.
Sel aastal tootati Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutuse juhtimisel valja uus kontseptsioon
“Uued oppeteemad pohikooli informaatika ainekavas niiiidisaegsete IT-oskuste omandamise

toetamiseks”. Selles kontseptsioonis on informaatika jaotatud jargmisteks valdkondadeks:

e digiohutus,
e programmeerimine ja robootika,

e digimeedia ja animatsioon (Lorenz, et al., 2017).

Informaatika padevuse méératlemisel kasutati magistritéds just neid kontseptsioonis toodud

valdkondi.

Kdik projektis tuvastatud info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vahendid, todriistad ja
keskkonnad sisestati andmetabelisse uute veergudena. Kui projekti kohta andmeid koguti, siis
sisestati andmetabeli ridadesse vastavalt 1 (kasutati projektis) voi O (ei kasutatud projektis).

Selline l&henemine vBimaldas projekti raames kogutud andmeid kergesti analutsida.

T60 autor jaotas projektides esinenud veebitdoriistad ja -platvormid nende kasutusalade jargi
kategooriatesse. Esiteks uuriti valja veebittoriistade ja -platvormide pdhifunktsioonid, et aru
saada, mida see peamiselt teeb. Naiteks, kas see on mdeldud video redigeerimiseks,
pilditootluseks voi koostooks. Jargnevalt koondati veebitdoriistad ja -platvormid nende
funktsioonide pdhjal sobivatesse kategooriatesse. Néiteks, kdik need, mis keskenduvad video
loomisele ja redigeerimisele liigitati videotdotluse ja animatsioonide loomise kategooriasse.
Samuti, kui veebitdoriist voi -platvorm pakub haridusega seotud testide loomise vdimalust voi

interaktiivseid Oppemange, siis maarati need interaktiivsete Oppevahendite ja -mangude
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kategooriasse. Kdik veebitdoriistad ja -platvormid, mille p6hifunktsioon ei sobinud vahese

esinemissageduse tottu lihtegi kategooriasse, liigitati kategooriasse “Varia”.
Veebitdoriistad ja -platvormid jaotati kimnesse kategooriasse:

e videomajutus (nt YouTube, Vimeo);

e mdistekaardid ja ajuriinnak (nt Mindmap, Mindmaeister);

e esitlustarkvara (nt Google Slides, Microsoft PowerPoint);

e kisitlused ja tagasiside (nt Strawpoll, Answergarden);

e veebivéljaanded (nt Book Creator, Calameo);

e veebipdhised koostodvahendid (nt Padlet, Mural);

e fototdotlus ja graafika (nt Canva, BeFunky);

e videotdo6tlus ja animatsioon (nt CapCut, Animaker);

e interaktiivsed dppevahendid ja -mangud (nt Kahoot, Learning Apps);

e varia (nt ArtSteps, Scratch).

Andmetabelisse sisestati ka projektis osalenud Opetajate nimed. Iga dpetaja nime alusel tehti
vastava kooli kodulehel pdhjalik otsing, et koguda téiendavat infot dpetajate kohta. Otsingute
eesmark oli tuvastada, milliseid aineid konkreetsed 6petajad dpetavad, sest see vOimaldas saada
parema Ulevaate projektis osalenud Opetajate akadeemilisest taustast. Uhtlasi uuriti koolide
tunniplaane ja ainekavasid, et tuvastada, kas valimisse sattunud koolides Opetatakse

informaatikat voi mitte.

2.3. Andmete analtis

Andmete analliisimisel keskendutakse uurimiskisimustele ning magistritdé eesmargi
saavutamisele. TO0s on uurimiskusimustele vastuste leidmiseks kasutatud peamiselt
kirjeldavat statistikat. Uuringu kaigus kogutud andmete analttsimisel on rakendatud
kvantitatiivse andmeanaliitisi meetodit. Pérast andmete kogumist viidi labi andmete
korrastamine, et tagada analliusi tdpsus ja usaldusvéarsus. Andmete analiiis viidi 1&bi kasutades
programmi Microsoft Excel, mis on laialdaselt kasutatav tooriist andmete tootlemiseks ja
analusimiseks. Kvantitatiivse analliusi kdigus koostati tulemuste selgemaks ja visuaalsemaks
esitamiseks erinevaid diagramme ja tabeleid, mis aitavad paremini mdista saadud tulemusi ning

toetavad uurimistulemuste télgendamist ja jarelduste tegemist.
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3. Tulemused

Antud peatikis tuuakse vélja uurimuse tulemused, mis esitatakse pustitatud uurimiskisimuste
jarjekorras. Esmalt kasitletakse Eesti eTwinningu informaatikaprojektide jaotumist
haridusastmete ja maakondade I8ikes. Seejarel analliisitakse informaatika ja teiste dppeainete
I6imingut eTwinningu projektides. Kolmandaks uuritakse padevuste arendamist eTwinningu
informaatikaprojektide kaudu. Viimasena kasitletakse IKT to0riistade kasutamist eTwinningu
informaatikat sisalduvates projektides. Need tulemused annavad Ulevaate eTwinningu

informaatikaprojektide mitmekesisusest ja nende mdjust haridusele Eestis.

3.1 Eesti eTwinningu informaatikaprojektide jaotumine haridusastmete ja
maakondade l6ikes

Valimisse kuulus 37 eTwinning informaatikaprojekti, milles osales 32 erinevat Gppeasutust
Eestist - 26 kooli ja 6 lasteaeda. Esindatud oli 8 maakonda 15st. Kdige suurema osalevate
haridusasutuste arvuga oli Harjumaa, kus osales 9 (ldhariduskooli, tks kutsekool ja 3
lasteaeda. Parnu ja Voru maakonnad on samuti eTwinningu projektides aktiivsed, kus osalesid
peamiselt koolid. Tartu maakonnast olid esindatud koik haridusasutuste liigid. lda-Virumaal
osalesid nii lasteaiad kui koolid vdrdselt. Saare, PGlva ja Jogeva maakondadest osalesid ainult
koolid, kusjuures Pdlva ja Jogeva maakonnad osalesid vaid ihes projektis. Projektis osalenud

maakondade ja haridusasutuste jaotust kirjeldab joonis 4.

H

Harju maakond
Parnu maakond
Tartu maakond
Ida-Viru maakond
Vo6ru maakond
Saare maakond
Pdlva maakond

HH =
N N
w

N RS
N

Jogeva maakond

o
N
I

6 8 10 12 14
® Lasteaed m Uldhariduskool Kutsekool
Joonis 4. Haridusasutuste osalus eTwinningu informaatikaprojektides maakondade kaupa

Analiiusitud eTwinningu informaatikaga seotud projektidest tunnustati 25 projekti riikliku
kvaliteedimérgiga ning Euroopa kvaliteedimérgi pélvis 10 informaatikaprojekti, mis oli

eelnevalt saanud riikliku kvaliteedimargi. Tunnustatud informaatikaprojektid vastasid
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riiklikele kvaliteedistandarditele ning paistsid silma nii sisulise kvaliteedi kui ka

rahvusvahelise koostd6 poolest.

Selle uurimiskiisimuse edasiste tulemuste kirjeldamisel ja analttsimisel keskendutakse ainult
uldhariduskoolidele, kuna lasteaedades puudub tunniplaan ja kutsekoolide tunniplaanid
koosnevad peamiselt erialaainetest, mistéttu on keeruline leida, kas seal Opetatakse

digipadevuse arendamisega seotud aineid.

Tuginedes 2023. aasta Statistikaameti andmebaasi® andmetele arvutati iga magistritoos
esinenud maakonna uldhariduskoolide koguarvu pohjal informaatikaprojektides osalemise
protsent, mille tulemused on esitatud tabelis 1. Tabelis esitatud andmed néitavad, et analtiusitud
eTwinningu informaatikaprojektides osalemine varieerub oluliselt erinevate maakondade
vahel. Korgeima osalusprotsendiga paistab silma VOrumaa, samas kui madalaim

osalusprotsent on P&lvamaal.

Tabel 1. Maakonna uldhariduskoolide koguarvu pdhjal eTwinningu informaatikaprojektides osalenud
koolide osalusprotsent

Maakond Uldhariduskoolide arv Informaatikaprojektides Osalusprotsent

kokku osalenud koolide arv (%)

Voru 16 3 19
Tartu 16 2 13
Péarnu 38 4 11
Saare 21 2 10
Harju 153 9 6
Ida-Viru 42 2 5
Jogeva 22 1 5
Pélva 59 1 2

Harju maakonna (ldhariduskoolide poolt eTwinningu informaatikaprojektides osalenud
Opetajate arv ulatus 17ni, kellest kaks olid haridustehnoloogid. Kdigis osalenud Harjumaa
uldhariduskoolides on tunniplaanis Gppeaine, kus arendatakse dpilaste digipadevust. Seitsmes
koolis on tunniplaanis arvutidpetuse voi informaatika tund, kuues koolis loov- ja uurimistoo
alused, neljas koolis digiGpetus ning kolmes koolis robootika ja programmeerimine.

Projektides osalenud haridustehnoloogid oma koolides ainetunde ei anna.

3https://amdmed.stat.ee/et/stat/sotsiaalelu haridus uldharidus/HT22
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eTwinningu informaatikaprojektides, milles osalesid Parnu maakonna tldhariduskoolid, vottis
osa 12 0Opetajat, kellest kaks téotavad haridustehnoloogidena. Osalejate seas oli kolm
klassiOpetajat, kes Opetavad oma koolides ka robootikat ja IT Opioskuseid; (ks
matemaatikaOpetaja, kes annab multimeediatunde; ning Uks infojuht, kes juhendab
robootikaringi. Kokku osales projektides neli kooli. Uhe kooli tunniplaanis on arvutidpetuse ja
uurimisto6 aluste tund. Teises koolis petatakse robootikat, uurimistdo aluseid ja multimeediat.
Kolmandas koolis on tunniplaanis ainult loovt6d aluste tund ning neljandas koolis on
tunniplaanis  loovt6 alused, multimeedia ja digipddevuse tund. eTwinningu

informaatikaprojektides osalesid seega infotehnoloogiaga seotud inimesed.

Tartu maakonna uldhariduskoolid olid esindatud eTwinningu informaatikaprojektides kahe
Opetajaga, kellest ks oli Kklassidpetaja ning teine inglise keele Opetaja. Mdlemas koolis
Opetatakse informaatikat, projektis osalenud dpetajad antud ainega seotud ei olnud.

Informaatikaprojektides, milles osalesid VVoru maakonna uldhariduskoolid, vottis osa kuus
Opetajat, kellest neli on inglise keele Opetajad ja kaks klassidpetajad. Kahe kooli
tunniplaanidest ei ole t66 autoril véimalik valja selgitada, kas projektides osalenud Gpetajad
annavad oma koolis ménda digipadevuse arendamisega seotud ainet, kuna tunniplaanis
puuduvad Opetajate nimed vGi nende initsiaalid. Kogutud andmete pdhjal Gpetatakse kdigis
kolmes koolis arvutidpetust/informaatikat ning loov- ja uurimistdo aluseid. Kahes koolis on

tunniplaanis robootika, tihes koolis nii kiiberkaitse kui multimeedia.

Saare maakonna (ldhariduskoole esindasid informaatikaprojektides neli Opetajat. Need
Opetajad Opetasid oma koolides ajalugu, geograafiat, Uhiskonnadpetust ja saksa keelt, ks
projektis osalenu téotas huvijuhina. Uhe kooli tunniplaanist leiab informaatika ja robootika
Oppeaine. Teise kooli tunniplaanis puuduvad informaatikaga seotud ained, valikainete loendis

puudub informaatika ainekava, kuid koolis tegutseb robotiklubi.

Pdlva maakonnast osales (ks tldhariduskool thes informaatikat sisaldavas projektis, milles
osales 21 Opetajat, samas kui koolis on kokku 25 Opetajat. Selles koolis Opetatakse 3D
modelleerimist, geoinfomaatikat ja operatsioonisusteeme. Kooli tunniplaanist selgus, et tikski

projektiga seotud Gpetaja ei Gpetanud informaatikaga seotud aineid.

Jogeva maakonnast osales informaatikaprojektides samuti vaid (ks Uldhariduskool (he
klassiOpetajaga. Selle kooli tunniplaanist leiab kdige enam infotehnoloogiaga seotud aineid:

informaatika, robootika, loov- ja uurimistéo alused, 3D modelleerimine, programmeerimine,
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arvutigraafika, kiberkaitse ning mehhatroonika ja droonid. Projektis osalenud klassidpetaja

eelpool nimetatud ainetega seotud ei olnud.

Seega analttsitud 24 tldhariduskoolist ei sisaldanud vaid the kooli tunniplaan informaatika
ainet ning valikainete loendis puudub informaatika ainekava. Ulejaanud koolides oli
informaatikadpe esindatud kas informaatika, arvutidpetuse, digipddevuse vdi méne muu
informaatikaga seotud ainetunnina. Analiisitud informaatikaprojektidest osales 3 projektis

informaatikadpetaja ja 6 projektis haridustehnoloog.

3.2 Informaatika ja teiste 6ppeainete 16iming eTwinningu projektides

Informaatika ja teiste dppeainete I6imimine eTwinningu projektides rikastab dppekava ja
arendab nii Opetajate kui Opilaste digipaddevusi. Joonis 5 nditab, millised dppeained olid
analliisitud eTwinningu projektides kdige sagedamini seotud informaatikaga.
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Joonis 5. Oppeainete esinemissagedus eTwinningu informaatikaprojektides
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Diagrammilt on naha, et uuritud eTwinningu informaatikaprojektides on informaatikaga enam
I6imitud vdorkeeled, Kkunstidpetus ja tehnoloogia, Kodakondsus, geograafia ja
keskkonnaharidus on samuti kdrgel kohal, mis kajastavad Opilaste ja Opetajate puddlusi
kasitleda globaalsete ja ihiskondlike teemade olulisust. L&imides informaatikat nende ainetega
luuakse eTwinningu projektides digitaalseid kaarte ja virtuaalseid ekskursioone, mis aitavad
Opilastel paremini mdista maailma ja nende rolli selles. Analliusitud informaatikaprojektides

olid kdige vahem esindatud ained nagu majandusteadus, kehaline kasvatus ja religioon.

3.3 Padevuste arendamine eTwinningu informaatikaprojektide kaudu

Analulsitud eTwinningu informaatikaprojektides poOodrati téhelepanu digipaddevuse ja
informaatikapadevuse arendamisele. Kdige suurem oli anallsitud projektides digipadevuse
esinemissagedus, mis oli margitud tervelt 30 projektis (joonis 6). Uuringusse kaasatud 37st
informaatikat sisaldavast projektist ei olnud seitsmes projektis digipadevus Uhe

vOtmepadevusena margitud.
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Joonis 6. Votmepadevuste jaotus eTwinningu informaatikaprojektides

Nendest seitsmest projektist, kus digipadevust ei olnud mérgitud, oli neljas projektis mérgitud
matemaatikapadevus ning loodusteadus-, tehnoloogia-, inseneriteaduste padevus, Uhes
projektis oli margitud Kirjaoskuse padevus ning kahes projektis ei olnud margitud Uhtegi
vOtmepadevust. Enamikes informaatikaprojektides toodi esile ka isiklikud, sotsiaalsed ja
Oppimispadevused, réhutades koostdo ja sotsiaalse arengu tahtsust. Lisaks késitles suur osa

informaatikaprojekte ka matemaatika ning loodusteaduste, tehnoloogia ja inseneriteaduste
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padevust. Kdige vahem mainiti informaatikaprojektides ettevatlikkuse, kirjaoskuse padevust
ning mitmekeelsuse padevust. See nditab, et nende padevuste arendamine on samuti oluline,

kuid need ei olnud eTwinningu informaatikaprojektides nii tugevalt esindatud.

Koige sagedamini esinev digipadevuse valdkond analiiusitud informaatikaprojektides oli
digisisu loomine, mis néitas, et eTwinningu informaatikaprojektides pannakse suurt réhku
digitaalse sisu loomisele, olgu selleks tekstid, pildid, videod vdi muud multimeedia elemendid
(Joonis 7). Projektides esines nii videote ja piltide kui ka esitluste loomist ning blogi ja

projektipdevikute pidamist.

Digisisu loomine 36
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Joonis 7. Digipadevuse valdkonnad eTwinningu informaatikaprojektides

Digisisu loomisele jargnes suhtlus ja koosto6 digikeskkonnas, mis nditas, et projektides oli
oluline digitaalne suhtlus ja koostdo, hdlmates e-kirju, videokonverentse, thiseid dokumente
ja muid koostéovahendeid. Projektides kasutati mitmeid digitaalseid koostéovahendeid nagu
Google Docs, Jamboard, Padlet jt. Digitaalne turvalisus oli samuti oluline valdkond, kuid mitte
nii keskne kui suhtlus ja koost6d digikeskkonnas. Analulsitud informaatikat sisaldavates
projektides keskenduti isikuandmete kaitsele ja turvalisele veebikéitumisele, samuti
kiberkiusamise véltimisele. Info- ja andmekirjaoskus oli vahem esindatud, kuid siiski oluline,
kuna projektides tegeleti andmete ja info to6tlemise ning mdistmisega. Probleemilahenduse
padevust ei olnud informaatikat sisaldavates projektides mitte tihelgi korral margitud. Uhe

projekti tldandmetest puudusid kdik digipadevuse valdkonnad.

Joonisel 8 on esitatud andmed selle kohta, kas informaatikat sisaldavates eTwinningu
projektides, kus arendati digipaddevust, osales informaatikadpetaja, haridustehnoloog voi ei
osalenud kumbki neist. Digisisu loomine oli kdige rohkem esindatud valdkond ning info- ja

andmekirjaoskuse arendamine kdige vdhem esindatud digipadevus.
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Digisisu loomine
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Joonis 8. Informaatikat sisaldavate eTwinningu projektide osalejate rollide jaotus digipadevuse
valdkondade IGikes

Analulsitud eTwinningu informaatikaprojektide andmed nditasid, et osalejate rollist sGltus
digipadevuse arendamine. Kui eTwinningu informaatikaprojektis osales informaatikadpetaja,
siis keskenduti digisisu loomisele, suhtluse ja koostéd arendamisele digikeskkonnas ning
digiturvalisusele. Haridustehnoloogi osalusega eTwinningu informaatikat sisaldavates

projektid keskendusid teatud mééral igasse digipadevuse valdkonda.

Digimeedia ja animatsiooni valdkond oli kbéige levinum informaatikapadevus, mida
anallusitud informaatikaprojektides arendati projektikavade alusel (joonis 9). Digimeedia ja
animatsiooni informaatikaprojektid hdlmasid mitmesuguseid tegevusi nagu videote ja
animatsioonide loomine, fotode todtlemine ja plakatite ning logode disain.
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Joonis 9. Informaatikapéadevuse valdkonnad eTwinningu informaatikaprojektides
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Digiohutuse ning programmeerimise ja robootika padevuse esinemissagedus oli analtidsitud
projektides madalam kui digimeedial ja animatsioonil. Digiohutusega seotud
informaatikaprojektid keskendusid privaatsuse kaitsele, turvalise internetikasutuse tagamisele
ja kuberkiusamise ennetamisele. Programmeerimise ja robootika informaatikaprojektid
hoélmasid mitmesuguseid tegevusi nagu robotite ehitamine, algoritmilise mdotlemise
arendamine ning EU Code Week tegevustes osalemine. Informaatikapadevuse arendamine

puudus 57% anallusitud projektidest.

Joonisel 10 on esitatud andmed selle kohta, kas informaatikat sisaldavates eTwinningu
projektides, mille eesmark oli arendada informaatikapadevust, osalesid informaatikadpetajad,
haridustehnoloogid vOi ei olnud kaasatud kumbki spetsialist. Analtlsitud eTwinningu
informaatikat sisaldavate projektide pohjal selgus, et projektides, kus osalesid
informaatikadpetajad, ei olnud tkski informaatikapédevuse valdkond hdlmatud.

Digimeedia ja animatsioon

Digiohutus
11%

Programmeerimine ja robootika
7%

0% 10% 20% 30% 40% 50%

Haridustehnoloog  ® Informaatikadpetaja  ® Ei ole kumbagi

Joonis 10. Informaatikat sisaldavate eTwinningu projektide osalejate rollide jaotus

informaatikapadevuse valdkondade 16ikes

Haridustehnoloogide osalusel keskenduti kahele peamisele valdkonnale: digimeedia ja
animatsiooni loomise oskuste arendamisele kahes informaatikaprojektis ning digiohutuse
alaste teadmiste ja oskuste edendamisele thes projektis. Kui kumbki spetsialist ei olnud
kaasatud, kajastusid analliisitud eTwinningu informaatikaprojektides kdik kolm
informaatikapadevuse valdkonda, sealhulgas programmeerimine ja robootika. Kuigi
spetsialistide kaasamine vdib olla kasulik, néditavad tulemused, et mitmed projektid viiakse

edukalt 1abi ka ilma nende osaluseta.
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3.4 IKT todriistade kasutamine eTwinningu projektides

Pdhilised IKT vahendid, mida erinevates projektides méargiti hdlmasid laua- ja stlearvuteid,
veebikaameraid, projektoreid, interaktiivseid tahvleid, samuti foto- ja videokaameraid ning
nutitelefone. Lisaks nendele sagedamini kasutatavatele seadmetele mérgiti ihes projektis 3D
printerit, mille jaoks modelleeriti erinevaid mudeleid Tinkercad keskkonnas ning teises

projektis kasutati robootikaseadmeid.

Joonis 11 illustreerib eTwinningu informaatikat sisaldavates projektides kasutatud
veebitOoriistade ja -platvormide kategooriaid ning nende valiku mitmekesisust. K8ige enam
olid esindatud interaktiivsed dppevahendid ja -mangud ning videotdttluse ja animatsiooni
tooriistad, mis moodustasid olulise osa eTwinningu informaatikaprojektide veebipdhisest

vahendivalikust.
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Joonis 11. eTwinningu informaatikaprojektides esinenud veebit6driistade ja -platvormide kategooriad

Fotot6otluse ja graafika tooriistade valik oli samuti markimisvéarselt lai, mis viitas graafiliste
materjalide to6tlemise ja loomise olulisusele eTwinningu informaatikaprojektides. eTwinningu
projektides tehti palju rahvusvahelist koost6dd, mida toetas lai valik veebipdhiseid
koostodvahendeid. Kusitluste ja tagasiside kogumise ning esitlustarkvara tooriistu kasutati
laialdaselt s6ltuvalt projekti vajadusest. Mdistekaartide ja videomajutuse todriistade valik oli
tagasihoidlikum. “Varia” kategooriasse kuuluvad tdoriistad, mis ei sobinud autori loodud
jaotusega, mis nditasid, et eTwinningu projektides kasutati véga erineva funktsiooniga

veebipGhiseid tdoriistu ja -platvorme.
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Projektides kasutati kokku 83 erinevat veebitdoriista ja -platvormi, mille kohta on esitatud
detailne Ulevaade tabelis 2. lga veebitooriista ja -platvormi juures on sulgudes mérgitud selle
kasutussagedus. eTwinningu projektides kasutati laiaulatuslikku valikut veebipGhiseid
tooriistu ja platvorme, mis peegeldasid projektide mitmekilgsust ning Opetajate ja Opilaste

loovust.

Tabel 2. eTwinningu informaatikaprojektides kasutatud tdoriistade ja platvormide nimekiri

kasutussagedusega
Padlet (19) Quizizz (3) Digistorm (1) Pictramap (1)
Google Docs (14) Animoto (2) Educandy (1) Planner 5D (1)
Canva (13) BeFunky (2) Filmora (1) PosterMyWall (1)
Google Slides (12) Calameo (2) FlexClip (1) QR Code Generator
Kahoot (12) Flinga (2) Flipbook(1) @
YouTube (12) Emaze(2) Flipgrid(1) Random Name Picker
Mentimeter (10) Jamboard (2) FlipHTMLS5 (1) Q)
Book Creator (9) Pixton (2) Flipsnack (1) Scratch (1)
Google Forms (8) Quizlet (2) Geogreeting (1) Scribble Diffusion (1)
Genially (6) Actionbound (1) Google Spreadsheet Scrumblr (1)
JigsawPlanet (6) Adobe Premiere (1) (D) Slideshare (1)
Wakelet (5) Animaker (1) Heyzine (1) Stop Motion Studio
Lino (4) Answergarden (1) Issuu (1) App (1)
Pixiz (4) ArmoredPenguin (1) Jigidi (1) Strawpoll (1)
Vimeo (4) Acrtsteps (1) Kinemaster (1) SurveyMonkey (1)
WordArt (4) Biteable (1) Microsoft Forms (1) Zeemaps (1)
Coggle (3) Bitmoji (1) Microsoft PowerPoint Tellagami (1)
Learning Apps (3) CapCut (1) @ Tholman/Texter (1)
MovieMaker (3) Classroomscreen (1) Microsoft Sway (1) Timetoast (1)
PicCollage (3) Colorillo (1) Mindmap (1) Tinkercad (1)
Storyjumper (3) Digipad (1) Mindmeister (1) Trello(1)
Wordwall (3) Mural (1) Tricider (1)

PhotoGrid (1)

Levinumateks vahenditeks olid Padlet, Google Docs, Canva, Google Slides, Kahoot, YouTube
ja Mentimeter, mida hinnatakse nende lihtsuse, mitmekulgsuse ja interaktiivsuse tottu. Need
tooriistad voimaldavad tohusat koostood ja rikastavad projektide sisu. Naiteks oli Padlet
eTwinningu projektides levinuim platvorm ideede kogumiseks, enesetutvustuseks ning kooli
ja kodumaa tutvustamiseks. Kahoot lisas projektidesse mangulisust aidates kinnistada teadmisi
vastavalt projekti eesmérkidele. Canva, mis on vbimas tdoriist professionaalse valimusega
materjalide loomiseks, kasutati eelkdige plakatite tegemiseks. Google Docs ja Google Slides
vOimaldasid projektiliikmetel teha koostddd, et jagada projekti kédigus tehtud toid ja tulemusi.
Mentimeter on interaktiivne tooriist, mille eesmargiks oli saada tagasisidet voi hinnangut

erinevatele tegevustele vai projekti I6pptulemusele.
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Uhes informaatikat sisaldavas eTwinningu projektis kasutatud veebitooriistade ja -platvormide
vahendite arv varieerus vahemikus 1 kuni 18, kusjuures aritmeetiline keskmine oli 6 erinevat
veebitOoriista ja -platvormi projekti kohta. Kui projektis osales informaatikadpetaja, varieerus
kasutatud vahendite arv vahemikus 2 kuni 4, keskmiselt kasutati 3 vahendit. Kui projektis
osales haridustehnoloog, varieerus vahendite arv vahemikus 1 kuni 10, keskmine vahendite arv

tdusis 5ni.
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4. Arutelu

Magistritoo eesmargiks oli valja selgitada, kuidas aastatel 2022-2023 rakendati Eesti koolides
informaatikat eTwinningu projektides. T66 eesmargi pdhjal pustitatud neli uurimiskisimust on

aluseks jargnevale arutelule.

Esimese uurimiskisimuse pdhjal uuris autor millistes haridusasutustes ja millistes Eesti
maakondades viiakse 1&bi informaatikat sisaldavaid eTwinningu projekte. Uurimistulemused
naitasid, et analtlsitud eTwinningu informaatikaprojektides osales kaheksa maakonda
viieteistkimnest. Uldhariduskoolide osalus oli analttsitud eTwinningu informaatikat
sisaldavates projektides méarkimisvéaarselt kdrgem kui lasteaedade ja kutsekoolide oma.
Lasteaedade dppekava keskendub eakohasele arengule ja mangupdhisele dpetamisele, samas
ei hdlma see informaatikat, kuna informaatikadpe algab ametlikult koolis (Koolieelse
lasteasutuse riiklik Oppekava, 2011). Tuginedes 2023. aasta Statistikaameti andmebaasi
andmetele Uldhariduskoolide arvu kohta maakondade I0ikes, saab osalusprotsentide p&hjal
jareldada, et Voru maakonnas oli osalemine informaatikaprojektides koige aktiivsem.

Tartumaa osalusprotsent oli suhteliselt madal, hoolimata suurest tldhariduskoolide arvust.

Analidsitud eTwinningu informaatikaprojektide tulemused viitasid sellele, et informaatikat
h6élmavaid projekte esines sagedamini koolides, kus informaatika on eraldi Gppeainena
esindatud mingil kujul. Uurimistulemustest selgus, et 24st uuritud tldhariduskoolist ainult Gihes
ei ole informaatikadpet. Ulejaanud koolides on informaatikadpe olemas, kas siis eraldi
ainetunnina vOi osana digipaddevuste Opetamisest 1abi teise ainetunni. eTwinningut on valja
toodud kui platvormi, kus informaatika I8imimine erinevate ainetega on voimalik ja tShus
(Gajek, 2017). Kuigi informaatika on Eesti riiklikes Gppekavades valikaine (P6hikooli riiklik
Oppekava, 2023), rohutatakse uuendatud riiklikus dppekavas selle 16imimise vdimalusi teiste
Oppeainetega (Pdhikooli riiklik dppekava, lisa 10, 2023). Selline I6imitud dpe vBimaldaks
koolidel, kus puudub eraldiseisev informaatikatund, siiski pakkuda v&imalusi
informaatikapadevuse omandamiseks. Samas viitavad analtlsitulemused, et eTwinningu
kaudu ei olnud informaatikaga seotud pédevuste I6imimine levinud koolides, kus ametlikku
informaatikadpet ei toimu. Informaatikapadevuste arendamine eTwinningu projektide kaudu

on téendolisem nendes koolides, kus informaatikadpe on osa kooli 6ppekavast.
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Teise uurimiskisimuse raames uuris autor, millised 6ppeained on eTwinningu projektides
I6imitud informaatikaga. Uurimistulemusena selgus, et vodrkeeled, kunst ja tehnoloogia olid
analttsitud projektides kdige sagedamini esindatud ained, mis viitab nende heale sobivusele
informaatikaga I6imimisel. V6drkeeled olid esikohal, peegeldades eTwinningu rahvusvahelist
konteksti, kus suhtlus toimub sageli inglise keeles. Kuna analtusitud informaatikaprojektides
suheldakse enamasti inglise keeles ja suhtluspartneriteks on sageli teise emakeelega osalejad,
on inglise keel kujunenud eTwinningus lingua franca’ks. Seega laiendab vdorkeelte
kasutamine eTwinningu raames oluliselt dppekavade traditsioonilisi keelendudeid (Gajek,
2009). Kunst ja tehnoloogia pakuvad vdimalusi loovuse ja tehniliste oskuste arendamiseks.
Informaatikaprojektides kasutatav kunstidpetus hdlmab nii digitaalset kunsti kui ka
multimeediat, mis aitavad Opilastel arendada loovaid ja tehnilisi oskusi. Tehnoloogia
I6imimine informaatikaga on eTwinningu projektides lahutamatu osa, kuna projektid toimuvad
peamiselt veebipOhiselt ja kasutavad erinevaid digivahendeid ja -platvorme. Kuigi mdned
ained, nagu majandusteadus, kehaline kasvatus ja religioon, on vahem esindatud, ei tdéhenda
see nende ainete tahtsuse véhenemist. See vdib viidata nende ainete spetsiifilisemale
kasutamisele voi vaiksemale I6imitusele informaatikaga vOrreldes nditeks voorkeelte voi
tehnoloogiaga. Demir ja Kayaoglu (2021) tdid oma uuringus valja, et eTwinningu projekte on

vOimalik rakendada igas Oppeaines ja -vormis.

Kolmanda uurimisktsimuse kaudu uuris autor, milliseid padevusi Opetatakse informaatikaga
seotud eTwinningu projektides. Uurimistulemused néitasid, et votmepadevustest on kdige
enam margitud digipadevus, millele jargnevad matemaatika ning loodusteaduste, tehnoloogia
ja inseneriteaduste péadevused. See rohutab, et paljud informaatikaprojektid keskenduvad
STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) valdkonnale, mis on oluline
innovatsiooni ja loovuse arenguks. Digipadevus ilmnes ka projektides, kus seda otseselt ei
mainitud, kuid see oli siiski teatud maaral esindatud tegevuste kaudu nagu veebitddriistade
kasutamine ja internetieetika Oppimine. eTwinningu projektides on digipadevus l8imitud
mitmesugustesse tegevustesse, mis ei pruugi alati otseselt digitehnoloogiaga seotud olla, kuid

aitavad siiski arendada olulisi digioskusi (Gilleran & Kearney, 2014).

Digipéadevuse viiest valdkonnast oli kdige sagedamini esindatud digisisu loomine, mis néitab,
et eTwinningu informaatikaprojektid keskenduvad dpilaste praktilistele oskustele ja vbimetele
luua digitaalset sisu. Magistrit6o tulemused néitasid, et projektides, mis keskendusid digisisu
loomise oskuste arendamisele, osalesid nii informaatikadpetajad, haridustehnoloogid kui ka

teiste ainete Opetajad. Sellest saab jareldada, et digisisu loomine on Gpetajate t66 lahutamatu
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osa. Sellele jargnes suhtlus ja koostod digikeskkonnas, mis rdhutab tehnoloogia rolli
ulemaailmses koostdds. Analulsitud informaatikaprojektide pdhjal selgus, et kui projektis
osales informaatikadpetaja, esines kdikides projektides suhtlust ja koostood digikeskkonnas.
Seevastu informaatikaprojektides, kus ei osalenud informaatikadpetaja ega haridustehnoloog,
esines suhtlust ja koostdod digikeskkonnas harvemini. Selle p&hjal ei saa teha jareldusi, sest ei
ole teada kui padevalt valdkonda projektis arendati. Gajek (2009) kirjutas oma artiklis digisisu
loomise, digitaalse suhtluse ning koostdo tahtsusest, samas kui Napal Fraile jt (2018) margivad,
et Opetajate digipadevus tuleb hoida ajakohasena, et nad saaksid tehnoloogiat tdusalt oma

Opetamisse I6imida ja dpilastele eeskujuks olla.

Digiturvalisus oli kdige rohkem esindatud nendes informaatikaprojektides, kus osalesid
informaatikadpetajad, mis voib olla tingitud sellest, et nad on rohkem teadlikud digiturvalisuse
tahtsusest ja oskavad paremini I8imida vastavaid teadmisi ja praktikaid oma Gpetamisse. Info-
ja andmekirjaoskuse arendamises osalesid vaid haridustehnoloogid ja ainedpetajad, mis v6ib
viidata sellele, et informaatikadpetajad ei olnud nendesse projektidesse kaasatud.
Probleemilahenduse oskuste puudumine informaatikaprojektides voib viidata sellele, et need
on kaudselt esindatud teistes padevustes voi neid ei ole selgelt vélja toodud. Néaiteks vois
probleemilahendus olla osa digisisu loomise protsessist, kus dpilased pidid lahendama tehnilisi
valjakutseid, kuid seda ei kirjeldatud projekti sisus eraldi. Vuorikari jt (2012) r6hutavad
koostdo ja tehnoloogia kasutamise téhtsus hariduses. Kuigi nende artiklis digiturvalisuse ja
probleemilahenduse teemasid eraldi ei késitleta, on need olulised dpetajate professionaalses
arengus  hariduskeskkonnas.  2018. aasta  uuringus  markisid  Opetajad, et
probleemilahendusoskus on digipadevuse arendamisel tks kdige vahem arenenud valdkondi,

mis vajab edasist kavandamist ja koolitust (Napal Fraile jt, 2018).

Magistritod tulemused nditavad, et kdige levinum informaatikapadevuse valdkond on
digimeedia ja animatsioon. Aavik jt (2023) rohutavad raportis “eTwinningu programmis
osalemise motivatsioonitegurid ja tunnustusvajadus”, et Opetajad ja Opilased tunnevad suurt
huvi visuaalsete ja interaktiivsete meediumite vastu. Raportis tuuakse esile, et Opetajad on
motiveeritud osalema eTwinningu projektides, sest need véimaldavad kasutada uuenduslikke
ja visuaalseid dpetamismeetodeid. Seega magistritd6 tulemus vdib viidata sellele, et Gpetajate

ja Opilaste seas on visuaalsete ja interaktiivsete meediumite vastu suur huvi.

Digiohutuse vahene esindatus informaatikapadevuse analliusis voib viidata sellele, et antud

teema ei ole eTwinningu informaatikaprojektides piisavalt keskmes, kuigi privaatsuse Kkaitse,
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turvalise internetikasutuse tagamine ja kuiberkiusamise ennetamine olid olulised aspektid, mida
anallusitud eTwinningu informaatikaprojektid kasitlesid. Samuti ei olnud programmeerimine
ja robootika eTwinningu informaatikaprojektides laialdaselt esindatud; siiski kasitleti neid
valdkondi kahes projektis, kuigi markimisvaarne on asjaolu, et nendesse projektidesse ei olnud
kaasatud ei informaatikaOpetajat ega haridustehnoloogi. Leppik jt (2017) rdhutavad, et
programmeerimine ja robootika on tulevikuks vajalikud, kuid nende 6petamine ei ole veel
iihtlaselt levinud. Opetajad kill tegelevad oma ainetundides tehnoloogiaharidusega, kuid
hindavad oma oskusi programmeerimise, robootika ja tehnoloogia loomise valdkondades
madalaks. Kuigi programmeerimine ja robootika on kiiresti kasvavad valdkonnad, nditavad
magistritod tulemused, et need ei ole eTwinningu informaatikaprojektides veel laialdaselt
levinud. Nende valdkondade vahene esindatus v6ib olla tingitud ressursside nappusest ja
Opetajate vahesest valmisolekust. Samuti markis kolmandik dpetajatest IKT-hariduse uuringus,
et neil puuduvad vBimalused kasutada tehnoloogilisi seadmeid nagu robootikakomplektid voi
3D-printerid (Leppik, et al., 2017).

Uuringu tulemustest selgus, et 37st analliusitud eTwinningu informaatikaprojektist 21s ei olnud
informaatikapddevust piisavalt 18imitud, hoolimata sellest, et need projektid olid seotud
informaatika valdkonnaga. See viitab sellele, et dpetajatel vBib puududa selge arusaam
informaatika sisu ja eesmarkide osas eTwinningu informaatikaprojektide kontekstis.
Tahelepanuvéérne on, et projektides, kus osales informaatikadpetaja, ei arendatud Uhtegi
informaatikapadevust. Voimalik, et nendes projektides olid partnerkoolidest kaasatud
informaatikadpetajad, mis vOis mojutada projekti eesmérkide ja sisu kujundamist. Selline
tulemus peegeldab asjaolu, et osades koolides mdistetakse informaatika alla pigem
digipaddevuse arendamist, mitte informaatikapadevust. Seda jareldust toetab ka Luige,
Saadjérve ja Lehisaare (2024) uuring, kus leiti, et teatud koolides keskendutakse informaatikat
Opetades peamiselt digipaddevuste arendamisele. Autor leiab, et informaatika aine méarkimine
eTwinningu projektides on tingitud pelgalt projektide veebip6hisest olemusest, mis aga ei
peegelda informaatika olemust ega selle pédevuse arendamist ning analldsitud
informaatikaprojektide tegevused keskendusid pigem digipadevuste kui

informaatikapddevuste arendamisele.

Neljanda uurimiskisimuse pdhjal uuris autor milliseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, keskkondi ja programme kasutatakse informaatikat sisaldavates eTwinningu
projektides. Uurimistulemusena selgus, et eTwinningu informaatikat sisaldavates projektides

kasutatud IKT vahendite ja veebitooriistade mitmekesisus néitab kui palju tdnapaeva hariduses
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kasutatakse erinevaid digitaalseid lahendusi. VeebipGhised tdoriistad ja multimeedia
rakendused aitavad Gppijatel omandada oskusi ja teadmisi, et digitaalses maailmas edukalt
hakkama saada (Gorghiu, et al., 2018). eTwinningu informaatikaprojektides on kasutatud vaga
erinevaid veebipdhiseid tooriistu ja platvorme, mis toetavad dppimist, koostddd ja loovust.
Kdige rohkem on kasutatud interaktiivseid dppevahendeid ja -mange ning videotdotluse ja
animatsiooni tooriistu, mis viitab sellele, et eTwinningu projektides pannakse suurt réhku
interaktiivsete ja audiovisuaalsee materjalide loomisele. Selline lahenemine muudab dppimise
kaasahaaravamaks, pakkudes Opilastele vGimalust projektides aktiivselt osaleda ja oma
loomingulisi vdimeid arendada. Fotottotluse ja graafika tooriistu kasutati samuti laialdaselt,

mis nditab, et visuaalne kommunikatsioon on projektide edukaks labiviimiseks oluline.
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Kokkuvote

Magistritoo eesmargiks oli valja selgitada, kuidas aastatel 2022-2023 rakendati Eesti koolides
informaatikat eTwinningu projektides. T66 eesmaérgist lahtuvalt pustitati neli uurimiskisimust.
Uurimiskisimustele vastuste leidmiseks anallisiti Eesti koolides eTwinningu keskkonnas

TwinSpace’is labiviidud informaatikat sisaldavaid projekte.

Tulemustest selgus, et informaatikat sisaldavaid eTwinningu projekte viidi Eestis labi kaheksas
maakonnas, hdélmates nii lasteaedu, Uldhariduskoole kui ka kutsekoole. Analisitud
informaatikaprojektides osales 24 Uldhariduskooli, millest ainult tihes ei olnud informaatika
osa Oppekavast ega tunniplaanist; Ulejd&dnud koolides toimus informaatika Ope regulaarse
tunniplaani  alusel, keskendudes erinevate digioskuste arendamisele Analtdsitud
informaatikaprojektides [6imiti informaatikat kdige enam vdorkeelte, kunstidpetuse ja
tehnoloogiaga réhutades digipadevuse arendamist kui votmeoskust. Eriti silmapaistev oli
digisisu loomine, mis nditab, et eTwinningu informaatikaprojektides pannakse suurt réhku
digitaalsete materjalide loomisele. Nii dpetajate kui Opilaste seas on suur huvi visuaalsete ja
interaktiivsete meediumite vastu, mida Kinnitab digimeedia ja animatsiooni sagedane
kasutamine. Kokku kasutati eTwinningu informaatikaprojektides 83 erinevat veebitddriista ja
-platvormi, mis peegeldab tinapdeva hariduses kasutatavate digitaalsete lahenduste

mitmekesisust.

Analidsitud eTwinningu projektide pdhjal vdib 6elda, et kuigi digipddevuste arendamine oli
nendes projektides laialdaselt esindatud, jai informaatikapddevuste I6imimine ndrgaks, kuna
vahem kui pooltes informaatikat sisaldavates eTwinningu projektides arendati neid padevusi.
Lisaks ei olnud informaatikadpetaja vOi haridustehnoloogi osalemine projektides
méarkimisvaarne tegur informaatika I8imimise tulemuslikkuse seisukohalt. Koolides, kus
informaatikat eraldi Gppeainena ei ole, ei soodustanud eTwinningu informaatikat sisaldavad
projektid informaatikapddevuse arendamist, mis viitab sellele, et eTwinningu
informaatikaprojektide moju informaatika I6imimisel on piiratud, eriti koolides, kus vastav

Oppeaine on puudu.

Informaatika tdhusamaks l8imimiseks eTwinningu projektidesse on oluline juba projekti
planeerimisel madratleda konkreetsed informaatikapadevuse valdkonnad, mida soovitakse
projekti raames arendada ja I6imida. See h6Imab néiteks programmeerimisoskuste, digiohutuse
vOi digitaalse loovuse arendamist. Projekti kavandades tuleks selgelt vélja tuua, milliseid

Opitegevusi ja metoodikaid kasutatakse nende oskuste ja teadmiste siivendamiseks ning kuidas
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jalgitakse ja toetatakse Opilase arengut. Lisaks vOiks soodustada kogemuste vahetamist ja
koost6dd, luues vdimalusi, kus Gpetajad saavad jagada héid praktikaid informaatika I6imimisel.
eTwinningu raames vOiks enam téhelepanu podrata ka dpetajate teavitamisele ja koolitamisele,
et suurendada nende teadlikkust ja oskusi informaatika 1dimimisel erinevatesse Gppeainetesse.
Slsteemne ja koostdole orienteeritud ldhenemine toetaks informaatikapadevuste arengut

eTwinningu projektides.

Magistritéo peamisteks piiranguteks oli ligipdasu puudumine eTwinningu projektide sisule,
mis piiras analtsi pdhjalikkust ning asjaolu, et tulemusi ei saa tldistada kdikidele eTwinningu
projektidele, kuna uurimus keskendus vaid informaatikat sisaldavatele projektidele. Lisaks oli
uurimus piiratud kindla ajavahemikuga, mistdttu ei hlmanud see kdiki informaatikaga seotud
projekte. Seetdttu tuleks magistritéd tulemusi késitleda kui osalist levaadet informaatika
rakendamisest eTwinningu projektides.

Edasistes uuringutes vOiks analliiisida olemasolevaid eTwinningu projekte, et tuvastada edukad
strateegiad ja meetodid, mis on informaatikaoskuste arendamisel téhusad. Samuti oleks oluline
uurida, milliseid koolitusi, toetusmeetmeid ja ressursse Opetajad vajavad, et informaatika
I6imimine eTwinningu projektidesse oleks sujuvam ning digivahendite kasutamine dppet6os

eesmargiparasem.
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