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EessOna

Malet méangib Eestis noor ja vana, teadlane ning kol-
hoosnik, kalur ja pioneer. Ainuiiksi organiseeritud male-
tajaid on meil iile kolmekiimne tuhande, nende arv aga,
kes kiaike tunnevad ja seda oskust vahetevahel rakenda-
vad, kindlasti veel paar korda suurem. Malesopru seob
-soov tungida voimalikult siigavuti ruudulise laua saladus-
“tesse, ililetada oma mingupartnerit teravmeelsuses ja
jarjekindluses. Malekirjandus ei jad meil kunagi raamatu-
kaupluste riiulitele seisma.

Kéesoleva raamatu kirjutamist pohjustas teadmine,
et paljud malesdbrad, eriti noored, piihendavad palju
aega oma maletaseme tostmiseks, kasutades selleks koik-
voimalikke kéttesaadavaid materjale. Maledpikud, eriti
eestikeelsed, on aga juba ammu miiiigilt kadunud. Tekki-
nud liinka piitiab tdita «Maleaabits», mis, nagu pealkirigi
niitab, on mdeldud eelkdige noortele. Uht-teist kasulikku
leiavad siit kindlasti ka staazikamad males6brad.

«Maleaabitsa» peamiseks sihiks on anda iilevaade uue-
mast avanguteooriast keskmise tugevusega maletaja vaja-
dustele vastavalt, samuti anda elementaarseid teadmisi
16ppméngude vallast, ilma milleta pole mdeldav oma male-
taset tosta. Puudutamata on jdetud keskméngu probleemid,
sest nende kohta on materjali leida suhteliselt kergem kas
vOol maleajakirjadest ja ajalehtede malenurkadest ning
samuti partiivalimikkudest.

Kiesolev teos pole moéeldud mitte ainult praktilisele
maletajale, vaid see tahab olla abiks ka maleorganisaato-

3



ritele. Selleks on raamatus piihendatud tdhelepanu méne-
dele organisatsioonilistele kiisimustele, antud juhtnodre
maleiirituste 14dbiviimiseks.

Autorid loodavad, et «Maleaabits» vastab pohiliselt
nendele vajadustele, mis meie laiemaid maleringkondi
koige rohkem huvitavad, aitab kaasa meie maletaseme
edasisele téusule ja voidab malemingule uusi harrastajaid.

Autorid



. Maleméngu algopetus

Malepartiiks nimetame kahe isiku (ehk poole) vaimset
voistlust 64-viljalisel malelaual kummalgi poole! 16 ma-
lendiga iildkehtivate madruste alusel.

Malelaud on ruut, mis omakorda on jaotatud 64 vord-
seks ruuduks, milliseid nimetame malelaua viljadeks,
Malelaua viljad on varvitud vaheldumisi heledateks ja
tumedateks. Heledaid védlju nimetatakse valgeteks, tume-
daid mustadeks viljadeks.

Kummalgi méngijal on mangu alguses 16 vastastikku
tdiesti vordset malendit, mis iiksteisest eraldamiseks on
viarvitud valgeteks ja mustadeks.

Malepartiis esinevad jargmised malendid:

@ 1 kuningas o
¥ 1 lipp W
B B 2 vankrit =
Db 2o0da L 6
@ @ 2 ratsut 2 2
ARARARARAR Setturit 2 244dddad

Valgete malenditega méngijat nimetatakse liithidalt
valgeks ja mustadega maingijat mustaks (nii niiteks 6el-
dakse: valge kiik, musta kidik jne.).

Malendite asetus algseisus on ndha diagrammil 1.
Mingu alguseks asetatakse malelaud mingijate vahele nii,
et kummalgi mingijal oleks all vasakul must nurgavili.
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Diagramm 2.

Kumb vastasest saab valged, kumb mustad malendid,
madratakse loosiga. Kui méangitakse mitu partiid, siis vér-
vid iga partii puhul tavaliselt vahelduvad. Oigus avakii-
guks on alati valgel. Edasi tehakse kédike kordamdédda kuni
partii 160ppemiseni kas {ihe poole voidu voi viigiga. Kéike
vahele jitta voi kahte kidiku jarjest sooritada pole lubatud.

Seisu ja kdikude markimine

Sageli tekib vajadus malepartiide voi méiangu kiigus
tekkinud seisude Kkirjalikuks iilesmérkimiseks. Selle vGi-
maldamiseks ning samuti maleteooria kirjapanekuks on
antud malelaua viljadele matemaatilised tdhistused, mis
voimaldavad erinevaid valju lksteisest selgelt ja tilevaat-
likult eristada. Tahistuste loomiseks jaotatakse malelaud
8 reaks ehk horisontaaliks ja 8 liiniks ehk vertikaaliks.
Ridu maérgitakse numbritega 1—8, alustades valge poolt.
Liine téhistatakse tdhtedega a—h suunaga vasakult pare-
male, samuti valge poolt vaadates. Liini tihe ja rea numbri
kombinatsicon annabki iga vilja nimetuse (vaata dia-
gramm 2). Ridade ja liinide korval v6ib malelaual mérgata
veel viljade diagonaalseid ithendusi. Uhes kindlas suunas
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voetud korraparast valgete voi mustade viljade iihendust
nimetatakse diagonaaliks. Erinevalt ridadest ja liinidest on
diagonaalide pikkus muutlik ja kdigub kaheksa (diagonaal
al—b2—c3—d4—e5—f6—g7—h8 ehk liihidalt al—h8)
ning kahe (nditeks diagonaal a2—bl) vilja vahel.

Partii kirjeldamise hélbustamiseks on malelaua teatud
viljade kogumikele antud oma erinimetused. Tommates
diagrammil 2 piiri 4. ja 5. rea vahele jaotame malelaua
kaheks osaks — valge ja musta laagriks; tommates piiri
d- ja e-liini vahele jaotame laua lipu- ja kuningatiivaks.
Koiki védlju malelaua &artel, s. 0. a- ja h-liinil ning 1. ja
8. real nimetame aarevialjadeks. Vilju al, hl, a8, h8 nime-
tatakse nurgavialjadeks. Nelja malelaua keskel asuvat
vilja (d4, e4, d5, eb) nimetatakse tsentriviljadeks voi liht-
‘salt tsentriks. Laiendatud tsentri all moeldakse tsentri-

“vilju koos tsentri iimber asuva 12 naaberviljaga (kvad-
raat c3—c6—f6—1£3).

Poordume tagasi seisu ja kaikude mérkimise juurde.
Selleks tuleb kirjutada jarjekorras valge ja musta poolt
sooritatud k&igud. Esiteks maérgitakse kaigu jéarjekorra-
number (1., 2., 3. jne.), seejéarel kdigu teinud malendi suur
algtiht (K, L, V, O, R, etturil tihte tavaliselt ei margita)
ning 16puks vili, kus seisis kdigu teinud malend, ja vili,
kuhu ta ldks. Tavalise kdigu puhul iihendatakse nende
kahe vilja nimetused kriipsuga (—), vastase malendi 166-
mise puhul aga kooloniga (:). Valge ja musta kiik kirjuta-
takse iihe jarjekorranumbri alla.

Toome niite algseisust tehtud esimese nelja kiigu iiles-
kirjutamisest:

1. e2—ed e7T—e5
2. Rgl—13 Rb8—c6
3. d2—d4 e5:d4

4. Rf3:d4 Of8—c5

Vastase kuninga tulistamisel lisatakse kdigu 16ppu
plussmirk (+). Heale kidigule vo6ib 16ppu lisada hiitiu-
maérgi (1) ja halvale kidigule kiisimargi (?).



Ruumi kokkuhoiu mottes tarvitatakse sageli lithenda-
tud maérkimisviisi: kdigu jarjekorranumber; malendi alg-
tdht; valja nimetus, kuhu malend ldks.

Ulaltoodud niide partii iileskirjutamisest ndeb liihi-
keses notatsioonis vélja nii: 1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. d4 e:d4
4. R:d4 Oc5. Seejuures voib 160misi e:d4 ja R:d4 markida
ka ed4: (voi koguni ed) ja Rd4:. Liihikese markimisviisi
kasutamisel tuleb tédhele panna, kas margitavale véljale
el saa kédia teine samanimeline malend. Kui néiteks kir-
jutada kidik 18. Rd4, kusjuures sinna saavad kdia valge
molemad ratsud, mis asuvad néditeks b3 ja 3, siis tuleb
tingimata lisada, kumb ratsu kiis d4, kas 18. Rbd4 voi 18.
Rfd4. Ka vankrikdikudel tuleb sellega arvestada. Oletame,
et valge vankrid asuvad tiihel joonel, niditeks el ja e7, siis
tuleb liihikeses notatsioonis markida kas V1eb voi V7e5.

Mingi seisu iilesmirkimisel kirjutatakse esmalt koikide
valge malendite asukohad jirjekorras kuningas, lipp,
vankrid, odad, ratsud ja etturid ning seejdrel samas jarje-
korras mustad malendid. Seisu iileskirjutamine on eriti
tdhtis juhul, kui partii jaadb mingil pohjusel pooleli ja seda
soovitakse hiljem lopetada. Toome nditeks algseisu mdr-
kimise:

Valged: Kel; Ldl; Val ja hl; Ocl ja f1; Rbl ja gl; E:a2,
b2 e, d2,:&2, 12,82 7a-h2 (16):

Mustad: Ke8; Ld8; Va8 ja h8; Oc8 ja £8; Rb8 ja g8;
E:a7, b7, c7, d7, e7, 7, g7 ja h7 (16).

Sulgudes on margitud kontrolli méttes kummagi poole
malendite arv. -

Malepartii voit

Maleméngus on 10ppeesmirgiks vastase kuninga matis-
tamine. Malepartii loetakse voidetuks, kui vastase kuningas
on matistatud, s. 0. asub mone meie malendi tules, suut-

-mata tulest vabaneda omal joul ega ka teiste oma malen-
dite abil. Kuninga matistamine on tavaliselt voimalik
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ainult vastase kaitsejoudude otsustava norgestamise teel
Sageli norgem pool taipab, et matt on valtimatu ning alis-
tub juba varem.

Voib aga juhtuda, et partii kestel kumbki méingija ei
suuda matistada vastase kuningat. Sddrasel juhul l6peb
partii viigiga. Voidu korral arvestatakse turniiril iiks, viigi
korral pool ja kaotuse puhul null punkti. r

Malendite 166mine ja vaartus

Malepartiis on tavaliste kdikude korval veel véimalik
liitia vastase malendeid. Loomisel vastase malend eemalda-
takse malelaualt, kusjuures 166v malend asetatakse 166dud

,malendi asemele. K6ik malendid, valja arvatud ettur, 166-
vad samuti nagu kidivadki, millest 1dhemalt jargnevas pea-
- tiikis.

Males ei ole 160mise sundust. Seega voib maletaja kaa-
luda, kas mingi 166mine on talle kasulik v6i mitte. Sama
tugevusega malendite vastastikust 160mist nimetatakse
vahetuseks. Eri tugevusega malendite vastastikusel 166mi-
sel v6i vastase malendi 166misel oma malendit vastu and-
mata réddgime materjali voidust voi materjali kaotusest.
Materjali voit on tavaliselt maletajale kasulik, materjali
kaotus kahjulik. Oma vaidrtuslikumaid malendeid tuleb
hoiduda vahetamast vastase norgemate malendite vastu.
Millised malendid on vadrtuslikumad? Selle maéadrab
malendite nn. absoluutne vaiartus, mis soltub malendi lii-
kumisvoimsusest ega olene malelaual asuvast seisust.
Uksikute malendite absoluutviirtused on: ettur 1, ratsu
ja oda 3, vanker 5, lipp 9 punkti. Kuningal loomulikult
sellist absoluutviirtust ei ole (kuningaid ei vahetata!).
Malendite absoluutvéirtust on vaja tunda nende vaheta-
misel. Nii vordub 3 etturit oda vo6i ratsuga, lipp koos ettu-
riga on vordvadrne 2 vankriga, vankrit tasakaalustab oda
vOi ratsu koos 2 etturiga jne.



Praktilises partiis on malendite absoluutviirtusest
mairksa tdhtsam nende relatiivne ehk suhteline vairtus,
mis oleneb tdielikult seisust malelaual ega lase ennast see-
tottu tildsonaliselt mé&idrata. Partiis juhtub sageli seise,
kus osa malenditest ei saa oma moju maksimaalselt aren-
dada. Neid segavad (kuni tdieliku liikumisvéimetuseni)
oma vdi vastase malendid. Niisuguste nn. halvasti seisvate
malendite juures tuleb tingimata arvestada nende suhte-
list védartust. Erandjuhtudel voib tekkida olukord, kus néi-
teks «hea» ratsu on tugevam «halvast» lipust. Suure tuge-
vusvahega malendite korral esineb selliseid olukordi
harva. Malendite suhtelise vddrtuse hindamine néuab vilu-
must. Malendite relatiivse vdiartuse suuremad korvalekal-
dumised nende absoluutviirtusest leiavad aset tavaliselt
avangus ja keskméngus. Loppmaingus, kus on vahetatud
suurem osa vigureid ja ettureid, langevad malendite suhte-.
lised ja absoluutsed vaartused tildiselt histi kokku.

Mainisime, et malendi vairtus oleneb ta liitkumisvoim-
susest. Iga malend avaldab seisule kahesugust moju,
omades:

1) sulgvoimet ehk blokeerimisvoimet. Malend suleb
teistele malenditele véilja voi ka mitmeid vélju seal, kus ta
asub;

2) riindevoimet, mis avaldub malendi asukohalt lih-
tuvais tulejoontes.

Malendite riindevéime, mida saab kasutada vastase
seisu riindamiseks, on alati kasulik. Malendite sulgvéime
voib olla aga vigagi kahjulik, kuna blokeerivad malendid
voivad viahendada teiste oma malendite k&diguvdimalusi.
Malendite mojupiirkonnaga iihenduses on kaks edaspidi
sageli kasutatavat moistet. Tulistatuks vo6i riinnatuks
nimetame vastase ja kaitstuks oma malendi mojupiirkon-
nas asuvat oma malendit.

10



Malendite liikumine

Jargnevalt anname iilevaate koikide malendite kdimis-
viisidest. Alustame tdhtsaima malendi — kuningaga.

Kuningas

Kuningas voib kiia igale tema asukohaga piirnevale
valjale, millel ei asu iihtki oma malendit ja mis pole mone
vastase malendi tule all. Seejuures on muidugi voimalik
ka nendel naaberviljadel olevate vastase malendite 166-
mine.

Maksimaalsel juhul on kuningal 8 erinevat kdiguvéi-
malust. Kuninga k#iguvéimalusi erinevates olukordades
selgitab diagramm 3. Punktiga on diagrammil maéirgitud
need vabad véljad, kuhu valge (malelaua alumisel poolel)
voi musta (malelaua iilemisel poolel) kuningas kidia saab.
Ristiga mairgitud viljale kuningas minna ei saa. Ruumi
kokkuhoiu moéttes toome siin ja ka mones kohas edaspidi
ithel diagrammil mitu erinevat seisu.

Vasakul all voib valge kuningas c¢3 kéia kaheksale naa-
berviljale: b2, c2, d2, b3, d3, b4, c4 ja d4 (maksimaalne
seis). Paremal all v6ib valge kuningas kiia véljadele g1,
g2 ja h2 (minimaalne seis). Viimasel juhul 166b ta sellel
ruudul asuva vastase ratsu. Vasa-

k}_ﬂ. ulal saab mus}: kuning“as' kiia Zall Gw f
viljadele a6, c7 ja a8. Viljadele |, J% 5
b6, a7 ja c8 ta minna ei saa, %, g /4)(%
sc?st neid blokeerivad oma malen- % /
did. Vilja b8 tulistab valge ratsu 7.
c6. Lopuks ei vdi must kuningas |,/ " /y "
liiia vastase ratsut c6, sest vii- ////’y / //%
mane on kaitstud valge kuninga %
d5 poolt. Paremal iilal on mustal
voimalik kuningaga teha ainult Diagriimon 8.




kaks kaiku, vidljadele f8 ja h8. Musta kuninga
naaberviljad {7, g7 ja h7 on riinnatud valge kuninga
poolt. K

VYanker

Vankrid valitsevad malelaual ridu ja liine. Vanker
voib liikkuda malenditest vabal real voi liinil nii mitme
valja vorra edasi voi tagasi, kui miangija seda soovib. Oma
tuleliinil asuvatest malenditest vanker iile hiipata ei tohi,
kiill v6ib ta aga liiiia oma mojupiirkonnas olevaid vastase
malendeid. Vankri liikumist selgitab diagramm 4. Valge
vanker e4 voib kaia punktiga tdhistatud viljadele ja liitia
musta malendeid. b4 ja h4. Viljadele a4, €5, €6, e7 ja e8
valge vanker minna ei saa.

Vankreid on kasulik arendada vabadele liinidele, kus
nende suhteline vddrtus on maksimaalne. Vankrite joud
ilmneb eriti 10ppméngus, pédrast enamiku etturite ja
muude malendite vahetamist, sest siis on malelaual roh-
kesti vabu liine.

Oda

Odad valitsevad malelaua diagonaale. Kuna malelaua
diagonaalid on kahte vérvi, siis on ka odadest iiks valgete
ja teine mustade diagonaalide jaoks.

Oda voib kidia oma viarvi vabadel diagonaalidel nii
mitme vilja vorra edasi, tagasi voi kiilgedele, kui mingija
seda soovib. Ka oda ei tohi oma tuleliinil asuvatest malen-
ditest iile hiipata. Oda kiike selgitab diagramm 5. Valge
valgeviljaline oda d5 voib kidia 13-le punktiga tdhistatud
valjale. Valge mustavéljalisel odal b8 on diagrammil
ainult 4 kaiguvoimalust ja 1 166misvoimalus. Ob8 saab kiia
valjadele ¢7, d6, e5 ja f4 ning liilia musta etturi g3. Viljale
a7 ei saa Ob8 kiia, sest seal on valge ettur. Samuti ei tohi
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Diagramm 4. Diagramm 5.

Ob8 iile ettur g3 valjale h2 hiipata. On lihtne veenduda,
et tiithja malelaua tsentris on odal mérksa rohkem (13)
 kdiguvoimalusi kui malelaua &dérel (7).

Oda ja vankri kiiguvoimaluste vordlemisel ndeme
vankri suurt ilekaalu. Kuigi nende maksimaalses riinde-
voimes pole suurt vahet (14 vilja 13 vastu) on vankril see
suur eelis, et ta voib malelaua koiki valju saavutada, oda
aga ainult pooli nendest (32).

Lipp 5

Lipp on tugevaim malend. Tal on nii vankri kui odade
kaiguvoimalused. Lipp véib seega kiia nii piki ridu ja liine
kui ka piki diagonaale. Dia-
grammil 6 on punktidega tédhis-
tatud koik 27 valja, mida valit-
seb Ld5 tsentrist. Malelaua nur-
gast (naiteks al) tulistab lipp 21
valja.

Oma suure liikkuvuse ja voi-
me tottu tulistada nii musti kui

b : % W Ji
valgeid diagonaale on lipp // % // /
mirksa tugevam kui oda ja e

vanker kokku. Diagramm 6,

7 ¥ Y-
//////
D H _

,// 3
%//////
%
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Ratsu

Ratsu on koige keerulisema kaimisviisiga malend.
Ratsu hiippab liini voi rida mooda kaks vilja otse, iiks
paremale voi vasakule, sattudes alati algasukohale vastas-
varvi viljale. Ratsu kdigu suund on vahepealne vankri ja
oda liikkumise suunale (vaata joonis!). Vanker ja oda voi-
vad seejuures kiia kuitahes kaugele, ratsu aga hiippab nur-
geti iile iihe vilja. Vankrist, odast ja lipust erinevalt ei
ulatu ratsu mojupiirkond kaugele. Diagrammilt 7 nie-

%

%

N\
N\

\\\
\

A\

]

7 Z

% 4 Y 7,
o, % % #

A\
N\
N
14

Joonis 1. Diagramm 7.

me, et malelaua tsentris (ka laiendatud tsentris) on rat-
sul 8 erinevat kidiguvéimalust. Adre poole liikudes
kaiguvoimaluste arv kahaneb ja nurgas on ratsul ainult
kaks kiiku. Seepérast piiiitagu ratsusid paigutada voimali-
kult tsentrisse ja mitte dareviljadele. Ratsu kidikudel on
kaks isedrasust. Esiteks vahetab ratsu igal kdigul vilja
varvi, kuhu ta ldheb. Tdnu sellele on ratsule odast erine-
valt kittesaadavad koik malelaua ruudud. Teiseks voib
ratsu erinevalt teistest malenditest iile hiipata tema teel
olevatest oma v0i vastase malenditest. Algseisus on ratsu
ainuke vigur (s. t. algseisus esimesel real asuv malend},
millega saab teha avakédigu. Koiki teisi esimesel real ole-
vaid malendeid sulgevad algseisus oma etturid ja neid
saab liigutada alles etturikdikude jarel.

14



Etftur

Ettur on absoluutviirtuselt kdige norgem malend. Eri-
olukordades, nagu jargnevalt ndeme, voib aga etturi suh-
teline véartus jarsult kasvada. Seepirast soovitame algajal

etturi kdimise ja 166mise isedrasustega hoolikalt tutvuda.
Ettur voib kdia ainult otsejoones iihe vilja vorra edasi,
mitte kunagi aga tagasi ega kiiljele. Erandi moodustavad
algseisus, s. o. valgel 2. ja mustal 7. real seisvad etturid,
mis voivad kidia edasi kas ilihe voi kahe vilja vorra, olene-
valt maletaja soovist. Mitmesuguseid etturi kdimisi ja 166-
misi selgitab diagramm 8. Valge ettur gb voib kédia edasi
ainult {ihe vélja vorra, viljale g6. Etturiga d2 vo6ib valge
aga kiia kas d3 voi d4, sest see asub teisel real. Etturid a4
‘ ja ab antud seisus edasi litkuda ei saa. Samuti vdib must

7. 7 %2/
7 /7/?/}
2w

,,,,,

/
A/ %1/ /
v 7 %
Diagramm 8. %%///

Ef7 kidia nii f6 kui f5, Ee4 aga ainult e3. Ettur on ainuke
malend, mis 166b teisiti kui kdib. Ettur ei saa liilia tema
ees asuval viljal paiknevat. vastase malendit. Ettur 166b
vastase malendeid piki diagonaali ainult oma liikumissuu-
nas ja iihe vilja ulatuses. Seega 166b ettur kdimisega vor-
reldes iihe vilja vorra korvale, kas vasakule voi paremale.
Selgituseks vaadakem diagrammi 8. Valge Ea4 ei saa liilia
musta Eab, kiill aga voib Ed2 liiiia Ve3 ja Ee4 valge Rf3.

Lisaks {ilalkirjeldatule on etturil veel {iks omapérane
1606misviis, l60mine «mooda minnes» ehk rahvusvahelise
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viljenduse jiargi 160mine «en passant». Kui algseisus asuv
ettur kiib edasi kahe vilja vorra, lidbides seejuures vastase
etturi tulejoones asuva vilja, voib vastane oma etturiga
selle etturi oma jirgmisel kiigul liiiia, nagu oleks ettur
kdinud edasi vaid iihe viilja vorra.

Kui diagrammil 8 kujutatud seisus kdib valge d2—d4,
ldbides musta Ee4 tulevidlja d3, vo6ib must (ainult iihe
kdigu viltel!) liilia valge Ed4, asetades oma Ee4 viljale d3.
Seega toimub 166mine tdpselt samuti, nagu oleks valge
kdinud d2—d3 ja must vastanud e4:d3. Samuti vé6ib valge
peale musta kaiku £7—f£5 liilia etturi £5 kdiguga g5:16. Loo- -
mine peab toimuma kohe etturi kaksikkdigule jiargneval
kaigul.

Lopuks tutvume veel iihe isedrasusega etturi kdimis-
viisis. Viimasele (vastavalt 8. voi 1.) reale joudnud etturi
peab méngija oma valiku jargi muutma kas lipuks, vank-
riks, odaks véi ratsuks. Etturi moondumine kuningaks pole
lubatud. Teoreetiliselt voib maletajal korraga malelaual
olla 9 lippu, 10 vankrit, 10 oda vo6i 10 ratsut. Praktiliselt
sadraseid juhtumeid aga ei esine. Diagrammil 8 toodud
seisus voOib valge méngida h7—h8 v6i h7:g8 ja moondada
oma viimasele reale joudnud etturi mingiks viguriks.
Juhul, kui valge muudab oma etturi lipuks, kirjutatakse
partii mirkimisel h7—h8L v6i h7:g8L. Valge voib aga
(kuigi see siin ei ole kasulik) jatkata ka nditeks h7:g8L,
mis tdhendab, et valge Eh7 16i g8 ja moondus ratsuks.

Tutvusime etturi koigi kdimis- ja 160misviisidega. Oma
aeglase liikumisviisi juures ei saa ettur olla kuigi suur
joud riinnakul. Etturi tdhtsus touseb loppméngus, kus tal
on rohkem voéimalusi viimasele reale padsemiseks.

Vangerdus

Lisaks malendite iilalkirjeldatud ké&imisviisidele on
males voimalik veel iiks kdik, digemini kuninga ja vankri
kaksikkiik ehk vangerdus. Vangerdamisel kiaib kuningas
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algseisust kahe vilja vorra vasakule voi paremale ja van-
ker tostetakse iile kuninga selle naaberviljale. Vangerdada
voib nii kuninga- kui ka liputiivale, kui on tadidetud jarg-
mised nouded:

1) 1) kuningas ega vanker ei ole partii kestel teinud
* veel iihtegi kiiku;

2) vialjad kuninga ja vankri vahel on vabad,

3) kuningas ei tohi olla tules, ldbida tulistatud vilja
ega jaada tule alla.

Vangerdust liputiivale nimetatakse pikaks (méargitakse
0—0—0), kuningatiivale aga liithikeseks vangerduseks
(mirgitakse 0—0). Diagramm 9 <l
selgitab reegleid vangerdamise E% %Q?ﬁé 2

kohta. Antud néites saab vanger- ///7// % % A

dada ainult valge ja seda vaid : f////// %/ /%}‘.7//%
liputiivale (pikk vangerdus). Van- %’/ % %/ 7,

gerduse oOigeaegne teostamine on : %/ %/ /%{// A
vaga tadhtis, sest nii saab kuninga % % é/} % 2
viia varju ja tihtlasi aega kao- &% %% 7,
tamata tuua mingu iihe vankri- |B % % 78

test. Diagramm 9.

Tuli ja matt

Eespool oli juttu sellest, et malemangu sihiks on vas-
tase kuninga matistamine. See eesmidrk maéidrab koigi
malendite taotlused malelaual: riinnata vastase ja kaitsta
oma kuningat. Kuninga hukkumine vordub partii kaotu-
sega. Kuningat ei tohi jitta voi sellega kidia vastase
malendi tule alla. Kui iiks méingijatest seda eksikombel
teeb, siis vastane ei vota kuningat dra, vaid juhib tdhele-
panu tehtud eksitusele.

Vaatleme jargnevalt moningaid seise, kus iihe poole
kuningas on matistatud. Ruumi kokkuhoiu mottes jagame
jédlle malelaua neljaks ja esitame iihel diagrammil neli
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Diagramm 10. Diagramm 11.

erinevat seisu. Diagramm 10 seisudes on matistatud musta
kuningas ja diagramm 11 seisudes valge kuningas. Dia-
grammil 12 on toodud kolm seisu, kus valge matistab kai-
gul olles iihe kidiguga: vasakul iilal matistab 1. d7—d8Lx
(mirk x tdhistab matti), paremal iilal 1. f7—f8Rx ja pare-
mal all 1. Vf6—f1x. Vasakul all annab mati must kédiguga
1. ... e3—c2x.

Kui mingi malend kéib nii, et vastase kuningas satub
tema mojupiirkonda, siis 0eldakse, et kuningas on «tules».
Tulistatud kuningas peab kohe jargmisel kiigul tulest
vabanema. Kui ta seda ei suuda, siis, nagu méirkisime ees-
pool, loetakse kuningas matistatuks ja partii voidetuks
matistajale. Riinnatud kuningat voib tulest vabastada kol-
mel viisil: 1) tuld andva malendi 166misega kas kuninga

//2 1 % 0.0, ////'
7 //A%&,,,. 7, & iR %

Z 2, /=
/j//// & wam Hm

K Za // _

,,;,’/] / % / /

5/////2 7 1 o % // / 4
V. / % // ,

Diagramm 12. Diagramm 13.

\/
QV//
7
%

Y
Wz

%////

Z

Ju
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enda (kui ta liilies tulle ei satu) voi mingi muu oma malen-
diga; 2) kuningakédiguga monele tulevabale naaberviéljale;
3) tuld andva malendi ja kuninga vahele oma malendi kéi-
misega, kusjuures ratsutuld katta ei saa.

- Vaatleme diagrammi 13. Juhul kui O:d5+, v6ib kunin-
" gas tulest vilja astuda, ratsu voib tuld andva oda maha
liita voi e6 tule katteks kaia.

Tutvume 16puks monede tulis- /—///_//
tamisega seotud  spetsiaalsete 27,87 7/

moistetega. Juhul kui mingi ma- /

lend'1 111kumlpe avab teise malendl / / /// / //

tulejoone, mille tulemusena vas-

tase kuningas tulle satub, raagi- % 7% Y /4////2

: takse salatulest. Kui tuld annab // % % %
ka eest &ra liikuv malend, on % / // //

tegemist kahekordse tulega. Mole-
maid moisteid selgitab diagramm Diagramm 14.

14. Valge oda mistahes kdik avab

vanker a7 tulejoone. Kui aga valge mingib Od7T—f5+ +,
siis on tegemist kahekordse tulega. Kahekordne tuli on
kuningale sageli iilimalt ohtlik. Selle vastu saab kaitsta
ainult kuninga taganemisega, s. o. teise kaitseviisiga.

\\§\
. \\

Viik. igavene fuli. Paft

Mitte igas partiis ei 6nnestu anda matti vastase kunin-
gale vGi voita otsustavalt materjali. Sellistel juhtudel voib
partii 1oppeda vastastikusel néusolekul viigiga. Viigiga voib
partii veel 1oppeda kidikude kordamisega, milline olukord
esineb ka igavese tule korral. Igaveseks tuleks nimeta-
takse vastase kuninga pidevat tulistamist, mille eest vii-
mane ei saa peituda. Kaks néidet igavese tule kohta on
esitatud diagrammil 15. Vasakpoolses seisus must tulistab
pidevalt lipuga viljadelt ¢2 ja cl, parempoolses seisus aga
- véljadelt el ja h4.
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Diagramm 15. Diagramm 16.

Partii loetakse viigiga 16ppenuks ka juhul, kui ks
kuningatest on patis, s. 0. nii iihe poole kuningal kui ka ta
teistel malenditel pole kidigul olles iihtegi reeglitega luba-
tud kaiguvoimalust, kusjuures kuningas ei ole tules. Liht-
saim nédide pati kohta on diagrammil 16 vasakul iilal too-
dud seisus, kui valge on kidigul. Ka kolm iilejdédnud seisu
néitavad meile olukordi, kus iiks pooltest on patis.



li. Avanguteooria alused

Oppisime eespool tundma maleméngu méérusi, malen-
dite kadiguvoimalusi, vastase matistamist ja muud vaja-
likku, mida peab teadma enne praktilise méngu juurde
_asumist. Teame, et malepartii koosneb tavaliselt kolmest
s osast: avangust, keskmingust ja 16ppmingust. Jargnevalt
asume esimese osa, avangu uurimisele.

Algajale ndib esimesel pilgul voimatuna kéigi malen-
dite laual olles erinevate voimaluste hulgast korrektse
kdigu leidmine. Oige avangu kisitlemine néuab kogemusi
ja eelteadmisi. Malendid algseisus ei voimalda mingit otsest
rinnakut vastase seisule, samuti ka mitte suuremaid vahe-
tusi, mille jarel tekiks moni tuntud lihtne 16ppming. Alga-
jad tostavad sageli malendeid avangus juhuslikult — pea-
asi, et moni neist kaotsi ei ldheks. Niisugune plaanitu
ming on aga tdiesti vale ja viib vilunud vastase korral
kiiresti kaotusele. Piiliame jargnevalt anda juhiseid, mil-
liseid igal maletajal tuleks avangus silmas pidada. Esime-
seks tahtsaks juhiseks on: avangus piiiiame malendeid ase-
tada voimalikult soodsatele positsioonidele, kus neil oleks
maksimaalselt kidiguvéimalusi. Teise tdhtsa juhise jargi
tuleb enne riinnakule asumist véitlusviljale viia voima-
likult rohkesti -malendeid, ehk teiste sonadega, lopetada
areng. Selle vidga tdhtsa juhise vastu eksitakse viga sageli
ja seda isega vilunud maletajate poolt, sest kiusatus kii-
resti dhvardusi luua on suur. Riinnak puudulikult aren-
datud malenditega on aga peaaegu alati ebadige ning seda
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saab vastane kerge vaevaga torjuda. Riinnaku kuivale-
jooksmise jéarel saavutab vastane tavaliselt kardetava vas-
turiinnaku, mis vo6ib kujuneda otsustavaks. Riinnakule ;
asumist oigustab ainult mingisugune paremus, olgu see
siis materiaalne v6i positsiooniline. Ilma selleta pole alust
alustatava riinnaku edukusse uskuda.

Need kaks juhist kaitsevad meid avangus halba seisu
sattumast. Siia lisandub veel kolmas, kogu malepartii
kohta kehtiv juhis: maletaja méngigu alati, juba esimesest
kiigust alates, mingisuguse kindla plaani jargi. Isegi halb
plaan, mis voib-olla on enesele koguni kahjulik, on parem
kui tdiesti plaanitu ming, sest see Opetab maletajat ise-
seisvalt métlema, mis on malepartii valdamise iiks tdhtsa-
maid eeldusi. Siinjuures juhime tdhelepanu sellele, et
edaspidi toodud avanguvariante pole vaja pahe tuupida.
Kill tuleb aga meeles pidada avangu pohiidee, mis alati
kasvab vilja toodud kolmest pohijuhisest. Muidugi on
kergem, kui peetakse meeles ka iiksikuid ldbiuuritud
variante. Tingimata vajalik see aga pole. Sageli v6ib «oma
peaga» leida uuelaadseid taisvédirtuslikke voimalusi, mil-
lega voib panna vigagi tdbarasse olukorda méne ainult nn.
«raamatuvariante» tundva vastase. Male on viga loogiline
ming, mille ppimine iiksikute printsiipide alusel osutub
palju kergemaks, kui seda kujutlevad algajad, nihes pakse
kisiraamatuid tidis keerulisi variante.

Vaatleme kahte esimest pohijuhist veel lidhemalt. Esi-
mese juhise juures tekivad tahtmatult probleemid, kus
siis 6ieti asuvad need soodsaimad valjad iliksikutele malen-
ditele? Siin peame meenutama algosa, kus Oppisime
tundma malelauda ja malendite liikkumist. Nagime, et koige
suurem mojupiirkond oli enamikul juhtudel tsentrisse ase-
tatud malenditel. Seega tuleb malendeid arendada voima-
likult malelaua tsentri piirkonda. Arusaadavail pohjustel
ei saa me koiki malendeid tsentrisse asetada. Seepéarast
pliiame arendada suurema tegevusraadiusega malendeid
selliselt, et nende modjupiirkond ulatuks tsentrini. Néiteks
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on odasid kasulik arendada tsentrit ldbivatele diagonaali~
dele, vankreid vabadele tsentriliinidele jne. Avangus tuleb
eelkoige vidlja tuua tsentrietturid ja suhteliselt vihem-
vaartuslikud vigurid, s. o. ratsud ja odad. Odasid ja ratsu-
sid ei ole aga hea liiga kaugele viia, sest vastane v6ib neid
‘oma etturite rlinnakuga taganema sundida, vbites tdht-
said temposid. Arengutempod on aga avangus viga olu-
lised tegurid, sageli olulisemadki kui materjal. Tugev
tsenter tuleb avangus peaaegu alati luua etturitega. Tei-
sed malendid, esialgu peamiselt odad ja ratsud, tuleb pai-
gutada nii, et nad avaldaksid maksimaalset mdju tsent-
rile ja takistaksid vastast sinna oma malendeid asetamast.
Alles tsentrietturite vahetamise jarel tuleb motelda tsentri
hoivamisele odade ja ratsudega. Kuna vastane juhindub

, samadest kaalutlustest, siis juhtub harva, et iiks pool suu-
daks tsentri taielikult vallutada. Avangu peamiseks motii-
viks on voitlus tsentri parast. Avangust viljub paremusega
tavaliselt see, kes voitluses tsentri parast saavutab iile-
kaalu. Siinjuures tuleb meeles pidada, et paremus tsentris
ei soltu ainuiiksi selle vallutamisest ja oma malendite
sinna asetamisest, vaid sageli just malendite tulepiirkonna
laiendamisest tsentrini. Edaspidi kohtume avangutega,
kus iiks pooltest on kiill kuhjanud palju malendeid tsent-
risse, teine aga on asetanud malendid oma laagris tsentri
suhtes aktiivselt, kavatsedes arengu l6petamise jirel asuda
tsentri riindamisele, mis sageli annab héid tulemusi. Tana-
pdeva avangustrateegia on keeruline ja mitmekiilgne. Oige
teotsemismeetodi leidmiseks on vaja kiillaldaselt prakti-
kat ja muidugi ka teadmisi.

Téahtsaid momente on ka teises juhises. Oletame, et
maletaja loobub nii voitlusest tsentri pérast kui ka oma
malendite kiirest arendamisest ja ldheb vo6itma materjali,
tavaliselt 1—2 etturit. Sellega on aga paratamatult seotud
mitmete tdhtsate arengutempode kaotus. Hea maletaja
loovutab meelsasti paar etturit, kasutades voidetud aega
oma malendite arendamise kiireks 1opetamiseks. Nii tekib
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ihel pooltest paarietturiline {iilekaal arendamata seisu
juures, teisel seevastu suurepidraselt arendatud ming ja
nii suur nn. positsiooniline iilekaal, et see kaalub loovuta-
tud materjali mitmekordselt iiles. Ettureid voitnud male-
taja peab alles siis hakkama moétlema oma arengu lopeta-
misele, kui tema vastane juba alustab otsustavat riinna-
kut. Selle kohta voime praktikas leida kiillaldaselt néditeid.
Kujukaks niditeks on ka gambiidid ehk kahiavangud, mil-
les iiks pooltest ohverdab 1—2 etturit oma arengu kiiren-
damiseks. Arenguparemus véimaldab hiljem sageli mater-
jali tagasi voita. Sddrased avangud on huvitavad ja anna-
vad voitluslikke seise, mistottu neid kasutatakse sageli just
noérgemate vastastega mingides. Varajases avangustaadiu-
mis pole kunagi soovitav minna voitma viikest materiaal-
set iilekaalu oma arengu unarusse jatmise hinnaga, kui
seejuures vastane saab lopetada arengu. Teisiti on lugu -
muidugi siis, kui vastane seda aega ei saa soodsalt kasu-
tada, kuid seda juhtub harva.

Asume niilid avangute silistemaatilisema uurimise
juurde, kusjuures esimesi nendest pilitiame selgitada tiksik-
asjalisemalt, pohijuhiseid korrates. Kogu avanguteooria
labitootamise viltel oleks seda aga voimatu teha. See-
pérast on soovitav eespool antud juhised meelde jatta ja
hiasti 1abi moelda. See aitab algajal edaspidi taibata mit-
meidki esialgu keerulisena niivaid variante.

Lahtised avangud

Koiki avanguid, mis tekivad avakiaikude 1. e2—ed
eT—e5 jirel, nimetatakse lahtisteks avanguteks. Kiiguga
1. e2—e4 asetab valge ilihe etturi tsentrisse, votab musta-
delt viguritelt védljad d5 ja f5 ning vabastab oma lipule
ja odale diagonaalid. Avakédik 1. e4 annab valgele teatava
eelise voitluses tsentri vallutamise ja vigurite kiire aren-
damise eest. Musta iilesandeks on seda vastase eelist min-
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gil moel tasakaalustada. Koéige loomulikumaks vastuseks
on 1. ... e7T—eb, millega must esialgu takistab tsentri hoi-
vamist valge poolt (kdiguga 2. d2—d4) ja valmistub edas-
pidi kaitsma punkti eb. Mitmetes poollahtistes avangutes,
nditeks prantsuse kaitses (1. e4 e6 2. d4 d5), Caro-Kanni
‘kaitses (1. e4 c6 2. d4 d5) kindlustab must tsentraalpunkti
d5 ja alustab iihtlasi vasturiinnakut etturile e4. Neid vo6i-
malusi vaatleme veidi hiljem.

Lahtistes avangutes on eriti tdhtis vigurite kiire aren-
damise pohimote, sest hoogne vigurite mdng ja avatud
tsenter voimaldavad sageli iillatavaid riinnakuid, kus edu
saavutab paremini arendatud pool.

Lahtistes avangutes viib valge enamikul juhtudel varem
voi hiljem 14bi edasiliikke d2—d4. Selleks et vordsustada

. olukorda tsentris, méngib must sageli d7—d5. Tsentriettu-
rite vahetuse tulemusena avanevad d- ja e-liinid, kasvab
maéargatavalt vigurite liikumisvabadus — médng muutub
lahtiseks.

Hiljem vaadeldavates kinnistes avangutes, mis tekivad
kaikude 1. d4 d5 jarel, on edasiliikete e2—e4 (v6i vasta-
valt e7—e5) sooritamine avangustaadiumis enamikul juh-
tudel seotud praktiliselt ililetamatute raskustega. Vorrel-
des lahtiste avangutega on Kkinnistes avangutes vigurite
arendamine aeglasem ja nende liikumisvabadus piiratum.
Mingul on kinnine iseloom.

Poordume tagasi kdikude 1. e4 e5 jarel tekkinud seisu
juurde. Tuletades meelde esimest juhist malendite aren-
damise kohta, tekib kiisimus, kus on selles seisus igale
malendile sobivaimad viljad? Ratsud seisavad kahtlema-
ta koige paremini viljadel ¢3 ja f3 (mustad c6 ja £6),
kust nad avaldavad survet tsentraalvdljadele ja kuhu neid
saab viia, kulutades ainult iihe kidigu. Valge kuningaoda
seisab aktiivselt véljal c4 voi b5. Viimasel juhul ta dhvar-
dab musta c6-le arendatud, tsentrietturit e5 kaitsvat rat-
sut. Lipuettur asetseb hasti véljal d4, kuid kuna see viib
tavaliselt vahetusele e5:d4, siis maéngitakse sageli ka
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d2—d3. Edasiliikke d2—d4 ldbiviimiseks valmistab valge
seda tavaliselt ette etturikdiguga c2—c3 (sel juhul tuleb
lipuratsu méingu tuua vélja d2 kaudu). Lipuoda arenda-
takse lahtistes avangutes kas e3, vo6i, kui must on toonud
oma kuningaratsu f6-le, ka g5.

Tuleb meeles pidada, et siin on toodud ainult soodsa-
mate vidljade loetelu iiksikutele malenditele. Loomulikult
pole voimalik koiki malendeid ideaalselt paigutada, sest
vastane pililiab oma malendite arendamise korval takis-
tada voistluspartneril hoivata votmepositsioone malelaual.
Milliseid malendeid arendada voimalikult soodsalt ja mis-
suguses jarjekorras seda teha, see oleneb iiksiku avangu
omapirast. Uldjuhiste andmine pole siin reeglina véima-
lik. Praktiliselt on soovitav ratsusid odadest enne aren-
dada, kuid ka see juhis oleneb konkreetsest olukorrast.

Vaatleme jargnevalt lihte voimalikku varianti lahtis-
test avangutest, tuletades meelde eespool vaadeldud iildi-
seid avanguprintsiipe.

1. e2—ed eT—ed

2. Rgl—i3 e

Selle loomuliku kidigu otstarbekuses ei saa tekkida
kahtlust: valge arendab oma ratsu parimale viljale ja
dhvardab tihtlasi liilia musta etturit e5. Kas poleks aga
soovitav enne vallutada tsenter kidiguga 2. d2—d4? Sellele
kiisimusele vastamisel on sobiv meenutada veel iiht juhist
avangute kohta: enne lipu ja vankrite mangu toomist aren-
dada koik ratsud ja odad ning viia kuningas vangerdusega
varjule. Oma véaidrtuslikema malendi, lipuga, pole soovitav
kohe voéitlusse astuda, sest vastane voib varakult vilja
toodud lippu riinnata oma kergete viguritega, voites see-
juures tdhtsaid arengutemposid. Ulaléeldut arvestades ei
ole 1. e4 e5 jarel hea mingida matirlinnakule kaiguga
2. Lh5. Algajad maletajad méngivad nii lootuses edasise
2. ... Re6 3. Oc4 jirel anda matti viljal £7. See dhvardus
on aga kergesti torjutav: 3. ... g6 4. L3 Rf6 5. Re3 Rd4 ja
valgel ei ole paremat, kui 16petada oma pealetung kuulsu-
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setu taganemisega 6. Ldl. Soovi korral véib must 1. e4 e5
2. Lh5? jarel pakkuda lootusrikast etturikahingut 2. ...
R16! 3. L:e5+ Oe7 4. Oc4 Rc6 5. Lf4 0—0 6. Rf3 d5 7. e:d5
Od6 8. Lh4 Ve8+ 9. Oe2 Rb4 10. Ra3 Le7 11. Rgl Rb:d5
12. Rc4 Rf4 13. Re3 L:e3 ja must voidab viguri. Kuigi see
variant ei ole forsseeritud, toob ta histi esile eeliseid,
mida must saab malendite kiire arendamise né&ol.

 Tuleme tagasi kiigu 2. d2—d4 juurde. Must véib sellele
vastata 2. ... e5:d4 ja niiid annaks kohene l66mine
3. Ldl:d4 Rb8—c6 jarel mustale arengutempo. Ka
3. Rgl1—{£3, mis viib iihte hiljem vaadeldavasse varianti, ei
tekita mustale raskusi. ;

Kaéik 2. d4 on valgele varajane katse iilekaalu saavuta-.
miseks tsentris. Ka kuningaoda arendamine c4 ei ole eriti
_soovitav, sest paljudel juhtudel seisab ta paremini b5, kus
‘ta avaldab survet musta c6 arendatud ratsule.

Arvesse tuleks veel musta tsentrietturi e5 riindamine
teisest kiiljest kdiguga 2. f2—f4, mis viib kaheterasesse
kuningagambiiti. See jiatk on aga seotud tubli annuse riisi-
koga, sest valge avab oma kuningaseisu ja voib vdikestegi
ebatdpsuste korral sattuda hédvitava rlinnaku alla. Vihe-
kogenud méngijatele igatahes kuningagambiiti kasutada
pole soovitav. Ldheme tagasi vaadeldava pohivariandi
juurde:

P e Rb8—c6

Parim kaitse etturile e5, millega must iihtlasi arendab
oma vigureid. Eeltoodu pohjal langevad arvestusest vilja
kaitsed 2. ... Le7 v6i 2. ... Lf6. Hea pole ka 2. ... Od6, sest
d-etturi liikumisvabaduse sulgemise korval ei seisa oda
d6 ise sugugi histi. Halb kaitse on 2. ... 6, mis votab
musta kuningaratsult loomuliku arendamisvilja f6 ja
lisaks norgestab tunduvalt musta kuningaseisu (diagonaal
a2—g8!). Rahuldav, kuid passiivne on Philidori Kkaitse
2....d7—d6 (selle kdiguga ei arendata vilja lihtki vigurit).

3. Ofl—c4
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See kiik on eriti populaarne nérgemate maletajate seas.
Musta ettevaatamatu méngu korral voib teda tabada
katastroof algseisu koige norgemini kaitstud punktis £7.
QOige vastumingu korral ei saavuta valge aga selle kii-
guga loodetud edu ja mustal leidub kiillalt véimalusi sei-
sude tasakaalustamiseks. Uldiste avanguprintsiipide seisu-
kohalt pole kidigule 3. Oc4, samuti kui arenduskidigule
3. Re3, palju ette heita, kuna moélemal juhul arendatakse
iiks kerge vigur soodsale viljale. Molematel kdikudel puu-
dub aga siigavam idee, millele ehituks kaugemaleulatuv
plaan, millega valge saavutaks avanguparemuse. Oma
teise kdiguga alustas valge riinnakut musta tsentrietturile
€. Loogiliselt peaks ta seda plaani jatkama. On selge, et
ei 3. Oc4 ega 3. Re3 ei aita selleks kaasa. Jarjekindlateks
jatkudeks oleks ainult kas 3. Ob5 (Zhvardades Ee5 kaitsest
ilma jéatta) voi 3. d4 (niilid juba ratsu kaitsel). Viimase
kdigu juures on puuduseks see, et peale vahetust tsentris
eb:d4 saab must peatselt vastuliikkega d7—d5 vordsuse.
Koige rohkem lootusi avanguparemusele pakub hispaania
avangusse viiv kdik 3. Of1—b5. See ongi pohjuseks, mis-
parast tdnapdeval tihtsamates turniirides lahtistest avan-
gutest kasutatakse peamiselt hispaania avangut. Pikaaegse
turniiripraktika péhjal on joutud veendumusele, et teistes
lahtistes avangutes suudab must hoolsa kaitse korral tasa-
kaalustada kerge eelise, mis valgel on avakédigu niol, kus-
juures olukord sageli tunduvalt lihtsustub. Muidugi ei tule
tlaloeldut méista nii, et hispaania avang kindlustab val-
gele iileKaalu. Igal juhul on aga oige kaitse leidmine mus-
tale seotud siin suhteliselt suuremate raskustega. Siiski ei
taha algajale maletajale soovitada avanguteooria uurimist
ja praktilist katsetamist alustada keerulisest hispaania
avangust. Isegi vastupidi — muude lahtiste avangute
ideede praktiline omandamine on hédavajalikuks baasiks
vigurite kiire arendamise printsiibi méistmisel ja kombi-
neerimisoskuse omandamisel. Sellepdrast alustasimegi
analiilisi variandist Oc4.
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PR Rg8—f6

Soovi korral voib must valida stimmeetrilise jatku 3. . ..
‘Ocb, mis viib tavaliselt rahulikumatesse seisudesse, kuid
voimaldab wvalgel mitmetes variantides initsiatiivi haa-
rata. :

Kuigi valge oma eelmise kdiguga ei dhvardanud midagi,
ei tarvitse must seepidrast samuti passiivseks jadda, kui
tal on voimalust aktiivsuseks. Kidiguga 3. ... Rf6 riindab
must etturit e4, mille ta nditeks 4. 0—0 jarel vo6ib rahu-
likult liitia. Valge vo6ib niitid etturit kaitsta kdikudega 4. d3
voi 4. Re3, kuid nii passiivne ming voimaldab mustale
4. ... Ocb jarel vaevata vordsuse. Kidigu 4. d4! jarel tekki-
vaid keerulisi voimalusi uurime hiljem kaheratsu avangu
vaatlemisel. Etterutates litleme, et ka sel juhul suudab
- must leida teid vastumingu saavutamiseks.

Musta viimane kiik 3. ... Rf6 on, nagu ldhemal uuri-
misel selgub, seotud etturikahinguga, sest silmanidhtava
riinnakujatku 4. Rgb jarel ei suuda must ilma ohvriteta
kaitsta punkti 7, kuid, nagu jargnevast nieme, saab must
etturi eest kiillaldase arenguparemuse. Siin selgub tildiste
avanguprintsiipide tundmise tdhtsus. Algaja maletaja
oleks kindlasti loobunud kaigust 3. ... Rf6 etturikaotuse
kartusel. Kogenud maingija seevastu teab, et valge eksib
kdiguga 4. Rg5 selle avangujuhise vastu, mis keelab varase
riinnaku paari malendiga lopetamata arengu juures, ja
kahib seepdrast meelsasti etturi
arenguparemuse eest.

4. Ri3—g5 ()

Kuigi seda kéiku ei saa lugeda /%/2/% 7%
veaks selle sona otseses mottes, ei %// ,%// ”g/,//:/@,:

,,,,,

ole algajatel nii méngida sugugi %/ ,_f.’):/
_soovitav. Varase riinnakuga punk- |, 772 %/ »
tile 7 voidab valge kiill etturi, ////,/”///?/7,,/// T ////y
kuid seda oma arengu hinnaga. i
Siddrasele riinnakule asumisel tu-
leb alati kaaluda, kas voidetav Diagramm 17.

//////

,,,,,

29



materjal on vaiart kaotsiminevaid arengutemposid. Antud
juhul saavutab must etturit taielikult iileskaaluva init-
siatiivi. ‘

& i d7—d5

Ainuke, kuid tidiesti vastuvoetav voimalus punkti f7
kaitsmiseks. Arvesse tuleb aga veel tSehhi maletajate poolt
uuritud terav vasturiinnak 4. ... Oc5!?, niiteks 5. R:f7
O:f2+! 6. K:f2 Rie4+ 7. Kgl! Lh4 8. g3 R:ig3 9. R:h8
R:h1 10. Lfl Lg4+ 11. K:hl Le4+ 12. Kgl Lg4+ 13. Kf2
Lh4+ viigiga kidikude kordamisega véi 5. O:f7+ Ke7
6. Ob3 V{8 7. d3 d6 8. h3 Le8 ja hoolimata vidhemetturist
ning kaotatud vangerdusest on mustal head voimalused
kuningatiival. Loomulikult ei vo0i algajale soovitada nii
keerulise jatku nagu 4. ... Ocb!? katsetamist ilma eelneva
seisus peituvate rohkearvuliste huvitavate variantide poh-
jalikuma uurimiseta. Toime toodud variandid ainult nai-
teks selle kohta, kuivord palju huvitavaid ja vdheuuritud
voimalusi tekib juba varajases avangustaadiumis. Norgem
on 4. ... R:e4 (kui niiiid 5. R:e4, siis 5. ... d5 hea seisuga)
5. O:f7+ tottu: 5. ... Ke7 6. d4 h6 7. R:e4 K:f7 8. d5 Re7
9. Lh5+ ja paremus on valgel

5. ed:d5 Rc6—ab!

Etturi 166mine 5. ... R:d5 annab valgele paremuse nii
6. d4! kui ka klassikalise riinnakujitku 6. R:f7! jarel. Vii-
masel juhul on musta kaitse seotud tosiste raskustega, néi-
teks 6. ... K:f7 7. Lf3+ Ke6 8. Rc3 Rb4 9. Le4 c6 10. a3
Ra6 11. d4 Rce7 12. Of4! Kf7 13. O:e5. Valgel on viguri
eest kaks etturit ja head riinnakuvoéimalused.

Voimalikuks jatkuks mustale on veel 5. ... Rd4. Teksti
kdiguga riindab must Oc4, mille taganemise jarel langeks
ettur db.

6. Ocd—b5+

Valge voib kaitsta siin oma oda kdiguga 6. d3, kuid
edasise 6. ... h6 7. Rf3 e4! 8. Le2 R:c4 9. d:c4 Oc5 jarel on
mustal vihemetturi eest aktiivne seis, mis seniste prakti-
liste kogemuste pdohjal tagab talle parema méangu.
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.0 c7—c6!

Valge sunnitakse niilid taganema nii oma odaga kui
(jargnevate kidikude puhul) ka ratsuga. Must seevastu
saab aega kasutada oma vigurite kiireks arendamiseks,
dhvardades valge edasiste ebatédpsuste korral saada otsus-
tava riinnaku. Ebajiarjekindel ja norgem on etturi tagasi-
" véitmise katse 6. ... Od7 7. Le2 Od6 8. 0—0 R:d5 9. 0:d7+
L:d7 10. d4 tottu.

Ao 310 LH b7:c6

8. Ob5—e2  ......

Kaigule 8. Lf3 voib must vastata teise etturiohvri pak-
kumisega 8. ... Vb8!, niditeks 9. O:c6+ R:c6 10. L:c6+
Rd7! 11. d3 Oe7 12. Rf3 0—0 13. Le4 Vb4 14. Le2 e4! 15.
d:e4 Rc5 iilekaaluka seisuga mustale. Musta dhvardus Oa6
on tekkinud olukorras kaalukam kui valge kolm enamettu-
 rit. Kogenud riinnakumaingija vastu on valge seis vaevalt
kaitstav.

b YA T A
10. Rf3—e5  ...... %1% 52; é/‘éi

Heidame pilgu tekkinud seisu- [@' 77 2 »
le, ja vaatleme, mida on kumbki % %;% %
pooltest saavutanud oma senise |7/ 77 7/ 77
minguga. Valge on arendanud |A AR LK AR
vaid kaks vigurit, mis aga ei seisa Ifﬁf@7/ ALgs %EI
eriti soodsalt. Mustal on vilja too-
dud molemad ratsud ja kéigul
olles saab ta arendada Of8. Oc8 on
sama hésti kui arendatud, sest tal on olemas vabad diago-
naalid nii a6 kui ka h3 suunas. Arenguhalvemuse tasakaa-
lustamiseks on valgel ainult iiks ettur. Praktika niitab, et
mustal on diagrammseisus (vt. diagramm 18) etturi eest
piisavalt riinnakuvéimalusi. Parimaks jatkuks loetakse
mustale niiid 10. ... Od6, niditeks 11. f4 e:£f3! 12. R:f3 Lc7
13. h3 0—0 14. 0—0 Vb8 15. Re3 cb5. Mustal on vihem-
etturit tasakaalustav initsiatiiv.

Diagramm 18.
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Eeltoodu peaks algajatele malesopradele lahtiste avan-
gute pohijoontest moéningase iilevaate andma. Asume jarg-
nevalt lahtiste avangute siistemaatilisele uurimisele. See-
juures soovitame algajaile voimalikult tipselt uurida iihe
voi teise kidigu motet ja pohjusi, analiiiisida, miks pole
ithel voi teisel juhul soovitav teha monda muud, esimesel
pilgul voib-olla viga heana niaivat kidiku. Piiliame see-
juures anda koéikide tdhtsamate jatkude kohta vajalikke
selgitusi.

Itaalia avang

Avakidigud

1. e2—ed eT—eS
2. Rgl—i3 Rb8—c6
3. Ofl—c4 Of8—c5

maéadravad itaalia avangu, mis on maleteoorias tuntud juba
alates XV sajandi lopust. Eespool mainisime, et pdarast
3. Oc4 voib must valida aktiivse jatku 3. ... Rf6. Kui must
aga loobub sellest voimalusest, siis tuleb tal esmajoones
arvesse just vastus 3. ... Ocd. Muidugi on nii varajases
avangustaadiumis iiksikute arengukédikude kohta raske
viita, et iiks on «hea» ja teine «halb», kuid siiski voib
Oelda, et itaalia avangus peab must vditlema suuremate
raskustega kui 3. ... Rf6 jarel. Soovi korral vo6ib must
kolmandal kidigul valida nn. ungari kaitsesse viiva pas-
siivse kdigu 3. ... Oe7. Edasise 4. d4 d6 5. Rc3'Rf6 6. h3
0—0 7. 0—0 e:d4 8. R:d4 Reb 9. Oe2 Od7 10. 4 Rgb6 11. Oe3
jarel on valgel suurema liikumisvabaduse téttu eelistata-
vam seis. Voimalik on veel 3. ... d6, kuid ka see jatab mus-
tale surutud seisu, kus tal valge 6ige méngu korral puudu-
vad lootused aktiivsele vastuméngule. Algajatel pole sel-
liste tagasihoidlike arendamissiisteemide valik soovitav.
Mairgime veel, et avanguprintsiipide vastu eksiv kiik
3. ... Rd4!? ei ole mustale hea. Valge ei tarvitse niitid
mingida 4. R:eb Lgb 5. R:f7? L:g2 6. Vfl L:e4+ voidu-
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seisuga mustale. Paremuse valgele [g77 & w s 7 a7&)

BTV i, o 7, 2R

annab nii lihtne 4. ¢3 R:f3+ g/f{//g/g %{/ﬁ% ‘l
oy ' A 2, i 7 7

5. .f3 (edu arengus!) kui ka ‘ %2 //// /2 //W

viguriohver 4. R:e5 Lg5 5. O:f7+! ’///// a ;///4 %

a7 6 0--0" Lias: 7.:.0s V: / Y
38 ecB ning 9. d4 eValgel oigvigui? » ////% %&/ /
' suri W o6 o

eest kaks etturit ja tugev surve, &;/&”g &f/”é ;&/ /&/

mis kompenseerib tdielikult vai- i@@@' # ///// 5
kese materiaalse halvemuse.
4. c2—c3 WA Diagramm 19.

Lootusrikkaim jatk valgele.

Stimmeetriline 4. Re3 Rf6 5. d3 d6 ei paku valgele tosiseid
lootusi paremusele. Huvitava etturiohvri 4. b2—b4 toi
moodunud sajandi esimesel poolel praktikasse inglise male-
- taja Evans. Etturiohvri ideeks on 4. ...O:b4 5. c¢3 jarel
" luua tempovoditudega tugev etturitsenter. Evansi gambiit
on huvitav ja keeruline avang, milles tekib terav, moélema-
poolsete voimalustega keskming. Moodunud sajandil
kasutati seda gambiiti sageli, tdnapédeva turniiridel ta aga
peaaegu enam ei esine. Pohjuseks on osaliselt see, et aja
jooksul leiti mustale mitmeid sobivaid kaitseplaane, samuti
aga energilisema kaheratsukaitse (3. ... Rf6) eelistamine
voimalusele 3. ... Ocb. Vaatleme liihidalt, kuidas on mus-
tal koige sobivam end parast 4. b4 kaitsta.

Parimaks meetodiks koéigi varajaste gambiitide vastu
voitlemisel on tavaliselt pakutava ohvri vastuvotmine, kus-
juures voidetud materjal loovutatakse soodsal momendil
mingi muu paremuse eest tagasi. Ulaléeldut arvestades
voib mustale soovitada kaitset 4. ... O:b4 5. ¢3 Oe7. (Ka
5. ... Oad on voimalik. Taganemine 5. ... Oc5 on kahtla-
sem ja annab 6. d4 e:d4 7. c:d4 Ob4+ 8. Kfl vo6i 8. Od2
jérel paremuse valgele.) 6. d4 Ra5! 7. Od3 d6 8. d:e5 d:e5
9. R:e5 Oeb. Seis on vordne.

[ FEERPSR Rg8—16

Hea jatk, millega must alustab valge tugeva tsentri
riindamist. Sddrane meetod on kaasajal sageli tarvitusel
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ja sellega kohtume ka edaspidistes niidetes. Teine voima-
lus seisneb siin tsentri kindlustamises kiiguga 4. ... LeT7
5. d4 Ob6! Ebajirjekindel oleks 5. ... e:d4 6. 0—0!, néiteks
6....d:c3 7. R:c3 d6 8. Rd5 L.d8 9. b4! O:b4 10. R:b4 R:b4
11. Lb3 Rcb6 12. Ob2 ja musta materiaalne tilekaal ei ole
samavidrne valge suure arengueduga. Musta seis on viga
raske. 6. ... Reb jdrel on voimalik Bilgueri maledpikus
toodud variant 7. R:eb5 L:e5 8. f4! d:e3+ 9. Khl c:b2 10.
f:e5 b:alL. 11. Ld5! voiduseisuga valgele. Soovitame luge-
jal ise veenduda, et valge riinnak on toodud niidetes kaa-
lukam ohverdatud materjalist. 6. 0—0 d6 7. h3 Rf6 8. Vel
0—0 9. Ra3. Valge seis on vabam.

5. d2—d4

Valge 4. kdiguga alustatud plaani loogiline jatk. Van-
gerdus 5. 0—0 voimaldab mustal 5. ... R:e4 6. d4 e:d4 7.
Vel d5 abil saada paremust tsentris. Vihem loogiline on
ka 5. d3 d6 6. Og5 Oe6 7. Rbd2 Le7 umbes vordse seisuga.

L e5:d4

See 100mine on sunnitud, sest 5. ... Ob6? 6. d:e5 R:e4
jarel voidab 7. L.d5 matidhvarduse t6ttu ratsu.

6. c3:d4
6. ed on norgem tiilipilise vastul6ogi 6. ... d5! tottu.
6. .... Oc5—bd+ :

Nii voidab must tédhtsa tempo. Odaga taganemiste kor-
ral kujuneks valge etturtsenter viaga tugevaks. Naiteks
pérast 6. ... Ob6? mingiks valge 7. d5 Re7 8. €5 ja must
satub peatselt liletamatute raskuste ette. Kui niitid 8. ...
Rg4, siis 9. d6! ja on kerge veenduda, et must ei saa hésti
f2 liitia ei oda ega ratsuga.

7. Rbl—c3

Rahulikum 7. Od2 annab mustale vordse seisu nii 7. ...
0:d2+ 8. Rb:d2 d5! 9. e:d5 R:d5 10. Lb3 Rce7 kui ka 7. ...
R:e4 8. O:b4 R:b4 9. O:f7+ K:f7 10. Lb3+ d5 11. L:b4 Ve8
-jarel. Midagi ei anna valgele ka 7. Kfl voimaluse 7. ... d5!
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A

; b 7
. 9. ... d5, kuid ka siis saavutab //:Q N;// /

tottu riinnakuga valge tsentrile. See kdik rikuks ka van-
gerduse.

RO N Rf6:e4

Must peab kohe alustama vastuaktsiooni valge tuge-
vaks kujuneda dhvardava tsentri vastu. Teine voOimalus
selleks on siin 7. ... d5, mis viib 8. e:d5 R:d5 9. 0—0 Oe6!
jarel keerulistesse, mdlemapoolsete voimalustega seisu-
desse. Etturi e4 166mine on praktikas pohjalikumalt 1dbi
proovitud ja moodustab mustale kindla kaitse.

8. 6—0 Ob4:c3

Loomine 8. ... R:e3 9. b:e3 57/ Q_y*/
O:c3 annab 10. Oa3! jarel valgele %‘ ¢ ///‘44‘

i

pareerimatu riinnaku. Veidi parem / a //// / /
on mustale 9. ... O:c3 asemel kiill /////

\§

valge parast 10. c:b4 d:c4 11. Vel + % w
%' Z Z // / V%
Re7 12. Ogb f6 13. Le2! selge &% % /&428/ %

,,,,,

paremuse. E% ////@/Eﬂ'”
D a8t L : Z
Valge ei tohi mustal lubada Diagramm 20.

ldbi viia vastulocki d7—d5, nii-
teks 9. b:c3 d5 10. Oa3 d:c4 11. Vel Oe6 12. V:e4 Ld5
paremusega mustale. Tekstikdik, mida soovitas taani avan-
guteoreetik Moller, pakub valgele vordlemisi kardetavaid
riinnakuvéimalusi, mis aga 6ige vastuméangu puhul ei anna
tile viigi. Seepdrast on jiargnevalt toodud Molleri riinnak
tdnapdeva turniiripraktikast sama hasti kui kadunud.
Oppijatel on siiski kasulik tutvuda tekkivate huvitavate
voimalustega.

| FERER Oc3—16

9. ... Reb 10. b:c3 R:c4 11. Ld4 5! 12. L:c4 d6 13. Rd4
jarel on valgel védhemetturi eest rilinnakuvéimalused.
Avanguteooriat uurides lopetame tiksikute variantide vaat-
lemise sageli seisudes, kus iiks pooltest on véitnud mater-
jali, teisel aga on vastukaaluks kompensatsioon kas parema
arengu voi vastase seisu positsiooniliste nérkuste niol. Nii-
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suguste seisude.diges hindamises avaldub maletaja méangu-
klass, oige seisuhinnang tekib aga ainult praktiliste koge-
muste najal. Soovitame oOppijal koiki taolisi juhte hooli-
kalt 14bi kaaluda ja nii treening- kui voistluspartiides har-
jutada riinnaku ja kaitse juhtimist.

10. Vil—el Rc6—eT7

E%.ﬁ/‘!’ ?ggg’p%//f 11. Vel:e4 0—0
& Z e O BB 4 b " ™
/{{é & ;/{é X f_j 1 % i Tekkinud seis-on enam-vihem

% ,///%// % . 2/-%% % .V(')i*dne,“ sestk m1~1.sta lena(r:lnettur ja
%7 /%y& ’ //// valge riinnakuvoima us_e':' on tasa-
‘ ,//// ‘Q///%ﬁ 2 % % kz-l'a}.lus. Voimalikuks jatkuks on
V///’ %/ %@% niitid 12. d6 c:d6 13. L:d6 Rf5 14.
&% Zé 2//&%&2/&% Ld5 Re7 15. Ld6 viigiga. Soovi
Iggé @M% 2 korral voib valge valida riskantse
riinnakujatku 12. g4. Vangerduse
Diagramm 21. asemel 11. kdigul voib must mén-
gida ka 11. ... d6, naiteks 12. Og5!
0O:g5 13. R:g5 h6 ja valgel ei ole lihtne leida head riinna-
kujatku.

Lopetame sellega itaalia avangu uurimise. Kes soovib
nii selle kui jirgnevate avangutega pohjalikumalt tutvuda,
peab péorduma vastavate avanguteoreetiliste kdsiraama-
tute poole. Eelkdige on aga vajalik hésti omandada avan-
guprintsiibid ja iiksikute avangute pohiideed ning mitte
koormata end variantide mehhaanilise pdhetuupimisega.

Kaheratsu avang

Vaatlesime eespool iihte varianti kaheratsu avangust,
kus valge maingis etturivoidule arengus mahajdidmise hin-
naga. Anname niilid liihikese iilevaate selle avangu teistest
variantidest.

Kaheratsu avang tekib pérast kiike

1. e2—ed eT—e5
2. Rgl—13 Rb8—c6
3. Ofl—c4 Rg8—16



Mainisime juba eespool, et kaik [& 7 h il &

3 Rf6 on mustale aktiivsei- |/ //%: W ':"""7’// 4

Xy : Kika aka

maks jatkuks tekkinud olukorras, %/Q% @’ %/

: ¥  G=RATG

millega must loob &hvarduse ettu- |%

rile e4. Valge peab oma edasise %
7,

_manguplaani valimisel sellega /% % / ///

,,,,,

se» arenduskdigu 4. 0—0 jarel ﬂé @ﬂ@: %
voib  must suurema ohuta votta _

etturi: 4. ... R:e4 5. Rc3 R:c3 Diagramm 22,

6. d:c3 Oe7 ja valge vabam

seis ei kaalu iiles ohverdatud tsentrietturit. Samuti nagu
itaalia avanguski ei paku valgele midagi tagasihoidlik
4. d3 Oc5 5. Rc3 d6, seega jadb valgel 4. Rgb k(')rval.

arvestama, sest niiteks «normaal- &;//&”g AZ/&/ /&/ /&’4
B

. dile jaitk

4. d2—d4 T
millega valge loob teravusi tsentris.

R e5:d4

Parim vastus. Pérast 4. ... R:e4 5. d:e5 Oc5 6. 0—0 tor-
jub valge arenduskidikudega vastase éhvardused f2 suunas
ja saavutab musta ratsu e4 ebakindla asendi tottu selge
paremuse. Soovitada mustale ei saa ka passiivset kaitset
4. ... d6, sest 5. Rc3 e:d4 6. R:d4 jirel on valgel tsentris
vaike, kuid selge paremus. Valgel on nimelt tsentriettur
€4 etturi d6 vastu, viimane avaldab vorreldes e4 etturiga
vihem moéju olulistele tsentrivdljadele ja lisaks takistab
oma malendite, isedranis Of8, liikumisvabadust. Kui seis
mujal malelaual on enam-vihem vordne, on valgel taolis-
tel juhtumitel suurema liikumisvabaduse toéttu paremus.

5. 0—0

Huvitav jatk on siin 5. e3, millele must voib vastata
tiitipilise vastuliikkega 5. ... d5. Lahtistes avangutes valge
oda arendamisel c4 vastab must reeglina edasiliikkele
e4—eb vastuloogiga d7—d5. Seejuures voivad monikord
tekkida vigagi keerulised seisud, mis aga 6ige vastumingu
juures pole mustale tavaliselt kardetavad. Kiaigule 5. e
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voib must vastata ka 5. ... Rg4, niiteks 6. O:f7+7 K:{7
7. Rg6+ Kg8 8. L:g4 h6 9. Rf3 d6 ja mustal on valge vara-
jase riinnakukatse térjumise jirel paremus, voi 6. 0—0 d6
7. e6! f:e6 8. Rg5 d5! umbes vordsete voimalustega. Loomi-
sele 5. R:d4 v6ib must julgesti vastata 5. ... R:e4, sest
6., O:f74+ K:f7 7. Lh5+ g6 8. Ld5+ Kg7 9. R:c6 b:c6
10. L:e4 Le8! 11. L:e8 Ob4+ jérel on paremus mustal
Riinnakukatse 5. Rg5 ei anna ka siin midagi: 5. ... d5}
6. e:d5 Le7+ 7. Kfl Reb 8. L:d4 R:c4 9. L:c4 Lc5 ja mus-
tal on vidhemetturile vaatamata hea seis, sest valgel on
tosiseid raskusi oma malendite normaalse arendamise .

16petamisega.
//lé L%Lé ‘42 12/&/; Kuigi see kédik nidib esimesel

a7 4| pilgul viga ohtlik, on ta siiski
%%%%%/ﬁ% mustale kindlaim kaitse, sest seega
% &%2 %/ %// héi'vi'Fatakse va}gg etturitsen.ter
%// % . %@ % ta.uehkult. Edz'1.§p.1d1 must ei pea iga
ARG A ;/&% 7% hinna eest sdilitama oma enam-
ﬁg@f/’é@%ag ettureid, vaid loovutades need
sobival momendil tagasi, jouab
Diagramm 23. ta edukalt lopetada oma arengu.
Viga keerulisse seisu viib jatk
5. ... Oc5. Toome tekkivate véimaluste kohta iihe niite:
6. e5 d5! 7. e:f6 d:c4 8. Vel+ Oeb6 9. Rgd Ld5 10. Re3 Li5
11. Rce4 0—0—0! Mustal on kiillaldane vastuming. See
nn. Max Lange variant oli suurmoeks méodunud sajandil
Nendele, kellele tekkinud seis pakub suuremat huvi, soovi-
tame poorduda avanguteooria késiraamatute poole (niit.
P. Kerese «Malekool» I, 1k. 202).

6. Vil—el d7—d5
GoOICEdD - i e

Valge peab samme astuma musta tsentri purustami-
- seks. Teravmeelne kiik 7. Re3!? ei ole dige vastuméingu
korral valgele soodus: 7. ... d:c3 8. O:d5 Oe6! (8. ... £5?
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9. Rg5! annab valgele vo6itu téotava riinnaku) 9. O:e4 Ob4!
Jja must seisab paremini.

PR Ld8:d5

8. Rbl—c3 Ld5—a5!

Parim taganemisvoimalus musta lipule. Must on niilid
arenguprobleemid edukalt lahendanud ja saavutab edas-
pidi kergesti vordsuse. Veel enam, valge peab hésti mén-
gima, et musta kaksikodad ei padseks méojule. Sellest néh-
tub, et kdik 3. Oc4 pole mustale sugugi kardetav.

9. Rc3:ed .

Nii 9. V:e4+ Oe6 10. R:d4 0—0—0 kui ka 9. R:d4 R:d4
10. L:d4 £5 jarel on paremus mustal.

| AT Y Oc8—eb 7 — —
i 7,
STy e I RE & &

Riinnakukatsele 10. Og5 vastab |/&7 & 747 1
‘must koéige paremini 10. ... h6 /4/72/?- %/yﬂ //%7
11. Oh4 Ob4! ja viimastel aastatel ‘!C% %%////%%/// »
populaarseks saanud kiigule 10. | %V/ B 7.
0d2 on heaks vastuseks 10. ... Lf5! %///4/// //4@ 5/%,
11. Og5 h6 12. Oh4 Oc5. A

9.0, i 0—0—0 B vy 8

11. Rg5:eb i7:e6 Disgraris’ 8.

12%iVelteb =5 Vil

Tekkinud seisus voib must jiatkata nii 12. ... Lf5 kui
ka 12. ... Od6, mélemal juhul vidhemalt vordse seisuga.

Neljaraisu avang

Avakaikude
1. e2—ed eT—e5
2. Rgl—f3 Rb8—c6

jarel voib valge teha soodsa arengukdigu 3. Rec3. Samuti
kui jatkule 3. Oc4 ei voi sellele kidigule iildiste avangu-
printsiipide seisukohalt midagi ette heita. Praktika néitab
aga, et juhul kui must leiab 6ige vastuméngu, saavutab ta
veel kergemini vordsuse kui kaheratsu avangus. Jargne-
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vate variantide uurimine téendab veel kord, et kui valge
pretendeerib mingile avanguparemusele, siis peab ta juba
esimestest kiikudest mingima mingi kindla, aktiivse
plaani kohaselt, mitte agé rahulduma lihtsate arenduskai-
kudega, mis voimaldavad ka mustal oma vigureid hélp-
sasti vdlja tuua.

3. Rbl—c3 Rg8—16

See siimmeetriline kidik on mustale lihtsaimaks vastu-
seks vordsuse taotlemisel. 3. ... Ob4 4. Rd5 vo6i 3. ... Oc5
4. R:e5 R:eb 5. d4 Od6 6. d:e5 O:eb 7. f4 annavad paremuse
valgele. Viimases variandis pole mustale 4. ... R:e5 asemel
parem ka 4. ... O:f2+ 5. K:f2 R:e5 6. d4 Lif6+ 7. Kgl Rg4
8. Ld2, sest musta ainult niiliselt aktiivselt seisvate vigu—
rite tagasitorjumise jirel padseb maksvusele valge iilekaal
tsentris. Juhul kui must ei taha leppida peavariandis voi-
malike kiirete lihtsustustega, siis voib ta valida huvitava
jatku 3. ... g6. Edasi voiks médng areneda jargmiselt: 4. d4
e:d4 5. Rd5! Ainuke voimalus initsiatiivi sailitamiseks.
5. R:d4 Og7 6. Oe3 Rf6! annab mustale hea seisu. 5. ...
0g7 6. Og5 RceT7! Raske viga oleks 6. ... Rge7? variandi
7. R:d4 O:d4 8. L:d4! R:d4 9. Rf6+ Kif8 10. Oh6 matt tottu.
Halb on ka 6. ... f6 7. Of4 d6 8. R:d4 iilekaaluka seisuga
valgele. 7. R:d4 c6 8. Rc3 h6 9. Of4! d5 10. Ld2 d:ed
11. 0—0—0. Valgel on ohverdatud etturi eest méargatav
edu arengus. Kaiku 3. ... g6 on seni praktikas vordlemisi
harva kasutatud ja seepérast pole siin voéimatu uute teede
leidmine. Igatahes on see jatk mustale sobivaks véimalu-
seks sel juhul, kui valge valib neljaratsu avangu kiire viigi
saavutamiseks.

4. Of1—Db5 e als

Noérgem on 4. Oc4, sest must saavutab peale 4. ... R:e4
5. R:e4 d5 kergesti vordsuse, ja 5. O:f7+7? (5. R:e4 asemel)
K:f7 6. R:e4 d5 jarel tugeva tsentri tottu isegi paremuse.
Teine voimalus valgele on siin 4. d4, mis vdib 4. ... e:d¥
5. R:d4 Ob4 jérel viia hiljem vaadeldavasse Soti avangusse..
Iseseisva tidhtsusega variandid tekivad 4. d4 e:d4 5. Rd5!?
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jarel. Lihtsaimaks teeks vordsusele on mustal sel juhul
5. ... Oe7 6. R:d4 R:d5! 7. e:d5 R:d4 8. L:d4 0—0. Vastu-
woetav on mustale 4. d4 jarel ka 4. ... Ob4, niiteks 5. R:eb
Le7 6. Ld3 R:e5 7. d:eb L:ed 8. Od2 0—0 9. 0—0—0 d6 voi
5. d5 Re7 6. R:eb d6 7. Ob5+ Kif8. Molemal juhul on mus-
‘tal vastuming.

| RS Of8—b4

Taisviaartuslikuks voimaluseks on mustale Rubinsteini
soovitus 4. ... Rd4. Valgel on niiiid valida mitme erineva
jatku vahel, kuid iikski neist ei ole mustale 6ige kaitse
korral ohtlik. Vahetus 5. R:d4 e:d4 6. e5 d:c3 7. e:f6 L:f6!
8. d:c3 Le5+ 9. Le2 L:e2+ viib tdiesti vordsesse 16pp-
maéangu. Ohtlik oleks seevastu 7. ... L:f6! asemel méng
etturivoidule 7. ... c:d2+7?, sest 8. O:d2 L:f6 9. 0—0 Oe7

.10. Oc3 Lg5 11. Vel! L:b5 12. Lg4 jarel on valgel iilitugev

rinnak, mille vastu mustal puudub kaitse. Veel iliks nédide
wvarajasele materjali voidule méngimise ekslikkusest!
Tugevamaks loeb avanguteooria 4. ... Rd4 jarel valgele
kiiku 5. Oad, mis viib keerulisse seisu: 5. ... Oc5! 6. R:e5
0—0 7. Rd3. Kaikudele 7. Rf3 v6i 7. d3 vastab must mole-
mal juhul 7. ... d5! 7. ... Ob6 8. e5. 8. Rf4 jarel voib must
mangida 8. ... d6 9. d3 Og4 10. £3 Rh5! voi 8. ... d5, saa-
des molemal juhul etturit tasakaalustavaid riinnakuvoima-
lusi. Vangerdusele 8. 0—0 vo6ib jargneda 8. ... d5! 9. R:d5
R:e4 10. Re3 Rf6 11. h3 c6 12. Rf4 Oc7! ja mustal on kiillal-
dane vastuming. 8. ... Re8 9. 0—0 d6 10. e:d6 Rf6! Mustal
on etturi eest aktiivne seis. Halb oleks niiiid 11. d:c7?
tiillika vastuse 11. ... Ld6! tottu. Ka odaga c4 taganemise
korral 5. Oc4 on mustale parimaks vastuseks 5. ... Oc5!
Edasise 6. R:e5 Le7 jarel ei ole valgel {7 votmine hea ei
oda ega ratsuga: 7. O:f7+ Kd8 8. f4 d6 voi 7. R:7 d5! Ka
pérast 7. Rf3 d5! on mustal hea seis. Midagi ei paku val-
gele 4. ... Rd4 jirel ka 5. R:e5 Le7 6. f4 R:b5 7. R:b5 d6
8. Rf3 L:e4+ 9. Kf2 Rg4+ 10. Kg3 Lg6! ja tekkinud tera-
vused vobivad kasulikuks osutuda ainult mustale. 4. ... d6
wiib hispaania avangu Steinitzi varianti. Halvem on 4. ...
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Oc5 5. 0—0 d6 6. d4 e:d4 7. R:d4 Od7 8. Rf5! 0—0 9. Og5
paremusega valgele. Ohtlik mustale on samuti variant
4....a6 5. O:c6 d:c6 6. R:eb R:e4 7. R:e4 Ld4 8. 0—0 L:eb
9. Vel Oe6 10. d4 Lf5 11. Ogb h6 12. L.d3 tiilika dhvardu-
sega 12. Rd6+

5. 0—0

5. d3 Rd4! jarel haarab must initsiatiivi.

L PER 0—o0 '

Analoogiliselt eelmisele mirkusele on siin nérgem 3. . . .
d6 6. Rd5! tottu.

6. d2—d3 d7—d6
i O ——gh = ik da ke
Kiigule 7. Re2 v6ib must vastata nii 7. ... Oc5 kui ka

7. ... Re7. «Surnud» viigiseis tekib 7. O:c6 b:c6 8. Ogb
0O:c3 9. b:c3 jarel. Avanguteoreetiliselt seisukohalt ei ole
selline ming valgele loomulikult mingiks saavutuseks.
Algajatel maletajatel ei ole mingil juhul soovitav taoliste
viigivariantide rakendamine isegi endast tugevamate vas-
tastega méngides, sest ainult véitlusliku méangukasitlusega
voib juurde saada oskusi ja kogemusi, iiliettevaatliku ja
ara taktikaga aga males suuremat edu loota ei ole. -’

j T Ob4:c3

Siiani arenes mang tdiesti stimmeetriliselt. Ekslik oleks
aga moelda, et koige lihtsam tee mustale vordsuse saavu-
tamisel seisneb vastase kédikude kordamises. Sellise taktika
ohtlikkust illustreerib jdrgmine o&petlik variant: 7. ...
Og4? 8. Rd5 Rd4 9. R:b4 R:b5 10. Rd5 Rd4 11. Ld2! O:13
12. O:f6 Ld7 13. Re7+ Kh8 14. O:g7+ K:g7 15. Lg5+ Kh8
16. Lf6 matt.

8. b2:c3 Ld8—eT7
9. Vil—el Rc6—d8
10. d3—d4 Rd8—e6

Taiesti voimalik on mustale ka 10. ... Og4, mida soovi-
tas omal ajal Capablanca. Parast 11. h3 Oh5 12. g4 Ogé
13. d5 c6! on seis vordne.

11. Og5—cl



Parim taganemisvili odale, sest 11. Oh4 jarel méangiks
must 11. ... Rf4 ja edasi Rg6.

8 NS cT—c5

Must dhvardab niitid vahetusega c:d4 alustada vastu-
mangu liputiival. Tsentri sulgemise 12. d5 Re7 13. Od3
“ jarel voib must alustada kéiguga 13. ... b5! lootusrikast
aktsiooni liputiival, sest sidumine 14. Og5 on tiilikas ainult
nailiselt: 14. ... h6 15. Oh4 iihes V{b8 ja Rce8. Parimaks
vbéimaluseks nédib valgele olevat 12. Ofl, kuid ka seejirel
pole mustal péarast 12. ... Le7 voi 12. ... c¢:d4 13. c:d4 Le7
midagi erilist karta. Seepdrast voib mdlemate poolte voi-
malusi antud seisus lugeda enam-vidhem vordseiks.

Soti avang
Kiikude
1. e2—ed e7T—eb
2. Rgl—i3 Rb8—c6

jarel voib valge aega kaotamata alustada aktsiooni
tsentris:
3. d2—d4 Birrt

mis viib nn. Soti avangusse. Kidik 3. d4 on nailiselt
vaga loogiline ja vastab avanguteooria {iildistele printsii-
pidele — valge riindab vastase tsentrit ja avab oma
malenditele liikumisteed. Soti avangu variantide ldhem
tundmadppimine veenab meid aga, et lahtistes avangutes
vajab riinnak tsentris paremat ettevalmistust. Liiga vara-
jane edasitung tsentris pakub mustale véimalusi aktiiv-
seks vigurite ménguks, mille abil ta peatselt likvideerib
valge ajutise iilekaalu tsentris. Juhime siin veel tdhele-
panu Ponziani avangusse viivale kaigule 3. ¢3, millega
valge samuti taotleb tsentri vallutamist. Selle kdigu puu-
dusteks on ajakaotus ja valge lipuratsult loomuliku aren-
dusvilja c3 dravotmine. Must voib seejéarel jatkata 3. ...
Rf6 4. d4 R:ed. Arvesse tuleb ka terav vastus 4. ... d5.
5. d5 ja niiid on mustal kolm arvesse tulevat voimalust:
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5. ...ReT7 6. R:eb Rg6 7. R:g6 h:g6 8. Le2 Le7 9. Oe3 Vh5;
5....Rb8 6. Od3 Rc5 7. R:eb R:d3+ 8. R:d3 d6 voi riskant—
semalt 5. ... Oc5!? 6. d:c6 O:f2+! 7. Ke2 b:c6 8. Lad 15
9. Rbd2 0—0 10. R:e4 f:e4 11. L:e4 Ob6. Viimasel juhul on
mustal viguri eest kaks etturit ja rlinnakuvéimalused.
Pirast 3. ¢3 tuleb arvesse ka 3. ... 5 4. d4 f:e4 5. R:e5 Rf6
6. Ogb Le7 umbes vordsete voimalustega. Toodud varianti-
dest ilmneb, et Ponziani avang voimaldab mustale mugava
vorduse.

ey e5:d4

4. Rf3:d4 ey

Pirast 4. Oc4 Rf6 5. 0—0 R:e4 tekib eespool vaadeldud
seis kaheratsu avangust. Nn. Soti gambiidile 4. ¢3 on koige-
kindlamaks vastuseks 4. ... d5! 5. e:d5 L:d5 6. c:d4 Og4.
Hea on ka 6. ... Rf6. 7. Oe2. Nork on 7. Re3 O:13! 8. R:d5
0O:d1 9. R:c7+ Kd7 10. R:a8 Oh5, sest Ra8 ldheb peatselt
kaotsi. 7. ... 0—0—0 8. Oe3 Ob4+ 9. Re3 La5. Must seisab:
hésti. ‘

. AP Rg8—f6

Must valmistab ette vastuliiket d7—d5, millega ta taas—
tab tasakaalu tsentris. Hea vdimalus on mustale samuti
4....0c5 5. 0e3. Voi 5. R:c6 Lf6! ja 6. ... L:c6. 5. ... Lf6
6. ¢3 RgeT 7. Rc2, niitid voib must vahetuse 7. ... O:e3 kor-
val jatkata ka kas 7. ... d6 voi 7. ... b6 .Norgem on see-
vastu varajane lipu méngutoomine 4. ... Lh4?, mille jarel
valge voib pakkuda lootusrikast etturiohvrit 5. Rb5 L:e4 +
6. Oe3 (Ka 6. Oe2 on valgele hea.) 6. ... Kd8 7. Rd2 Lgé6
8. Rf3 a6 9. Rbd4 Rge7 10. Od3! Musta seis on raske. Teise
etturi 166misele 10. ... L:g2 jargneks 11. Vgl Lh3 12. Vg3.
Lh5 13. Vg5 Lh6 14. Le2 edasise pika vangerdusega. Liht-
sustava 4. ... R:d4 5. L:d4 jarel seisab valge lipp tsentris.
viaga hasti, sest must ei saa teda sealt oma kergete vigu-
ritega térjuda. 5. ... d6 6. Re3 Rf6 7. Og5 Oe7 8. 0—0—0
jarel on valge seis tdnu ruumilisele iilekaalule parem.

5. Rbl—e3 . Pots
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- Paremust valgele ei anna ka vahetus 5. R:c6 b:c6 6. Od3
d5 7. e:d5 c:d5 8. Ob5+ Od7. Kui valge mingib 6. Od3 ase-
mel 6. Rd2, siis on mustale heaks vastuseks 6. ... Ocb!
7. Od3 d5 vahemalt vordse seisuga.

Y Of8—b4

B B A:c6 v 2 pidiiin

Niilid on see vahetus praktiliselt sunnitud, sest muidu
muutuks etturi e4 kaitsmine tiilikaks. Siin ndeme veel iiht
varajase d2—d4-ga iithenduses olevat pahet, nimelt valge
kuningatiiva puudulikku arengut, mis takistab teda kunin-
gat vangerdusega varju viimast.

AR PR b7:¢6

7. Of1—d3 d7—d5!

Seega teostab must oma avanguidee ja saavutab vord-
suse. Voimalik on aga samuti 7. ... d6.

8. ed:d5

Edasiliike 8. e5 voib 8. ... Rg4 9. 0—0 0—0 10. Of4 6!
jarel raskusi tekitada ainult valgele.
8ol e s c6:d5
9. 0—0 0—0
10. Ocl—g5 ¢T—cb
- Voimalik on ka 10. ... Oe6, misjirel ei kolba etturi-
voidu katse 11. O:16 L:f6 12. Lh5 g6 13. R:d5? lihtsa taga-
nemise 13. ... Ld8 tottu. Parast 10. ... Oe6 mingib valge
paremini 11. Re2 vo6i 11. Rb5.
11. Ld1—13 Ob4—d6

Og5:f6 ........ = 7 P |
12.0f5 O:f5 13. L:f5 Ld7 jirel 7,///;"-//////=;/;'/ %
telckiv seis on taiesti vordne. &« ', A7,
$% iy Ld8:£6 By
12. Li3:f6 : Vi, A7 T
J ¥ g7:6 /%,?, /%// ﬁ% 7,

Tekkinud 16ppméngus on mus- |, = 727 77,
tal kiill kuningatiiva etturite seis ///y,/%%y%?//&//

16hutud, kuid seda halvemust tasa- &/ & . -
? =Y 2 ¥
kaalustavad téaielikult kaksikodad, = //% %gg

milledel lahtistes seisudes on suur Diagramm- 25.




tulejoud. Molemapoolseid voimalusi voib hinnata vérd-
seiks. _

Oleme niitid vaadelnud koiki tihtsamaid peale 1. e4 e5
2. Rf3 Rc6 tekkida voivaid avanguid (vélja arvatud 3. Ob5).
Uheski nendes ei olnud mustal tipse mingu korral tosi-
seid raskusi seisude vordsustamisega. Asume niiiid tina-
pdeva koige populaarsema lahtise avangu — hispaania
avangu uurimisele.

Hispaania avang

57 .‘ng%ﬁﬁ 1. e2—ed eT—e5
%/f ;///é A/%A%T .4 R%l—;:; Rb8—c6
m,,%///x,% A% 1,,,,1% 3. 0 1_ ........

B B E : :

% Y % % Hispaania avang on maleteoo-

%/ &% wyl rias tuntud palju aastasadu ja
%/, %' /% tal on tédnapédeva turniiridel  au-

&;//&% A;/A/é % &;//g koht t?iste lahti.ste avangute seaf;,.
Igﬂg@ @?ﬂ’/ % % | Odakédiguga b5 jatkab valge loogi-
— - liselt oma teise kdiguga alustatud
Diagramm 26. riinnakut etturile e5, mis on lah-
tistes avangutes koige ndrgem

punkt musta tsentris ja mille kaitsmine pole sugugi nii
lihtne. Kuigi valge ei dhvarda otseselt vodita etturit e5,
sest peale 4. O:c6 d:c6 5. R:eb langeks 5. ... Ld4 jarel
ettur e4 iihes hea seisuga mustale, on ometi see alaline
etturivoidu &dhvardus mustale vastumeelt ja segab
tema rahulikku arengut. Oletades, et edaspidi aren-
datakse teised malendid ja valge viib vangerdusega var-
jule oma kuninga, muutub etturivoit dhvarduseks, mil-
lega must peab tosiselt arvestama. Etturi eb kaitseks
ja lipuoda arendamiseks peab must varem v6i hiljem
liigutama d-etturit. Seejdrel aga osutub ratsu c6 seo-
tuks ja must on sunnitud paljudes variantides nérges-
tama oma liputiiva etturiteseisu. Juba sellest liihiiilevaa-
test on ndha, et hispaania avang on probleemiderikas. His-
paania avangu suureks eeliseks vorreldes teiste lahtiste
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avangutega on see, et siin vilditakse tavaliselt varajasi
vahetusi ja seisu kiiret avamist. Hispaania avangule on
iseloomulik rahuliku positsiooniméngu jarsk {ileminek
elavaks kombinatsiooniliseks heitluseks, kus edu saavutab
leidlikum. Paljudele uurimistele vaatamata leiavad avan-
. guteoreetikud selles avangus ikka ja jélle uusi teid. See-
pirast kasutab enamik kaasaja suurmeistritest hispaania
avangut meelsasti nii mustade kui valgete malenditega
mangides.

Baiinih aT—ab
Seda vastust loetakse mustale hispaania avangus pari-
maks, sest kidik a7—a6 on kasulik nii moneski seisus. Ain-

- sana voiks kaiku 3. ... a6 halvaks tembeldada vahetus

4. 0:c6, see pole aga mustale kardetav: 4. ... d:c6 5. Re3
(5. R:eb Ld4 voi 5. ... Lgb ja must voidab etturi tagasi hea
seisu juures) 5. ... f6. Uldreeglina on kiik f7—f6 mustale
avangus halb. Parast valge kuningaoda vahetamist on olu-
kord aga teine, sest valge ei saa kasutada diagonaali a2—g8
norgestamist. Musta kuningaratsu leiab aga Of8 viljatoo-
mise jérel hea vélja e7. 6. d4 e:d4 7. L:d4 L:d4 8. R:d4
0Odé6. Tekkinud 16ppméngus tasakaalustavad musta kaksik-~
odad valge parema etturiseisu. Edasises méngus peab aga
must seisupinget hoidma (selleks on tal kiillaldaselt voi-
malusi!), sest koéigi vigurite vahetuse jarel tekkiv etturi-
1oppmiéng on talle kaotatud. Taoliste «vordsete» (mitte aga
viigiliste!) seisude méngimisel saavutab edu see pool, kes
oskab oma seisu eeliseid paremini kasutada. Selleks peab
aga avanguvariandi hindamisel ja valimisel olema selge
iilevaade tekkiva seisu hiivedest ja pahedest.

Eraldi vaatleme musta kolmandal kidigul arvesse tule-
vatest voimalustest kdiku 3. ... Rf6 II alajaotuse juures.
Teravale vasturiinnakule 3. ... £5!? vastab valge koige
paremini 4. Re3!, néditeks 4. ... Rf6 5. e:f5 Oc5 6. R:e5 0—0
7. 0—0 Rd4 8. Rf3 paremusega valgele vo6i 4. ... Rd4
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5. R:eb L6 6. Ri3 f:e4 7. R:d4! L:d4 8. 0—0 c6 9. Oa4 Rf6
10. d3 e:d3 11. Vel+ K1f7 12. Oe3 ja valgel on ilmne edu
arengus, voi 1opuks 4. ... f:e4 5. R:e4 d5 6. R:e5 keerulise,
kuid valgele soodsama seisuga. Eriti hea pole ka vana
kaitse 3. ... g6, millele valge voib 4. ¢3 korval vastata
4. d4 e:d4 5. Og5 Oe7 6. Of4. Molemal juhul on valgel pare-
mus. Ilmselt ebaloogiline kiik on 3. ... Rd4. Valge ei voi
niitid kiill méngida 4. R:e5? Lg5! tottu. Eelistatavama seisu
kindlustab valgele aga nii 4. R:d4 e:d4 5. d3 Oc5 6. 0—0
Re7 7. Og5 kui ka 4. Oc4 R:f3+ 5. L:f3 Lf6 6. Lg3. Vara-
jane on musta kuningaoda arendamine 3. ... Oc5 4. ¢3 Rf6
5. d4! e:d4 6. e5 Re4 7. 0—0 d5! 8. e:d6! R:d6 9. O:c6+ b:cb
10. Vel +. Valge seis on parem.
4. Ob5—a4d Rg8—16
Kiiku 4. ... d6 vaatleme alajaotuse A all. Vasturiinna-
kule tsentrietturile e4 kdiguga 4. ... f5 voib valge vastata
etturiohvriga 5. d4! e:d4 6. e5 Oc5 7. ¢3 d:c3 8. R:c3. Mus-
tal on raskusi arengu lopetamisega. Huvitav on mirkida,
et eespool vaadeldud kiigu 3. ...

E% o ”\!//g_',&? éifl f5 jarel oleks 4. d4 kahtlane

%} Z/A’%éf//%i%} ;ar;angh g - .7 fred 5L.‘ I;f5t]i:te5

SRS R R TR LR A

% % % 5/;/; Kiikude 3. ... a6 ja 4. Oa4 sisse-
7 7 7, 7

b7 %&% 7| lilitamine muudab aga olukorda
7 Y / /Z////@;Z//C | tunduvalt, sest niiiid puudub mus-
g’ RAR /7/21’/ ; /z/&% tal véimalus tempovoiduks ¢7—c6.

AR ALK
) R ) ,///,,,,AV 7 _/’v’”f,lm'/
Baliv) RY 5. 0—0
Diagramm 27. Lootusrikkaim jatk wvalgele.

Vaatleme liithidalt teisi voimalusi.
5. d4 e:d4 6. 0—0 Oe7 7. e5 Re4. Seis on vordne. 5. d3
d6 6. c3 g6 7. Rbd2 Og7 8. Rfl 0—0 9. Rg3 b5 10. Oc2 d5
vordsusega. 5. Le2 b5 6. Ob3 Oc5 7. a4 Vb8 8. a:b5 a:bb
9. Re3 0—0! vordsete voimalustega, sest 10. R:b5 on 10. ...
d5! 11. e:d5 e4! tottu valgele halb.
S T Of8—eT7



|
!
|
.
|
!
|

Nn. lahtist kaitset 5. ... R:e4d vaatleme alajaotuse a
ja voimalust 5. ... d6 b all

6. Vil—el ‘

Niitid dhvardab juba etturi e5 votmine, néiteks 6. ...
0—0? 7. O:c6 d:c6 8. R:ed jne. Kui must ei taha iile minna
Steinitzi kaitse seisudesse 6. ... d6 7. O:c6+ b:c6 8. d4
jérel, siis on ta sunnitud kédiguga b7—b5 monevorra nor-
gestama oma liputiiba. Kuigi see annab valgele voimaluse
riinnakuks a2—a4, leiab praktikas viimane voimalus sage-
dast kasutamist.

Etturit eb vois valge dhvardada ka kdiguga 6. Le2, mil-
lele jargneks 6. ... b5 7. Ob3 d6 8. a4 Og4! 9. ¢3 0—0 10. h3
(10. a:b5 a:b5 11. V:a8 L:a8 12. L:b5? RaT! jidrel on mustal
hea seis) 10. ... Rad 11. Oc2 Oe6! vordsete voimalustega.

R R, - b7—Db5

7. Oa4—b3 d7—d6

Huvitavaks avanguprobleemiks on Marshalli etturi-
ohver 7. ... 0—0 8. ¢3 d5!? Kuigi selle ohvri 6igsust on
variantidega raske tdestada, leiab ta praktikas riinnaku-
méngijate poolt kiillaltki sagedast rakendamist. 9. e:d5

- R:d5 10. R:e5 R:e5 11. V:e5 ¢6 12. d4 Od6 13. Vel Lh4 14.

g3 Lh3 15. Oe3 Og4 16. L.d3 Vae8 jarel tekkivas seisus peab
valge musta riinnaku térjumiseks kaitsema end kaua ja
tapselt. Kui valgele ei ole meele jargi selle kaitseseisu juh-
timine, voib talle 12. d4 asemel soovitada jatku 12. d3 Od6
13. Vel Of5! 14. O:d5 c:d5 15. Rd2! O:d3 16. Rfl vordsu-
sega. Juhul kui valge tahab tildse véltida Marshalli
varianti, on tal selleks 7. ... 0—0 jdrel voimalus kaigu
8. a4 niol.

8. c¢2—c3 s

Valge valmistab ette punkti €5 riindamist edasiliikkega
d2—d4 ja vabastab iihtlasi oma valgeviljalisele odale, mis
méngib hispaania avangust tekkinud keskméngudes sageli
tdhtsat osa, taganemistee. Vaadeldes lihemalt tekkinud
olukorda, voime Oelda, et must on oma arenguga mone-
vorra ees. Tsentris valitseb momendil tasakaal. Mida on
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valge saavutanud oma pikaldase arenguga? Vo6i seisab
must juba paremini? Etturi e5 kaitsmiseks oli must sunni-
tud norgestama oma liputiiva etturiseisu, mis avab val-
gele sobival juhul voimaluse riinnakuks a2—a4. See riin-
nak kindlustab valgele tavaliselt vaba a-liini valitsemise.
Teiseks dhvardab valge pidevalt kidiguga d2-—d4 saavu-
tada tilekaalu tsentris, mille tasakaalustamiseks must on
sageli sunnitud ette votma aegaviitvaid mandovreid lipu-
ratsuga (vastuliikke c¢7—c5 teostamiseks). Sellele kuluvat
aega saab valge aga kasutada arengu tasakaalustamiseks.
Kokkuvbttes voib iitelda, et tekkinud seis on vbitluslik ja
probleemitihe ning on seetéttu armastatud maletajate
poolt, kes ei karda voidule méngimise nimel riskeerida.

AT e 0—o0

Norgem on 8....Ra5 9. Oc2 c5 10. d4 Lc7 11. a4! pare-
musega valgele. Vorreldes peavariandiga ei tarvitse valge
siin aega kulutada kaitsekdigule h2—h3. Hea pole ka 8. ...
Og4 9. d3 ja edasise ratsumanoovri Rbl—d2—f1—e3 tottu.

9. h2—h3 o8

Parast vangerdust on see valgele parimaks voimalu-
seks. Kohene 9. d4 voimaldab tiilika sidumise 9. ... Og4 ja
9. d3 annab mustale vordsuse nii 9. ... Oe6 kui ka 9. ...
Rab5 10.0c2 ¢5 11. Rbd2 Rc6 12. Rfl Ve8 13. Re3 Of8 jirel
Ohtlik ei ole mustale ka liputiiva riindamine: 9. a4 b4
10. d4 e:d4! 11. R:d4 Od7! vordsusega.

waeg Rc6—a5

Selle Tsigorini poolt kasutusele voetud kaitseslisteemi
kérval on mustal siin veel terve rida teisi voimalusi. Nen-
dest tugevamateks on taganemine 9. ... Rb8 ideega (samuti
nagu TSigorini silisteemiski) vabastada tee c-etturile, kus-
juures ratsu tuuakse uuesti midngu valja d7 kaudu, ja
Smoslovi jiatk 9. ... h6, millega must kavatseb oma e-ettu-
rit kindlustada manoovri Vi8—e8 ja Oe7—i8 abil. Etteval-
mistav 9. ... h6 on seejuures vajalik, sest kohesele 9. ...
Ve8 voib jargneda 10. Rgb. Mingitav mustale on ka 9. ...
Oe6, sest vahetuse 10. O:e6 f:e6 11. d4 Ld7! 12. d:ed d:ed

50



13. L:d7 R:d7 jérel ei ole valgel reaalseid voimalusi musta
kaksiketturite riindamiseks. Seejuures tulistavad etturid
eb ja e6 nelja tédhtsat vilja. 9. ... Oeb jarel pakub valgele
lootusi paremusele 10. d4. Praktilist kasutamist on leidnud
veel kdigud 9. ... Ob7, 9. ... Rd7 ja 9. ... a5, kuid musta
kaitse on nendes variantides seotud tosiste raskustega.

10. Ob3—c2 c7—c5

11. d2—d4 RE6—d7 = // Yy @dp //I
See Kerese poolt turniiriprak- //Q’/Iv a 4/ 2

\

. ; 7
tll?asse t‘c‘)odud elastne kaltS“el?alk ‘ /% /C / //
esineb viimaste aastate turniiridel fé’ i;/ff, //A/%

N
AN

sageli. Klassikaliseks kaitseks on | 7 ’;//&? &7/

;. o 7 %
siin 11. ... Lc7 12. Rbd2 vbimalus- //%/%5/ 7 g%{
terohke seisuga. Soovi korral voib &/?/&,% /% /jf/z_(."é &,%
must méngida ka 11, ... c:d4 B NBE %
12. c:d4 Ob7, nditeks 13. d:ied — e
d:e5 14. L:d8 O:d8 15. R:eb Vc8 Diagramm 28,

16. Od3 Ve8 vordsusega.

Tekkinud seis on iseloomulik hispaania avangule: kuigi
valge voimalused on teoreetiliselt vo6ib-olla ménevérra
eelistatavamad, ei puudu mustal huvitavad vastumingu
voimalused. Taoliste seisude Gige kdsitlemine nouab suurt
meisterlikkust ja vilumust, mis on aga saavutatav ainult
avanguteooria uurimise ja maingupraktika seostamisel.
Hispaania avangu peavariandi ldhem uurimine ei mahu
aga meie 6piku raamidesse, seepdrast vaatleme jargnevalt
lithidalt rohkearvulisi kérvalvariante.

a
(1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. Ob5 ab 4. Oa4d Rf6 5. 0—0)

B is Rf6:ed

Etturi e4 166mise jérel tekib omal ajal Tarraschi poolt
soovitatud nn. lahtine kaitse. Tadnapideval peetakse seda
stisteemi mustale monevorra kahtlaseks, sest kuigi must -
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saavutab ilusa vigurite miangu, tekib tal seejuures rida
positsioonilisi nérkusi liputiival, mida valge vo0ib oige
maingu juures dra kasutada. Siiski pole maleteooria lahtise
kaitse kohta oma 16plikku hinnangut langetanud ja seda
méngitakse aeg-ajalt ka kaasaja turniiridel. Lahtine kaitse

pakub molemale poolele palju hu-
5 Dok X vitavaid kombinatsioonilisi véima-

> 24 AV /,,Ay A 1
Al U | 6 de—a L

7. U % Y 6. Vel voi 6. Le2 jirel on mus-
/% 47 /I””AV// }V

Q://// % %7/2 %7 % tale heaks vastuseks 6. ... Rcb.

. 27 B anen s o BinEhS

ARCAR, BYAW Kahtlane mustale on 166misega

BN 2% | 6. ... e:dd!? algav nn. Riia vari-
ant. Seejdrel annab valgele pare-
Diagramm 29. muse 7. Vel d5 8. R:d4 (Ka 8. c4
tuleb arvesse.) 8. ... Od6! 9. R:c6
O:h2+ 10. Khl Lh4 11. V:e4! d:e4 12. Ld8+! L:d8 13.
R:d8+ K:d8 14. K:h2 soodsama loppmaéanguga.
7. Cad—b3 d7—d5
Ka siin on 166mine d4 halb: 7. ... e:d4? 8. Vel d5
9. Re3 Oe6 10. R:e4 d:e4 11. V:e4 Oe7 12. O:e6 f:e6 13. R:d4!
Musta seis on halvem.
8. d4:e5 e
Parast 8. a4 R:d4! 9. R:d4 e:d4 10. a:b5 Ocb 11. ¢3 0—0
12. c:d4 Ob6! 13. Re3 Ob7 on mustal kerge vordsus. Vor-
reldes teksti jatkuga on mustal vihem muresid ka ratsuga
166mise jirel: 8. R:e5 R:e5 9. d:ed c6 10. ¢3 Of5 ja valgel
pole reaalseid véljavaateid paremusele.
B! sl Oc8—eb
Teine moodus punkti d5 kaitsmiseks 8. ... Re7 on 9. a4
tottu norgem.
9. c2—c3 A
Huvitavaid véimalusi valgele pakub ka viimasel ajal
populaarseks muutunud lipukiik 9. Le2. Kuigi mustal on
seejarel mitu erinevat kaitsevoimalust, on tal edaspidi
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vordsuse saavutamisel ees tubli tiikkk tood. Koéige kindla-
maks kaitseks ndib olevat 9. ... OeT7, nditeks 10. Vd1 Rc5
11. OQe3. 11. O:d5 O:d5 12. Re3 Oc4! jarel tekkivates tera-
vustes on mustal head lootused vastuménguks. 11. ... R:b3
12. c:b3 Lc8 13. Og5 kerge positsioonilise paremusega val-
géle. Kui must taotleb teravamat mangu, siis voib ta 10. ...
Rcb asemel jatkata 10. ... 0—0 ning edasise 11. c4 b:ic4
12. O:c4 jarel pakkuda lipuohvrit 12. ... d:c4?! 13. V:d8
V£:d8 14. Rc3 R:c3 15. b:c3 h6! ja mustal on ohverdatud
materjali eest méargatav surve. Selliste ohvrite eelistamine
vOi nendest loobumine séltub suurel méédral maletaja stii-
list. Sageli on analiiiitiliselt raske kindlaks teha, kas ohver
on korrektne voi mitte. Praktika néditab aga, ja seda eriti
vihemkogenud méngijate juures, et taolistes olukordades
on kaitse juhtimine riindamisega vorreldes mérksa raskem
ning nouab kiilma verd ja tépsust.
ey Mraton Of8—eT7

Must v6ib valida ka agressiivsema oda arendamise
9. ... Oc5, niiteks 10. Ld3 Re7 11. Oe3 Of5! 12. Le2 O:e3
13. L:e3 c5 vordsusega. Lootusi paremusele pakub valgele
aga viga pingelistesse seisudesse viiv 10. Rbd2 0—0 11.
Oc2.

10. Rbl—d2

Jarjekindlaim vo6imalus valgele, millega ta alustab
musta tsentrisse posteeritud ratsu viljatérjumist. Head
kdigud on veel 10. Oe3 voi 10. Le2, kuigi seejiarel tekib
mustal véhem tiili. 10. Vel 6—90 11. Rd4!? jarel voib must
pakkuda vigurohvrit: 11. ... R:eb! 12. £3 Od6! 13. f:e4 Og4
vordsuseks kiillaldaste riinnakuvoimalustega. Toodud
variant illustreerib hésti lahtises kaitses musta kdsutuses
olevaid rinnakuvoimalusi. Terava vasturiinnaku voimal-
dab ka arenduskidik 10. Of4, millele must vastab jouliselt
- 10. ... g5! 11. Oe3 g4 12. Rfd2 Rc5 ja valge on raskustes.

10 il 0—0

Nii pérast 10. ... R:d2 11. O:d2 Ra5 12. Rd4 iihes f2—if4
kui ka 10. ... Ra5 11. Oc2 R:d2 12. L:d2 jarel on valgel
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head riinnakuvéimalused kuningatiival. Vangerdusest nor-
gem on ka 10....Re5 11. Oc2 d4 12. Re4 d:c3 13. R:c5 O:ch
14. Oe4 paremusega valgele. Tekstikdigu jarel ei tarvitse
must karta vahetusi 11. R:e4 d:e4 12. O:e6 f:e6, mis viiks
vordsete voimalustega 16ppméngu.

11. Ldl—e2 Red—c5

Must ei saa kaitsta oma tugipunkti e4 tsentris, sest 11.

. Of5 ei kolba 12. Vd1 tottu. Norgem on ka vahetus 11.

... R:d2, mille jirel valge v6ib liitia d2 nii oda kui lipuga,
saades vabama méingu juures voimalusi kuningariin-
nakuks.

12. Rf3—d4! M ieTs

Valge ei saa hoiduda oma valgevéljalise oda vahetami-
sest Rad vastu, sest taganemisele 12. Oc2 jargneks tuge-
vasti 12. ... d4! suurepédrase seisuga mustale. Niilid aga
dhvardab valge néiteks 12. ... Ld7 jarel taganeda 13. Oc2,
kasutades edaspidi oma valgevailjalist oda tugeva kuninga-
riinnaku alustamiseks.

B2 i ik Rc5:b3

18eCIRA2:03 1o kg

Valgel ei ole aega liiia 13. R:c6, sest sellele jargneks
vahekaik 13. ... R:cl! riinnakuga lipule.

13. ....... Ld8—d7
7, % 4=¢ Y 14. Rd4:c6 Ld7:c6
iz %

/L,/Aé 15. Ocl—e3
‘/ %_%___%///% 7)) . Jalgisime seni partiid Botvin-
% % A;{/’% 7, nik—Euwe, Leningrad 1934, kus
%4 % % ’/%7. edasise 15. ... Of5 16. Vidl V{d8
7/// ;/&% w7 17. £3 Of8 18. Lf2 a5 jarel vdis
valge kidiguga 19. Vacl! saavutada

tiilika surve musta norkustele

\
\

N\
NN

x
\\\\*

7

A HME A
® 7 8y

liputiival. Mustale niib olevat

Diagramm 30. paremaks voimaluseks 15. ... Lc4,

kuigi ka siis sdilitab valge pérast

16. Lc2 Lg4 17. £3 soodsama seisu. Kokkuvéottes voib dia-
grammseisus lugeda valge voimalusi eelistatavamateks.
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b
(1. e4 e5 2. Rf3 Rcé 3. Ob5 ab 4. Oad Ri6 5. 0—0)

Bicarnies d7—dé
" Musta viimane kiik viib mingu nn. Kecskemeti kait~

Sesse. Kdigu 5. ... d6 puuduseks on selle méningane pas-
siivsus. Valgel on mitu teed vabama méngu saamiseks.

6. c2—c3

Lootusrikkaks ]atkuks on valgele siin veel 6. O:c6+
b:c6 7. d4 R:ed. Teised voimalused on: 7. ... Rd7 8. Ra3!
a5 9. Vel 6 10. Ld3 &hvardusega Lc3 ja Ra3—c4:a5; 7. ...
Og4 8. d:e5 R:e4 9. e:d6 O:d6 ja edasi 10. Le2 voi 10. Re3
paremusega valgele; 7. ... e:d4 8. R:d4 vo6i 8. L:d4 ja val-
gel on vabam méing. Véimalik, et viimane variant on mus-
, tale tekkinud olukorras sobivaimaks véljapédsuks. 8. Vel

5 9. d:e5 d5 10. Rd4!

: Otsene tsentri riindamine 6. d4 ei anna valgele soovi-
tud tulemusi 6. ... b5! 7. Ob3. Parem on 7. d:e5 d:eb 8.
1:d8+ R:d8 vordse l6ppminguga. 7. ... R:d4 8. R:d4 e:d4
9. ¢3!? Raske viga oleks siin 9. 1.:d4? ¢ ja 10. ... c4 tottu
vigurivoiduga. Seda voimalust soovitame silmas pidada ka
teistes hispaania avangu variantides! Ka 9. Qd5 R:d5 10.
e:d5 Lf6 jarel on mustal kaksikodad hea seisu juures.

. d:e3 10. R:e3 Oe7 11. Lf3 0—0! Valgel ei ole vihem-
etturit tasakaalustavat riinnakut.

R Oc8—d7

8. d2—da 0—0 2 Y

9. Rbl—d2 Vis—e$ //%/- M//*“ &
2% &

,,,,,

] ea a
Taganemisele 9. ... Oe8 voib |/~ / / //
valge vastata kas 10. Ob3 v6i 10. / %///,,
@7

d5 Rb8 11. Oc2, siilitades ruu- |2/, 5
milise paremuse. Tsentrist loobu- 7 y,é ,@/} /& 7 /,,_
mise 9. ... e:d4 10. c:d4 Rb4 jarel
kindlustab valgele paremuse nii Y=

11. 0:d7 L:d7 12. Rfl ¢5 (Kui R




12. ... d5; siis 13.-Reb!) 13.-a3 kui'ka 11.-0b3 c5 12. Rifl
Ob5 13. a3 Rd3 14. Ve3 c4 15. a4! jne.

Tekstikiigu jarel tekkiv seis on senises turniiriprakti-
kas harva esinenud. Niib, et mustal on head lootused sei-
sude tasakaalustamiseks. Igatahes ei paku valgele midagi
etturivoit 10. O:c6 O:c6 11. d:eb d:e5 12. R:e5 O:e4 13. R:{7
K:f7 14. R:e4 L:dl 15. Rgb+ Kg8 16. V:dl Oc5 ja mustal
on piisav vastumaing.

A
(1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. Ob5 a6 4. Oad)

jarel voib must valida nn. parandatud Steinitzi kaitse.
. S d7—d6
Kiikude 3. ... a6 4. Oa4 sisseliilitamise jirel on véima- .
lus 4. ... d6 mairksa tugevam kui 3. kidigul, sest mustal
avaneb niiid paljudes variantides voimalus vastase tiilikat
valgeviljalist oda b7—b5 abil taganema -sundida.

3. ¢c2—c3 .
Teise sagedasti kasutatava jatku 5. O:¢6+ b:c6 6. d4
jarel voib must tavalise 6. ... £6 korval mangida ka 6. ...

Og4. Pirast 5. ¢4 voi 5. 0—0 vastab must 5. . .. Og4. Ka siin
on edasiliikke 5. d4 varajane, sest 5. ... b5 6. Ob3 R:d4 7.
R:d4 e:d4 jirel ei voi valge liitia 8. L:d4? c5 9. Ld5 Oe6
10. Lc6+ Od7 11. Ld5 c4 tottu.
e ———— 8. ¢3 Ob7 ja 8. Od5 Vb8 ei tekita
B blwh as L .

7 ////_g_/\l_h/gx 2"/" aga mustale mingeid raskusi.

) g %, S e
B B 1 T

9o Ténu sellele huvitavale voima-
/%' // 4’} /%//// lusele on parandatud Steinitzi
7//’ ;/A? v g?// 7| kaitset viimasel ajal jalle rohkem
% 7%, | kasutama hakatud. Kiaiguga 5. ...

% B R AR
AR 8 AN e
g L g5 piiliab must kasutada valgete 5.

Halwy 7 kdiguga c2—c3 seotud ajakaotust
vasturiinnaku alustamiseks ettu-

Diagramm 32.

&



rile e4. Tekkivate teravate variantide kohta pole teoo-
tia veel oma loplikku otsust langetanud ja seepidrast koi-
dab see ménguviis ettevotlikke ja uusi teid otsivaid male-
tajaid. Rahulikum 5. ... Od7 pakub mustale vihem véi-
malusi aktiivseks vastuméanguks. 6. d4 Rge7. Oda arenda-
misel g7 on omad miinused: 6. ... g6 7. 0—0 Og7 8. d:eb
d:eb 9. Ogb Rge7 10. Lcl! h6 11 Oe3 ja mustal on raskusi
arengu lopetamisega. 7. Ob3. See taganemine sunnib dhvar-
duse Rf3—g5 tottu kaitsekdigu h7—h6. Vahetuse 7. d:eb
jarel on mustale hea 7. ... R:eb! vordsusega. Seevastu 7.
... d:edb 8. Rgb! jarel satuks must raskustesse. 7. ... h6!
8. Rbd2 Rgb 9. Rcd Oe7 10. 0—0. Tekkinud seisus on mus-
tale parimaks véimaluseks 10. ... Og5! 11. Re3 O:e3 12.
O:e3 0—0 ja seisud on tasakaalus. Voib-olla on seepirast
valgele 8. kdigul Rbd2 asemel lootusrikkam jitkata 8. 0—0
Rgb6 9. Rel! Ra5 10. f4! heade riinnakuvoimalustega.

6. ed:f5! Oc8:15

7P TR | NI S

Huvitavad varlandld tekivad ka 7. d4 e4 8. Rg5 jarel
8....d59. £3 h6 10. f:e4 h:g5 11. e:f5 Od6! 12. Le2+ Ki8!
ja mustal on hea seis.

Sinaqs Of5—d3!

Selles valgete liputiiba blokeerivas kalgus peitubki
musta kaitse idee. Norgem on 7. ... 0e7 8. d4 e4 9. d5!

8. Vil—el Of8—eT

9. Vel—e3 .  Leensis

Nii voidab valge kiill etturi, kuid satub vastase tugeva
surve alla. Valgele pole aga paremat nidha, sest 9. Oc2
O:c2 10. L:c2 Rf6 annab mustale mugava seisu ja kdigule
9. Lb3 voiks jargneda lihtsalt 9. ... Vb8.

P e ek e5—ed

10. Rf3—el Qe7—g5!

Ainult see etturiohver Gigustab musta eelnevat midngu.

. O:bl 11. V:bl Rf6 12. d3 d5 13. Vh3 jarel seisaks

valge paremini.

11. Ve3—h3 ARy



Ulitugeva riinnaku saab must
11. R:d3? O:e3- 12. Rb4 jérel
Toome selle viite kinnituseks vari-
andi 12. ... O:f2+! 13. K:f2 Lh4+
14. Kgl Rh6 15. R:c6 0—0! 16.
Re7+ Kh8 17. g3 Lh3 18. Le2
Rg4 19. Lg2 Lh5! Musta seis on

/ )
fﬁ’/’ %@ / / 2 lilekaalukas.

;e (e Rg8—f6
Diagramm 33. 12. Rel:d3 ed:d3
13. Vh3:d3 0—90

Musta edu arengus tasakaalustab puuduva etturi.

]
(1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. Ob5)

AN Rg8—fd
Asudes uurima hispaania avangut mirkisime, et pari-
maks kaitseks mustale on 3. ... a6. Vaatleme 16puks liihi-

dalt voimalusi, kus must loobub kdigu a7—a6 sisseliilita-
misest. Eriti soovitav pole mustale 3. ... d6, mille jarel
valge saab pidrast 4. d4 Od7 (Voi 4. ... e:d4 5. L:d4 Od7
6. O:c6 O:c6 7. Re3 Rf6 8. Ogb ning 9. 0—0—0 tugeva sur-
veseisuga.) 5. Re3 Rf6 6. O:c6! O:c6 7. Ld3 e:d4 8. R:d4 g6
9. Ogb! selge ruumilise paremuse, mida ta voib kasutada
kuningariinnaku ettevalmistamiseks.

4. 0—0!

Ka siin on valgel kasulikum koigepealt kuningas var-
jule viia ja alles siis alustada operatsioone tsentris. 4. d4
e:d4 5. ed Re4 6. 0—0 Oe7 7. Vel Rcb 8. R:d4 R:d4 9. L:d4
0—0 jéarel on seis vordne.

- W] Rf6:e4

Steinitzi kaitsesse viib 4. ... d6. Seda véimalust késitle-
sime lihidalt maérkuses musta kolmanda kiigu jarel
Toome veel iihe niite selle kohta, kuidas ming voiks edasi
areneda: 4. ... d6 5. d4 Od7 6. Re3 Oe7 7. Vel e:d4. Opet-
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lik avanguviga oleks 7. ... 0—0? Praktiliselt sunnitud pika
variandi 8. O:c6 O:c6 9.'d:eb d:e5 10. L:d8 Va:d8 11. R:eb
O:e4 12. R:e4 R:e4 13. Rd3 £5 14. £3 Oc5+ 15. R:c5 R:ch
16. Og5 Vd5 17. Oe7 abil voidab valge kvaliteedi. 8. R:d4
0—0. -

- Tekkinud seis on iseloomulik hispaania avangu Stei-
nitzi kaitsele. Valgel on kiill kerge paremus ruumilise {ile-
kaalu né#ol, kuid selle sdilitamine ja suurendamine pole
sugugi lihtne iilesanne. Niilid, kus must on oma arengu
1opetanud, Zhvardab ta vahetusega tsentris seise lihtsus-
tada ja nii oma kaitset kergendada. Halb oleks valgele
nditeks 9. b3, sest 9. ... R:d4 10. L:d4 O:b5 11. R:b5 jérel
annaks vastulook 11. ... d5! mustale koguni paremuse.
Valge edasine plaan on loogiliselt selge, nimelt hoidumine
edaspidistest musta seisu kergendavaist suurematest vahe-
tustest. Valge voiks jatkata kas 9. Of1 Ve8 10. Rde2 Of8
-11. h3 voi 9. O:c6 b:c6 10. b3, mdlemal juhul veidi sood-
sama seisuga, kus mustal ei puudu aga kaitsevoimalused.

5. d2—d4! Of8—eT7 =7 bW el
27 AWM E0
Suhteliselt parem on 5. ... Rd6 -:7,7///%7/// """ Yy o ’w/%
A28 241 %a
6. O:c6 d:c6! 7. d:ed Rf5 8. L:d8+ |""w"wrs” oy ¢

K:d8 9. Rc3 veidi halvema 16pp- Y oW w W
ménguga mustale. //2 /// =~ ////’
6. Ldl—e2 Red—d6

7. Ob5:c6 b7:c6

8. d4:e5 Rd6—b7

9. Rbl—c3 0—0

10 RES—dd | ek vvina Diagramm 34.

Valgel on positsiooniline paremus.

Lopetame seega hispaania avangu uurimise. Kokkuvot-
tes voib delda jargmist. Hispaania avangus tekitavad mus-
tale koige rohkem muret mitmesugused riinnakud tema
norgimale punktile tsentris, etturile e5. Nendest raskus-
test voib ta vabaneda oma liputiiva etturiseisu nérgenda-
mise hinnaga. Seejuures saavutab must edu arengus, mis
peab tasakaalustama seisundrkusi. Hispaania avangu ideed
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ja nende praktiline rakendamine on aga niivord komplit-
seeritud, et konkreetsete teoreetiliste juhiste andmine
koikide voimaluste jaoks oleks voimatu. Oige tee leidmi-
seks keeruliste variantide rédgastikus tuleb appi votta oma
pea. Seepidrast on hispaania avang veel praegugi, vaata-
mata laiaulatuslikele teoreetilistele uurimustele, mitmeti
uudismaa ja leiab malepartiist voitlust ja sisu otsivate
maletajate poolt sageli kasutamist.

Seni pilihendasime oma tdhelepanu vdimalustele, mis
tekivad avakédikude 1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 jarel. Vaatleme
jargnevalt lahtisi avanguid, kus must wvalib 2. kaigul
Rb8—c6 asemel mingi muu jatku. Pohimotteliselt tdhtsai-
maks sellest avangute grupist on vene avang.

Vene avang

1. e2—ed e7T—e5
2. Rgl—i3 Rg8—16
Kaiguga 2. ... Rf6 loobub must oma etturi e5 kaitsmi-

sest ja alustab vasturiinnakut vastase tsentrietturile. Sel-
line meetod on mustale tédiesti vastivéetav ja valge voib
edasise molemapoolse tédpse méngu korral loota ainult
viikesele arenguparemusele. Vene avangu puuduseks on
see, et paljudel juhtudel tekivad siin slimmeetrilised sei-
sud, kus must peab kaua aega rahulduma kaitseméngu
juhtimisega.

3. Rf3:e5 ey

Steinitzi soovitusele 3. d4 voib must slimmeetrilise 3.
... R:e4 4. Od3 d5 5. R:e5 Od6 korval vastata ka 3. ... e:d4
4. e5 Re4 5. L:d4 d5 6. e:d6 R:d6 7. Re3 Rc6 8. Lf4 g6
umbes vordsete voimalustega.

S SR d7—d6

Otsese 3. ... R:e4? 4. Le2 Le7 5. L:e4 d6 6. d4 jirel on
valgel suur paremus.

4. Re5—f3 Ri6:e4

8o d2==dB 1 i



Pirast 5. Le2 Le7 6. d3 Rf6 7. Ogd Rbd7 8. L:e7+ O:e7
tekkivas 16ppméngus pole kummalgi pooltest reaalseid
lootusi voidule méngimiseks. Markimisvadrset arengupare-
must ei anna ka tekstikidigust sagedamini kasutatav 5. d4
d5. Ka passiivsem 5. ... Oe7 6. Od3 Rf6 7. h3 0—0 8. 0—9
Re6 on mustale tidiesti vastuvoetav. 6. Od3 Rc6. Edasise
stimmeetria hoidmine kidiguga 6. ... Od6 on mustale oht-
likum: 7. 0—0 0—0 8. c4! Oe6 9. Le2 Rf6 10. c5 Oe7 11.
b4 paremusega valgele. 7. 0—0 T e

0Oe7 8. Vel Oga! 9. c4 Rf6 10. c:d5 //‘;’/M_,/ Ay

R:d5 11. Rc3 0—0 12. Oed Oeb ja |4 & ﬂ -‘-"-«i//‘“

must siilitab tasakaalu. 2 ///;- %5%7/5/% _
g Red—fi6 /%y @,//% ,,//

6. d3—dd  Ofs—eT i, B8

. 7. 00—d3 00 %y/%z///%//%/,

‘8. 0—0 Rb8—c6 AR ERRAK
9. Ocl—f4  Oc8—gd va w8

Valge seisu voib hinnata ainult
minimaalselt paremaks.. ;

Ulaltoodud variandid niitavad, et vene meistrite Pet-
rovi ja Jaenischi poolt méodunud sajandi keskpaiku ana-
liitisitud jatk 2. ... Rf6 ei ole avanguteoreetiliselt seisu-
kohalt sugugi halb. Suurem osa vene avangu variantidest
on rahuliku iseloomuga, kusjuures mustal on head lootu-
sed seise tasakaalustada, kuid seevastu vihe lootusi vo6i-
dule méingimiseks.

Diagramm 35.

~ Riia gambiit

1. e2—e4 eT—e5

2. Rgl—13 7—f15

See liati maletajate poolt analiilisitud gambiitavang ei
ole korrektne. Musta varajane aktiivsus pole millegagi
pohjendatud, ja kuigi siin on mustale leitud huvitavaid
taktikalisi voimalusi, saab valge tdpse mingu korral selge
avanguparemuse.

Taisvaartuslik ei ole etturi e4 riindamine d-etturiga.

61



. d5 3. e:d5 e4 4. Le2 Rf6 5. d3! jdrel on must raskus-
tes (5 . L:d5 6. Rfd2! voi 5. ... Oe7 6. d:e4 0—0 7. Lc4!
jne.). Avanguprintsiipidega vastuolus on samuti kidik 2. ...
f6. Valge saab seejirel 3. Oc4 ja 3. d4 korval iilekaalu rat-
suohvri 3. R:e5! abil: 3. ... f:e5? (suhteliselt parem on 3.

. Le7! 4. Rf3 L:e4+ 5. Oe2 suure paremusega valgele).
4. Lh5+ Ke7 5. L:e5+ Kf7 6. Ocd+ d5 7. 0:d5+ Kgé6 8.
h4 d5 9. O:b7! Valgel on otsustav iilekaal.

3. Rf3:e5

Voimalik on ka terav jitk 3. Oc4 f:e4 4. R:eb Lgb 5. d4!
valgele kasulike komplikatsioonidega. Tekstikidik on liht-
saim v6imalus positsioonilise tilekaalu kindlustamiseks.

B shes s Ld8—f6

4. Re5—c4 {5:e4

5. Rbl—c3 Lf6—g6

Juba asjaolu, et must peab kaotama aega lipukiiku-
dele, néditab, et musta avangustrateegiaga pole koik korras.

6. d2—d3! 0f8—b4
BEAL) @) & 7. Ocl—d2 Obd:c3
7/% A % % % A Arendamata seisu juures ei voi
%% % féf“_”///ﬂ must endale lubada méngu etturi-
% % % % voidule, sest 7. ... e:d3 8. O:d3!

, %//2@%&% % L:g2, sest 9. Le2+ ja 10. 0—0—0
% ?4 % 7, jérel oleks ta seis lootusetu.
AEAY fa’/gs’%/&ﬂ 8. 0d2:c3 Rg8—i6

,,,,,

Ca //@””;@,// | TEE L T G S RN
¢ Valgel on niitid nii 9. ... L:e4+
A . 10. Re3 kui ka 9. ... R:ed 10. Od3

jarel otsustav lilekaal arengus.

Philidori kaitse

1. e2—e4 e7—eS5

2. Rgl1—f3 d7—d6

See monevorra passiivne kaitsekédik annab mustale kiill
surutud, kuid see-eest vordlemisi kindla kaitseseisu.
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3. d2—d4 Rg8—16
Vahetus 3. ... e:d4 annab valgele 4. R:d4 voi 4. L:d4
Rc6 5. Ob5 jarel tilekaalu tsentris. 3. ... Rd7 viib viikese
kidikude iimberpaigutusega peavarianti.
4. Rbl—c3 b
< Parast 4. d:e5 R:e4 5. Rbd2

R:d2 6. O:d2 vastab must pari- |E7/ @ W'/ ’&
mini 6. ... Oe7! pohjendatud loo- |4 44 2 i%%
tustega vordsusele. Norgem on see- f/%/, % fﬁ; ’
vastu 6. ... d:e5 7. Oc4! suure- |/ 7///; A
pérase riinnakuseisuga valgele. % %&%
RS Rb8—d7 7, B 7%
5. Ofl—c4  Of8—eT7 ABIRTT AR
6. da:e5 Rd7—e5 2 s 7

Etturiga 166mine 6. . .. d:e5 viib
7. Rg5 jirel viga keerulisse seisu,
kus musta kaitse ei ole lihtne.

7. Oc4d—e2 sl

Valge seis on eelistatavam.

Diagramm 37.

Kuningagambiit

1. e2—ed eT—e5
jarel voib valge vastase tsentrit riinnata kiiguga

2. f2—f4 o b
Kuningagambiit kuulub vanimate avangute hulka ja eel-
misel sajandil oli ta sama kasutatav kui tdnapédeval nii-
teks hispaania avang v6i nimzoindia kaitse. Kuigi kuninga-
gambiit ei ole sugugi halb avang, on ta kaasajal tublisti
oma populaarsusest kaotanud. Pohjuseks on see, et mus-
tale on leitud mitmeid kindlaid kaitseslisteeme, milledega
valge peab kuningagambiiti valides hésti kursis olema.
Siiski kasutavad seda huvitavat kahiavangut aeg-ajalt ka
tdnapédeva juhtivad maletajad (nditeks Spasski ja Bron-
stein). Viimase arvates peab noor maletaja tingimata tut-
vuma nii teoreetiliselt kui ka praktiliselt selles veidi unus-
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tusehélma vajunud avangus peituvate mitmekesiste origi-
naalsete riinnaku- ja kaitsevoimalustega.

.51 4 -1 eb:f4

Eespool mirkisime, et gambiitavangute vastu vbitle-
mise parimaks meetodiks on tavaliselt ohvri vastuvot-
mine. Réhutame aga veel kord, et eriti algajatel pole
soovitav enametturit kangekaelselt kaitsta, sest valge saa-
vutab sel juhul lootusrikkaid riinnakuvéimalusi. Etturi-
ohvri vastuvotmise korval on mustal veel kaks voimalust
gambiidi tagasiliikkamiseks:

2. ...0¢5 3. Rf3. Must e-ettur on kaudselt kaitstud voi-
maluse 3. £:e5?? Lh4+ tottu. 3. ... d6 4. c3 Rf6 5. f:e5 d:eb
6. R:ed Le7 7. d4 Od6 8. Rf3 R:e4. Seis on vordne.

2. ... d5 (Nn. Falkbeeri vastugambiit, mis on iiks pari-
maid kaitseid kuningagambiidi vastu.) 3. e:d5 e4 4. d3 Rf6
5. Rbd2 e:d3 6. O:d3 R:d5 7. Le2+ Oe7 8. Re4 0—0. Valge
seis on veidi parem. Vahetuse 5. ... e:d3 asemel voib must
katsetada ka jatku 5. ... Of5 6. d:e4 R:e4 7. Rf3 Oe7 8.
Ob5+ c6 9. d:c6 R:c6 ja mustal on etturi eest riinnaku-
voimalused.

3. Rgl1—i3 Foad

Teine siinkohal kasutatav jiatk 3. Oc4 ei valmista 3. ...
R1f6 4. Rc3 c6! jarel (vastuloodgi kavatsusega d7—d5) mus-
tale mingeid raskusi. Kaigule 3. Lf3 vo6ib must vastata 3.
... Rc6 4. L:f4 d5 5. e:d5 Rb4 vordsusega.

e d7—d5

Kindlaim vastus. Soliidne kaitse on veel 3. ... Oe7 4.
Oc4 Rf6! 5. e5 Rg4 6. Rc3 d6! 7. e:d6 O:d6 8. Le2+ LeT.
Lippude vahetuse jarel tekkiv 16ppmédng on vordne.
Soovitada ei saa seevastu varem laialt tarvitusel olnud
etturi f4 kaitsmist kdiguga 3. ... g5. Valge initsiatiiv kaa-
lub edasise 4. h4 g4 5. Reb5 jdrel ohverdatud etturi igal
juhul iles ja must voib paremal juhul ainult vordsusele:
loota.

4. e4:d5 Rg8—16!



Must ei 166 loomulikult kohe d5, sest see kingiks val-
gele tdhtsa arengutempo kidiguga 5. Re3.

5. Ofl—b5+

Tekstikdigu korval on valgel siin veel kaks umbes vord-
vaartuslikku jatku: 5. Re3 R:d5 6. R:d5 L:d5 7. d4 Oe7 8. c4
Le4+ 9. Kf2 Of5 umbes vordse seisuga, ja 5. c4 c6! 6. d4.
6. d:c6 R:c6 7. d4 Og4 jarel on mustal etturi eest aktiivne
seis. 6. ... Ob4+ 7. Re3 c:d5 8. 0:f4 0—0 9. Od3 Ve8+
10. Oe5 Rc6. Voimalused on vordsed.

AR c7T—c6

=:/ 7 ;/W; : 7/ ?df

Arvesse tuleb ka Sokolski soovi- y—////,,,-,-,,%//,,-,,-,,;—’ //%y/,/z’f

6. d5:cé b7:c6! A //// 7,0
7. Ob5—c4  Rf6—d5! w, 2 ',

8. 0—0 0fs—d6 ¥ 5/5/42/?//2@?/1/ %

- . 2. > /

/9. Rbl—e3  Oc8—eb 7 y/,%/// @/////
10. Re3—ed  Qd6—cT! ,é,W;& ® A TAK
Tekkinud keeruline seis pakub 2 ;Q,&///ﬂ M

molemapoolseid voimalusi. Diagramm 38.

Viini avang

1. e2—ed e7T—e5

2:c RB1—€8 - i dinin

See avang valmistab mustale, nagu paljud teisedki voi-
malused 1. e4 e jarel, vordlemisi vahe raskusi. Valge idee
riinnata musta tsentrit kdiguga f2—f4 on vordlemisi aega-
viitev ja Jubab mustal ette valmistada vastuliiket d7—d5.
Kéiguga 2. Re3 valge ei dhvarda otseselt midagi, kuid see
ei tohi uinutada musta valvsust. Passiivsete arenduskii-
kudega voib must kergesti raskustesse sattuda. Uldreeg-
lina ei ole soovitav mitte midagi dhvardavatele arengu-
kaikudele vastata samaga, kui on olemas voimalus aktiiv-
seks arenguks.

Juhime siinkohal veel tdhelepanu 1. e4 e5 2. Oc4 jirel
tekkivale kuningaoda avangule. Ka see pretensioonideta
arenduskéik ei tekita mustale raskusi: 2. ... Rf6 3. d4!?
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Vo6i 3. d3 c6! 4. f4 e:f4 5. O:f4 d5 hea seisuga mustale. 3.
... ed4 4. Rf3 R:e4 5. L:d4 Rf6 6. Ogd Oe7 7. Rc3 c6! 8.

0—0—0 d5 9. Vhel Oe6. Musta seis on ndrkusteta ja voi-
maldab arengu l6petamist. Valge initsiatiiv ei kaalu téie-
likult {iles vdahemetturit.

28 450 Rg8—16

Pohimotteliselt kbige 6igem vastus. Ootekédigule 2
Rc6 voib jargneda 3. £4, 2. ... Ocb jarel on mustale tiilikas
3. Rf3 Rc6 4. R:eb R:eb 5. d4.

3. f2—f4

Soovi korral voib valge siin kdiguga 3. Rf3 méingu juh-
tida neljaratsu avangusse, millega ta aga, nagu eespool
veendusime, ei saavuta tile vordsuse. Kidigule 3. Oc4 voib
must vastata 3. ... R:e4, niditeks 4. R:e4 d5 voi 4. Lh5 Rd6
5. L:e5+ Le7 vordse mianguga.

B iy d7—d5!

Selle edasiliikkkega tasakaalustab must olukorra tsent-
ris. Vigane oleks 3. ... e:f4? 4. e5 Le7 5. Le2 Rg8 6. d4
ilmse paremusega valgele.

4. f4:e5 Ri6:e4

5. Rgl—f3 .......

Pérast 5. Lf3 Rc6! 6. Ob5 R:c3 7. b:ec3 Lh4+ 8. g3 Le4+
9. L:e4 d:e4 10. O:c6+ b:c6 on musta etturid kiill noérgad,
kuid kaks tugevat oda on selle halvemuse eest rohkem
kui kiillaldaseks kompensatsiooniks.

SosE g Of8—eT7
6. A2-ndd o TR
, 6. Le2 5! ja 6. d3 R:c3 7. bic3
;, 0—0 8. Oe2 f6! jatavad mustale

Ay -
%////{%A% parzma se1su. o

\

7
%/ way, oyl o

///4 % /2 %/% Hea voimalus mustale on siin

7 M/ }%;MM ka 6. ... Ob4 7. Ld3 c5.

/&”/&%/@ AK 7. Ofl—d3 f7—f5

=4 ﬁ/@%gg ! 8. e5:f6 OeT:16

9. 0—0 Rb8—c6

Diagramm 39.



10. Rc3—e2 Oc8—f5!

Voimalused on vordsed.

Oleme vaadelnud koiki 1. e4 eb jarel tekkida voivaid
tarvitatavamaid avanguid ja selgitanud niidete varal, kui-
das kisitleda iihest voi teisest avangust tekkinud posit-
sioone. Mitmel pool juhtisime tdhelepanu, et peale his-
paania avangu leiavad teised lahtised avangud ténapieval
suhteliselt vihest rakendamist. On selge, et tugevad male-
tajad ei kasuta meelsasti avanguid, kus ei teki voitluslikke
seise ja mis viivad 6ige vastuméngu korral Kiiresti vord-
susele. Samuti ei leia rakendamist positsiooniliselt ebaso-
liidsed variandid, kus edu vdib saavutada ainult vastase
vigade korral. Jargnevalt asume rohkem tarvitusel olevate
poollahtiste avangute juurde.

) Poollahtised avangud

Poollahtised avangud tekivad siis, kui must vastab
avakdigule 1. e2—e4 teisiti kui 1. ... e7—eb. Teoreetiliselt
on voimalik 19 erinevat poollahtist avangut, sest algseisus
vOib must kdiku 1. ... ed arvesse votmata sooritada 15 ise-
sugust etturi- ja 4 ratsukdiku. Praktiliselt on nendest levi-
numateks kolm vodimalust: sitsiilia kaitsesse viiv 1. ..
¢7—c5; Caro-Kanni kaitse 1. ... ¢7—c6 ja prantsuse kaitse
1. ... eT—e6.

Poollahtiste avangute populaarsus on seletatav sellega,
et nendes must ei piirdu ainult kaitsega, vaid valmistab
juba esimeste kidikudega ette vasturiinnakut tsentris. Nii
valmistavad 1. ... e6 ja 1. ... c6 ette valge Ee4 riindamist
d7—d5 abil. Sitsiilia kaitse eesmairgiks on kidigu d2—d4
moju noérgendamine. Voérreldes eespool vaadeldud lahtiste
avangutega tekivad poollahtistes avangutes mirksa kinni-
sema iseloomuga seisud, kus vigurite Kkiire areng pole
enam nii méadrava tahtsusega kui eespool vaadeldud vari-
antides. Mida kinnisemaks muutub seis, seda raskem on
teostada kiirriinnakuid vastase seisule ja seda vidhemaks
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muutub jirelikult ka kiire arengu tdhtsus. Ulaléeldut ei
tule mobista nii, et kinniste etturkettide korral jdiab Kiire
areng tagaplaanile ega oma enam suuremat tdhtsust, vaid
tuleb mérkida, et sageli on siin enne arengu tiielikku 16pe-
tamist tdhtsam vallutada oma viguritega sellised punktid
etturketis, kust vastane ei saa neid enam oma etturitega
torjuda.

Kui lahtistes avangutes domineeris tavaliselt kergete
vigurite méng, siis poollahtistes, ja seda enam kinnistes
avangutes langeb peatdhtsus sageli etturite ahelikkudele.

Prantsuse kaitse

1. e2—ed eT—eb
Vastust 1. ... e6 valge avakidigule 1. e4 hakati nime-
~tama prantsuse kaitseks pérast seda, kui must selle mén-
guviisiga saavutas voidu kiripartiis London—Pariis, 1834.
Prantsuse kaitses must vdimaldab oma vastasel luua
tugeva etturitsentri, et seda hiljem tiibadelt riinnata. Ata-
keerides etturit e4, sunnib must valget selle punkti kaits-
misest peatselt loobuma. Poolkinnistele avangutele on ise-
loomulik vastase tsentri riindamise strateegia, mis asendab
siin lahtistes avangutes kasutatava péhimotiivi — vbitluse
tugeva tsentri moodustamise eest.

2. d2—d4 d7—d5

Valge on juba niitid seatud esimese probleemi ette:
mida peale hakata oma etturiga e4? Valgel on siin kolm
voimalust: etturi e4 kaitsmine viguriga, edasiliikke e4-—e5
ja vahetus e4:d5. Etturi e4 ohverdamine ei ole pdhjen-
datud.

3. Rbl—c3 L

Tarvitatuim kéik, mis annab valgele parimaid lootusi
avanguparemusele. Valge kaitseb e4, arendades iihtlasi
viguri. Norgem on 3. Od3 d:e4 4. O:e4 Rf6. Valge voib
etturit e4 kaitsta veel kdiguga 3. Rd2, millele must véib
vastata kas 3. ... Rf6 4.-e5 Rfd7 5. Od3 ¢5 6. ¢3 Rc6, riin-
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mnates valge tsentrit, voi 3. ... cb 4. e:d5 e:d5 5. Ob5+ Od7
6. Le2+ Le7 7. 0:d7+ R:d7 8. d:cb R:cb ja valgel on musta
isoleeritud d-etturi téttu vidike positsiooniline paremus,
mis on rohkem teoreetilist laadi.

Vahetusvarianti 3. e:d5 e:d5 kasutatakse harva, sest
siin tekkinud seis iihe vaba liiniga kaldub lihtsustumistele.

Edasﬂﬁkkega 3. e5 saavutab valge kiill ruumilise pare-
muse, kuid musta vastuming c7—c5 ja f7—£6 abil tagab
mustale hea seisu. .

2 AR R Rg8—16

Loogiline vastus, millega must jatkab survet etturile
€4, Sama eesmairki taotleb ka 3. ... Ob4, mis on tekstik&i-
gust isegi voib-olla jarjekindlam, sest niiiid on valge veel
kiiremini sunnitud otsustama, mida oma e-etturiga ette
votta. Seejérel viib 4. e5 ¢5 5. a3 O:c3+ 6. b:c3 Re7 pin-
.gelisse positsiooni, kus nii valgel kui mustal on omad
~ plussid ja miinused: valgel kaksikodad ja ruumiline {ile-
kaal, mustal riinnakuobjektid liputiival. Jarjekindlusetu
on vahetus 3. ... d:e4 4. R:e4 Rd7 5. Rf3 Rgf6 6. R:f6+
R:f6 7. Od3 ja valgel on suurem liikumisvabadus. Mars-
halli vasturiinnak 3. ... ¢5 on varajane (valge pole veel
kidinud e4—e5!) ja viib musta parast 4. e:d5 e:d5 5. d:c5 d4
6. Ob5+! Rc6 7. O:c6+ b:c6 8. Ree2 O:cd 9. Rf3 suurtesse
raskustesse.

4. Ocl—g5

Seda voimalust valgel poleks olnud kaigu 3. ... Ob4
korral. Niitid on pinge esialgne sédilitamine tsentris valgele
voimalusterikkam kui kohene edasiliike 4. e5 Rfd7 5. f4
<5 ja musta riinnak tsentrile tasakaalustab valge ruumi-
lise tiilekaalu:

L I Of8—eT7

Sunnib valge 16plikult otsustama, mida ette votta Ee4
suhtes. Ka siin jdtaks tsentrist loobumine 4. ... d:e4 5. R:e4
valgele mugavama seisu. Huvitav on Mac-Cutcheoni vari-
ant 4. ... Ob4!? 5. 5 h6 6. Od2 (Kui 6. Oh4, siis 6. ... g5.)
6....0:c3 7 b:c3 Re4 8. Lg4 g6 9. Od3 R:d2 10. K:d2 c5.
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Tekkinud teravas seisus on valge riinnakuvéimalused
seniste kogemuste pdhjal siiski reaalsemad. Seejuures tuleb
9. Od3 asemel arvesse ka etturiohver 9. Ocl!
5. ed—ed o atea
Kauem seisupinget hoida valge enam ei saa. Nii 5. O:f6
O:16 6. ed Oe7 7. Lg4 0—0 kui ka 5. e:d5 R:d5 ei anna val-
gele midagi.
e g Rf6—d7
6. Og5:e7
Valgel on siin kasutada védga huvitav voéimalus, nn.
Aljechin-Chatardi riinnak 6. h4!? Ohtlik oleks seejirel
etturiveit 6. ... 'Ogh T " hghk
EA L 6//«:% "-'vl L:g5 8. Rh3 Le7 9. Rf4 ja valgel
Wé A %42 \W4 il /A/ A| on ilus riinnakuseis. Parem on
%;/ // / // suurtele teravustele viiv 6. ... {6
7. Ak 7 F 7. Lh5+! K8 v6i 6. ... ¢5 7. O:e7
7 %&/ %//j 7/] K:eT! 8. f4 Lb6 9. Rf3 L:b2 ja pole
%

% ndha, kuidas valge saaks 10. Rb5

,,,,, /&7%)] Rab 11. Vbl jirel rohkem kui kii-

ﬁ // w”” %Y 8| kude kordamisega viigi.

R R Ld8:e7

Oleme joudnud prantsuse kaitse
lihe pohiseisuni. Valgel on siin kahtlemata suurem liiku-
misvabadus, kuid mustal on vastukaaluks alati voéimalik
riinnata valge tsentrit mélemalt tiivalt. Pohiliseks problee-
miks mustale, mille {imber ka peamine véitlus iileminekul

' keskmiéngu kiib, on Oc8 arendamine. Kui must tuleb oma
valgeviljalise oda arendamisega toime, saavutab ta hea
seisu. Vastasel juhul vo6ib ta aga sattuda kiillaltki ebameel-
divatesse 1oppméngudesse.

Pandagu téhele, et tekkinud seisus on valgel veel tiiesti
arendamata kuninga- ja mustal liputiib, kuid enne nende
arendamist peaks valge siiski veel kaitsma oma tsentrit,
mustal oleks aga kasulik seda riinnata. Lahtistes avangu-
tes oleks selline olukord vaevalt kujuteldav.

7. Ldl1—d2 Sl

Diagramm 40.
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Riinnakukatsele 7. Lg4 0—0 8. Rf3 ¢5 9. Od3 voib must
9. ... 5 korval vastata ka 9. ... c:d4, sest kahingut 10.
O:h7+ K:h7 11. Rgb+ ei tarvitse ta 11.... L:g5! ja 12. ...
d:c3 tottu karta, sest kolm kerget vigurit oleks sel juhul
kiillaldane kompensatsioon lipu eest.

¥ 0 eies 0—0
Vigane oleks 7. ... ¢5? vastuse 8. Rb5 tottu.
8. f2—f4 c7—ceS5 7 ;
9. Rgl—3  Rb8—ch B %/ L B ”";'
7 V/
T T i A i / 7
Parast 10. 0—0—0 saab must / /2,//, ,,// /
Kiiiguga 10. ... c4 hiid rinnaku- |/ E Bail b Jh
vbdimalusi liputiival. % / g /
0. ... f1—5 % @ USW
- 11, e5:f6 Ld8:£6 R 7R ﬂ/// "
‘ 12. g2—g3  Rd7%:c5 4 Go//8
~ Véimalused on vordsed. Diagratoin 43

Caro-Kanni kaifse

1. e2—e4 c7—cb

Kiiguga 1. ... c6 taotleb must iildjoontes samu sihte
valge tsentrietturi e4 riindamisel kui prantsuse kaitses.
Viimasega vorreldes on mustal see eelis, et avatuks jadb
lipuoda diagonaal. Puuduseks on aga esiteks see, et musta
lipuratsult on voetud loomulik arendusvili c6, ja teiseks,
et must ei saa praktiliselt tsentris pinget siilitada. Kaas-
aegse maleteooria seisukohalt on Caro-Kanni kaitse iild-
kokkuvéttes siiski mustale vastuvoetav.

2. d2—d4

Iseseisev tihtsus on siin véimalusel 2. Re3 d5 3. Rf3,
millele must v6ib vastata 3. ... Og4 4. h3 O:13 5. L:f3 Rf6
voi 3. ... d:e4 4. R:e4 RA7 5. Oc4 Rgf6. Halvem oleks pea-
var1and1 eeskujul mingida 3. ... d:e4 4. R:e4 Of5 5- Rg3
0g6?, sest 6. h4 h6 7. Reb Oh7 8. Lh5 g6 9. L3 Rf6 10. Lb3

71



annaks valgele tilekaalu. Omapérasele kidigule 2. Re2 voib
must vastata 2. ... d5 3. e5 Og4! 4. £3 Of5 hea seisuga.
e S d7—d5

Edasiliiket 3. e5 ei loeta Caro-Kanni kaitses mustale
kuigi ohtlikuks voimaluse 3. ... Of5 tottu. Toome seejérel
iithe huvitava variandi, kus valge kasutab eksmaailma-
meister Tali leitud riinnakuplaani: 4. h4!? hé 5. g4 Od7!
Norgem oleks 5. ... Oh7? etturiohvri 6. e6! f:ie6 7. Od3
0:d3 8. L:d3 Ld6 9. f4 Rd7 10. Rf3 0—0—0 11. Re5 tottu.
Valgel on iilekaalukas seis. 6. h5 ¢5 7. ¢3 e6 8. f4 Lb6 9. -
Rf3 Rc6 10. Oh3 0—0—0. See terav seis pakub voimalusi
molemale poolele. Tartakoveri soovitusele 3. £3 v6ib jarg-
nedanii 3. ... d:e4 4. f:e4 e5 5. Rf3 Oe6! kui ka 3. ... e6 4.
Re3 Rf6 5. e5 Rfd7 6. Rce2 ¢5. Must seisab mélemal juhul
histi. Tosiselt arvesse tuleb aga vahetusvariant 3. e:d5
c:d5 4. c4!, mis voib edasise 4. ... Rf6 5. Rc3 e6 6. Rf3 Oe7
7. c:d5 R:d5 8. Oc4 Rc6 jirel viia pingelisse seisu, kus val-
ge isoleeritud d-etturit kaalub iiles ta vaba vigurite seis.

< d5:e4

Caro-Kanni kaitses peab must kohe tsentris vahetama,
sest 3. ... Rf6 4. ed annaks valgele paremuse.

4. Rc3:ed Oc8—15

Rohkem raskusi valmistab mustale variant 4. ... Rf6
5. R:f6+ g:f6. Ka tagasihoidlikuma 5. ... e:f6 6. Oc4 Od6
7. Lh5 0—0 8. Re2 g6 9. Lf3 jérel seisaks valge histi.-6. ¢3
Of5 7. Rf3 Lc7 8. Oc4'e6 9. Rh4 Og6 10. £4 £5 11. Ld3. Val-
ge seis on musta Og6 ebasoodsa positsiooni tottu meeldi-
vam.

5. Re4—g3

Etturiohver 5. Od3 L:d4 6. Rf3 Ld8 pole korrektne.
Bt b Of5—g6

6. h2—h4 h7—h6

T Rel—£3 oo,

Pérast 7. Rh3 Rf6 8. Rf4 annab mustale vordsuse variant
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8. ... Oh7 9. Oc4 e6 10. Le2 Od6! 11. c3 Le7. Seejuures ei
kolba valgele 11. kidigul ohver 11. O:e6? 0—0! tottu.

7 i Rb8—d7!

Must peab siin olema téhelepanelik, sest «automaat-

sele» arenduskdigule 7. ... Rf6 jargneks viga tugevasti 8.
Res.
8. Of1—d3 0g6:d3
9. Ldl1:d3 Ld8—c7
10. Ocl—d2 Rg8—i6
11. 0—0—0 e7T—eb
12. Kcl—bl 0—0—0
13. ¢2—c4

Selles Caro-Kanni kaitsele ise-
loomulikus seisus on valgel iile-
kaalu tottu tsentris minimaalne
paremus. Musta seis on aga histi
-arendatud ja igasuguste norkusteta, mistottu valgel pole
oma kerget positsioonilist paremust sugugi lihtne realisee-
rida. Niib, et valge d-etturit riindav kidik 13. ... ¢5 pakub
mustale pohjendatud lootusi vérdsuseks.

Kokkuvottes voib Oelda, et Caro-Kanni kaitse on mus-
tale itheks rahuldavamaks voimaluseks kuningaetturi ava-
kiigu vastu ja ta suhteliselt vihene kasutamine on sele-
tatav peamiselt sellega, et tdnapideval paljud maletajad
otsivad ka mustade malenditega mingides juba avangus
teid aktiivseks vastuménguks.

Diagramm 42.

Sitsiilia kaifse

1. e2—ed cT—cd

Esmakordselt mainitakse kdiku ¢7—c5 vastusena val-
gete kuningaetturi avakiigule itaallase Polerio kisikirjas
aastal 1594. Ténapédeva turniiridel on sitsiilia kaitse iiheks
viga levinud avanguks. Enamikus poollahtistes avangutes
riindab must valge tsentrietturit e4 ja lubab valgel takis-
tamatult 1dbi viia edasiliikke d2—d4. Sitsiilia kaitses must
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seevastu voitleb tsentrivdlja d4 parast. Valge suudab kiill
soovi korral ldbi viia d2—d4, kuid pirast vahetust c¢5:d4
saab must hiljem kasutada poolvaba c-liini vastum#nguks
liputiival. See asjaolu maérabki tildjoontes edasise mangu-
kadigu iseloomu: valge piitiab saavutada riinnakut kuninga-
tiival v6i tsentris, kus tal on tugev ettur e4. Must piiiidleb
tavaliselt aktiivsusele liputiival. Juba sellest liihikesest
kirjeldusest ndeme, et on tegemist viga keerulise ja voit-
lusrohke avanguga, mis pakub mustale voimalusi voidule
maéangimiseks. '

2. Rgl—i3

Ka siin, samuti kui lahtistes avangutes, oleks 2. d4
varajane 2. ... c:d4 3. L:d4 Rc6 tottu. Soovitada ei saa ka
gambiiti 2. b4!? c:b4 3. a3 d5! paremusega mustale. Teks-
tikdigust vihem aktiivne, kuid tdiesti voimalik on 2. Re3,
millega valge vabatahtlikult loobub d2—d4 lidbiviimisest.
Toome selle, nn. kinnise variandi kohta tihe niite: 2. Re3
Re6 3. g3 g6 4. Og2 Og7 5. d3 e6 6. Oe3 Rd4 7. Rce2! Huvi-
tav jatk, mille sihiks on musta ratsu torjumine tsentrist.
Mustale oleks niitid halb 7. ... R:e2 8. R:e2 O:b2? 9. Vbl
LD 77100 Od2 Teag 11 °V:b2! 'Lib2 12, Oc3' totttl T el
d6 8. c¢3 R:e2 9. R:e2 Re7 10. Ld2 Od7. Seis on vordne.
Tsentri vallutamise katsele 2. ¢3 vastab must edukalt 2. ...
d5! Pérast 2. f4 €6 ja 3. ... d5 ei ole mustal arengu 16peta-
misega raskusi.

L R d7—dé

Koige paidlikum vdéimalus. Sageli esinevad praktikas
variandid 2. ... Re6 3. d4 c:d4 4. R:d4 Rf6 5. Re3 d6 6. Ogd
_e5 7. Ld2 OeT7 8. 0—0—0 0—0 ja 2....e6 3. d4 c:d4 4. R:d4
a6 5. Re3 Le7 6. Od3 Re6. Molemal juhul tekib voitluslik
keskmang.

3. d2—d4

Siin on etturiohver 3. b4 enam pdhjendatud kui eel-
misel kédigul. Siiski saab must 3. ... c:b4 4. d4 g6 jarel
kindla seisu.

W Ty e c5:d4
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4. Rif3:d4 Rg8—f6

5. Rbl—c3 a7—ab

See kiik, millega must valmistab ette paljudes varian-
tides vajalikku vasturiinnakut liputiival, on t#dnapdeval
koige kasutatavamaks voimaluseks. Sageli valitakse ka nn.
draakoni varianti viiv jitk 5. ... g6 6. Oe3. Viga oleks

. ... Rg4? 7. Ob5+ Od7 8. L:g4 ja valge vdidab viguri!

7. 3 0—0 8. Ld2 Rc6 9. 0—0—0. Selles teravas, sitsii-
lia kaitsele iseloomulikus seisus peituvad valge vodima-
lused kuninga- ja musta voéimalused liputiival. Edu saa-
vutab taolistes seisudes see pool, kes suudab riinnaku
vastase kuningaseisule energilisemalt 14dbi viia. Ka 5. ...
€6 6. Oe2 Oe7 7. 0—0 0—0 8. Oe3 a6 9. a4 Lc7 jarel tekki-
vas seisus peab valge méangima kuningariinnakule ja must
,otsima vastumingu liputiival.

AL www E] '; "//"% 2|
%1% /////‘/?‘ ///\!/ /‘/%‘
@ i // " /// /// %4@
3 % /@&// / U R Y
B v v B ey
ARRT RN ) ,/zm%, TAK
B B0 R % BYLYR

Diagramm 43. Diagramm 44.
6. Ocl—g5

Valgel on siin valik mitmete jatkude vahel, milledest
margime kiike 6. Oc4, 6. f4 ja 6. Oe2. Kboik need voima-
lused on tdisvéartuslikud ja annavad huvitava méngu.

0 d s eT—eb
7. f2—f4 Of8—e7
8. Ld1—f3 Ld8—c7
9. 0—0—0  .......

Terav seis (vt. diagramm 44), kus seniste katsetuste
pohjal on valge voimalused reaalsemad.
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Ulaltoodud liihikese iilevaatega 16petame sitsiilia kaitse
vaatlemise. Keeruliste ja pohjalikult ldbiuuritud variantide
kiillus sitsiilia kaitses teeb selle avangu o6ige késitlemise
algajale maletajale raskeks. Enamikus variantides on dige
tee leidmine voimalik ainult konkreetse ja kaugeleulatuva
arvestuse abil.

Aljechini kaitse

1. e2—ed Rg8—f6

See avang erineb oma motiividelt tunduvalt teistest
seni vaadeldud arendusskeemidest. Tekib kiisimus, mis
moéte voib olla avangul, kus vastane voib tempovoitudega
moodustada suurepérase etturitsentri. Sellele vastamiseks
vaatleme voimaliku

2. ed—e5 Ri6—d5

3. d2—d4 d7—d6

4, c2—c4 Rd5—b6

5. f2—f4 d6:e5

T ¥ 01 e Bt T
jarel tekkivat seisu. Jirgnevalt ndeme, et mustal on kerge
juhtida riunnakut valge tsentrile, sest ta saab seda teha

tavaliste arenduskédikudega.
SRR Rb8—c6

7. Ocl—e3 Oc8—15
/A/A/A/; le-é Z//%‘ 8. Rbl—c3 e7—e6

&) & 7 » 7 = %
/g / ;/% //// 9. Rgl .f3 (0)¢] e? :
/ ;// Xy Must vdib valge tsentrit riin-

,,,,,

’////A/’é Y %/ nata ka 9. ... Rb4 10. Vel c5 abil,
_ >
7, //” /’/@// “| niiteks 11. Oe2 Oe7 12. a3 c:d4

&/A/ ///%&//&/”% 13. R:d4 Rc6 14. R:f5 e:f5 15. Lc2

,,,,,,

ﬁ% / # / g”’ Og5! keerulise, kuid umbes vordse

,,,,,

seisuga.
Diagramm 45. 10. Ofl—e2 0—0
11. 0—0 {7—f6!

Mustal on voimalused vastuménguks. Kuna toodud
neljaetturi variandi nimetust kandev kidikudejarjestus on
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oma tulemustes ebaselge ja niditab veel kord, et poollahtis-
tes avangutes vo6ib must lubada vastasel teatud juhtudel
luua tugeva tsentri, et seda hiljem riinnata, siis valib valge
praktikas Aljechini kaitse vastu sageli teisi véimalusi.
Soovitada voiks valgele varianti 1. e4 Rf6 2. e5 Rd5 3. d4
d6 4. Rf3! Og4 5. Oe2 Rc6 (5. ... c6 jirel on viga tugev
6. Rg5! Of5 7. e6!) 6. 0—0 e6 7. c4 Rb6 8. e:d6 c:d6 9. Re3
Oe7 10. b3! ja must on surutud seisus.

Ufimisevi kaitse

1. e2—ed d7—d6

Kuigi kdik 1. ... d6 ei ole iildiste avanguprintsiipide
pohjal mustale soovitav, sest ta annab valgele esialgu
-vabad kided tsentris, on ta viimasel ajal jarjest kasutata-
~ vamaks muutunud. Pohjuseks tuleb lugeda seda, et kuigi

valgel ei ole siin raskusi viikese avanguparemuse saami-
sel, on tekkinud voitluskiillased seisud suhteliselt vdhe ldbi
uuritud.

Maérgime siin veel, et Nimzovitsi poolt turniiriprakti-
kasse toodud kaitse 1. e4 Rc6 pole mustale eriti hea. Valge
voib paremuse saada jargmiselt: 2. d4 d5 3. e5 {6 4. £4 Of5
5. Re2 e6 6. Rg3 f:eb 7. f:ed5 Ld7 8. R:f5 e:f5 9. 3.

Vastuolus avanguprintsiipidega
on ka skandinaavia kaitse 1. e4 d5, = % o ’\l_p/ ;ég%
sest 2. e:d5 jérel on mustal valik Z"//‘ 2{% %L Wa
lipu varajase .mangu.toom}se 2. % é/f{ faf £%
... L:d5 3. Re3 ja etturiohvri 2. . .. % % % %
Rf61? 3. c4 c6 vahel. Mélemal ju- % ;/’;2 &;//’% %
hul peab must avanguraskustega % %5 %@%

Z

V6 itzlerr:laz. d 4 f /é/%Vé:/‘%’/ 2 V"/%%'/A ;/A:%
ey - B Gwsoy/R
3. Rbl—c3 g7—gb
4. f2—f4 0f8—g7 Diagramm 46.

5. Rgl—i3 0—o0
Valgel on iilekaal tsentris ja vabam seis.

77



Kinnised avangud

Kinnisteks nimetatakse avanguid, kus valge avab
maéngu teisiti kui kdiguga 1. e2—e4, niiteks 1. d2—d4, 1.
Rg1—f13, 1. c2—c4 voi 1. £2—f4. Muud véimalused, mis ei
alusta voitlust tsentri pérast, on vdhem tdhtsad ja neid
kasutatakse vidga harva.

Selgitame siinkohal, milline on poéhiline vahe lahtiste
ja kinniste avangute vahel. On selge, et avangu voi seisu
«lahtisus» v6i «kinnisus» oleneb ainult etturite seisust,
mitte kunagi aga vigurite paiknemisest. Kui etturite seis
malelaua tsentris on kinnistatud v6i viga raskesti avatav,
siis kujuneb ming tavaliselt kinniseks. Avangut, kus teki-
vad enamalt jaolt taolised seisud, nimetame kinniseks. Kui
aga tsentris on vahetatud iiks v6i paar etturit, voi teiste
sénadega, kui tsenter on muutunud lahtiseks, on meil tege-
mist lahtise avanguga. Mirkisime juba eespool, et lahtistes
avangutes langeb peatdhtsus vigurite véimalikult kiirele
arendamisele, kusjuures viimase soodustamiseks on luba-
tud materiaalsed ohvrid. Suur mahajéddmine arengus vor-
dub lahtistes avangutes kaotusseisu sattumisega. Kuigi
kinnistes avangutes toimub joudude arendamine esialgu
aeglaselt ja hddaoht mone ebatdpsuse tagajirjel sattuda
otsekohe vastase 1dbiloova riinnaku alla on lahtiste avan-
gutega vorreldes palju vidiksem, ei tohi see pohjustada
nende lohakat kisitlemist. Siin varitseb seisu mittesiivene-
mise korral teist laadi hddaoht — paari-kolme «teisejéargu-
lise» kiigu tulemusena voib vastane saada viikese, kuid
piisiva positsioonilise iilekaalu. Kinnistes avangutes ei ole
peatidhtsus enam vigurite kiirel arendamisel, vaid nendele
sobivate viljade loomisel kinnistatud etturkettide vahel.
Kinnistes avangutes voib arengus maha jadda 1—2 tempot,
kui see-eest kindlustatakse oma odale voi ratsule moni hea
véli. Muidugi ei tohi ka liialdada arengus mahajddmisega,
sest sageli on kinnist seisu tsentri kiire avamisega véimalik
lahtiseks muuta. Sel juhul kannatab loomulikult see, kes
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on oma malendite arengu unarusse jatnud. Iga maingija
peab ise otsustama ja arvestama, kui kergesti voib kinnist
seisu lahtiseks muuta, ja selle jirgi oma arengut ja muid
manoovreid korraldama. :

Sissejuhatuses lahtistele avangutele selgitasime, miks

kidikude 1. d4 d5 jdrel on raske seisu avada. Seisu lahtiseks
muutmiseks peab vastast sundima vahetusele tsentris. Lah-
tistes avangutes on see sageli voimalik, sest seal, nagu
nédgime, valmistab Ee5 kaitsmine ja sdilitamine mustale
sageli ililetamatuid raskusi. Seevastu pole péarast 1. d4 d5
musta kuigi kerge sundida loobuma Ed5 kaitsmisest, sest
punkt d5 on musta lipu kaitse all ja lisaks vo6ib must
ennast riinnaku c2—c4 vastu kaitsta kas e7—e6 voi c7—c6
abil.

Kinnised avangud moodustavad raskeima osa avangu-
“teooriast, sest vorreldes lahtiste avangutega on siin iildiste
- juhtnodride andmine mérksa keerulisem. Jiargnevalt asume
tiksikute kinniste avangute vaatlemisele.

Vastuvétmata lipugambiit

1. d2—d4 d7—d5

2. c2—c4

Kiiguga 2. c4 alustab valge esimesena tsentri riinda-
mist. Muud voimalused, kus valge loobub voéimalusest
c2—c4, viivad nn. lipuetturi avangusse ja ei tekita mustale
tosiseid avanguraskusi. Colle siisteemile 2. Rf3 Rf6 3. e3
on headeks vastusteks nii 3. ... e6 4. Rbd2 ¢5 5. ¢3 Rbd7
6. Od3 Od6 7. 0—0 0—0 8. Vel Lb6 kui ka 3. ... Of5 4.
Od3 e6 5. O:f5 e:f5 6. Ld3 Lc8 rahuliku ja umbes vordse
maéanguga. Parast 2. Re3 voib must soovi korral 2. ... e6 3.
e4 jarel valida prantsuse kaitse, kuid ka 2. ... Rf6 3. Ogd
Of5 4. £3 ¢6 5. e3 Rbd7 on talle téiesti hea.

o i eT—eb

Nn. klassikaline vastus, millega must kaitseb punkti d5.
Teisi pohilisi véimalusi, 2. ... ¢6 ja 2. ... d:c4, mis viivad
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vastavalt slaavi kaitsesse ja vastuvoetud lipugambiiti,
vaatleme eraldi. Norgemad on vastused 2. ... Rf6 3. c:d5
R:d5 4. Rf3! Of5 5. Lb3 Rc6 6. Rbd2! véi 2. ... €3 3. c:d5
L:d5 4. Rf3 c:d4 5. Re3. Molemal juhul on valgel paremus.
Tsigorini kaitse 2. ... Re6 tekitab mustale samuti raskusi
nii 3. Re3 Rf6 4. Rf3! Of5 5. ¢:d5 R:d5 6. Lb3 e6 7. Ogb Ld7
8. e4 kui ka gambiitjatku 3. Rf3 Og4 4. c:d5 O:f3 5. d:c6
O:c6 6. Rc3 e6 7. e4 Ob4 8. £3 £5.9. Oc4! f:e4 10. 0—0! jérel.
Hasartne Albini vastugambiit 2. ... e5!? voib ennast 6igus-
tada ainult valge halva méangu korral. 3. d:e5 d4 4. Rf3!
(Mitte aga 4. e3? Ob4+ 5. Od2 d:e3! 6. O:b4 e:f2+ 7. Ke2
f:glR+! jne.) 4. ... Rc6 5. Rbd2 Og4 ja niilid annab nii 6.
g3 kui ka 6. a3 valgele paremuse.

3. Rbl—c3 Rg8—16

Voimalik manguviis on siin veel Tarraschi kaitse 3. ...
¢5, kus must lubab endale tekitada norga d-etturi vaba
vigurite mingu saamiseks: 4. c:d5 e:d5 5. Rf3 Rc6 6. g3!
Valge arendab oma oda g2, kust see avaldab tugevat sur-
vet punktile d5. 6. ... Rf6é 7. Og2 Oe7 8. 0—0 0—0 9. Og5!
Loogiline kiik, millega valge jatkab riinnakut etturile db.
9....0eb 10. Vcl. Valge seis on mugavam. Pérast 3. ... c6
voib valge pakkuda lootusrikast gambiiti 4. e4 d:e4 5. R:e4
Ob4+ 6. Od2!? L:d4 7. O:b4 L:e4+ 8. Oe2 ja niilid teeb
must targemini, kui ta loobub teise etturi votmisest. (8. . ..
L:g2 9. Ld4 Rf6 10. Vdl Rbd7 11. Of3 Lg6 12. L.d6 Rg8 13.
Re2 on mustale kdoike muud kui meeldiv, sest pole nédha,
kuidas ta saaks ennast rahuldavalt arendada.) 8. ... Ra6
9. Oc3 Re7! 10. Rf3 0—0 11. 0—0 Rg6 12. Od3. Valgel on
ohverdatud etturi eest tunduv seisuparemus.

4. Ocl—g5 Of8—eT7

V6ib méngida ka 4. ... Rbd7, sest 5. ¢:d5 e:d5 6. R:d5?
ei kolba 6. ... R:d5! 7. O:d8 Ob4+ tottu. Norgem on 4. ...
Ob4, sest 5. c:d5 e:d5 6. e3 lihes edasise Od3 ja Rge2 jarel
seisab valge paremini.

5. e2—e3 0—o0

6 Rol-<3" - 35
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- Teist laadi seisudesse viib vahetusvariant 6. c:d5 e:d5,
mis seab mustale kiillaltki tosiseid kaitselilesandeid. 7. Od3
c6 8. Le2 Rbd7 9. Rf3 jarel méngib must koige paremini

. h6 10. Oh4 Ve8 11. 0—0 Re4! 12. O:e7 L:e7 13. O:e4
d e4 14. Rd2 Rf6, saavutades vordsed voimalused.
B v 2l Rb8—d7
Téiesti voimalikkudeks kaitsesiisteemideks on 6. ... h6
7. Oh4 b6 voi 7. ... Red. Edaspidi vaadeldavas peavarian-
dis pole aga mustal motet sisse liilitada kdike 6. ... h6 7.
Oh4, sest see annaks valge mustaviljalisele odale monel
juhul soodsa taganemisvilja g3.
7. Val—cl c¢7—cb
8. Of1—d3 d5:c4
Selleks et vabastada Oc8, loobub must punktist d5 ja
,vélja e4 valitsemisest. Kéiguga 8. . .. d:c4 algava vabastus-
manoovri autoriks on Capablanca.
9. Od3:c4 Rf6—d5
10. Og5:e7 Ld8:e7
y | B | VT e
Lihtsustusi véltiv 11. Re4 vdimaldab mustale 11. ...
R5f6 12. Rg3 eb jarel vordsuse.
VS oy o Rd5:c3
Must seisab surutult ja peab seepérast kergendama
oma seisu voimalikult rohkete vahetustega. Capablanca
vabastusmandover on mustale
vordlemisi soodus vordsuse mottes,
sest lihtsustatud seisus ei saa valge
kuigi kergesti oma viikest pare-
must kasutada. Puuduseks on aga
see, et mustal pole siin mingisugu-
seid lootusi paremusele ega voi-
malusi voidule méangimiseks.
12. Vcl:c3
12. b:e3 cb! jarel on mustal hea
seis.
120530 eb—e5

Diagramm 47.
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Seega teostas must oma avanguidee, mis teeb vdima-
likuks vaba arengu ta lipuodale.

Juhime siin tdhelepanu mairkusele kinniste avangute
arengu kiiruse kohta, millest oli juttu eespool. Praeguses
seisus ndeme, et must on arengus tublisti taga, kuid see-
vastu on ta vallutanud tdhtsa tsentrivdlja e5, millel tugi-
neb ta vastuming. Valge ei saa kasutada oma avanguedu
millegi konkreetse saavutamiseks, sest niipea kui ta vahe-
tab e5, voidab must tempo oma ratsu miangutoomiseks.
Séddrane arenguparemus oleks aga lahtises seisus tavaliselt
kiiresti otsustav. Eemaldades malelaualt etturid d4, e3 ja
ed, c6 mirkame, et tekkinud lahtises seisus oleks valgel
suur iilekaal. Lopetame sellega vastuvéetud lipugambiidi
vaatlemise. Kuigi diagrammseis on valgele veidi soodsam,
suudab must hoolsa kaitsega tasakaalu sdilitada nii 13.
d:e5 R:eb 14. R:ed L:eb 15. £4 Le4 16. Ob3 Of5! kui ka 13.
Lc2 e4 jarel

Slaavi kaitse

1. d2—d4 d7—d5

2. c2—c4 cT—c6

Vastuvotmata lipugambiidis oli mustale poéhiproblee-
miks lipuoda arendamine. Seda silmas pidades ndib 2. ...
c6 esimesel pilgul olevat palju parem kui 2. ... e6. Slaavi
kaitse on téepoolest mustale liheks paremaks lipugambii-
diks, kuid ka siin esinevad oma raskused. Nende pdhju-
seks on see, et must peab oma lipuoda arendama enne e-
etturi liigutamist ja seega jéarelikult ka enne kuningaoda
arendamist. Oc8 arendamine norgestab lisaks punkti b7,
mida valge saab riinnata lipukidiguga b3. Praktiliselt on
must Oc8 arendamise véimaldamiseks sunnitud loobuma
tsentrist vahetusega d:c4.

3. Rgl—i3 S
Vahetus 3. ¢:d5 c:d5 4. Re3 Rf6 5. Rf3 Rc6 6. Of4 viib
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siimmeetrilisse seisu vordsete voimalustega nii 6. ... Of5
7. e3 e6 8. Lb3 Ob4! kui ka 6. ... e6 ithes Oe7 ja 0—0 jarel.
EyT iR Rg8—f6

4. Rbl—c3 d5:c4

Viahem jéarjekindel, kuid huvitav voimalus on siin 4. ...
€6, mis 5. e3 Rbd7 jirel viib keerulisse Merani varianti.
Lootusi paremusele pakub valgele edasine 6. Od3 d:c4 7.
O:c4 b5 8. Od3 a6 9. e4 cb 10. d5!, kuigi méangul on viga
terav iseloom. Halvem oleks 4. ... Of5 5. c:d5 c:d5 6. Lb3!

5. a2—a4

5. e3 b5 6. a4 b4 7 Ra2 e6 8. O:c4 O:e7 annab mustale
kergesti vordsuse, sest valge ei saa takistada vabastavat
edasiliiket c6—c5. Etturiohver 5. e4!? b5 6. e5 Rd5 7. a4
eb jatab mustale kiillaldasi kaitsevoimalusi.
Fii BECCSURR F
; Niitid voib must rahulikult oma oda arendada, sest

valge ei saa enam riinnata punkti b7. Tekkinud seisus on

valgel iilekaal tsentris, kuid mustal seevastu paremus lipu-
tiival sealsete valgete etturite norkuse tottu.

6. e2—e3 g

Kasutu oleks 6. Rh4 Oc8, sest dhvarduse e7—e5 tottu
on valgel vaevalt midagi paremat kui taganemine 7. Rf3,
millele jargneks uuesti 7. ... Of5. Kidigu 6. Re5 jirel on
mustal soodsaim vastata 6. ... e6!, niditeks 7. £3 Ob4 8. e4
O:e4! 9. f:e4 R:e4 10. L3 L:d4 11. L:f7 Kd8 12. Og5+!
R:g5 13. L:g7 O:c3+ 14. b:c3 L:c3+ ja must annab igavest
tuld.

TP AR eT—eb
7. Ofl—c4 0f8—b4
8. 0—0 0—0

9. Ldi—e2 Rb8—d7

Must ei saa histi takistada valge e-etturi edasitungi,
sest peale 9. ... Re4 annab 10. Ra2 Oe7 11. Od3 Rg5 12.
Rel! valgele soodsama seisu. Paremus on valgel ka 9. ...
¢5 10. Vdl Rc6 11. Ra2! jarel. Taielikku vordsust ei anna
mustale ka 9. ... Og4 10. Vdl Rbd7 11. e4 Le7 12. h3.
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£/ W Ew/| 0 e3—et Of5—gb!

% ‘%2//////‘% ¥ Musta vastumidng on seotud
i 7 /,V/ 2, ,,/4,,,,,/,/ " “ . 5

///% 3z /% a /_Q_/ % 7, valge tsentri riindamisega. .
//é % 7, %// ;//% s 11. Oc4—d3 0g6—h5
A/;/_g._g /% &/% ”% Niib, et mustal on tekkinud
%/;@; %ﬂ%%y,/ se;sus kiillaldased wvastuvdimalu=
y/////%&éy //%;@ /&%f//&//é’&é Se . :
o 4 7B

Vastuvdetud Iipugémbiif
Diagramm 48.

1. d2—d4 d7—d5

2. c2—c4 d5:c4

Selle lihtsa 166misega v6ib must loobuda oma riinna-
tud Ed5 kaitsest, milline meetod niib esimesel pilgul viga
mugavana. Siiski porkub must ka siin kokku raskustega.
Kéigul 2. ... d:c4 on see halb kiilg, et must loobub oma
tsentrietturist, mille jdrel valge dhvardab asetada tsent-
risse kaks etturit. Hea arendusvilja c4 saab ka valge oda,
sest Ec4 kestev kaitsmine pole voimalik. Vastutasuks vaba-
neb must etturi d5 kaitsmise murest ja saab vdimaluse
vabaks vigurite arenguks. Olukorra tasakaalustamiseks
tsentris on tal riinnakuvoéimalus ¢7—c5. Vastuvoetud lipu-
gambiit viib sageli suhteliselt lahtistesse seisudesse ja
sisaldab huvitavaid v6itlusmomente. Seejuures on aga val-
gel head lootused avanguparemusele. :

3. Rgl—f3 ey

Nii kohesele tsentri hoivamisele 3. e4 kui ka kiaikudele
3. Re3 voi 3. e3 vastaks must 3. ... eb! tdisvaartuslike vas-
tuvoimalustega. Tekstikdik ongi sihitud vastuldogi e7—eb
takistamiseks.

BN, Rg8—f6

Nimetus «vastuvoetud lipugambiit» ei vasta tegelikult
sisule. Kui iildiselt gambiitavangutes iliks pooltest ohver-
dab materjali, siis lipugambiidis must tegelikult ei saa
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enametturit sdilitada, sest 3. ... b5 4. a4 ¢6 5. e3 Lb6 6. a:b5
c:b5 7. b3 c:b3 8. L:b3 jarel voidaks valge etturi positsioo-
niliselt parema seisu juures tagasi.

4. e2—e3d AP

Téaiesti voimalik on etturi tagasivoitmine kadiguga 4.
La4+. Peale 4. Re3 on mustale lihtsaim {ile minna 4. ...
c6 jirel slaavi kaitsesse. Pérast 4. ... a6 5. e4 b5 6. e5 Rd5
7. a4 on valgel etturi eest riinnakuseis.

. L eT—eb

Ka siin oleks 4. ... b5 5. a4 ¢6 6. a:b5 c:b5 7. b3 kasulik .
ainult valgele.

5. Ofl:c4 c7—c5

Tasakaalu saavutamiseks tsentris on mustale see vastu-—
J1iike mooddapédasematu.

6. 0—0 a7T—ab

Steinitz vahetas siin alati d4 ja mingis siis jarjekind-
lalt Ed4 norkusele, milline taktika andis talle omal ajal
ka edu. Praegusaja maleteooria seisukohalt saavutab valge
aga vastukaaluks keskmingus tugevaid riinnakuvoimalusi,
mis on kaalukamad kui d-etturi moéningane norkus, mida
must saaks alles suuremate vahetuste jarel kasutada.

7. Ldl—e2  b7—b5 -
A7 /M/bé —

Peale 7. ... Rc6 8. Re3! b5 9. |, =
- Waw 7//,
Ob3 Ob7 10. Vdl Le7 11. d5! seisab %--/ 4/ A /"

valge samuti soodsamalt. ” )
8. Oc4—hb3 Oc8—Db7 %/% //"/5/ /// /
% c % ;/& R / //
9. a2—ad Rb8—d7 7 &’y/ ’y/ “
10. ad:b5 a6:b5 o 2

11. Val:a8 Ld8:a8

12. Rbl—c3! b5—b4

13. Rce3—b5 La8—b8 Diagramm 49.

14. e3—e4!

Valge seis on eelistatavam, sest mustal on veel
raskusi oma arengu lopetamisega. Ohtlik oleks niilid etturi
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160mine 14. ... O:e4 15. Rgb Og6 16. d5! vGi 14. ... Ried
15. Rgb! R:g5 16. O:g5 ohtlike dhvardustega.

Lopetame kaikude 1. d4 d5 jdrel tekkivate voimaluste
vaatlemise. Pérast valge lipuetturi avakdiku voib must
tugeva etturitsentri loomist takistada ka teisiti kui d7—d5
abil. Téhtsamaks véimaluseks on siin nn. india avangute-
rihma viiv 1. d2—d4 Rg8—f6, millega must takistab
edasiliiket e2—e4. Sadrane tendents valitseb india avangu-
~ tes ka edaspidi: must piiliab tsentrivilju vallutada vigu-
rite ja mitte etturitega, kasutades oma ettureid hiljem vas-
tase tsentri riindamiseks. India avangutes leiab rakenda-
mist samasugune vastase tugeva tsentri moodustamise
Tubamise ja selle riindamise printsiip, millega kohtusime
juba poollahtiste avangute ja seda eriti Aljechini kaitse
juures. On selge, et ainult viguriga vallutatud tsentrivali
on ebakindlamalt maletaja valduses kui etturiga hoivatud
vili ja seepédrast on selles avangute rithmas vo6itlus tsentri
piarast vidga keerulise iseloomuga.

Nimzo-india kaitse

1. d2—d4 Rg8—1i6
2. c2—c4 e7T—eb
3. Rbl—e3  ......

Niilid dhvardab valge kdiguga 4. e4 saavutada suurt
paremust tsentris. Must voib seda takistada, minnes 3. ...
d5 jérel tile vastuvotmata lipugambiiti, kuid tal on selleks
ka aktiivsem, Nimzovitschi poolt soovitatud voéimalus.
Enne selle vaatlemisele asumist juhime siin tdhelepanu
kataloonia avangule, mis tekib siis, kui valge jatkaks 3. Rc3
asemel 3. g3. Voimaliku kédikude jirjestuse 3. ... d5 4. Og2
d:c4 5. La4+ Rbd7 6. L:c4 a6 7. Lc2 c5 jirel tekib pinge-
line ning enam-vidhem vordne seis.

L o 0f8—hb4

Ratsu sidumisega takistab must kdiku e2—e4 ja ghvar-
dab vahetusega ¢3 norgendada valge etturiseisu. Aeglane
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oleks katse vilja e4 kontrollimiseks kdiguga 3. ... b6, sest
4. e4 Ob7 5. eb5 voi 5. £3 kindlustab valgele iilekaalu toéttu
tsentris selge paremuse. Positsiooniliselt vihem pdhjen-
datud on ka riinnak punktile d4 kiiguga 3. ... ¢35, mis
annaks 4. d5 jdrel valgele ruumilise {iilekaalu. Siiski ei
‘puudu mustal sel juhul taktikalised vastuvoimalused.

4. Ldl—c2 W 8
Jrjekindlaim  kiik, millega |& /2/-‘-"-//“-‘-’;-”/% E
valge jitkab voéitlust vilja e4 pi- |/ ; A A ///}/& ¢
7 7 7, A2

rast. Tanapédeva maleteooria seisu- 7 %% s
kohalt ei saa aga valge nii nimeta- 4/%/ %, //%W ////
k&@ 7, 7

misvadrset avanguparemust, see- | & i,
parast valitakse praktikas siin 7/ /// //
sagedamini jitke 4. e3 v0i 4. a3. |57 L ,/ AV > Y

 Esimesel juhul tekib edasise 4. ... |o¥ &% /ﬂf@%é’é/@’éﬁ
¢5 5. Rf3 0—0 6. Od3 d5 7. 0—0 ji-
rel ténapdeva turniirides viga
sageli esinev seis, kus must voib jatkata nii 7. ... d:c4 8.
O:c4 Rbd7 kui ka 7.... Rc6 8. a3 O:c3 9. b:c3 d:c4 10. O:c4
Lc7 moélemal juhul pingelise, mdlemapoolsete voimalus-
tega seisuga. Pirast 4. a3 0:c3+ 5. b:c3 ¢5 6. £3 d5! tasa-
kaalustab musta parem areng valge kaksikodasid. Ka selle
voimaluse korral tekivad voitluskiillased seisud.

& s c¢7—c5
Vasturiinnak punktile d4 on mustale heaks jatkuks.
Voimalik on ka kontrolli kindlus-

Diagramm 50,

tamine vilja e4 iile 4. ... d5 abil. |E7 @AW 7‘Ed2
5. ddic5 ... @i/ Waka

& AT, -
Ainus voimalus initsiatiivi eest o %ﬁ%} :2 Y ///%
7 .9-4 // 7/

voitlemiseks. 5. e3 Rc6 6. Rf3 c:d4 h,,,#% 7

7. e:d4 d5 jérel seisaks must hésti. L

B il 0—0 % /y i /
6. a2—a3  Ob&cs . @/ /@;Z{ }g
7. Rgl—i3 Rb8—c6 | 2 2
8. e2—e3 d7—d5! Diagramm 51.



Must seisab héasti. Parast 9. c:d5 e:d5 kompenseerib
musta vigurite hea areng téielikult d-etturi norkuse. Just
selle variandi t6ttu ei kasutata kidiku 4. Lc2 viimasel ajal
kuigi sageli.

Lipuindia kaitse

1. d2—d4 Rg8—16

2. c2—c4 eT—eb

3. Rg1—f3

Selle kdiguga valge vildib kiill nimzo-india kaitse vari-
ante, kuid loobub ka voitlusest vilja e4 pérast, voimalda-
des mustal vabalt arengustisteemi valida.

B b7—b6

Hea kiik, millega must jatkab survet viljale e4. Voima-
lik on ka lihtsustav 3. ... Ob4+, néiteks 4. Od2 Le7 5. Re3
b6 6. g3 Ob7 7. Og2 O:c3 8. O:c3 Re4 vordsusega. Kahtla-
sem seevastu on Blumenfeldi gambiit 3. ... ¢5 4. d5 b5!?
Valge voib seejdrel méngida 5. d:e6 f:e6 6. c:b5 d5 7. Of4!
voi veelgi kindlamalt 5. Og5! e:d5 6. c:d5 h6 7. O:f6 L:f6
8. Lc2! d6 9. e4 a6 10. a4! b4 11. Rfd2! selge positsioonilise
iillekaaluga vilja c4 valitsemise tottu. Markimisvddrne on
asjaolu, et 11. Rfd2 on parem kui 11. Rbd2 Og4 ja must ei
saa nii holpsasti vallutada vilja c4. :

4., g2—g3 KB

Oda arendamist pikale diagonaalile loetakse tugevai-
maks voimaluseks valgele. Pédrast 4. Re3 voib must kii-
guga 4. ... Ob4 valida nimzo-india kaitse voi jatkata 4. ...
ODb7 5. Ogb Oe7 vordsusega.

! SECTRCARA Oc8—b7

5. Ofl—g2 Of8—eT7

Ebasoodne mustale on tsentrit riindav 5. ... ¢5 6. d5!
e:d5 7. Rh4 voi 7. Rgb tottu. Voimalik on aga tulistamine
5. ... Ob4+.

6. 0—0 0—0

7. Rbl—c3 Ri6—e4



Maiéngitav on ka 7.

kdik on aga mustale kindlaimaks teeks vordsusele.

8. Ldl—c2
9. Lc2:c3

Viga oleks 9. Rg5? R:e2+ ja |/a
‘must voidab. See lipuindia kaitse
liks pohiseisudest pakub molema-
tele pooltele vordseid vodimalusi
keskmingus. Must voib niitid jat-

Re4:c3

ses e

... d5 8. Reb c6. Lihtsustav teksti-

kata voitlust vilja e4 pirast kdi- |&

kudega 9. ...
Le8 v6i 9. ...

£5 10. b3 O£6 11. Ob2
Oe4 10. Rel O:g2 11.

,,,,,,,,,,,

/

///

,A/M%“
Hama

R:g2 c6. Seisude tasakaal ei ole
kummalgi juhul muutunud.

Vanaindia kaitse

1. d2—d4
2. c2—c4

Rg8—16
g7—g6

Diagramm 52.

~ Vanaindia kaitse on mustale iiheks armastatumaks rel-
vaks lipuetturi avakidigu vastu. Vanaindia kaitse idee on
moningal mé&iral sarnane Aljechini kaitsele. Ka siin voib
valge takistamatult luua tugeva etturitsentri (e4—d4—c4),
mida must kavatseb hiljem riinnata kidikude e7—e5 vOi
c7—c5 abil. Eriline tdhtsus selles avangus on odal g7, mille
jaoks must paljudes variantides piitiab avada diagonaali
al—h8. Siiski pole valge tsentri riindamine vanaindia kait-
ses sugugi lihtne {ilesanne ja valge ruumiline iilekaal tagab
talle paljudes variantides tdpse miangu korral soodsama

seisu.
3. Rbl—c3

ceee

Tsentri moodustamise katse 3. £3 annab peale 3. ...
4. c:d5 R:d5 5. e4 Rb6 6. Rc3 Og7 7. Oe3 0—0 8. f4 Rc6 9.
d5 Rb8 mustale seoses voimalusega c¢7—c6 surve vastase
tsentrile. Voimalik on oda arendamine diagonaalile h1—a8

3. g3 jarel

ds
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Beel e Of8—g7

Eraldi vaatleme Griinfeldi kaitsesse viivat kidiku 3.
SER L

4, e2—ed d7—d6

5. f2—f4 ;

Huvitav voimalus, millega valge piiliab oma tilekaalu
tsentris kasutada riinnaku alustamiseks. Soodne jatk val-
gele on rahulikum 5. Rf3 0—0 6. Oe2 Rbd7 7. 0—0 e5 8.
Vel. Valge ruumiline {ilekaal tagab talle piisiva initsiatiivi.
Hea jatk on ka tsentrit kindlustav 5. £3.

B vy 0—0

6. Rgl—i3 cT—-c5!

Must on sunnitud vastase tiileoleku wvastu tsentris
midagi ette votma. Nork oleks niiteks 6. ... Rc6 7. Oe2
Rd7 8. Oe3 eb 9. f:eb d:e5 10. d5 Rcb8 11. c¢5 otsustava
tlekaaluga liputiival.

= b el
EALNW Ew/| 7 q4a5 ...
XA, 7/ala Kk
W 4, W oA ) Léomisele 7. d:c5 vastaks must
s & 77
» ”-/; 77 1. ... Lab! ja niitid ei ole valgele

// ,‘- / 7 hea8 c:d6 R:e4! jne.
y/// 7, J
/23/? 7 7.

//// / // QY | T e eT—eb
///47 B 27 ¢

R g/&% % % 2 f/&% 8. Ofl—e2 e6:d5

ﬁf @@@/ %ﬂ B bl el S

Rahulikuma 9. e:d5 jirel on
Diagramm 53. voimalused tasakaalus. Tekstikidik

viib teravasse seisu. Valgel on

huvitavad riinnakuvéimalused nii 9. ... Ve8 10. e5! d:e5
11. f:e5 Rg4 12. Og5! kui ka 9. ... b5!? 10. e5! d:e5 11. f:e5
Rg4 12. Of4! jarel. Huvitav on maérkida, et samasse seisu
voib viia kdikude jarjestus 1. d4 Rf6 2. ¢4 ¢5 3. d5 e6 4. Re3
e:d5 5. c:d5 d6 6. e4 g6 7. f4 Og7 8. Oe2 0—0 9. Rf3 jne.



Griinfeldi kaitse

1. d2—d4 Rg8—f6

2. ¢c2—c4 g7—gb

3. Rbl—c3 d7—d5
. Ka siin lubab must vastasel tempovéitudega etturi-
tsentrit luua.

4. c4:d5 seik

Koige jarjekindlam, kuid tdendoliselt mitte parim jatk.
Tsentri moodustamise jarel on wvalgel paljudel juhtudel
kiillaltki palju tiili selle kaitsmisega. Rohkem lootusi avan-
guparemusele pakub rahulik edasiarendamine 4. Rf3 Og7
5. Lb3 voi terav jatk 4. Of4 Og7 5. e3.

i Pahes Rf6:d5
. 5. e2—e4 Rd5:c3
s 6. b2:c3 cT—c5

Vasturiinnak tsentrile algab.

7. Ofl—c4 Of8—g7

8 Rgl—e2  .......s

Loomulikum arendusvali ratsule oleks kiill £3, kuid
8. Rf3 0—0 jirel peab valge tiilika sidumise Og4 véltimi-
seks kaotama aega kiigule 9. h3. Edasine 9. ... Rc6 10. Oe3.
c:d4 11. c:d4 La5+ annaks mustale koguni paremuse.

By neie 0—0

9. 0—0 Rb8—c6

10. Ocl—e3 Ld8—-cT7

11. Val—CI : st—ds - 7 2’ T e 7
2748 7w/

3 : 7 ik [

ideesde Hlf;stiGIi‘z;f)ec}rcllllusl::::: sz(i):;; Biw “%/M
v R

on valgel kiill ideaalne etturitsen- |, _ 7 %7////%>//4

ter, kuid mustal niivérd tugev ///% zy/,/ w0,

surve sellele, et valge arengupare- / )

musest ei saa juttugi olla. Valge

peab halvemuse véltimiseks jat- |7 ,v o)

kama aktiivselt, nditeks 12. f4! Og4 7 ﬁ/&/// B

(Ka 12. ... Ra5 13. Od3 15! on hea.) Diagramm 54.

N
xx\
:\\\\\\§
N
XS
N\
&\




13. £5 g:f5 14. O:f7+! Kh8! (Ohtlik oleks 14. ... K:f7 15.
Lb3+ e6 16. Rf4 tugeva riinnakuga.) Seis on enam-vihem
vordne.

Budapesti gambiit

1. d2—d4 Rg8—f6

2. € L i
jarel vo6ib must kdiguga

Bt il e7T—e5!?
valida ungari maletajate poolt uuritud kahiavangu. Kuigi
edaspidisest selgub, et valge ei saa siilitada enametturit,
ei ole Budapesti gambiit siiski tdisvadrtuslikuks avanguks
ja annab valgele 6ige mingu korral positsioonilise pare-
muse.

3. d4—d5  Rf6—g4 ;

Teisele ratsu véljahiippele 3. ... Re4 voib valge vastata
4. Rf3 Rc6 5. Rbd2 Ob4 6. a3 voi 4. a3 Rc6 5. Rf3 d6 6. Lc2!
Of5 7. Re3 moélemal juhul tilekaaluga valgele.

4. Rgl—i3

Etturi kaitsmine kdiguga 4. f4? on valgele rohkem kui
kahtlane ja voimaldab mustale péarast 4. ... Oc5 5. Rh3 d6
6. e:d6 0—0! 7. d:c7 L:c7 8. Re3 Ob4 9. Lb3 Rc6 10. e3 VeS8
ilitugeva riinnaku. Ka 4. Ld4 d6 5. e:d6 O:d6 6. Rf3 0—0
7. Re3 Rcb6 8. Ldl Oe6 jarel on mustal vidhemetturile vaa-
tamata paremus. Eriti ohtlik pole mustale variant 4. e4
R:e5 5. 4 Rg6 6. Rf3 Ob4+ 7. Re3 Lf6 8. ed Lb6 vastu-
minguga. Teiseks sageli kasutatavaks jatkuks on teksti-
kdigu korval aga 4. Of4, niiteks 4. ... gb!? 5. Od2! R:eb
6. Oc3 Og7 7. e3 d6 8. Oe2 ja valge seis on veidi parem.

4. S 0i8—c5

4. ... Rc6 5. Of4 Ob4+ jiarel annab valgele viikese
positsioonilise paremuse variant 6. Rbd2 Le7 7. a3 Rg:e5
8. R:e5! Mitte aga 8. a:b4? Rd3 matt!' 8. ... R:e5 9. e3
0:d2+ 10. L:d2 0—0 11. Qe2 d6 12. 0—0 Of5 13. Vacl. Voi-
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malik on aga samuti teravam 6.
Re3 Le7 7. Ld5 O:c3+ 8. b:c3 La3
9. Vcl! heade lootustega paremu-
sele.

5. e2—e3 Rb8—c6
_ 6. Ofl—e2 Rg4:e5
7. Rif3:e5 Rc6:e5
8. 0—0 0—0
9. Rbl—e3  .....
Valgel on viike, kuid plisiv po- Diagramm 55.

sitsiooniline paremus.

Hollandi kaifse

Eespool vaatlesime kinniseid avanguid, kus must alus-
tas voitlust vilja e4 péarast kas 1. ... d5 voi 1. ... Rf6 abil
- Tsentrivilja e4 kontrollimiseks on tal veel iiks vdimalus.

1. d2—d4 f7—15,
mis viib hollandi kaitsesse.

2. c2—c4

Téhelepanu véirib siin Stauntoni gambiit 2. e4 f:ed 3.
Re3 RI6 4. 3! ja valge initsiatiiv kaalub iiles pakutava
etturi. Kui must soovib seda voimalust véltida, voib ta
hollandi kaitses valida kédikude jérjestuse 1. d4 e6 2. c4 5

jne.
- N e e7—eb
3. Rgl—13 Rg8—16
AR P s

Oda arendamine diagonaalile h1—a8 on valgele lootus-
rikkaimaks vdimaluseks. 4. Re3 Ob4! jarel seisab must
vilja e4 valitsemise tottu hésti.

7. SRS e Of8—e7
5. Of1—g2 0—0
6. 0—0 d7—d5

Teine voimalik arendussiisteem mustale on 6. ... d6
7. Rc3 Le8 8. Vel. Ka 8. b3 a5 9. Ob2 Ra6 10. Vel c6 11. e4

93



niib valgele hea olevat. 8. ... Lg6 9. e4! R:e4 10. R:e4 f:e4

11. V:ed! Rc6! 11. ... L:e4? 12. Rh4! kaotab lipu. 12, Vel

Rb4 13. Ve2! Valgel on parem seis. ;

7. Rbl—c3 c7T—cb

=// L7 Ew 8. Ldl—c2  LdS8—e8

% i //2: 17 /9, Must viib oma lipu kuningatii-
///, A % % % vale vastuvdimaluste loomiseks.

// //z%s%\! Nérgem-on 8. ... d:c4 9. ed!

9. Ocl—f4 Le8—h5
/ 10. Val—dl  Rb8—d7
o o 11. b2—h3 Ri6—e4
/////’ % g/ 0= Voimalused on umbes vordsed.
Diagramm 56. Tépsem valgele niib olevat 8. Lc2
asemel 8. Vbl Kh8. Niiiid oleks
. Le8 9. ¢5 Lh5 10. b4 rlinnaku téttu liputiival mus-
tale ohtlik. 9. Le2! lootustega paremusele.

Oleme niitid lihidalt vaadelnud koéiki tdhtsamaid avan-
guid, kus valge alustab kdikudega 1. e4 vo6i 1. d4. Headeks
ja praktikas tihti esinevateks avakidikudeks on veel 1. c4
voi 1. Rf3, mis tavaliselt viivad lipugambiiti v6i india
avangutesse, sest valge méngib enamasti peatselt d2—d4.
Kui valge aga loobub esialgu edasiliikkest d2—d4, voéivad
tekkida iseseisva tdhtsusega avangud.

\\\
NS
»
4y
SN

\\
N

Inglise avang

1. c2—c4 eT—e5

Soovi korral voib must iile minna 1. ... e6 2. Re3 d5
3. d4 Ri6 jarel lipugambiiti voi 1. ... Rf6 abil mitmesugus-
tesse india avangutesse. Voimalik on ka siimmeetriline
vastus 1. ... ¢5. Tekstikiik, mille jéarel tekib sitsiilia kaitse
seis vahetatud varvidega, on mustale koige aktiivsem.

2. Rbl—c3 Rg8—16

3. Rgl—f3 Gt

Sitsiilia kaitse eeskujul méangib valge siin sageli 3. g3,
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millele must voib vastata 3. ... d5 4. ¢:d5 R:d5 5. Og2 Rb6
korval ka 3. ... c6.

Parast 4. e3 Ob4 5. Rd5 e4! 6. R:b4 R:b4 7. Rd4 0—0
tasakaalustab musta parem areng valge kaksikodasid.

& Urails e5:d4
5. Rf3:d4 Of8—b4

7. Og5—h4  Obd:c3+ B/ AW Ew
S Wil Wil
8. b2:c3 d7—dé & A f//,%}h/
9. f2—i3 0—0 7, A mag

10. e2—e4  Rcb—e5 W, 00, ), W,
DRBEAY &
11. Ofl—e2  Re5—g6 TIABRT

Véimalused on vordsed: valge %, /%, 70757%%,,,
“ 2% ns7a%

védike arenguparemus ja ilekaal |2 Wi Y
tsentris tasakaalustab nérkusi c- L= 7% 78

liinil Diagramm 57.

Reti avang

Reti avangus loobub valge esialgu etturitsentri loomise
katsetest ja piiliab oma vigureid arendada nii, et .nad
hoiaksid kontrolli all tsentrivalju. Sageli arendatakse see-
juures odad tiibadele.

1. Rgl—i3 d7—d5

Ka siin, nagu inglise avanguski, voib must vastusega
1. ... Rf6 valida mitmesuguseid india iilesehitusi.

2. c2—c4

-Kasutamist leiab ka vanaindia kaitse sarnane iilesehi-
tus (vahetatud varvidega): 2. g3 ¢5 3. Og2 Rf6 4. 0—0 Rc6
5. d3 eb keerulise ja umbes vordse seisuga. Uldse véib
valge kinnistes avangutes soovi korral sageli valida musta
kaitseid enamtempoga. Uldreeglina tagab selline taktika
valgele mugava méngu, kuid seejuures ilma eriliste loo-
tusteta avanguparemusele.
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ek cT—c6
Nii valdib must oma Oc8 sulgemist. Hea voimalus on
siin veel 2. ... d4 3. e3 Rc6 4. e:d4 R:d4 5. R:d4 L:d4 6. Re3

7 — e5 7. d3 c6 8. Oe3 Ld6. Voimalik
////A}/{ '//Zg on ‘samuti 2. ;.v:d:ed 3..Rad ¢
/ A /é ";/ y 4. R:c4 Rc6 vordsusega.
// b // a 3. b2—b3 Rg8—f6
g2—g3 = Oc8—f5
Of1—g2 eT—eb
Ocl—b2 - Rb8—d7

7

%

\\w
\\\\\

/

/&//// 7// 7,
7 &/&%@/&

\\\\&

0 B gt

2/ Y oY ’Z
&é%//@ /} ﬁél 0—0 h7—h6
d2—d3 0Of8—c5
Diagramm 58. Seis on vordne.
Fromi gambiit
1. f2—f4

Sel kaigul pole tavaliselt iseseisvat tahtsust, sest méng
siirdub siin sageli hollandi kaitse seisudesse enamtempoga
valgele. Lihtsaimaks vastuseks mustale on 1. ... d5 2. Rf3
g6 hea seisuga. Soovi korral voib must aga piitida kasu-
tada valge kuningaseisu moningat norgenemist.

Ao dhisiieis e7T—e5

Zoiddeed . viviivhiis

Objektiivselt parem on ilileminek kuningagambiiti kii-
guga 2. ed.

Batioi d7—d6

3. e5:d6 0O1£8:d6

Ao Regl—13~=  rina ol

Teine kaitse dhvarduse Ld8—h4+ vastu 4. g3 on 4. ..
h5! tottu norgem.

4L s Rg8—f6

Voimalik on ka terav jatk 4. ... g5.

5. d2—d4 Rf6—g4

6. Ld1—d3 c7—-c3!

Y P e S G AR
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Tugeva riinnaku saah must 7. /E/ % .*./"LV,Q% é“f
Le47+ Oe6! 8. Rg5 ?;142' jéarel. ?/A/%//i //% %/‘ %}
etd o c5: LY 2
8. ¢3:d4 Rb8—c6 ////%%7// ””” % %gz//”
. £ o iz, O, Z, 7,
kMu§ta1 on etturi eest ilus riin- A ///,//%// //&’é %}%
na Efels. . e //%V////%%@//%V@%V”/
Opetame sellega lu '1u evaate /&/&é/ ,//%740%7& 4{
kaasaegsest avanguteooriast. Me- /ﬂf@ @ Q ﬁ////ﬂ

toodilistel kaalutlustel kisitlesime
lahtisi avanguid kinnistega vorrel-
des marksa pohjalikumalt, sest just
lahtistest avangutest soovitame 6ppijatel maleteooria uuri-
mist alustada.

On soovitav koik siin toodud variandid vdhemalt iiks
“kord hoolega ldbi méngida ja seejdrel vilja valida avan-
: gud ja variandid, mida kavatsete praktikas kasutada. Neid

tuleb siis juba pohjalikumalt uurida avanguteooriat {iksik-
asjalisemalt kisitlevate teoste ja paremate maletajate
poolt méngitud partiide abil.

Diagramm 59.

7 Maleaabits



lil. Loppméngud

Loppméngu téahtsust malepartiis on vist kiill véimatu
alahinnata. Teame, et normaalne partii koosneb kolmest
pohilisest osast, nimelt avangust, keskmingust ja 16pp-
maiangust. Avang on faas, kus maletaja piitiab oma joud
koige efektiivsemalt grupeerida, asetada oma vigurid koige
soodsamatele viljadele ning luua seega vajalikud eeldu-
sed lootusrikkaks keskménguks. Keskming on malepartii
koige sisukam ja vobib-olla ka koige keerulisem osa, kus
ptititakse saavutada otsustavat tilekaalu voi siis vihemalt
soodsate viljavaadetega 16ppmiangu. Loppméng on aga see
osa partiist, kus tuleb avangus ja keskméngus kéttevoide-
tud paremused voiduks realiseerida.

Seega nieme, et 16ppméng kujuneb iiheks koige vastu-
tusrikkamaks partiifaasiks. On selge, et maletaja voib
endale lubada moningaid ebatédpsusi ja isegi otseseid vigu
nii avangus kui ka keskméngus, ilma et ta seejuures satuks
ilmtingimata kaotusseisu. See on tingitud avangus ja kesk-
maéangus esinevast suhteliselt keerulisest olukorrast male-
laual, kus orienteerumine ning vastase eksimuste jarjekin-
del kasutamine on kiillaltki raske. Teisiti on olukord aga
10ppmangus. Viga partii loppstaadiumis on tavaliselt
otsustava tahtsusega, siin tehtud ebatdpsused ei anna end
sageli enam parandada, mispérast 16ppméngude kaisitle-
mise tehnika korge tase on tingimata vajalikuks eeldu-
seks meisterlikkuse poole piitidmisel.
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Sellest asjaolust on praegusajal juba koik teadlikud,
ja me nédeme, et maailma juhtivad meistrid on erilist
tdhelepanu pooranud just 16ppméngu tehnika viimistlemi-
sele. Pole seepérast midagi imestada, kui leiame tdnapédeva
suurmeistrite méngupraktikast suurepidraselt ldbiviidud
loppménge, mis sageli kujunevad eeskujuks tuhandetele
oppivatele malesopradele.

Peab iitlema, et puhttehnilise osana on 16ppméng voib-
olla igavam ja iliksluisem oOppida kui nditeks avanguteoo-
ria voi keskmingu strateegia. Kuid see t66 on vajalik
ning tuleb tingimata dra teha. Seejuures on l6ppméngu
uurimisel see paremus, et siin on sageli voimalik seis poh-
jalikult 14bi analiilisida ning seega jouda tadielikule sel-
gusele voidu voi viigi suhtes, mis niiteks avangutes voi
keskmingus enamal juhul pole véimalik.

Jargnevalt pililame anda malehuvilistele koige vaja-
likumaid nédpunditeid praktiliste loppméngude kohta.
Koigepealt selgitame, milline iilekaal on vajalik vastase
tiksiku kuninga matistamiseks.

Elementaarsed 16ppméangud

Muidugi peab iga maletaja teadma, millise minimaalse
“materiaalse iilekaalu peab ta partii jooksul saavutama, et
voita vastase iliksikut kuningat. Neid koige elementaarse-
maid seise vaatlemegi niilid moningate nédidete varal.

Kuningas ja lipp kuninga vastu

Ulekaal kuningas ja lipp vastase iiksiku kuninga vastu
on alati vbiduks kiillaldane, tuleb ainult vialtida patiolu-
korda. Véitmine on lihtne, nagu nédeme diagrammi 60 ana-
litisides.

Matistamiseks tuleb musta kuningas tingimata male-
laua &idrele torjuda. Valge voib méngida niiteks 1. Le3
Ke4 2. Kb7 Kd5 (Muidugi pilitiab must kuningas jaidda voi-
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/ malikult kauaks malelaua tsent-
§///////// risse.) 3. Kc7 Ke4 4. Kd6 Kf4 5.

/ / / Ld3 Kgb 6. Keb5 Kg4 7. Le3 Khb
‘//////é//%/% 8. Kf5 Kh4 9. L.d3 Kh5 10. Lh3
/ /// / // matt. See tee pole vbib-olla koige
/ / / / lihem, 1. Kb7 niib viivat kiire-
/ / % // mini sihile, kuid kahtlemata nieb
I@ // // / algaja siin kohe, kuivord lihtne

lilesanne on valgel lahendada.

Diagramm 60.

Kuningas ja vanker kuninga vastu

Ka lipule tugevuselt jairgmine malend, vanker, on kiil-
laldane iiksiku kuninga matistamiseks. Ka siin peab tuge-
vam pool esiteks vastase kuninga malelaua #arele sun-
dima, kuid siin on see iilesanne veidi keerulisem. Kui lipp
voOis sundida vastase kuninga malelaua direle ka ilma oma
kuninga abita, siis vanker sellega enam toime ei tule, nor-
gema poole kuninga &direle sundimine néuab kuninga ja
vankri koordineeritud tegevust. Vaatleme diagrammi 61.
‘—___// Musta kuninga dérele torjumi-
Q// // //// / seks on lihtsaim moodus tema
// L %y //%7 //%/ taganemistee draldikamine médnda

_ //% 7)., | rida voi liini pidi. Muidugi voib
2 ,% Z % 7/ / jo b g
7.2 7 lge selleks otstarbeks alustad

s A% W valge selleks otstarbeks alustada
kP07 0/, 777| niiteks kiiguga 1. Va4 voi 1. Vel,
7, %/ 7 7 i 3 CO 1ibi. il

, W W uid et siin ei saa 1ldbi ilma oma

/ / % _ kuninga abita, siis kdige loogilisem
% / // / g ) g g
-—-’—-——-/’— tee on 1. Kb7 Ke4 2. Kc6 Kd4 3.

Diagramm 61. Vel (Seega loikab valge vastase
kuninga piki e-liini ning sunnib

teda niiiid a-liini suunas.) 3. ... Kc4 4. Ve4+ Kd3'5. Kd5
(Niitid on must kuningas 16igatud juba nii piki e-liini kui
ka piki 4. rida.) 5. ... Ke3 6. Vd4 Kc2 7. Kc4 Kb2 8. Vd2+
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Kel (Mustal pole enam valikut, kuningas peab &éarele
. astuma.) 9. Kec3 Kbl 10. Kb3 Kecl 11. Vd3 Kbl 12. Vdl
matt. Ndeme, et valge iilesanne polnud ka siin eriti raske.

Kuningas ja odad kuninga vastu

Loppming kuninga ja iithe odaga kuninga vastu on vii-
giline, sest isegi teoreetiliselt on siin voimatu matipilti
luua. Seevastu voidavad aga kaks oda kuninga vastu ker-
gesti. Toome nditena diagrammi 62.

Voidumeetod on siin sama nagu
eelmisteski ndidetes, nimelt tuleb

,/
Z

N

vastase kuningas piki diagonaale
ara loigata. Kaks oda korvuti dia-
gonaalidel loikavad aga kuninga
_sama mojuvalt kui lipp vb6i van-
ker piki rida voi liini. Matistami-
seks tuleb vastase kuningas male-
laua nurka torjuda. Diagramm-
seisus voOiks jédrgneda 1. Kb2 Ke4

///»//,
nnn
WA W
,////%///
//////////,/

7
2 //.S’l./é 7.

7%

\

\

\\

Diagramm 62.

2. Ke3 Kd5 3. Of3+ Keb 4. Og3+

Ke6 5. Kd4 (Must kuningas on niitid 16igatud piki diago-
naale hl1—a8 ja h2—h8, tema nurkatérjumine ldheb iipris
kergesti.) 5. ... Kf5 6. Kd5 Kf6 7. Og4 Kg5 8. Od7 Kf6 9.
Oh4+ Kgb6 (Kuninga liikumisvabadus vidheneb iga kii-
guga, niiid on ta 16igatud juba diagonaalidel h3—c8 ja
h4—d8.) 10. Keb5 K£7 11. Kf5 Kg7 12. Oe8 Kf8 13. Og6 Kg7
14. Oe7 Kg8 15. Kf6 Kh8 (Niitid on must kuningas nurgas
ja matt saabub kiiresti.) 16. Of5 Kg8 17. Kg6 Kh8 18. Od6
Kg8 19. Oe6+ Kh8 20. Oe5 matt. Muidugi on véimalik veel
rida teisi ja véib-olla lithemaid vo6iduteid, kuid metoodili-
selt jadb matistamisviis ikkagi samaks.
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Kuningas ja ratsud kuninga vastu

On arusaadav, et samuti nagu iihe odaga pole ka iihe
ratsuga tiksiku kuninga matistamine voimalik. Kuid huvi-
taval kombel ei suuda tugevam pool véita ka siis, kui tal
cn kaks ratsut. Teoreetiliselt on kiill kahe ratsuga male-
laua nurgas voimalik luua mati-
/// 7, %8| seisu, kuid praktiliselt pole matis-
% / // / tamine oOige kaitse puhul teosta-

/// /// @/ Q// | tav. Toome niitena diagrammi 63.
/// / / / Katse veelgi piirata musta ku-

% % // // ninga litkumisvabadust kdikudega
7, 7 %, 7/ | 1. Re7 voi 1. Rh6 16peb patiga, ja

% 7, 7/, 7/| nditeks parast 1. R8 Kg8 2. Rd7
7. 7, 7% 7/ | Kn8 3. Rd6 Kg8 4. Rf6+ ei mingi

\\§

\\

i .. must muidugi mitte 4. ... Kh87,
e millele jargneks 5. Rf7 matt, vaid
4. ... Kf8! ja valge peab jillegi alustama otsast peale.

Kuidas valge ka ei katsetaks, tal ei 6nnestu kuidagi kahe
ratsu kaasabil musta kuningat mativérku sundida. Lopp-
méing kuninga ja kahe ratsuga tliksiku kuninga vastu on
uldseisus viigiline.

Kuningas oda ja ratsuga kuninga vastu

Loppmaing oda ja ratsuga tiksiku kuninga vastu on voi-
detav, kuid siin ndéuab matistamine juba veidi tehnilist
vilumust. On arusaadav, et ka siin tuleb vastase kuningas
nurgaseisu torjuda, kusjuures teoreetiliselt on matt saa-
vutatav igas malelaua nurgas. Praktiliselt on see aga vo6i-
malik ainult kahes malelaua nurgas, nimelt nendes, mis
on odaga sama virvi. Ulejddnud kahes nurgas saavutab
valge mati ainult vastase eksliku kaitse puhul, nagu varem
katsetes kahe ratsuga.

Tugevama poole iilesanne on siin seega suhteliselt kiil-
laltki keeruline. Tuleb esiteks torjuda vastase kuningas
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dérele, seejirel nurka, ja kui nurgavilja védrv on ebadige,
siis sundida kuningas veel tiihest nurgast teise. Lipu,
vankri voi kahe oda puhul oli kuninga térjumine lihtne,
16igates teda piki ridu voi liine ja
diagonaale, kuid oda ja ratsu pu- / / / //%
hul on see juba keerulisem. See- //4 /

parast tuleb siin juba algusest / 7/
peale kasutada oma kuninga tohu- /
sat abi, mis koos ratsuga peab , % %
aitama 16igata vastase kuningat %% %
odaga teist vdrvi diagonaali pidi. % %
Vaatame niiiid diagramm 64 abil, 7, W
kuidas iiksiku' kuninga piitidmine i
praktiliselt toimub.

, Valge toob siin esmajoones lihemale oma kuninga,
kuna must piitiab kuningaga voimalikult kauaks tsentrisse
jaada. Taganedes eelistab ta nurka a8 voi hl, mis on valge
odale vastasvarvi ega kolba mativorgu loomiseks. Dia-
grammseisust voiks jargneda: 1. Kb2 Kd3 2. Rc7 Kc4
(Must ptitiab valge kuninga edasitungi voéimalikult takis-
tada.) 3. Re6 Kd5 4. Rd4 Kc4 5. Kc2 Kb4 (Midagi ei muuda
ka 5. ... Kd5 6. Kd3 jne.) 6. Kd3 Kc5 7. Oh2 (Ndeme, et
valge vigurid koos kuningaga on suutnud musta kuningalt
votta suure hulga tdhtsaid valju.) 7. ... Kd5 8. Rb3 Kc6
(Must kuningas peab taganema, sest 4. ja 5. real on koik
védljad voetud. Ta piitiab ldhemale nurgale a8, sest péarast
8. ... Keb 9. Ke4 surutakse ta nurga h8 suunas.) 9. Kc4
Kb6 ' (Jallegi oleks 9. ... Kd7 10. Kd5 halvem.) 10. Re5
Kc6 11. Ra4 (Jdllegi analoogiline olukord nagu pérast
valge 8. kdiku. See seis on iseloomulik iiksiku kuninga
torjumisel didrele oda ning ratsu abil.) 11. ... Kb7 12. Kb5
Kc8 (Parast 12. ... Ka7 13. Kc6 tekib hiljem vaadeldav
olukord.) 13. Kc6 Kd8 14. Kd6 Kc8 (Kasutu oleks 14. ...
Ke8 15. Ke6 K18 16. Oeb voi 15. ... Kd8 16. Rb6 ja must
kuningas sunnitakse nurga h8 suunas, ilma et tal oleks
lootusi h-liini kaudu pdogenema pidseda.) 15. Rb6+ Kb7
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16. Kc5 Ka6 17. Kc6 Kab 18. Od6 Ka6 19. Ob8 (Takistab |
musta kuninga liikumist a8 suunas. Nitd algab viimase
torjumine al poole.) 19. ... Ka5 20. Rd5! Ka4 (Lihtsam on
valge iilesanne parast 20. ... Ka6 21. Rb4+ Kab 22. Kcb
Ka4 23. Kc4 Kab 24. Oc7+ jne.) 21. Kc5 Kb3 22. Rb4! (See
ratsukdik on vidga oluline ning iseloomustav musta
kuninga torjumisel iihest nurgast teise.) 22. ... Ke3 23. Of4
(Ndeme, et musta kuninga edasist pogenemist paremale
takistab Rb4 suurepidrane asend.) 23. ... Kb3 24. Oe5 Ka4
25. Kc4 Kab 26. Oc7+4+ Ka4 27. Rd3 Ka3 28. Ob6 (Tempo-
kdik. Must kuningas on niitid juba lootusetult nurka suru-
tud.) 28. ... Ka4 29. Rb2+ Ka3 30. Kec3 Ka2 31. Kc2 Ka3
32. Oc5+ Ka2 33. Rd3 Kal (Lopuks on must kuningas
«diges» nurgas. Jargneb matt kolme kdiguga.) 34. Ob4 Ka2
35. Rel+ Kal 36. Oc3 matt.

Siit ndeme, et matistamine oda ja ratsuga pole sugugi
enam nii lihtne, vaid siin tuleb silmas pidada méningaid
tiitipseise, nagu naiteks parast valge 8., 19. ja 22. kaiku.
Oppijail on soovitav iseseisvalt katsetada iiksiku kuninga
piilidmist mitmesugustest seisudest, et pohjalikult tutvuda
siin kasutatavate meetoditega. Sellelaadses l6ppmaingus
tuleb vastase kuningas matistada 50 kdigu jooksul, sest
vastasel korral on nérgemal poolel miangumaé&iruste koha-
selt 6igus nouda partii tunnistamist viigiks. Seepérast peab
valge teotsema sihikindlalt ning mitte asjatult aega kao-
tama vastase kuninga plaaniparatu tagaajamisega.

Kuningas ja ettur kuninga vastu

Loppmaéangus kuningas ja ettur kuninga vastu puuduvad
iiksikasjalised reeglid. On selge, et tugevam pool vo6ib siin
voita ainult siis, kui tal onnestub ettur lipustada, mis
omakorda oleneb malendite asetusest. Seepidrast vaatleme
idhemalt neid tunnuseid, mis muudavad mainitud 1opp-
maéangu voidetavaks voi viigiliseks.

On muidugi pikema seletuseta selge, et voit on kergesti
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saavutatav, kui vastase kuningas asub etturist nii kaugel,
et ta el suuda enam selle lipustamist takistada. Samuti on
ilmne viigiline tulemus juhul, kui kuningas asub etturist
liiga kaugel ega suuda seda vastase riinnaku eest kaitsta.
Keerulisemaks muutub olukord siis, kui nérgema poole
kuningas on joudnud etturi ette. Neid olukordi vaatlemegi
niitid ldhemalt.

Alustame seisuga, kus ettur on joudnud juba 6. reale

ning vastase kuningas asub- etturi ees dareviljal.

| Diagrammil 65 vasakul on too- z
dud tiiiipiline pohiseis loppman- | 77 M
gudest kuninga ja etturiga kunin- %%%/ 2

ga vastu. See seis on valge poolt % %

alati saavutatav, ka siis, kui ettur //%y
V.
7

Y
7

asetseb alles alumistel ridadel, sest
etturi edasiviimist kuni 6. reani ei ]
p e w
suuda norgem pool kuidagi takis- | %,
tada. Tekkinud olukorras oleneb //ﬁ
voidu ja viigi kiisimus sellest,
kumb pool on kidigul. Kui kiigul
on valge, on seis viigiline. Katse etturi edasiviimiseks 1.
c7+ Kc8 annab pérast 2. Kc6 patiseisu, ja kdigusunduse
tileandmist mustale ei oOnnestu valgel mingisuguste
manoovritega teostada. Nii nditeks tuleb pédrast 1. Kd5
Kc7 2. Kc5 ainuke Gige vastus 2. ... Kc8!, ja niilid annab
nii- 3. Kd6 Kd8 kui ka 3. Kb6 Kb8 algseisule analoogi-
lise olukorra. Musta 0ige kaitse on lihtne: ta jddb seni
kuningaga etturi ees olevatele viljadele (¢7 ja c8), kuni
valge laheb oma kuningaga etturi korvale 6. reale. Seejarel
méngib must oma kuninga vastavale véljale 8. real, saavu-
tades diagrammseisule analoogilise viigiseisu.

Seoses selle 1oppménguga tahaks oOppijaid tutvustada
tthe moistega, mis omab eriti suurt tdhtsust just etturite
16ppmiéangudes ja mis on seotud modlema kuninga asu-
kohaga. Nimelt niisugust kuningate vastasseisu, kus nad
asetsevad samal real vo6i liinil nii, et nende vahele jaib

Diagramm 65.
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iiks vaba vili, nimetatakse opositsiooniks vo6i ka ldhiopo-
sitsiooniks. Kaugopositsioon tekib siis, kui kuningate
vahele jaab kas 3 voi 5 vaba vilja. Samuti rasagitakse dia-
gonaalopositsioonist, kui kuningad asetsevad samal diago-
naalil teineteisest 1, 3 v6i 5 vilja kaugusel.

Tundes opositsiooni moistet, on kerge defineerida dia-
grammil 65 vasakul toodud seisu voidetavuse tunnust.
Valge voidab siis, kui ta sddrases seisus on suutnud voéita
opositsiooni, s. o. kui opositsioonis asuvate kuningate
puhul on kidigul vastane. On aga oposifsiooni voitnud nor-
gem pool, on seis viigiline.

See reegel kehtib koikide analoogiliste seisude kohta
kui ettur asub liinidel b—g. Aéreetturi puhul aga tugeva-
mal poolel voidulootused puuduvad, nagu ndeme dia-
grammil 65 paremal toodud niitest. Kui mitteddreetturite
puhul on seis musta kiigul olles kergesti voidetav, siis siin
on olukord viigiline. Pérast 1. ... Kh8 annab 2. h7 ainult
patiseisu.

Kui ettur asub 6. reast allpool, siis norgema poole vii-
givoimalused mairgatavalt suurenevad. Tuues diagramm-
seisu 65 vasema poole nelja rea
vorra allapoole, tekib d1agramm11| - % // /
66 all toodud seis. // / /

See ja sellele seisule analoogi- Q // % //
lised positsioonid on viigilised, 7. % / /
iiksk6ik kumb on kidigul. Norgem| 77 8 77, 77
pool Kkaitseb end samade juhiste % s / /
kohaselt nagu diagrammseisu 65 ///&Q /,/ 7
vasemal toodud olukorras. V(')iks 7 % /d // %
jargneda 1. c3+ Kc4 2. Ke2 Kcb i it i
3. Kda' "Kdb 4. cd 1 <Key b ‘Kol )
Kc6 6. Kd4 Kd6 7. c5+ Kc6 8. Ke4 Ke7 9. Kd5 Kd7 10.
c6+ Kec8! 11. Kd6 Kd8 ning oleme saavutanud tuttava vii-
giseisu, kus must on vo6itnud opositsiooni.

Jargmisena vaatleme olukordi, kus tugevama poole
kuningas on suutnud vallutada etturi ees asetseva vélja.
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Saadrasel juhul suurenevad véiduvédljavaated tunduvalt,
eriti kui ettur on juba kaugemale edasi tunginud. Dia-
grammil 66 iileval toodud seisus on valge kuningas suut-
nud vallutada etturi ees asetseva vilja 6. real, mis kind-
lustab voidu igas olukorras, ilikskoik kui kaugel ettur
asetseb ja iiksk6ik kumb pool on kédigul. Musta kidigul olles
lipustub ettur otsekohe pérast 1. ... Ka8 2. Ke¢7 voi 1. ...
Kc8 2. Ka7, kuid ka valge kéigul olles on asi lihtne. Ta
méngib 1. Ka6 Ka8 2. b6, voites opositsiooni ning saavu-
tades meile juba tuntud voiduseisu. Analoogilised seisud
etturitega liinidel b—g on alati voidetavad, dédreetturite
puhul aga loomulikult viigilised.

Siinkohal tahaks juhtida oppijate tdhelepanu veel iihele
peensusele, mis tekib just b- v6i g-etturi puhul. Diagram-
mil 66 tileval toodud seisus voib esimesel pilgul nédida iiks-
koik, kas valge alustab kidiguga 1. Ka6 voi 1. Kc6, sest vii-

"masel juhul tekib pérast 1. ... Kc8 2. b6 meile tuntud voi-

duseis. Vahe on siiski olemas, nimelt on 1. Kc6 ebatédpne
vastuse 1. ... KaT7! tottu. Kui valge méangib niiiid ettevaa-
tamatult 2. b6+, jargneb 2. ... Ka8! ja ming jaab viiki,
sest 3. Kc7 asetab musta patti, parast 3. b7+ Kb8 annab
4. Kb6 samuti patiseisu. Seepdrast peab valge jatkama
2. Kc7, millele jargneb 2. ... Ka8. Niilid annab 3. b6? jal-
legi pati, mispéarast valge ainukeseks voiduteeks jaiab 3.
Kb6! Kb8. Seega oleme saavutanud algseisu, kus valge voi-
dab jatkuga 4. Ka6! jne.

Kui valge kuningas pole suut-
nud tungida etturi ees edasi 6.
reale, vaid asub allpool, siis ole-
neb diagrammil 66 tiileval toodud
seisuga analoogilistes olukordades
voidu voi viigi kiisimus sellest,
kumb on kaigul. Toome néitena
diagrammseisu 67 vasemal. i

Siin saavutab edu see, kes on |77
voitnud opositsiooni. Kui seda on Diagramm 67




suutnud valge, s. o. kdigul on must, véidab valge ker-
gesti, naiteks; 1. ... Kb7 2.°"Kd6 Kc8 (Voi-2: ... Kb8
3. Kd7 jne.) 3. c¢b Kd8 4. c¢6 Kc8 5. ¢7 ja voidab. On aga
kdigul valge, siis on opositsiooni voéitnud must ning méng
jaab viiki: 1. Kd5 Kd7 2. ¢5 Kc7 3. c¢6 Kc8! 4. Kd6 Kd8
jne. meile juba tuntud viigiseisuga. Toodud né&idetest on
selge, et tugevam pool véidab alati, kui tema ettur on jaa-
nud kaugele maha, véimaldades tempokiiguga voita vaja-
likku opositsiooni. Siit jargneb kasulik reegel, viia sdéras-
tes 16ppméngudes voimalikult kaugele ette oma kuningas
(muidugi ohustamata oma etturit) ning alles seejarel tuua
jérele ettur.

Seda juhist meeles pidades on kerge aru saada valge
voidumeetodist diagrammil 67 paremal toodud seisus.
Musta kéigul olles saabub parast 1. ... Kg4 voi 1. ... Kf4
muidugi viik, kuid valge kdigul olles voidab valge siin
jargmisel opetlikul viisil: 1. Kg3! (Mitte aga 1. Kf3? Kf5!
viigiga.) 1. ... Kf5 2. Kif3! (Valge voidab opositsiooni.
Parast 2. f4? Kf6 saabub jillegi viik.) 2. ... Keb 3. Kg4
Kf6 4. Kf4! (Valge voidab uuesti opositsiooni ning viib
oma kuninga veelgi kaugemale ette. Nork oli 4.f3? Kg6
5. Kf4 Kf6! ja must viigistab.) 4. ... Ke6 5. Kg5! Kf7 6.
Kf5 Ke7 7. Kg6 Ke8 8. f4 (Niilid, kus valge kuningas on
juba saavutanud 6. rea ning 8. Kg7 kaotab motte vastuse
8. ... KeT 9. f4 Keb6 tottu, on saabunud paras aeg etturi
edasinihutamiseks.) 8. ... Ke7 9. 5 Kf8 10. Kf6! (Veel-
kordne opositsiooni voitmine otsustab. Parast 10. £6? Kg8
saabub viigiseis.) 10. ... Ke8 11. Kg7 Ke7 12. f6 + ja ettur
lipustub.

Seega on pohiliselt koik Oeldud loppméngude kohta
kuningas ja ettur kuninga vastu, kuid tuleks veel lisada
paar erandseisu, mis esinevad didreetturi puhul. Nimelt
saavutab norgem pool &dédreetturi puhul viigi moéningast
niisugusest seisust, mis iga teise etturi juures oleks tédiesti
lootusetu. Toome paar nididet diagrammil 68.

Vasemal asuvas seisus ei suuda valge véita ka kéigul
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olles, kuigi ta pdrast 1. Ka7 voib
vallutada etturi ees oleva vilja.
Sest péarast 1. ... Kc7 2. a6 Kc8
3. Ka8 (Voéi 3. Kb6 Kb8 jne))
3. ... Kc7 4. a7 Kc8 on valge ise
patis. Uldreeglina viigistab must
ddreetturi puhul siis, kui tema
kuningas jouab Oigeaegselt viljale
c8 (voi vastavalt £8), vilja arva-
tud juht, kui valge kuningas asub \
kas b6 voi c6 ja ettur on joudnud juba véljale a6 ning
paratamatult lipustub parast 1. aT7.

Teise erandliku seisu, mis iga teise etturi puhul on
mustale lootusetu, toome diagrammil 68 paremal. Ka siin ei
saa valge isegi kaigul olles vdita, sest pérast 1. Kg7 Kg4
kaotab ta etturi ja katse 1. h5 Kf6 2. Kh7 Kf7 3. h6 Ki8
jne. annab meile juba tuntud viigiseisu. Siit ndeme, et voit
déreetturiga on voimalik ainult erandjuhtudel, iildreeglina
norgem pool saavutab siin viigi.

Seega lopetame koige lihtsamate 10ppmaéangude vaat-
lemise ning asume keerulisemate olukordade juurde, vot-
tes jarjekorras ldbi etturite, lippude, vankrite, odade ning
ratsude 1oppméngud, kusjuures piitiame piirduda ainult
koige olulisemate nédidetega, kus paistaksid silma print-
siibid, mille jérgi tiht voi teist liiki 16ppminge kisitleda.

Diagramm 68.

Etturite 16ppméangud

Etturite loppméngude lihtsaimad vormid olid meil
vaatluse all eespool, koige elementaarsemate 16ppméngude
osas. Raskemate olukordade uurimist alustame suhteliselt
lihtsa seisuga, mida oleks voinud vaadelda ka eelmises
osas.
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Kuningas ja eftur kuninga vastu

Selles ndites ilmneb kujukalt kaugopositsiooni téhtsus
etturite 16ppmingus. Kui must on kéigul, on viik ilmne,
sest parast 1. ... Kf5 (eb, gb) ei suuda valge enam takis-

tada kaiku 2. ... Kf4. Kuidas on

% % % % aga lugu valge kiigul olles? Siin

% eeldab vastus moningaid eeltead-

. T, = @ misi, mispdrast peatume selle juhu

_ % %/%/ juures veidi pikemalt.
,/ 3 3 %7 2 Nagu varemast osast juba tea-.
//%, %y %V,/%y/ me, voib valge siin saavthada vOi-
“% / » /% //&% % duseisu ainult siis, kui tal 6nnestub
% % %Q% vallutada kuningaga etturi ees

asuv vali f3 ning samal ajal voita
ka opositsioon. Selle sihi saavuta-
miseks alustab valge kdiguga 1. Ke2. Tekib kiisimus, kui-
das peab end niilid kaitsma must?

N

N\

N

\

Diagramm 69.

On ilmne, et parast 1. ... Kf5? 2. Kf3 on valge oma sihi
saavutanud. Samale tulemusele viib ka katse 1. ... Ke5?
2. Ke3! Kf5 3. Kf3 jne. Musta ainuke 6ige kaitse on esime-
sel pilgul arusaamatuna tunduv kiik 1. ... Ke6!. Katsetab
valge niitid 2. Ke3, siis jargneb 2. ... Ke5, pérast 2. Kf3,
tuleb aga 2. ... Kf5. Mdlemal juhul v6idab must oposit-
siooni ning viigistab. Ndeme, et kdiguga 1. ... Ke6! voitis
must kaugopositsiooni, kaugopositsiooni véitja voidab ka
ldahiopositsiooni, kui kuningad teineteisele ldhenevad. See
on iiks lihtsamaid nditeid kaugopositsiooni tédhtsusest ettu-
rite 16ppmaéngus, selle moéistega kohtume veel hiljem kee-
rulisemate néidete juures.

Kuningas ja etiur kuninga ja etturi vastu

Vaatleme niilid seise, kus kummalgi poolel on kuninga
korval veel iiks ettur. Uldolukorras annab siddrane mate-
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riaalne tasakaal muidugi viigilise tulemuse, kuid meid
huvitavad juhud, kus seisuparemus on kiillaldane iihele
poolele voidu kindlustamiseks.

A. Etturid asuvad samal liinil

< Alustame juhtudega, kus moélemad etturid asuvad

-samal liinil, ning vaatleme esiteks diagrammseisu 70.
Sédrased tlilipseisud on viigi-

lised, iikskdik kumb on kiigul ja / / 7

iikskoik mitme rea voOrra seisu = // B
/// // ©

allapoole tuua. Valge kdiigul olles
on viik ilma pikemata ilmne, sest / // %
///

sel juhul on must véitnud oposit- % % Q %
siooni ning valge ei péddse edasi, / %

“ naiteks 1. Kg4 Kg6 2. Kf4 K6 jne. // / U W

On aga must kdigul, peab ta val- // / /
gele kun_ingale voimaldama edasi- Tifadvaning 0.
péddsu ning kaotab etturi: 1. ...
Ke6 2. Kgb KeT7 3. Kf5 Kd6 4. Kf6 Kd7 5. Ke5 Kcb6 6. Ke6.
Niitid peab must loovutama etturi, kuid parast 6. ... Kc7
7. K:d5 Kd7! on ta voitnud opositsiooni ning méng jadb
viiki, nagu juba eelmises osas néiitasime.

Olukord muutub aga, kui diagrammseisu 11 nihutada
vélja voi kahe vorra iilespoole. Siis must kaigul olles juba
kaotab, sest 6. reale etturi ette joudnud kuninga puhul ei
pdasta musta enam ka opositsiooni véitmine. Analoogilised
seisud annavad samu tulemusi ka siis, kui etturid asuvad
liinidel b—g, kusjuures ainukese erandi moodustab
etturipaar b6 ja b7 (voi g6, g7). Sel juhul jadb méang viiki,
kui must kuningas peidab end nurka ning péaistab end
patiohuga. Viigilise tulemuse annavad need seisud muidugi
ka siis, kui tegemist on dédreetturitega.

Vaatleme niitid veel paari ndidet, kus kuningatel on
suuremaid manéoverdamisvoimalusi. Alustame diagramm-
seisuga 71.

Taolisi seise tekib praktikas vordlemisi sageli ning

\

7,
0, /
%

\\\\
\\\‘l
\ N\

\

&
\
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nende 6ige hinnang omab olulist tdhtsust. Teame, et valge
suudab siin voita, kui tal onnestub voita vastase ettur, ja
tema kiigul olles on see voimalik. Alustame kéiguga 1.
Kc4.

Must vo6ib niitid valida kahe plaani vahel, kas piiiida
takistada valge kuninga edasitungi voi asuda f7 kaudu ise
~ riinnakule vastase etturi suunas. Katsetame esiteks 1. ...
Kd7. Niud voidab valge kdiguga 2. Kb5! diagonaaloposit-
siooni (mitte aga 2. Kc5? Kc7 viigiga) ning saavutab ker-
gesti voidu: 2. ... Ke7 3. Keb Kd7 4. Kb6 Kd8 5. Kc6 Ke7
6. Kc7 Ke8 7. Kd6 Kf7 8. Kd6 Kf8 9. K:e6 ja voidab.

(7 Zel 7 7 0
e nE % mEE
B /A,/ . e e
/7%/ Y U Y Y
/52/ S % / %

Diagramm 71. Diagramm 72.

Kuidas on lugu aga siis, kui must asub kaiguga 1. ...
Kf7 vasturiinnakule? Pirast 2. Kc5 Kg6 tekib praktikas
sageli esinev tiilipiline olukord. Valge ei tohi siin méngida
3. Kd6?, sest parast 3. ... Kf5 kaotaks ta etturi ja partii.
Ta jdatkab seepidrast 3. Kc6!, dhvardades riinnata etturit
valjalt d7. Kui niitid 3. ... Kf5, siis juba 4. Kd6 ja valge
voidab. Péarast 3. ... Kgb tuleb aga 4. Kd7! Kf5 5. Kd6 ja
valge voidab etturi ning partii. \

Néaide diagrammil 72 demonstreerib voiduvoimalusi
aareetturite puhul, noéudes selleks valgelt peent kuninga-
manoovrit.

Valge voib voita siin etturi a7, kuid must suudab seisu
hoida, kui ta selleks ajaks jouab oma kuningaga viljale
c7. Kiike lugedes nédeme, et valge kuningas vajab aT7-le
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joudmiseks 5 kédiku, samuti nagu must kuningas c7-le
joudmiseks. Seega tundub seis olevat viigiline. Kuid asi
pole nii lihtne. Nimelt on valgel siin véimalus kuninga tee
valjale a7 valida nii, et ta seejuures takistab musta
kuninga lithimat pdédsu védljale c7. Valge vobidab jargne-
valt: 1. Ke6 Ke3 2. Kd5! (Uhes partiis valge ei mirganud
seda kédiku ning méng jai parast 2. Kd6? Kd4 jne. viiki.
Valjalt d5 takistab valge kuningas aga oma kolleegi p&i-
semast liihimat teed pidi c7-le, voites seega otsustava
tempo.) 2. ... Kb4 (Vo6i 2. ... Kd3 3. Kc6 Kd4 4. Kb7 Kcb
5. K:a7 Kcb6 6. Kb8 jne.) 3. Kc6 Kab 4. Kb7 Kb5 5. K:a7
Kc6 6. Kb8 ja ettur lipustub.

B. Efturid asuvad eri liinidel

Kui etturid asuvad eri liinidel, kuid vabaetturid puu-
duvad, on seis tildjuhul viigiline. Keerulisemaks muutub
olukord, kui moélemad etturid on vabaetturid, kusjuures
nende lipustumist pole enam voéimalik takistada. Niisugus-
tel juhtudel voib tekkida vigagi huvitavaid ning keerulisi
seise, kus sageli otsustavad iilla-

tavad ning tédpselt arvestatud / / /

%\\

kuningamandéévrid. Alustame tun- % % / / /%/, %
tud tSehhi suurmeistri Durasi / /

\

\\

16ppmaéanguga diagrammilt 73.

Esimesel pilgul voib see seis / % %/, //,
ndida viigilisena, sest molemad / %
etturid asuvad moondusmisvaljast / //, ///
ithekaugusel ja valge minimaalne / / % /
paremus seisab ainult tema ku-

Z Se- A Diagramm 73.
ninga soodsamas positsioonis. Te-
gelikult on viimasel asjaolul aga niivord oluline tdhtsus, et
see muudab seisu valge kiigul olles talle voidetavaks.
Voidu saavutamisel on olulise tdhtsusega jallegi tee valik,
mille kaudu valge kuningas peab lihenema vastase ettu-
rile selle kinnipidamiseks.

Voidule viib ainult kaik 1. Kcb!, mis selgub pérast

@

\
\\\
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musta vastust 1. ... Kg6, plitides peatada valge vabaettu-
rit. Edasi jargneb muidugi 2. b4 K£7 3. b5 Ke7, ja kui niitid
4. b6?, siis 4. ... Kd7 viigiga. Samale tulemusele viib ka
katse 4. Kb6? gb 5. Kc7 g4 jne. Valge peab méngima 4.
Kc6!, siit ndeme ka, miks esimese kidiguna sobib ainult
1. Kc5. Pérast 4. ... Kd8 on must kuningas ebasoodsas sei-
sus 8. real ja valge vbidab parast 5. Kb7! g 6. b6 g4 7.
Ka7 g3 8. b7 g2 9. b8L +, sest ettur lipustus tulega.

Must v6ib aga 1. ... Kg6 asemel proovida ka 1. ... g5,
piilides samuti etturit lipustada. Seejirel tekib teine peen
variant 2. b4 g4 3. Kd4! Kgb (Parast 3. ... g3 4. Ke3 Kgb
el méngi valge mitte 5. Kf3? Kf5! viigiga, vaid 5. b5 jne.)
4. b5 g3 (Kui 4. ... Kf4, siis 5. b6 ja valge ettur lipustub
tulega.) 5. Ke3 Kg4 6. b6 Kh3 7. b7 g2 8. Kf2 Kh2 9. b8L+
ja voidab. Viga ilus nédide, mis demonstreerib kujukalt, et
isegi néiliselt lihtsas seisus voib peituda varjatud voima-
lusi. Rohkearvuliste kompositsioonide vallast voivad male-
sobrad veel palju analoogilisi néiteid leida.

Kuningas ja kaks etturit kuninga ja etturi vastu

Jérgnevalt vaatleme voimalusi, kus kuningas ja kaks
etturit voéitlevad kuninga ning etturi vastu. Neid voimalusi
voib tekkida védga palju ning erinevaid, mispérast tuleb
kogu materjali lilevaate saamiseks veidi silistematiseerida.
Uldreeglina on suurem osa sididrastest seisudest tugeva-
male poolele voidetavad, eriti siis, kui iiks ettureist asub
tlejddnud etturite paarist véimalikult kaugel ning sunnib
oma edasiliikumisega vastase kuningat neist eemalduma.
Meid huvitavad aga rohkem seisud, kus voidu kiisimus
pole tédiesti selge ja kus tuleb lahendada mitmeid prob-
leeme.

A. Eraldatud etturid vabaetturiga

Vaatleme esiteks seise, kus tugevama poole etturid on
eraldatud ja liks neist on vabaettur. Probleeme voib sel
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juhul tekkida siis, kui vabaettur pole teistest etturitest
rohkem kui iihe rea vorra eemal ega saa oma edasiliiku-
misega vastase kuningat teistest etturitest kiillaldaselt
kaugele meelitada. Tiilipseisu toome diagrammil 74.

See seis on valgele voidetav, lihtsuse méttes anname
talle ka avakaigu. Parast loomulikke kidike 1. d5 Kd7
(Parast 1. ... Kcb 2. Keb K:b5 3. d6 Kc6 4. Keb jne. voidab
valge kergesti.) 2. Keb5 Ke7 3. d6+ Kd8! tekivad aga
moningad raskused. Kui niitid 4. Ke6 Ke8 5. d7+, siis

.. Kd8 ja 6. Kd6 asetab musta patti. Edasi ei vii valget
ka katse 4. Kd5 Kd7 jne. Valge voidab aga opetliku
mandoovriga, kahides kdiguga 4. d7! etturi. Péarast 4. ...
K:d7 (Voi 4. ... KeT7 5. dBL+ jne.) 5. Kd5 on valge voitnud
opositsiooni ja tungib pirast 5. ... Kc7 6. Ke6 kuningaga
otsustavalt edasi. Muuseas oli valgel 4. kdigul veel teine
voiduvoimalus 4. Kd4 Ke8 5. Ke4 Kd8 6. Ke5!, mis asetas
musta kdigupuudusse, kuid selle juurde tuleme hiljem
tagasi.

¥ 7 , e ER
B n v % u w
B R E W

%/,// /%w////
B W

" am BT

2. 7.
S mEE AR m

Diagramm 74. Diagramm 75.
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Toome niitid diagrammseisu 74 iihe rea vorra allapoole,
millega saame diagrammseisu 75.

Selles seisus voidab valge samuti, likskoik kumb on
kaigul. Pérast 1. d4 on 1. ... Kd6 2. Ke4 Ke6 3. d5+ Kd6
4. Kd5 vo6i 3. ... Kd7 4. Keb Ke7 5. d6+ iihes 6. Kd5 tdiesti
lootusetu, ja vasturiinnaku katse 1. ... Kc4 osutub samuti
ebakiillaldaseks: 2. Ke4 K:b4 3. d5 Kcb5 (Muidu jouab
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valge ettur kdigu vorra varem lippu.) 4. Ke5 b4 5. d6 b3
(Midagi ei muuda ka 5. ... Kc6 6. Ke6 jne.) 6. d7 b2 7.
d8L blL ja niiid véidab valge mandovriga 8. Le8+ Kb4
9. Lb7+ lipu.

Voiks arvata, et diagrammseisule 75 analoogilised sei-
sud on koik valgele voidetavad, kuid siin on siiski iillatav
erand. Nimelt kui kinnistatud etturipaar asub c-liinil, mida
vaatleme diagrammil 76. :

Esimesel pilgul pole mélema seisu vahel mingit olulist
erinevust mérgata, kuid lidhem vaatlus toob esile mustale
ullatava pédsemisvoimaluse. Nimelt pédrast 1. e4 Kd4 2.
Kf4 K:c4 3. eb padstab musta kaik 3. ... Kb3! Sest parast
4. e6 c4 5. e7 c3 6. e8L c2 ei saa valge takistada musta
kuninga pédsu viljale b2, mis aga kindlustab viimasele
viigi. Teatavasti ei suuda lipp vobita eelviimasele reale
joudnud odaetturi vastu, kui tugevama poole kuningas ei
asu etturile kiillalt lihedal. Uksikasjalisemalt vaatleme
neid voimalusi lippude 16ppméngude uurimisel.

On selge, et analoogilised seisud annavad viigilise tule-
muse, kui neid nihutada veelgi allapoole, sest siis paidstab
must end alati vasturiinnakuga valge etturile. Samuti
vidhenevad valge voiduvéimalused tunduvalt, kui kinnis-
tatud etturipaar asub 6. ja 7. real. Kui aga sellelaadsetes
seisudes on kdigul must, véidab valge peaaegu alati, nii-
teks diagrammseisus 76: 1. ... Kf5 2. e4+ Ke5 3. Ke3 Keb
4. Kf4 jne. kerge vodiduga.

/ 7 / 7 7, // Ja, //%
% B //M/ %
. a8 7 w S 7. /%
//M///// //% /// 7

Diagramm 76. Diagramm 77.
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Ullataval kombel ei muutu véljavaade ka siis, kui kin-
nistatud etturipaar asub &direl, nagu nditab diagramm-
seis 77.

See seis on tdiesti analoogiline diagrammseisule 74, kus
sissejuhatavate kidikude jarel tekkinud seis on nihutatud
Tea vorra vasemale. Musta kiigul olles on asi lihtne, sest
siis tungiks valge kuningas otsustavalt b6 kaudu sisse, kuid
mida teha valge kdigul olles? Katsetame esialgu sama
meetodit nagu diagrammseisus 74: 1. Kd5 Kc8 2. ¢7?, kuid
niitid jargneb 2. ... K:c7 3. Kcb Kb7 ja must viigistab, sest
ddreetturi puhul ei oma opositsioon mingit tdhtsust. Samuti
ei vii sihile ka katse 2. Kd6 Kd8 3. c7+ Kc8 ja pérast 4.
Kc6 on must patis.

Voidu saavutamiseks peab valge arvestama, et dia-

, grammseis on talle voidetav musta kiigul olles, ja piilidma
kaotada iiht tempot. Et voiduideest paremini aru saada,

tutvustame malesopru uue mobistega, nimelt vastavate vil-

jade teooriaga. Mida me moistame vastavate vdljade all?

Négime, et valge kuninga seisu puhul ¢b peab must
kuningas tingimata asetsema viljal c7, et valge kaigul
olles mitte otsekohe kaotada. Nimetamegi siis c5 ja c7 vas-
tavate viljade paariks. Teame ka, et valge Kd6 puhul on
mustal ainukeseks sobivaks véljaks Kd8, millega oleme
saanud teise paari vastavaid vélju, d6 ja d8. Kui niilid aga
asetada valge kuningas d5, kus ta korraga kontrollib valju
ch ja d6? Nieme, et ainukeseks viljaks, kus must kunin-
gas sel juhul kontrollib ¢5 ja d6 vastavaid valju ¢7 ja d8,
on véli ¢8; seega uus paar vastavaid valju d5 ja c8.

Kui aga valge kuningas asetada c4? Kontrollides val-
jalt c4 valju c¢5 ja d5, peab must kuningas suutma kontrol-
lida vastavaid vélju ¢7 ja c8, mis on voimalik ainult kas
véljalt b8 voi d8. Seega c4 vastab b8 voi d8. Sama olukord
on ka valge Kd4 puhul, ja d4 vastab samuti b8 vo6i d8.
Olles joudnud nii kaugele, olemegi iilesande lahendanud.

Néeme, et valge Kc4 puhul peab must kuningas aset-
sema kas b8 voi d8; oletame, et ta asetseb b8. Niitid teeb
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valge kdigu Kc4—d4, vastavaid vilju jalgides ndeme, et
must kuningas peab jédllegi asetsema kas b8 voi d8. Olles
valjal b8 ei saa must aga teha kdiku Kb8—d8 ja peab see-
parast valima méne teise vélja, mille jérel valge saavutab
otsustava paremuse.

Teoreetiliselt oleme niilid diagrammseisu 77 voiduidee
lahendanud. Vaatleme veel, kuidas voidu saavutamine toi-
mub praktiliselt. Valge alustab kiiguga 1. Kd5 ja mingib
parast 1. ... Ke8 2. Kc4! (véimalik on muidugi ka 2. Kd4
Kd8 3. Kc4 jne.). Must peab niilid valima oma kuningale
kas vilja b8 voi d8, millele jargneb 3. Kd4!. Niilid on must.
lahendamatu iilesande ees, vastav véli d8 (b8) pole enam
saavutatav. Pérast 3. ... Kc7 voidab muidugi 4. Kc5, ja
péarast 3. ... Kc8 4. Kd5! on must kdigupuuduses. Voiks
veel jargneda 4. ... Kd8 5. Kd6 Kc8 6. ¢c7 Kb7 7. Kd7 Ka7,
ja niiid mitte otsekohe 8. ¢8L? pati tottu, vaid enne 8. Kc6
ja voidab. Tiiipiline nédide selle kohta, kuidas isegi koige
lihtsama etturite 16ppméngu o6ige kasitlus noéuab pohja-
likku slivenemist seisu peensustesse.

B. Eraldatud efturid ilma vabaetturita

Jargnevalt vaatleme juhte, kus tugevamal poolel on
enamettur, etturid on aga eraldatud ja puudub vabaettur.
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Niisugusel juhul on norgema
poole viigivoimalused suuremad.
Toome sellelaadsete voOimaluste
kohta néite diagrammil 78.
Toodud seis on iiks tavalise-
maid olukordades, kus puudub

7// %/& Q A // vabaettur. Esimesel pilgul on raske
% / / //,/ oelda, kas valge suudab siin voita

\
§
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Diagramm 78.

voi mitte, selleks tuleb siliveneda
seisu. Alustame lihtsamast juhust,
kus kdigul on must.

Sel juhul on seis viigiline, kdige lihtsamini saavutab

must sihi kdiguga 1. ...
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(samuti nagu 2. Kd2 Ke6 3. Kc3 Kd5) valgele midagi, mis-
pérast ta voib veel katsetada 2. f4. Kui must jétkab niiiid
ettevaatamatult 2. ... e:f4+?, voidab valge péarast 3. K:f4
opositsiooni ning partii (3. ... Ke6 4. Ke4 Kd6 5. Kd4!
jne.). Must méngib aga 2. ... Kf5!, niilid pole valgel pare-
‘mat kui 3. f:e5 K:eb tuntud viigiseisuga.

Mustal on veel ka teine viigitee, kuid see on juba
komplitseeritum ning nouab viga tdpset méngu. Nimelt
voib must méngida ka 1. ... Ke5, mitte aga 1. ... Kf5 2. d4
Kgb6 3. Kf4 Kf6 4. Ke4 iihes 5. Keb ja valge voidab, nagu
nditame hiljem. Niiiid ei anna 2. d4+ Kd5 voi 2. f4+ Kf5
valgele midagi, misparast ta katsetab 2. Ke2 Kf4 3. d4.
Miéngib must niitid ettevaatamatult 3. ... Kf5?, saavutab
valge pérast 4. Ke3 voiduseisu. Ta peab seepérast jatkama

- 3. ... Kgb! ning edaspidi méngima nii, et tal oleks Ke3
puhuks alati valmis vastus Kf5. Valge ei suuda siin oma
seisu enam tugevdada.

Vaatleme niitid juhtu, kus diagrammseisus 78 on kéigul
valge. Sel juhul on seis valgele voidetav ja nimelt kdiguga
1. Ke4!. Nagu nédeme, kehtib siin sama printsiip nagu iihe
etturi 16ppménguski, nimelt viia voimalikult kaugele ette
oma kuningas. Viigi annaks nii 1. Kf4? e5+! kui ka 1. d4
Kf5 2. Kd3 Kf4 3. Ke2 Kgb! voi 1. f4 Kf5 2. Kf3 e5 jne.

Parast 1. Ke4 voiks méng edasi rulluda jargnevalt:
1. ... KI7 (1. ... eb? 2. f4!) 2. Keb Ke7 3. f4 Kd7 4. Kf6
(Mitte aga 4. d4? Ke7 viigiga.) 4. ... Kd6 5. d4 Kd7 (Voi
5.... Kd5 6. Ke7 jne.) 6. Kf7 Kd6 7. Ke8! Kcb6 8. Ke7 Kdb5
9. Kd7 K:d4 10. K:e6 ja valge voidab.

C. Seofud etturid vabaetturiga

Niitid siirdume seisude juurde, kus tugevamal poolel
on etturid seotud ja iliks neist on vabaettur. Ka sel juhul
on voidulootused mérgatavad, kuigi ei puudu ka olukor-
rad, kus norgemal poolel onnestub seisu hoida. Vaatleme
alguses diagrammseisu 79.
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Diagramm 79.

Selles seisus ei mangi rolli,
kumb vastastest on kaigul, moéle-
mal juhul valge voidab. Vaatleme
juhtu, kus kidigul on must, sest
siis tuleb valgel iiletada suuremaid
raskusi. Muidugi alustab must kéi-
guga 1. ... Kcb, millele jargneb
2. Kd3 Kd5 3. Ke3 Ke5 4. Kf3l.
Siin ndeme kaitstud wvabaetturi
suuri-eeliseid: valge kuningas v6ib
temast iikskoik kui kaugele eemal-

duda, samal ajal kui must kuningas on piiratud kvadraa-
diga b5—e5—e8—hb8. Et must niilid ei saa méngida 4. ...
Kf5?, peab ta opositsioonist loobuma: 4. ... Kd5 5. Kf4
Kd6 6. Ke4!. Kasutu oleks muidugi 6. Kf5 Kd5 jne. Niud
padseb valge kuningas peatselt veelgi kaugemale ette.
6. ... Ke6 7. Kd4 Kd6 8. Kc4 Kc7 9. Keb (Kiiremini voitis
otsekohe 9. Kd5, kuid teksti kdik loob o&petlikuma olu-

korra.) 9. ... KbT7.

Senini ldks ko6ik libedasti, kuid niitid tekivad vaikesed
raskused. Ekslik oleks niiteks 10. b6? vastuse 10. ... Ka6!

tottu, mis viiks pérast 11.
patile. Samuti ei anna midagi ka
katse 10. Kd6 Kb6 11. Kd7 Kb7
jne. Voidab aga manddver 10. Kd5!
Kc7 11. Ke6 Kb6 12. Kd6 Kb7 ja
niitid kas 13. Keb voi 13. Kd7 Kb6

14. Kc8 jne.

Enne kui diagrammseisule 79
sarnaste positsioonide kohta {tild-
jarelduste juurde asuda, vaatleme

veel diagrammi 80.

Nihutades ettureid tsentrile ldhemale,

Kc6

Aiféz!% )

Diagramm 80.

suurenevad

tugevama poole voiduvdimalused, sest niiiid on tal voima-
lus iiritada kuningaga edasitungi molemalt tiivalt. Dia-
grammseis 80 ongi valgele voidetud, kuigi siin esineb veidi
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teistsuguseid probleeme kui seisus 79. Oletame, et kaigul
on must ning ta méngib 1. ... Kf4. Valge voiks siin katse-
tada seisu 79 eeskujul 2. Kf2 Ke4 3. Kg3?, kuid siin oleks
see meetod vigane. Nimelt avaneb mustal kaitsevéimalus
3. ... Kd3! 4. d5 K:c3 5. d6 Kb2 6. d7 c3 7. d8L c2 ja 16pp-
" méng odaetturiga lipu vastu on viigiline. Nieme, et valge
“ peab alati arvestama vasturiinnaku voimalust etturile c¢3.

Voidu saavutamiseks peab valge mingima teisiti.
Parast 1. ... Kf4 suundub ta kuningaga teisele tiivale,
kavatsedes sisse tungida a3 ja b4 kaudu. Selle véimaluse
viltimiseks peab must mingima nii, et kdigu Ka3 puhul
oleks tal alati valmis vastus Kbb5. Teisest kiiljest peab aga
Kd2 puhul olema alati voimalik vastus Ke4, sest kui valge
kuningas péidseb e3, on voit péris lihtne. Ndeme aga, et
, pérast 2. Kd2 Ke4 3. Ke2 Kd5 ei suuda must oma iilesan-
dega enam toime tulla, kui wvalge teeb kidigu 4. Kcll.
Manoovri Kel—d2—e3 valtimiseks peab must niitid mén-
gima 4. ... Ke4, kuid siis hilineb ta teisele tiivale ning
valge vobidab pérast 5. Kb2 Kd5 6. Ka3 jne.

Vaatleme veel lithidalt samalaadset seisu diagram-
mil 81, kus kerkib esile veel iiks moment tugevama poole
kasuks, nimelt soodsamad edasitungi véimalused liputiival.

7.0 7 . 2 7
%, 7, h, 23 7, 7, e 2
7. 0. 7 7 B B IS
7 Ak % W VA%
vkl Y U W
b 5 » ., A & 2 2, Z
AR M 7. 7 7 7
Diagramm 81. v Diagramm 82.

Enamasti on nii kaugele mahajidinud etturitega seis
viigiline, siin saavutab valge aga voidu. Musta kiigul olles,
mis muudab vbidutee raskemaks, voiks jargneda: 1. ...

121



Kg3 2. Kel Kf3 3. Kdl Ke4 4. Kcl Kd5 5. Kb2 Kc4 6.
Ka3! ja valge voidab.

Niitid asume seisude juurde, kus etturid on kuninga-
tiival nii kaugel, et tugevama poole kuninga edasitung
paremalt on praktiliselt lootusetu (vt. diagramm 82).

Siin v6ib valge vbita ainult siis, kui tal 6nnestub véita
opositsiooni d3—d5 vo6i e3—cb. Kuigi must kuningas on
oma liikumisvabaduses piiratud kvadraadiga g4—c4—c8—
—g8, suudab ta siiski organiseerida selle plaani vastu edu-
kat kaitset, nii et valge voidukatsed jddvad tulemuseta.
Vaatleme voimalikku jatku 1. ... Kd4 2. Kd2 (Midagi ei-
anna ka 2. Kf2 Ke5 3. Kg2 Kf6 4. Kh3 Kg5 jne.) 2. ... Kc4
3. Kc2 Kd4 4. Kb3 Kd5! (Ekslik oleks siin vasturiinnak
4....Ke3 5. g K:f3 6. g6 Ke2 7. g7 £3 8. glL f2, sest valge
kuninga soodus asend voimaldab siin voidu 9. Lg2! Kel 10.
Ke2!, ja kui 10. ... f1L, siis 11. L.d2 matt.) 5. Kb4 Kd4 ja
valge ei padse edasi, néditeks: 6. Kb3 (Parast 6. Kb5 on juba
6. ... Ke3 vdimalik, kuid kiillaldane on ka 6. ... Kd5.)
6. ... Kd5 7. Ka3 Kcb ja viik on paratamatu.

Niuid voime juba ka diagrammseisule 79 analoogiliste
seisude kohta iildjuhiseid anda. Kinnistatud etturite puhul
dareliinil voidab valge siis, kui tema vabaettur asub kas
4. voi 5. real. Asub vabaettur aga madalamal voi korge-
mal, suudab must iildreeglina viigi saavutada, kasutades’
kas patiohtu vo6i vasturiinnaku meetodit. Asuvad kinnista-
tud etturid aga b-liinil, véidab valge juhul, kui vabaettur
on kas 4., 5. voi 6. real. Pole raske veenduda, miks see nii
on.

Diagrammseisu 80 analiilisist ilmneb, et sellelaadsed
seisud on valgele voidetavad siis, kui vabaettur asub rida-
del 4—7. Kui aga seda seisu nihutada veelgi paremale, siis
voidab valge alati, likskoik kui kaugel tema etturid asu-
vad. Samuti ei mingi rolli, kas kinnistatud etturid asuvad
d- voi e-liinil. Seda nédgime diagrammseisu 81 analiilisist.

Musta viigivoimalused suurenevad aga tunduvalt, kui
kinnistatud etturid asuvad f-liinil. Vo6idu saavutamiseks
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peab valge vabaettur asuma liinidel 5—7, seisu kisitle-
mise meetodeid ndgime aga diagrammil 82. Asub vabaettur
aga &dareliinil, siis on musta viigivoimalused veelgi pare-
mad. Vo6idu kindlustab valgele vabaettur 5. voi 6. real.
Diagrammidel toodud néidete varal peaks olema vord-
iemisi kerge selgitada, miks just iiks v6i teine seis on voi-
detav véi viigiline ja kuidas end igal iiksikul juhul koige
paremini kaitsta.

D. Seotud effurid iima vabaetturita

Niilid vaatleme seise, kus tugevama poole etturid on
kifll seotud, kuid kus vabaettur puudub. Tiilipseis sddraste
positsioonide jaoks on toodud diagrammil 83.

a. Kinnistatud etturipaar on olemas

Vabaetturi puudumine muidugi vihendab margatavalt
valge voéiduvéimalusi ja suuremas osas seisudes onnestub
ndrgemal poolel saavutada viiki, kui ta suudab opositsiooni
voita. Naiteks ei paku diagramm-
seisule 83 analoogilised seisud val-
gele iildse voiduvoimalusi, kui kin-
nistatud etturid asuvad &éirereal,
iikskoik kui kaugele nad on edasi
tunginud. Teistel ridadel asuvate
kinnistatud etturite puhul oleneb
voidu voi viigi kiisimus tavaliselt
sellest, kumb pooltest on véitnud

opositsiooni.

Enne vaatleme aga

voiduseisu diagrammil 83.
Kaugel asetsevate etturite tottu voidab valge siin ka
sel juhul, kui ta on kédigul. Ekslik oleks aga katse 1. c6+7?,

mis pdrast 1. ...

7. 7 7 7
/,////
/////
'//é,sfsz///,
//////
% U % %
/////%
R R R

Diagramm 83.

b:c6+ 2. Kedb Kd8 3. Kd6! Kc8 4. K:cb

annaks valgele kiill voiduseisu, kuid voimaldaks mustale

pddsu huvitava manoéovriga 1. ...

Kc8! 2. Kd6 Kb8, dhvar-
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dades alles niilid 3. . .. b:c6. Et parast 3. ¢7+ Kc8 tekkinud
seis on viigiline, teame juba varasemast osast.

Voidu saavutamiseks kasutab valge asjaolu, et dhvar-
duse c6 tottu on musta kuninga litkumisvabadus darmiselt
piiratud, ja mingib 1. Ke5! Kc6 (1. ... Ke7? 2. c6!) 2. Kd4
Kd7 3. Kd5 Kc8 4. Keb6 (Jdllegi mitte 4. c6? Kb8!) 4.
Kd8 5. Kd6 Kc8 6. Ke7 Kb8 7. Kd7 Ka8 8. c6! ja valge
voidab.

Ilma pikemata on ka selge, et d1agrammselsule 83 ana-
loogilised seisud on sama meetodiga voidetavad ka siis, kui
seisu nihutada 1—3 rea vorra paremale, nii et kinnistatud
etturid asuvad liinidel b—e. Kinnistatud etturite puhul £6
ja f7 voidab valge samuti, kuid ainult teise meetodiga,
mida nditame diagrammil 84.

%%%; %%%%

S . SN
“ww w W e

v 7 7. 7. 7. 7 7
Diagramm 84. Diagramm 85.

Siin voidab valge samuti, {ikskoik kumb on kidigul, néai-
teks: 1. ... Kh8 2. g6 f:g6+ (muidugi dhvardas 3. g7) 3.
Kh6! Kg8 4. K:g6 jne. voi valge kéigul olles 1. g6+ f:g6+
2. Kg5 Kh8 3. Kh6! Kg8 4. K:g6 ja voidab. Viies etturipaari
aga g-liinile, jaab seis viiki, sest must suudab end siin
patidhvardusega kaitsta.

Lopuks toome iihe tildseisu diagrammil 85, millest sel-
gub, et diagrammseisu ja sellele sarnaste positsioonide
nihutamine allapoole annab nérgemale poolele viigi, kui
tal onnestub opositsiooni voita.
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Musta kaigul olles oleks valgel siin voidetud oposit-
sioon ning ta saavutaks voidu paris lihtsalt, néditeks: 1. ...
Kd7 2. Kb5, voi 1. ... Kb6 2. Kd4 Kc6 3. Ke4 Kd7 4. Kf3
Ke7 5. Kg4 Kf7 6. Kh5! jne. Valge kaigul olles on oposit-
sioon aga mustal ja seis muutub viigiliseks. Oige kaitse
pole siin enam paris lihtne, seepédrast toome allpool niite-
variandi juurde veel moéningaid selgitusi. Parast 1. Ke3
kaotaks must, kui ta kaitseks end lahiopositsiooniga 1. ...
Kc57?, sest 2. Kd3 Kd5 3. Ke3 jarel puuduks tal voimalus
minna kuningaga e-liinile ning valge vobdidab kergesti
parast 4. Kf3 ja Kg4. Oige kaitse on kaugopositsioon 1. ...
Kc7!, néditeks 2. Kd2 (Katse a-liini kaudu sissetungimiseks
ei anna tulemusi, sest valge peab arvestama ka vasturiin-
nakut c6 ja d5 kaudu.) 2. ... Kd8 3. Ke3 Ke7 4. Kf2 ja
niitid on mustal jéllegi ainuke dige kaitse kaugopositsioon
4. ... Kf8!. Tehku igaiiks endale selgeks, miks on must
kaotanud péarast 4. ... Kf7? 5. Kf3!. Edasi voib valge veel
katsetada 5. Kfl Kf7 6. Kg2 Kg8! (Must kaitseb end kogu'
aeg kaugopositsiooniga. Viga oleks siin 6. ... Kg6? vastuse
7. Kf2! tottu ja valge voidab, sest mustal kuningal puudub
kaugopositsiooniks vajalik vali £6.) 7. Kh3 Kh7 8. Kg4 Kg6
ja valge ei pdise edasi.

Lopuks mainime veel juhtusid, kus kinnistatud etturi-
paari juuires seotud etturite puhul valgel puudub kiill
vabaettur, kuid kus tal on varuks mahajddnud etturiga
tempokiik. On selge, et see tempokdik voimaldab valgel
voOita opositsiooni ning seega muuta need seisud voidetava-
teks, kus must seni saavutas opositsiooni abil viigi. Lahe-
malt me neid juhtusid vaatlema ei hakka, see viiks meid
liiga kaugele.

b. Kinnistatud efturipaar puudub

Vaatleme niiiid seise, kus valgel on seotud etturid, kuid
puudub kinnistatud etturipaar. Uldreeglina on niisugustes
seisudes valge véiduvdimalused vaga soodsad, nditena
toome diagrammseisu 86.
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Diagramm 86. ¥ - Diagramm 87.

Valge voidab siin kdigul olles jargmiselt: 1. Kf3 (Parast
1. 5+ Kg7 saabub viik.) 1. ... Kf7 2. Ke3 Ke6 3. Kd4 Kd6
4. 5! ja voidab, nagu eespool juba nidgime. Musta kidigul
on tal varuks viigivoimalus 1. ... £5+! 2. g:f5 Kf6 jne,,
kuid kui valge kuningas asetada teisele viljale, siis kaotab
must ka ké&igul olles. Midagi ei muutu, kui seda -seisu
nihutada tiles voi alla voi ka vasemale. Voib 6elda, et tao-
istel juhtudel valge voidab, kui tema etturid asuvad rida-
del c—f, likskoik kui kaugel algviljast. Ainuke erand voib
tekkida ssiis, kui valge etturid asuvad 3. real ja etturipaar
on odaliinil. Mustal on siis ménes seisus voimalik méngida
{5—f4 ning rilinnata kuningaga etturit f3, saavutades
16puks f-etturiga lipu vastu viigiseisu. Ldhemalt me selle
erandjuhtumi juures peatuma ei hakka. ;

Viigiliseks muutub diagrammseis 86 siis, kui nihutame
teda kolme voi nelja vidlja vorra vasemale, sest sel juhul
puudub valgel véimalus oma kuningaga liputiivalt riin-
nata. Erandseis tekib siis, kui b- ja c-etturi puhul valge
etturid on juba 5. real: valge kdigul olles voidab seisus
Kd5, Eb5 ja ¢ — Kd7, Ec7 lihtsalt, médngides 1. c6+ Ke7
2. Ke5 Ke8 3. Keb jne.

Valge voiduvoimalused suurenevad, kui tal onnestub
etturitele ldheneda kuningaga sellest kiiljest, kus tal on
voimalus luua vabaettur. Néiiteks diagrammseisus 87 voi-
dab valge sellele vaatamata, et etturipaar asub g-liinil.

Kéigul olles voidab valge kergesti parast 1. g5, kuid ka
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musta kédiguga on seis talle kaotatud: 1. ... Kd6é 2. Kd4!
Keb6 3. Kcb gb (Muidu tungib valge kuningas otsustavalt
edasi.) 4. 5+ Ke5 5. Kcb ja vdidab. Must saavutab ainult
siis viigi, kui viia see seis kahe rea vorra allapoole, sest
sel juhul oleks tal kiillaldane kaitse vasturiinnaku néol
etturile g2.

- Kui aga diagrammseisu 87 nihutada vélja vorra pare-
male, nii et {iks valge etturitest asub #irel, muutub olu-
kord viigiliseks, likskoik kui kaugel etturid asuvad. Nii
néditeks seisus Kf5, Egb ja h5 — K{7, Eg7 (etturi h7 puhul
on musta ililesanne veelgi lihtsam) ei anna valge katse 1.
Ke5 Ke7 2. Kd5 Kf7 3. Kd6 Kf8 4. Ke6 Ke8! (Mitte aga
4. ... Kg8? 5. Ke7 Kh8 6. Kf7 Kh7 7. h6 g:h6 8. g6+ jne.)
5. Kf5 Kf7 6. g6+ Ke7 7. Keb mingeid tulemusi, must vii-
gistab kergesti. Analoogilistes seisudes voib valge iiritada
voitu ainult siis, kui tema etturid on jaadnud tahapoole, nii
et kuningas paddseb nende ees asuvatele viljadele.

Lopuks vaatleme veel monin-
gaid seise, kus valge g- ja h-etturi %A ’
vastu on must sdilitanud &dére- % % % %
etturi. Alustame diagrammsei- 7, / ’
suga 88. @

7

N\
A\
~\\\\\§

\
\
A\
N\

Siin oleneb véidu voi viigi kii- | 77 77 779/
simus sellest, kumb on kaigul. //

2 792 0222

%

7

i<

N
R

0
7 a

\
N\

7]

Musta kiigul olles saabub parast 2= A7
1. ... Kf4 viik, niiteks: 2. Ke2 Ke4 % % % %

3. Kd2 Kd4 (Voimalik on ka 3. ...
h3.) 4. Ke2 Ke4 5. h3 Kf4 6. Kf2 .
Ke4 jne. Valge kiigul olles on seis talle aga voidetav. Ta
méngib nimelt 1. Ke3!. Kui niitd 1. ... Kf5, siis 2. Kf3
Kgb 3. Ke4! Kg4 4. h3+! (Mitte aga 4. Ke5 h3! jne.) 4. ...
Kg3 5. Kf5 K:g2 6. Kg4 ja voidab. Katsetab must aga
1. ... h3 2. g3 KIi5, siis voidab valge jargmiselt: 3. Kd4!
(Mitte aga 3. Kf3 Kgb 4. g4? Kh4! jne.) 3. ../. Kg5 4. Ke5
Kg4 5. Ke4 Kgb 6. Kf3! Kf5 (6. ... Kh5 7. Kf4) 7. g4+
thes 8. Kg3 ja vbidab.

Diagramm 88.
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Seisuhinnang jaiab samaks, kui diagrammseisu 88 nihu-
tada lihe voi kahe rea vorra iilespoole. Seisu kolme rea
vorra lilespoole nihutades saabub aga viigiseis, milles pole
raske veenduda. Siit jareldub, et kaitstes seisu &dédreettu-
riga, on mustal Gige jatta see ettur algseisu, liigutades seda
ainult vajaduse korral.

Selle niitega lopetame seisude vaatlemlse kus toimub
voitlus kahe etturiga iihe vastu. Rohkemate etturitega seise
me ké&esolevas Opikus siistemaatiliselt ei kisitle. Nende
kohta voivad Oppijad leida nditeid vastavatest késiraama-
tutest voi ka praktilistest partiidest. Siiski tahaks veel
mainida méningaid positsioonilisi tunnuseid, mis sageli
maédravad iihe voi teise etturite 10ppméangu iseloomu. Enne
seda veel moni sona 16ppmangust kuninga ja kahe etturiga
uksiku kuninga vastu.

Kuningas ja kaks etturit kuninga vastu

Uldreeglina on niisugused seisud muidugi voéidetavad,
kuid leidub moéningaid erandeid. Néaiteks ei suuda valge
voita, kui tal on terve rida samal tiival asetsevaid ddre-
ettureid, ega siis, kui vastasel 6nnestub voita iht ettureist
soodsatel tingimustel. Toome allpool veel kaks diagramm-
seisu, mis annavad erandlikult viigilise tulemuse ja mida
oppijail on kasulik tunda.

Diagrammil 89 on valge etturid liiga kaugele ette nihu-
tatud, mispérast ta ei suuda voita isegi musta kaigul olles.

Do i, i, 7. 7. 7 7
//ﬂ,%/// % W WAV m
//,é// /////////%_
_ miﬁ% _ 7,027, %a
////% %//%4/////
//////%// n///////////

/ 7 7 7
/—/%/ Y % % %

Diagramm 89. Diagramm 90.
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Parast 1. ... Kc8! 2. Kd6 Kd8 annab 3. ¢7+ Kc8 pati nii
pérast 4. c6 kui ka pdrast 4. Kc6, ja c-etturi loovutamine
annab lihtsa viigiseisu.

Diagrammil 90 véidab valge kdigul olles kergesti, man-
gides 1. Ke6 voi 1. f8V (mitte aga 1. f8L? patiga). Musta
kdigul olles on see seis iillataval kombel viik. Pérast 1. ...
Kg7 2. Ke6 Kf8 peab valge kas loovutama f-etturi voi ase-
tama vastase patti 3. h6 voi 3. Kf6.

Lopuks voib veel mainida ka seisu Kh7, Ef6 ja h6 —
K17, mis valge kiigul olles on samuti viigiline. Parast 1.
Kh8 Kf8 2. h7 Kf7 on valge ise patis, teisiti pole tal aga
voimalik oma seisu tugevdada.

Kuningas ja kaks effurit kuninga ja kahe etfturi vasfu

. Niitid veel moni sona positsioonilist laadi paremustest,
mis etturite 160ppméngudes esinevad ja mida oppijad tin-
‘gimata peavad teadma. Alustame diagrammseisuga 91.

A. Etturildbimurde ieosta/mine

Seis on materiaalselt vordne ja %/ // / ///
peaks loppema viigiga. Kasutades // // // ¢
i7

aga kuningate eemalolekut, teostab /",
valge kdigul olles iseloomustava / / /4

etturildbimurde 1. cb! b:cb 2. ad &7 / /@ 7
ja voidab, sest must kuningas ei / / ///

suuda a-etturit enam kinni pidada. / /// // //
Kiill tuleb sellega toime aga valge /// /

kuningas pédrast 2. ... c4 3. a6 c3
4. Ke3 jne. Sama tulemuse annab Diagramm 91.

ka katse 1. ... b5 2. ab b4 3. Ke4

b3 4. Kd3 ja vbidab. Sellelaadse ldbimurde teostamise juu-
res tuleb esiteks veenduda selles, et vastase kuningas asuks
tekkivast vabaetturist kiillaltki kaugel ja oma kuningas
suudaks vastase tekkinud vabaetturi Gigeaegselt kinni
ptitida.

\
\\
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N
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B. Kaugem vabaettur

Jéargnevalt vaatleme olukorda diagrammil 92, mis on
jéallegi materiaalselt vordne ning kus voiks oletada viigi-
list tulemust. :

Mbolemal poolel on siin kinnistatud etturipaari juures
vabaettur, kuid valgel on siin otsustav paremus kaugema
vabaetturi ndol. Kaugema vabaetturi paremus seisneb sel-
les, et ta suudab vastase kuninga peamiselt voitlusvaljalt
eemale meelitada, véimaldades seega oma kuningale otsus-
tavat edasitungi. Valge voidab siin lihtsalt, méngides 1. £5!
Keb5 2. 16 K:f6 3. K:d4 Ke6 4. Kcb5 Kd7 5. K:b5 Kc7 6. Kab
jne. On ilmne, et kaugem vabaettur on seda méjuvam,
mida rohkem ta on peamisest véitlustandrist eemal, s. o.
mida kaugemal ta sellest asub.

////%”//
///////
////A

7. 7 7 74
%//////{

7. 7
% A *///%

. 7
A W
g
///% RN
ann A s

Diagramm 92. Diagramm 93.

\
\\\ §

C. Kaitstud vabaettur

Diagrammil 93 toome seisu, kus materiaalse vordsuse
juures molemal poolel on positsioonilisi eeliseid. Valge
omab kaitstud vabaetturi b5, must aga h-liinil kauge vaba-
etturi. Kumb neist paremustest on kaalukam ning annab
selle omajale voidulootusi?

Eelmisest niitest ndgime, et kaugem vabaettur moo-
dustab etturite loppméngus kiillaltki kaaluka paremuse.
Kiesolev diagrammseis toestab aga, et kaitstud vabaettur
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on tavaliselt veelgi mojuvam relv. Asi on selles, et kaits-
tud vabaettur hoiab tavaliselt vastase kuninga teatud piir-
konnas kinni, andes seejuures oma kuningale tdieliku
vabaduse. Nii nditeks diagrammseisus 93 vbdidab valge
alati, likskoik kumb on kéigul: 1. ... h5 2. Kd3 Kd5 (Pirast
2..... h4 3. Ke3 piitiaks valge kuningas vabaetturi Gigeaeg-
selt kinni, katse vasturiinnakuks 2. ... Kb4 3. b6 jadb aga
ilmselt hiljaks.) 3. Ke3 Keb 4. Kf3 Kd5 (Must kuningas ei
voi dhvarduse b5—b6 tottu enam kaugemale eemalduda.
Niitid ldheb aga h-ettur kaotsi.) 5. Kg3 iihes Kg3—h4:h5 ja
valge voidab, nagu nididatud diagrammseisus 79.

D. Vastase etturite blokeerimine

Diagrammseisus 94  vaatleme veel iiht etturite 16pp-
mingus sageli kasutatavat votet, nimelt vastase etturite
- blokeerimist.

Valgel on siin kiill kaugem va-
baettur, kuid ainult see paremus
pole voiduks kiillaldane, sest tema
kuningas asub peamisest voitlus-
véljast liiga kaugel. Nii nditeks
saavutaks must kadigul Kkergesti
viigi: 1. ... cb 2. Ke3 c4 3. Kd4
K:f4 4. Kc5 Ke4 5. K:b5 Kd3 jne.
Valge kiigul olles saab aga ka-
sutada sageli esinevat votet, nimelt Diagramm 94.
blokeerida kdiguga 1. b4! kaks
vastase etturit ithe oma etturiga. Niilid on valgel prakti-

liselt enamettur ja ta voidab kergesti, nditeks: 1. ... Ke6
2. Ke4 Kd6 3. Kd4 iihes f-etturi edasiminekuga. Kasutu
oleks ka katse 1. ... ¢5 2. b:cd b4, mille jirel valge

voidab jargnevalt: 3. c6! Ke6 (Parast 3. ... b3 lipustub c-
ettur tulega.) 4. £f5+! Kd6 5. f6 b3 6. £7 Ke7 7. c7 b2 8.
f8L+ K:f8 9. 8L+ ja vdidab. Huvitav on seejuures veel
markida, et niiliselt lihtsam 3. Ke3 annaks v6idu kiest:
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must méngiks 3. ... b3 4. Kd3 b2 5. Kc2 Ke6! ja viigistaks
nii parast 6. £5+ K:f5 kui ka piarast 6. K:b2 Kd5 7. 5
K:c5 jne.

Etturiloppmédngud suurema arvu malenditega

Etturite 16ppméngudes esineb veel palju asjaolusid,
mis voivad iihele poolele iilekaalu kindlustada, nagu nii-
teks soodsam kuningaseis, kaugemal asuvad vabaetturid,
seotud etturid kaksiketturite vastu jne., kuid neid koiki
me vaadelda ei joua. Lopetame etturite 16ppméngude vaat-
lemise tiitipilise ldbimurde demonstreerimisega, mida 6ppi-
jad samuti tingimata teadma peavad.

77 Valge voidab siin kombinatsioo-
/ / /// // niga 1. b6! a:b6 2. c6! b:c6 3. a6,
“wy / & / voi Y. .. c:b6:2. a6l b:ab 3: cb;
f /// // // 71 sest must ei suuda tekkinud vaba-
,,,,, etturit kummalgi juhul enam
’// % / %//,L £ £y
/ piitida.
/ / / / Etturite 16ppméangudele piihen-
/ / / i dasime vordlemisi palju ruumi,
7. / 7 7

sest need moodustavad teataval
maidral koikide teiste 16ppmingu-
liikide aluse, teiseks on nende suhteliselt lihtsamad vor-
mid kergesti siistematiseeritavad ning tiieliku selgusega
analiitisitavad.

%Y, //// /

\§

™
D\\Q\
a5
D\a\

\
\\\

&\\\\\
\\

\

Diagramm 95.

Lipuldppméangud

Alustasime etturite 16ppméngudega kui 16ppmingude
pohipagasiga, edasi vaatleme iiksikuid malendeid nende
tugevuse jarjekorras. Alguses vaatleme, milline mate-
riaalne ekvivalents voimaldab 16ppméngus lipu vastu edu-
kalt vaistelda.
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Lipp eftturite vastu

Séddrase materiaalse suhte vaatlemine tundub esialgu
ehk mottetuna, sest voitluses lipuga etturi vastu ei tohiks
tulemuses ju mingit kahtlust olla. Kuid selgub, et teatud
olukorras v6ib isegi iiksainus kaugele edasitunginud ettur
lipuga edukalt voistelda, neid olukordi peab Oppija tingi-
mata tundma. Vaatleme diagrammseisu 96.

See on iildseis eelviimasele reale joudnud etturiga lipu
vastu. Valge voidab siin alati, likskoik kui kaugel tema
kuningas asetseb. Véidumeetod on lihtne: 1. Lb2 Kel 2.
Lb4 Ke2 3. Le4+ Kf2 4. Ld3 Kel 5. Le3+ Kdi (Must
kuningas sunnitakse etturi ette, mis muidugi on ka teiste
kdikudega saavutatav.) 6. Kb7 Kc2 7. Le2 Kcl 8. Le4+
Kb2 9. Ld3 Kcl 10. Le3+ Kdl 11. Kc6 ja valge voidab
kergesti, korrates eeltoodud manoovrit ning tuues seejérel
. jallegi oma kuninga ldhemale.

Q/////,ﬂ‘
7 T .
.////
7. 7
%,/////A
//%/%/// /”//

/i/"//// 7%
V. 7 7. 7 % Y Y Y

Diagramm 96. 3 Diagramm 97.

}‘9%%/&

'/////////
Y% Y

'/,

%////
0

On kerge nidha, et valge voidab sama meetodiga ka siis,
kui musta ettur asetseb mitte tsentraal-, vaid ratsuliinil.
Olukord muutub aga, kui asetada musta ettur kas &irele
vOi odaliinile. Vaatleme diagrammseisu 97.

Eelviimasele reale joudnud déreetturiga saavutab must
viigi, kui valge kuningas asub etturist liiga kaugel. Nii
nditeks ei anna siin eelmises diagrammseisus kasutatud
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meetod 1. Lg2+ Kbl 2. Lfl+ Kb2 3. Lb5+ Kc2 4. La4+
Kb2 5. Lb4+ Kc2 6. La3 Kbl 7. Lb3+ Kal enam tulemusi,
sest must kuningas on patiseisus, seepdrast ei saa valge
tekkinud olukorda oma kuninga léhemale toomiseks kasu-
tada. Et ka teised voidumeetodid ei paku valgele eduloo-
tusi, siis loeme seisu 97 viigiliseks.

Niiid tekib aga kiisimus, missuguses kauguses peab
valge kuningas etturist asetsema, et valge suudaks voéidu
saavutada? Voiduala on piiratud védljadega a5—d5—e4—el
ja tdhistame selle diagrammil 97 joontega. Kui wvalge
kuningas asub selle ala sees, siis suudab lipp vbita. Vaat-
leme niilid, kuidas see toimub. :

Valime esimeseks niditeks kuningale piirdevilja db,
jéattes iilejadnud malendid samadele viljadele nagu dia-
grammil 97. Valge voidab siis jargnevalt: 1. Lg2+ Kbl
(Voi 1. ... Kb3 2. Lg7 jne.) 2. Kc4! alLl 3. Kb3! ja kuigi
seis on niiiid materiaalselt vordne, ei suuda must viltida
monekdigulist matti.

Toome niilid diagrammseisus 97 valge kuninga viljale
ed, siis saavutab valge voidu teisel teel. Jiargneb nimelt

WL ST S T Tt KBIE BBt adoud nitid
X7, 7, 7/™7] 2. ... allL, siis 3. Lc2 matt.
// /// W// _

Vaatleme niitid diagrammil 98

%f toodud seisu, kus must ettur asub
// odaliinil. Valge kuninga kauge
/, % asendi tottu on see seis samuti
; %/ viigiline, sest musta kuningat ei
// % saa 1ihegi mano6dvriga sundida
7 pidevalt minema oma etturi ette.

Diagramm 98. Voiks néiteks jargneda: 1. La2

Kdl 2. La4 Kd2 3. Ld4+ Ke2

4. Le3 Kdl 5. Ld3+ Kel (Uheks korraks pidi must oma
etturile tee sulgema, kuid see on ka kéik, mida valge
suudab saavutada.) 6. Kb7 Kb2 7. Ld2 Kbl 8. Lb4+ Ka2
8. Le3 Kbl 10. Lb3+ Kal!. Selles ongi musta kaitse peen-
sus. Ta ei tarvitse siin mingida 10. ... Kel?, vaid vaib
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teksti kdiguga sédilitada etturi lipustumise dhvarduse, sest
parast 11. L:c2 oleks must patis.

Ka diagrammseisule 98 analoogilises olukorras ei joua
valge sihile just oma kuninga kauge asukoha tottu. Méarki-
sime diagrammil 98 piirjoone, mille sees asudes valge
kuningas voéidu kindlustab. Asetades valge kuninga vil-
jale d5, voidab valge niiteks jargnevalt: 1. Lgb5+ Kdl
2. Lgl+ Kd2 3. Ld4+ Ke2 4. Le3 Kd1 5. Ld3+ Kecl 6. Kc4
Kb2 7. Ld2 Kbl 8. Kb3 ja voidab, sest parast 8. ... clL
tuleb 9. La2 matt. !

Kuidas voidab valge aga siis, kui tema kuningas asub
kaugel kuningatiival? Valime diagrammil 98 valge kuninga
asukohaks g4, mille jdrel voit toimub jiargnevalt: 1. La2
Ke3 (Parast 1. ... Kdl voib tulla otsekohe 2. Kf3! jne.)
2, La3+ Kd2 3. Lb2 Kdl 4. Kf3! ja vodidab, sest pérast
4. ... clL tuleb 5. Le2 matt.
~ Kas pole aga valgele voidetav ka seis, kus tema kunin-
gas asub viljal e5? Naiiteks parast 1. La2 Kdl 2. Ke4 clL
3. Kd3 saab must peatselt mati, kuid ainult sellepérast, et
ta kaitses end ebatdpselt. 1. ... Kd1? asemel oli vaja mén-

gida 1. ... Kc3! ja alles péarast 2. 77 //
BB

La3+ Kd2 3. Lb2 voib jargneda e
3. ... Kdl viigiga. 7 //// // 7.

Kuidas on olukord aga siis, kui ////// % / /
mustal on odaettur, kuid tema [ 7 » /// //ﬁy
kuningas toetab etturi edasitungi // ) '//' /%y //
ratsuliinilt? On ilmne, et sel juhul 7 % 7 %/4
peab valge kuningas voidu saavu- / %7 /

tamiseks asuma etturile veelgl
ldhemal. Diagrammil 99 piiritle-
megi selle ala joonega. Selles
seisus voidab valge kergesti, mangides 1. Lg2 Kbl 2. Kb3!
jne. Mingeid raskusi pole valgel ka siis kui tema kuningas
asub niditeks viljal e3: 1. Lb8+ Kec3 2. Le7+ Kb2 3. Kd2
ja voéidab. Siinjuures tuleb mérkida, et niditeks kuninga
seisu puhul b5 suudab valge véita ainult vastase ebatédpse

Diagramm 99.
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kaitse puhul: 1. Lg2 Kbl 2. Le4 Kb2 3. Le2 Kbl 4. Kb4
clL 5. Kb3 ja vdidab. Viigi saavutab must siis, kui ta
vigase 3. ... Kbl? asemel jatkab odigesti 3. ... Kal!, ja alles
péarast 4. Ld2 Kbl.

Sellega voime seise lipp eelviimasele real® joudnud
etturi vastu lugeda ammendatuiks, diagrammide 96—99
juurde antud reeglid kehtivad peaaegu eranditult. Ainult
valge malendite ebasoodus seis voib monikord erandeid
luua. Niiteks seisus Ke6, L.d8—Ke2, Ed2 ei suuda valge
kaigul olles kesketturi vastu voita, sest tema kuningas sei-
sab niivérd ebasoodsalt, et pole véimalik etturi lipustumist
takistada.

Kui must ettur asub teisest reast kaugemal vd6i kui
mustal on lisaks malelaual veel teisi ettureid, muutuvad
tema pddsemislootused maérgatavalt viaiksemaks.

Lipp vankri ja etturi vastu

Loppmaéang lipp vankri ja etturi vastu kuulub juba kee-
rulisemate kilda ja siin tuleb meil tegemist teha pikkade
ning ebatilevaatlike analiiiisidega. Enne nende juurde asu-
mist toome niite selle kohta, kuidas lipp voidab iiksiku
vankri vastu.

Taolistes 16ppmingudes peab norgem pool piiiidma vil-
tida vankri eraldamist kuningast, et viltida vankri kaotsi-
minekut tulistamiste tagajiarjel. Tugevama poole iilesan-
deks on vastase kuninga térjumine &irele, mille jérel on
voimalik sundida vankrit eemalduma kuninga kaitse alt.
Vaatleme niilid, kuidas voiks jatkuda ming diagramm-
seisust 100: 1. Lf3+ Ke5 2. Le3+ Kdb 3. Le4+ Kd6 4. Kd4
Vc6 (Must vanker ei saa jaada 5. reale, nditeks: 4. ... Vad
5. Lg6+ Kd7 6. Lf6 Kc7 7. Le6 Kb7 8. Ke4 Kc7 9. Kb4
jne.) 5. Le5+ Kd7 6. Kd5 Vc7 7. Le6+ Kd8 8. Lg8+ (Siin
peab valge viltima kdiku 8. Kd6?, mis annaks pérast
8. ... Ve6+! 9. K:c6 patiseisu.) 8. ... Ke7 9. Lg7+ Kd8
10. L8+ Kd7 11. Lh8 (Tempokaik. Voitis muidugi ka 11.
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Lb8.) 11. ... Ke7 12. Lg8 Vd7+ 13. Ke5 Vc7 (Must oli
kdigupuuduses. Kaotas ka 13. ... Vdl 14. Lgs+ Kf8 15.
Lf4+ Ke7 16. Lh4+ Kif8 17. Ke6 ja valge voidab kergesti.)
14. Lg7+ Kd8 15. Lf8+ Kd7 16. Kd5 (Niiiid on saabunud
analoogiline seis olukorraga pirast valge 13. kaiku.) 16. . ..
Vb7 17. L7+ Kc8 18. Le8+ Ke7 19. Kc5! Va7 20. Le7+
Kb8 21. Ld8+ Kb7 22. Kb5! ja voidab, sest parast 22. ...
Val 23. Le7+ Kc8 24. Lf8+ iihes 25. Lg7+ lidheb kaotsi

vanker.
BE e E 5 6 W
%4%% %%%%
”//’/ / % %// 5w
%///// /////c/////%‘
w_w y 7

Diagramm 100. Dlagramm 101.

Kui mustal on aga vankri korval ettur, siis oleneb
koik sellest, kui kaugele ettur on edasi nihkunud. Koige
paremaid kaitsevoimalusi pakub algseisus asetsev ettur,
mis asub liinidel b—g. Sel juhul on noérgemal poolel alati
voimalus teha vankriga tempokéike nii, et vanker oleks
pidevalt etturi kaitse all, vottes seega tugevamalt poolelt
koik voidulootused. Asub ettur aga dérel, jadb must kiigu-
puudusse ning kaotab, nagu nideme diagrammseisus 101.

Oleks see seis rea vorra paremal, teeks must kergesti
viigi, pendeldades vankriga a6 ja c6 vahel. Niiiid saavutab
valge aga voidu ja seda ka musta kiigul olles: 1. ... Kb7
2. Le7+ Ka6 (Pirast 2. ... Kb8 3. Lf7! on must kiigupuu-
duses, niiteks: 3. ... Ka8 4. Le¢7 voi 3. ... Va6 4. Kbb
Vb6+ 5. Kab jne.) 3. Ld7! ja must-on kdigupuuduses, néi-
teks: 3.... Vb2 4. Ld3+ Kb7 5. Lf3+ Kc7 6. L7+ ja voi-
dab pidrast Lf7—f8+—g7+ vankri.
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Asub must ettur aga kaugemal, ridadel 2—6, muutub |
seis mérgatavalt. Viaga kaugele ettenihkunud etturi puhul, |
mis asub 2. voi 3. real, saavutab must tavaliselt kergesti :
viigi, sest dhvardab alaliselt etturi edasitung lipustumise |
suunas, teiseks vihenevad lipu riinnakuvoimalused alumis-
telt ridadelt. Koige raskem on musta kaitse 4. ja 5. real
asuva etturi puhul, kus valge voidab peaaegu alati. Toome |
nditeks diagrammseisu 102.

Valisime siin seisu musta etturiga 6. real ning néitame,
et ka siin suudab valge voita. Vaatleme ainult olulisemaid
momente valge voidumeetodis. Voiks jiargneda 1. Lh7+
Keb6 2. Lc7 Veb 3. Ld8 Veb 4. Le8+ Kd5 5. Le8! (Valge esi-
mene iilesanne oli sundida vastase kuningas etturi ette,
mille jarel kdigupuudus sunnib teda lubama valge kunin-
gal minna iile 5. rea.) 5. ... Ve4+ (Mitte aga 5. ... Vh3
6. La8+! jne.) 6. Kf5 Vedb+ (Péarast 6. ... Kd4 7. Le6 d5
8. Lc2! kaotaks must kdigupuuduse tottu, sest 8. ... Ve8 ei
koélba 9. La4+ tottu, ja parast 8. ... Vedb+ 9. Kf6 Ve4
10. Kf7! padseb valge kuningas iile e-liini.) 7. Kf6 Ve4
8. Le3 Veb+ (Voi 8. ... Veb 9. Kf7 jne.) 9. K£f7 Veb 10.
Kif8! (Niitid on must kdigupuuduses ja valge kuningas péda-
seb iile e-liini.) 10. ... Ve4 (VGi 10. ... Ve6 11. Lb3+ Keb
12. K17 jne.) 11. Ld3+ Vd4 (11. ... Ke5 12. Ke7 d5 13.
Lg3+ jne.) 12. L5+ Kc4 13. Le2+ Kdb 4. Ke7 Vd4+
15. Kd7 ja valge voidab kergesti.

i g
I

///z/////
S

i/ o WL
Y Y Y
/////////

Diagramm 102.
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Sama meetodiga voidab valge ka siis, kui must ettur
asub 5. real; 4. real asuva etturi puhul musta viigivéima-
lused suurenevad, kuid jdavad siiski minimaalseiks. Asub
must ettur aga ratsu- voi odaliinil, saavutab must viigi,
likskoik millisel viljal ettur asub. Me ei hakka neid voi-
malusi ldhemalt uurima, musta kaitseidee selgub dia-
grammseisu 102 analiilisist: valgel puuduksid péarast 5. ...
Vh5 6. La8+ voi 8. ... Ve8 9. La4+ voimalikud voiduteed,
kui must ettur asub b- v6i c-liinil, seet6ttu saavutaks must
nende vankrikdikudega viigi.

Lopuks mainime ainult veel seisu &ireetturiga, mis

6. real asudes annab mustale viigi. Vaatleme diagramm-
seisu 103.
. Siin pédaseb valge kuningas parast 1. Le7+ Kb8 2.
Le8+ Kb7 3. Ld8! Ka7 4. Le8 kiill iile 5. rea, kuid 4. ...
. VbT7! (Mitte aga 4. ... Kb6 5. Lb8+ Kc6 6. La7 Vb6 7. Kd4
Kbb5 8. Kd5 ja voidab, sest must on sunnitud oma etturit
edasi nihutama.) 5. Le5+ (Voi 5. Keb Vb5+ 6. Ke6 Vb6 +
7. Ke7 Vb5! jne.) 5. ... Kb8 6. Ld6+ Ka7 7. Ld4+ Ka8
8. Ke5 Vb5+ 9. Ke6 Vb7 10. Ld8+ (Voi 10. Lf4 KaT! jne.)
10. ... Vb8 11. Ld5 Vb7 ja must viigistab, kui ta ei voi-
malda valge kuningal edasitungi véljale c8.

Diagrammseis 103 muutub valgele vdidetavaks, kui
tuua seis lihe rea vorra allapoole (Ke3, La2; Kb6, Vb4,
Ea5). Voidumeetod ndhtub jirgmisest variandist: 1. Ld5
Kab 2. Le6+ Ka7 3. Kd3 Vb6 4. Le7+ Kab6 5. Le8+ Ka7
6. Kc4 Vb7 7. Ld8 Kab 8. Keb Vb5+ 9. Kcb6 ja valge vdi-
dab. Piirdusime toodud néidetes ainult pchivariantidega.

Lopuks juhime Oppijate tédhelepanu veel sellele, et
taolistes 16ppmingudes on musta parimaks kaitsemeeto-
diks ptiiid hoida oma vanker pidevalt etturi kaitse all, kus-
juures viimast kaitseb kuningas. Teistes olukordades on
valge voit tavaliselt lihtsam, kuid neid véimalusi me siin
ldhemalt vaatlema ei hakka.
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Lipp feiste vigurite vastu

Et lipp iiksiku vankri vastu voidab, seda nidgime juba
diagrammseisu 100 analiiiisis. Samuti on pikemate selgi-
tusteta ilmne, et lipp vdidab kergesti oda voi ratsu vastu.
Loppméng lipuga kahe vankri vastu on tildseisus viigiline,
erandseisudes v6ib muidugi tekkida voiduvoimalusi mole-
male poolele. Samuti voib iildiselt lugeda viigiliseks seisu
lipp vankri ja kahe viguri vastu.

A. Lipp kahe oda vastu

Keerulisemaks muutub olukord, kui lipul tuleb voi-
delda.kahe kerge viguri vastu. Tavaliselt omab tugevam
pool siis hdid véiduvéimalusi, kuigi leidub hulk seise, kus
norgem pool suudab end edukalt

// / ///, /// kaitsta. Vaatleme diagrammil 104
// % %/ /_ juhtu, kus lipp vbitleb kahe oda

/ / @2“ vastu.

/// / / // Kui norgemal poolel onnestub
b // 7 odasid soodsalt paigutada, nii et
// // / / nad asuvad oma kuninga Kkaitse

/ / // all ning takistavad vastase kuninga

'// // / % edasitungi, saavutab ta viigi
Diagramm 104. Seejuures on kodige parem jatta
oma kuningas eelviimasele reale.
Musta oige kaitse ndhtub jiargnevast voimalikust jat-
kust: 1. Ld7+ Kg8! 2.' Le6+ Kg7 3. Kf4 Oh7! (Mitte
aga 3. ... Of7? 4. Ld7 Kg6 5. Lg4d+ tiihes 6. Kf5 ja voidab.)
4. Ld7+ Kgb6 (V6ib muidugi ka 4. ... Kg8.) 5. Kg4 Og8
6. Le8+4+ Kg7 7. Kf5 Oh7+ 8. Ke6 Og8+4 9. Kd7 Of7 ja
oleme saavutanud pohiliselt sama olukorra nagu diagram-
mil 104.

Niiid naitame veel, kuidas must kaotaks parast eks-
likku kaitset 1. ... Of7?. Jargneks 2. Kf5! Oc3 3. La7 Ob2
4. Lb6 Oa3 (4. ... Oc3 5. Lgl+ kaotab kiiremini.) 5. Ld4+

\\\

\
@
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Kf8 6. Lh8+ Ke7 7. Leb+ Kif8 8. Kf6 Oe8 9. Lc7 Ob2+
10. Ke6 Oa3 11. Lh7 ja vodidab.

B. Lipp kahe ratsu vastu

_ Loppmingus lipuga kahe ratsu vastu tuleb norgemal
poolel tavaliselt voidelda suuremate raskustega, kuid ka
siin on ratsude soodsa asetuse korral vo6imalik viiki saa-
vutada.

Ratsude puhul on samuti soovitav hoida oma kuningas
eelviimasel real, ratsud tuleb aga asetada nn, et nad takis-
taksid vastase kuninga edasitungi.
Seejuures ei pea ratsud teineteist // / /‘b /
kaitsma, see {ilesanne jddb kuninga // //// //, /
hooleks.  Vaatleme diagramm- / % f.é..f_
seisu 105 voimalikku jatku: 1. Le6 / // // //
Kg7 2. Kf3 Rh7 (Véimalik oli ka w7, i,
2. ... Rh8 3. Kf4 Rf7 4. K5 Rh64- ///% /////// %
5. Kg5 Rf7T+ 6. Kfa Kg6 ine) | % % %

3. Kg4 Rhi8 (Ohtlik oli 3. ... {4 % % %
Rf6+ 4. Kf5 Rh4+ 5. Kgbs Rf3+ Diagramm 105,
6. Kf4 jne.) 4. Ld6 Kf7 5. Ld5+

(V6i 5. Kh5 Re6 jne.) 5. ... Kg7 ja kui niilid 6. Kg57?, siis
6. ... Rh7+ ja valge kaotab lipu. Pole niha, kuidas valge
suudaks ratsude kaitsevallist 14bi murda.

Q\\

Q

_
_

C. Lipp oda ja rafsu vastu

Raskemaks muutub kaitsja olukord siis, kui tal tuleb
voidelda oda ja ratsuga lipu vastu. Uldseisudes tuleb siin
olukorda hinnata tugevamale poolele voidetuks, kuid ldhe-
malt me nende juhtudega siin tegelema ei’ hakka. Soodsa
vigurite asetuse korral voib aga ndorgem pool viigi saavu-
tada, nagu niitame diagrammseisus 106.

Siin on musta vigurid kaitse seisukohalt ideaalselt pos-
teeritud ja valgel ei onnestu kuidagi sellest kaitsemiilirist
labi tungida. Voiks niiteks jargneda: 1. Ke7 Oh8 2. Ke6
Og7 3. Kf5 Oh8 4. Kg5 Og7 5. Le8+ Kh7 ja on saabunud
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samalaadne olukord nagu diagrammseisus. Odaga kaiib
must viljadele g7 ja h8 voi kuningaga viljadele h7 ja g8,
ja valge ei suuda kuidagi oma seisu tugevdada.

Lopuks mainime veel olukordi, kus tugevam pool voit-
leb lipu ja kerge viguriga lipu vastu. Need seisud on iild-
joontes viigilised ja ainult erandseisudes voidab tugevam
pool.

R 5
////1:4 o m
. EE .
W e %//,///
/////// GH
////, //4/////
////////, e e
e s = o m L

Diagramm 106. Diagramm 107.

Lipp ja ettur lipu vastu

Enne loppméngude juurde asumist, kus lipp koos ettu-
riga voitleb vastase iipu vastu, vaatleme diagrammil 107
itht praktikas vordlemisi sageli esinevat erandseisu, kus
tihel poolel tekib voiduvoimalusi tavaliselt viigilises 16pp-
maéangus lipuga lipu vastu.

See seis voib tekkida praktilises partiis parast mélemate
ddreetturite lipustumist, ja siin pole mustal kaotusest
padsu. Voiks jargneda: 1. ... Kh2 2. Lh8+ Kgl 3. Ld4+
Kh2 4. Lh4+ Kg2 5. Lg4+ Kh2 6. Kf2 v6i 1. ... Kgl 2.
Lal+ Kg2 3. Lg7+ Kh3 4. Lh6+ Kg2 5. Lgb+ Kh3 5.
Lh5+ Kg2 6. Lg4+ Kh2 7. Kf2 ja valge voidab. Seejuures
tuleb maérkida, et tekkinud seis on viigiline, kui valge
kuningas asetada viljale e3 (Ke3, La8; Kg2, Lhl): pirast

. Kgl! 2. Lal+4+ Kh2! 3. Le5+ Kgl! jne. pole niha,
kuidas valge suudaks oma seisu tugevdada. Must peab see-
juures aga hoiduma kaigust 2. ... Kg2?, mis annaks val-
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gele voidu parast 3. Lg7+ Kfl (3. ... Kh2 4. Kf2) 4. Lf6+
Kg2 5. Lgb+ Kfl 6. Lf4+ Kg2 7. Lg4+ jne.

Loppmaéng lipu ja etturiga lipu vastu on kiillaltki kee-
ruline ja hinnangu andmine iildseisude kohta pole siin
histi voimalik. Vaatleme moningaid juhtusid, kus tugeva-
mal poolel on dnnestunud etturit juba eelviimasele reale
viia. Sel juhul on voéiduvdoimalused mérgatavad, eriti
kui tegemist on oda- v6i tsentrietturiga. Adreetturi puhul
on viik tavaline tulemus, ratsuetturiga moodustab véidu
saavutamine samuti viga keerulise iilesande, kusjuures
pole selge, et see on alati iildse vdimalik. Uht tiilipilist
kaitsevdoimalust nérgemale poolele

ratsuetturi puhul vaatleme dia-
grammil 108.
. Must véib siin saavutada viigi
~ illatava mandovriga 1. ... Lh4+
2. Lh7 (Voi 2. Kg8 Ld8+ 3. Kf7
Ld7+ 4. Kf6 Ld4+ 5. Kgb6 Lg4+
jne) 2. ... Ld8+! 3. g8L Ld4+
4. Lgg? Ld8+ 5. Lhg8 Lh4+
6. L7h7 Ld4+ ja valge ei paise

B B

// /%/% ,,,,,
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Diagramm 108.

kestvast tulest.

Eelviimasele reale tunginud odaetturi puhul on tuge-
vama poole voit koige kergemini saavutatav, kuigi ka siin
tuleb tal enne sihile joudmist pikki aegaviitvaid man66v-
reid teostada. Neid voimalusi me ldhemalt analiilisima ei
hakka, vaid piirdume iihe nditega diagrammseisus 109.

Siin on tiks tiilipilisi voiduseise valgele, kuigi musta
kuninga vordlemisi soodsa asendi tottu tuleb voitmiseks
veel kiillaltki vaeva ndha. Lihtsaim meetod on 1. Lg3!, mis
ahvardab parast moningaid ettevalmistusi Lf2-+. Laheb
must kuningas niitid 3. reale, viib valge oma kuninga
tagasi g2-le, mille jérel mustal pole enam iihtki tulistamis-
voimalust; ldheb must kuningas aga 1. reale, siis tuleb
Lfl1+ iihes kuningariinnakuga gl. Mustal pole selle plaani
vastu midagi ette votta.
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Maéang voiks kulgeda jargnevalt: 1. Lg3! Kal 2. Kg7
(Otsekohe 2. Lgl+ Kb2 3. Lf2+Ka3 4. Kg7 oleks asjatu
vastuse 4. ... Lg5+tottu.) 2. ... Ld4+4 3. Kh7 Le4+ 4. Kh6
Le6+ (Voi 4. ... Le6+ 5. Kg7 Ld7 6. Lgl+ jne.) 5. Kg7
Ld7 6. Lgl+ Kb2 7. Lf2+ Kal (V6i 7. ... Ka3 8. Kg6 jne.)
8. Lfl+ Kb2 9. Kg6 Lc6+ 10. Kgb Le5+ 11. Kg4 Ld4+
12. Kg3 Lg7+ 13. Kh2 Lh6+ 14. Kgl Lf8 15. Lf2+ iihes
16. Kfl ja valge véidab, mingides oma lipu e8.

B O //////
e m //g///
%/@7% ///%///w/ 74
//////// "W s
%//// // w //ﬁ
",// ,,,,, ¢ 7. A7
v v w in s

Diagramm 109. Diagramm 110.

Lipp efturitega lipu ja efturite vastu

7 Tavaliselt on lippude 16ppmingus mdlemal pool alles
veel liks voi mitu etturit, ja meid huvitab kiisimus, mis
kindlustab iihele poolele paremuse. On selge, et sddrased
16ppmingud kuuluvad rohkem juba praktiliste 16ppmaéan-
gude hulka, siiski pole iileliigne tutvustada 6ppijaid monin-
gate lippude 1oppméngudes esinevate printsiipidega.

Diagrammseis 110 tekkis partiis Lissitsin—Capablanca
Moskva rahvusvahelisel turniiril 1935. a. Materiaalselt on
seis vordne, kuid musta positsiooniline iilekaal on ilmne.
Esiteks on tema kuningas paremini varjatud kui vastase
oma, teiseks moodustavad valge etturid rea nodrkusi, mis
sunnib lippu nende kaitseks tédiesti passiivsesse seisu
asuma. Capablanca realiseeris oma paremuse voiduks jarg-
misel opetlikul viisil: 1. ... Ke6 (Ilma kuninga abita on
mustal raske oma seisu edasi tugevdada. Niiiid pole 2.
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Le2+ Kd6 3. Le5+ mustale ohtlik, sest etturite 16ppméang
3. ... L:eb+ 4. d:ed+ Kd5 on kergesti voidetav.) 2. h4 {6
3. Ke3 Lc4! (Ahvardab 4. ... Kd5, mispirast valge vabas-
tab oma lipule tulistamisvilja g2. See norgestab aga veelgi
valge seisu kuningatiival.) 4. g3 gb! 5. h:gb f:gb 6. Lh2
(Meeleheitlik katse vasturiinnakuks, kuid valge oli juba
peaaegu kdigupuuduses. Pirast 6. Ke4 g4 7. Kf4 Kf6 8. Ke4
Le6+ 9. Kd3 Ld5! on dhvardus 10. ... Lf3+ tiilikas.) 6. ...
Lb3+ 7. Ke4 g4! 8. Le2 (Ahvardas matt 8. ... Lf3, 8. L2
L:b5 on samuti lootusetu.) 8. ... L:g3 9. Lc4+ Ke7 10. Lc8
(Lopuks ometi sai valge oma lipu aktiviseerida ja dhvar-
dab tulistamistega, kuid see on juba hilja.) 10. ... L3+
11. Keb5 L6+ 12. Kd5 Ld6+ ja valge alistus, sest jargne-
val kdigul vahetab must 13.

,Le6+ lipud ning véidab etturite % //// / ”%
16ppmingu raskusteta. %‘!% / A //i./

: Jargmisena vaatleme veel dia- a'//% '&; % %
grammil 111 seisu partiist Rubin- %i% % %
stein—Capablanca Peterburi tur- % % % ?%
niirilt 1914. 7, K K 7

Musta olukord pole sugugi |87 7, A7
roosiline. Tal on ettur vdhem, ///j %//; 7/4 2

lipp seisab vastase omast passiiv-
semalt, lisaks sellele tuleb kaitsta
norkusi a6 ning c¢5. Kui must méngiks nditeks 1. ... c4,
jatkaks valge 2. a3!, kindlustades olukorda liputiival, mille
jarel etturite edasitung kuningatiival kindlustaks voiduks
kiillaldase paremuse.

Kuidas peab must end kaitsma? Siin kohtume tdhtsa
teguriga lippude 16ppméingus, nimelt vabaetturiga. Vaba-
ettur on siin koige olulisem siht, mille poolé kumbki mén-
gijaist piiliab, sest vabaetturi omaja vo6ib lippude 16pp-
méngus materiaalselt tédiesti lootusetuid olukordi péista.
Et mustal on siin etturite tilekaal liputiival, peab ta
piitidma luua seal vabaetturit, ning Capablanca jatkakski
i cnini Al

Diagramm 111,
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Rubinstein vois siin asetada vastasele raskeid kaitse-
probleeme kiiguga 2. c4!, kuigi ka sel juhul pérast 2. ...
Le4! 3. L:a6 KhT7! pole selge, kas valgel onnestub oma iile-
kaalu realiseerida. Partiis jargnenud 2. L:c5 oli aga opet-
likum: 2. ... b:c3 3. L:c3 Lbl+ 4. Kh2 L:a2 ja niiiid on
musta vabaettur a-liinil kiillaldane seisude tasakaalustami-
seks. Edasi jargnes 5. Le8+ Kh7 6. L5+ g6 (Viigi mottes
oli lihtsam 6. ... Kg8.) 7. Lf6 a5 8. g4 a4 9. h5 g:h5. (Viga
oleks 9. ... a3? 10. h6! K:h6 11. Lh8+ Kg5 12. Kg3 ja
valge matistab.) Niiiid asetaks 10. g:h5 Le6! valge koguni
veel kaotusohtu, mispirast Rubinstein jatkas 10. L5+ -
Kg7 11. Lgs+ Kh7 12. L:h5+ Kg7 jne. kestva tulega.

Vankriloppméangud

Koikidest 16ppmaéanguliikidest on vankrite 16ppméngud
kahtlemata koige tavalisemad, seejuures aga ka koige
laiaulatuslikumad ja voib-olla kdige raskemini késitleta-
vad. Isegi maailma paremikku kuuluvad suurmeistrid on
vankrite 10ppméngu tehnika omandamisel teinud tohutut
uurimist6od, mis kujukalt néditab selle minguliigi erakord-
set tdhtsust. Alljargnevaga pililiame anda pohilisi teadmisi
ning praktilisi ndpunditeid selle kohta, kuidas seda keeru-
list 16ppmanguliiki kisitleda.

Vanker efturite vastu

Uldreeglina vdidab vanker muidugi etturi vastu alati,
kuid kaugele edasitunginud ettur vo6ib kuninga toetusel
sageli ka viigi saavutada. Toome allpool nende juhtude
kohta paar niidet.

A. Vanker etturi vastu

Diagrammil 112 n&didatud klassikaline seis tekkis iihes
1895. a. méngitud partiis ning 10ppes viigiga. Valge voib
aga illataval kombel saavutada voidu jiargmise peene
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manoovriga: 1. ¢7 Vd6+ (Péarast 1. ... Vd2 2. ¢8L Vb2+
3. Kab padseb valge kuningas ¢3 kaudu.) 2. Kb5! Vd5+
3. Kb4 Vd4+ 4. Kb3 Vd3+ 5. Kc2. Niib, et valge on oma
sihi saavutanud, kuid musta kaitsevéimalused pole veel
sugugi ammendatud. Parast 5. ... Vd4! oleks 6. c8L viga,
sest 6. ... Ved+ 7. L:c4 annaks patiseisu. Voidab aga 6.
c8V! Va4 7. Kb3! ja must kaotab matidhvarduse 8. Vel
tottu vankri. Suurepidrane kombinatsioon minimaalsete
malenditega.

%'// /%/E 2, %/ l /%,/,%7/ //%75 %/2/

%7 J %y %7/ '//%7 ///,/// 4,

WYY U Y Y Y
Diagramm 112. Diagramm 113.

Loomulikult on {ilaltoodud juht, kus ettur osutub vank-
rist edukamaks, harvaesinev erand. Vaatleme seepérast
diagrammil 113 tavalist seisu, kus ettur on moondumis-
viljast veel kiillaltki kaugel ja kus valge kuningal on pikk
tee etturi edasiliikumise takistamiseks. i

Kiisimusele, kas antud seis on voidetav voi viigiline,
saame koige lihtsamini vastuse vajalike kdikude lugemise
teel. Et pidada kinni musta etturit, peab valge kuningas
joudma viljale g2; selleks kulub tal 6 kdiku. Must oma-
korda vajab seisu Ke2 ja Ef2 saavutamiseks ainult 5 kéiku.
Seega voime julgesti viita, et must saavutab kidigul olles
viigi (1. ... 4 2. Ke7 3 3. Kf6 f2 4. Kg5 Ke3 5. Kg4 Ke2
jne.), kuna valge suudab kiigul olles voita. Voiks jargneda
1. KeT! f4 2. Kf6 £3 3. Kgb 2 4. Kg4 Ke3 5. Kg3 Ke2 6.
Va2+ voi 6. Kg2 ja voidab.

Kiikude lugemisel tuleb aga jalgida, kas kummalgi
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poolel pole oma kuningaga soovitud viljale minnes voima-
lik valida niisugust marsruuti, et seejuures oleks voimalik
takistada vastase kuninga péisu vajalikule viljale lithima
arvu kidikudega. On see voimalik, siis tuleb iga seisu ana-
liitisida juba konkreetselt, jiattes korvale iildise arvestuse.

Heaks néiteks on siin suurmeister
/ 7, 7/ 7/] Reti etiiid diagrammil 114

% %Q/ Valge peab kiigul olles vbitma.
P // » / / / // Loomulikult katsetab igailiks esi-
//% %// /A/ // algu 1. Vel e4 2. Ke7, mis pérast
y YR //// . Kf4? 3. Kd6 e3 4. Kd5 Kf3"
Z// /// // / 5. Kd4 e2 6. Kd3 annakski val-

Y W W Y gele voidu. Must mingib aga 2. ..
|% % / / Keb!, takistades seega valge ku-
ninga ldhenemist etturile, mille
jarel valge on iillataval kombel
kdigupuuduses. Nii 3. Kd7 Kd5 kui ka 3. Kf7 Kif5 ei
vii valget oluliselt edasi ja pédrast 3. Ve2 Kd4 4. Ke6
on mustal viigiks vajalik tempovoit 4. ... Kd3! 5. Vel e3
jne. Sihile ei vii ka katse 1. Va4 e4 2. Va5+ Kf4 3. Keb6
e3 4. Ve5 Kf3 ja valge kuningas hilineb iihe kiigu vérra.

Valge voidab aga tillatava kdiguga 1. Ve3! voi 1. Ve2l,
mangides alles pérast 1. ... e4 2. Vel!. Kui niitid 2. . . . Ke5,
siis 3. Ke7! ja must on Vkéigupuuduses. Véiduvariandid on
summeetrilised: 3. ... Kf4 4. Kd6 e3 5. Kd5 Kf3 6. Kd4
e2 7. Kd3, ja 3. ... Kd4 4. Kf6 e3 5. Kf5 Kd3 6. Kf4 e2
7. Kf3 jne. Lihtne analiilis nditab, et mustal pole ka teiste
kaitsevoimaluste puhul piddsu loota. Viga &petlik 16pp-
mang.

Lopuks vaatleme veel paari vajalikku seisu diagram-
mil 115.

Ulemisel poolel toodud seis niitab, et etturi kiillaltki
kaugel asudes voib valge saavutada vodiduseisu ka ilma
oma kuninga abita, mingides 1. Va5! e5 2. Kb7 e4 3. Kb6
jne. Kui must ettur liigub veelgi edasi, ldheb ta pérast
3. ... e3 4. Va3 kaotsi, sest must kuningas on piki 5. rida

\

&
\\

\

Diagramm 114.
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ara 1oigatud ega saa etturi edasi-
minekut toetada.

Alumisel poolel toodud seisus,
mis praktikas sageli esineb, ei
suuda valge voita ka kdigul olles.
Parast 1. Ke3 b2 2. Vg2 jiargneb
2. ... Kal!, niiiid annab 166mine
3. V:b2 viigi. Katsetab valge aga
2. Vg8, siis ei tohi must miangida
%o 4. Kal? 3. Magd /Kbl 4/Kb3

Kel 5. Ve84 Kbl 6. Ve7! Kal 7.

\

522/7/ 7/ /7/7 7
Y,
N ///// »

//
i E ]
w//%///-
s R RN

Diagramm 115.

Va7+ Kbl 8. Va2 ja

: a7
,///%z

valge voidab, vaid ta jatkab 2. ...

bl1R+! viigiga. Ratsuks

moondumisega pddstab must ka tiilipilise seisu Kf3, Va2 —

Kfl, Eg2, kus jargneb 1. ...

glR+! 2. Ke3 Rh3 3. Vh2

,Rgl 4. Vi2+ Kel 5. Va2 Kf1 ja valge ei suuda voita. Selle-
~ laadse seisu kaotab must ainult déreetturiga.

B. Vanker mifme etturi vastu

Uldjuhtumeil voidab vanker muidugi ka kahe etturi
vastu, kuid siin on samuti palju erandseise, olenevalt kau-
gusest, mis lahutab ettureid moondumisviljast. Leidub ka
hulk olukordi, kus kaks etturit osutuvad vankrist tugeva-
maks ning kindlustavad norgemale poolele voidu. Lihe-
malt me neid voimalusi siin vaatlema ei hakka.

Kolme seotud etturi juures on norgema poole viigivoi-
malused juba suuremad, kuigi ka siin ildseisus vanker

\
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Diagramm 116.

tugevamaks osutub. Viigivoimalu-
sed tekivad siis, kui mustal on
onnestunud ettureid juba kaugele
edasi nihutada. Toome iihe niite
diagrammil 116.

Musta etturid on siin kaugele
edasi joudnud ning kaitsevad tei-
neteist suurepiraselt, mispérast
viigi eest peab voitlema juba valge.
Niiteks musta kaigul olles voidab
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‘ta dhvarduse 1. ... £3+ abil, naiteks: 2. V:f3 (Vo6i 2. Khl
g2+ 3. K:h2 g:f10! jne.) 2. ... hlL+ 3. K:hl K:f3 4. Kgl
82 ja voidab kergesti.

On kiaigul valge, siis suudab ta end selle #dhvarduse
vastu kaitsta patimanoovriga, mangides 1. Khl!. Kui niitid
1. ... 13, siis annab 2. V:£3 K:f3 patiseisu, parast 1. ... Kh3

2. V13! ei suuda must aga oma seisu enam tugevdada ja
méng jaab viiki.

Vanker ja eftur vankri vastu

Vaatamata redutseeritud materjalile kuulub 16ppméing
vankri ja etturiga iiksiku vankri vastu vigagi keeruliste
liiki. Siin on vo6imalikud seisud, mis noéuavad pikki ning
tdpseid analiilise ja mida ilma eelteadmisteta on praktili-
ses partiis darmiselt raske oigesti késitleda. Et taolised sei-
sud on vankrite 16ppméngude jaoks pohilised ning vbivad
tekkida rohkema materjaliga seisudest vahetuse teel, siis
peatume nende juures veidi pikemalt. Alustame tiilipilise
voidumeetodi demonstreerimisega diagrammseisus 117.

A. Méned tiiipilised pohiseisud

Enne veel paar iildist markust. Taolised 16ppméngud
pakuvad valgele voiduvoimalusi ainult juhul, kui musta
kuningat on voimalik eemale hoida etturi ees asuvatelt
viljadelt; vastasel korral on véit véimalik ainult erand-
juhtudel. Ja veel vankrite 1oppméngude jaoks didrmiselt
tahtis juhis: vabaetturite puhul piititagu vanker alati ase-
tada vabaetturi taha, likskoik kas on tegemist oma voi vas-
tase vabaetturiga. Selle juhise pohjendus peaks koigile
selge olema. Asudes oma vabaetturi taga, suudab vanker
t6husalt toetada selle edasiliikumist, vastase vabaetturi
taga jdab vankrile aga suhteliselt suur tegevuspiirkond
vabaks, mis voimaldab talle etturi edasiliikumise takista-
mise korval veel ka muude iilesannetega tegelda.

Niitid diagrammseisust 117. See on valgele voidetav,
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likskdik kumb on kaigul. Oletame, et kdigul on must, siis
voiks jargneda: 1. ... Ke7 2. Vel+ Kd7 (Must valis parima
kaitse, sest nii 2. ... Kf6 3. Kf8 kui ka 2. ... Kd6 3. Kf8
Vi2+ 4. Ke8 Vg2 5. Ve7 kaotaks kiiremini. Halb oli mui-
dugi ka 1. ... Ve2 2. Vhl jne.) 3. Ve4! (See ongi kiik, mida
6ppijad peavad tdhele panema. Kiigu idee selgub moéne
kdigu pérast.) 3. ... Vhl 4. Kf7 V{14 5. Kg6 Vgl+ 6. K{6
Vil+ (V6i 6. ... Vg2 7. Veb jne.) 7. Kgb Vgl+ 8. Vg4! ja
voidab.

B 1B

7.
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Diagramm 117, Diagramm 118.
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Olles tuttav diagrammseisuga 117 ning selles rakenda-
tava voiduideega, voime asuda jargmise pohiseisu juurde
diagrammil 118.

See nn. «Philidori seis» on iiks pohilisi 16ppmangus
vankri ja etturiga vankri vastu. See seis on viigiline, kuid;
viga tdhtis on siin musta 6ige kaitsemeetodi tundmine.
Juba Philidor niitas, et kdigul olles viigistab must koige
lihtsamini kdiguga 1. ... Va6!, takistades valge kuninga
edasitungi 6. reale. Must vanker jddb seni 6. reale, kuni
valge teostab edasiliikkke e5—e6, alles siis tuleb tagasi 1.
reale. Seejdrel dhvardavad tulistamised alt, mille eest
valge kuningal pole kuhugi pdisu. Seis on lootusetult vii-
giline.

Musta 0iged kaitseprobleemid algavad siis, kui dia-
grammseisus on valge kidik ja jargneb 1. Kf6!. Niid kao-
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taks 1. ... Va6+? 2. e6 otsekohe, dhvardab aga 2. Vh8+
ithes 3. e6+ jne.

Lihtsaim kaitsemeetod mustale on niiid 1. ... Vel!,
mille jarel 2. Vh8+ Kd7 ei anna valgele midagi, ta peab
mingima 2. Ke6. Kuhu poole peab niiiid musta kuningas
minema?

Antud juhul annavad moélemad kuningakiigud mustale
viigi, kuid reeglina tuleb sdirastes seisudes minna kunin-
gaga «lithemale» poclele, s. o. mis asub malelaua aérele
lahemal. Niisiis 2. ... Kf8!. Pérast 2. ... Kd8 on musta

kaitse raskem, kuid kesketturi puhul veel kiillaldane vii- -

giks: 3. Vh8+ Kc7 4. Ve8 (V6i 4. Kf6 KdT7! jne.) 4. ... Vhl!
5. Kf7 Vh7+ 6. Kgb6 Vhl ja valge ei pddse edasi. Must pda-
ses ainult seetottu, et h-liin oli vankrile veel kiillaldaselt
kaugel efektiivseteks kiilgtulistamisteks.

Kuidas lidheb aga méng edasi parast musta paremat
kaitset 2. ... Kf8. Jargneb 3. Vh8+ Kg7 4. Ve8 Vall. See
ongi musta kaitse tuum. Niiltid dhvardab tulistamine dérelt
ja parast 5. Vd8 tuleb jillegi 5. ... Vell, niditeks: 6. Kd6
Kf7! voi 6. Vd5 Kf8 7. Kd7 Kf7 8. Kd6 Ke8 ja valge ei
paése kuidagi edasi.

Seega on diagrammseisu 118 analiilis pohiliselt 16ppe-
nud, siiski tahaks peatuda veel moningatel voimalustel
kus eksliku kaitse tulemusena tekib valgel voiduvoima-
lusi. Vaatleme esiteks, kuidas Philidor ise seda seisu ana-
liitsis: 1. Kf6 Vi1 +? 2. Ke6 Kf8 3. Vh8+ Kg7 4. Ve8 Vel?
5. Kd7 Kf7? 6. e6+ Kg7 7. Ke7? Ve2? 8. Vd8 Vel 9. Vd2?
Ve3 10. Vg2+ Kh7 11. Kf7 V34 12. Ke8 Ve3 13. e7 ja
valge voidab.

Néieme, et selle lithikese 13-kdiguse analiilisi juures
leiame tervelt kuus (!) kiisimirgiga kaiku. Juba see asja-
olu uiksi toendab, et selle ndiliselt lihtsa seisu késitlemine
pole sugugi nii kerge ja et siin peab Oppija olema koigi
voimalike peensustega histi kursis. Vaatleme ldhemalt,
millega Philidor oma analiiiisis eksis.

Teame juba, et 1. ... Vf1+? raskendab musta kaitset
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ja et oige jatk on 1. ... Vell. Edasi, 2. ... Kf8! on siin juba
ainuke kaitse, sest parast 2. ... Kd8 3. Vh8+ Kc7 4. Ke7
uhes 5. e6 saavutaks valge voiduseisu, kuna mustal puudu-
vad efektiivsed tulistamisvéimalused kiiljelt.

. Musta kidik 4. ... Vel? on ebatdpne, mille asemel on
dige 4. ... Val! 5. Vd8 Vel! jne. Kuid otsustav, kaotusele
viiv viga on alles 5. ... Kf7?. Viigi vois must saavutada
siin kdikudega 5. ... Val voi 5. ... i
Vdl+, niiteks: 5. ... Vdl+ | 7, .87 /
6. Ke7 Vel (Voib muidugi ka [/ % %2 %@

6. ... Val.) 7. e6, niiid oleme saa- 7, ///ZS/ ///
vutanud diagrammseisu 119. / 7. 7 ///

Sama seis tekkis ka pérast Y /% / / /%
valge ekslikku kiiku 7. Ke?, VZ 7/ 7
‘mille asemel kergesti voitis 7. Va8, s /, /// // //
J%ihvardades 8. e7, niiteks: 7. ... % / ¢-4 /

" Vdl+ 8. Ke8 Vd2 9. e7 Vdl 10. Diagramm 119.
Vd8 Val 11. Kd7 jne. Vaatleme

tekkinud olukorda veidi lahemalt, sest see on iiks tiilip—
seise loppmiangudest vankri ja etturiga vankri vastu.

Et valge siin kaigul olles kergesti voidab, néiteks pérast
1. Va8, dhvardades 2. Kd7, on ilma pikemata ilmne. Keeru--
lisem on tee, kuidas must kidigul .olles saavutab viigi.
Ainuke voimalus selleks on kiaik 1. ... Val!, sest iga teise:
kdigu jarel voidab valge parast 2. Va8 jne.

Niiid dhvardavad kiilgtulistamised, mispédrast valge
mingib 2. Vd8 Va7+ 3. Vd7. Must voib niilid méngida
vankri ilikskoik millisele vialjale a-liinil, védlja arvatud a6,
nditeks: 3. ... Val 4. Ke8+ (Midagi ei anna ka 4. Kd6+
Kf6 5. Vi7+ Kg6, ja parast 4. Vd6, dhvardades 5. Ke8,
viigistab 4. ... Va8!) 4. ... Kf6 5. e7 Ke6! 6. Kf8 V{l+
(Siit ndeme, miks 3. ... Va6? kaotaks.) 7. Ke8 Val 8. Kd8
Va8+ 9. Kc7 Kf7 selge viigiga. Veelgi lihtsam tee viigile
on 3. ... Va8 4. Vb7 (Vé6i 4. Vd6 Kgb jne.) 4. ... Val (Voib
ka 4. ... Kg6.) 5. Kd6+ (Voi 5. Kd7 Va8 jne.) 5. ... Kf6
6. VI7+ Kgb6 ja valge pole oma sihile lihemale joudnud.
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Olles vahepeal tutvunud diagrammseisuga 119, siir-
dume tagasi Philidori analiiiisi juurde. Niiiid teame, miks
7. ... Ve2? on viga ja et selle asemel viigistaks 7. ... Val.
8. Vd8 asemel oli lihtsam 8. Va8, samuti andis 9. Vd2 ase-
mel kiirema v6idu 9. Kd7 Vdl+ 10. Ke8 iihes 11. e7 voi
9. ... Kf6 10. Vi8+ iihes 11. e7 jne.

Sellega pole aga Philidori seisu koéik peensused veel
ammendatud. Oletame, et diagrammseisus 118 jirgneb
1. Kf6 Vel 2. Va7 ja must teeb dige 2. ... Ve2! asemel
otsustava vea 2. ... Vf1+7?. Seega saabub diagrammseis
120.

Vahe diagrammseisu 118 analiilisis esinenud seisuga on
viike, valge vanker seisab h7 asemel ainult a7, kuid see
asjaolu omab otsustavat tdhtsust ning muudab seisu val-
gele voidetavaks. Vaatleme, kuidas ming voiks edasi kuju-
neda: 3. Ke6 Kf8 (Musta tulistamisdistants jadb liiga lihi-
keseks ka variandis 3. ... Kd8 4. Va8+ Kc7 5. Ke7 Vhl

6. e6 Vh7+ 7. Kf6 Vhé+ 8. Kf7
/ / ® 7] vhi+ 9. Kg6 Vel 10. Ki6 jne.)
/ 7, 7/ | 4 va8+ Kg7 5. Ke7 (Niiiid selgub

///4 % ’@, // oluline vahe valge vankri asu-
7// / ,,,,, Z // kohas: kiik 4. ... Kg7 ei riinna-
// % // nud valge vankrit, mispirast valge
% // // // voitis teksti kdigu jaoks otsustava
// / / // tempo. Vankri seisu puhul h8 saa-
/ /// // % vutaks must viigi nii pérast 5.
Diagramm 120. Va8 Vel! kui ka pirast 5. Ve
Vatlane) b oo'Vb1 (V61:h, ok,

Vi7+ 6. Kd6 Vb7 7. e6 Vb6+ 8. Kd7 jne.) 6. e6 Vb7+
7. Kd6 (Mitte aga 7. Ke8? Kf6! viigiga.) 7. ... Vb6+ 8.
Kd7 Vb7+ 9. Kc6 Ve7 10. Kd6 Vb7 11. e7 ja valge voidab.
Peatusime Philidori seisu juures veidi pikemalt, sest
selle pohjalik tundmine on vajalik paljude edaspidi esine-
vate seisude késitlemisel. Tdienduseks lisame, et Philidori
seisule analoogilised positsioonid nouavad tdpset kaitset
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valge etturi asukoha puhul liinidel ¢c—f. Asub ettur aga
ratsu- vo6i addreliinil, viigistab must kergesti, kui tema
kuningas jouab etturi ette. Nii nditeks seisus Kh6, Va7,
Eg6 — Kg8, Vb8 ei suuda valge voita. Must piisib lihtsalt
vankriga viimasel real ja katse 1. Vg7+ Kh8 2. Vh7+
Kg8 3. g7? koguni kaotab vastuse 3. ... Vb6 + tottu vankri.
Sama olukord tekib muidugi ka dédreetturi puhul.

B. Ettur asub aarel

Niitid vaatleme seise, kus must kuningas asub vabaettu-
rist eemal. Niisugusel juhul valge véiduvoimalused suu-
renevad, kuid iildist reeglit on siin vdga raske anda. Vaat-
leme alguses moningaid seise valge dareetturiga ning alus-
tame diagrmmseisuga 121.

Siin on valgel koik trumbid k#des ning tavalises seisus
€i valmistaks voit talle mingeid raskusi. Kuid &ddreettur
redutseerib maérgatavalt valge voiduvdimalusi ja dia-
grammseis 121 on viigiline, vaa-
tamata sellele, et must kuningas @/ /% // / :

on loéigatud etturist tervelt 3 liini / 7

,,,,,

vorra. Oma kuninga vabastamiseks // // // //
peab valge viima vankri b8, kuid |/ 77 //

sel ajal jouab must oma kuninga- / / . / //
ga c-liinile ja ming jaab viiki: 1. |4 / /

Vh2 Kd7 2. Vh8 Ke7 3. Vb8 Vel / // ////
4. Vb2 Kc8 ja must viigistab, sest i//'"/// ///// 7,
tema kuningat pole voimalik tor-
juda véljadelt ¢7 ja c8.

On aga must kuningas etturist 16igatud nelja liini vorra
eemal, saavutab valge voéidu (diagramm 122).

Vahe on selles, et niilid jouab valge vanker b8 enne
kui must kuningas c-liinile: 1. Ve2 Ke7 2. Vc8 (Mitte aga
2. Ve7+ Kd8 3. Vb7 Vel! ja must viigistab, sest 4. Kb8? ei
kolba mati tottu ¢8.) 2. ... Kd6 (Parast 2. ... Kd7 voidab
3. Vb8 Val 4. Kb7 Vbl+ 5. Ka6 Val+ 6. Kb6 Vbl+ 7.
Kc5 jne.) 3. Vb8 Val 4. Kb7 Vbl+ 5. Ke8! Vel+ 6. Kd8

Diagramm 121,
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Vh1 7. Vb6+ Kcb 8. Vcb+! ja valge voidab nii pérast 8. .
Kd5 9. Va6 Vh8+ 10. Kc7 kui ka pérast 8. ... Kb5 9. Vc8
jne. kergesti. Nende paari niditega oleme toonud koéige olu-
lisema 7. reale joudnud &direetturist, kui valge kuningas
asub selle ees.

Lihtsam on musta kaitse siis, kui valge vanker asub
etturi ees. Nii nditeks seisus Kg2, Va8, Ea7 — Kg7, Val
viigistab must ilma vaevata, hoides oma vankrit a-liinil
ning tulistades siis, kui valge kuningas ldheneb etturile.
Seejuures peab must kuningas asuma véiljadel g7 voi h7,
sest nditeks kuninga seisu puhul e6 &hvardab valge vodita -
kaiguga Ve8+, ja péarast 1. ... Kf7 voidab manséover 2.
Vh8! V:a7 3. Vh7+ jne.

=7 4/ 7 7 57 i,k T
© 7 //,"/ 7. 7. % Z’,,,ﬁ'f
Co e w "R
//// W 5w om /%
o s “w .
| /%/// //é/// ///%//// %%/%
7.7 7. 7
Ve 7 7 2 7 7. 7,
Diagramm 122 Diagramm 123.

Keerulisemaks muutub olukord siis, kui valge aéreet-
tur asub alles 6. real. Tiilipseisu sdédraste voimaluste kohta
toome diagrammil 123.

Ilma pohjaliku analiilisita on selle seisu kohta raske
oelda, kas ta on valgele voidetav voi mitte. Veendume
peatselt selles, et passiivne kaitse on mustale lootusetu,
sest valge ei vii oma etturit liiga varakult edasi a7, vaid
ldheneb sellele esialgu kuningaga. Voiks néiteks jargneda:
1. Kg3 Va4 2. Kf3 Kh7 3. Ke3 Kg7 4. Kd3 Kh7 5. Kc3 Kg7
6. Kb3 Val 7. Kb4 Vbl+ 8. Kc5 Vel+ 9. Kb6 Vbl+ 10.
Ka7 Kf7 11. Vb8 iihes 12. Vb6 ja valge voidab kergesti.

Samuti teame juba eelnevast, et must kuningas ei tohi
lahkuda kuningatiivalt. Piilides nditeks liheneda etturile
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1. ... Kf7 2. Kg3 Ke7, kaotab must otsekohe pérast 3. a7!
tihes 4. Vha8.

Kuidas peab must end aga siis kaitsma, kui kaotusele
viib nii passiivne kaitse kui ka katse ldheneda kuningaga
etturile? Siin 6pime tundma uut kaitsemeetodit, mis dére-
etturi puhul omab suurt tdhtsust. Nimelt mdirkame, et
valge peamine #hvardus on minna kuningaga a7, seejirel
aktiviseerida oma vanker ja voita musta kuninga kauge
asukoha t6ttu. Edasi ndeme, et viljal a7 on valge kuningas
kaitsetu kiilgtulistamiste vastu, niiteks f-liinilt. Siit sel-
gub ka diagrammseisu jaoks oOige kaitsemeetod. Nimelt
peab must riindama valge etturit mitte tagant, vaid kiil-
jelt, méngides esimesel voimalusel oma vankri 6. reale.
Seejdrel ei saaks valge kuningas etturile ldheneda kiilg-
tulistamiste tottu, ja parast a6—a7 annab Va6 meile juba
‘“tuntud viigiseisu.

Seda printsiipi teades on mustal juba lihtne leida oGige
kaitse. Diagrammseisust 123 voiks jargneda: 1. Kg3 Vil!
(Parast 1. Kg2 Vel tekib samalaadne seis.) 2. Kg4 (Vo6i 2.
a7 Val jne. Midagi ei anna ka katse 2. Va7+ Kf6! 3. Vb7
Val 4. a7 Keb kerge viigiga.) 2. ... V{6! (Niiid on must
oma sihi saavutanud.) 3. Kg5 (Ahvardab 4. Vg8+. Pirast
3. Va7-+ Kgb seis oluliselt ei muutu.) 3. ... Vg6+ 4. Kf5
Vi6+ 5. Ke5 Vb6! 6. Kd5 Vi6! 7. Kcb Vi5+ 8. Kd6 Vi6+
9. Ke7 Vi7+ ja nagu kergesti ndha, ei padse valge kuidagi
edasi.

Sellest néitest leiame ka oige kaitsemeetodi mustale sei-
sudes, kus tal tuleb iiksiku vankriga voidelda vankri ja
kahe &idreetturi vastu. On ju selge, et niiteks musta
kuninga seisu puhul h7 ei omaks valge teine ettur h6é min-
git olulist tdhtsust, seega ei suudaks valge voita vaata-
mata kahe etturi iilekaalule. Valge voiduvoimalused suu-
renevad tunduvalt, kui tal 6nnestub vastase kuningat vii-
masele reale sundida. Uksikasjalisemalt me neid vdimalusi
vaatlema ei hakka.

Analiitisime niitid lithidalt praktiliselt vajalikku seisu
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m diagrammil 124, kus véidu voi
’@, % o {/Z viigi kiisimus oleneb avakiigust.
? Siin on must hilinenud oma
7, 7 % 7y | venkriviimisega kérvale kiilgtulis-
%%%ﬁ/; //////////A% tamisteks, kui.d teisest. kiiljest sei-
/ % ;% sab tema lf}lmngas kal‘feks sood-
% % %//{ ////; s.:a‘malf: Kaigul o}les voidab valge
. siin jdrgnevalt: 1. Vb8! Vel 2.
e KTV br - (Rarast 27 KdT-voik
dab 3. a7 Vbl+ 4. Ka6é Val+ .
Kbb6 jne.) 3. Ka8 Val 4. a7 Kd6 (Jitk 4. ... Kd7 5. Kb7 .
annaks seisu eelmisest mérkusest.) 5. Kb7 Vbl+ 6. Kc8
Vel+ 7. Kd8 Vhl 8. Vb6+ Kcb 9. Ve6+! ja valge voidab
nii péarast 9. ... Kb5 10. Vc8 kui ka pérast 9. ... Kd5 10.
Va6 jne. kergesti.

Kiigul olles suudaks must parast 1. ... Kd7 tuua oma
kuninga veelgi vilja vorra lahemale, mis kindlustaks talle
viigi. Voiks jargneda: 2. Vb8 Vel 3. Kb7 Vbl + 4. Ka8 Vcl
ja must dhvardab vallutada kuningaga vélju c¢7 voi c8,
saavutades meile juba tuntud viigiseisu. Ndeme, et dia-
grammseisule 124 analoogilistes seisudes suudab must vii-
gistada ainult siis, kui tema kuningas jouab vdhemalt
d-liinile.

N\

Diagramm 124.

C. Ettur asub keskliinidel, valge kuningas on efturi ees

Niilid vaatleme seise, kus valge kuningas asub 7. reale
joudnud etturi ees. Kui sel juhul mustal puuduvad voi-
malused vankriga kiilgtulistamisteks v6i kui must kuningas
on etturist 16igatud rohkem kui iihe rea vorra, siis voidab
valge kergesti, kasutades diagrammseisus 117 niidatud
meetodit. Seepédrast vaatleme neid olukordi, kus musta
kaitsevéimalused on soodsamad ning alustame diagramm-

seisuga 125.
a. Ettur asub 7. real

Kobigepealt niditame veel kord, et musta olukord on
Jlootusetu, kui kiilgtulistamised toimuvad mitte kiillalt
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kaugelt. Nii naiteks on musta seis kiips alistumiseks, kui
nihutada diagrammseisu 125 iihe rea vorra vasemale: 1. ..

Va8+ 2. Ke7 Va7+ 3. Ke8 Va8+ 4. Kb7 Vd8 5. Kc7 ja
voidab. Diagrammseis 125 on aga musta kédigul olles vii-
giline: 1. ... Va8+ 2. Kd7 Va7+
3. Kd6 Vab+ 4. Kc7 Va7+ 5. | 77 /Q |

Kd6 Va6+ 6. Kd5 Va5+. Nagu %/ // w ';‘_b
kergesti ndha, ei pddse valge ku- % / / //
ningas tulistamistest. / / // //
Kui diagrammseisus 125 anda / // // //
avakiik valgele, siis leiab ta aega 7 / / //
oma vankri aktiviseerimiseks ja = / / // /
voidab kiikudega 1. Vel, 1. Vdl / YU W ﬁ/

voi 1. Vel. Vaatleme liithidalt {iht Diagramm 125.
neist vdimalustest: 1. Vdl Va8+

2. Kd7 Va7+ 3. Keb6 (Vankri seisu puhul ¢l voidaks 3. Ve7,
-Vel puhul aga 3. Kc6.) 3. ... Va6+ 4. Vd6é Va8 5. Vd8
Va6+ 6. Kd5 ja voidab.

Teeme niilid diagrammseisus 125 vidikese muudatuse
ning asetame musta kuninga véljale g8. See véike néiliselt
ebaoluline erinevus muudab seisu mustale kaotatuks: 1.

.. Va8+ 2. Kd7 Va7+ 3. Ke6 Va6+ 4. Keb Va5+ 5. Ki6!
Va6+ 6. Kgb Va5+ 7. Kg6 Va6+ 8. Vi6 Va8 9. Vd6 ja
voidab.

Kokkuvottes voib diagrammseisule 125 analoogiliste
olukordade kohta &elda, et must viigistab, kui: 1) tema
kuningas asub «lithemal» poolel mitte rohkem kui iihe rea
vorra etturist 16igatud ja mitte dérereal; 2) must vanker
tulistab valge kuningat kiiljelt vihemalt kolme rea kau-
gusel etturist; ja 3) valge vanker asub passiivses seisus,
néiteks e-etturi puhul liinidel b, f v6i h, vilja arvatud vali
, b8. Seejuures on erandiks valge vankri seis c6 voi c7 (Ke8,
Vc6, Ee7; Kg7, Val), kus must saavutab viigi péarast 1. ...
Va8+ 2. Kd7 Kf7! jne.
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b. Ettur asub 6. real

Niilid vaatleme seise, kus valge ettur asub alles 6. real,
tema kuningas etturi ees ja must kuningas on etturist 16i-
gatud ilihe rea vorra. Sddrased seisud annavad sageli meile
tuntud olukordi etturiga 7. real, kuid loomulikult 6. real
asuva etturi puhul musta kaitse-

//// %// / /él voimalused paranevad margata-
,,,,, o/ valt. Alustame seisuga diagram-

. /A% //. mil 126.
% % Vastupidi 7. real asuva etturi
% 7 /4 % puhul kehtivale reeglile, et must .

% Z/% Z// % vanker peab viigi saavutamiseks
%2 7/ 7| tulistama kiiljelt vihemalt kolme

2 5 % T, //// / | rea kauguselt etturist, saavutab

Diagramm 126. must siin sageli viigi ka siis, kui
tema vanker asub etturile ldhemal.

Niiteks diagrammseisus 126 voiks jargneda: 1. ... Vb7+ 2.

Kd6é Vb6+ 3. Kd7 Vb7-+! 4. Kd8 (Parast 4. Kc6 Vb2

ghvardab thust 8. . Ki6:¥6i 5. v K18)) 4.. 5. "Vb8+ 5.

Kc7 Vb2 6. Vi1 Va2! ja oleme saavutanud diagrammseisu

125 analiitisist tuntud viigiseisu, kui valge jatkab 7. e7.
Seisule 126 analoogilised positsioonid on viigilised veel

siis, kui valge vanker asub liinidel f v6i h voi a-liinil val-
jadel al—a6. Naiteks seisus Ke7, Vil, Ee6 — Kg7, Vb2 kait-
seb must end samuti nagu ilaltoodud analiiiisis, kuid
parast 5. Kc7 mingib 5. ... Va8! meile juba tuntud viigi-
seisuga. :

Andes diagrammseisus 126 kdigu aga valgele, muutub
seis talle mitmel teel voidetavaks. Vaatleme moningaid eri-
nevaid voidumeetodeid.

Lihtsaim on muidugi 1. Vgl+ Kh7 2. K7 Vf2+ 3. Ke8
tihes 4. e7 jne. Raskem on valge lilesanne pérast 1. Vel,
kuid ka siin on voit saavutatav: 1. ... Vb7+ 2. Kd8 Kf6
3. €7 Vb8+ 4. Kd7! Vb7+ 5. Kd6é Vb6+ (V6i 5. ... Vb8
6. Vf1+ Kg7 7. Kc7 Va8 8. Val! jne.) 6. Ke7 Ve6 7. Kd8
© Vd6+ 8. Ke8 ja valge voidab. Sellest analiiiisist ndeme ka,

Z
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et algseisus valge Vc4 v6i Ve5 puhul ei suuda valge voita !

vastuse 3. ... V:e7! t6ttu ja algseisus Vc6 puhul saabub
viik pdrast 2. ... Kif8! jne.

Edasi voidab diagrammseisus 126 veel 1. Vd1, néiiteks
d. ... Vb7+ 2. VA7! Vbl (V6i 2. ... Vb8 3. Vd8 Vb7+ 4.
Kd6é Vb6+ 5. Kd7 jne.) 3. Vd8 (Mitte otsekohe 3. Ke8+
K16 4. e7 Keb jne. Niilid dhvardab aga 4. Ke8.) 3. ... Vb7+
4. Kd6 Vb6+ 5. Kd7 Vb7+ 6. Kcb6 ja valge voidab. Aseta-
des taolises seisus valge vankri d7, saavutab must parast
1. ... Va2! viigi, nagu nigime juba diagrammseisu 119 ana-
liidisis.

Veel iiks voidutee valgele algab kdiguga 1. Vel, ndi-
teks: 1. ... Vb7+ 2. Kd8 Vb8+ 3. Kd7 (Mitte aga 3. Kc7?
Va8 viigiga.) 3. ... Vb7+ 4. Kc8 Ve7 5. Kd8 ja valge voi-
dab. Viigi saavutab must siis, kui algseisus asuks valge
‘vanker e5 (pirast 5. ... Kf6!) voi e8, mingides diagramm-
- seisu 119 kohaselt 1. ... Va2! jne.

Lopuks mainime veel, et voiduks kiillaldane on val-
gele ka 1. Va8, nagu niitasime diagrammseisu 119 analiiii-
sis, ja samuti 1. Va7, mille kohta leiame ldhemaid selgitusi
diagrammseisu 127 juures.

Kokkuvbttes nideme, et diagrammseisule 126 analoogi-
lised seisud on valgele voidetavad, kui tema vanker asub
liinidel ¢, d, e vdi g, vidlja arvatud viljad c4—c6, d7, ed ja
e8, voi ka a-liinil valjadel a7 voi a8. Pole iilearune mar-
kida, et koik sdarased seisud muutuvad viigiliseks, olene-
mata valge vankri asukohast, kui asetada must vanker a2
ja jatta avakidik mustale.

Niiiid teeme viikese, ndiliselt mitteolulise muudatuse
ning asetame diagrammseisus 126 musta kuninga véljale
g6, saades diagrammseisu 127.

See seis on ka musta kidigul olles valgele voidetav, nai-
teks: 1. ... Vb7+ 2. Kd8 Vb8+4 (Parast 2. ... Kf6 voidab
3. e7 Vb8+ 4. Ke7 Ve8 5. Kd6 Vb8 6. Vi1+ Kg7 7. Kc7
Va8 8. Val! jne.) 3. Kc7 Vb2 4. Vel! (Ainult viigi annaks
siin 4. V{1l Va2! 5. e7 Va7+ jne. Kuninga seisu tottu g6
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ﬁ puudub mustal niitid kaitsevoima-
///////g//// lus 4. KE8Y & - i NVed4iibs
/ % /m// Kd7 Vd2+ 6. Ke8 Va2 7. e7 ja
/ // /// % valge voidab. Seis muutub aga vii-
// / /// / giliseks, kui valge vanker asub
/ /% %/ diagrammseisus 127 viljadel a4—
% // // a6, niiteks: Ke7, Va4, Ee6 —
fgg // // // Kg6, Vb2, kus must méngib
1 . Vb74+ 2. Kd8 Kf6! 3. e7
V:e7 jne. Samuti saavutab must
viigi, kui algseisus viia valge vanker liinidele f v6i h.

3 \\\i\
\l!\\

Diagramm 127.

Voidupositsioonid jadvad {iildjoontes samadeks nagu 3

diagrammseisu 126 puhul ndidatud (must kuningas g7),
kuid on ka moningaid erandeid. Nii nditeks vankri asu-
koha puhul viljadel c4 ja ¢b jadb seis endiselt viigiliseks,
seisu Ke7, Vc6, Ee6—Kgb, Vb2 aga valge voidab: 1. ...
Vb7+ 2. Kd8 (niilid puudub mustal vajalik kaitsevoima-
lus 2. ... Kf8!) véi 1. ... Va2 2. Kd8 voi 16puks 1. ... Vb8
2. Vel jne. kerge voiduga.

Viies algseisus valge vankri e-liinile, lisandub dia-
grammseisu 126 analiilisis mainitud positsioonidele veel
jargmine viigiseis: Ke7, Ve4, Ee6 — Kg6, Vb2. Must méngib
siin 1. ... Va2! 2. Vg4+ (Muidu tekib seis musta vankriga
a-liinil, mis on viigiline valge vankri asukohast olenemata,
naiteks: 2, Vd4 Va7+ 3. Vd7 Va8 jne. nagu diagrammseisu
119 analiiiisis.) 2. ... Kf5! 3. Vd4 Ke5! (Mitte aga 3. .
Kgb6 4. Ke8 jne.) 4. Vdl Va7+ 5. Vd7 Va6 ja valge ettur
léheb kaotsi.

Veidi keerulisemaks muutub valge iilesanne siis, kui
diagrammseisus 127 viia valge vanker d-liinile. Vankri
seisu puhul d7 v6i d5 annab 1. ... Va2! teatavasti mustale
viigi, kuid kuidas on olukord siis, kui asetada valge vanker
nditeks d1? Tekib diagrammseis 128.

See seis on valgele samuti voidetav, kuid voidu saavu-
tamine on siin seotud keerulisemate probleemidega. Voiks
jargneda 1. ... Vb74 2. Vd7 Vb8 3. Va7! (Niiiid ei voida
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enam 3. Vd8 Vb7+ 4. Kd6 Vb6+ 5. Kd7 Vb7+ 6. Kcb6,
sest parast 6. ... Va7! puudub valgel dhvardus 7. Vd7+.)
. Kg7 (Oleme saavutanud seisu eespool vaadeldud nai-

test diagrammil 126, kui algseisus asetada valge vanker
véljale a7 ja musta poolt teha parim kaitsekdik 1. ... Vb8.)
4: Kd6+! Kf6 (Parast 4. ... Kg6 5. Val saabub vdiduseis
diagrammil 127 toodud olukorra sarnaselt, jitk 4. ... Kf8
5. Kd7 annab pdrast 5. ... Kg7 seisu vaadeldavast varian-
dist, seejuures ei paista musta ka 5. ... Kg8 6. Val Vb7+
7. Kd8 Vb8+ 8. Kc7 Ve8 9. Kd7 Vb8 10. e7 jne., ega 5. ...
Ve8 6. Val Ve7+ 7. Kd6 Ve8 8. V14 Kg7 9. e7 Va8 10.
Val, mélemal juhul kerge voiduga. Méngib must aga 4. ..
Kg8, siis voidab koige lihtsamini 5. Kc¢7 Ve8 6. Kd7 Vb8 7.
Val Vb7+ 8. Kc6 Vb8 9. Kc7 Ve8 10. Kd7 Vb8 11. e7 jne.)
5. Kd7! (Huvitaval kombel on niitid tekkinud seis m6lema-
ﬁoolse kdigupuudusega: must kidigul kaotab, valge kaigul
“aga ei saavuta iile viigi. Midagi ei andnud muuseas 5. V{7 +
Kgb6 6. Vf1 Va7! ja must viigistab.)
5. ... Kg7 (Pirast 5. ... Kgé 7 / ’/// 2
6. Val voidab valge diagramm- 7/ / g //
seisu 127 eeskujul. 5. ... Vbl /A//”/
kaotab otsekohe 6. e7 to6ttu.) 6. //// / // /
Ke7! (Viimane peensus, mis ase- /% //% //%
tab musta uuesti kdigupuudusse. // 7// // //
Diagrammseisu 126 analiilisist tea- % /
me, et 6. Val Vb7+ annaks siin |4 7 ﬂ%//, %
aipulty Viigi): 6.5 v Kg8 (6.5 1% Diagramm 122
Kg6 7. Val annab diagrammseisus
127 niidatud voiduseisu, pérast 6. ... Vbl 7. Va8! tekkinud
seisu vaatlesime aga diagrammil 119. Kaotab ka 6. ... Vc8
7. Val Ve7+ 8. Kd8 iihes 9. €7 jne.) 7. Val (Voidab ka
7. K£6.) 7. ... Vb7+ 8. Kf6 Vb8 9. Vgl+ ja valge voidab
kergesti.

Senini vaatlesime seise, kus must kuningas asus ettu-
rist digel, s. o. lithemal poolel. Asub must kuningas aga
pikemal poolel, nii et kiilgtulistamised ei saa toimuda kiil-

%\\

\
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lalt kaugelt, siis voidab valge tavaliselt kergesti. Toome
niite diagrammil 129.

See seis on valgele voidetav, likskdik kumb on kaigul.
Must voib katsetada 1. ... Val 2. Ve8 Va7+ 3. Kc6 Vab+
4, Kc7 Va7+, kuid parast 5. Kb6 Vd7 6. Kc6 voidab valge
kergesti. Samuti ei valmista valge kaigul olles voit talle
mingeid raskusi, nditeks parast 1. Va8. Erandjuhtumina
voib mainida diagrammseisu 129 musta vankriga al, kus
valge vankri ebasoodus seis voimaldab mustale viigi: 1. . ..
Va7+ 2. Ke6 Va6+ 3. Kb7 Val ja valge ei suuda voita.

B ER B | w 7. 7.7

\

o % //7// // %/////5
////////;’ @////////,/

0 2 /,
s v % WYY

//%’/ YUY D
o mam o e B B

Diagramm 129. Diagramm 130.

c. Eftur asub kaugemal allpool

Seega oleme vaadelnud ko6iki péhilisi véimalusi 6. real
asuva vabaetturiga, kui valge kuningas asub selle etturi
ees ja must kuningas on viimasest iihe rea vorra 16igatud.
Kui ettur asub kaugemal, siis norgema poole viigivoimalu-
sed loomulikult suurenevad. Liahemalt me neid seise ana-
liisima ei hakka. Tahaks ainult juhtida tédhelepanu dia-
grammseisule 130, mis {iildjuhuna on valgele vbidetud,
kui tal onnestub vastase kuningat etturi ees asuvatelt
véljadelt eemale torjuda.

Teame juba, et seis oleks viik, kui must vanker asuks
ridadel c—g. Must miéngiks siis vankri viimasele reale
ning kéiks seejédrel kuningaga a8 ja b8 vahet. Diagramm-
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seisus toimub voit aga jargmiselt: 1. ... Kc8 2. Vh8+ Kd7
3. Vb8! ja niilid ei saa must etturi edasiliikumist enam
takistada, nditeks: 3. ... Vb2 4. Ka7 Va2+ 5. Kb7 Vb2 6.
b6 Vbl 7. Vh8 ja valge voidab kergesti.

Lopuks veel iiks juhis seisude késitlemiseks, kus vaba-
éttur asub veel {ipris kaugel, mitte korgemal kui 4. real
Nimelt sel juhul dnnestub mustal sageli paista lootusetuna
nidivat olukorda sel teel, et ta ei riinda valge vabaetturit
mitte tagant, vaid asetab vankri selle ette, takistades etturi
edasilitkumist. Niisuguse voimalu-
se kohta toome naite diagrammsei- |87 77 7, 7/
sus 131. %, / , ' , %

Esimesel pilgul voib ndida, et % % @; %
see seis on mustale lootusetu. . / , / , /
Asub ju tema kuningas pikemal | % Z&% % 7//
poolel ja kiilgtulistamised a-liinilt , ’ @ , / ,
~ vankriga on liiga ldhedased, et 7. 7 Y Y%
takistada etturi edasiviimist. N&i- // //é @% %
teks pédrast 1. ... Va3+ 2. Kc4 Diagramm 131.
Va4+ 3. Keb Va5+ 4. Kb4 Vdb
5. Kc4 iithes 6. d5 voidaks valge suurema vaevata, nagu
teame juba eeltoodud analiilisidest.

Must voib selles seisus aga rakendada uuelaadset kait-
semeetodit, nimelt riinnata valge etturit eestpoolt ning
ithtlasi takistada tulistamistega valge kuninga edasitungi.
Mingides 1. ... Vd8! saavutab must viigi, néditeks: 2. Kc4
(Midagi ei anna ka 2. Veb Va8 3. Ke4 Vb8 ja valge pole
sammugi edasi joudnud.) 2. ... Ve84 3. Kb5 Vd8! (Must
peab end kaitsma viaga tdpselt. Parast 3. ... Vb8+? 4. Kc6
Ve8+ 5. Kd7 iihes 6. d5 saavutab valge voidu.) 4. Keb (Voi
4. Ve4 Kf5 jne.) 4. ... Vec8+ 5. Kb6 Vd8 6. Vdl Ke6 7. Kc7
Vd7+ 8. Kec6 Vd6+ ja must viigistab kergesti. Seejuures
tuleb tdhelepanu juhtida veel musta kuninga asendi digele
valikule, sobivateks on vidljad f5 v6i f6. Kuninga seisu
puhul niiteks f7 oleks diagrammseis 130 pérast 1. ... Vd8?
mustal kaotatud: 2. Kc4 Ve8+ 3. Kb5 Vd8 4. Kcb Ve8+

N\
N\
\

\
A\

A\
A\
A\

\

\
\
\

N\

N

N
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5. Kb6 Vd8 6. Ve4! Kf6 7. Kc7 ja voidab, sest 7. ... Kf5 ei
kolba vastuse 8. Veb+ tottu.

Valge etturi madalamal asudes voib tekkida veel viga
huvitavaid ja keerulisi seise, kuid nende analiilis viiks
meid liiga kaugele. Juba eeltoodud niited vankrite 16pp-
mangu lihtsaimate vormide kohta demonstreerivad kuju-
kalt neid keerulisi probleeme, mida vankrite 16ppméngus
tuleb igal sammul lahendada. Seeparast tuleb 6ppijal too-
dud materjal iiksikasjaliselt ning pohjalikult 1dbi tootada
ning taielikult endale selgeks teha, et edasiste keerulise-
mate juhtude juures mitte Giget teed kaotada.

Vanker ja kaks efturit vankri vastu

Loppmaing vankri ja kahe etturiga vankri vastu on iild-
seisus voidetav, kuigi siin leidub ka erandeid. Suuri viigi-
lootusi on mustal siis, kui etturid asetsevad &aireliinidel,
mida mainisime juba diagrammseisu 123 analiiiisis. Toome
diagrammil 132 niite praktikast, kus on niha musta ige
kaitsemeetod analoogilistes seisudes. :

A. Eraldatud efturid aareliinidel

_—/__— See seis tekkis partiis Smés-
//////%//////{l lov—Bondarevski, Moskva 1940.
=1 // / Y ’/&/ Siin ei suuda valge saavutada
/ / /// / vobitu, vaatamata kahele enamettu-

/ / // rile. Taoliste viigiseisude tunnu-
/// % // P seks on, et etturid peavad asuma

// / """" / // aédreliinidel, valge vanker passiiv-
// % // % . ses seisus iihe etturi ees, kuna

teine ettur on blokeeritud musta
kuninga poolt. Must vanker peab
aga riindama kiiljelt seda etturit, mille ees asub valge van-
ker, meile juba diagrammseisu 123 analiiiisist tuntud mee-
todil.

Valge ei suuda siin oma seisu kuidagi tugevdada; vaat-

Diagramm 132.
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leme, kuidas jatkus partii: 1. Kd3 Vb4 2. Kc3 Vi4 3. Kb3
Vi3+ (Sunnitud dhvarduse 4. Vc6 tottu.) 4. Ke4d V44
5. Kd5 Vb4! (Must tulistab niikaua, kuni valge kuningas
eemaldub a-etturist.) 6. Kc6 V{4 7. Kd7 Vd4+ 8. Kc7 V{4
9. a5 Vi5! 10. Kd7 Vd5+ 11. Ke7 Ve5+ 12. Kf6 Vc5 13.
Va8 Vb5 14. a6 Vb6+! 15. Ke7 V:h6 (V6imalik, kuid mitte
-vajalik. Viigi andis ka 15. ... Vc6 16. Kd7 V{6 jne.) 16. K7
Vb6 17. Va7 Kh6 18. Kf8 Vb8+ 19. Ke7 Vb6 20. Kd8 V{6
21. Kc8 ja vastased leppisid viigile.

B. Etturid liinidel f ja h

Viigiliseks loetakse ka iildseisu, kui tugevama poole
enametturid asuvad oda- ja vankriliinil. Siin voib aga tek-
- kida viga keerulisi ning raskelt analiiiisitavaid seise, mis-
pirast me neid siin lihemalt vaatlema ei hakka. Uld-
juhisena peab nérgem pool viltima oma kuninga 16ikamist
viimasel real, teiselt poolt tuleb kuningaga blokeerida
déreetturi edasiliikumist. Toome iihe niite musta 01ge
kaitse demonstreerimiseks diagrammil 133.

Mustal pole siin motet kai-
guga 1. ... Vab takistada wvalge / % // //
kuninga edasitungi, mis pérast 2. / // ”%
h5 Kg7 3. h6+ Kh7 4. 5 jne. on ﬁ % 7 7
ikkagi saavutatav. Lihtsaim kaitse /% % % %
seisneb jatkus 1. ... Vgl+4 2. Kf5 % % 2/%@%
Kg7 3. h5 Vhl, mis sunnib valge % / A //
etturit veelgi edasi liikkuma, sest / / % //
niiteks 4. Vb7+ Kh6 5. Ki6 V:h5 |/& / // 7,
6. 5 Vhl 7. Vb2 Vh3 8. Kf7 Va3
jne. annaks selge viigiseisu. Edasi
voiks jargneda: 4. h6+ Kh7 5. Ve6 Val 6. Keb Vas+ 7.
Ke4 (7. Kf6 K:h6!) 7. ... Val 8. £5 Va2 9. Kf4.

Selles seisus on mustale lihtsaim 9. ... Vg2!, takistades
vastase kuninga edasitungi f6 suunas, kuigi ka 9. ... Vf2+
10. Kg5 Vg2+ 11. Kf6 oleks parast 11. ... V{2! viigiks kiil-

\

Diagramm 133.
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laldane. Niilid voiks jargneda: 10. Keb Va2! 11. Kdé (11.
Kf6 K:h6 12. Kf7+ Kh7 13. f6 Va8! jne.) 11. ... Va5 12. {6
K:h6 (Viigistab ka 12. ... Kg6 13. Ve8 Va6+ 14. Ke7 V:{6
15. Vg8+ Kh7 16. Vg7+ Kh8 17. K:f6 ja must on patis.)
13. Ke7 Va8! meile juba tuntud viigiseisuga.

C. Seotud etturid

Uldreeglina on véit seda kergemt saavutada, mida kau-
gemal etturid teineteisest asuvad, kuid muidugi voidavad
ka seotud vabaetturid paris kergesti. Moningaid tehnilisi
oskusi nouab seisu voitmine, kus iiks etturitest asub direl,

B_B / 7 &
a7
///// /// .
U WY //&//
//////é//
e e

Diagramm 134.

x
\\

%

\

Taolistes seisudes

mille kohta toomegi lithidalt néite
diagrammseisus 134.

See seis tekkis moddunud sa-
jandil mingitud partiis Zucker-
tort—Steinitz, 1883. Vaatleme all-
jargnevalt partiijatku, mis kaht-
lemata pole metoodiliselt koige
lihtsam viis iilekaalu realiseerimi-
seks, kuid aitab meid tutvuda
moningate Opetlike momentidega
sellelaadsetes seisudes.
viib valge koige paremini oma

kuninga ja etturid edasi koos, vottes seega vastaselt voi-
maluse vastuSansside loomiseks riinnaku teel etturite
vastu. Sel otstarbel oli diagrammseisus 134 koige lihtsam
méngida 1. Vh5 iithes V{5 ja Vi3, kindlustades kuningale
vélja g3. Partiis jargnes aga 1. Vb8 Kg6 2. Vb5 Ve3 3. Veb
(Lihtsam oli 3. V{5. Vigane oleks 3. h4?, sest parast 3. .
Ve2+ puudub valgel kaitse kiilgtulistamiste vastu.) 3. ..
Va3 4. h4 (Metoodiliselt lihtsam tee paremuse realiseerimi-
seks oli 4. V£5 Vb3 5. VI3 Vbl 6. Kg3 Vgl+ 7. Kh4 Val
8. Vb3 Va6 9. Vb4 Vc6 10. g5 Va6 11. Kg4 iithes h3—h4—h5
jne.) 4. ... Vb3 5. h5+4 (Siin peab valge hoiduma teise
etturi edasinihutamisest, sest pirast 5. g6? Kh5! tekkinud
seis on viigiline. Uldreeglina peab valge vdimalikult hoi-
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duma etturite edasinihutamisest nii, et must kuningas paa-
seb nende vahele seisu, kust teda on raske térjuda.) 5. ...
Kh6 6. Vi5 Va3 7. V{3 Val (Parast 7. ... Va5 pidi valge
véltima ekslikku 8. Kg3? Kgb! ja must saavutab viigi.
Valge voitis seejirel aga parast 8. Vi6+, ja kui 8. ... Kg5,
siis 9. Vg6+ Kf4 10. h6 jne.) 8. Kg3 (Lihtsam oli ka siin
8. Vi6+ Kg7 9. Vg6+ tiihes 10. Kg3 jne.) 8. ... Vgl+ 9.
Kh4 Vhl+ 10.. Vh3 Vgl 11. Vh2 Val (Must oli kdigupuu-
duses ja pidi lubama g-etturi edasitungi.) 12. g+ Kg7
13. V2 Vhl+ (Peavariandi annab ka 13. ... Va4+ 14. Kg3
Vb4 15. Vi4 Vbl 16. Kg4 Vgl+4 17. Kf5 Vg2 18. h6+ Kh7
19. Va4 Vi2+ 20. Kg4 iihes 21. Kh5 jne.) 14. Kg4 Vgl +
15. Kf5 Vhl 16. h6+ Kh?.

Partiis jargnes 17. Kf6 Vgl! ja valge pidi oma miangu-
-plaani muutma, et midagi saavutada. Kidiku 17. V{4 soovi-
“tas Zuckertort pirast partiid, kuid kiiremini vdidab 17.
- g6+!, sest parast 17. ... K:h6 18. K6 pole etturi lipustu-
mist voimalik takistada. Mustal oli seepdrast 15. kaigul
kasulikum miéngida vanker viljale al, mille jarel ming
kulgeks alltoodud rada pidi.

17. Vi4 Vgl 18. Ve4 V14 19. Kg4 Vgl+ 20. Khd
Vhl+ 21. Vh4 Vgl 22. Vh2! Vg3 (Muidu otsekohe 23. g6.)
23. Ve2 Vh3+ 24. Kg4 Va3 25. Ve7+ Kg8 26. g6 (Seega
on partii saatus 16plikult otsustatud. Valgel on niiiid mitu
voiduteed.) 26. ... Va4 27. Kf5 Va8 28. K6 (Lihtsa voidu
annab siin 28. Vd7 iihes kuninga viimisega €7, kuid ka
28. Ve5 Kh8 29. Kgb ithes h6—h7 on veenev.) 28. ... Kh8
29. V17 Va6+ 30. Kgb Va8 31. Vi8+! (Efektsem kui 31. h7
Va5+ 32. VI5 jne.) 31. ... V:£8 32. g7+ Kg8 33. Kgb! ja
voidab.

Selle néitega 10petame oma liihiiilevaate vankrite 16pp-
maéangudest vankri ja kahe etturiga vankri vastu. Siin on
veel palju huvitavat ja opetlikku, kuid koéiki voimalusi ei
joua me antud opiku raamides késitleda.
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Vanker etturitega vankri ja etffurite vastu

See liik vankrite 16ppméange on muidugi viga laiaula-
tuslik ja siia alla voib mahutada peaaegu koik praktiliselt
tekkivad vankrite 16ppméngud. Seepéirast piirdume ainult
moningate ndidetega, millega oppijail on kasulik tutvuda
lilevaate saamiseks. Alustame dr. Laskeri tuntud lopp-
minguga aastast 1890.

A. Vanker ja efiur vankri ja etfuri vastu

Loppming vankri ja iihe etturiga kummalgi pool on -
uldjuhul muidugi viigiline, kuid praktiliselt esineb eran-
deid oige sageli, olenevalt molema etturi asukohast. Uks
tuntumaid erandseise on toodud diagrammil 135.

Valge voidab siin jdrgmise, praktikas mitte sugugi
harva esineva manoéovriga: 1. Kb7 Vb2+ 2. Ka7 Ve2- 3.
Vh5+ Ka4 (Must ei tohi minna kuningaga b-liinile, sest
siis voéidab otsekohe 4. Kb7.) 4. Kb7 Vb2+ 5. Ka6 Vc2
6. Vh4+ Ka3 7. Kb6 Vb2+ (Ahvardas lihtsalt 8. V:h2.)
8. Kab Ve2 9. Vh3+ Ka2 10. V:h2! ja valge voidab.

/’%//,/

W ® W gnA
,//, y // _
% U U
annn
/////////////
Paan
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7,// e /
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///////'
/ V.

WoE

Diagramm 135.

//a////////

Diagramm 136.

Teine opetlik ndide diagrammil 136 on véetud matsist
Aljechin—Bogoljubov, 1929. See niitab, et isegi maailma-
meistrid pole kaitstud vigade eest niiliselt lihtsas 16pp-

méngu seisus.
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Valge seisab siin kahtlemata paremini, sest esiteks on
tema ettur kaugemal, kuningas seisab aktiivsemalt ja van-
ker toetab tohusalt etturi edasiliikumist. Sellele vaatamata
vois must hea kaitse juures seisu viigistada. Partiis jargnes

.. Kg4? 2. b7 15 3. b8L V:b8 4. V:b8 4 5. Kd5 £3 6. Ke4
12 7. V18 ja valge voitis kergesti. Kus must siis vea tegi?
Tuletame meelde diagrammseisude 113 ja 114 analiiiisi
juures mainitud juhist, mille kohaselt voitluses vankri ja
etturi vahel peab nérgem pool vdimaluse korral oma
kuningaga valima niisuguse marsruudi, mis takistaks vas-
tase kuningat joudmast vajalikele véljadele minimaalse
arvu kédikudega. Seda juhist silmas pidades leiame ker-
gesti mustale dige viigitee: 1. ... Ke4! 2. b7 £5 3. b8L V:b8
4. V:b8 f4. Niilid ei saa valge kuningas enam ldheneda
, etturile liihimat teed d5 kaudu; midagi ei anna ka katse
5. Ve8+ Kd4! 6. VI8 Ke3 7. Kd5 £3 jne.

B. Vanker ja kaks effurit vankri ja effuri vastu

Praktikas esineb veel vordlemisi sageli juht, kus tuge-
vamal poolel on kaks seotud vabaetturit vastase iithe vastu.
Uldreeglina on niisugused seisud tugevamale poolele ker-
gesti voidetavad, kuid raskusi voib tekkida siis, kui wvas-
tase vabaettur on juba kaugele
edasi tunginud jaomaetturidasu- | 2% 7, % 7 ’
vad ratsu- ning direliinil. Tutvu- % %, % //
me lithidalt moningate sdirastes 7. 7, 7,27
seisudes esinevate véimalustega, & 72 7/ 7/
alustades diagrammseisuga 137. 7 7 %// y/&é

See seis tekkis partiis TSigo- f{i? 7/ ’ / /é
rin—Tarrasch (1893) ja loppes kii- / / // /
resti valge voiduga: 1. ... Va2? 2. %, //// //// 7.
Kg4. Val 3. Va6+ K17 4. Kg5 a2 Diagramm 137.

5. g4 Ke7 6. Va7+ Ke8 7. h5 Kf8
8. h6 jne. Ndeme, et vankri asetamine passiivsesse olu-
korda etturi ette on taolistes seisudes tédiesti lootusetu.
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Must vois siin aga saavutada viigi, mangides 1. ... a2!
2. h5+4 KIf6, sest tema kaugele ettenihkunud vabaettur
koos vankri aktiivse seisuga voimaldavad vastase etturite
edasiliikumist edukalt takistada. Edasi voiks jargneda:
3. Kh4 (Pérast 3. g4 Vcb! 4. V:a2 Kgb saabuks tuntud viigi-
seis.) 3. ... Vh2+4 4. Kg4 Vb2 5. Va6+ Kf7! (Parimaks
viljaks musta kuningale on just vili £7.) 6. Kgb Vb5+
(Nitid on tulistamine juba sunnitud, sest néiteks pérast
6. ... Vc2? 7. Va7+ Kg8 8. g4 tihes 9. h6 vodidaks valge
kergesti.) 7. Kh4 Vb2 8. g4 Vc2! ja niilid ei suuda valge
kuidagi enam oma seisu tugevdada. Ei kélba 9. Kgb Ve5+
10. Kh6? Vc6+! tottu ja 9. h6 Ve6! 10. V:a2 Kgb annaks
viigiseisu. Siit ndeme ka, miks selles seisus on olulised
valge vanker a6 ja musta kuningas 7.

Midagi ei anna valgele katse 9. Va7+ Kf6! 10. gb+ Kf5
11. h6 (V6i 11. Va5+ Kf4 jne.) 11. ... Vh2+ 12. Kg3 Vh5,
péarast 9. Va8 tuleb 9. ... KgT7! jne. Lopuks pole mustal ka
parast 9. gb Ve4+ 10. Kg3 Ved+ 11. Kf4 Veda+ 12. Ked
Vc2 jne. midagi karta.

Diagrammseisust 137 nagime, et valge raskused tekki-
sid just seet6ttu, et ta ei suutnud oma kuningat kiilgtulis-
tamiste eest kaitsta. Sellest voib jareldada, et valge peab
oma etturid viima edasi teises jéarjestuses, nimelt enne
ratsu- ja alles seejirel ddreettur. Niisugusel juhul voidab
valge peaaegu alati, raskusi voib tekkida ainult siis, kui

etturid on alles kaugel algposit-

/ // // //l sioonis. Vaatleme nditena dia-

/ / / grammseisu 138.
e / o
7

Selles seisus, kus valge ettu-
/ / rid asuvad alles kaugel tagalas,
/ﬁ/ /// / ”//, oleneb véidu voi viigi kiisimus
% / // / 0 sellest, kumb on kdigul. Valge kai-
//,"/// // /(&’ gul olles voidab jargnevalt: 1.
% Y % %W | vas+ Kf6 2. ga Vb2 3. Kg3 Ve2
Diagramm 138. 4. h3 Vb2 5. Kh4, niiiid d4hvardab
uuesti 6. Va6+ iihes 7. g5 jne.

@
\\§
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Kaitseb must end selle vastu kdiguga 5. ... Vh2, jargneb
6. Va6+ Keb (Voi 6. ... Kf7 7. gb jne.) 7. Kgb! V:h3 (Ka
7. ... Kd4 8. h4 Kc3 9. h5 Kb2 10. Kh6 jne. on lootusetu.)
8. V:a2 Vh8 9. Ve2+ iihes 10. Kf6 kerge voiduga.

Niid tekib veel kiisimus, kas ei saa must end kaitsta
aktiivselt, rutates kuningaga liputiivale oma vabaetturi
toetuseks ning lootes seejdrel edukalt voidelda vankriga
vastase kahe etturi vastu? Toodud variandis jaab see katse
hiljaks: 1. Va5+ Kif6 2. g4 Ke6 3. Kg3 Kd6 4. h3 Kcb6 5.
Kh4 Kb6 6. Va8 Kb5 7. Kh5 Kb4 8. g5 Kb3 9. h4 Vel 10. g6
alL 11. V:al V:al 12. g7 Vgl 13. Kh6 Kc4 14. h5 Kd5 15.
Kh7 Ke6 16. g8L+ V:g8 17. K:g8 ja ettur lipustub. Téime
selle variandi ldhemate selgitusteta, kuid tuleme selle
juurde tagasi diagrammseisu 138 vaatlemisel musta kadigul
-olles.

Koigepealt nditame, et kdigul olles on mustal dia-
- grammseisus 138 lihtne tee viigistamiseks jargnevalt:
1. ... Kf5! 2. Vab+ Ke4 3. g4 Kf4 4. Va4+ Kg5 ja valge
ei pddse edasi. Meid huvitab aga teine kaitsevoimalus,
nimelt kui must 2. ... Ke4 asemel mingib 2. ... Ke6, viies
seisu pérast 3. g4 eespool vaadeldud varianti, kuid musta
kidigul olles. See asjaolu moodustab niivord olulise vahe,
et niitid osutub aktiivne kaitse mustale partii padstmiseks
kiillaldaseks. Vaatleme tekkinud olukorda ldhemalt: 3. g4
Kd6 4. Kg3 (Varane oleks 4. gb Ke6! ja kuninga tagasi-
po6rdumine kindlustab mustale viigi.) 4. ... Kc6 5. h3.

Valge saab oma ettureid ainult vidga aeglaselt edasi
viia. Nii nditeks ei kélvanud 5. h4 Ve3+ tottu, sest niitid
ei saa kuningas pageda tule eest 5. reale vastuse Ved+!
tottu, parast kuninga viimist e3 annab Vc4! mustale viigi.
Samuti ei kolba ka katse 5. gb Kb6 6. Va8 Kb5 7. g6
(Péarast 7. h4 Ve3+ ei saa valge mingida 8. Kg4 vastuse
8....Vc4+ iihes 9. ... Va4 tottu.) 7. ... Ve3+ 8. Kg4 (Voi
8. Kf2 Ve2+ 9. Ke3 V:h2 10. Kf3 Vh6 kerge viigiga.) 8. ...
Vec4+ 9. Kf5 (h5) Va4 10. V:a4 K:a4 11. g7 alL 12. g8L
Lfl (e5)+ ja must véidab valge viimase etturi.
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Parast 5. h3 jargneb 5. ... Kb6 6. Va8 Kb5 7. Kh4
(Otsekohe 7. g5 ei kolba 7. ... Ve3+ 8. Kg4? Ved + dihes
9. ... Va4 tottu.) 7. ... Kb4 8. g5 Kb3 9. g6 (Vo6i 9. Kh5
Vel sama seisuga nagu edaspidi.) 9. ... Vel (Voib ka
9....Vec4+ 10. Kh5 Va4 11. V:a4 K:a4 12. g7 alL 13. g8L
viigilise 16ppménguga.) 10. Kh5 (10. g7 Vg1!) 10. ... alL
11. V:al V:al 12. g7 (Olukorda ei muuda ka 12. Kh6 vo6i
12. h4, nagu kergesti ndha.) 12. ... Vgl 13. Kh6 Kc4 14.
Kh7 Kd5 15. g8L+ V:g8 16. K:g8 Keb ja valge kaotab oma
viimase etturi. »

Selle néitega 16petame vankriloppméngude vaatlemise.
Muidugi saime eelnevas osas anda ainult viga piiratud
analiiise moningate sagedamini esinevate ja tdhtsamate
seisude kohta, kuid sellega on siiski teatud alus antud,
mille pohjal 6ppijad véivad oma teadmisi juba muudest
allikatest laiendada. Koigil tuleks ammutada lisakogemusi
meisterpartiidest, neid hoolikalt jérgi méingides ning
endale selgeks tehes, miks antud seisus tehti just iiks voi
teine kiik.

Vanker oda voi ratsu vastu

Loppmiéng vankriga iiksiku oda voi ratsu vastu on iild-
seisus viigiline, kuid nérgema poole vigurite ebasoodsa
asendi puhul voib siin ka véiduvoimalusi tekkida. Tutvume
alljargnevalt konkreetsete voimalustega.

Muidugi voib voiduvoimalusi tekkida ainult siis, kui
norgema poole kuningas on torjutud &irele. Vaatleme
paari pohilist seisu diagrammil 139.

A. Vanker oda vastu

Diagrammil 139 vasakul toodud seisus voidab valge
kergesti, iikskdik kumb on kaigul. Niiteks: 1. ... Og4
2. Vd8+ Oc8 3. Ve8 ja matt jargmisel kdigul. Samal dia-
grammil paremal toodud seis on aga viigiline, olenemata
sellest, kumb on kiigul. Sest must vo6ib siin mingida 1. . ..
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Og8, ja kui niitid 2. Ve8, oh must patis. Nende kahe niite
pohjal selgub 6&ige kaitsemeetod taoliste l6ppmingude
jaoks: norgema poole kuningas piiliab minna nurka, mls
on odale vastasvirvi.

Kuid ka siis, kui nérgema poole kuningas sunnitakse
adaga sama vérvi nurga poole, pole véidu saavutamine
alati voimalik. Toome niditena diagrammseisu 140.

7/////%*//
/////ﬂ/
/////22%
///,/%7//
0. & 7 U
z/ 7. 7 7
%//// /,/7//
7 % | Y v vy |

Diagramm 139. Diagramm 140.

\

&

|

Siin on valge teostanud taolistele seisudele tiitipilise
voidumanoovri, nimelt 16iganud vankrikdiguga f7 musta
kuninga pogenemistee liputiiva suunas. Kui sddrane
mandover onnestub, on seis tugevamale poolele voidetav.
Vaatame niilid, kuidas voiks mang diagrammseisust 140
jitkuda. Ahvarduse 1. Vd7 viltimiseks pole mustal pare-
mat kui 1. ... Ogl. On 6petlik méarkida, et kui valge jatkab
niiiid ettevaatamatult 2. Vc7?, saabub péarast 2. ... Kf8!
viigiseis, sest valgel ei onnestu enam musta kuningat g8
suunas sundida. Voit saavutatakse jargnevalt: 2. Vil Oh2
(Ainuke oige kiik, nagu kergesti ndha.) 3. Vhl Og3 4. Vgl
Oh2 5. Vg2! ja must oda peab minema moénele ebasoodsale
véljale. Pérast 5. ... Of4 voidab 6. Kf5+, pérast 5. ... Oe5
aga 6. Ve2 Od6 7. Ve84 jne.

B. Vanker ja ettur oda vastu

Muidugi on loppmingudes vankriga oda vastu veel
palju erandseise, kus tugevamal poolel oOnnestub voita,
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kuid neid me siin vaatlema ei hakka. Siirdume niitid sei-
stde juurde, kus valgel on lisaks vankrile veel ka ettur.
Tavaliselt kindlustab sdarane iilekaal muidugi voidu, kuid
peatume seisude juures, kus nérgem pool suudab tasa-
kaalu sdilitada. Alustame diagrammseisuga 141.

Siin on iiks tiitipilisemaid viigiseise, mille iseloomusta-
vateks tingimusteks on, et ettur peab asuma odaliinil
6. real ja norgema poole oda peab olema etturi moondu-
misvédljale vastasviarvi. Diagrammseisu 141 analiilis on
iseenesest lihtne: must manéoverdab odaga diagonaalil
a2—g8 seni, kuni valge mingib Kg6; siis jargneb tulista-
mine diagonaalil bl—h7. Seejuures peab must véltima
odaga vilju e6—g8. Samuti ei tohi ta piarast katset 1. £7
litia 1. ... O:f7 vastuse 2. Kf6 tottu, vaid peab méngima
1. ... Kg7! ja valge ei paidse edasi.

32 B 3

=1 | '// 7,
i, /// / &
%5///////////% “ / // // %
7.7 7 , . B
amn s Y % U U
Diagramm 141, Diagramm 142,

Edasi voib viigiseise tekkida veel siis, kui valge ettur
asub ddreliinil, kusjuures oda peab olema etturi moondu-
misvéljale vastasvédrvi. Toome niited diagrammil 142.

Vasakul toodud seis on viigiline, ka siis, kui valge ettur
on juba 6. real. Voidukatsed ei anna tulemusi, nagu nii-
tab jargnev liithike analiiiis: 1. Vb7 Od4 2.Vb4 Oe3 3. Ve4
Of2' 4. Ve8+ Kc7 5. Ve2 Od4 6. Ve2+ Kb8 7. Vg2 Oe3
8. Vg8+ Kc7 9. Kb5 Kb7 10. a6+ Ka7 11. Vg7+ Ka8 12.
a7 O:a7 13. Kab Ob8 jne. meile juba tuntud viigiseisuga.

Kui aga oda on «vale» viarvi, voidab valge alati, iiks-
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koik kui kaugel ettur asub. Voidumeetod seisab selles, et
valge kahib Gigeaegselt etturi ning viib méngu voiduseisu,
nagu niidatud peatiikis vankriga oda vastu. Praktiliselt
voib see toimuda jérgnevalt (diagrammseis 142 paremal):
1. Va2 Kh6 2. Vb6+ Kh7 (Mitte aga 2. ... K:h5 3. Val
jne.) 3. h6! Oe3 (Voi 3. ... O:h6 4. Va7+ Og7 5. Kgb iihes
6. Kgb jne.) 4. V6! (Tahtis kiik, millega valge enne etturi
loovutamist valmistab ette diagrammil 140 naidatud voidu-
meetodit.) 4. ... Od2 (Voi 4. ... Od4 5. Ve6 iithes 6. Kgb
jne.) 5. Kg4! O:h6 (Nuud dhvar-

duse 6. Kh5 tottu juba sunni- /// % /ﬁ/ %
tud.) 6. Kh5 0d2 7. Vi7+ Kg8 8. VB, 7/ %q
// 7. h, 5%

Kg6 ja voidab, nagu nididatud dia-
grammseisus 140.

7///////

auwm
///{/4%,

_
///

+ Vanker koos &ddreetturiga voi-
_dab aga igal juhul, kui ettur
asub mitte korgemal kui 4. real

e

Sel juhul on voidutee kiill kiil- % // 7.
laltki keeruline, kuid igal juhul ;
Diagramm 143.

saavutatav, nagu ndeme dia-
grammseisust 143.

Vahe vorreldes diagrammseisuga 142 vasemal seisab
selles, et niilid on valgel voimalus 16igata vastase kuningas
etturist g-liini pidi ning seejarel kasutada gb asuva vankri
tagant teed h5 ja g4 kaudu kuninga viimiseks otsustavale
véljale f6. Nagu néditab jargnev analiilis, ei suuda must
seda plaani takistada. Voiks jargneda: 1. Vg7 Oe4 2. Vg5
K{7! (Muidu voidab 3. Kh5 otsekohe, nditeks: 2. ... Oc2
3. Kh5 Odl1+ 4. Kg6 Kg8 5. Vcb jne.) 3. Vg3 (Valge iiles-
anne seisab selles, et méngida oma kuningas f-liinile, ilma
et must kuningas padseks g-liinist {iile. Niilid &hvardab
4:- Kgd KgT7?. 6 Kfd+-jne)3,....0¢2 (Voi 3..... Obl 4.
Vg7+ Kif8 5. Vgb! ithes 6. Kh5 jne.) 4. Kh5 Kf6 (Peensus
seisab selles, et parast 4. ... Odl1+ 5. Kgb Kg7 6. Ve3! ei
padse must oda enam Oigeaegselt vajalikule diagonaalile
bl—h7, néiteks: 6. ... Oe2 7. h5 Ofl 8. h6+ Kh7 9. Vc7+
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Kh8 10. h7 thes 11. Kh6 jne. Médngib must aga 4. ... Obl
voi 4. ... Oh7, siis otsustab 5. Vgb. Pérast 4. ... Oa4 tuleb
jallegi 5. Kgb Kg7 6. Vc3! jne.) 5. Vgb Odl+ 6. Kh6 Kf7
(Ahvardas 7. Vgl iihes jiargneva tulistamisega f-liinil.)
7. Vg7+ Ki6 8. Vgl Oe2 9. Vg2 Od3 10. V{24 ja voidab
kergesti.

C. Vanker ratsu vastu

Viigilise tulemuse annab ildjuhtumeil ka loppmaing
vankriga ratsu vastu, kuigi nérgem pool peab hoolitsema
selle eest, et tema ratsut ei térjutaks kuningast eemale
ning et see seejédrel kaotsi ei ldheks. Toome paar niidet
diagrammil 144.

Ulemine seis on viigiline, iikskdik kumb on kiigul
Voiks néditeks jargneda: 1. ... Rh6 2. Vh7 Rg8! (Mitte aga

2. ... Rg4? 3. Vh4 Re3 4. Ved! ja

—7—7 must ratsu ldheb peatselt kaotsi.)
%7//// @3// 3. Vi7+ Ke8 4. Vg7 Ki8! (Kaotab

Y 4. ... Rh6? 5. Vg6 jne.) 5. Vh7 Ke$8
/ /Q/// // 6. Vi7 Rh6 7. Vil Rg8 ja valge
ei padse edasi. Viigiline on ka dia-
grammil 144 all toodud seis, néi-
/ teks: 1. Vb2+ Kal 2. Vb8 Re2!
7 l (Ekslik oleks 2. ... Ra2 3. Kb3 Kbl
_——Lé— 4, Vb7 Rel+ 5. Ke3+ iihes 6. Kc2

Diagramm 144, jne.) 3. Kb3 Kbl 4. Vb7 Kci jne.

kerge viigiga.

Valge voidab aga kergesti, kui ratsu asub analoogilises
seisus nurgas. Nihutades nditeks diagrammil 144 iilal too-
dud seisu iihe rea vorra paremale, voidab valge lihtsalt,
nagu kergesti ndha. Kui tugevamal poolel on vankri kor-
val veel ka ettur, siis voidab ta peaaegu eranditult, vas-
tandina oda puhul esinenud paljudele viigiseisudele.

\\\\\\
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Vanker oda voi ratsuga vankri vastu

Loppmaéang vankri ja odaga vankri vastu esineb prakti-
kas vordlemisi sageli. Uldreeglina on need 16ppméngud
viigilised, kuid praktiliselt mitte alati, sest norgema poole
kaitse néuab kiillaltki suurt tédhelepanelikkust. Piirdume
ainult paari pohiseisu analiilisiga. Alustame diagram-
mil 145 tuntud Philidori seisuga, mis on valgele vdidetav.

A. Vanker ja oda vankri vastu

Philidori seisu iseloomustavateks tunnusteks on, et
must kuningas on torjutud dédrele, kuningad asuvad oposit-
sioonis keskliinil, oda on kuninga taga samal liinil ja valge
suudab vallutada vankriga 7. rea. Voidutee on siin aga
Kiillaltki keeruline ning néuab
tdpset méngu. // ’% // //

‘On selge, et must kaigul olles {Z %, & 7%
saaks organiseerida edukat kaitset // v/ 5 // ///4
kiiguga 1. ... Vd7+, mis samuti [% ///é’;.// //
jargneks ka péarast valge voidu- / // % /
katset 1. Oc6 (2. O:d7 patt!). Voit // // // ///
saavutatakse jargnevalt: 1. Vi8+ / // / /
Ve8 2. V{7 Ve2! (Parim kaitse. 4 % %B%

Parast 2. ... Ve3 véi 2. ... Vel

o A AN o Diagramm 145.
voidab valge kiiremini, nagu nie-
me hiljem peavariandis. Katse 2.

. Kc8 3. Va7 Vd8+ 4. Kc6 Kb8 5. Val kaotab kidigupuu-
duse tottu. Ahvardas aga 3. Va7.) 3. Vh7 (Tempokiik!) 3. . . .
Vel (Kiiremini kaotab 3. ... Ve3 4. Vd7+ Ke8—vbdi 4. ...
Kc8 5. Va7 jne. — 5. Va7 Kf8 6. Vi7+ Ke8 7. V{4! ja niiiid
kaotab nii 7. ... Kd8 8. Oe4! kui ka 7. ... Vd3 8. Vg4 otse-
kohe.) 4. Vb7! (Philidori voidumeetod, kuid sihile viib ka
4, Va7 Vel 5. VI7 Vel 6. Of3! ja must on kdigupuuduses,
nditeks 6. ... Ke8 7. Vi4 Kd8 8. Oh5 Kc8 9. Vb4 ja pole
enam kaitset dhvarduse 10. Og4+ vastu.) 4. ... Vel (Olu-
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line voiduvariant tekib parast 4. ... Kc8, niiteks: 5. Va7
Vbl 6. Vh7 Kb8 7. Vh8+ Ka7 8. Va8+ Kb6 9. Vb8+ ja
voidab.) 5. Ob3! (Niiid ndeme, miks must sunniti 1. reale:
tal puudub tulistamisvéimalus 5. ... Vdl+.) 5. ... Ve3
(V6i 5. ... Ke8 6. Vb4 Kd8 7. Vi4 Vel 8. Oa4 Kc8 9. Oc6
Vdl+ 10. Od5 Kb8 11. Va4 ja voidab.) 6. Oe6 Vd3+ 7. Od5
(Niid oleme saavutanud meil juba esinenud seisu selle
vahega, et must vanker on sunnitud ebasoodsale 3. reale.
Kaotab otsekohe 7. ... Kc8 8. Va7 voi 7. ... Ke8 8. Vg7,
mispédrast musta vastus on sunnitud.) 7. ... Ve3 8. Vd7+
Ke8 (Voi 8. ... Ke8 9. Vg7 jne.) 9. Vh7 Kb8 10. Vb7+ Kc8 -
11. Vb4 Kd8 (Véi 11. ... Vd3 12. Va4 jne.) 12. Oc4! ja mus-
tal pole matidhvarduse 13. Vb8 vastu enam rahuldavat

. kaitset.

Nagu nédha, on Philidori seisus voidu saavutamine kiil-
laltki keeruline iilesanne ning nduab viga labimoeldud
méngu. Informatsiooni moéttes lisame veel, et analoogilised
seisud kuningatega odaliinil (Lolli), v6i déreliinil (von der
Lasa) on valgele samuti véidetavad, kuna kuningate asu-
des ratsuliinil (Lolli) must saavutab viigi.

Ulaltoodud seis oli mustale vordlemisi ebasoodus, sest
siin oli tema kuningas juba torjutud direle ning valge oli
suutnud oma vigurid -maksimaalselt soodsatele positsioo-
nidele asetada. Praktiliselt on aga kuninga torjumine
aarele kiillaltki tiilikas, kui iildse voimalik, ja ka é&irel
asuva kuninga puhul pole musta oclukord sugugi lootusetu.
Vaatleme seepirast diagrammil'146 seisu, kus must on
asetanud oma vigurid kaitseks Gigesse olukorda ning saa-
vutab viigi.

See Szeni viigiseis on iiks tuntumaid ning tavaliselt
saavutatav ka siis, kui musta kuningas on pidanud viima-
sele reale taanduma. Seisu iseloomustab kuningate asetus
ratsukdigu olukorras, kusjuures must kuningas peab
asuma pikemal poolel. See on vajalik selleks, et pérast
voidukatset 1. Vb8+ Ve8 2. Vb4 Ve2 3. Vg4 Ke8 4. Vg8+
Kb7 5. Vb8+ oleks kuningal pogenemiseks varuks a-liin.
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Tulemusi ei a:nna ka valge teised voidukatsed, sest tal
puuduvad voimalused méjuvate dhvarduste loomiseks.
Etturite lisamine koikides viimati mainitud 16ppméngu-
liikides muudab olukorda sedavord, et valge etturi lisa-
mine muudab peaaegu koik 1oppméangud voidetavaks,
musta etturi(te) lisamine aga sageli ainult raskendab
kaitse juhtimist. Viimati mainitud juhul vo6ib sageli kuju-
neda tiilikaks just pativoimaluse puudumine, vo6i etturid
voivad takistada oma kuninga minekut vajalikele vilja-

dele.

7 E 77

Diagramm 146.

EEE -
i B

28 ¥
b, G4BT e

Diagramm 147.

B. Vanker ja ratsu vankri vastu

Lopuks vaatleme veel moéningaid voimalusi véitluses
vankri ja ratsuga vankri vastu. Uldseis on siin viigiline.
Valgel tekib moéningaid véiduvoimalusi ainult siis, kui
must kuningas on térjutud direle ning tema vigurid aset-
sevad vordlemisi ebasoodsalt. Niditena toome diagramm-

seisu 147.

See on iiks vidheseid voiduseise (Centurini) valgele seda
laadi 16ppméngudes. Otsekohe riinnates ei saavuta valge
midagi, sest 1. Ve8+ VI8 2. Ve7 Vfl ei anna tulemusi.
Lahkub vanker aga e-liinilt, siis avaneb mustale kaitse-
voimalus Kf8. Selle viltimiseks kasutab valge kdigupuu-
dust ning sunnib vastase vankri viljale f4: 1.'Ve3! V{2 (Ei
saa muidugi 1. ... Kf8 2. Rh7+ jne, ja pédrast 1. ... Vi4
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)
voib valge mingida otsekohe 2. Va3, niiteks: 2. ... Vfi

3. Va8+ VI8 4. Val! ja niitid annab 4. ... V{2 v6i 4. ... V{4
seisu peavariandist.) 2. Vel V{4 (Parast 2. ... V{8 tuleb
samuti 3. Val.) 3. Val! V{2 (Niiiid ei saanud must man-
gida 3. ... Kf8? vastuse 4. Re6+ tottu.) 4. Re4! Vg2+ 5.
Kf6 Kh8 (Ahvardas 6. Va8+ iihes 7. Rgs+.) 6. Va3! Vgl
7. Va2! (Jallegi sunnitakse must vanker kaigupuuduse
tottu ebasoodsasse asendisse 4. reale.) 7. ... Vg4 8. Rgh
Vi4+ 9. Kg6 Kg8 (Niilid oleme saavutanud sama seisu
nagu parast valge 3. kdiku, ainult kdigul on valge.) 10. Re6!
Vg4+ 11. Kf6 Kh8 12. Va8+ Vg8 13. Rf8! ja must saab
mati.

Valge saavutas siin véidu musta vigurite &darmiselt
ebasoodsa asendi tottu. Jatkub juba sellest, kui diagramm-
seisus asetada musta vanker nditeks védljale gl ning anda
kédik mustale, et 1. ... Kf8 oleks kiillaldane viigi saavuta-
miseks. Et taolised 16ppméangud esinevad praktikas viga
harva, 16petame kidesoleva niitega nende vaatlemise ning
siirdume edasi 16ppméngude juurde, kus kerged vigurid
heitlevad omavahel.

Odaloppméngud

Loppméngudes kehtib iildine reegel, mille kohaselt
enametturi viirtus on seda suurem, mida nérgemad vigu-
rid malelauale jadvad. Nii nditeks on lippude 16ppmangus -
enamettur tavaliselt vordlemisi viikese vaadrtusega, samal
ajal kui etturite 16ppméngus kindlustab ta enamasti voidu.

Selle reegli kohaselt omab enamettur ka odade 16pp-
mangus suurt vaartust, muidugi kui on tegemist sama
varvi odadega, kuigi 16ppméngus oda ja iihe etturiga oda
vastu on norgemal poolel tavaliselt suuri viigilootusi.
Alustamegi oma iilevaadet juhtudega, kus malelaual on
sama varvi odad ja lisaks veel iihel poolel ettur.
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Sama varvi odad etturitega

Valime esimeseks vaatlusobjektiks iildseisu diagram-
mil 148, kus valge ettur on suutnud juba 6. reale tungida.

‘Valge viib siin oma etturi iile vastase poolt kontrollitud
vilja e7, mis on alati voimalik, olenemata sellest, kumb
on kiigul. Véidumanoover on iseloomulik: 1. Of6+ Kc8
(Mitte aga 1. ... Ke7 2. Oe7 Of2 3. Od6+! jne.) 2. Oe7 Of2
3. Od6 Oh4 4. Oe5! ja mustal pole
enam kaitset Zhvarduse 5. Of6, 7, /_; // %/)
6. e7 vastu. //// / 7 Q/

Nieme, et lisaks kaugele ette- | 7, / A7 //// 7

V7

nihutatud etturile peab haésti 7//4 x 7 7,
seisma veel valge kuningas, sest | % // % //
,seis muutuks lootusetult viigili- W///j 4 %, /
seks, kui mustal 6nnestuks kunin- % // 7// //

: gaga padseda valjale e8. Kuid kas L//Z// % /// %

valge voidab analoogilises seisus
alati, olenemata sellest, kus asub
musta kuningas?

Osutub et ei. Diagrammseisus 148 seisab musta kunin-
gas ebasoodsalt passiivses olukorras, mispédrast valge saab
takistamatult oma voiduplaani teostada. Parim vili mus-
tale kuningale on siin 5 (Kf7, Oc3, Ee6 — Kf5, Oc5), mis
muudab seisu viigiliseks. Pohjus selgub variandist 1. Of6
Ob4 2. Oe7 Od2 3. Oc5 Og5 4. Od4 Oh4 ja niitid ei saa valge
teha vajalikku kaiku 5. Of6. Tal pole voimalik seisu tugev-
dada ja viigiline tulemus on paratamatu.

Diagrammseisule analoogilistel juhtudel oleneb seega.
voit voi viik sellest, kas musta kuningas suudab oGigeaeg-
selt pddseda valge kuningaga samale reale lahiopositsiooni,
antud juhul viljale f5. Toome selgituseks veel iile niite
diagrammil 149.

Siin oleneb voit voi viik sellest, kumb on kidigul. Valge
kaigul olles voidab kergesti, méingides 1. Oe7 Od2 2. Oa3
0Og5 3. Ob2, sest 4. Of6 pole enam voimalik takistada. Must

Diagramm 148.

-
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saavutab kaigul olles aga viigi, kuid seda ainult ainukese
oige kaitsekdiguga 1. ... Ke4! (Muidugi mitte 1. ... Ke5?
2. OeT7 iihes 3. Of6+.) Parast 2. Oe7 Od2 3. Oa3 Og5 4. Ob2
jouab must teha vajaliku kidigu 4. ... Kif5!, saavutades
meile juba tuntud viigiseisu.

%//////{/////
B
u mel o

7 7 5 7
W VAW
,/,/;»//@z
/////% %,%,////
mnnnm YUY Y

Diagramm 149. Diagramm 150.

Ulaltoodud niitest nigime, et edukaks kaitseks on olu-
line etturi edasitungi takistamine kahelt diagonaalilt,
antud_juhul a3—f8 ja d8—h4. Kui iiks neist diagonaalidest
jadb liiga lithikeseks, voib tugevamal poolel tekkida voidu-
voimalusi ka neis seisudes, mis tavaliselt oleksid viigilised.
Sellest jareldub, et sama vérvi odade 16ppméngus muutub
diagrammseisule 148 analoogilistes seisudes ettur seda
tugevamaks, mida ldhemal ta asub malelaua direle. Lisaks
sellele voib teha veel teise jarelduse, ja nimelt: v6iduvai-
maluste suurendamiseks peab tugevama poole kuningas
asuma ldhemal malelaua &arele, s. o. lithemal poolel, kus
ta suudab piirata vastase oda tegevusvabadust lithemal
diagonaalil. Toome nditena diagrammseisu 150.

Siin on valge ettur odaliinil, muutes seega musta oda
teise kaitsediagonaali vordlemisi lithikeseks (£8—h6). Tekib
kiisimus, kuhu on valgel kuningal niiiid sobivam minna?
See kiisimus on viaga oluline ning muudab diagrammseisu
valgele voidetavaks voi viigiliseks.

Tundes eeltoodud juhiseid, pole raske leida voidujiatku
1. Kg8!, niiteks: 1. ... Kf5 2. Of8 Oe3 3. Ob4 Oh6 4. Od2
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ja voidab. Seejuures ei padsta musta ka see, kui tema
kuningas on juba joudnud véljale g6. Nii néiteks voib
valge 4. Od2 asemel teha ka mingi tempokdigu 4. Oc3,
péarast 4. ... Kg6 jatkata 5. Od2 Og7 6, Oe3 ja must on
kdigupuuduses.

_ Méngib valge aga diagrammseisus 150 ettevaatamatult
1. Ke8?, muutub seis viigiliseks, niiteks: 1. ... Od6 2. Of8
Of4 3. Ob4 Oh6 4. Oc3 Kd6 5. Od2 Og7 ja diagonaal h6—i8
osutub kiillalt pikaks, et valge ei suuda vastase oda sealt
eemale torjuda.

Viies etturi veelgi ldhemale &irele, suurenevad valge
voiduvoimalused mérgatavalt. Nii nditeks saavutab valge
s diagrammseisus 151 vdidu seisus,
mis odaetturi puhul on viigiline. VR, // U
. Siin ei lahe vbidu saavutamine //&/// /// ///
énam nii lihtsalt nagu eeltoodud // % / //l
-naidetes ja vodiduideest arusaami- % /// //
seks tuleb seisu siiveneda. On % / // /// r
selge, et valge voidab, kui ta pdi- ; 9/
seb odaga viljale a7, sest siis jarg- // // 7
neks 1. Ob8 Ogl 2. Og3 Oa7 3. Of2 W W
jne. Otsene katse sihi saavutami- Diagramm 151,
seks ei anna aga tulemusi, sest pa-
rast 1. Oh4 kaitseb must end mandéovriga 1. ... Kb5 2 Of2
Ka6!, kontrollides vélja a7.

\\\\\t
\\\\

, '»,’,////4:
% 72
7, W

\\\\
@

Valge peab sihile joudmiseks kasutusele votma kaigu-
puuduse, kuid ka siin pole asi sugugi veel nii lihtne. Nai-
teks kui algseisus on must kiigul, ei saa ta kiill mingida
1....0Og3 ({4, e5) vastuse 2. Oh4 (g5, £6) tottu, millega oda
pddseks tempovdiduga diagonaalile gl—a7, kuid pérast

. Od6! 2. Oe7 Oh2 pole valge saavutanud midagi, sest
kdik 3. Ocb pole voimalik.

Katsetame niitid 1. Oh4 Kb5 2. Of2 Ka6 3. Oe3 kavat-
susega 3. ... 0g3 4. Og5 Kbb 5. Od8 Kc6 6. Oh4! Oh2 7. Of2
jne. Kuid ka siin leidub mustal kaitse 3. ... Od6! 4. Og5
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Kb5 5. Od8 Kc6 6. Oe7 Oh2 ja jallegi on vajalik vili ¢5
voetud.

Ulaltoodud selgituste jérel on selge, et mustal on oda
jaoks kaks kriitilist védlja, h2 ja d6, millest iiks tuleb &ra
votta. Seda teades ei valmista voidutee leidmine enam
suuremaid raskusi. Valge jouab sihile jédrgmise peene
manoovriga: 1. Oh4 Kb5 2. Of2 Kab ja niilid 3. Oc5!, vottes
mustalt odale kriitilise védlja d6 ning asetades ta kéaigu-
puudusse. Parast 3. ... Kb5 tuleb niilid muidugi 4. Oa7,
parast 3. ... Og3 (f4, e5) voidab valge aga manodvriga
4. Oe7 Kb5 5. Od8 Kc6 6. Oh4 (g5, f6)! otsustava tempo

ning parast 6. ... Oh2 7. Of2 Of4

% % 8. Oa7 Oeb 9. Ob8 Od4 10. Og3
’ Oa7 11. Of2! ka partii.
% / *  Lopuks veel paar olulist mar-
kust seisude kohta &didreetturiga,
//// / millised toome diagrammil 152.
. 7 Vasemal ja paremal toodud sei-
/ ,’?////7 7/| sud niivad olevat piris identsed,
% 7 /// ithel juhul on ettur ainult kauge-
male edasi tunginud. Kuid oluline
vahe on siin odas, mis tihel juhul
on etturi moondumisviljaga sama virvi, teisel juhul eri
varvi. Osutub, et odade loppmingus on «halb» oda, s. o.
etturi moondumisvéljaga eri varvi, kardetavam.

Nii on vasakpoolne seis viigiline, parempoolne aga voi-
detav. Vasakpoolses seisus mingib must kas 1. ... Ob5
2. a7 Oc6 ja viigistab, sest musta oda pole kuidagi voima-
lik térjuda diagonaalilt h1—a8, v6i ka lihtsalt 1. ... Odb
2. Ob7 Oe4! jne. Parempoolses seisus aga 1. .... Og4 2. h6
Of5 pole viigiks piisav, sest valge jatkab 3. Og8 Oe4 4. Oh7
0Od5 5. Og6 Og8 6. Oe8 ja voidab, kuna must on kidigupuu-
duses. Ndeme, et voidu saavutamiseks on wvajalik omada
kuninga ees veel vaba vidlja odamanoovri Of7—g8—h7
teostamiseks.

Huvitaval kombel muutub ka vasakpoolne seis valgele

Diagramm 152.
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voidetavaks, kui tuua see kahe rea vorra allapoole (Kb6,
Oc6, Ea4 — Kb4, Oc4). Voiduidee pole keeruline: 1. ... Ob3
2. ad Oc4 3. Ob7 Ob5 (Sama tulemuse annab ka 3. ... Oe2
4. Oa6 Og4 5. Ob5 Oc8 6. Oc6, voi 4. ... Of3 5. Ob5 Ob7
6. Od7! jne.) 4. Oa6 Oc6 (Voi 4. ... Od7 5. Od3 Oc8 6. Oe4
Ka4 7. Od5 Kb4 8. Oc6! jne.) 5. Od3 Ob7 6. Ob5! Oc8 7. Ocb
ja must kaotab kdigupuuduse tottu.

~ Selle niitega lopetame 1oppmingude vaatlemise sama
varvi odadega, kus tugevamal poolel on lisaks veel iiks
ettur. Muidugi joudsime siin tutvuda ainult viikese osaga
neist loppméngudest ega vaadelnud tiildse seise, kus ettur
asub alles kaugemal tagalas. Kuid need probleemid viik-
sid meid liiga kaugele. Samuti ei vaatle me siin ka seise,
kus molemal poolel on iiks ettur. Need l6pevad iildjuhtu-
del viigiga, teistsugune tulemus on voOimalik ainult siis,
kui iihel poolel on mingi teistlaadne paremus.

Voiks veel vaadelda moningaid juhte voéitluses odaga

cda ja kahe etturi vastu, kuid loobume ka sellest mérku-
sega, et sel juhul tugevam pool tavaliselt voidab.

Lahkvarvi odad etfuritega

Taie 6igusega nimetatakse lahkvirvi odade olemasolu
l6ppméngus peaaegu kindlaks viigi tunnuseks. Lahkvérvi
odad ei saa teineteist segada, mist6ttu otsustavaks muutub
etturite asetus ning kuningate aktiivsus. Nii né&iteks ei
paku loppméng oda ja etturiga oda vastu lahkvirvi odade
juures iildjuhuna mingeid vbidulootusi, ja ka voitluses
kaheetturilise iilekaalu vastu séilitab norgem pool tava-
liselt héid kaitsevoimalusi. Leidub isegi seise, kus oda suu-
dab edukalt voidelda vastase oda ja kolme etturi vastu,
nagu nditeks Kd3, Odl — Kc5, Oe5, Ec3, d4, e3. Siin on
musta etturid blokeeritud, must kuningas ei pédése nende
edasiliikumist abistama, seetottu on viik paratamatu.
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A. Etturid on eraldatud

Alustame oma vaatlusi seisuga, kus valgel on kaks tei-
neteisest eraldatud enametturit. :

Uldreeglina vdidavad eraldatud etturid siis, kui vahe
nende vahel moodustab vihemalt kaks rida, kuigi ka sel-
les suhtes on erandeid. Niiteks diagrammseisus 153 hoiab
kiill must kuningas c-etturit ja oda f-etturit, kuid nad ei
suuda kaitses teineteist toetada ja valge kuninga edasi-
tung otsustab: 1. Of3 Oh4 2. Ke6 Kd8 3. 6 Og5 4. {7 Oh6
8. Kf6 Of8 9. Kgb6 Ke7 10. Kh7 Kd8 11. Kg8 ja valge
voidab.

Sellest néditest selgub, miks etturite eraldatus on val-
" gele kasulik. Kui niiiteks diagrammseisus 153 asetada valge
~ Ef5 viljale eb (Kd5, Ohb, Ec6, e5 — Kc7, Oe7), muutub seis
viigiliseks. Sest pédrast 1. Of3 Oh4 2. Ke6 Og5 3. Kf7 Oh4
4. e6 kaitseb must end kiiguga 4. ... Kd8!, niiiid voib valge
parimal juhul vdita vastase oda oma molemate etturite
eest. Seis on viik.

'////ély//l //'Z 7 Z % W 2t
V % % A
77 '/7;/%7/// /////// 7/ %7/ %/%77///%*'/{7/// 7
o W % Y v W
Diagramm 153. Diagramm 154.

B. .Efturid on seotud

Huvitaval kombel pole seotud vabaetturid lahkvirvi
odade 16ppmaéngus sugugi kindlaks véidugarantiiks. Vastu-
pidi, nérgem pool saavutab siin sageli viigi, kui tal onnes-
tub oma vigurid asetada parimatele positsioonidele, Uld-
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reeglina voidab valge siis, kui tal onnestub oma etturid
viia edasi kuni 6. reale, sest sel juhul jddb mustale odale
etturite ees liig viahe liikkumisvabadust. Asuvad etturid aga
kaugemal, oleneb koéik musta vigurite asetusest. Vaadel-
gem diagrammseisu 154.

Selles seisus saavutab valge voidu just seetottu, et
‘musta oda pole suutnud sisse votta parimat positsiooni.
Taolistes seisudes peab oda asuma vabaetturite ees ja riin-
dama iiht neist, takistades samal ajal ka teise edasinihku-
mist. Antud juhul on musta odale sidiraseks viljaks £8, mis
muudaks seisu viigiliseks.

Valge voiduidee diagrammseisus 154 seisab selles, et ta
peab oma kuningaga toetama d-etturi edasilitkumist. Otse-
kohe 1. d6? muidugi ei kolba 1. ... O:d6 tottu, ja pédrast
1. ¢6+ Kc7 tekib surnud viigiseis. Valge peab taolistes sei-

- sudes alati hoiduma etturite asetamisest oda virvi vilja-
dele nii, . et must voiks vallutada seejuures tekkivad
«augud» ning saavutada viigiseisu.

Etturi edasilitkumist saab valge kuningas toetada ainult
viljadelt c6 voi e6, mis aga momendil on mélemad musta
kuninga kontrolli all. Seepédrast peab valge alguses odaga
tulistama ning vaatama, kuhu poole must kuningas ldheb,
et sellest olenevalt valida tee oma kuninga lihenemiseks.
Kust aga tulistada, kas g4 voi b5?

Ka siin on vastus kiiresti kédes. Parast 1. Og4+ Kc7 2.
Ke4 mingiks must 2. ... Of2! 3. d6+ Kcb6 kerge viigiga,
misparast voiduteed tuleb alustada tulistamisega 1. Ob5+.
Mustal on niilid kaks kaitsevoimalust.

Kui 1. ... Kc7, siis alustab valge kuningas teekonda e6
suunas: 2. Ke4 Oh2 (Véi 2. ... Of2 3. d6+4 tiihes 4. c6 jne.)
3. Kf5 Og3 4. Keb iihes 5. d6+ ja voidab kergesti. Méangib
must aga 1. ... Ke7, on valge voit kiill veidi keerulisem,
kuid siiski tdiesti selge: 2. Oa4 Of4 3. Kc4 Og3 4. Kb5 Kd7
5. Kb6+Ke7 6. Kc6 Of4 7. Ob3 Og3 8. d6+ Kd8 9. Kd5
Of4 10. c6 ja voidab kergesti.
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Sellest voiduvariandist nédgime, et valgel peab olema
voimalik méoduda kuningaga etturitest moélemalt poolt,
mispérast etturipaari nihutamine malelaua dére poole suu-
rendab margatavalt musta - viigi-
// 7, % 7| voimalusi. Kujukaks niiteks on

vy y

% ~w 7 analoogiline seis diagrammil 155.

% // // &// Katse véita siin analoogiliselt
,//// /ﬁ’? % % diagrammseisule 154 ei anna tule-

12, Y. Y| musi, niteks: 1. 0a5+ Ka7t (Pa-
7. ”//// wWe: % rast 1. ... Kb7 tuleks 2. Kd4,
8 7, % 77 7)| ahvardades Kd4—e5—d6 jne)) 2.
7, 7 7 % | Ob6 Og2 3. Kb4 Of3 4. Kas ObT!

Diagramm 155. ja valge kuningas ei péddse edasi,
sest péarast 5. Oa7 jargneb 5. .

Kc7 jne. Valge voib katsetada veel veidi kavalamat vi-
malust 1. Kb4 Og2 2. Ka5, dhvardades 3. Ka6, kuid ka sel
juhul on mustal rahuldav kaitse: 2. ... Kb7! 3. Og5 Of3
4. Od8 Og2 5. Ob6 Oe4. Niilid v6ib valge mangida 6. Kb4,
plaanitsedes kuningamanodvrit d6, kuid tema oda onnetu
seis voimaldab mustal vigurid vajalikult iimber paigutada
6. ... 0Og6! 7. Oab Oe8!, mille jarel viik on juba ilmne.

Néeme, et viiendal real asuvate etturite puhul on mus-
tal juba mitmeid viigivoimalusi, mis loomulikult suurene-
vad, kui etturid asuvad veelgi kaugemal allpool. Lahemalt
me neid voimalusi vaatlema ei hakka. Uhtlasi 16petame
selle néditega ka odade lo6ppméingude vaatlemise ning siir-
dume seisude juurde, kus odal tuleb voidelda vastase ratsu
voi etturite vastu.

Oda ratsu vastu etturitega

Kiisimus, kas 16ppméngus on oda ratsust tugevam voi
vastupidi, on kaua aega olnud teoreetikute hulgas elavaks
vaidlusobjektiks. On iildiselt teada, et néditeks TSigorin oli
suur ratsude pooldaja, samal ajal kui Steinitz ja hiljem
Tarrasch olid veendunud oda eelistes. Absoluutset tode sel-
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les kiisimuses pole, palju oleneb siin malelaual asetsevast
seisust. Uldreeglina on oda oma kaugeleulatuva méju-
piirkonnaga eelistatavam siis, kui miang toimub molemal
tiival ja seis on lahtine. Ratsu eelised tulevad ilmsiks kin-
nistes seisudes, eriti siis, kui oda liikumisvabadus on oma
etturiga piiratud. Lopuks on oluline veel asjaolu, et oda
voib darel asetseva ratsu méngust isoleerida (Od5, Rab),
mida ratsu aga kuidagi ei suuda.

Loppmiangud iksiku odaga ratsu vastu ilma etturiteta
on muidugi viigilised, samuti pole tavaliselt voiduks kiil-
laldane ka etturi iilekaal tikskoik kummal poolel. Kui aga
iihel poolel on juba kaks etturit rohkem v6i enamettur sei-
sudes, kus on jirel suurem arv ettureid, on véit tdenzoline.
Seejuures suudab nérgem pool tavaliselt odaga osutada
4dohusamat vastupanu kui ratsuga.

/

A. Oda ja eftur ratsu vastu

Mingit slistemaatilist tunnust sedalaadsete seisude v6i-
cetavuse voi viigilisuse kohta ei eksisteeri, misparast piir-
dume ainult moningate nédidetega. Alustame seisudega, kus
oda etturiga voitleb iiksiku ratsu vastu.

On selge, et valge voiduvéimalused voivad esineda
ainult kahel juhul, nimelt: 1) kui must kuningas ega ratsu
ei suuda takistada etturi lipustumist; ja 2) kui valgel
onnestub oda vo0i kuninga abil asetada musta ratsu pati-
seisu, mille jirel must v6ib sattuda kidigupuudusse. Vii-
mati mainitud véimalus esinebki
diagrammseisus 156. / //4// /./.Q,

Musta ratsu ilmselt liikuda ei %7
saa. Valge sihiks on sundida musta / & / % //
kuningas eemale Ec6 naabervilja- /_ // %
delt, mille jarel shvardus K:e8 | % A % 7,
otsustaks. Selleks otstarbeks pole 7 7 7
katsed 1. Odd+ Kd5 voi 1. 05 | X Y Y. Y
Kb6! 2. Odd+ Kbs killaldased, |4 % Y W
sest molemal juhul jddb valge ise Diagramm 156.

x\\X
\§

@
3-

\
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kdigupuudusse. Sihile viib jargmine Opetlik manoover:
1. Oc3! Kb6 2. Oa5+! Kb5 (Pérast 2. ... Kcb 3. Od8 voidab
valge kiiremini.) 3. Od8 Kc5 4. Oh4 Kb5 (Vo6i ka 4. ... Kd5.
Parast 4. ... Kb6 voidab 5. Of2+ Kb5 6. Od4 jne.) 5. Ogb!
(Nitid on must kdigupuuduses!) 5. ... Ked 6. Oe3+ Kdb
(b5) 7. Od4! ja valge voidab kergesti parast 7. ... Rdé
8.:€%- jne,

Valge voiduvoimalused muidugi suurenevad, kui ettur
asetseb juba 7. real. Samuti pakub paremaid véidulootusi
ka darele ldhemal asuv ettur, sest seda on ratsul raskem
kinni pidada. Toome néditena diagrammseisu 157, kus valge
saavutab voidu isegi algseisus asetseva etturiga.

Valge jatkab siin 1. Kg5 Rf2 2. h4! Re4+ 3. Kg6 ja voi-
dab, sest pérast 3. ... R:d6 4. h5 ei suuda must etturit enam
kinni piitida, néiteks: 4. ... Rc4 5. h6 Re5+ 6. Kg7 jne.
Samuti ei péddsta musta ka 3. ... Rf2 4. h5 Rg4 5. Kg5 jne.

AV e =5 A, A
///ﬁ////%/ i, //W ?7/ !,/ //7/// '
/ A // % o
% 5/ b, i 7/%7////7/%///’7
///é// T, ' > ' _ ///// T y Vi b
//// % A W 7 %// Y WA
Diagramm 157. Diagramm 158,

Voib aga esineda erandseise, kus valge peab oda ja
etturiga tksiku ratsu vastu voitlema viigi eest! Niiteks
diagrammseisus 158.

Valge kuningas asetseb siin 6nnetult patiseisus. Mustal
on vajalik ainult jouda oma ratsuga viljale b6, et voitlu-
sest voitjana vdljuda. Valgel on seda siiski voimalik takis-
tada, vottes oigeaegselt kontrolli alla viljad, kust must
ratsu voiks pddseda b6, nimelt. a4, c4, d5, d7 ja c8. Naeme,
et suurema osa neist véljadest kontrollib oda viljadelt b3
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ja e6, mispirast valgel on kasulik hoida oma oda diago-
naalil a2—g8. Diagrammseisust voiks jargneda: 1. Oa2 Rf2
2. Og8 Rd3 3. Oc4 (Mitte aga 3. Oe6? Reb! ja must ratsu
péaidseb c4 voi d7 kaudu b6.) 3. ... Red 4. Ob5 Re4 5. Oc4
Rd6 6. Oe6 Rb5 7. Og8 Re3 8. Ob3 ja must ei padse edasi:
partu 16peb paratamatult viigiga.

- Kui tugevamal poolel on koos odaga kaheetturiline tile-
‘kaal, on voit peaaegu alati kindlustatud. Moningaid raskusi
voib tekkida ainult siis, kui iiks etturitest asub &direl ja
«oda on selle etturi moondumisviljale vastasviarvi. Samuti
tuleb seotud etturite puhul hoiduda sellest, et vastase
kuningas ja ratsu suudaksid blokeerida etturid odale vas-
tasvarvi viljadel. Ndiite slistemaa-

tilisest voiduteest toome diagram- % % % %
mil 159. 7. T 7 7
See iildseis on valgele kergesti // A ’, % %¢
‘voidetav, iikskoik kui kaugel ettu- %ﬁ//// //// %2
rid asetsevad. Tuleb ainult viltida / // // %
-etturite edasiviimist vales jérje- % % /41/ /%

korras. Nii naiteks saavutaks must

Ny
&

/////A

Diagramm 159.

péarast 1. d4? viigi jatkuga 1. ...
Kd5 2. Kd3 Rdb iihes 3. ... Red,
blokeerides valge etturid. Etturid
tuleb reeglina asetada odale vastasviarvi véljadele, nimelt:
1. e4! Kcb 2. Ke3 Kd6 (Katse 2. ... Kb4 3. Og7 ei anna
midagi.) 3. d4 Re7 4. Kd3 (Muidugi mitte otsekohe 4. d5?
R:d5 jne.) 4. ... Kc6 5. Kc4 Kd6 6. d5 Re8 7. e5+KeT7 8.
Da3+ K17 9. Ked ja valge voidab kergesti.

B. Ratfsu ja etfur oda vastu

Niitid asume seisude juurde, kus enamettur on ratsu
ppoolel ja selle vastu vbitleb iiksik oda. Uldreeglina osu-
tub oda sdirases olukorras ratsust méargatavalt tugevamaks
ming viigistab sageli isegi ilma oma kuninga abita. Nimelt
siis, kui ettur asub keskliinil, nii et odal on v6imalik takis-

193



tada selle edasiliikumist mélemalt poolt kiillaltki pikkadel
diagonaalidel. Toome niitena diagrammseisu 160.

Siin on musta odal varuks pikad diagonaalid a4—e8
ja h3—«c8, seetottu suudab ta takistada etturi edasimine-
kut ka ilma oma kuninga abita. Valge voib katsetada néi-
teks 1. Ke6 Ob5 2. Ke7 Oc6 3. Kd8 Ob5 4. Kc7 Kgl1 5. Rd3
Khl 6. Re5, dhvardades 7. Rc6, mispérast must méngib 6.

. Oe8!. Niitid voib edasi jargneda 7. Rd7 Kgl 8. Kd8 Og6
9. Ke7 Of5 10. Re5b, dhvardades 11. Re6, mille vastu mustal
on jallegi kaitse 10. .., Oc8!. On kergesti ndha, et valge ei
suuda kuidagi etturit lipustada.

//4%&@’,7’2%//%// %//// B

% %

%%////////// %/é/%/// _ %//

/// / / ////// f////%/’ ///% /%

// // 4 7 % % %*’ 7, ///
Diagramm 160. Diagramm 161.

Kui aga iiks diagonaalidest on liig liihike, voib musta
kaitse kuninga kaugel olles osutuda ebakiillaldaseks.
Toome niditena diagrammseisu 161.

Jirgneva opetliku voidutee teostamiseks kasutab valge
asjaolu, et diagonaal h5—e8 pole edukaks kaitseks kiillalt
pikk: 1. Rg5! Og8 (Ahvarduse 2. Re6 tottu sunnitud.) 2. Rf7
Kd2 (Parast 2. ... Oh7 voidab 3. Rh6 Og6 4. Rf5 ja
mandovri Rf5—h4—g2—f4 vastu pole enam kaitset.) 3.
Kf8 Oh7 4. Rgh Od3 (Ei aita ka 4. ... Og6 5. Kg7 ja nuud
kas 5. ... Oh5 6. Kh6 Oe8 7. Re4+ iihes 8, Rd6 voi 5. ...
Oe8 6. Re4+ iihes 7. Rd6 ja 8. Kh6, molemal juhul ilmse
voiduga.) 5. Re6 Ogb6 (Voi 5. ... Of5 6. Ke7 Ogb 7. Rf4 jne.)
6. Rf4 Oc2 7. Ke7 Ob3 8. Reb ja vodidab.
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Uldreeglina muutub kaitse seda raskemaks, mida léhe-
mal ettur malelaua dédrele asub. See on ka selge, sest sda-
rasel juhul tuleb odal juhtida kaitsetegevust praktiliselt
ainult iihel diagonaalil. Adreetturi puhul tekib seejuures
aga uusi kaitsevoimalusi, mille kohta toome diagrammi 162.
" Esimesel pilgul nédib valge
olukord lootusetuna, sest tarvitseb /, //, % %
ju mustal mingida oma ratsu %/j % ///% //
g2, mille jirel ettur paratamatult /// // a // /4
lipustub. Kuid valgel on siin iilla- % 7, % /%
tav kaitsevoimalus 1. Of3 Rf4 2. | 7 7. 7 %

Ohl!. Kui must niiid 66b 2. ... V. 7, 7/, %
K:hl, tekib kiisimus, kuhu peab % %//Q% %
~valge oma kuninga méngima, kas ///% 7, 59 o
f2 vo6i f1? Siin kehtib reegel, et Diagramm 162.

kuningas tuleb asetada vastase
ratsuga sama varvi viljale, seega 3. Kf2!. Vaatamata ratsu
ja etturi iilekaalule must niiiid enam vodita ei saa, sest tema
kuningas on patiseisus ja valge kuningat pole vo6imalik
sundida lahkuma véljadelt £2 ja f1.

Loomise 2. ... K:hl asemel voib must katsetada veel 2.

. Rg2+ 3. Ke2 Rh4 (Parast 3. ... K:hl on 4. Kfl! dige
vastus.) 4. Kel Rf5, sest niilid ei saa valge méngida 5. Ke2
vastuse 5. ... Rg3+ tottu. Kuid kidiguga 4. ... Rf5 on
must loobunud dhvardusest Rg2, misparast valge oda on
jallegi vaba, ja parast 5. Oa8 Rh4 6. Ohl! Rg6 7. Oa8 jne.
ei suuda must oma seisu enam tugevdada.

Muidugi on loppméngudes ratsu ja etturiga oda vastu
veel palju huvitavaid ja opetlikke seise, mida me kiesole-
vas raamatus ei kisitle.

Lopuks mainime veel, et voitluses ratsu ja kahe etturi
vastu on oda voimalused minimaalsed, kuigi veidi soodsa-
mad kui ratsu puhul oda ja kahe etturi vastu. Huvitavat
viigiseisu vaatleme diagrammil 163.

See seis tekkis 1927. a. Kecskemeti turniiril mang1tud
partiis Vajda-Aljechin. Pérast 1. ... Kgb 2. Kf3 Oab ldks
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7, ™ %, //| partii katkestamisele. Vajda pidas

%7 /'%///:7 % %/ oma s.eisu lferg'esti .v()ide‘tuks, sa-
: % %// : %/% o me.il fa]al ku.l' "AlJe~c'hm ots.ls rrzeele—
% % % % R helthl'cu.lt .paasuv01mfi.1u.51. Lopuks
2 %7// %//@:/@/ A%///;A ta ].Zldlsk(; rasfe v11g1';e.3‘91! ‘Ollc-z:f
//% ;//é 7 // veendunud vastase analiilisi pai
/ / /4/ 7 kapidavuses, leppis Vajda viigiga.
7% W W W Seisu iiksikasjaline analiilis veniks
: liig pikale, seepdrast toome ainult
o lithidalt voimaliku jitku: 3. Rh3+
Kh6 4. Kf4 Ob4 5. Kf5 Oe7 6. Rf2 Oa3 7. Re4 Ob4! 8. Rg5
(Péarast 8. gb+ K:h5 9. Rf6+ Kh4 10. g6 Of8 11. Ke6 Kg5b
12. Kf7 Oh6! saavutab must viigi.) 8. ... Oa3! (Ainuke
kiillaldane kaitsekiik!) 9. Rf7+ Kg7 10. Ke6 Ocl ja valge
ei pddse edasi, sest parast 11. g5 tuleb 11. ... O:g5! 12. R:g5
Kh6 ja viimane ettur langeb. Socvitame koikidele seda
seisu veel iseseisvalt uurida ning veenduda, et musta tadhe-
lepaneliku kaitse korral ei suuda valge siin otsustavat iile-
kaalu saavutada.

Oda etfturite vasfu

Oda on vbitluses etturite vastu mdéjuvam vigur kui
ratsu ning suudab oma avara tegevuspiirkonna tottu isegi
mitme vabaetturi vastu edukalt voidelda. Jargnevalt vaat-
leme moéningaid niiteid seda liiki 16ppméngudest.

Loppméng odaga iihe etturi vastu on muidugi viigi-
line, kui ettur just ei lipustu. Sama olukord tekib ka voit-
luses odaga kahe etturi vastu, kui need on eraldatud ja
kuningas suudab iihe etturi edasitungi takistada. Huvita-
vat erandit selles suhtes ndeme diagrammseisus 164.

Siin seisab musta oda niivord ebasoodsalt, et parast 1.
ab pole ta enam voimeline takistama a-etturi edasimine-
kut. Véidutee on aga kiillaltki huvitav ning opetlik: 1. .
Of8 2. Kd5 Oh6 ja niitid 3. g5+!. Kui must 166b 3. ... K:g5,
siis voidab 4. a6; pérast 3. ... O:g5 tulely aga 4, Ke4 Oh4
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5. Kf3! ja mustal pole enam kaitset dhvarduse a5—a6—a7
vastu. Erakordne juhtum, kus iksik ettur osutub odast
tugevamaks.

V2 24 % V2 V1 V2 2/ 2
7 Y Y 270 W W
" W A W 7, W R Y
Z 7 7777 VA 7
AD ISR b,
7. 7 7 W 7 % Y U2
Diagramm : 164. Diagramm 165.

Seotud etturite puhul oleneb. voit v6i viik sellest, kui
kaugel etturid asuvad, kus on mdlema poole kuningad ja
kuidas on oda asetatud etturite suhtes. Vaatleme seisu
diagrammil 165.

Siin seisab musta oda kiillalt aktiivselt, et mustale viiki
kindlustada. Nii parast 1. b6 Od4 2. b7 Oe5 kui ka pérast
1. ¢6 Od8 on valge etturid kinni peetud ning viik kindlus-
tatud.

Asub musta oda aga ebasoodsamal positsioonil, siis
onnestub valgel voita. Naiteks musta Og7 voi Oh8 puhul
voidab 1. ¢6 Oed 2. b6, sest mustal puudub kaitse 1. ...
0d8. Samuti musta Oa7 puhul annab 1. b6 Ob8 2. c6 val-
gele voidu. Seisab must oda aga a5, on seis viigiline, sest
pérast 1. b6 Ke4 ei péddse valge etturid edasi.

On aga mustal selles seisus valget virvi oda, on sellest
viigiks kiillalt, kui must suudab mingida oda diagonaalile
h1—a8. Viigi saavutab must ka oda seisu puhul b7 parast
1. ¢6 Oa8! voi Oe2 puhul péarast 1. b6 Kg3, dhvardades 2.
Haar 82t

Uldiselt voidavad kaks etturit oda vastu, kui neid toe-
tab oma kuningas ja vastase kuningas asub etturitest
eemal. Asub must kuningas aga etturite ees, on seis tava-
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liselt viigiline. Muidugi on siin palju erandeid, kuid ne1d
me ldhemalt vaatlema ei hakka.

Oda kolme etturi vastu iildseisus kaotab, kuigi ka siin
oleneb palju malendite asetusest. Nii néiteks suudab oda
sageli seisu edukalt kaitsta, kasutades oma pikka tuleliini,
kui ettureid on véimalik nende edasiliikumises takistada
piki mingit diagonaali. :

Vaatleme diagrammil 166 seisu, kus valgel on kolm seo-
tud vabaetturit, mis asuvad lipustumisvéiljadest veel suh-
teliselt kaugel, ja must kuningas on joudnud etturite ette.
Oletame, et must kasutab siin °
% /// /// / passiivset taktikat ning jatkab 1.

/ 7,08 | . 0es 2 15 017 3 h5 (Parast 3.
7, % 7, 7| xia Ki6 4. g5+ Kg7 5. Kes Oh5

70, 7%, 54 | 6. Ke6 Off+ 7. KeT Ohs 8. f6+
/ 7, Z%AQ//&? Kg8 saavutab must viigi.) 3. ...
7. % % | oese.

/, // /// % Niitid ei anna valgele voitu

7, 7, % | 4 t6+ Kg8!, niiteks: 5. Kh6 Ki7
6. 25 '0Ob5- 7. Kh7 - (Voi' 7. gb+
K:f6 8. Kh7 Od3! jne.) 7. ... Od3+
8. Kh8 Oe4 9. g6+ 0:g6! jne. voi
ka 5. Kf5 (5. Kf4 Ob5!) 5. ... Od7+ 6. Kf4 Ob5 7. Keb (7. g5
Oe2 8. h6 Od3 9. Ke5 Kf7 jne.) 7. ... Oe2! ja must saavu-
tab viigi.

Valge voidab jargmise peene manoovriga: 4. Kf4! Of7
(Voi 4. ... Ob5 5. g5 Oe2 6. h6-+, ja niitid annab 6. ... Kh7
peavariandi, katse 6. ... Kf7 7. Ke5 Oh5 8. Kd6 annab
. mustale lootusetu seisu.) 5. Ke5 Oc4 (V6i 5. ... Oe8 6. Keb
Of7+ 7. Ke7 Oc4 8. f6+ Kg8 9. h6 ja voidab.) 6. g5 Oe2
7. h6+ Kh7 8. Ke6 Od3 (Kaotab ka 8. ... Og4 9. Kf6 Oe2
10. Ke7 iithes 11. £6 jne.) 9. f6! Oc4+ 10. Ke7 Kg6 11. £7!
0:£7 12. h7 K:f7 13. K:h7 ja voidab.

Diagrammseis on mustale kaitstav, kui ta viib oma oda
otsekohe aktiivsesse kaitseseisu, médngides hiljemalt 3. kéi-
gul 3. ... Ob3!, nditeks: 4. Kf4 Od1! ja valge ei suuda enam

\\‘

/

g\\

Diagramm 166.
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midagi ette votta, voi ka 4. f6+ Kif7 5. Kh6 K:f6 6. gb+
Kf7 7. Kh7 Oc2+ 8. g6+ Kf6 jne. kerge viigiga.

Diagrammseisu 166 analiilisist ndeme, et kaitse odaga
kolme etturi vastu on kiillaltki raske ning nouab viga tap-
set méngu, ka sel juhul, kui etturid on eraldatud.

<

Erandlikke seise

Enne siirdumist ratsude 16ppméngude juurde peatume
lihidalt veel moningate erandlike seisude juures, mille
tundmine on koikidele Oppijatele ddrmiselt tdhtis. Alus-
tame viigiseisuga diagrammil 167.

Vasakul toodud seisus ei suuda valge voita, vaatamata
oda ning etturi iilekaalule, sest musta kuningat pole kui-

- dagi voimalik sundida lahkuma nurgaviljalt a8. Taolise
viigiseisu tunnuseks on, et ettur asub aareluml ja oda on
etturi moondumisvéljale vastasvarvi.

CE R
7
/5@//
.
/%//%
//,%/%
s s e n
E e

Diagramm 167. Diagramm 168.

Huvitav viigiseis on toodud diagrammil 167 paremal.
See on tingitud valge oda ebasoodsast asendist. Musta
kuningat pole voimalik sundida lahkuma viljadelt h8 ja
g7, odakahing g8 annab aga viigilise etturiloppméngu.

Olles juba alustanud erakordsete viigiseisude vaatle-
mist, toome diagrammil 168 veel moéningaid huvitavaid
naiteid.

Vasakul toodud seisus on valgel oda enam, kuid sel-
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lest lilekaalust ei piisa voiduks. Kinnistatud etturitepaar
ab ja a7 ei voimalda valgel kuningal riinnata musta ettu-
rit ja katse 1. Kc6 Kc8 2. Oe6+ Kb8 3. Of5 Ka8 4. Kc7
annab patiseisu.

Viigiline on ka paremal toodud seis. Jéllegi seetottu, et
valgel puudub voimalus etturi g7 edukaks riindamiseks.
Piarast 1. Oe4 Kg8 2. Ke7 Kh8 3. Od5 voi 3. K7 on must
patis, teisiti pole valgel aga voimalik oma seisu tugevdada.
Viigiliseks jadb seis ka siis, kui algseisus vahetada valge
kuninga ja oda asukohad. Sest parast 1. Ke5 Ke7 2. Od5
Kf8 3. Kd6 Ke8 4. O=6 Kf8 5. Kd7 on must jillegi patis,
teisiti ei saa teda sundida eemalduma etturi g7 kaitsest.

Diagrammil 168 paremal toodud seis jadb viigiliseks
ka siis, kui valge oda asub mustadel véljadel, néditeks e5.
Sel juhul voib valge katsetada néditeks 1. Kd7 Kg8 2. Ke7
Kh8 3. Of6, mis parast 3. ... g:f6 4. Kf7 annaks véidu.
Kuid must mangib 3. ... Kg8!, dhvardades alles niilid liitia
£6 viigilise etturite 16ppménguga. Valge ei suuda oma seisu
tugevdada.

Ratsuldppméngud

Ratsu on voitluses vabaetturite vastu koéige mannetum
vigur, mispérast ratsude 16ppméngus sageli osutub voima-
likuks saavutada vo6itu minimaalselt paremast seisust.
Nagu odagi puhul, muutub ratsu lilesanne raskemaks siis,
kui vabaettur asub malelaua dédrele ldhemal, sest sel juhul
saab ratsu etturi edasiliikumist ainult thelt poolt takis-
tada. Vaatleme alljargnevalt moningaid néiteid ratsude
l6ppméngudest, kus norgemal poolel tuleb voidelda vas-
tase vabaetturi vastu.

Rafsu ja ettur ratsu vastu

Uldjuhul on l6ppméng ratsu ja etturiga ratsu vastu
muidugi viigiline, kuid sageli onnestub tugevamal poolel
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ka voita. Eriti siis, kui ettur on juba kaugemale edasi tun-
ginud ja vastase kuningas pole tema ette joudnud. Dia-
grammseisus 169 kaitseb must ratsu kiill moondumisvalja
b8, kuid sellele vaatamata suudab valge jargneva Gpetliku
. manoovriga otsustava iilekaalu saavutada: 1. Rg6! Kd5
i (Ahvardas 2. Re5+. Pérast 1. ... Kd6, 1. ... Ke7 véi 1. .. .-
Kb5 voidab valge otsekohe kdiguga 2. Rf8, sest ratsukii-
kude jarel lipustub ettur tulega.) 2. Rf8 Reb 3. Kb6 (Mui-
dugi mitte 3. b8L Rc6+ jne.) 3. ... Rc6 4. Rd7 Kd6 5. Re5!
Rb8 6. Ka7 Kc7 7. Rc4 Re6+ (V6i 7. ... Rd7 8. Rb6 Rb8 9.
Rd5+ ja voidab.) 8. Ka8 Rb8 9. Rb6 Ra6 (V6i 9. ... Rd6
10. Rd5+ tihes 11. Rb4 jne.) 10. Rd5+ iihes 11. Ka7 ja
valge voidab.

Voidule viib muuseas 3. Kb6 asemel ka 3. Ka8 Rc6 4.
Rd7 Keb6 (Ka parast 4. ... Kd6 voidab 5. Rb6! Kc5 6. Rc8
ithes 7. Ra7, v6i 5. ... Kc7 6. Rd5+ iithes 7. Rb4.) 5. Rb6!
Kd6 6. Re8+ Kc7 7. Ra7 Rb8 8. Rb5+ ja\vdidab.

A U= U
SAvIAY Y W
T O // o
s @.7 . “u g«/ .
///”/ /////// %% ;//%/ ///// 4/7// %7/
o SR s
Diagramm 169, Diagramm 170.

Kui norgema poole kuningas on juba etturi ees, onnes-
tub tal sageli seisu hoida ka siis, kui tilejddanud vigurite
asetus on ilmselt valgele soodsam. Vaatleme diagramm-
seisu 170.

Siin seisab musta ratsu darmiselt ebasoodsalt, kuid sel-
lele vaatamata suudab must 6ige kaitse puhul viigi saavu-
tada. Ming voiks kulgeda jargmiselt: 1. ... Ke8 2. Kd5
Kd7 (Muidugi mitte 2. ... Re3+? 3. Keb otsese voiduga.)
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3. Re5+ Kc8! (Ainuke kaitse. Teiste kuningakidikude jarel
otsustab 4. Ke6, nagu kergesti niha.) 4. Rd3 (Lootusrik-
kam kui 4. Ke6 Rb4 5. d7+ Kc7 6. Ke7 Rd5+ viigiga.) 4.

««Bed -+ (Kaotab 4. ... Kd7? 5. ‘Red-+- Ke8 6. d7-+ K
7. Ke6 Rb4 8. Ra6+! R:a6 9. Ke7 ja valge voidab.) 5. Kc6
Re4 6. d7+ Kd8 7. Re5 Rgb selge viigiseisuga.

Nagu juba mainisime, on ratsul suurimad raskused
voitluses direetturi vastu. Siin omab tugevam pool suuri
voidulootusi, kui tema kuningas
. 7, 7, 7, 7/| valitseb vilju etturi ees. Toome
%Q/ // // néitena seisu diagrammil 171.

N B B B Selles Reti tuntud etiiiidis
*’a/// / / % voidaks valge kergesti, kui kiik
/// // @% % on mustal, nditeks: 1. ... Kb4 2.
7. 7, 7/ 7 | Kb6 Kc4 3. Red! Rd6 4. KeT Kb
% % /4// Zy 5. a7 jne. Kuid kédigul on valge ja
7 /’// ////7 tal puudub sobiv ootekiik. Siiski
Diageamin 471 on valge seis niivérd tugev, et tal
onnestub vbita jirgmise mandov-
riga: 1. Re5! Kb4 (Kiiremini kaotab 1. ... Rd6+ 2. Kc7
Rb5+ 3. Kc6 Ra7+ 4. Kb7 Rb5 5. Re4 jne.) 2. Kb6 Rd6 3.
Re4! Rc8+4 4. Kc7 (Parast 4. Kb7 Kb5! saavutab must viigi,
sest valge on kdigupuuduses.) 4. ... Kb5 5. Kb7 Kab 6. Rcd
Rd6+ 7. Kc7 Rb5+ 8. Kc6 Ra7+ 9. Kb7 Rb5 10. Re4! ja
niilid oleme saavutanud algseisu musta kdigul olles, kus
valge voidab eespool mainitud viisil.

Ratsu kahe etturiga voidab iiksiku ratsu vastu peaaegu
alati, viigiline tulemus on siin véimalik ainult erandjuhtu-
meil. Voitluses ratsu ja etturiga ratsu ja etturi voi ratsu
ja kahe etturi vastu on voit voimalik ainult siis, kui iihel
pooltest on muid paremusi. Neid v6imalusi me pikemalt
vaatlema ei hakka, vaid siirdume seisude juurde, kus rat-
sul tuleb voidelda ithe v6i mitme etturi vastu.

\

\
\
\\
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Ratsu etturite vastu

Diagrammil 172 vasakul toodud seisus ndeme tiiiipilist
olukorda, kus ratsu on voimetu vabaetturi vastu direlii-
nil, vaatamata sellele, et must kuningas asub péris ldhe-
dal. Valge vodidab kiigul olles parast 1. a6!, sest etturi
lipustumist pole enam voéimalik takistada.

Samal diagrammil paremal toodud seisus niaeme, et 7.
reale edasitunginud ratsuetturi vastu saavutab ratsu viigi
ka ilma oma kuninga abita. Piarast 1. Ke6 Rg8 2. Kf7
Rh6+ 3. Kgb Rg8 jne. ei saa valge sundida ratsut eemal-
duma vilja g8 kaitsest.

7

Diagramm 172. Diagramm 173.

Raskem on ratsu olukord &idreetturi puhul. Nagu
nédgime diagrammseisus 172 vasakul, voitis ddreettur sood-
sal juhul isegi ilma oma kuninga abita. Paari iseloomusta-
vat nididet vaatleme veel diagrammil 173.

Eelviimasele reale joudnud #dédreettur kindlustab voidu,
kui vastase kuningas asub kiillalt kaugel. Nii niiteks dia-
grammseisus 173 vasakul voidab valge péarast 1. Kc6 Ra8
2. Kb7 ratsu ja seega ka partii. Samal diagrammil paremal
toodud seisus asub ettur aga alles 6. real, sel juhul saavu-
tab ratsu viigi ka ilma oma kuninga abita: 1. Kf5 Rh7 2.
Kgb6 Ri8+ 3. Kg7 Re6+ 4. Kf7 Rgb+ 5. Kgb6 Re6! ja valge
€l padse edasi, sest parast 6. h7 tuleb muidugi 6. ... Rf8+
fmes 7. .. R:hT jne.
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Kui ettur asub moondumisviljast kaugemal, pole koiki
voimalusi enam nii lihtne slistematiseerida ning tuleb
tiksikuid seise eraldi vaadelda ning analiiisida. Huvitavate

ja keeruliste voimaluste demonst-

reerimiseks niiliselt lihtsates sei- 7 //} / /
sudes toome diagrammseisu 174. |7 %Z/g i/ 7,
Selles Grigorjevi 16ppméingus % 7, // /A/
peab valge saavutama viigi, kuid //% % / /
kuidas pidada kinni musta h-ettu- 4/ // / %
rit? Katse 1. Re3 h5 2. Rds5+ Ki3 |4 7/ % %
3. Re7 h4 4. Re6 Kgd! on selleks |27 7 V) Y
ilmselt mittekiillaldane. Sihile /// % // /////

jouab valge aga jargmise peene
kaitseménguga: 1. Rb4! h5 2. Rc6
Ke4 (Pérast 2. ... h4 3. Reb h3 4. Rg4+ saabub meile juba
tuntud viigiseis.) 3. Ra5! (Selle niiliselt paradoksaalse ki~
guga padstab valge lootusetuna nédiva seisu., Vili a5 on
dinuke, kust valge ratsu voib digeaegselt pddseda votme-
positsioonidele g4 v6i f1.) 3. ... h4 4. Rc4 h3 5. Rd2+
uhes 6. Rfl ja valge on saavutanud meile juba tuntud viigi-
seisu. Suurepdrane néide!

Tuleb veel mérkida iillatavat asjaolu, et voitluses etturi
vastu ei tule ratsul mitte ainult tdita kaitseiilesandeid,
vaid moéningal juhul 6nnestub tal isegi voitu saavutada.
Vaatleme niitena diagrammseisu 175.

Vasakul asetsevas seisus on must kuningas oma etturi
ees niivord ebasoodsas positsioonis, et valgel avaneb voi-
malus matistada kolme kidiguga, méngides 1. Kc2! Kal 2.
Rel a2 3. Rb3 matt. Sama olukord veidi keerulisemas
variatsioonis esineb diagrammseisus 175 paremal. Valge
saavutab siin voidu jargnevalt: 1. Kf3! (Mitte aga 1. Kf2
Kh1! ja valge on kdigupuuduses.) 1. ... Khl 2. Kf2 Kh2
3. Re3 Khl 4. Re4 Kh2 5. Rd2 Khl 6. Rfl h2 7. Rg3 matt.

Voitluses kahe etturi vastu oleneb koik kuningate ja
ratsu asukohast, samuti asjaolust, kui kaugele etturid on
edasi tunginud. Kuuendal real asetsevate seotud etturite

Diagramm 174.
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Diagramm 175. Diagramm 176.

puhul suudab must end kaitsta ainult siis, kui tema kunin-
gas asub etturite ees ja ratsu suhteliselt soodsal positsioo-
nil. Vaatleme diagrammseisu 176.

Must ei voi siin méngida 1. ... Rf3 vastuse 2. 7! tottu,
mis asetab musta kdigupuudusse, néditeks: 2. ... Rd4 3.
e7+ K:f7 4. Kd7 jne. Halb on samuti 1. .. Rf5+ 2. Kd7
tihes 3. e7+ jne. Viigi saavutab must parast 1. ... Rg6!,
niiteks: 2. £7 Re7 voi 2. e7+ R:e7 3. f:e7+ Ke8 jne. Midagi
ei anna katse 2. Kd7 Re5+ 3. Kd8 Rc6+ 4. Kc7 Rd4 5.
Kd7 R:e6 6. K:e6 Ke8 jne. selge viigiga.

Asuvad seotud vabaetturid aga 5. real, suudab ratsu
neid ka ilma kuninga abita kinni pidada. Niiteks posit-
sioonis Rcl ja etturid e4, f4 hoiab valge etturid kinni
manddvriga 1. Rb3! £3 (V6i 1. ... e3 2. Rd4 jne.) 2. Rd2 f2
3. Rfl jne. V6idu ja viigi kiisimus oleneb siin taiesti mole-
mate kuningate asukohast. Kui etturid asuvad veelgi kau-
gemal vo6i on eraldatud, on kiesoleva raamatu raames
nende seisude kohta raske {iildiseid juhiseid anda. Samuti
loobume siinkohal seisude uurimisest, kus ratsul tuleb voi-
delda kolme etturi vastu. Uldseisus on kolm etturit rat-
sust tugevamad, kuid muidugi on ka siin erandeid ja lei-
dub isegi olukordi, kus ratsul 6nnestub voitu saavutada.



Erandlikke seise

Lopuks veel moningaid erandlikke, ent praktiliselt olu-
lisi seise. Alustame diagrammseisuga 177 vasakul.

Siin on valgel kiill ratsu ja ettur enam, kuid seis on vii-
giline, sest musta kuningat pole véimalik nurgast lah-
kuma sundida. Muidugi on seis valgele kergesti voidetav,
kui ettur asub madalamal kui 7. real. ¢

Samal diagrammil paremal toodud seisus oleneb véit
voi viik sellest, kumb on kidigul. Kui kidigul on valge, voi-
dab ta kergesti parast 1. Rg4 Kf8 2. Re5 jne. On aga kdigul
must, satub valge pérast 1. ... Kf8 2. Rg4 Kf7 3. Reb5+
K18 olukorra ette, kus ta ei suuda ratsuga kuidagi tempot
kaotada ning sundida musta kuningat lahkuma viljadelt
t7 ja f8. Partii 1opeb paratamatult viigiga.

T
7%

%, 770

, i
h, b, 52 %
i Hh %4 W

Diagramm 177. Diagramm 178.

Omapérase viigiseisu toome veel diagrammil 178, kus
valge ei suuda vé6ita vaatamata sellele, et tal on ratsu
enam.

Parast 1. RI7 Kg8 ei suuda valge kuidagi sundida musta
kuningat nurgast lahkuma, katse 2. Ke7 annaks ainult
pati. Partii jadb paratamatult viigile. Kui nihutada dia-
grammseis 178 aga ilihe vilja vorra vasakule, siis voidab
valge lihtsalt: 1. Re7+ Kif8 2. Kd7 Kg8 3. Ke7 Kh8 4. Rd5
Kg8 5. Ke8 Kh8 6. Rf6! g:f6 7. K7 jne.

Selle nditega l10petame loppméangude vaatlemise. Mui-
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dugi saime siin tuua vaid véikese valiku iiksikutest 16pp-
mingude seisudest, piilides oppijaile anda koige pohjapa-
nevama ja vajalikuma, mida loppméngudest tingimata
teadma peab. On muidugi hddavajalik, et iikski maletaja
ei lepiks ainult eeltoodud materjalide tundmisega, vaid
tdiendaks oma teadmisi uute teoreetiliste ning praktiliste
kogemuste najal.



Lisa
Voorutabelid

Maleturniiri alguses méairatakse loosimise teel kindlaks
koigi osavotjate jarjekorranumbrid, mille kohaselt miangi-
jate nimed turniiritabelisse kantakse. Et méiirata, kes kel-
lega, millises voorus ja missuguste varvidega kohtub, kasu-
tatakse nn. voorutabeleid. Maletaja, kelle number seisab
selles tabelis eespool, méingib valgete malenditega. Toome
Jiéirgnevalt moningaid praktiliselt tdhtsamaid voorutabe-

eid: -

5 voi 6 osavotjale 7 voi 8 osavotjale
Voor Voor

1 1(6) 2,5 3,4 1 1@ 27 36, 48
2 (6)4 5,3 1.2 2 (o 649312
3 2(6) 3,1 45 3 2¢8) 13X LT b
4 6(5) 1,4 2,3 B 86 75 14 23
3 3(6) 4,2 5,1 8 a8y 4%, 8L 6%

6 @7 16 25 34

T E8) U302 = T

Vaatleme teist tabelit. Number 1 méngib esimese par-
‘ti (1. vooru) valgetega number 8 vastu, number 2 valge-
tega number 7 vastu jne. Kui osavotjaid on seitse, on esi-
mene number 1. voorus vaba, teises voorus on mangu-
vaba 5. number jne. Kui on kokku lepitud, et osavotjad
maingivad omavahel igaiiks igalihega kaks partiid (turniir
:on kaheringiline), siis 16peb 7. vooru jarel esimene ring
ja seejarel algab teine ring. 8. voorus kohtuvad seejuures
samad vastased, kes méngisid esimeses voorus, 9. voorus
samad, kes méingisid 2. voorus jne. Ainuke vahe on, et
need, kes esimeses ringis mingisid valgetega, juhivad
niiid musti malendeid ja vastupidi.
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Voor

1(10)
(10)6
2(10)
(10)7
3(10)
(10)8
4(10)
(10)9
5(10)

ORI U W -

Voor

1(12)
(12)7
2(12)
(12)8
3(12)
(12)9
4(12)
(12)10
5(12)
(12)11
6(12)

OO WL -

-t

Voor

1(16)
(16)9
2(16)
(16)10
3(16)
(16)11
4(16)
(16)12
5(16)
(16)13
6(16)
(16)14
7(16)
(16)15
15 8(16)

g
B WN = OW-ID U W -

9 voi 10 osavétiale

2,9 3.8 4,7 5,6
7,5 8,4 9.3 1,2
3,1 4,9 5,8 6,7
8,6 9,5 1,4 2,3
42 5,1 6,9 7,8
9,7 1,6 2,5 3,4
5,3 6,2 3 | 8,9
1,8 2,7 3,6 45
6,4 8,2

7,3 9,1

11 voi 12 osavétjale

2,11 3,100 4,9 5.8
8,6 95! 104 - 11,3
3,1 411 5,10 69
97 - 106" 41,0 1,4
4,2 5,1 6,11,::.9,10
108:: 31,7 1,6 2,5
5,3 6.2 Ll 8,11
11,9 1,8 2,7 3,6
6,4 7,3 8,2 9,1
L0 29 3,8 4,7
7,5 8,4 93 102

15 voi 16 osavotjale

2,15 3,14 413 5,12
108 11,7 126 135
3,1 415 5,14 6.13
11,9 -128 . 13,7 '~ 146
4,2 5,1 6,15 17,14
22,10 13,9 < 148 1§72
5,3 6,2 7,1 8,15
13,11 14,10 15,9 1,8
6,4 7,3 8,2 9,1
14,12 15,11 (1,10 29
75 8,4 93 10,2
15,13 1,12 ‘2,11 3,10
8,6 95 104 113
1,147 213 3312 AL
99 108 - 110 1A%

—

mo.hwg»oowq.-m

D= U= hOoWRONS
- (=]

111

13,3

7,10

14,2

Teistsuguse osavotjate arvu juures koostatakse vooru--
tabelid analoogiliselt.
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Jargunormid

Kvalifitseeritud maletajatele omistatakse Noukogude
Liidus vastavalt nende mingutugevusele spordijargud.
Koige madalamaks on neljas jark, sellele jargneb kolmas,
teine, esimene jirk, meistrikandidaat, meister ja lopuks
suurmeister. Rahvusvaheline maleliit (FIDE) omistab rah-
vusvahelise meistri ja rahvusvahelise suurmeistri tiitleid.

Kuidas saada jarku males? Jédrguta maletajatele voib
turniiri korraldada mistahes malering. Soovitav on selli-
seid turniire korraldada 12—14 osavétjale, sest kiimnest
vidiksem partiide arv ei anna turniirile jirgu omistamise
oigust, suure voistlejate arvuga turniiride ldbiviimine on
aga keeruline ja need vodivad venida.

Neljas jark antakse koigile ilma jarguta turniirist osa-
votjatele, kes saavutasid vihemalt 60% voéimalikust punk-
tide arvust. Naiteks 14 jarguta maletajaga turniiril on IV
jargu normiks 13X 60% =7,8~8 punkti.

Turniiridel, kus mingivad jiarguga maletajad, méira-
takse jargunorm vastavate tabelite jargi nn. turniiri koe-
fitsiendi alusel. Turniiri koefitsendi maéaidramisel loetakse
jarguta maletaja indeksiks 5; IV, III, II ja I jargu male-
tajate indeksid on vastavalt 4, 3, 2, 1. Meistrikandidaatide
indeks on 0 ja meistersportlastel —1 (miinus 1). Turniiri
koefitsiendiks 2 I jargu, 5 II jargu, 3 III jargu ja 6 IV jargu
maletaja osavotul on: (2X1)+(5X2)+(3X3)+(6X4)=45;
45:16=2,81 (iga erineva jiarguga maletajate arv korruta-
takse selle jargu indeksiga, saadud korrutised summeeri-
takse ja summa jagatakse turniiri osavotjate arvule). Jaga-
misel voetakse arvesse parast koma 2 kohta. Kui kolmas
koht pdrast koma on 5 v6i enam, siis lisatakse teisele
komajéargsele kohale 1. Allpool toodud tabelist ndeme, et
koefitsiendile 2,81 vastab II jargu saamiseks 73% voOima-
likkudest punktidest, s. o. 10,95=11 punkti. IIT jargule
vastab 48%, s. 0. 7,2=7 punkti (veerand punkti ja enam
vordsustatakse poole punktiga, vaiksem arv ku1 veerand
jdetakse arvesse vGtmata).

Tabelist (k. 211) ndhtub, et vastavalt III, II ja I jargu
saamiseks tuleb turniiridel indeksiga 4, 3 ja 2 (vastavalt)
saada vihemalt 759% voOimalikest punktidest (erandina
annab korgema jargu ka esikoha vGitmine).

Meistrikandidaadi nimetus antakse: liiduvabariigi esi-
maletajale v6i kahe palliga I jargu maletajale, kes tdidab
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normi turniiril, kus vihemalt pooled osavétjatest on meist-
rikandidaadid.

Meistrikandidaadi pall antakse maletajale, kes saavu-
tab I jargu turniiris vihemalt 75% punktidest vo6i tuleb
esimeseks.

Meistrikandidaadi normi arvestatakse jargmiselt: 25%
punktidest kohtumistes meistritega, 50 % meistrikandidaa-
tide vastu ja 75% I jirgu vastu. Selle normi tditmine
annab iihtlasi korraga kaks palli. Uhe palli saamiseks on
taolisel turniiril noutav liks punkt vdhem.

Jéargu kinnitamiseks peavad III, II ja I jargu maleta-
jad tditma samad néuded kui jargu saamiselgi. Need I, II
voi III jargu maletajad, kes ei kinnita oma jarku kolmel
jarjestikusel voistlusel (voi kolme aasta jooksul) viiakse
jargu vorra madalamale. IV jiarku kinnitada ei ole vaja.
Meistrikandidaadi jdrgu kinnitamiseks on wvaja kolme
aasta jooksul tdita vihemalt kord meistrikandidaadi norm.
Meistrikandidaat, kes ei tdida normi kolmel voéistlusel jar-
jest, viiakse I jarku kahe palli sdilitamisega. Kandidaadi
pall voetakse dra I jargu normi tditmata jédtmisel mingil
voistlusel, kus see norm on.

Jargunormide téitmisel peab silmas pidama jargmisi
ndudeid:

1. Koikidel voistlustel III ja korgema jiargu saamiseks
peab olema ametlik kohtunik. Partiid méngitakse male-
kelladega ja nende iilesmirkimine on kohustuslik.

2. Jargu saamiseks tuleb individuaalvoéistlustel main-
gida vdhemalt 10 partiid (nn. Sveitsi silisteemis turniiril
minimaalselt 8), meeskonnavoistlustel aga vahemalt kuus
partiid.

Jiargunormide tditmisel antakse jargupiletid, kuhu
margitakse koigi voistluste resultaadid, mida arvestatakse
jirkude kinnitamisel v6i muutmisel.

Kooli maleringi t66st

Kuidas peaks tootama malering koolis? See kiisimus
huvitab paljusid noori malesdpru.

Igas koolis on oOpilasi, kes tunnevad huvi malemangu
vastu ja.kes tahaksid oppida hédsti maletama. Maleringi
loomisel ei tule sinna kutsuda mitte ainult neid, kes on
juba osa votnud voistlustest ja omandanud spordijargud,
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vaid koiki soovijaid, nende hulgas ka algajaid. Maleringi
tooks vajaliku ruumi saamiseks tuleb poorduda voimle-
misopetaja voi klassijuhataja poole. Seejédrel on vaja tea-
dete tahvlile panna umbes jargmise sisuga kuulutus:

Opilased!

Meie koolis organiseeritakse malering, kuhu vdetakse vastu
koiki vdhemalt rahuldava Gppeedukusega malehuvilisi.

Korraldame klasside ja kooli esivoistlusi, kus on voimalik tdita
spordijédrke.

Opetame algajaid.

Malering tootab kolmapéeviti ja reedeti pdrast 6. tundi 8. klassi
ruumides. Registreerimine 8. klassi Gpilase Jaan Kuuse juures.

Kuidas korraidada voistlusi?

Iga turniir koolis v4ib olla jarguturniiriks, mille tulemuste
pohjal voitjatele omistatakse spordijargud. Selleks on vaja, et tur-
niir toimuks organiseeritult ja et iga osavotja mangiks vdhemalt
10 partiid. Seega peab jarguturniiridel olema vdhemalt 11 véistle-
jat (kaheringilise furniiri korral vdhemalt kuus mingijat). Kooli-
turniir tuleb korraldada kindla plaani kohaselt: nii, et oleks vdi-
malik vilja selgitada kooli paremad maletajad ja koostada kooli
koondvoistkond. Alustada tuleb turniiridest Kklassides, millede
voitjatest moodustatakse finaalturniir kooli meistri nimele. Tiitar-
lapsed vGivad voistelda poistega samadel turniiridel voi ka eraldi.

Turniiri kord.

Kes kellega, millal ja mis vdrvidega mingib, seda saab teada
vastavatest voorutabelitest. Mang turniiridel toimub rangelt reeg-
lite jargi. Mingil juhul ei tohi tehtud kdiku tagasi votta (kui see
on kooskolas méngureeglitega), puudutatud malendiga peab tingi-
mata k&ima. Partiid tuleb iiles mérkida. Turniiri korda jélgib tur-
nirrivanem, kes vdib olla itheks osavotjatest ja kes margib tulemu~
sed turniiritabelisse.

Spordijirkude saamine.

Kui turniir 16peb, tuleb turniiritabel anda v&imlemisGpetajale,
kes esitab vastavate normide tditjad jarkude saamiseks. Algajate
turniiril saavad 4. spordijargu koik need, kes saavutasid vdhemalt
60% vdimalikest punktide arvust (nditeks 10-st partiist vihemalt
6 punkti).

Algajate Oopetamine.

Algopetust koolis voib ldbi viia moni tiiiékasvanud maletaja
(nditeks lapsevanem vGi sama kooli opetaja) voi ka moni vanema
klassi Opilane IT—III jidrgu maletaja. Opetada tuleb jédrk-jidrgult
umbes sellise plaani kohaselt: 1) malendite kdigud; 2) tulistamise,
mati ja pati moisted; 3) kuidas matistada iiksikut kuningat kuninga
ja lipuga ja kuninga ja vankriga; 4) kuidas lipustada etturit;
5) kuidas avangus arendada malendeid jne.
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Iga reegli Opetamisel tuleb seda tingimata niidetega illustree-
rida. Kahe-kolmekuise algdoppuse jérel voib algajatele korraldada
esimene turniir, kuhu vo6ib lubada ko&iki neid, kes on omandanud
mingureeglid.

Maleohtu koolis.

Jarguturniiride 16ppemisel on soovitav nende tulemused teha
teatavaks kooli maledhtul ja samas vélja jagada jargupiletid. Male-
¢htu aja ja ruumi kindlaksmadramiseks tuleb néu pidada voimle-
misOpetaja ja kooli komsomolikomiteega. Seejidrel kinnitatakse
maledhtu programm ja tehakse see teatavaks Opilastele. Maledhtu
programmi voiks kuuluda jargupiletite piduliku véljajagamise kor-
val maleringi esimehe vestlus edasistest voistlustest ja muudest
tritustest. Suurt huvi pakub malechtul malesimultaani korralda-
mine. Selleks tuleb aegsasti luua side linna v6i rajooni malesekt-
siooniga, kes aitab meelsasti leida simultaaniandja. Simultaani-
andjaks voib olla ka moni oma kooli 6pilane. Seejuures ei ole soo-
vitav II ja III jdrgu maletajale vastu seada iile 10 vastase. Ka
simultaanist osavtjate registreerimine tuleb teostada aegsasti.
Simultaani korraldaja margib iiles koik tulemused ja simultaaniks
kulunud a]a Scovitav on, et kdik mairgiksid iiles méngitud par-
tiid, sest siis on neid voimalik hiljem koos ldbi arutada.

Maleshtut aitab huvitavaks teha ka iilesannete lahendamise
voistlus. Selle korraldamiseks tuleb eelnevalt vilja valida 4—5
huvitavat (kuid mitte liiga keerulist!) {ilesannet ja tingimata kont-
rollida nende lahendusi. Ko6ik voistlusest osavotjad istuvad kas
malelaudade taha v6i demonstratsioonlaua olemasolu korral selle
limber. Voistluse korraldaja dikteerib esimese (kdige kergema)
lilesande malendite asukohad. Lahendused antakse korraldajale
kirjalikult. Umbes 10 minuti jarel dikteeritakse teine iilesanne jne.
Voistluse voditjaks loetakse see, kes koige Gigemini ja kiiremini esi-
tatud iilesanded lahendab.

Vilkturniir.

Kooli maleringi tooplaani voib liilitada ka paar-kolm valktur-
niiri aastas, kus voistlevad kooli paremad maletajad. Valkturniire
on soovitav korraldada mitte {iile 11—12 osavotjaga, sest muidu
venivad nad liiga pikale. Vilkturniiri alguses madravad osavéotjad
loosivotmise teel jarjekorra turniiritabelis. Seejdrel koostab koh-
tunik turniiritabeli ja teatab voorutabeli abil iga vooru eel, kes
kellega méangib. Kui mingitakse malekelladega, on tavaliseks partii
motlemisajaks kummalegi viis minutit. Ilma kelladeta méngimisel
turniiri kohtunik teatab hariliku sekundinditajaga kella abil iga
viie sekundi jédrel vastavalt «valge kidik» ja «musta kdik», millega
peab kaasnema kdigu viivitamatu sooritamine.

Male seinalehes.

Kooli maleringi juhatusel on soovitav avaldada kooli seina-
lehes pidevalt malenurka, kus tuleb kirjutada kooli maleelu uudis-
test ja tuua dra huvitavate turniiride tulemused, avaldada iilesan-
deid (koos lahendusega jargmises seinalehes) ja Opilaste endi poolt
maéangitud pdnevamaid partiisid.
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