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Resiimee

Digitaalne kirjaoskus ja viisid selle hindamiseks

Digitaalne kirjaoskus on iiks elukestva dppe votmepddevusi. Sellest tulenevalt oli
bakalaureusetdd eesmaérk vilja tootada lilesanded digitaalse kirjaoskuse hindamiseks ja neid
piloteerida. Ulesannet koostamise aluseks vdeti DigComp raamistik, mis on aluseks ka
mitmetele teistele digitaalse kirjaoskuse hindamismudelitele. Tegemist oli arendusuuringuga
ja andmete analiilisimisel hinnati tulemusnaditajate alusel, kas iilesanded on sobiva
raskusastmega ning nditavad iilidpilaste oskusi konkreetses digipddevuse valdkonnas.
Tulemustest selgus, et loodud iilesanded olid erineva raskusastmega ja iilidpilaste teadmised

ja oskused on mone padevuse puhul paremad, mdne puhul kehvemad.

Mirksonad: digitaalne kirjaoskus, digipddevus, hindamine

Abstract

Digital literacy and ways for assessing it

Digital literacy is one of the key competences of lifelong learning. Thus, the aim of the
bachelor’s thesis was to develop exercises for assessing digital literacy and to pilot those
exercises. The base for the creation of tasks was DigComp framework which is the basis for
several other digital literacy assessment tools. It was design-based research and for analyzing
the performance figures were evaluated as to whether the level of difficulty is appropriate.
Also, it was important to see if the exercises present students’ skills in a specific area of
digital competence. The result showed that the exercises created were of different levels of
difficulty and the students’ knowledge and skills are better for some competences and worse

for others.

Keywords: digital literacy, digital competence, assessment
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Sissejuhatus
Jérjest kiiremini muutuv digitaalne maailm seab tihiskonnale aina uusi véljakutseid.
Igapédevatoimingutega hakkama saamiseks tuleb inimestel {iha rohkem end tdiendada ja
arendada, et digimaailmaga sammu pidada (Ferrari, 2012). Seetdttu on digipddevuste
arendamisest saanud viimase kiimnendi jooksul viga oluline valdkond, sest digitaalsusega
seonduv timbritseb meid iga piev kdikjal (ECDL Foundation, 2012). Digimaailma
iseloomustamisel on sageli levinumateks terminiteks digipadevus (digital comeptence) ja
digitaalne kirjaoskus (digital literacy). Mdlemad leiavad kajastamist seotud teadustdds,
igapdeva meedias ja erinevates dokumentides, néiteks on need vilja toodud Euroopa
Parlamendi ja Euroopa Liidu ndukogu 2006. aastal avaldatud soovituses elukestva dppe
votmepéddevustena (Calvani, 2008).

Kui , kirjaoskus” seostub peamiselt moistetega ,,lugemisoskus™ ja ,.kirjutamisoskus”,
siis ,,pddevus” tuleb ladina keelsest sdnast ,,competéns” ja tahendab ,,olema véimeline
millekski®“. Mdlema puhul on olulised oskused ja teadmised, mistdttu kasutatakse neid sageli
stinoniiiimidena. Samas on erinevalt digitaalsest kirjaoskusest, mis rdhutab rohkem kriitilise
mdtlemise olulisust, digipadevuse puhul olulisel kohal ka hoiakud (Spires, 2019; Spires &
Bartlett, 2012). Niisugune siinoniiiimipdhine ldhenemine on toonud kaasa selle, et digitaalse
kirjaoskuse moistet tdlgendatakse ja kirjeldatakse erinevalt, digemini rithutatakse ja peetakse
selle mdiste juures oluliseks erinevaid asju. Kodige iildisemalt peetakse digitaalse kirjaoskuse
all silmas oskust ligi pddseda informatsioonile, seda hinnata, kuidas digivahendite abil
suhelda ning 1dbi nende oskuste osaleda tdnapédevases informatsiooniga tdidetud iihiskonnas
(Siddiq, Hatlevik, Olsen, Throndsen & Scherer, 2016). Digitaalsest kirjaoskusest radkides
jagatakse inimesed kahte suuremasse gruppi: iihed on digitaalsed poliselanikud, kes on
erinevate tehniliste vahendite kdrval iiles kasvanud (Creighton, 2018), ja digitaalsed
immigrandid, kes ei ole digivahenditega {iles kasvanud, kuid dpivad niiiid neid kasutama
(Gallardo-Echenique, Marques-Molias, Bullen & Strijbos, 2015).

Lisaks eespool kirjeldatud mdiste paremale mdistmisele on jarjest suurem tdhelepanu
suunatud digitaalse kirjaoskuse ja/voi digipddevuse hindamisele. Hindamist voib vaadata kui
enesehindamist, mille pdhjal planeerida enda professionaalset arengut voi kui teadmiste ja
oskuste mootmist. Esimese puhul on digipadevuse hindamiseks loodud mitmeid
enesehindamisevahendeid erinevatele sihtgruppidele, alustades koolidpilastest ja Idpetades
Opetajatega (Covello & Lei, 2010). Enesehindamise pohikriitikaks tuuakse vilja, et see ei

anna alati adekvaatset iilevaadet inimese tegelikest osksutest ja teadmistest (Aesaert, van
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Nijlen, Vanderlinde & van Braak, 2014). Oluliselt keerulisem on aga luua
hindamisvahendeid, mis vdimaldavad hinnata oskusi ja teadmisi. Seetdttu on neid ka palju
vihem kui enesehindamise mudeleid. Uurimisprobleemina saab vilja tuua, et iihelt poolt on
takistuseks ebaselgus digitaalse kirjaoskuse ja digipddevuse mdiste tdhenduses, teisalt iiha
arenev digitehnoloogia, mis suuresti kujundab tilesande konteksti ning eesmarki. Seetdttu on
vajalik iilesandeid pidevalt kohandada ja juurde luua. Kdesoleva bakalaureusetdod eesmérk oli
anda t00 autori poolne panus digitaalse kirjaoskuse hindamisinstrumendi arendamisse, mis
leiab rakendamist Tartu Ulikooli dpetajakoolituse iilidpilaste digipidevuste hindamisel
projektis ,, Tartu Ulikooli dpetajahariduse kompetentsikeskuse Pedagogicum teadus- ja
arendusvoimekuse tostmine".

Lahtuvalt tooeesmargist luua iilesanded digitaalse kirjaoskuse hindamiseks, seati
uurimistoole jairgmised uurimisiilesanded:
1. Koostada iilevaade levinumatest digitaalset kirjaoskust ja digipddevusi kirjeldavatest
dokumentidest.
2. Leida, milliste iilesannetega saaks kdige paremini hinnata digitaalse kirjaoksust.
3. Leida, millised iilesanded sobivad dpetajakoolituse iilidpilaste digitaalse kirjaoskuse

hindamiseks.
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1. Teoreetiline iilevaade

Kiesolevas to0s antakse kirjandusele tuginedes iilevaade digitaalse kirjaoskuse olemusest ja
erinevatest voimalustest seda hinnata. Peamiselt on keskendutud iilidpilaste digitaalse
kirjaoskuse hindamisele, kuid tdhelepanu on podratud ka teistele sihtgruppidele. T66
teoreetiline osa annab lilevaate digitaalse kirjaoskuse olemusest ning raamistikest, mille abil
digipadevust hinnatakse. T66 empiiriline osa kirjeldab digitaalse kirjaoskuse hindamiseks
mdeldud iilesannete loomist, arendamist, nende katsetamist Tartu Ulikooli dpetajakoolituse

Opetajate seas ja esitab iilesannete kirjeldava statistika.

1.1. Digitaalse kirjaoskuse moiste ja sellega seonduvad moisted
Digitaalne kirjaoskus on tidnapdeva digitaliseerunud maailmas iiks iiha laialdasemalt
kasutatavaid ja olulisemaid mdisteid. Digitaalse kirjaoskuse mdistet (ingl. digital literacy) on
seletatud mitut moodi. Laiem ja iildisem seletus iitleb, et digitaalseks kirjaoskuseks on
hoiakud, teadmised ja oskused korrektselt kasutada erinevaid digitaalseid vahendeid, osata
kriitiliselt analiiiisida digimaailmast tulevat informatsiooni, luua selle pdhjal uusi teadmisi
ning suhelda teiste inimestega (Martin, 2005). Teise seletuse jargi on digitaalne kirjaoskus
oskus tdhendust erinevatel viisidel luua ja jagada, efektiivselt suhelda ning mdista, kuidas
digivoimalusi nendeks tegevusteks kdige paremini kasutada (Hague & Pyton, 2010).

Digitaalse kirjaoskuse moiste asemel kasutatakse tihti ka moistet digipddevus (ingl.
digital competence). Kuna neid moisteid kasutatakse siinoniiiimina, siis ka nende seletused on
viga sarnased. Digipddevus on oskus digitaalsest meediast aru saada, internetist
informatsiooni otsida ning seda kriitiliselt hinnata, inimestega suhelda kasutades erinevaid
digitaalseid vahendeid (Ferrari, 2012). Siiski on autoreid, kes peavad digitaalset kirjaoskust
suuremaks terminiks ja digipddevuse alustalaks (Spante, Sofkova Hashemi, Lundin & Algers,
2018). See tdhendab, et digitaalne kirjaoskus koosneb erinevatest paddevustest, mida
teadmusiihiskonnas ja digitaalses maailmas vaja laheb (Yazon, Ang-Manaig, Buama &
Tesoro, 2019, viidatud Shannon, 2017 j). Kéesolevas t66s on neid mdisteid kasutatud
stinoniitimidena.

Lisaks digitaalse kirjaoskuse mdiste lildisematele seletustele on sinna kdrvale pakutud
ka erinevaid spetsiifilisemaid osaoskusi. Eshet-Alkalai (2004) on neid vilja toonud viis: foto-
visuaalne kirjaoskus (photo-visual literacy), taasesitamise kirjaoskus (reproduction literacy),
sotsiaal-emotsionaalne kirjaoskus (socio-emotional literacy), teabekirjaoskus (information

literacy), info tootlemise kirjaoskus (branching literacy). Foto-visuaalne kirjaoskus
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voimaldab inimestel kasutada ja mdista erinevat visuaalselt esitatud informatsiooni.
Inimestel, kellel on hea foto-visuaalne kirjaoskus, on ka vdga hea fotograafiline mélu ja tinu
sellele on nad voimelised viga kergesti erinevaid visuaalsel teel esitatud juhiseid mdistma.
Taasesitamise kirjaoskus vdimaldab inimestel juba loodud materjali taas esitada ja nendest
uut ainestikku luua. Teabekirjaoskust peetakse nendest viiest tiheks kdige olulisemaks ja
vajalikumaks. See on oskus digitaalses keskkonnas leiduva informatsiooni keskel
orienteeruda, seda erinevaid kognitiivseid oskusi kasutades véga kriitiliselt hinnata ja leida
selle informatsiooni hulgast just endale vajalik. Info td6tlemise kirjaoskus (branching
literacy) on oskus litkuda tohutus infotulvas ja leitud informatsiooni konstruktiivselt
kasutada. Sotsiaal-emotsionaalse kirjaoskuse jaoks peab inimesel olema véga hea kriitilise
mdtlemise ja analiiiisioskus. Sotsiaal-emotsionaalne kirjaoskaja oskab internetis leiduvatest
ohukohtadest hoiduda ja turvaliselt digitaalseid lahendusi igapdevaelus endale vajalikult
kasutada (Eshet-Alkalai, 2004). Lisaks neile viiele spetsiifilisemale oskusele on oluline ka
arvutialane kirjaoskus (computer literacy). Arvutialane kirjaoskus tdhendab oskust ja
voimalust arvuteid kasutada sisu loomiseks, koostodks ja suhtlemiseks. Arvutialase
kirjaoskuse juures on oluline osata kasutada erinevaid programme, tunda mingil mééral
arvutialast sdnavara, arvuti osasid ning nendega td6tada (Son, Robb & Charismiadji, 2011).
Digipddevusega on seotud veel kaks viga olulist mdistet — digitaalsed pdliselanikud
(ingl. digital natives) ja digitaalsed immigrandid (ingl. digital immigrants). Digitaalseteks
poliselanikeks peetakse inimesi, kes on stindinud pérast 1980. aastat. Neil on silinnist saati
olnud ligipéds erinevatele digilahendustele ja samuti on neil olemas oskused nende
kasutamiseks (Palfrey & Gasser, 2008). Eesti kontekstis on digitaalseteks poliselanikeks
peetud pigem peale 1990. aastat siindinud inimesi. Digitaalne immigrant on aga inimene, kes
pole siindinud ja kasvanud tehnoloogilises maailmas, vaid on tehnoloogiaga mingil mééral
kohanenud ning dppinud seda enda tarbeks kasutama. Samas on vdimalik neid digitaalsetest
poliselanikest lisna selgelt eristada (Prensky, 2001). Digitaalse kirjaoskuse teema késitlemisel
kasutatakse tihti lithendit IKT (ingl. ICT — information and communications technology), mis

tahistab info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat (Mets & Leoma, 2016).
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Foto-visuaalne kirjaoskus

Taasesitamise/kopeerimise
kirjaoskus

Sotsiaal-emotsionaalne
kirjaoskus

Digitaalne kirjaoskus

Teabekirjaoskus

Info to6tlemise kirjaoskus

Arvutialane kirjaoskus

Joonis 1. Digitaalne kirjaoskus ja sellega seonduvad kirjaoskused

1.2. Digipadevust reguleerivad dokumendid ja raamistikud
Digipdedevuse reguleerimiseks, arendamiseks ja suunamiseks on nii Eestis kui ka mujal
maailmas, peamiselt Euroopa Liidu toel, loodud erinevaid dokumente ja raamistikke. Nii
monegi raamistikuga kdib kaasas hindamisvahend, mille abil on vdimalik enda digipddevust
hinnata.

Euroopas on digitaalse kirjaoskuse arendamise ja suunamise toetamiseks loodud
DigComp raport. Raporti andmetel on digipadevus tinapdeva maailmas viga oluline ja
vajalik selleks, et iiha enam digitaliseeruvas iihiskonnas edukalt hakkama saada.
Digipéddevust peetakse iiheks elukestva dppe votmepiadevuseks. Antud projektis kirjeldatakse
detailselt erinevaid digipddevuse valdkondi ja alapddevusi. Projekti kdigus loodi
digipddevuse enesehindamisvahend ja mudel, milles kirjeldatakse detailselt digipddevuse

olemust.
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Digipddevus jaguneb viieks suuremaks valdkonnaks (valdkondade pealkirjad
pohinevad eesti keelde tolgitud DigComp raamistikul):

1. Info: kuidas infot veebist otsida, hinnata ja kasutada.

2. Kommunikatsioon: digiseadmete vahendusel suhtlemine, informatsiooni jagamine,
tehnoloogiliste vahendite kasutamine koostdoks.

3. Sisuloome: sisu loomine, olemasolevate teadmiste sidumine ja kasutamine uue sisu
loomisel, autoridiguse moistmine.

4. Ohutus: seadmete kaitsmine, enda isikuandmete kaitsmine, teiste inimeste privaatsuse
mdistmine ja austamine, aru saada digivahendite mojust tervisele ja keskkonnale ning
vastavalt sellele neid kasutada.

5. Probleemilahendus: oskus lahendada tehnilisi probleeme, loovalt kasutada
digilahendusi, mdista, kas ja millises osas tuleks enda digipadevust veel arendada
(Ferrari, 2013).

Need viis valdkonda on voetud Tabel 1. koostamise ja teiste mudelitega vordlemise aluseks.
Kiesolevas to6s on DigComp raamistik vetud teiste mudelitega vordlemise aluseks, sest
tegu on tileeuroopalise raamistikuga, mis on voetud nii Eestis kui ka teistes Euroopa Liidu
litkmesriikides digipddevuse arendamise aluseks, samuti UNESCO dokumentide koostamise
aluseks.

Teiseks dokumendiks, mis digipddevuse ja selle arendamisega seondub
rahvusvaheline UNESCO info- ja kommunikatsioonitehnoloogia raamistik dpetajatele (ingl.
UNESCO ICT Competency Framework for Teachers (ICT-CFT)). Raamistik on peamiselt
mdeldud kasutamiseks dpetajate koolitamisel ja selle eesmérk on anda juhiseid, milliseid
kursuseid peaks looma, et arendada tootavate Gpetajate ja Opetajaks Oppijate digipddevusi
(Ferrari, 2012). UNESCO raamistik on jaotatud kolmeks eraldi alaraamistikuks. Esimene on
»otrateegia raamistik” (ingl. Policy Framework), milles kirjeldatakse antud projekti
struktuuri, loomise pdhjendust ning ldhenemisviisi. Teiseks dokumendiks on ,,Péddevuste
raamistiku moodulid” (ingl. Competency Framework Modules), milles selgitatakse, kuidas
luua moodulitest koosnevat raamistikku dpetaja piddevuste kohta. Kolmas dokument sisaldab
rakendussuuniseid, milles on iga mooduli iiksikasjalikud kirjeldused. Kolmandas dokumendis
on kirjeldatud kuute oskuste kogumit: pedagoogika, dppekava ja hindamine, tehnoloogia
kasutamine klassiruumis, dpetajate erialane dpe ning koolikorraldus- ja juhtimine. Antud
dokumendiosa on areneb ja uueneb pidevalt, vastavalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia

arengule (UNESCO, 2011).
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Meediakirjaoskuse keskuse (ingl. Center for Media Literacy) poolt loodud raamistik
CML MediaLit Kit on loodud aitamaks koolidel ja haridusosakondadel dppetddd korraldada
nii, et kasutataks ka meediakirjaoskuse vdimalusi. Raamistiku koostajad rdhutavad, et kdige
olulisem ei ole oskus digeid nuppe vajutada, vaid oskus informatsiooni kriitiliselt hinnata.
CML raamistik pdhineb viiel meediakirjaoskuse pohikontseptsioonil (Center for Media
Literacy, 2015). Pohikontseptsioonid on:

¢ Kogu meediasisu on kellegi poolt loodud

e Meediasisu on loodud loomingulise keelekasutusega

e FErinevad inimesed tajuvad sama meediasisu erinevalt

e Meedias on varjatud véirtused ja vaatepunktid

¢ Enamus meediasisu on loodud kasu ja vdimu saamiseks (Center for Media Literacy,

2009).

Eestis tegeleb digitaalse kirjaoskuse arendamise suunamisega peamiselt Haridus- ja
Teadusministeerium, kelle eesmérgiks on muuta digipddevus dppeprotsessi loomulikuks
osaks, tagada digitaalse Oppevara kéttesaadavus ja kaasajastada koolide digitaristut (Haridus-
ja Teadusministeerium, 2019). Haridus- ja teadusministeeriumi poolt on loodud Hariduse
Infotehnoloogia Sihtasutus (HITSA), mille eesmérk on toetada kaasaegsete digivahendite
rakendamist Eesti hariduses. Selleks on loodud erinevaid programme, néiteks ProgeTiiger,
mille kaudu soovitakse suunata dpetajaid oma tundides rohkem kasutama tehnoloogilisi
vahendeid. Samuti on olemas IT Akadeemia programm, mille eesmérk on suurendada
koostddd riigi, tilikoolide ja IKT sektori ettevotete vahel (Hariduse Infotehnoloogia
Sihtasutus). Digitaalse kirjaoskuse hindamist korraldab Eestis SA Innove koostdos Haridus-
ja Teadusministeeriumiga. Katselise digitasemetddga hinnatakse {ildhariduskoolide 9. ja 12.
klasside oOpilasi ja kutsekoolide 3. kursuse Opilasi (Innove, 2019). Samuti panustab
digipddevuse arendamisse Eestis Majandus- ja Kommunikatsiooniministeerium. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia arendamiseks on Majandus- ja
Kommunikatsiooniministeerium loonud Eesti Infoiihiskonna arengukava 2020. Arengukava
ei késitle IKT vahendite kasutamist erinevatel elualadel ja valdkondades, vaid keskendub
pigem sellele, kuidas tagada erinevate digilahenduste kasutamist voimaldavat keskkonda.
,,Korgemaks sihiks on seeldbi toetada IKT abil majanduse konkurentsivdoime, inimeste heaolu
ja riigivalitsemise tdhususe tdusu” (Majandus- ja Kommunikatsiooniministeerium, 2018, 1k
1). Dokumendis on vélja toodud erinevad meetmed ja tegevused, millega plaanitakse IKT

kasutamisele kaasa aidata. Niiteks ndeb kava ette, et 2020 aastaks on loodud iilikiire interneti
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baasvork, aastaks 2020 peaks IKT sektoris todtama umbes poole rohkem inimesi kui 2013.
aastal, tootatakse selle nimel, et inimestel oleks vdimalik kontrollida, kes, millal ja kus on
nende andmeid kasutanud ning Eesti eestvedamisel peaks 2020 aastaks olema loodud
Pohjamaade e-valitsemise baastaristu innovatsiooniinstituut, mille eesmirgiks on muuta
erinevate digiteenuste kasutamine rahvusvahelisemaks ja riikide koostdds neid teenuseid ka
edasi arendada (Majandus- ja Kommunikatsiooniminisreerium, 2018).

Lisaks Majandus- ja Kommunikatsiooniministeeriumi loodud arengukavale toetatakse
Eestis digitaalse kirjaoskuse arendamist ka rahaliselt. Tdiskasvanud todealise elanikkonna
digitaalse kirjaoskuse arendamiseks on eraldatud 8 500 000 eurot, millest Euroopa
Sotsiaalfondi toetus on 7 225 000 eurot (Palo, 2015). Samuti toetatakse iildhariduskoole ja
nende digitaristu arendamist. Toetuse summaks on ligikaudu 13 miljonit eurot ja programmi
toetavad Majandus- ja Kommunikatsiooniministeerium ning Haridus- ja Teadusministeerium.

Programm kestab aastast 2016 aastani 2022 (Saar, 2019).

2. Digitaalse kirjaoskuse hindamine
Digitaalse kirjaoskuse arendamiseks ja parema iilevaate saamiseks on vaja seda hinnata.
Erinevaid vahendeid ja vdimalusi selleks on palju ning leidub erinevaid meetodeid
hindamaks nii iga kooliastme Opilasi kui ka tegevopetajaid ja dpetajaks dppijaid (Covello &
Lei, 2010). Kédesolevas t60s keskendutakse peamiselt iilidpilaste hindamiseks mdeldud
voimalustele.

Eelkdige Opetajate, sobib ka dpetajaks dppijatele, digitaalse kirjaoskuse hindamiseks
on olemas DigCompEdu (ingl. Digital Competence Framework for Educators) raamistik ehk
Digipiddevuse raamistik Opetajatele ja sellega koos enesehindamistest. DigCompEdu
raamistik annab iilevaate, milliseid teadmisi ja oskusi Opetaja vajab, et olla digitaalselt padev.
Antud raamistik ja enesehindamistest sobib iikskoik millises kooliastmes dpetavale dpetajale
DigCompEdu raamistikuga kaasasolevat enesehindamistesti nimetatakse ,,DigCompEdu
CheckIn”. Praegusel hetkel kestab veel testi katsetamisperiood, mille jooksul on vdimalik
Euroopa Liidu litkkmesriikide hulgast valitud gruppidel testi tdita. Samuti on sellel perioodil
test avatud koigile dpetajatele iile maailma. Test koosneb 22 kiisimusest/véitest, millega
tehakse selgeks millised on Opetajate digivahendite kasutusharjumused, kuidas nad kasutavad
neid vahendeid uue sisu loomiseks, probleemide lahendamiseks ja teistega suhtlemiseks. Iga
véite juures peab testi tegija valima vastava taseme, mis tema arvates kdige rohkem sobib.

Tasemeid on kokku kuus: algaja, uurija, integreerija, ekspert, juht, pioneer. Testi l10pus on
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kiisimused testi tegija kohta, mis ainet dpetab, kui kaua on dpetanud, milliseid digitaalseid
vahendeid enda t60s kasutab. Olles testi [dpetanud, saab testi tegija teada enda punktisumma
ning vaadata, milline tase tema punktisummale vastab, lisaks on tasemete all kirjeldused,
millised oskused sellele tasemele vastavad (EU Science Hub, 2019).

Uheks digitaalse kirjaoskuse testimise vdimaluseks on ka ETS iCritical Thinking test.
Antud test on mdeldud kasutamiseks nii giimnaasiumiastmes kui ka tilikoolis, samuti sobib
Opetajate testimiseks. Tegemist on veebipohise testiga, mis hdlmab endas 60 {ilesannet ja
selle kestvus on umbes 75 minutit. Ulesanded koosnevad erinevatest
simulatsioonide/situatsioonide lahendamisest ja nende abil mdddetakse vastaja oskust
informatsiooni veebist ning erinevatest andmebaasidest leida, selle keskel orienteeruda ning
seda kriitiliselt hinnata. Vastuste hindamisel kasutatakse punktisiisteemi — 1 punkt, 0,5 punkti
voi 0 punkti (Covello & Lei, 2010). Testi katsetamises osales 6000 dpilast: 1016 neist olid
keskkoolist, 753 kolledZist ja 4585 kolledzi ja iilikoolidpilased (Katz, 2007, viidatud Covello
& Lei, 2010 j). Testis osalenud dpilaste tulemused olid madalad nii pohitasemele kui ka
korgtasemel ja said kdigest umbes poole voimalikust punktisummast. Testi tegijad vastasid,
et .edu ja .gov domeeniga lehekiiljed sisaldavad vihema tdendosusega kallutatud materjali kui
.com domeeniga lehekiiljed. Samuti selgus tulemustest, et arendamist vajab Opilaste info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia kirjaoskus (ingl. /CT — Information and communications
technology). Veebiotsingu lilesandes sisestasid ainult 40 protsenti vastanutest mitmeid
otsingutingimusi/termineid, et kitsendada tulemuste hulka. Mahukatest andmebaasidest
informatsiooni otsides kasutasid ainult 50 protsenti testi tegijatest viisi, mis vihendas
ebaoluliste tulemuste hulka. Ainult mdned testi tegijatest oskasid tdpselt olemasolevat
materjali kohandada uue kuulajaskonna jaoks (Covello & Lei, 2010).

Teiseks digipddevuse hindamise meetodiks on Projekt SAILS (ingl. Project SAILS —
Standardized Assessment of Information Literacy Skills) (Radcliff, Salem, O’Connor, &
Gedeon, 2007). Tasuline test on moeldud kdrgkoolide dpilastele ja koosneb 45
valikvastustega kiisimusest. Testi sooritamiseks kulub umbes 35 minutit. Antud testis
hinnatakse erinevaid teabekirjaoskusega seonduvaid oskusi nagu niiteks erinevate allikate
leidmine ja kasutamine, otsinguvahendite kasutamine, leitud tulemuste hindamine (Covello &
Lei, 2010). Test koosneb kaheksast oskuste kogumist: uurimisstrateegia loomine,
otsinguvahendite leidmine/valimine, infootsing, otsinguvahendite voimaluste/lisade
kasutamine, allikate otsimine, allikate hindamine, majanduslikest, diguslikest ja sotsiaalsetest
probleemidest arusaamine. Projekti kodulehel on iga kogumi all vilja toodud spetsiifilisemad

seletused, mida testi tegija oskama peab. Niiteks uurimisstrateegia loomise kogumis oskab
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testitav nimetada kolm peamist teadusharu (humanitaarteadused, sotsiaalteadused ning
loodus- ja tdppisteadused) ja kuidas informatsiooni avaldamise tsiikkel mdjutab mingi
teadusharu uurija ligipddsu erinevatele andmetele. Infootsingu kogumi all eeldatakse testi
tegijalt oskust loetleda termineid, mis vdivad mingi teema kohta informatsiooni otsimisel
kasulikud olla. Samuti néitab testitav oma arusaamist mirksdonaotsingust ja oskab seda
kasutada (Radcliff, Salem, O’Connor, & Gedeon, 2007).

Digitaalse kirjaokuse hindamiseks on olemas Firenze ja Cassino iilikooli professorite
Antonio Calvani, Antonio Cartelli, Antonio Fini ja Maria Ranieri koostatud ja kasutusele
voetud mudel Digital Competence Assessment (DCA). Mudeliga hinnatakse opilaste kriitilist
arusaamist tehnoloogiast, nende kognitiivset ja kultuurilist tausta ning oskust teavet koguda
ja hallata. Antud test on suunatud Opilastele vanuses 15-16 eluaastat ja kogu testi tegemiseks
kulub aega 1-4 tundi. Tegemist on kolmeosalise testiga, millest esimene osa koosneb
kvantitatiivsetest kiisimustest ja vastaja saab automaatselt kohe tagasisidet, teine osa koosneb
situatsioonidel pohinevatest ja keerukamatest iilesannetest ning kolmas osa pdhineb
ruumiliste kujundite projektsiooni kisitlevatel iilesannetel. Kohese digitaalse kompetentsuse
hindamise test (ingl. The Instant DCA) koosneb kokku 85 kiisimusest, nende hulgas on
valikvastustega kiisimused voi vastuste sobitamine ja mdned lithikesed kiisimused. Testist on
olemas ka lithem versioon. Antud testiosa peaks dra katma kolm erinevat mdddet:
tehnoloogiline dimensioon, kognitiivne ehk tunnetuslik dimensioon ja eetiline dimensioon.
Tehnoloogiline dimensioon hdlmab endas tehniliste probleemide dratundmist ja neile
lahenduste leidmist, protsesside kaardistamist ning reaalse maailma eristamist
virtuaalmaailmast. Tunnetusliku dimensiooni all peetakse silmas tekstidega té6tamist ja info
otsimist ning hindamist. Eetilises dimensioonis aga hinnatakse kuidas dpilane oskab ennast
digitaalses maailmas kaitsta ja teisi austada. Situatsioonipdhine testiosa (ingl. The Situated
DCA) koosneb 4x2 kiisimuste komplektist. Kiisimuste tiiiibid ja raskusastmed on erinevad.
Testi kdigus peavad Opilased kokku puutuma tundmatu kasutajaliidesega ja oskama seda
kasutada, kogemustele tuginedes andmeid to6tlema ning hiipoteese sonastama, infot
kriitiliselt hindama ja valima ning koostama koost6ds dokumendi, mis vastaks koostdos
tegevuste juhtimise kriteeriumitele. Projektiivne testiosa (ingl. The Projective DCA) pdhineb
joonistustel ning vdimaldab hinnata dpilaste teadlikkust millist mdju info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia kasutamine avaldab (Calvani, Cartelli, Fini, & Ranieri, 2008).

MENTEP (Mentoring Technology-Enhanced Pedagogy) projekt loodi katsetamaks
enesehindamisetesti kasutamise mdju Opetajate digitaalse kirjaoskuse arendamisel. Test viidi

1dbi perioodil mérts 2015 kuni mai 2018. Katsetustes osales 7391 dpetajat 496 koolist ja 11
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erinevast riigist, nende hulgas ka dpetajad Eestist. MENTEP projekti kdigus loodi
enesehindamistest TET-SAT (ingl. Technology Enhanced Teaching Self-Assessment Tool).
Projekti tegijaid ajendas antud testi looma asjaolu, et erinevate uuringute viitel usuvad
Opetajad, et tehnoloogia kasutamine dppeprotsessis on Opilastele kasulik. Samas on dpetajate
endi infotehnoloogiaalased teadmised ja oskused {isna madalad (Mentoring Technology-
Enhanced Pedagogy (About), ...). TET-SAT digitaalse kirjaoskuse hindamise mudel on tasuta
ligipddsetav ning testi on vdimalik teha 18 erinevas keeles, sealhulgas eesti keeles. Testi
eesmadrk on aidata testi tegijatel, peamiselt siis Opetajatel, enda digipddevusi arendada neile
huvi pakkuvates ja vajalikes suundades ning panna dpetajaid oma t60s
infotehnoloogiavahendeid rohkem kasutama. Testis on kokku 30 kiisimust ning antud test
hindab testi tegija digipddevust neljas erinevas valdkonnas. Nendeks on digitaalne
kodakondsus, digitaalse informatsiooni kasutamine ja loomine, digipedagoogika ning
digitaalne kommunikatsioon ja koostdd. Iga valdkonna sees on kuni neli alavaldkonda. Igas
alavaldkonnas on sdnastatud iiks v3i mitu padevust ja neid paddevusi on iseloomustatud viie
erineva arengutasemega: alustaja, algaja, suutlik, asjatundja, ekspert. Testi tegija peab valima
iga padevuse juures dige arengutaseme, mis tema arvates kirjeldab tema oskusi kodige
tapsemini. Pdrast kiisimustele vastamist saab vastaja personaalse tagasiside. Protsentides
avaldatakse iildine keskmine tulemus ja selle juures on lithikirjeldus sellest tasemest, millele
testi tegija tulemus vastab. Samuti on olemas protsendid iga alavaldkonna tulemuse kohta.
Lisaks tileiildisele tulemusele saab testi tegija 10pus soovitusi, kuidas enda padevusi veel
edasi arendada ja saab vorrelda enda tulemust nii enda riigis testi teinutega kui ka koigi teiste
riikide testisooritajate tulemustega (vt http://mentep.eun.org/et/tet-sat).

Digipiddevuse ja IKT oskuste arendamiseks on Taani valitsuse poolt loodud
Pedagoogiline IKT litsents (ingl. Pedagogic ICT licence). Antud mudel on mdeldud eelkdige
dpetajakoolituses kasutamiseks, kuid sobib ja on abiks ka juba tootavatele dpetajatele. Mudel
koosneb neljast pohimoodulist ja neljast valikulisest moodulist. Mudeli eesmérk on suunata
Opetajaid ja Opetajaks Oppijaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid rohkem oma
to0s Opilastega kasutama. PGhimoodul koosneb kolmest baasmoodulist, milleks on info
otsimine ja leidmine veebist, teksti sisestamine ning kommunikatsioon ja koostdd, ning tihest
16ppmoodulist tddmeetodid ja infotehnoloogia (Ferrari, 2012).

Opilastele, dpetajatele kui ka haridusjuhtidele on olemas ISTE standardid, mis on
neile abiks oma Oppimise ja tootamise paremaks korraldamiseks kasutades selleks erinevaid
digitaalseid vahendeid. Antud standardite kogumikus on viis erinevat standardit: ISTE

standard Opilastele, standard Opetajatele, haridusjuhtidele, treeneritele ja arvutiteaduse
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dpetajatele. Opilased saavad ISTE standardit kasutada, et osata tehnoloogiat turvaliselt ja

seaduslikult kasutada, informatsiooni kriitiliselt hinnata ja digivahendeid teistega suhtlemisel

kasutada (ISTE, 2019).

Tabel 1. Digitaalse kirjaoskuse hindamismudelite vordlus

Digipddevuse valdkonnad

Hindamismudelid Info | Kommunikatsioon | Sisuloome | Ohutus | Probleemilahendus

ETS iCritical Thinking X - X - -
SAILS X - X X -
Digital Competence X X X - X
Assessment (DCA)

MENTEP (TET-SAT) - X X X -
Pedagogic ICT licence X X X - -
ISTE X - -
DigCompEdu X X X

Bakalaureuset66 eesmirk oli anda t66 autoripoolne panus digitaalse kirjaoskuse

3. Metoodika

hindamisinstrumendi arendamisse, mis leiab rakendamist Tartu Ulikooli dpetajakoolituse

iilidpilaste digipidevuste hindamisel projektis ,, Tartu Ulikooli dpetajahariduse

kompetentsikeskuse Pedagogicum teadus- ja arendusvoimekuse tdstmine". Selleks loodi

iilesanded digitaalse kirjaoskuse hindamiseks ja piloteeriti neid Tartu Ulikooli

Opetajakoolituse iiliopilaste seas. Testimisele 1dksid loodud iilesannetest neli iilesannet ja

arendati ka iilesandeid tulevikuks, mida testida 2020. aasta siigisel voi 2021. aasta kevadel.

Tegemist on arendusuuringuga, mille kdigus loodi tilesanded digitaalse kirjaoskuse

hindamiseks. Arendusuuring keskendub sellele, kuidas kujundada iilesannet, toodet voi

mudelit ja teha seda ndnda, et see ka tohusalt toimiks (Heikkinen, 2019). Probleem, mis

ajendas digitaalse kirjaoskuse hindamiseks iilesandeid looma oli, et puuduvad praktilised

testid ja tilesanded, mis hindaksid oskusi ja teadmisi. T66 teooriaosas uuritud ja siiani loodud

hindamismudelid pdhinevad peamiselt enesehindamisel. Samuti puuduvad head niited

hindamismudelitest, mis hindaksid just dpetajate digitaalset kirjaoskust.
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3.1. Arendusuuringu etapid

Arendusuuringu kéigus 10putdo jaoks loodud ja uurimuses kasutatud tilesanded on loonud t66
autor. Ulesannete loomise aluseks olid DigComp raamistikus kirjeldatud digitaalse
kirjaoskuse oskused. Antud raamistik valiti, sest tegu on iileeuroopalise dokumendiga, mis on
aluseks voetud viga mitmete digipadevust kirjeldavate dokumentide ja hindamismudelite
loomisel nii Eestis kui mujal riikides. Tegu on viga detailse ja mahuka dokumendiga, mis
annab selge tilevaate oskustest, mis digitaalse kirjaoskuse moistmisel olulised on. Loodud
iilesanded on eelkdige koostatud mdeldes dpetajaks dppivatele iilidpilastele. Samuti sobivad
need kasutamiseks juba todtavate opetajate puhul. Arendusuuringu tulemusena loodi kolm
tervikiilesannet ja neli visiooni, mida vOiks edasi arendada ja testida. Testimisel kasutati
kolme tervikiilesannet. Arendusuuringu esimeses etapis uuriti ja kaardistati kirjandusele
tuginedes, milliseid hindamismudeleid on loodud ja milliseid digipddevuse valdkondi need
katavad. Teises etapis valis t06 autor valdkonna, milles soovis eelkdige lilesandeid arendada,
lahtudes sellest, millised voiksid olla kdige olulisemad padevused Opetajatdds. Peamiseks
valdkonnaks, mille hindamiseks iilesandeid arendati oli info valdkond, sest erinevate uuritud
hindamismudelite vordlusest selgub, et tegu on iihe populaarseima valdkonnaga, kuna kdik
uuritud hindamismudelid seda katavad. Kolmandas etapis toimus iilesannete loomine ja SA
Innove tilesannete kirjeldamise vormi abil nende kirjeldamine. Antud vormi abil lahti
kirjeldatud loodud iilesanded on vilja toodud 16putdo lisas. Sellist vormi kasutab SA Innove
riiklike tasemetdode ja testide jaoks loodud iilesannete kirjeldamiseks. Kirjelduses antakse
iilevaade iilesandest endast ja tookésust, digetest vastustest, milliseid oskusi on vdimalik
iilesande abil hinnata. Samuti on kirjeldatud, kellele on iilesanne sobilik, millise jarelduse

saab vastuste pdhjal teha ja miks {ildse on oluline mingisugust kindlat oskust hinnata.

3.2. Protseduur
T66 autori loodud iilesanded lisati piloteerimiseks aine Tartu Ulikooli dppeaine ,,Digitaalse
kirjaoskus” Moodle keskkonda, kus iilidpilased pidid kursuse 1dpus sooritama testi. Antud
test on aine viimane osa ning niitab, kas iilidpilased saavutasid ndutud digipddevused ja
millisel tasemel need on. Test avati 1. aprillil 2020. ja suleti 15. aprillil. Kursus ,,Digitaalne
kirjaoskus” (3 EAP) on loodud, et dpetada Opetajatele ja Opetajateks Oppijatele digitaalset
kirjaoskust ning arendada nende padevusi antud valdkonnas. Kéesolev bakalaureusetdo
keskendus iilesannete arendamisele ja nende piloteerimisele, suurel hulgal statistilisi niitajaid

to0s esitatud ei ole.
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3.3. Loodud iilesanded
Esimese iilesandena loodi iilesanne ,,Kiirvalikuklahvide {ilesanne®, kus tuli leida tegevustele
vastavad klaviatuuri kiirvalikuklahvid (vt Pilt 1). Tuginedes Tabelile 1, katab see iilesanne
info valdkonda. Kui dpilane vastavaid kiirvalikuklahve ei tea, tuleb kasutada infootsingut, et
need leida. Kiirvalikuklahvid said valitud sellised, mida vdiks dpetajatdds ja ka igapdevaelus

kdige sagedamini vaja minna. Ulesande tipsem kirjeldus on Lisas 1.
Pilt 1. Kiirvalikuklahvide iilesande ekraanipilt Moodle testist
Leia tegevustele vastavad klaviatuuri kiirvalikuklahvid.

pane aktiivseks tehtud tekstil6ik rasvasesse kirja Vali -

lehekulje varskendamine Ctri+V

Alt + 0128

Ctrl+S
dok di/pild | t curi+ N

okumendi/pildi vms salvestamine Ctrl+C

Alt + 0177

F5

Ctri+ B
pluss/miinus simbol Vali -
kleebi Vali... s
kopeeri Vali... 4
uue dokumendi v6i vahelehe loomine Vali s
Euro sumbol Vali... s

Teine loodud iilesanne ,,Ekraanipildi lilesanne* eeldas konkreetsest veebilehe osast
ekraanipildi tegemist (vt Pilt 2). Ulesande eesmiirk oli, et dpilased kasutavad monda
programmi, mille abil saavad ekraanipildi teha konkreetsest ekraani osast, mitte tervest
ekraanist. Tabel 1 alusel on selle lilesandega kaetud kolm valdkonda: info, kommunikatsioon.
Info valdkonda kuulub selles iilesandes teabe talletamine ja taasesitamine, kommunikatsioon
eeldab iilesande jagamist ehk iileslaadimist Moodle keskkonda. Edasiseks testimiseks sai
kdesolevat iilesannet veel edasi arendatud. Uues iilesandes peab testi tegija tehtud
ekraanipildile lisama vastava teksti nii, et lisatud teksti taust jadks voimalikult ligilihedaseks
esialgse taustaga. Selline edasiarendus kataks ka sisuloome valdkonna, sest testi tegija loob

olemasolevaid ressursse kasutades uue sisu. Ulesande tipsem kirjeldus on Lisas 2.
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Pilt 2. Ekraanipildi iilesande ekraanipilt Moodle testist

Tee ekraanipilt konkreetsest osast veebilehel.

Mine aadressile https:/www.ht.ut.ee/et/haridusuuenduskeskus. Paremas nurgas on kastike Haridusuuenduskeskuse maja foto ja kontaktid.
Tee ekraanipilt ainult sellest kastist ning laadi see pildina iilesse.

Lisatavate failide maksimaalne suurus: 10MB, arv: 1
i} = ]

@ Kursuse failid

-

Lohista fail(id) hiirega siia

Testimiseks liks ka iilesanne ,,Otsimootori lilesanne®, kus testi tegija pidi valima
vastavalt eesmairgile sobiva otsimootori. Kuna relevantsete tulemuste saamiseks on oluline
teada, milliseid otsimootoreid kasutada, siis selle iilesande abil on voimalik ndha, kas
testitavatel on need teadmised olemas. Ulesande esimene pool palus valida sobiva

otsimootori 10putdo tegemiseks (Pilt 3).

Pilt 3. Otsimootor loputddks iilesande ekraanipilt Moodle testist

Vali sobivad vastusevariandid. Millist otsimootorit vastavas olukorras on koige sobilikum kasutada?

Loput6o tegemiseks kasutan otsimootorina:

Valige Uks voi mitu:

a. Academic Search Complete
b. Google
c. Twitter
d. EBSCO
e. Twitter

f. Google Scholar

Teatavasti eeldab akadeemiline t66 teaduslikult kontrollitud materjalide kasutamist
(nditeks EBSCO andmebaasid ja Google Scholar) ja igapédevastest otsimootoritest neid leida
ei pruugi. Ulesande teine pool (Pilt 4) palus aga valida, kust leida kdige paremini
informatsiooni toiduretsepti jaoks, mis ei eelda akadeemiliselt korrektset materjali (nditeks
Google ja Facebook). Ulesandes kasutatavate otsimootorite valikud tulid t6& autori enda

kogemustest, milliseid autor kdige sagedamini kasutab. Antud iilesanne hdlmas Tabel 1
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alusel info valdkonda. Testi tegijalt eeldatakse teadmisi info otsimisest ja info hindamisest.

Ulesannete tipsem kirjeldus on Lisas 4.

Pilt 4. Otsimootor toiduretsepti jaoks tilesande ekraanipilt Moodle testist

Vali sobivad vastusevariandid. Millist otsimootorit vastavas olukorras on kdige sobilikum kasutada?

Toiduretsepti otsimiseks kasutan otsimootorina:

Valige Uks voi mitu:
a. Bing
b. Facebook
c. Google Scholar
d. EBSCO
e. Google

f. Twitter

Ulejéinud arendatud iilesanded 2020. aasta kevadel testimisele ei liinud. Nende
testimine voiks toimuda kas sama aasta siigisel voi kevadel 2021. Lisaks testimisele ldinud
iilesannetele loodi veel kolm tilesannet.

Uheks selliseks iilesandeks oli iilesanne, kus testitavatel palutakse seletada, mida
tihendab digipidevuse mdistes indekseerimine (Ulesande tipsem kirjeldus on Lisas 5). Selle
iilesande koostamisel ldhtus t66 autor DigComp raamistikust, mille info valdkonna all on
osaoskus indekseerimispohimdtete moistmise kohta. Peamiselt seostatakse mdistet
“indekseerimine” majandusvaldkonnaga, kuid digipddevuses on sel oma tdhendus ning selle
leidmine eeldab testitavalt infootsimise oskusi. Seepérast on iilesanne hea Tabel 1. jirgi info
valdkonna hindamiseks.

Arendustoo kéigus loodi ka iilesanne, mis mille kdigus peavad testitavad kasutama
erinevaid kiirvalikuid, mida vdimaldab Google oma otsinguribal (Ulesande tipsem kirjeldus
on Lisas 6). Selliste kdskluste hulka kuuluvad niiteks ruutjuure arvutamine, tihikute
teisendamine, kindla failitiilibiga vastete otsimine. Ei ole vaja otsingu kaudu otsida
mingisugust teisendamise lehekiilge vaid saab vastuse kohe peale vastava késkluse
edastamist. Ulesanne eeldab, et testitavad oskavad kirja panna, millised need sisestatavad
kisklused olema peaksid. Tabelile 1 toetudes hinnatakse selle tilesandega info valdkonda ehk
info otsimist — testitav peab leidma vastavad kasklused.

Viimase iilesandena arendati vilja iilesanne, kus testitavad peavad wizer.me

keskkonnas looma todlehe (Ulesande tipsem kirjeldus on Lisas 3). Tegemist on
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probleemipdhis iilesandega, mille kdigus tuleb tiita mitu erinevat {ilesannet ning saab hinnata
erinevaid digipddevuse valdkondi. Kdigepealt tuleb testitaval minna wizer.me keskkonda
ning luua seal to6leht, mis koosneks kokku neljast erinevast iilesandetiitibist. Esimesed kolm
tuleb valida wizer.me pakutavate hulgast (valikvastustega kiisimus, liingad jne) ja nende
loomisel kasutatud allikatele tuleb korrektselt viidata. Neljas {ilesanne sisaldab Youtube’i
video lisamist embed code’i abil. Toolehele ei lisata video linki vaid kood, mis toob video
vaatamise voimaluse otse to6lehele. Kui need iilesanded tehtud, tuleb ekraanivideo abil enda
toolehte tutvustada koos heli ja videopildiga ekraanist. Selleks on testitavale antud ka
valikuvdimalusi soltuvalt arvuti tiilibist. Ekraanivideo tuleks seejéirel postitada
testikeskkonda. Kuna tegemist on komplekse probleemilahenduse iilesandega, siis katab see
ka mitu Tabelis 1 esitatud valdkonda. T66lehe koostamiseks tuleb internetist otsida infot,
kommunikatsiooni valdkonna alla kdib loodud sisu jagamine ja kui kasutada sellist tolehte
reaalses Opetajatdds, siis ka Opilastega koostdd digitehnoloogia abil — dpetaja loob todlehe,
Opilased tdidavad seda. Kaetud on ka sisuloome valdkond, sest tuleb luua to6leht
ekraanivideo ning korrektset viitamist kasutada. Probleemilahenduse valdkonna alla kuulub
vajadustele vastavate tehniliste lahenduste leidmine ja tehnoloogia loov kasutamine. Seega on
tegu mitmekdilgse iilesandega, mis vdimaldab hinnata viga mitut digipadevuse valdkonda ja
erinevaid oskusi. Sarnase kontseptsiooniga voiksid t66 autori arvates olla edaspidi

arendatavad iilesanded digitaalse kirjaoskuse hindamiseks.

3.4. Andmeanaliiiis

Andmeanaliilisina kasutati kirjeldavat statistikat. Bakalaureusetoo eesmirk ja peamine rdhk
oli luua iilesanded digitaalse kirjaoskuse hindamiseks ja neid Tartu Ulikooli dpetajakoolituse
iilidpilaste seas piloteerida. Piloteerimise jirel saadud tulemusi selgitati kirjeldava statistika
abil ning eesmirk oli selle kaudu mdista, kas lilesanded on raskusastmelt ja tulemusniitajate
poolest sobivad vdi vajaksid veel teatud osas arendamist. Seega pole kdesoleva to66 taga
suuremahulist statistilist analiilisi, vaid tegeleti kirjandusele tuginedes olemasolevate
hindamismudelite uurimisega ja Eesti konteksti ning Opetajate huvisid silmas pidavate

digitaalse kirjaoskuse hindamiseks sobivate iilesannete loomisega.

3.5. Valim

Uurimuses kasutati mugavusvalimit ning see viidi 14bi Tartu tilikooli haridusteaduste

instituudi dpetajaks dppivate tudengite seas, kes ldbisid kevadsemestril ainet ,,Digitaalne
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kirjaoskus”. Osalesid paevadppes Oppivad iilidpilased. Loodud iilesanded lisati aine 1dputesti.
Testi lisati kolm iilesannet, mis kodik keskendusid peamiselt info valdkonnale, {iks tlilesanne
kattis ka kommunikatsiooni ja sisuloome valdkondi. Test avati 1. aprillil 2020 ja suleti 15.
aprillil. Testi tditmises osales 76 iilidpilast. Kursust ldbivatel dpilastel on voimalik testi
sooritada kaks korda, kdesolevas t60s on kasutatud esimese soorituse andmeid. 18. aprillil
avati sama aine 10putest ka sessioondppe Opetajakoolituse iilidpilastele, kelle hulgas on ka
infokorralduse dppekaval dppijaid. Test on avatud kaks néddalat ja seda peaks eeldatavasti
tditma 49 iiliopilast. Sessioondppe iilidpilaste testi 1dks t60 autori arendatud iilesannetest
kaks: kiirvalikuklahvide tundmise iilesanne ja sobiva otsimootori valimine. Antud testi

tulemused aga ajalise piirangu tottu kéesolevas to0s ei kajastu.

4. Tulemused
Bakalaureusetdo eesmirk oli vélja arendada ja piloteerida tilesandeid digitaalse kirjaoskuse
hindamiseks. Loodud iilesannetest kolm léksid 2020. aasta kevadsemestri ,,Digitaalse
kirjaoskuse” aine Idputesti, mida tiitsid kursusel osalevad Tartu Ulikooli dpetajakoolituse
iiliopilased. Sobiva otsimootori valimise iilesanne jagati testis kaheks iilesandeks. Testi
sooritas 76 iilidpilast, tiks tilidpilane ei esitanud nendele iilesannetele vastuseid. Kuna aine
oppejoul oli testis ka teisi iilesandeid ja oli oluline kokku saada teatav punktisumma, siis
médrati t00 autori loodud iilesannetele ka kindlad punktid, mis on vdetud antud t66s

ulesannete lahendamise tulemuste analtiisimise aluseks.

4.1. Kiirvalikuklahvide iilesanne

Kiirvalikuklahvide iilesande (edaspidi iilesanne 1.) eest oli voimalik saada kaks punkti. Testi
tegi kokku 76 iilidpilast. Ulesande 1. vastust ei esitanud 1 inimene (1,31%).
Maksimumpunkte said 69 iilidpilast ehk 90,78 protsenti kdigist vastanutest. Kuus iilidpilast
(7,89%) said punktisummaks 1,5 punkti. Null punkti saanud iilidpilasi ei olnud. Kdigi testi
tegijate arvestuses oli lilesande keskmine punktisumma 1,96 punkti ehk 98 protsenti

maksimaalsest punktisummast. Standardhélve oli 0,14.
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Tabel 2. Kiirvalikuklahvide iilesande vastanute arvud ja punktisummad (n=76)

Keskmine (max=2) Standardhélve Oigete vastuste* osakaal (%)

1,96 0,14 91

*vastus on tdielikult oige

4.2. [Ekraanipildi iilesanne

Ekraani teatud osast pildi tegemise iilesande (edaspidi iilesanne 2.) eest oli vdimalik testis
saada maksimaalselt kolm punkti. Maksimaalse punktisumma said 76 testi sooritajast 72
(94,73%). Uks iilidpilane (1,31%) sai iilesande sooritamise eest 2 punkti ja kaks iilidpilast
ehk 2,63 protsenti testi sooritajatest ithe punkti. Null punkti ei saanud iikski testi sooritaja ja
iiks ehk 1,31 protsenti ei esitanud {ilesande vastust. Ekraanipildi iilesande sooritajate
keskmine punktisumma oli 2,9 punkti, mis moodustab maksimaalsest kolmest punktist 97,77

protsenti. Standardhélve oli 0,34.

Tabel 3. Ekraanipildi iilesande vastanute arvud ja punktisummad (n=76)

Keskmine (max= 3) Standardhélve Oigete vastuste* osakaal (%)

2,9 0,34 95

*vastus on tdielikult oige

4.3. Otsimootori iilesanne

Sobiva otsimootori valimise iilesanne jagati testis kaheks erinevaks iilesandeks. Esimeses
pooles (edaspidi iilesanne 3.) tuli testi tegijal valida, milliseid otsimootoreid kasutada 16put66
tegemiseks. Teine lilesandeosa (edaspidi lilesanne 4.) eeldas testi sooritajatel sobiva
otsimootori valimist toiduretsepti jaoks. Kumbki {ilesanne andis iihe punkti.

Ulesannet 3. sooritas maksimaalsele punktisummale ehk iihele punktile 53 {ilidpilast
ehk 69,73 protsenti testi tegijatest. 16 dpilast ehk 21,05 protsenti said iilesande sooritamise
eest 0,67 punkti. 0,33 punkti said viis iilidpilast ehk 6,57 protsenti vastanutest. Uks dpilane
ehk 1,31 protsenti sai null punkti ja iiks dpilane (1,31%) ei esitanud vastust. Ulesande 3. kdigi
sooritajate keskmine punktisumma oli 0,87 punkti, mis on maksimaalsest punktisummast

87,16 protsenti. Standardhilve oli 0,22.

Tabel 4. Otsimootori iilesande esimese osa vastanute arvud ja punktisummad (n=76)
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Keskmine (max= 1) Standardhélve Oigete vastuste* osakaal (%)

0,87 0,22 70

*vastus on tdielikult oige

Ulesannet 4. sooritas 4 iilidpilast (5,26%) maksimaalsele punktisummale. 10 testi
tegijat ehk 13,16 protsenti sai lilesande sooritamise eest 0,75 punkti. Kdige suurem hulk
vastajaid ehk 37 iilidpilast sai 4. lilesande sooritamise eest 0,5 punkti. See moodustab kdigi
vastanute hulgast ligi poole (48,68%). 24 {ilidpilast (31,57%) sooritas iilesande 0,25 punktile.
Mitte iikski testi tegija ei saanud null punkti ja tiks inimene (1,31%) ei esitanud vastuseid
antud tilesandele. Koigi vastanute keskmine punktisumma 4. iilesande eest oli 0,48 punkti

ehk 48 protsenti maksimaalsest voimalikust punktisummast. Standardhilve oli 0,2.

Tabel 5. Otsimootori iilesande teise osa vastanute arvud ja punktisummad (n=76)

Keskmine (max= 1) Standardhélve Oigete vastuste* osakaal (%)

0,48 0,2 5

*vastus on tdielikult oige

5. Arutelu

Bakalaureusetdo eesmirgiks oli luua digitaalse kirjaoskuse hindamiseks iilesanded ja neid
katsetada. Piloteerimisega sooviti teada saada, kas sellisel kujul loodud iilesanded hindavad
just neid digipddevuse valdkondi, mis t66 autoril {ilesannet luues eesmirgiks olid. Samuti
sooviti ndha, kas iilesanded on dpetajakoolituse iilidpilastele jdukohased ehk poleks liiga
rasked vdi liiga lihtsad. Ulesannete esmane testimine annab vdimaluse hinnata, milliseid
iilesandeid peaks tulevikus rohkem arendama ja kas juba arendatud, kuid veel testimata
iilesanded vajaksid saadud andmete pohjal veel tdiustamist voi voiks ka neid kohe sellistena
testida.

Ulesande 1 (Kiirvalikuklahvide iilesanne) kohta Tabelis 2 esitatud andmed niitavad,
et veidi lile 90 protsendi testi teinutest saavutas iilesandes maksimaalse punktisumma.
Keskmine punktisumma kdigi vastanute peale oli 1,96 punkti, mis on samuti viga hea
tulemus. Nende andmete pdhjal vaib oletada, et iildiselt on Tartu Ulikoolis 2020. aasta
kevadsemestril ,,Digitaalse kirjaoskuse” ainet ldbinud iilidpilaste teadmised erinevatest

kiirvalikuklahvidest vordlemisi head. Kuna aga selle ililesande eesmirk oli hinnata dpilaste
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info otsimise oskust ehk kas dpilased leiavad internetist diged vastused, siis voib andmete
pohjal jareldada, et ka infootsimisega saavad iilidpilased histi hakkama. Samas oli testi
sooritajate hulgas ka neid, kes said kahest maksimumpunktist 1,5 punkti ehk esines teatud
puudusi. Uhtegi testi tegijat, kes oleks vastanud null punkti viiriliselt ei olnud. Antud
tulemusnditajate pdhjal voiks jireldada, et sellist tiiiipi iilesanne on digipadevuse info
valdkonna hindamiseks pigem sobiv ja ei ole liiga kerge, sest esines ka maksimumpunktidest
védiksema punktisummaga vastuseid. Vigadeta vastuste suur hulk lubab aga eeldada ka, et
tegemist ei ole raskusastmelt liiga keeruka {ilesandega ja dige infootsimise korral on vastused
leitavad. Info otsimisega seotud iilesannete olulisust rohutab digipddevuse mdiste, mille
itheks osaks ongi info otsimine (Ferrari, 2012).

Ekraanipildi tegemise iilesande (iilesanne 2) tulemusi vdib samuti pidada iipris
headeks. Suisa 94,7 protsenti vastanutest sooritas iilesande maksimaalsele punktisummale.
Ehk testi sooritajad oskasid teha vastava arvutis oleva todriistaga pilti ndutud kohast ekraanil.
Kokku kolm testi tegijat said antud iilesandes kolmest punktist vihem punkte, puuduseks
terveks ekraanist pildi tegemine. Ekraanipildi tegemise iilesanne katab Tabel 1 alusel nii info
kui ka kommunikatsiooni valdkonda. Testi tegijal tuleb infot salvestada ja taasesitada ning
osata tehtud pilti jagada ehk ndutud keskkonda iiles laadida (Ferrari, 2013). Ulesande
keskmine punktisumma oli 2,9 punkti kolmest. Niivord kdrge punktisumma ja
maksimaalsetele punktidele sooritanute arvu pdhjal vaib eeldada, et iilesanne on tilidpilastele
joukohane, vaibolla isegi liiga lihtsa raskusastmega. Sellest ldhtuvalt arvab t66 autor, et
jérgnevalt tuleks testida antud iilesande edasiarendust, mille on t66 autor juba loonud, kuid
kédesolevas to0s veel testimisele ei ldinud. Arendatud iilesanne katab Tabel 1 alusel ka
sisuloome valdkonna ja eeldab testitavalt olemasoleva info ja allikate pdhjal uue sisu loomist.

Kuna sobiva otsimootori valimise {ilesanne esitati testis kahe eraldi iilesandena ja
antud t66 tulemuste osas on samuti need eraldatud, siis analiiiisitakse neid ka eraldi. Ulesande
3 sooritas maksimaalsele punktisummale 69,7% iilidpilastest. Arvestatav hulk oli ka testi
sooritajaid, kes said 0,67 punkti ehk esines vastuses vigu. Uks dpilane sai null punkti. Selliste
tulemusnditajate alusel voib eeldada, et kdigi Opilaste teadmised teadustdoks sobivate
otsimootorite valimisel ei ole kdige paremad. On Opilasi, kelle teadmised on keskpérased, aga
ka neid kelle teadmised vdga vihesed. Seetottu tuleks kindlasti sobivate otsimootorite
valimise kohta rohkem t60d teha ja iilidpilasi selles vallas harida. Antud néitajad sarnanevad
ka ETS iCritical Thinking testi tulemustega, mille kohaselt 52 protsenti testi tegijatest
hindasid iilesande jaoks vajalikku veebilehte korrektselt ja oskasid valida sobiva lehe

(Covello & Lei, 2010). Sellist tiiiipi lilesannet vdib pidada seega sobivaks, kindlasti mitte
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liiga raskeks ega liiga kergeks. Oluline on, et inimestele jagataks selles valdkonnas veelgi
teadmisi. Neljanda iilesande puhul vastas téiesti digesti vaid viis Opilast. Suurem hulk
iilidpilasi sai kas pool punkti voi suurel hulgal (24 inimest) said 0,25 puntki. Ka see tilesanne
niitab, kui oluline on teadmised teabe hindamise kohta ja seda, et need teadmised on pigem
puudulikud. T66 autori arvates vois 4. iilesande tulemuste juures rolli médngida ka see, et
inimesed ei pruugi koiki tilesandes esitatud allikaid informatsiooni otsimiseks pidada
otsimootoriteks. Naiteks Facebook, kuigi ka seal on vastavaid gruppe ja toiduretseptide kohta
informatsiooni voiks leida. Edaspidiseks testimiseks aja iilesande edasiarenduseks voiks
voibolla iilesande sonastust muuta, asendada sdna ,,otsimootor” niiteks sdnaga “infoallikas”.
Loodud iilesannete testimisest selgus, et on iilesandeid, mis vajaksid edasiarendamist
ja on iilesandeid, mille puhul dpilaste teadmised nii head ei ole. Loodud iilesannete puhul oli
ndha, mis on need teemad, mida vdiks digipddevuse valdkonnas veel arendada nii Opetamise
kui testimise seisukohalt. Tulevikus voiks kiisitluse abil uurida ka, kas sellised tilesanded on
Opetajaks dppivate lilidpilaste jaoks vajalikud ja kas nad ndevad, et saavad sellest oma t66sse
midagi kaasa votta. Samuti oleks huvitav ndha, millised oleksid vastused kui testimisse on
kaasatud ka sessioondppes Oppivad iilidpilased. Testimist vajaksid ka tilesanded, mis said
antud t60 jaoks vilja arendatud, kuid praegu testimisele veel ei ldinud. Kuna antud hetkel
piloteeriti loodud iilesandeid “Digitaalse kirjaoskuse” aine 1dputestis, olid lilesannete
lahendamise tulemused tipris head, sest dpilased on kursuse juba ldbinud ja omandanud
teadmisi digipadevusest. Seetdttu oleks edaspidi vajalik teha samasugust testi ka kursuse
alguses, et hinnata olemasolevaid teadmisi ja 1dputesti tulemustega vorreldes néha, millistes

digipaddevuse valdkondades endiselt puudujiéke esineb.

Kokkuvote

Digitaalse kirjaoskuse olemust on selgitatud erinevalt. Kdige iildisemalt peetakse seda
oskuseks digivahendite abil informatsiooni otsida ning seda kriitiliselt hinnata, uut sisu luua
ning teiste inimestega suhelda. Kuid on antud ka spetsiifilisemaid seletusi ja kirjeldatud
erinevaid osaoskusi, mis digitaalset kirjaoskust iseloomustavad. Siinoniilimina kasutatakse
digitaalse kirjaoskuse asemel sdna ,,digipddevus”. Digipddevusest radkides kasutavad mitmed
autorid sonu ,,digitaalne poliselanik® ja ,,digitaalne immigrant™. Need on liigitused sdltuvalt
sellest, kas inimene on siindinud ja kasvanud digitaalses keskkonnas ning koos erinevate

tehniliste vahenditega voi on ta siindinud varem ja hakanud neid hiljem oma elus kasutama.
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Digipddevuse paremaks moistmiseks on vajalik vastavate raamistike ja dokumentide
olemasolu. Nende abil on vdimalik nditeks koolidel paremini organiseerida oma 0ppetdod, et
juba varasest east arendada Opilaste digipddevust. Lisaks sellele on mitmete dokumentidega
kaasas enesehindamise testid, mille abil inimene ise saab aimu, milline tema digitaalse
kirjaoskuse tase voiks olla. Kuna erinevad uuringud on nédidanud, et inimeste digitaalse
kirjaoskuse tase on {lipris madal, siis on oluline ka riigi tasandil rahaliselt digipddevuse
arendamise toetamine. Eestis on sellesse panustanud Majandus- ja
Kommunikatsiooniministeerium.

Kdige parem on digitaalset kirjaoskust hinnata siiski spetsiaalset selleks loodud
hindamisvahendiga. Selliseid on loodud viga erinevaid ja erinevatele sihtrithmadele.
Hindamisvahendid on peamiselt iiles ehitatud kasutades erinevaid kiisimusi ja tilesandeid,
millele testi sooritaja peab vastama. Testide pikkused on erinevad ja sdltuvalt testist
hinnatakse erinevaid valdkondi. Olemas olevad testid pdhinevad aga enesehindamisel,
mistottu oli oluline luua iilesandeid, mis hindaksid digitaalset kirjaoskust praktilisemalt.

Bakalaureuset66 kéigus loodi seitse iilesannet digitaalse kirjaoskuse hindamiseks.
Ulesannete loomise ja piloteerimise tulemuste analiiiisimise jérel selgus, mis tiiiipi iilesanded
on raskusastmelt sobivad digitaalse kirjaoskuse hindamiseks ning millised iilesanded vajaksid
veel arendamist. Edasine eesmirk tulevikuks voiks olla iilesandepanga loomine, kus on

suurem hulk iilesandeid digitaalse kirjaoskuse hindamiseks.

Tanusonad
Soovin tinada oma juhendajat Mario Méeotsa, kes toetas t66 valmimist, andis hiid soovitusi
ja ideid ning aitas ka tehniliste kiisimustega. Mul on viga hea meel, et sain digitaalse
kirjaoskuse hindamise iilesannete projekti oma panuse anda. Vaimse toetuse eest soovin
tdnada ka oma perekonda. Suur aitdh Mariliis Poderile, kelle digel ajahetkel 6eldud lause

motiveeris mind kogu t66 valmimise protsessi jooksul.
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Lisad

Lisa 1. Ulesande koostamise vorm 1

Ulesande sisuline tookisk: Leia tegevustele vastavad klaviatuuri kiirvalikuklahvid

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

<= ) + (<1
[<== ) + (10

Leia tegevustele vastavad klaviatuuri kiirvalikuklahvid.
e dokumendi/pildi vims salvestamine — (Ctrl + S)
e lehekiilje viarskendamine — (F5)
e uue dokumendi voi vahelehe loomine — (Ctrl + N)
e pane aktiivseks tehtud tekstildik rasvasesse kirja — (Ctrl + B)
e kopeeri — (Ctrl + C)
e kleebi— (Ctrl + V)
e pluss/miinus siimbol — (Alt + 0177)
e Euro stimbol — (Alt + 0128)

Oige vastus:
e dokumendi/pildi vms salvestamine — Ctrl + S
o lehekiilje viarskendamine — F5
o uue dokumendi vdi vahelehe loomine — Ctrl + N
o pane aktiivseks tehtud tekstildik rasvasesse kirja — Ctrl + B
e kopeeri —Ctrl + C
e kleebi—Ctrl +V
e pluss/miinus siimbol — Alt + 0177
e Euro siimbol — Alt + 0128
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Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
e Oskus—
e Oppija oskab kasutada otsingumootorit ja leida vastused
o Oppija oskab kiirvalikute abil oma t66d digivahenditega tGhustada ja
lihtsustada
e Mudel -
e HITSA 2016 — 1.1 Teabe otsimine ja sirvimine
e DigComp — 1.1 Info sirvimine, otsimine ja sortimine
Miks on seda oluline hinnata? Kiirvalikuklahvide kasutamine on oluline t66
holbustamiseks, nditeks dokumendiga to6tades on voimalik asju kiiremini leida ja kulutada
vihem aega hiirega vastavate kiskluste otsimisele.
Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipadevuse hindamiseks, kuid on kindlasti sobilik kasutamiseks ka
iildhariduskoolides.
Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija oskab digete vastuste
leidmiseks kasutada otsingumootorit.

Mirkused (vajadusel):

Lisa 2. Ulesande koostamise vorm 2

Ulesande sisuline tookisk: Tee ekraanipilt konkreetsest osast veebilehel.

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

[in] = htutee < [ ]

D

MIll TARTU ULIKOOL T0 tksuste kontaktandmed

- haridusteaduste instituut

Suscasurine | Opimine | Taedusope | Toous  [NUNCHRRNEY i |
Haridusuuenduskeskus Avaleht » Herldusuenduskesiais 8

Haridusuuenduskeskus
Haridus se all uvend
a ilhiskonnas ning toetudes parimale teaduspShisele

(vasaktib)

Ruumide broneerimine:

5813 5312, 5667 6456

'MEIE SAAME ABIKS OLLA. KUSI JARELE!

Bea RSA ANIMATE: Changing Education Par.
e s P o TR
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Tee ekraanipilt konkreetsest osast veebilehel.

Mine aadressile https://www.ht.ut.ee/et/haridusuuenduskeskus. Paremas nurgas on kastike

Haridusuuenduskeskuse maja foto ja kontaktid. Tee ekraanipilt ainult sellest kastist.
Oige vastus:

T

A T | NP

-

Tartu, Uppsala 10
(vasak tiib)

Ruumide broneerimine:
haridusuuenduskeskus@ut.ee
5813 5312, 5667 6456

Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
e Oskus—
e Oppija oskab teha ndutud osast ekraanipilti ja seda jagada (postitada
kuhugi)
e Mudel -
e HITSA 2016 — 1.3 Teabe salvestamine ja taasesitamine; 2.2 Teabe
asukoha ja sisu jagamine
e DigComp — 1.3 Info talletamine ja taasesitamine; 2.2 Info ja sisu jagamine
Miks on seda oluline hinnata? Opetajatdds on viga olulisel kohal niiteks esitluste
tegemine, kus tihti on vaja lisada ekraanipilte (pilte teatud ekraani osadest), et dpilastele
midagi niidata vdi koostada todjuhendeid. Uks vdimalus on teha iildine kuvatdmmis
ekraanist, kuid kui on vaja pilti ainult teatud konkreetsest kohast, sobib selleks SnippingTool.
See oskus lihtsustab dpetaja (koigi, kel seda vaja kasutada) t66d ja pakub mitmekesisemaid

vOimalusi.
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Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipddevuse hindamiseks, kuid on kindlasti sobilik kasutamiseks ka
iildhariduskoolides.

Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija oskab kasutada SnippingTool
programmi ja sellega loodud faili jagada.

Mirkused (vajadusel):

Lisa 3. Ulesande koostamise vorm 3

Ulesande sisuline tookisk: Koosta lithike todleht https://wizer.me keskkonnas ja esitle seda

video teel (jagatud ekraan).

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

Soovid dpilastega tundi 14bi viia arvutis ja koostada neile virtuaalse “todlehe”. Toolehe

koostamiseks on erinevaid voimalusi. Mine lehele https://wizer.me ja koosta lithike t66leht (3

erinevat tiilipi ilesannet) soovitatavalt enda dpetatava ainega seotult. T66leht ei pea olema
pikk ja tdielik, lihtsalt, et oleks kasutatud 3 erinevat iilesandettiiipi, mida wizer.me keskkond
pakub.

Toolehel peavad olema korrektsed viited kasutatud materjalidele (vt Tartu iilikooli viitamise
reegleid). Samuti peab todlehel olema iiks iilesanne, mille tditmiseks peavad dpilased
vaatama videot. Video tuleb lisada wizer.me tddlehele. Ei tohi olla lisatud lihtsalt lingina, mis
viib toolehe tiitja YouTube’i, vaid videot tuleb jagada embed code’i abil, mis toob video
vaatamise voimaluse otse todlehele, et ei peaks minema edasi iihelegi teisele veebisaidile.
Kui t66leht on valmis, tuleks seda esitleda kasutades jagatud ekraani meetodit. Tutvusta
lithidalt, millised kolm iilesandetiiiipi valisid ja mis on teema/dppeaine, mis vanusele jne. Ehk
siis ekraanivideo peab olema koos heliga. Mac operatsioonisiisteemi kasutajad saavad selleks

kasutada QuickTime Playerit (juhis: https://support.apple.com/en-us/HT208721), Windowsi

kasutajad voivad ise valida endale sobiva programmi (valik programme:

https://www.techradar.com/news/the-best-free-screen-recorder). Salvestatud video laadida

iles.

Oige vastus: Kolme erineva iilesandetiiiibiga to6leht, korrektne viitamine, embed code’i abil

video lisamine iilesannete hulka ja tutvustav ekraanivideo.
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Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
e Oskus—
o Oppija oskab veebikeskkonnas koostada erinevate iilesandetiiiipidega
toolehte
o Oppija oskab materjali esitleda ja jagada kasutades ekraani ja heli jagamise
meetodit
e Mudel -
o HITSA 2016 — 1.1 Teabe otsimine ja sirvimine; 3.1 Digitaalne sisuloome;
2.2 Teabe asukoha ja sisu jagamine; 2.4 Koostdo digitehnoloogia toel; 5.2
Vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste lahenduste leidmine;
5.3 Innovatsiooni ja tehnoloogia loov kasutamine
o DigComp — 1.1 Info sirvimine, otsimine ja sortimine; 3.1 Sisu
véljatdotamine; 2.2 Info ja sisu jagamine; 2.4 Koostdo digikanalite kaudu;
5.2 Vajaduste viljaselgitamine ja neile tehnoloogiliste lahenduste
leidmine; 5.3 Innovatsiooni ja tehnoloogia loov kasutamine
Miks on seda oluline hinnata? Opetajatdds on dppematerjalide koostamine viiga oluline.
Praegusel ajal iiha enam soovitakse ka seda, et dpilased teeksid koolitodd digivahendite abil,
koolides on arvutid, litkuvad arvutiklassid. Seetdttu on oluline, et dpetaja oskaks
digikeskkonnas koostada todlehti ja vajalikke dppematerjale.
Arvestades ka iihiskonna kiiret muutuvat olukorda ja asjaolu, et tihel pieval tuleb Opilastega
suhelda e-kanalite kaudu, on oluline, et dpetaja oskaks enda loodud sisu ka jagada. Viga hea
variant selleks on ekraanivideo, kus dpetaja saab ridkida ja samal ajal ndidata ekraanilt
Opilastele videot vdi muid materjale.
Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipddevuse hindamiseks ja dpetajatdds kasutatavate voimalike programmidega
tutvumiseks.

Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija on tutvunud https://wizer.me

keskkonnaga, loonud kolme erineva iilesandetiiiibiga ,,t60lehe®, leidnud endale sobiva

programmi ekraanivideo tegemiseks, teinud video ja seda jaganud.



Digitaalne kirjaoskus ja viisid selle hindamiseks 36

Mirkused (vajadusel): Enne selle iilesande Opilastele andmist tuleks jagada infot, mis
vahendeid selleks vaja ldheb. Et l1ébi telefoni voib ekraani salvestamine keerukaks osutuda

vOi kui pole mikrofoni, ei saa ka seda teha.

Lisa 4. Ulesande koostamise vorm 4

Ulesande sisuline tookisk: Vali sobivad vastusevariandid. Millist otsimootorit kasutad?

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

Vali sobivad vastusevariandid. Millist otsimootorit vastavas olukorras kasutad?

WHAT ERCE
TO
CHOOSE ?

Loputdo tegemiseks kasutan otsimootorina:

e Google Scholar

e EBSCO
e Google
e Bing

e Academic Search Complete

e Twitter

Toiduretsepti otsimiseks kasutan otsimootorina:
e Google Scholar
e Bing
o Twitter

e Facebook
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e EBSCO
e Google

Oige vastus:
Loputdo tegemiseks kasutan otsimootorina:
e Google Scholar
« EBSCO
e Academic Search Complete
Toiduretsepti otsimiseks kasutan otsimootorina:
o Bing
o Twitter
e Facebook

e Google

Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
o Oskus—

e Oppija oskab vastavalt otstarbele valida sobiva otsingumootori, et saada

kdige asjakohasemaid tulemusi
e Mudel -

o HITSA 2016 — 1.1 Teabe otsimine ja sirvimine — dpilane méiédrab eesmérgi
pohjal oma teabevajaduse ning valib eesmérgiga sobivad meetodid
digitaalse teabe otsimiseks ning sirvimiseks; 1.2 Teabe hindamine

o DigComp — 1.1 Info sirvimine, otsimine ja sortimine; 1.2 Info hindamine

Miks on seda oluline hinnata? Sobivate otsingumootorite valimine on véga oluline, et saada
voimalikult usaldusvédrset, rohkearvulist ja enda vajadustele vastavat informatsiooni.
Soltuvalt vajadusest tuleks kasutada erinevaid otsingumootoreid. Akadeemiliste toode
tegemiseks kontrollitud ja usaldusvédrsed teaduslikud allikad ja igapdevaselt kiire info
saamiseks on vdimalik kasutada muid otsislisteeme.

Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipadevuse hindamiseks, kuid on kindlasti sobilik kasutamiseks ka

uldhariduskoolides.
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Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija tunneb erinevaid
otsingumootoreid ja oskab valida vastavalt vajadusele sobiva, et saada selleks puhuks kdige
relevantsemat informatsiooni.

Mirkused (vajadusel):

Lisa 5. Ulesande koostamise vorm 5

Ulesande sisuline tookisk: Mis asi on indekseerimine digipidevuse mdistes?

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

Mis asi on indekseerimine digipddevuse moistes?

Oige vastus: Indekseerimise kiigus otsivad Google'i robotid ehk Googlebotid sinu veebilehe

tiles ja liilitavad selle otsingutulemustesse.

Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
e Oskus—
» Oppija oskab leida internetist vastust indekseerimise moistele digipddevuse
kontekstis
e Mudel -
e DigComp — 1.1 Info sirvimine, otsimine ja sortimine — dppija mdistab
indekseerimispdhimotteid.
Miks on seda oluline hinnata? Oluline on osata leida internetist korrektseid vastuseid,
saadud tulemusi hinnata ja leida sealt just endale sobiv. Antud mdiste puhul tuleb viga
erinevaid seletusi erinevatest valdkondadest, seepérast on oluline osata leida just see dige.
Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipddevuse hindamiseks.
Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija oskab otsingumootorit
kasutada ja leida vajalikku informatsiooni. Oppija mdistab indekseerimispdhimdtteid.

Mirkused (vajadusel):
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Lisa 6. Ulesande koostamise vorm 6

Ulesande sisuline tookisk: Google on meie igapdevaelus iiks olulisemaid otsimootoreid,
mille kaudu infot otsida. Kindlasti on see oluline abivahend ka dpetajatods. Otsingute
kiirendamiseks ja holbustamiseks pakub Google erinevaid lahendusi. Selleks tuleb Google
otsingusse sisestada teatud kombinatsioone. Milliseid?

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

Google on meie igapievaelus iiks olulisemaid otsimootoreid, mille kaudu infot otsida.
Kindlasti on see oluline abivahend ka dpetajatods. Otsingute kiirendamiseks ja
hdlbustamiseks pakub Google erinevaid lahendusi. Selleks tuleb Google otsingusse sisestada

teatud kombinatsioone. Milliseid?

e Ruutjuure arvutamiseks sisestan otsingusse
o Kilomeetrite teisendamiseks meetritesse

e Soovin leida kindla failitiitibiga faili, nditeks PDF

Oige vastus:
e Ruutjuure arvutamiseks sisestan otsingusse: sqrt ja arv, nditeks sqrt40
e Kilomeetrite teisendamiseks meetritesse: km in m, nditeks 34km in m

o Soovin leida kindla failitiilibiga faili, néditeks PDF: filetype:pdf otsisdnad

Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
o Oskus—
o Oppija oskab kasutada Google’is erinevaid kombinatsioone, et enda t66d
hdlpsamaks muuta — iihikute teisendamine, ruutjuure arvutamine jne.
e Mudel -
o HITSA 2016 — 1.1 Teabe otsimine ja sirvimine
e DigComp — 1.1 Info sirvimine, otsimine ja sortimine
Miks on seda oluline hinnata? Oskus kasutada erinevaid otsimootorite funktsioone annab
voimaluse oma arvutikasutust kiiremaks ja lihtsamaks muuta, saada vajalikke andmeid katte

kiiremini ja vdhesema vaevaga.
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Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipddevuse hindamiseks, kuid on kindlasti sobilik kasutamiseks ka
iildhariduskoolides.

Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija on vastuste saamiseks
kasutanud otsingumootoreid ja leidnud diged vastused.

Mirkused (vajadusel):

Lisa 7. Ulesande koostamise vorm 7

Ulesande sisuline tookisk: Tee ckraanipilt konkreetsest osast veebilehel. Pildil olevale
koige tilemisele tekstireale, kus on aadress, lisa aadressi asemel kiri ,,Vana anatoomikum®.
Tausta virv peab jidma vOimalikult samasugune iilejddnud taustale. Vihje: Paint.

Ulesanne ise (tekst, pildid vdi teine multimeedia):

Tee ekraanipilt konkreetsest osast veebilehel.

Mine aadressile https://www.ht.ut.ee/et/haridusuuenduskeskus. Paremas nurgas on kastike

Haridusuuenduskeskuse maja foto ja kontaktid. Tee ekraanipilt ainult sellest kastist. Pildil
olevale koige iilemisele tekstireale, kus on aadress, lisa aadressi asemel kiri ,,Vana
anatoomikum®. Tausta vérv peab jddma voimalikult samasugune iilejadnud taustale. Vihje:

Paint.

Oige vastus:

T LR : S

o

-

Vana anatoomikum
Tartu, Uppsala 10 (vasak tiib)

(vasak tiib)

Ruumide broneerimine:

haridusuuenduskeskus@ut.ee
5813 5312, 5667 6456

Ruumide broneerimine:
haridusuuenduskeskus@ut.ee
5813 5312, 5667 6456
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Mida me iilesande abil hindame (nimeta konkreetne oskus ja lisa koht HITSA 2016
oppijate Digipidevuse mudelist mudelist/DigComp)?
e Oskus—
o Oppija oskab teha ndutud osast ekraanipilti ja seda jagada (postitada
kuhugi)
o Oppija oskab pilti muuta, lisada sinna endale vajalikku informatsiooni,
jattes pildi voimalikult originaalildhedaseks ja kasutades selleks vastavaid

programme (Paint)

e Mudel -
o HITSA 2016 — 1.3 Teabe salvestamine ja taasesitamine; 2.2 Teabe
asukoha ja sisu jagamine; 3.1 Digitaalne sisuloome
o DigComp — 1.3 Info talletamine ja taasesitamine; 2.2 Info ja sisu jagamine;
3.1 Sisu véljatodtamine
Miks on seda oluline hinnata? Opetajatdds on viga olulisel kohal niiteks esitluste
tegemine, kus tihti on vaja lisada ekraanipilte (pilte teatud ekraani osadest), et dpilastele
midagi niidata vdi koostada todjuhendeid. Uks vdimalus on teha iildine kuvatdmmis
ekraanist, kuid kui on vaja pilti ainult teatud konkreetsest kohast, sobib selleks SnippingTool.
See oskus lihtsustab dpetaja (koigi, kel seda vaja kasutada) t66d ja pakub mitmekesisemaid
voimalusi. Samuti on oluline selliseid ekraanipilte enda vajadustele vastavalt kohandada,
lisada sinna informatsiooni, nooli viitamiseks, kuid séilitada pildi vdimalikult terviklik ja
selge olemus. Selleks sobib vdga hésti Painti programm.
Kellele iilesanne on mdeldud/sobib? Ulesanne on eelkdige mdeldud dpetajakoolituse
iilidpilaste digipddevuse hindamiseks, kuid on kindlasti sobilik kasutamiseks ka
tildhariduskoolides.
Millise jirelduse saame teha dpilase vastuse alusel? Oppija oskab kasutada SnippingTool
programmi ja sellega loodud faili jagada. Oppija oskab pildile informatsiooni lisada nii, et
sdiliks pildi voimalikult originaalildhedane olemus.

Mirkused (vajadusel):
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