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Sissejuhatus

Info edastamisel, toodete vai teenuste reklaamimisel ja ainete dpetamisel on tdnapaeval aina
rohkem kasutusel elektroonilisi véimalusi. See muudab info saamise kiiresti kattesaadavaks,
vOimaldab seda talletada ja lihtsustab hilisemat otsingut. Inimese aju suudab videomaterjali
60,000 korda kiiremini labi tootada kui teksti ning seetbttu kaldutakse pigem visuaalse
materjali poole, mis kutsub inimesi enamasti sellise informatsiooni ligi, mida on lihtsam labi
toodelda [1]. Ténapédeva info- ja kommunikatsioonitehnoloogia padevusega inimene peab
olema innovatiivne, et ajaga kaasas kaia ning olla konkurentsivdimeline. See aga tdhendab, et
ta peab olema kursis enamlevinud programmidega ning oskama neid rakendada to6ilesannete

taitmisel. Programme ja v@imalusi on sadu, ent piisab kui osata igast valdkonnast natukenegi.

Ké&esoleva bakalaureusetod eesmidrk on koostada Oppematerjalid erinevate heli- ja
videotodtluse programmide kohta. Oppematerjalide eesmargiks on anda tudengitele
baasteadmised heli- ja videotootlusprogrammidest, kus on lihtsate néidete abil naidatud

késitletud programmide peamisi véimalusi.

To0s on helitdotluse programmidest kasutatud Audacity’t ning FL Studio’t ja videotdotluse
poole pealt Avidemux’i ning Jahshaka’t. Videodppematerjalid on ekraanivideod

programmidest, kus on lahendatud mdnda teemaga sobituvat tlesannet.

Videodppematerjalide koostamisel on kasutatud jargnevaid programme:

1. Camstudio on vabavaraline tarkvara ekraanivideote tegemiseks;

2. Audacity’ga on eemaldatud salvestatud ekraanivideotelt taustmiira ja helitugevust on
normaliseeritud,;

3. Avidemux’iga on ekraanivideotelt eemaldatud heli, et seda saaks Audacity’ga to6delda.
Valminud videotele on lisatud antud programmiga subtiitrid;

4. videote monteerimiseks, pealkirjade ja vaheslaidide ning t66deldud helifaili lisamiseks

on kasutatud Windows Movie Maker’it.

ToO6 teoreetilises osas antakse (levaade terminoloogiast, multimeediast ning heli- ja
videottotlusest, seejarel on késitletavate programmide tutvustus. Samuti raédgitakse
audiovisuaalsete Gppematerjalide olulisusest ja kasulikkusest ning nende rakendamisest

tdnapéeval. Praktilises on toodud néidistilesanded valitud programmide kasutamisest.



1 Multimeedia kasutamise eelised

Eesti Oigekeelsussdnaraamat defineerib multimeediumit jargmiselt: ,.teabe mitme esitusvormi
(harilikult tekst, graafika, heli, video) korraga kasutamine arvutis, telefonis vm®. Seega on
multimeedia video, heli, graafika vOi tekst, mida saab esitada, t06delda ja salvestada.
Multimeediat kasutatakse tdnapéeval igal veebilehel, televisioonis, raadios, ajakirjanduses jne.
See annab juurde lisavaartust, aitab eristada ronkem olulist véhem olulisest jne. Jarjest rohkem
on multimeedia vdimalusi hakatud kasutama hariduse alal: luuakse interaktiivseid tilesandeid,
tehakse dppevideoid, salvestatakse audiomaterjale jne. Tanapéeval on jérjest populaarsemaks
muutnud  audiovisuaalsete dppematerjalide kasutamine. Oppetéd kiigul vaadatakse
filme/videoklippe, loenguid lindistatakse ning neid saab internetis jarele vaadata. Pdhjuseks
asjaolu, et audiovisuaalne Gppematerjal on palju paremini mdistetav ning meeldejadvam kui
lihtsalt tekst [2]. Need vOimaldavad kasutajal visualiseerida Opitava sisu diinaamilisemalt ja
naha vajalike tehtavaid samme enne nende ise tegemist. Samuti aitavad dppevideod kiiremini
saavutada Oigete sammude tegemise, et jduda soovitud tulemuseni. Téanu 6ppevideotele saab
individualiseerida dppeprotsessi, sest dppija saab labida materjali omas tempos, vajadusel saab

vaadata selgitusi mitu korda.

Seda vdidet kinnitab ka Richard E. Mayeri koostatud uuring [2], mille kohaselt dpivad inimesed
paremini piltide ja teksti kui lihtsalt teksti abil. Sama teema kohta on kirjutanud oma
magistritoos ,,Videojuhised programmeerimise aluste kursustel“ ka Maria Gaiduk [3], kes
viitas Allan Paivio duaalse kodeerimise teooriale (ingl.k. dual-coding theory), mille jargi

informatsioon, mis on talletatud kahe meele abil on paremini mdistetav ning meeldejaév.



2 Moisted

Jargnevalt on &ra toodud kaesolevas bakalaureusettds kasutatud maisted.

Mittelineaarne t66tlus (ingl.k. non-linear editing) on mdoeldud videote jaotamiseks
kaaderhaaval ja igat kaadrit saab toddelda endale sobival ajal. On lineaarse to6tluse tanapaeval
asendanud [4].

Lineaarne tdo6tluse (ingl.k. linear editing) puhul video salvestatakse otse, seega saab t66delda
ka ainult jarjestikku [5].

MIDI (ingl.k. Musical Instrument Digital Interface) on andmevahetuse protokoll, mis lubab
kdikidel MIDI standardit toetavatel ja omavahel thenduses olevatel elektroonilistel seadmetel
(arvutid, stintesaatorid jms) omavahel suhelda ja Uksteist juhtida [6].

Bitikiirus (ingl.k. bitrate) néitab kui palju infotiikke ehk bitte teisaldatakse voi toodeldakse tihe
ajathiku jooksul (tldjuhul sekundi jooksul) [7].

LAME (ingl.k. LAME Ain’t an Mp3 Encoder) on avatud lahtekoodiga mp3’me kodeerija [8].



3 Heli- ja videotodtlus

Alljargnevalt antakse luhitlevaade heli- ja videotodtluse ajaloost, nende peamistest
kasutusvdimalustest ning valdkondadest. Lisaks on tabelkujul vélja toodud peamised heli- ja

videotootlusprogrammid nende operatsioonisisteemi ja kéattesaadavuse jargi.
3.1 Helitootlus

Sona heli ehk helilaine on fudsikaline termin, mis kirjeldab elastses keskkonnas levivate
mehaaniliste lainete vonkumist. Heli allikaks on suvaline vonkuv keha. Inimkdrvale kuuldav
heli jadb vahemikku 17Hz kuni 20000Hz [9]. Heli jaoks on olemas kolm faasi:

1) heli tekitamine;

2) heli levimine;

3) heli vastuvdtmine.
Helitodtluse kéigus tegeletakse helilainetega. Selle protsessi alla kuulub: heli salvestamine, heli
monteerimine, taustmiira eemaldamine, efektide kasutamine jne. Helitd6tlus on olnud té&htis
tegevusvaldkond sellest hetkest peale, kui hakati heli salvestama, ning on paranenud
salvestustehnika arenguga. Tanapéeval on meil olemas arvutid ja vastav tarkvara, mis suudab
heli véikesteks osadeks jaotada ja toodelda. Seda viisi kasutatakse tdnapédeval kdikjal, kus on
kasil heli salvestamine ja/vOi heli kasutamine: filmid, videod, muusika, televisioon, raadio,
mobiiltelefonid, arvutid jne. Filmides on helitootlust kasutatud nditeks dialoogide
salvestamiseks, taustmiira eelmaldamiseks, helilGikude paigutamiseks tapselt Gigesse kaadrisse
jne. Telefonides aga puutume sellega kokku kdne selgemaks muutmisel v6i véimendamisel,

taustmura eemaldamisel jne. Inimene puutub helitd6tlusega kokku seda ise aimamatagi.

IIma tdnapéevase tarkvarata saab inimene ka hakkama. Kiisimus on vaid tulemuse kvaliteedis.
Kui telefon kone ei voimendaks ega selgemaks ei muudaks, siis tuleks lihtsalt kdvema haélega
radkida (nagu nt vanemate generatsioonide telefonidega). Muusikat salvestades jaaks
taustmira sisse, aga alati vdib ju vabandada ja vdita, et selline ongi muusika. Filminduses v6ib
selle ka vahele jatta, kdneldud laused jouavad radkivale suule paariminutilise hilinemisega

jargi. Sellised tulemused ei rahulda tdnapdevase kasutaja soove.



Helitootlusprogrammide vordlustabel

Tanapéeva helitootlus voib-olla teostatud nii algajatele méeldud kui ka professionaalide seas
kasutatavate  programmide abil. Sobiva variandi  valimisel tuleb arvestada

operatsioonislisteemiga ning uurida rahalist poolt (vt tabel 1).

Tabel 1. Helitéotluse programmid

Programm Windows Mac Tasuline Tasuta
Audacity v
FruityLoops (FL Studio)
Ocenaudio
Wavosaur
Wavepad
Adobe Audition
Acoustica Digital Audio Editor
Sound Forge Pro Mac 4
Amadeus Pro v

v

Triumph

() v

v
v
v

NSANENENENENEN
ANANENANENAN

ANANIANENIN

Lisaks on paljudel tasulistel programmidel (nt FL Studio) olemas ka tasuta demo versioonid,

mida tabelis 1 hetkel vélja toodud ei ole.

3.2 Videotootlus

Oxfordi sdnaraamat defineerib sdna video jargnevalt: ,video tahendab -elektroonilist
meediumit, millele saab salvestada, kopeerida ja millega saab esitada visuaalset meediat* [10].
Esimesed videod vdeti tles XIX sajandi 16pupoole. Siis tehti palju fotosid, mis esitati tiksteise
jarel kiirel tempol [11]. Toona vois videotodtuse all mdista piltide jarjestamist, halva
kvaliteediga piltide eemaldamist sortimendist ning esitluse tempo méaaramist. Aja jooksul on
tehnika kdvasti arenenud ning tanapéeval mdistame videotdotluse all palju enamat. Juurde on
tulnud varvilahenduste muutmine, h&gustamine, teravamine, kvaliteedi madramine, video
suuruse méaéramine, stabiliseerimine jne - mdistete loetelu on pikk. Videotdotlusest radkides

vOib eeldada, et 10pliku tulemuse saavutamiseks l&bitakse ka helitdotluse protsess.

Videotdotlust kasutatakse televisioonis, internetis, kassahittidest filmide vOi véikeste
koduvideote tegemisel, reklaaminduses jne. Tanapéeval puutuvad sellega kokku véga paljud
erineva tausta ja ametiga inimesed. Videotdo6tlust saab teha igaiiks kas voi oma nutitelefoniga.
Antud teema on aktuaalne kdigile, kellel on mdni video ning nad tahavad seda ka teistele
néidata. V&he kohtab tdnapéeval neid llesvotteid, mida ei ole tdddeldud, kuna videotdotluseks

loetakse ka videole tiitrite vOi taustmuusika lisamist.



Videottotlusprogrammide vordlustabel

Nagu helitdotluse puhul, on ka videotdotlusel suur hulk erinevaid programme, mis on méeldud
erinevatele operatsioonisusteemidele ja kasutaja vajadustele (vt tabel 2).

Tabel 2. Videotddtluse programmid

Programm Windows Mac Tasuline Tasuta
Windows Movie Maker 4 4
Avidemux v v v
VirtualDub 4 v
iMovie v v

Blender v v v
Movavi Video Editor 4 v

Kdenlive v v
Adobe Premier v v v

Jahshaka v 4 v
Avs Video Editor 4 4

Final Cut Pro 4 v

LightWorks v v v

Nagu helitdotlusprogrammide puhul, esineb ka tasulistel videotdotlusprogrammidel demo

versioone, mis on internetist tasuta allalaaditavad.
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4 Helitootlusprogrammid

Kéesolevas peatlkis antakse lihillevaated Audacity ja FL Studio 12 ajaloost, peamistest

eelistest ja puudujadkidest.
4.1 Audacity

Programmi esmane versioon tuli valja juba aastal 2000. Selle loojateks on Dominic Mazzoni
ja Roger Dannenberg [12]. Tarkvara on vabavaraline?, toetab paljusid keeli ja to6tab koikidel
suurematel operatsiooniststeemidel [13].

4.1.1 Audacity eelised

Tegemist on programmiga, mis vaga hasti sobib helitéotluse alustajatele. Tarkvara rahuldab
peamisi helitdotluse osasid. Audacity’ga saab lindistada erinevatest sisenditest korraga,
tikeldada heli, eemaldada mdra, lisada efekte, muuta heli tempot jne. Ehk saab teha kdike,
mida lihtsamate projektide elluviimiseks vaja laheb. Tarkvara toetab peamisi heli failititpe:

(*.mp3,*.wav, *.FLAC). Neid saab h6lpsasti importida ja eksportida®.
4.1.2 Audacity puudujaagid

Vorreldes tasuliste programmidega on Audacity efektide vdimalused suhteliselt piiratud ja
graafiline liides tundub vanamoeline (selle pohjuseks on tdendoliselt see, et programm naeb
kdikidel operatsioonisisteemidel samasugune valja). Lisaks vdiks mp3 eksportimine juba
programmi sisse ehitatud olla véi LAME automaatselt kaasa tulla. Audacity ei oska lindistada
ka MIDI sisendit.

! http://www.audacityteam.org/download/
2 mp3 eksportimiseks on vaja lisaks allalaadida LAME-i- pistikprogramm, mille leiab siit:
http://lame.buanzo.org/.

11


http://www.audacityteam.org/download/
http://lame.buanzo.org/

4.2 FL Studio

FL Studio on loodud 1994. aastal asutatud Belgia firma Image-Line’i poolt. Selle loojaks oli
Didier Dambrin. Esmane versioon (tuli vélja 1997. aastal) kandis nime FruityLoops ja kujutas
endast neljakanalilist MIDI trummimasinat. Mdned aastad hiljem nimetati toode Umber FL
Studioks [14]. Viimane suurem versioon on FL Studio 123. On olemas demo versioon ja

erinevad tasulised paketid. Ostes mdne paketi pakub firma eluaegseid tasuta uuendusi [15].
4.2.1 FL Studio eelised

FL Studio puhul on tegemist véga suure ja vBimsa programmiga, millega saab teha koiki
pohilisi helitootluse tegevusi nagu lindistada, mira eemaldada, muuta tempot jne. Peamine
erinevus vorreldes Audacity’ga on voimalus luua ise lugusid. FL Studio’l on suur samplite
andmebaas — kasutusvéimalused ulatuvad trummidest klaveriteni ja kitarridest vokaalideni.
Alati on vBimalus ka ise endale sobilikke sampleid lisada neid siis ise luues vdi kasutada kellegi

teise poolt juba valmis tehtud materjale.
4.2.2 FL Studio puudujaagid

Hetkel ei ole programmi stabiiline versioon kéttesaadav OS X-il (on ainult Alpha versioon).

Arendaja on 6elnud, et 2016. aasta jooksul tuleb valja beta versioon [16].

8 http://www.image-line.com/downloads/flstudiodownload.html
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5 Videottotlusprogrammid

Antud peatiikis tuuakse vélja Avidemux’i ja Jahshaka peamised eelised ja puudujddgid. Lisaks

antakse lihitlevaade mdlema programmi ajaloost.
5.1 Avidemux

Avidemux on erinevatel operatsioonsiisteemidel tdotav videotodtlustarkvara, mille kindlat
algusaega on raske méérata. Programm sai alguse Mean nime kandvast programmeerijast, kes
algselt soovis videost eemaldada heli, et seda valjemaks muuta. Idee kasvades lisandusid tema
ettevotmisele veel mdned arendajad. Tarkvara on tasuta allalaaditav®. Viimane suurem
versioon on 2.6 (ilmus 11.09.2012), millele on lisandunud tdiendavad uuendused. Avidemux

toetab kdiki peamisi videoformaate [17].
5.1.1 Avidemux’i eelised

Kasutades erinevaid koodekseid, toetab see paljusid failitiitpe, mille hulka kuuluvad naiteks
AVI, DVD-ga ihilduvad MPEG failid, MP4 ja ASF [18]. Ulesandeid on v&imalik
automatiseerida, kasutades projekte, t60 jarjekorda ja voimsaid skriptimise oskuseid.

Samuti suudab Avidemux helivooge videofailidesse sisestada (toiming, mida kutsutakse ka
multipleksimiseks) vo6i neid sealt eemaldada. Lisaks on kodeerimisel ja dekodeerimisel
rakendatud 16imtootlust [17].

5.1.2 Avidemux’i puudujaigid

Videofaili salvestamisel ei saa operatsioonisiisteem aru, mis bitrate’i on kasutatud.
Meediaesitlus programmid (nt VLC media player) saavad siiski Gigest bitrate’st aru. Heli
eemaldamisel videost on puudu paljud peamised heliformaadid (nt *.wav, *.0gg). Lisaks ei
t06ta programmisisene subtiitrite konverteerimine *.srt voi *.sub formaadist vajalikku *.ssa

formaati.

4 https://sourceforge.net/projects/avidemux/
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5.2 Jahshaka

Sarnaselt Avidemux’ile, toetab ka Jahshaka k&iki peamisi operatsioonisiisteeme. Tegemist on
vabavaralise videotdotluse tarkvaraga, mille peamiseks eesmargiks vOrreldes teiste
omalaadsete programmidega on efektide lisamine videole ning 2D v6i 3D efektide p&hjal
video/animatsiooni tegemine. Programmi esmaversiooni 18i Karsten Becker (koodnimega Jah
Shaka). Aastal 2006. tuli valja® praegugi kasutusel olev versioon 2.0. Tarkvara eesmargiks oli
olla tasuta alternatiiv nt Adobe After Effects’ile v0i mdnele muule sarnasele tasulisele
programmile. Erimeelsuste tbttu sponsoritega jéi projekti arendamine vahepeal pooleli, 2009.
aastal taaselustati see CineFX nime all. Hiljem muudeti nimi uuesti Jahshaka’ks, kuid kaua

lubatud ja oodatud versioon 3.0 ei ole veel hetkel valmis [19].
5.2.1 Jahshaka eelised

Jahshaka on maailmas esimene avatud koodiga videotdotluse ja efektide lisamise tarkvara, mis
lubab info t66tlemist teostada reaalajas. See soodustab meeskonnatddd. On olemas moodulid,
mis vBimaldavad kasutada programmi video- ja audiotdotluseks, kuid ka efektide ja 3D t6dde

loomiseks [19].
5.2.2 Jahshaka puudujaagid

Puuduseks voib tuua, et esmakordsele kasutajale ja videotdotluses mitte kdige suuremat
kogemust omavale kasutajale vdib programm alguses tunduda keeruline. Kasutajaliides on

oma kujunduselt ja valjandgemiselt vanamoeline ja ebamugav kasutada.

5 https://sourceforge.net/projects/jahshakafx/?source=directory
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6 Koostatud videojuhised

Selles praktilises peatlikis tuuakse vélja kbik antud bakalaureusetéd kéigus valmistatud
videojuhiste eesmargid ja to6juhised. Lisaks on tehtud ekraanitdmmised igast programmist,
millele on nooltega juurde lisatud peamised nupud ja menuud, mida videojuhistes kasutatud

on.
6.1 Audacity

Kuna alati ei ole voimalik kasutada eestikeelset kasutajaliidest, siis on helitootlejale abiks

joonis 1, kus on vélja toodud peamiste mendtde ja nuppude eestikeelsed vasted.

@ Audacity - a8 X
File Edit View Transport Tracks Generate Effect Analyze Help

Tm)r)m) W) ) e = ";I ——— }:I e J%")T """" QLA o -

E J J J _) J 4 (K| ) w| B 24 -2 0 Sy B 24 -2 0 }g‘*|~|“—ﬂn&‘nﬂ-{ml o |)‘&‘&H}" @i

M | 4) | Speakers /HP (IDT Hioh Defig nt Array (1D |2 (stereo) Tnput ¢ ~ ||

1.’0 3|, 4|,0 5|,0 6|,0 7.'0 8.'0 9',0 1 q,ﬂ 0 1.'0 1 2.'0 1 3.'0 1 4:,0

< >

= Project Rate (Hz):

[0 ] | snroI o

Joonis 1. Audacity kasutajaliides.

1. esita nupp; 2. salvestamise nupp; 3. efektide meniii; 4. helipala ajariba; 5. mikrofoni sisendtugevuse nupp

6.1.1 Miraeemaldamine

Eesmargid: eemaldada Audacity’ga salvestuselt Gleliigne mira.

Maisted: taustmira on heli salvestamisel mikrofoni jéudev ebavajalik heli. Taustmira suurus
sOltub suuresti salvestamise keskkonnast ja mikrofoni kvaliteedist.

Videomaterjal: https://www.youtube.com/watch?v=eVBWZjq6Crg.

Eesmargi lahendamise juhis:

1. Ava Audacity ja lindista midagi vGi ava moni helifail, mida soovid toddelda.
2. Selekteeri heliribalt mira.
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Vali Effect alt Noise Removal.
Vajuta Get Noise Profile.

NUud vali terve heliriba voi osa, kust soovid miira eemaldada.

o g ~ w

Vali uuesti Effect, kdige ulemise valikuna on tekkinud Repeat Noise Removal. Vali kas
see, vOi Noise Removal ja Ok (vaata, et valik oleks Remove, mitte Isolate).

Tulemus: mura on eemaldatud ja heli kvaliteet on paremaks muutunud.
6.1.2 Heli normaliseerimine

Eesmargid: normaliseerida heli salvestusel.

Madisted: heli normaliseerimiseks nimetatakse heli amplituudi suurendamist voi vahendamist

saavutamaks heli normaaltaset.

Videomaterjal: https://www.youtube.com/watch?v= aaSTWLav3g.

Eesmarqgi lahendamise juhis:

1. Ava Audacity ja ava selles helilik, millelt on taustmiira eemaldatud.
2. Selekteeri kogu helildik.
3. Vali Effect menulst Normalize ja vajuta Ok.

Tulemus: heli on muutunud kévemaks/vaiksemaks.
6.1.3 Fade in/out efektid

Eesmarqgid: lisada helisalvestusele fade in ja fade out efektid.
Maisted:
1. Fade in annab sujuva helitugevuse suurenemise efekii.
2. Fade out annab sujuva helitugevuse véhenemise efekti.

Videomaterjal: https://www.youtube.com/watch?v=j0-2bgMVNwA.

Eesmarqgi lahendamise juhis:

1. Ava Audacity ja ava selles helil6ik, millele soovid efekte lisada.
2. Selekteeri helildigu algusest endale sobiva pikkusega helijupp.
3. Vali Effect menust Fade in.

4. Selekteeri helildigu 16pust endale sobiva pikkusega helijupp.

5. Vali Effect mentilist Fade out.

Tulemus: helildigule on lisatud sujuv sissetulek/véljaminek.
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6.2 FL Studio

All olev joonis 2 selgitab FL Studio kasutajaliidese peamiste nuppude tdéhendust.

- @ x i\ AN o BE we wo i 1010(')”
HLE EDIT ADD PATTERNS VIEW OPTIONS TOOLS ? | = e > = 1@ P \;/ . -
T u

5:02:15 ine » Pattern 1- K==

» 4 @ Browser- All
"+ I o

Joonis 2. FL Studio 12-ne kasutajaliides.

1. Instrumentide valiku meniiti; 2. esita nupp, 3. hetkel toodeldav pattern ehk muster; 4. playlist’i ehk mangukava
akna nupp, 5. channel rack’i ehk valitud instrumentide akna nupp.

6.2.1 Muusikapala loomine FL Studio 12ga

Eesmérk: saada selgeks pohitded, kuidas luua ise muusikat kasutades FL Studio’t.
Maisted:
1. Pattern ehk muster vOib sisaldada iihte nooti vdi kuni terveid ,,lehekiilgi‘
pilliméngu/vokaali vms. Pattern’id lisatakse Playlist i.
2. Playlist’i aken paneb kokku koik erinevad mustrid ja sémplid, et neid saaks korraga
kuulata. Playlist’i annab tulemuseks tervikliku loo.
3. Piano roll’is saab ise kuulata erinevaid noote ja neid juurde lisada oma pattern’isse.
Tegemist on no helistikuga, mis oma vélimuselt sarnaneb klaveri helistikuga.
4. Channel rack aknas on erinevate instrumentide kanalid. VVaikimiseseadetega annab FL
Studio ette 4 erinevat trummi. Kanaleid saab soovi korral juurde lisada v6i kustutada.

Videomaterjal: https://www.youtube.com/watch?v=AOMVit2TBvl.
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Eesmargi lahendamise juhis:

1. AvaFL Studio 12.

Kui Channel rack aken ei avane ise, siis ava see nupust.

Vajuta ,,+“ nupule ja lisa instrumentide loetelust BassDrumm.
Anna BassDrumm ’ile mingisugune ritm.

Ava Playlist’i aken.

Lisa esimene Pattern Playlisti Track 1-te.

Loo uus Pattern ja anna sellele sobilik nimi.

© N o g B~ DN

Ava uuesti Channel rack aken ja lisa instrumentide loetellu Electric keyboard. Selleks
ava vasakul olevast mentdst Packs -> Instruments -> Keyboard. Hoia vasakut
hiireklahvi all ja lohista Electric oma Channel rack aknasse.

9. Tee parem kldps Electric’u peal ja ava Piano roll.

10. Lisa endale sobilikke noote. Vasakkldps lisab, paremkl@ps kustutab noodi.

11. Ava uuesti Playlist’i aken ja Electric’i Pattern Track 2 rajale.

12. Vali File meniust Export ja mp3.

13. Anna failile nimi.

14. Vali Mode alt Full song, et salvestada terve lugu ja vajuta seejérel Start.

Tulemus: on loodud esimene lugu FL Studios ja see *.mp3 formaati eksporditud.
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6.3 Avidemux

Joonis 3 néitab videotdotlejale kus asuvad ja mida tdhendavad jargmised nupud Avidemux'i
kasutajaliideses.

& Avidemux

= X
File Recent Edit View Video Audio Auto Tools Go Custom Help
=80
Video Decoder
XXX
ooooo
Video Output E
Audio Output (0 trax d<())
Copy
[ shift: ‘ ;
Output Format
AVI Muxe
ooooo
I T T . ©
g =
QOGO OEE®O® GO O Lo .
8: | 000000
T

Time: |00:00:00.000 | /00:00:00.000 Frame type: ? [ Play fitered

Joonis 3. Avidemux'i kasutajaliides.

1. Video meniili; 2. audio menidi; 3. video valjundi nupp; 4. heli valjundi nupp.

6.3.1 Subtiitrite lisamine videole

Eesmargid: lisada videofailile subtiitrid.
Maisted: *.ass, *.ssa subtiitrid — on kindlad subtiitrite formaadid, mida Avidemux toetab.
Subtiitrite formaadiga saab tutvuda siin:

https://www.matroska.org/technical/specs/subtitles/ssa.html

Videomaterjal: https://www.youtube.com/watch?v=wLAG6kLksbJl.

Eesmarqgi lahendamise juhis:

1. Ava Avidemux ja ava selles videofail, millele soovid subtiitreid lisada.
2. Vali Video Outputiks ,,Mpeg4 ASP (xvid4)“.

3. Vali Video Filters alt Subtitles.

4. Tee topeltkldps ,,SSA/ASS/SRT* nupul.

5. Vali enda subtiitrite fail.

6. Salvesta video.

Tulemus: subtiitrid on lisatud.
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6.3.2 Heli eksportimine videost

Eesmarqgid: eksportida videofailist ainult heli.
Madisted: eksportimine on heli valjatoomine edaspidiseks tootluseks.

Videomaterjal: https://www.youtube.com/watch?v=rgiWAQ1lperw.

Eesmarqi lahendamise juhis:

1. Ava Avidemux ja ava selles videofail, millelt soovid heli katte saada.
2. Seejarel vali Audio valjundiks (Audio output) ,,mp3(lame)*.
3. Vali Audio mendst Save audio.

4. Kirjuta faili nimes ,,** asemele ,,mp3“ ja vajuta Save.

Tulemus: heli on salvestatud *.mp3 formaati.
6.4 Jahshaka

Kuna esmapilgul vdib Jahshaka kasutajaliides programmi kasutajale tunduda keeruline, on
joonisel 4 toodud valja kdige olulisemate nuppude asukohad ning nende eestikeelsed vasted.

B Jahshaka - X

Fie Edt Hep A

| W 00:00:00,00 p P

Get D _sktop

= 00:00:03;10 »

show stats

STARTFRAME
Effects ForcePlay

Editing Show Lights

ENDFRAME
Auto Key
Paint :
Import FX Playback Speed Resolution

TextC8 30 Frames/Sec NTSC D1

Joonis 4. Jahshaka kasutajaliides.

1. erinevad moodulid; 2. kihtide nupud; 3. kihi sisu menil; 4. kihi asukoha mendd; 5. , kaamera“ nupp
animatsiooni vdi video salvestamiseks; 6. punane marker; 7. ,, KeyFrame “ ehk kaadri nupp

20


https://www.youtube.com/watch?v=rgiWAQ1perw

6.4.1

Videote monteerimine ja efektide lisamine

Eesmargid: kasutada Jahshakat videote omavaheliseks monteerimiseks ja efektide lisamiseks.

Madisted: monteerimine ehk kokkupanemine.

Videomaterjal:
https://www.youtube.com/watch?v=NjYCvJAbGTU (subtiitritega),

https://www.youtube.com/watch?v=XRoemwCoL7s (subtiitriteta).

Eesmarqi lahendamise juhis:

1.

10.
11.

12.

13.
14.

15.

Ava Jahshaka ja ava ,, Desktop’i” moodul. Vajuta seal ,,Load* nuppu ja otsi sobilikud
videod enda arvutis ules.

Jargmisena ava Animation i moodul ja lisa uus layer ehk kiht. Selleks vajuta AddLayer
nupule ja vali rippmeniust Layer.

Anna tehtud kihile nimi, selleks aktiviseeri kiht vajutades hiirega tema peal ning
seejarel vajuta Name nupule ja kirjuta Layer asemele méni nimi.

Lohista vasakulolevast mentiust ekraani keskele sinisesse raamistikku.

Mine Controls meniiisse ja katseta seal olevaid suurusi neid muutes. Lopptulemus peab
olema selline, et kéesolev kiht mahub World kihi sisse ja vdtab sellest enda alla tapselt
pool.

Loo uus kiht tliiibiga Layer ja anna sellele mingi nimi.

Lisa kihile video.

Mine uuesti Controls menuisse ja muuda sealseid suuruseid, et ka see kiht mahuks
World kihti ning paigutuks eelmise kihi kdrvale.

Lisa mdlemale kihil mingisugune efekt. Selleks aktiviseeri kihti, mine Layers meniiusse
ja vali seal CPU Effect alt mdni efekt.

Lisa nliud uus kihti, vali titibiks 3D Text.

Mine Layers meniiiisse ja kirjuta ,,jahshaka‘“ asemele oma tekst. Muuda ka teksti vérvi
jastiili.

Mine Controls meniiusse ja muuda Z Translastion’it piisavalt suureks, et teksti enam
ekraanil ndha ei ole.

Seejdrel vajuta ,,KeyFrame “ nupule ja lohista punast markerit ajaribal edasi.

Véhenda nlud Z Translastion it nii palju, et tekst oleks taaskord ilusti ekraani keskel ja
vajuta seejarel uuesti ,,KeyFrame i nuppu.

Lohista punane marker video algusesse tagasi ja vajuta ,.kaamera* nupule, et valmiks

animatsiooniklipp.
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16. Oota kuni Jahshaka t66 I6petab, seejarel mine Editing moodulisse ja lohista valminud
animatsiooniklipp ekraani keskele.
17. Vajuta uuesti ,.kaamera“ nupule, esimeses valikaknas saad valida salvestatava video

formaati, jargmises resolutsiooni ja kolmandas nime ja salvestus asukoha.

Tulemus: videoldigud on omavahel Ghendatud ja neid on muudetud efektide abil.
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7 Koostatud videojuhiste tagasiside

Tagasiside kusimused (vt Lisa 1) saadeti kdikidele tudengitele, kes votsid ainet ,,Multimeedia“
2015/2016 sugis- ja kevadsemestril. Tagasiside eesmargiks oli saada vastukaja kéesoleva
bakalaureusetod kaigus valminud videojuhistele. Kusimustele vastas kokku 19 tudengit.
Videojuhised olid laetud YouTube’i keskkonda ning kiisimustik oli koostatud Google Forms’i
vOimalusi kasutades.

Kdik kusitluse vastajad on véitnud, et nad on varem vaadanud videojuhised. Arvestades seda
fakti, oli huvitav uurida, millist 6ppematerjalide esitamisviisi nad eelistavad. Suurem osa
vastajatest markis just videojuhised, samas leidub ka neid kes loeksid teksti v6i uuriksid pilti
(vt joonis 5).

Millist oppematerjalide esitamisviisi eelistate?

Tekst. 1 5.3%

Filt. 1 5.3%
Videojuhis. 17 89.5%
huw. 0 0%

4

Joonis 5. Eelistatavad materjalide esitusviisid.

Jooniselt 6 selgub, et kdige rohkem vaatasid kisimustikule vastajad Audacity videojuhist
,» Laustmiira eemaldamine* (seda vaatasid koik vastajad) ja kdige vihem vaadati FL Studio ja

Avidemux ,,Heli eksportimine* videoid (mdlemat 13 korral).

Vaatasin jargnevaid videojuhised (valige Uks véi mitu vastust):

Audacity - videojuhis "Taustmira eemaldamine” 19  100%
Audacity - videojuhis "Heli normaliseerimineg” 17 895%
Audacity - videojuhis "Fade infout efektid" 16 84.2%
Jahshaka - videojuhis 15 78.9%

FL Studio 12 - videojuhis 13 GB8.4%

Avidemux - videojuhis "Heli eksportimine” 13  68.4%

)
(]
=~
o

Avidemux - videojuhis "Subtiitrite lisamine” 14

0 4 ] 12 16

Joonis 6. Videojuhiste vaadatavuse jaguvus.
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Neljanda kisimuse vastustest tuli vélja, et mdnele vastajale jaid osad videod natukene
segaseks. Muude kommentaaride all oli vélja toodud, et puudu olid selgitavad mdisted voi
pdhjendus ,,Miks sellist asja vaja on“. Ule poole vastanutest sai aru, mis videojuhistes tehtud
oli (vt joonis 7).

Sain videos/videotes lahendatud lUlesannetest aru ja

oskan nuid ka ise antud programmi/programme teataval méaaral kasutatada.

Jah. 12 6G32%
Ei. 1 5.3%
Natukene jai segaseks. 6 316%

Joonis 7. Kuidas maistsid videojuhiste vaatajad videote sisu.

Jooniselt 8 valjendub, et videote kvaliteeti hinnati keskmiselt hindega 4. Sisukuse kisimusele
vastati kdige positiivsemalt ehk hindega 5 kdige rohkem. Kdige madalamaks hindeks mdlema
kisimuse korral kujunes hinne 3, millega hinnati 4 korral. PGhjustena toodi vélja mdistete voi
ulesande vahene selgitus voi puudulikkus, subtiitrite sinkronisatsiooni probleeme ja videote
jarske 16ppe. Lisaks leiti, et videod oleksid v@inud olla pikemad ja Audacity videojuhistes

oleksid helifailid enne ja peale to6tlust véinud ka esineda.

Videote hinnang

[
=]

W Kvalitest

m Sukus

L B e L I = T B = = R |

3 punkti 4 punkti 5 punkti

Joonis 8. Video kvaliteedi ja sisu hinnangu vastuste jaotus.
Koige paremaks hinnati FL Studio 12 videojuhist. Peamised pdhjused, mis vélja toodi, olid
huvi antud teema ja programmi vastu ning video soravus ja lihtsus jélgida.

24



Kokkuvote

Antud bakalaureusetdd eesmargiks oli anda llevaade multimeedia p&hitGdedest ja koostada

videojuhiseid ainele ,,Multimeedia“.

T6O esimeses osas anti lihillevaade multimeedia ajaloost ja peamistest kasutusvéimalustest
ning toodi valja pohjused, miks peaks eelistama videojuhiseid mdnele teisele dppematerjalile.
Seejarel anti luhitlevaated videojuhistes esinenud programmide kohta, tuues vélja nende

peamised kasutus vBimalused ning eelised ja puudused.

TOO teises osas kirjeldati antud 18putdd jaoks valminud videojuhiseid ja neis lahendatud
ulesandeid. Videojuhiste kohta tagasiside saamiseks koostati kiisimustik, millele vastas 19
tudengit, kes votsid ainet ,,Multimeedia“ dppeaasta 2015/2016 sugis- ja kevadsemestril. T66
viimane osa koosnebki jareldustest tudengite vastuste pohjal kusimustikule. Tanu tehnoloogia
kiirele arengule tuleb turule pidevalt uusi programme ja vGimalusil. Saadud tagasiside on

kindlasti abiks Gppematerjalide edaspidisel tdiendamisel.
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Lisa 1. Opivideote tagasiside

1. Millist 6ppematerjalide esitamisviisi eelistate?
Tekst.
Pilt.
Videojuhis.

Muw.

2. Olen varem vaadanud videojuhiseid:

Jah.
Ei.

Ei mileta.

3. Vaatasin jargnevaid videojuhiseid (valige tiks v6i mitu):
Audacity - videojuhis "Taustmiira eemaldamine”
Audacity - videojuhis "Heli normaliseerimine” https://goo.gl/y516B8
Audacity - videojuhis "Fade in/out efeltid” https://goo.gl/EyILUR
Jahshaka - wvideojuhis https://goo.gl/BZ2P13
FL Studio 12 - videojuhis hitps://goo.gl/4IL9R])
Avidemux - videojuhis "Heli eksportimine” https://goo.gl/TTlscW

Avidemux - videojuhis "Subtiitrite lisamine” hitps://goo.gl/u2Lk7U

28



4. Sain videos/videotes lahendatud tlesandest/ulesannetest aru ja oskan nuld ka ise antud

programmi /programme teataval madral kasutada.

Jah.

Ei.

Matukene jdi segaseks.

5. Hindan videote kvaliteeti 5 palli skaalal jargnevalt:

6. Hindan videote sisukust 5 palli skaalal jargnevalt:

7. Milline videojuhis tundus kdige parem? Miks?
8. Kas videojuhiste puhul oli midagi hairivat? Kui jah, siis mis?

9. Muud kommentaarid.

29



Lisa 2. Litsents

Lihtlitsents I6put6o reprodutseerimiseks ja I6putdo Gldsusele kattesaadavaks tegemiseks.
Mina, Silver Palumaa

1. annan Tartu Ulikoolile tasuta loa (lihtlitsentsi) enda loodud teose Oppematerjalid ainele

Multimeedia, mille juhendaja on Lidia Feklistova

1.1.reprodutseerimiseks sailitamise ja Uldsusele kéttesaadavaks tegemise eesmargil, sealhulgas
digitaalarhiivi DSpace-is lisamise eesmérgil kuni autoribiguse kehtivuse téhtaja
I6ppemiseni; )

1.2.0ldsusele kéttesaadavaks tegemiseks Tartu Ulikooli veebikeskkonna kaudu, sealhulgas
digitaalarhiivi DSpace’i kaudu kuni autoridiguse kehtivuse t&htaja I6ppemiseni.

2. olen teadlik, et punktis 1 nimetatud digused jadvad alles ka autorile.

3. kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei rikuta teiste isikute intellektuaalomandi ega
isikuandmete kaitse seadusest tulenevaid Gigusi.

Tartus/Tallinnas/Narvas/Parnus/Viljandis, 11.05.2016.

30



