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SISSEJUHATUS

Kaasaegses maailmas internet on vajalik ressurss, mis kasutavad tdiskasvanud ja lapsi
infootsingu ja vaba aja veedamise jaoks. Ténapdevaid lapsi vOib nimetada
internetpdlvkonnaks, kuna paljud lapsed iga pdev kasutavad internetti, koolides on
palju kodutoid ja lapsed kasutavad interneti abi. Samuti suurel osal on nutitelefoonid,
kus noored kasutades interneti suhtlevad oma pere, sopredega ja teavad sotsiaalmedias

viimaseid uudiseid.

Interneti ja arvuti kasutamine on noorte elu osa, aga noored peavad aru saama, et
intertnetil on palju positiivseid voimalusi, kuid ka riske: nditeks nagu teised inimesed
voivad kasutada lapse isiklikkuid andmeid, internet-agresiivsus, ebausutav
informaltsioon, viirused jne. Noorte vOimalus riske viltida ja interneti positiivset
potentsiaali kasutada soltub nende teadmistest ja oskustest selles valdkonnas ehk

digipddevustest.

Selleks autor valis ”Noorte digipddevuse vajadus. Hetkeolukorra analiiis Narva
koolide nditel” 10putd6 teemat, kuna ta on aktuaalne, sest et noored veedavad suure
0sa oma pédevast koolis ning koolidel on iilesanne noorte pddevusi, sh digipddevusi
arendada, on oluline analiililisida digipddevuste arendamise olukorda ja selle
tahtsustamist koolides.

Selle tottu 10putdd eesmirk on selgitada vilja, kuidas arendatakse Opilaste
digipadevust Narva koolides: Vanalinna Riigikooli, Narva Pdhklimie Giimnaasiumi ja
Narva Paju Kooli néitel.

Piistitatud uurimiskiisimused on:
Miks on vajalik noorte digipddevuse arendamine?
Mis on noorte (Opilaste) digipadevus ja kuidas digipddevust arendatakse?

Kui oluline on opilaste digipddevuste arendamine Narva Vanalinna Riigikoolis, Narva

Péahklimde Glimnaasiumis ja Narva Paju Koolis?
To66 koosneb teoreetilisest ja empiirilisest osast.

Teoreetillises osas kisitletakse sellised teemad kui:



Interneti ja tehnoloogia kasutus noorte hulgas

Digipadevus noorte internetikditumise mojurina: radikaalse muutumise teooria,
Digipiddevuse moiste ja tdhtsus Eestis

Digipadevuse arendamine koolis

Oppijate dppepadevusmudel

Digipadevuse kirjeldus ainevaldkonnakavades.

Empiirilises osas on kirjeldatud labiviidud uuringut Narva Vanalinna Riigikoolis,
Narva Péhklimie Giimnaasiumis ja Narva Paju Koolis. Uuringu eesmérk on selgitada
vilja, kuidas arendatakse Opilaste digipddevust Narva Vanalinna Riigikoolis, Narva
Péhklimde Gilimnaasiumis ja Narva Paju Koolis. Selliste koolide pdhikooli
arengukavade ja Oppekavade pdhjal on koostatud digipddevuste arengu analiiiis
vastavalt riikliku pdhikooli dppekavaga. Samuti on ldbiviidud intervjuu uuritavate

koolide direktori, dppealajuhataja ja dpilasesinduse esimehega.

T66 16peb kokkuvdttega, joonisega on esitatud radikaalse muutumise teooria jareldust

ja lisadega on ekspertiintervjude kiisitlust ja vordlustaabelit.



1.

INTERNETI JA TEHNOLOOGIA KASUTUS NOORTE HULGAS

1960ndatel tuli kasutusele mdiste “uus meedia”, mis on muutuses tdnapidevani.
Lievrouw ja Livingstone kirjeldavad uus meedia mdiste jaotamist kolmeks: vahendid
voi seadmed, mida kasutatakse suhtlemiseks voi info edastemiseks; tegevused, mille
kéigus inimesed suhtlevad ja jagavad informatsiooni; sotsiaalsed kokkuleped, mis
kujunevad nende seadmete voi tegevuste timber (Lievrouw ja Livingstone 2006).

Digitaaltehnoloogia kasutamise, suhtlemise ja kritiilise motlemise oskused nduavad
uut digitaalset kirjaoskust. Meediakirjaoskus defineeritakse kui vdimalus kasutada,

analiiiisida, luua ja edastada meediasonumeid eri vormides (Vinter 2013).

Noortevaldkonna arengukava 2014-2020 sitestas eesmairgid, et pareneda noorteinfo
teenuse kéttesaadavust. Eesmargi saavutamiseks oli veedanud uurimus 2015. aastal,
teda pohieesmirgid oli teada millist infot noored vajavad, milliseid kanaleid nad
selleks sooviksid kasutada ning milliseid nutikaid lahendusi tuleks noorte jaoks
arendada (Haridus ja Teadusministeerium 2016).

2016. aastal oli tehtud noorteinfo teenuse kittesaadavuse ja kasutajamugavuse
tostmise analiilis. Analiilis nditas, et internet on kdige olulisem infoallikas noorte
jaoks. Kodige levinumad internetti lehekiiljed on Youtube, otsingumootor (nt. Google,
Bing jne) ja Facebook. Samuti 95% vastastanutest otsib infot internet abil vdhemalt
iiks kord nédalas ja seejures 74% vastasid, et kasutavad internetti mitu korda pédevas
(Haridus ja Teadusministeerium 2016).

Noorte pdhiteemad otsingul on dppimine Eestis, tervis, huvikoolid ja huviringid.
Lisaks noored kasutavad internetti, et vaadata videoid, méangida, kitte saada infot
kultuuritiritustest ja noorteiiritustest (konserdid, filmide néitus, avalikud iiritused)
(Haridus ja Teadusministeerium 2016).

Uuringus 12-26. aastatel noortel paluti kirjeldada probleeme, mis tekivad info
otsingul. PGhilised probleemid olid: on vaja kaua otsida vajalikku infot monedel
teemadel vOi informatsioon puudub, samuti info on kéttesaadav vodrkeeles; noored
mérkavad, et nad ei usalda kdiki allikaid; internetis on liiga palju infot, mis ei ole

tapne, ebavajalik, ebaselge (Haridus ja Teadusministeerium 2016).

Statistikaamet koostas 2017. aastal ja postitas oma blogis noorte interneti kasutamse
iilevaadet. Ulevaade niitab, et 2017. aasta II kvartali seisuga olid viimase kolme kuu

jooksul kasutanud 99% noori, kes elavad Eestis 16-24 aasta vanuses. Viimaste aastate



jooksul on mérganud, et noored kasutavad interneti koolides, tihistranspordistes, poes,
kiilas jne mobiil- vdi nutitelefooni abil. See niitab, et interneti kasutamine noorte
jaoks on elu osa (Ait 2017).

Statistikaameti andmetel noored kasutavad internetti palju kui sotsiaalvorgustikku, nt
Facebookis osalemine (97%), mida vorreldes on 29% enam, kui viimase 3 kuu eest.
Kdige populaarsemad interneti tegevused on e-posti kontrollimine, meediaviljaande
lugemine, infootsing (Statistikaamet 2017). Kolmveerand 16-24-aastastest
internetikasutajatest kasutasid tellimise teenust internetis. Kodige populaarsemad
teenused olid transporditeenused (64%), tirituste piletid (63%) ning rdivad vai jalatsid
(53%) (Ait 2017). See nditab, et kaasaegsed noor on nutikad ja harjunud e-teenuseid

kasutama.

Statistikaameti analiiiisi pohjal noored kasutavad palju mitte ainult internetti, vaid ka
erinevaid arvutiprogramme koolis, t66l vOi vaba ajal. Kodige populaarsemad
programmid on tekstitodtlus (nt Microsoft Office), tabeltootlus (nt Microsoft Excel)
ning ettekande koostamise programme (nt Microsoft PowerPoint). Selliseid
programme noored Opivad valdama alates koolist erinevate valdkondade jaoks
(Statistikaamet 2017).



2. DIGIPADEVUS NOORTE INTERNETIKAITUMISE MOJURINA:
RADIKAALSE MUUTUMISE TEOORIA.

Kéesolevas 10putd6s on noorte digipadevuse tdhtsust analiiiisitud tugines radikaalse
muutumise teooriale, mille loojaks oli Eliza T. Dresang.

Radikaalse muutumise teooria pakub vélja, et muutused informatsiooni allikates ja
inimeste kditumises digiajastul saavad olla seletatud kolme peamise kontseptsiooni
kaudu: seotus (connectivity), interaktiivsus (interactivity) ja ligipdds (access). Algselt
oli teooria viljatdotatud selleks, et selgitada muutusi noorte kirjanduses, kuid seda on
niiiidseks palju kasutatud, et uurida nii allikaid kui kditumist ja paremini moista noori

digiajastul (Koh 2015).

Dresangi teooria oli arenenud neljale eeldusele:

- Lapsed on voimelised otsima seotust;

- Digitaalne keskkond dpetab lapsi saama uusi piddevusi ja oskust;

- Kdes hoitavad raamatud pakuvad ka digiajastule kohaseid seoseid;

- Téiskasvanud ja lapsed on partnerid digitaalses maailmas (Dresang 1999).
Dresang viitis, et need eeldused on aluseks laste- ja noorte kirjandusega tootavate
raamatukogutddtajatele, et luua noori kaasavaid partnerlusi.
Teooria pohilised kontseptsioonid, millele on viidatud ka kui digiajastu pShimotetele,
on:
-seotus- Seotuse tunne voi sotsiaalset maailmade ehitamine, mis tekivad vaatenurkade
muutumise ja laienenud assotsiatioonide abil reaalses maailmas voi kirjanduses;
- interaktiivsus - Diinaamilised, kasutaja poolt algatatud, mitte-lineaarsed, mitte
jarjestikulised, kompleksed, kognitiivsed, emotsionaalsed ja fiilisilised kditumised ja
suhted kirjandus komponentidega ja nende vahel,
- ligipdds — Pikaajaliste barjddride purunemine, mis on olnud informatsiooni eest,
luues ligipddsu mitmekesisele varem peamiselt ligipddsmatule kogusele arvamustele ja

voimalustele ithiskoonnas ning kirjanduses (Dresang 2009).

Algne teooria keskendus sellele, kuidas triikitud raamatud, arvestades neid radikaalse
teooria pohiprintsiipe, saaks olla seotud kaasaegsete noorte digitaalsusega ja seda
toetada.

Teooria siigavam uurimine voimaldas seda laiendada ja mdista, et teooria kasutamine

ei ole piiratud kirjanduse valdkonnaga. Naiteks Sylvia Pantaleo uuris lapse tunnetust



ja tema reaktsioone erinevatele ressursidele nt. raamatud, nditlikud kunstivahendid,
kunstifilmid, méngud ja internet rakendades radiakaalse muutumise teooriat. Ta leidis
uuringutes, et lapsed on vdimelised lugema, mdistma ja nautima ebatraditsioonilistest
allikatest péarinevat informatsiooni, millel on radikaalse muutumise teooria tunnused.
Pantaleo pakkus, et seda ressurssi voiks kasutada Kriitilise motlemise oskuste,
visiaalse kirjaoskuse ja erinevate tdlgendamisstrateegiate Gpetamises (Pantaleo 2008).
Dawnene D. Hasset rakendas teooriat, et vaadelda, kuidas vaiksed lapsed loevad ja
kirjutavad. Teooriat kasutas ta selleks, et uurida, kuidas voib uuendada lugemise ja
kirjutamise Gpetamist, kaasaegseid lugemismaterjale. Seejuures ta avastas erinevuse
kirjutamise ja lugemise dpetamise ning selleks kasutatavate materjalide vahel koolides
(Hassett 2008).

Seega radikaalse muutumise teooria on leidnud kasutust erinevate kaasaegsete
infokditumiste selgitamisel (Koh 2015).

Koh véttis radikaalse muutumise teooria kasutusule, et uurida digiajastu noorte
infokditumist. Ta uuris:

Mis on noorte infokditumise pdhiomadused digiajastul?

Kuidas radikaalse muutumise teooriat voib rakendada ja arendada, et seletada noorte
kéitumine kaasaegses digitaalses maailmas (Koh 2015).

Koh toob esile jairgmised peamised jdreldused:

Oppimine

Infootsing — Oppimise vOi tegevuse vOrm, mis teeb Oppimise protsessi rohkem
sisukamaks noorte jaoks. Koikide infoallikate juurdepéds lubab suurendab voimalust
uute asjade Oppimiseks. Samuti noored kasutavad digitaalset keskkond, et otsida
vastuseid nende kusimustele, milliseid nad kardavad voi ei soovi kiisida koolides,
taiskasvanutelt jne (Koh 2015).

Kollektivsed teadmised (Collective knowledge). Digitaalsel noorel on ligipdis
kollektiivsele teadmisele, kuhu on panustanud paljud inimesed eriti Internetis, sh
Vikipedias, online-foorumites ja ekspertkogukondades. See aitab noortel uurida
konkreetset teemat ldhtudes oma huvivaldkondades (Koh 2015).

Remixing — Oppimine kasutades kogemust voi ndidet. Nditeks Scratch programm on
loodud sellel alusel, et vanadest uuringutest voi projektidest luua uut informatsioon
voi projekt (Koh 2015).
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Loomine — tulemused néitasid, et noored tunnevad ise endast rohkem vajalikumana,
kui nad loovad erinevaid asju voi teevad oma panust iihiskonnas.

Noorte loovtegevus on voimalus noorte jaoks viljendada ise ennast digitaalses
keskkonnas. Noored avaldavad informatsioon digitaalses keskkonnas, hakkavad
tundma ise endast nagu eksperdid monedes tihendustes. Isiklike internetilehekiilgedel

noortel on oma lemmik muusika, spordigrupid, uudised, fotod jne (Koh 2015).

Sotsialiseerumine
Noortel on vajadus suhtlemiseks, info vahetamises kaaslaste, perekonna liikmete,
Opetajatega. Digitaalne noor vdib suureneda oma suhtlemist erinevate inimestaga,

erinevatest riikidest (Aragon 2009).

Koh uuringu tulemused néitasid, kuidas digitaalsed noored on suurendanud kontrolli
loovate, sotsiaalse, Oppimise aspektide iile oma elu. Digitaalne keskkond pakub uue
hariduse viise, aitab noortele Oppida iseseisvalt ja lahendada oma probleeme
iseseisvalt. Noored vdivad anda oma panust tihiskonnas, luua ja korraldada oma ideed
ellu (Koh 2015).

Samuti jareldas Koh, et on probleemid digitaalses keskonnas. Digitaalne keskkonnas
on konfidentsalsuse ja ohutuse probleemid. Noorte internet-lehekiiljel on palju

isiklikuid andmeid, mis voivad kasutada teisi inimesi (Koh 2015).

Digitaalse tihendusega ka tekivad probleemid, et mitte kdik inimesed on tolerantsed ja

koikidel on tihine huvi, selle tdttu tekkivad jareldusi. (Koh 2015).

Pohijareldusena nende riskide maandamisel ja digiajastu positiivse potentsiaali

kasutamisel toob Koh vilja, et

,Enamik digiajastu noori tunnustavad digitaalsete andmete suurt hulka,
informatsiooni t6otlus néuab motlemise ja informatsiooni usaldusvddrsuse hindamise
oskuse korgtaset. Tdnapdevane noor peab omama informatiivset digitaalpddevust,

selleks et saada kogemust infootsingu oppimises” (Koh 2015).
Koh nigi samuti, et

“Radikaalse muutuse teooriat on vaja rohkem kasutada digiajastu noorte méismise
suurendamiseks (vt ka Joonis 1). Radikaalse muutuse teooriat véib rakendada
11



ressurside effektiivsuse jaoks noorte oskuste edasiarendamisel 21. sajandil, samuti

kriitilise motlemise oskuse oppimiseks, visuaalseks pddevuseks jne” (Koh 2015).
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Joonis 1. Radikaalse muutumise teooria rakendamine.
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3.

DIGIPADEVUSE TAHTSUS EESTIS

3.1. Eesti infoiihiskonna arengukava 2020

1)
2)
3)
4)

5)

Majandus ja kommunikatsiooniministeeriumi ning Riigikantselei eksperdid era-, vaba-
ja avalikust sektorist 2012. siigisest 2013. aasta kevadani valmistasid ette “Eesti
infoiihiskonna arengukava 20207, mille pohikiisimus on “Kuidas lahendada Eestis
info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) nutika kasutuselevituga aastaks 2020
suuri tleriiklikke valjakutseid”. Selleks et leida vastust kiisimusele, Eesti
infoiihiskonna arengukava 2020 visioon on maksimaalselt IKT vdimaluste
kasutamine, et nutikate lahenduste abil tosta inimeste elukvaliteeti ja t66hdivet ning
tagada Eesti kultuuriruumi elujoulisus — avaliku, era- ja vabasektori koost66s
(Majandus ja kommunikatsiooniministeeriumi 2013).

Léahtudes Eesti infoiihiskonna arengukava 2020 visioonist on piistitatud iildeesmérk -
panustada mainitud sihtide saavutamisse IKT kasutuselevitu ja uudsete lahenduste
viéljatootamist toetava keskkonna loomise kaudu (Majandus  ja
kommunikatsiooniministeeriumi 2013).

Eesti infoithiskonna arengukava 2020 néeb ette ka digitaalse kirjaoskuse arendamist
isikliku heaolu suurendamiseks.

Eesmirgi saavutamiseks on ette ndhtud 5 tegevust:

Edendatakse IKT-baasoskuste omandamist iildhariduskoolis.

Toetatakse IKT-baasoskuste omandamist tdisealiste interneti mittekasutajate seas
Informeeritakse elanikkonna infoiihiskonna voimalustest ja ohtudest

Toetatakse tildhariduskooli tasemel infoithiskonda puudutava info uuendamist ja
loomist dppekavas.

Madiratletakse 1KT-alased piddevused ja arendatakse vastavaid raamistikke koigil
haridustasemetel ning kutsestandardites (Majandus ja kommunikatsiooniministeeriumi
2013).

3.2. Elukestva oppe strateegia 2020

Samuti on koostatud strateegiline dokument “Elukestva Oppe strateegia”, milles iiks
strateegilistest eesmargitest on digipoore elukestvas dppes. Eesti Koostdd Kogu, Eesti
Haridusfoorumi ja Haridus- ja Teadusministeeriumi koostods tootati aastatel

2009-2011 vidlja kavand ,[Eesti hariduse viis véljakutset — haridusstrateegia
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20122020, mis sai aluseks Elukestva Oppe strateegiale (Haridus- ja
Teadusministeerium 2014).

Elukestva Oppe strateegia iildeesmérk on: “Kdigile Eesti inimestele on loodud nende
vajadustele ning voimetele vastavad dpivoimalused kogu elukaare jooksul, et tagada
neile isiksusena véirika eneseteostuse vdimalused ihiskonnas, t66- ja pereelus”
(Haridus- ja Teadusministeerium 2014).

Ténapdeval digitaristu (isiklikud digiseadmed, kooli digitaristu, koosvdimelised
infosiisteemid, veebiteenused, pilvelahendused, avaandmed) ja selle kasutamise
metoodikad loovad vdimalusi Oppida Kkiiresti ja Oppekvaliteedi parenemiseks.
Digitaalse tehnoloogia kasutamine aitab kaasa tootlikkuse kasvule majanduses.
Digitehnoloogia abil dpetamine ja dppimine toimub otstarbekamalt ja tulemuslikumalt

(Haridus- ja Teadusministeerium 2014).

Haridus- ja Teadusministeerium pakub strateegias vélja viis meedet:

Digipddevuse integreerimine ja arendamine Oppeprotsessi koigil haridustasemetel ja
koigis Oppekavades. Informaatikadpetus tagab digioskuste baastase koolides,
kutsestandardites kehtestatakse erialaste IKT péadevuste standardid; samuti luuakse ja
toetatakse projekte ja programme, mis voimaldavad kaasaegsel viisil oskusi omandada
ja arendada digipaddevusi Opetajate ja Oppejoudude digipaddevuste arendamiseks
pakutakse koolitusi ja digidppematerjalid; tilikoolide juures olevad didaktikakeskuse,
mis levitavad praktikanditeid ja toetavad digiinnovatsiooni koolides ning Opetajate,
oppejoudude ja koolide innovatsioonivorgustikke (Haridus- ja Teadusministeerium
2014).

»lagatakse pohikooli, giimnaasiumi ja kutsedppeasutuse Oppekavas seatud
eesmdrkide ning Opitulemuste saavutamist toetava digitaalse Oppevara olemasolu.
Luuakse silisteem koosvoimelistest tarkvaralahendustest, selle silisteemi kaudu
muudetakse digitaalne Oppevara Oppijatele ja Opetajatele siisteemselt ning
kasutajasobralikult —kittesaadavaks. Tagatakse siisteemi administreerimine ja
kasutajatugi; toetatakse e-Oppevarale iilemineku pilootprojekte Gppeasutustes ning
levitatakse parimaid praktikaid* (Haridus- ja Teadusministeerium, 2014).

Koolides dppijale tagatakse juurdepdds digitaristule dppimise toetuses. Eesmérk on e-
Oppevara arendus ning tehnoloogia areng voimaldavad kasutada isiklikku digitaristu

korval koolides kdigile Opilastele ja Opetajatele. Vajalikud tegevused: kehtestatakse
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standardid ja miinimumnduded, tagatakse koolide digitaristu jérjepidev seire.
Opetajad voivad kasutada isiklikuid digiseadmeid; kohandatakse ja integreeritakse
olemasolevad siisteemid (nt. Eesti Hariduse Infosiisteem (EHIS), e-pdevik, e-
oppekeskkonnad, digidppevara varamud, eksamite infosiisteem, digitaalarhiivid);
arendatakse Oppija personaalse digiopikeskkonna lahendused erinevat liiki
digiseadmetele (nutitelefonid, siile- ja tahvelarvutid); luuakse vajaduspdhine

toetussiisteem erivajadusele oppijaile (Haridus- ja Teadusministeerium 2014).

,Digipddevuste hindamismudelite loomine ja rakendamine (Opetajatele, Opilastele,
koolijuhtidele, tdiskasvanud Oppijatele) ning nende tunnustamise siisteemi
juurutamine. Vajalikud tegevused: Opilaste digipddevuste taset hinnatakse kolmanda
ja neljanda kooliastme 15pul; kehtestatakse digipddevuste mudelid, dpetajate taseme-
ja tiiendusOppe Oppekavad viiakse vastavusse nende padevusmudelitega; luuakse ja
rakendatakse iseOppimise vOi praktilise kogemuse teel kujundatud digipddevuste
hindamise keskkond ja tunnustamise siisteem®™ (Haridus- ja Teadusministeerium
2014).

Digidpivdimaluste loomine tdiskasvanutele, et inimesed oskaksid kasutada
digivahendeid oma elukvaliteedi parandamiseks ning t66 tootlikumaks muutmiseks;
selleks korraldavad koolitusasutused koost6dd erinevate partneritega ,,Infoiithiskonna

arengukava 2020 eesmérkide taitmisel (Haridus- ja Teadusministeerium 2014).

3.3.Noortevaldkonna arengukava 2014-2020

Haridus- ja Teadusministeerium koostas ka Noortevaldkonna arengukava 2014-2020.

Arengukava ildeesmarkiks on: noortel on avarad vdimalused arenguks ja
eneseteostuseks, mis toetab sidusa ja loova iihiskonna kujunemist (Haridus- ja
Teadusministeerium 2014).

Uheks viiest esmirgist on “rohkem valikuid noorte loome- ja arengupotentsiaali
avamiseks”. Eesmirgi saavutamiseks on kavandatud meede, mis peab tagama
vOimaluste suurendamise noorte loovuse arendamise, omaalgatuse ja iihistegevuse
jaoks. Selle meetme raames on kaks digipadevusega seotud tegevust:

nutika noorsoot66 kontseptsiooni loomine
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infotehnoloogiliste voimaluste kasutamine t60s noortega (noorte digitaalse kirjaoskuse
tostmine ja IKT-ga seotud huvitegevuste pakkumine) (Haridus- ja
Teadusministeerium 2014).

Kokkuvdteks voib delda, et poliitilisel tasemel Eesti jaoks on téhtis noorte digitaalset
kirjaoskust, seda tdoendab Eesti infoiihiskonna arengukava, Elukestva dppe strateegia
ja Nortevaldkonna arengukava. Noorte arendamine on oluline, selle pirast noored on
uus pdlvkond, digitaalsete voimaluste pdlvkond ja riik peab tegelema noortega, et nad

arendaksid diges suunas.
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4. HARIDUSE INFOTEHNOLOOGIA SIHTASUTUSE (HITSA) KUI RIIKLIK

RAKENDUSASUTUS DIGIPADEVUSTE VALDKONNAS

Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutus (HITSA) on Eesti Vabariigi, Tartu Ulikooli,
Tallinna Tehnikaiilikooli, Eesti Telekomi ning Eesti Infotechnoloogia- ja
Telekommunikatsiooniettevotjate Liidu poolt loodud sihtasutus, mille iilesandeks on
Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia.

(IKT) hariduse ja digioppe arendamine Eestis. HITSA eesmérk oma tegevuses, et
aastal 2020 oleksid digiajastu iihiskonna arengut toetavad IKT oskused koos nende

targa kasutamisega Eesti heaolu allikaks (HITSA 2014).

HITSA mission:
— tagada iihiskonna arenguks vajalike digipddevusi koigil haridustasemetel, alates
esmasest kokkupuutest IKT-ga  alushariduses kuni rahvusvaheliselt

konkurentsivoimelise IKT kdrgharidusega spetsialistide ettevalmistuseni.

— tagada Opetamises ja Oppetd0 korraldamises IKT voimaluste tark kasutamine

(HITSA 2014).

HITSA visioon 2020 digipidevuse arendamise ja IKT valdkonnas

Digipiddevused tdstavad iga inimese elukvaliteeti ning annavad vdimalusi juurdepédésu
laiadele infovaradele ja enese arendamise vdimalustele. Digipddevuste tdnu kodanikud
rohkem kasutavad e-teenuseid, tarka ja sdéstlikku tarbimist ning tihiskondlikus elus
aktiivselt osalevad. IKT oskused laiendavad to6tamisvOoimalusi ning voimaldab
inimestel teha tasuvamat t66d digimailmaas. IKT abil luuakse erinevates sektorites

hulgaliselt uusi toodeid ja teenuseid ning drimudeleid (HITSA 2014).

Haridussiisteemis on IKT kasutamine dppe loomulik osa. Opetajad vdi dppejoud
kasutavad Opetamisel erinevaid digiseadmeid, digitaalset Oppevara ja metoodikaid, et
Oppimine ja Opetamine oleks isikukesksemaks ja tulemuslikumaks. Eesti hariduse
infosiisteem toetab digidppe arengut, muudab Oppetdd korralduse paremaks ning

voimaldab kvaliteetseid juhtimisotsuseid (HITSA 2014).
Visiooni saavutamiseks on HITSA seadnud endale kaks strateegilist eesmaérki:

Iga haridustaseme l0petajatele tagatakse tdnapdevased digipadevused
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IKT tark kasutamine opetamises ja Oppimises ning oppetdd korraldamises tostab oppe

kvaliteeti (HITSA 2014).

HITSA rolliks on olla nendes tegevussuundades uuenduste ja arenduste initsiaatoriks
ja suunajaks ning parimate toimivate praktikate levitajaks. HITSA korraldab
digipddevuste uuringute ja analiiliside ldbiviimist, to6tab vélja uusi lahendusi,
siisteeme ja mudeleid ning toetab partnerite arendustegevusi. HITSA tegeleb parima
kompetentsi ja teadlikkuse kaasaegsete tehnoloogiate vdimaluste ja arengute kohta
(HITSA 2014).

Kokkuvoteks voib oOelda, et HITSA strateegia, eesmirgid ja tegevused aitavad
erinevate valdkondade poliitikaid rakendada seda ja arendada digipadevust

pohikoolides, glimnaasiumides, kutsekoolides ja teistes valdkondades.

4.1. Oppijate digipsidevuse mudel

HITSA (Haridus Infotehnoloogia Sihtasutus) lilesanne on digidppe arendamine Eestis,
toetada info- ja kommunikatsioonitehnoloogia kasutamist hariduses (HITSA 2014).
Selle eesmirgi raames on HITSA arendanud vélja Oppijate materjalid ja
padevusmudeli digipddevuse sisustamiseks ja arendamiseks koolis (HITSA 2014).
Padevusmudel aitab aru saada, mis on digipddevus. Pddevusmudeli eesmirk on
kirjeldada eri aspekte. Rahvusvaheline DIGCOMPi raamistik votab aluseks
pddevusmudeli koostamisel. Samuti digipddevuse osaoskuste raamistikus on
kirjeldatud viis padevusvaldkonnad: info haldamine, suhtlemine digikeskkondades,
sisuloome, turvalisus ja probleemilahendus (Ferrari 2013).

Hindamismudel aitab hinnata Opilaste digipddevusi. Riiklikus oppekavas on esitatud
kaheksa tildpadevust, aga digipadevus on iiks kaheksast. Digipddevuse hindamismudel
on jaotatud podhikooli ja glimnaasiumi tasemeks. Kuna autoori 16putdd keskendub
rohkem pdhikoolile, on pdoratud tdhelepanu pShikooli hindamismudelile.

Pohikooli ldbivaid teemad riiklikus Oppekavas on “Tehnoloogia ja innovatsioon”,
“Teabekeskkond” ning valikaine “Informaatika” (selle all II kooliastmes on “Arvuti

toovahendina” ja III kooliastmes on “Infotishiskonna tehnoloogiad™) (HITSA 2014).

Info haldamise all mdeldakse digitaalse info eesmirgipdrast otsimist, sirvimist,

hindamist, salvestamist ja taasesitamist. Opilane valib vajalikkuid meetodeid
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infootsingul ja infosirvimil, dpilane oskab toGtama digitaalse infoga, otsima vajalikku
infot ja analiilisida seda (HITSA 2014).

Digikeskkondades  suhtlemine tdhendab teadlik  suhtlemine veebipQhistes
keskkondades, info ja sisu jagamine, osalemine iihiskonnaelus ning koost6o
digivahendite toel. Opilane oskab jagata ja vahetada infoga teiste inimestega ja
kasutada netiketti (HITSA 2014).

Sisuloome all osutatakse digitaalse sisu loomine, olemasoleva digitaalse materjali
muutmine ja Idimimine, loominguline eneseviljendus ja programmeerimine ning
intellektuaalse omandi diguste ja litsentside jdrgimine. Samuti Opilane voib luua
lintsaid erinevaid programme ja kasutades erinevat digiinfot oskab saama uusi
teadmisi (HITSA 2014).

Turvalisus tegeleb identiteedi, tervise ning keskkonna Kkaitsmise; info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia turvalise ning kestliku kasutamisega. Opilane kasutab
ohutus- ja turvameetmeid, pravaatsust ja tihiseid kasutustingimusi ja kaitseb oma
iskuandmeid, samuti véltib digitehnoloogia ja digitaalse info kasutamisest, et ei saa
terviseriske (HITSA 2014).

Viimane on probleemilahendus, mida tdhendab vajaduste viljaselgitamine ja
lahenduste leidmine sobivate digivahenditega, tehnoloogia loov kasutamine ning
digipadevuse arendamine (HITSA 2014).
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5. DIGIPADEVUSE KIRJELDUS RIIKLIKUS OPPEKAVAS JA

AINEVALDKONNA KAVADES

Pohikooli riiklikus dppekavas on digipddevuse méadratlus jairgmine: “digipddevus on
suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks Kkiiresti muutuvas
ithiskonnas nii 0ppides, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja
sdilitada digivahenditega teavet ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéérsust;
osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomises ja
kasutamises; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid,
suhelda ja teha koost6od erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna
ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti;
jargida digikeskkonnas samu moraali- ja viidrtuspohimdtteid nagu igapdevaelus”

(\Vabariigi Valitsus 2014).

Léhtuvalt sellest on koostatud digipadevuse kirjeldused pohikooli iga ainevaldkonna
eripara ja sisu pohjal (keel ja kirjandis, voorkeeled, loodusained, matemaatika,
sotsiaalained, kunstiained, tehnoloogia, kehalinekasvatus, ettevotlusedpetus ja

karjaériopetus) (Innove 2014).

Keel ja kirjandus

Tundides kasutatakse erinevaid digivahendeid internetis eri liiki tekstide ning
audiovisuaalse media otsimiseks, sh maéirksonadega. Digivahendid kasutatakse
probleeme lahendadeks, nende {ile arutlemiseks voi uue sisu loomiseks. Kool dpib
tekste digitaalselt looma ja vormistama autoridigusi viitamise ning teksti digitaalsel
kujul siilitamise korral. Samuti Opib sisaldavaid pOdrama tdhelepanu interneti

turvalisusele ja igapdevaelu vaartuspShimotete arvestamisele (Innove 2014).

Voorkeeled: inglise, saksa, soome, rootsi, vene keel

Tundides kasutatakse erinevaid digivahendeid internetis teabe otsimiseks ning saadud
teabe rakendamiseks, arutledes erinevate kultuuri- ja igapdevaeluteemade iile. Samuti
kasutatakse veebisOnastikke, tolkeprogramme ja muid asjakohaseid digitaalseid
rakendusi, luuakse sisu ning sdilitatakse loodut digitaalsel kujul. Pooratakse

tdhelepanu teabe ohutut kasutamisele, jagamisele ja interneti turvalisusele (Innove

2014).
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Loodusained: bioloogia, fiiiisika, geograafia, keemia, loodusopetus

Tundides kasutatakse digivahendeid internetis usaldusvidirse ja asjakohase teabe
otsimiseks ning andmete kogumiseks. Opitakse kasutama digitaalseid teabeallikaid ja
saadud teabe pohjal lahendama loodusteaduslikke probleeme ning arutlema
keskkonnas toimuvate protsesside iile ja analiilisima vOi visualiseerima digitaalselt
kogutud vaatlusandmeid. Pooratakse tdhelepanu ohutut teabe kasutamisele

digikeskkonnas (Innove 2014).

Matemaatika

Matemaatika tundides kasutatakse digivahendeid teabe leidmiseks ning saadud
teabega probleemiilesannete lahendamiseks, sh loovate ja alternatiivsete
lahenduskiikude leidmiseks. Digivahendeid kasutatakse hiipoteese piistitades ja
kontrollides, matemaatilisi ja elulisi seoseid uurides ning visualiseerides.
Digipadevuse oskust arendatakse uurimis- voi loovtodde koostamise ja vormistamise
kaudu. Pooratakse tdhelepanu  interneti  turvalisusele ning igapdevaelu

vadrtuspohimdtete jargimisele (Innove 2014).

Sotsiaalained: ajalugu, ithiskonnaépetus, inimesedpetus

Sotsiaalaineid tundidel kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks ja
esitamiseks. Saadud teavet kasutatakse {iihiskonna probleemide iile arutledes ja
arvamust avaldades. Digitaalset infot luuakse voi koostatakse kooskolas kasutamise
autoridigustega ning osatakse kasutada digivahendeid individuaalses ja iihisloomes.
Lastel arendatakse teadlikkust kodanikuaktiivsuse véljendamise voimalustest
erinevates suhtluskeskkondades ja oskust kasutada e-teenuseid turvaliselt (Innove
2014).

Kunstiained: kunst, muusika

Kunstiainete tundidel kasutatakse digivahendeid teabe otsimiseks, kogumiseks,
tootlemiseks ja esitamiseks. Kogutud teavet kasutatakse loovtoddes. Opitakse
kasutama loomingu oskusi, et valima ainespetsiifiliselt vajalikke digivahendeid.
Opitakse kasutatama erinevaid audiovisuaalseid ning muid multimeediumi vahendeid
ja rakendusi. Arendatakse teadlik autoridiguste jdrgimise kohustusest digikeskkonnas.
Ollakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja

internetis loomingu jagamise turvalisusest (Innove 2014).
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Tehnoloogia: tooopetus, tehnoloogiadpetus, kisitoo ja kodundus

Tehnoloogiaainete tundidel kasutatakse digivahendeid teavet otsides, t66d kavandades
ja alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni {iksinda voi {ihiselt.
Arendatakse autoridiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Ollakse teadlikkust
digivahendite kasutamisega kaasneda voivatest terviseriskidest ja internetis loomingu

jagamise turvalisusest (Innove 2014).

Kehaline kasvatus

Kehalises kasvatuse tundides kasutatakse digivahendeid internetis spordi-, tervise- ja
muu sportimiseks vajaliku teabe otsimiseks ning saadud teabe kasutamiseks eluliste
probleemide iile arutlede. Kasutatakse tervislikke eluviise ning sportimist toetavaid
digivahendeid ja rakendusi. Arendatakse oskust midrata digivahenditega oma GPSi
asukohta kaardi jdrgi ning salvestada liikumisteed. Opitakse hoidma oma

digivahendeid turvaliselt suheldes digikeskonnas (Innove 2014).

Ettevotlusopetus (valikoppeaine — nt. majandus- ja ettevotlusopetus)
Majandusopetuse Oppides kasutatakse digivahendeid Opitava nditlikustamiseks, teabe
otsimiseks internetis asuvatest teabeallikatest ja saadud teabe rakendamiseks
lihtsamate tihiskonnas toimuvate majandusprotsesside iile arutledes. Ollakse
teadlikkust kasutama interaktiivseid harivaid digikeskkondi ning rakendusi, mis
toetavad eakohaselt majandusprotsesside moistmist.

Digivahendid kasutatakse probleeme lahendadeks, nende iile arutlemiseks voi uue sisu

loomiseks ning toetatakse Opitu sdilitamist digitaalsel kujul (Innove 2014).

Karjiariopetus (valikoppeaine)

Karjadariopetuse Oppides kasutatakse digivahendeid to6turul toimuva kohta teabe
otsimiseks internetis asuvatest teabeallikatest. Opitakse digitaalselt viljendada oma
seniseid ja leida oma tulevasi potentsiaalseid tugevusi. Oppitakse kujundama ja
hoidma oma positiivset profiili digimaailmas ning suhtluskeskkondades (Innove
2014).

Kokkuvoteks voib méargata, et Sppekava rakendab digivahendeid koikides tundides, et

noored saaksid paremini arendada oma digipddevust.
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6. LABIVIIDUD UURING

Kéesolevas 10putdds uuringu eesmirk on selgitada vélja, kuidas arendatakse Opilaste
digipadevust Narva Vanalinna Riigikoolis, Narva Pahklimde Giimnaasiumis ja Narva
Paju Koolis. Valitude koolide pohikooli arengukavade ja Sppekavade pohjal on
koostatud digipddevuste arengu analiilis vastavalt riikliku pdhikooli dppekavaga ning
labiviidud ekspertiintervjuusid koolide direktori, Oppealajuhataja ja Opilasesinduse

esimehega.

6.1.  Uuringu meetodid

Oma I6putdo praktilises osas kasutab autor juhtumiuuringu meetodit, mille raames on
andmete kogumiseks kasutatud dokumentide analiiiisi, ja ekspertide intervjuusid.
Juhtumianaliilisiks kasutatakse erinevaid andmeid, see vdib olla kvantitatiivsed ja
samuti kvalitatiivsed andmeid. Andmeid kogutakse ldhtudes teoreetilistest eeldustest.
Juhtumiuuringus voib kasutada erinevaid allikaid: dokumendid (nt kirjad, teadaanded,
haldusdokumendid jne.); arhiivimaterjalid (andmed pakutud teenuste kohta,
organisatsioonide  dokumendid jne.); intervjuud (avatud, fokuseeritud ja
struktureeritud); vaatlused; tooted ja kunstiteosed (Laherand 2008: 74-84).

6.2. Koolide valik juhtumianaliiiisi

Koolide valikuks valimi moodustamiseks viis autor ldbi analiiiisi Haridus- ja
Teadusministeeriumi loodud statistiliste niitajate portaali ,,Haridussilm* andmete
pohjal. Eesmirgiks oli valida juhtumianaliiiisi koolid, mille nditajad on piisavalt
erinevad, seega oli eesmargiks uurida kdige korgemate, kodige madalamate ning
keskmiste niitajatega koole.

Haridus- ja Teadusministeerium 101 Haridussilma, mis aitab vaadata koolide
haridusstatistika. Haridussilma keskkonnas on palju hariduse, teaduse ja
noortevaldkonna ndiitajaid, mille abil vdib vorrelda koole taustaandmete,
oppekeskkonna ja tulemuste alusel. Mart Laidmets, Haridus- ja Teadusministeeriumi
iild- ja kutsehariduse asekantsler on kirjeldades Haridussilma 6elnud: ,,Meie eesmirk
on anda nii koolile kui ka kogukonnale parem ning mitmekesisem pilt koolist ja eriti
pShikooli t60st, mis on praegu jdénud pohjendamatult tahelepanu alt kdrvale™ (Kerb,
2014).
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Koolide valikuks kasutas autor Haridussilma pohikooli tulemuslikkuse néitajaid 2017.
aasta kohta. Praecgu Narvas to6tab tiheksa riiklikku v3i munitsipaalset pohikooli ja tiks
erakool. Uurimise jaoks oli votnud valikusse ainult riiklik ja munitsipaalsed koolid,
sest et nende koolide korraldus ja rahastamine on sarnased ja seda on paremini
vOmalik vorrelda.

Selleks et valida kdige korgema, madala ja keskmise Narva pohikoolide niitajaid,
vordles autor Haridussilmas vilja toodud tulemus- ja tdhususnéitajaid.
Tulemusnéitajad koosnevad iiheksa kriteeriumist: Oppetod katkestamise maéaar III
kooliastmes (7-9 klassid); pohihariduse Opilaste osalemine huvikoolides; kooli
huviringides osalevate dpilaste osakaal (koolides, kes ei ole giimnaasiumiastet); kooli
huviringides osalevate Opilaste osakaal (koolides, kes on nii pohikooli, kui
giimnaasiumiaste); tugisiisteemide kaudu toetatud Opilaste osakaal tuge vajavatest
Opilastest; vene Oppekeelega pohikooli 10petajate osakaal, kes valdavad eesti keelt
tasemel B1; eesti keelest erineva emakeelega pohikooli 10petajate osakaal, kes
valdavad eesti keelt vihemalt tasemel B1; edasidppijate osakaal pdhikooli 10petajate
tildarvust; keskhariduse omandanute osakaal neljanda aasta pérast pohikooli
1opetamist (Haridus- ja Teadusministeerium 2017).

TShususnéitajad koosnevad Viis kriteeriumist: Opilaste ja Opetajate ametikohtade
suhtarv pdhihariduses; klassikomplekti tdituvus pdhikoolis; klassikomplekti tdituvus I
ja  II  kooliastmes, klassikomplekti tdituvus III  kooliastmes; pohikooli
pinnakasutusindeks (m2 dpilase kohta) (Haridus- ja Teadusministeerium, 2017).
Pohinedes sellistel néitajatel, oli uuringu valimisse esmaselt liilitatud Narva
Keelteliitseum (kool korgemate nditajatega), Narva Soldino Giimnaasium (kool
keskmiste néitajatega) ja Narva Paju Kool (kool madala néitajaga).

Uuringu kédigus oli tehtud muudatusi, sest et Narva Keelteliitseum ei olnud huvitatud
osalema uuringus, ldhtudes niitajatest teine koht korgemate niitajatega oli Narva
Vanalinna Riigikoolil. Samuti Narva Soldino Gilimnaasium ei saanud osaleda, kuna
koormus oli potentsiaalsetel vastajatel suur seoses riigikontrolliga ja Soldino
Giimnaasiumi asemel valis autor Narva Pihklimide Gilimnaasiumi, kui kooli keskmiste

nditajatega.
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6.3. Koolide tutvustus

Narva Paju Kool (varem Narva 10. keskkool)

Narva 10. keskkool avati esimesel septembril 1970. aastal, asub aadressil Juhannovi 3
Narva linna agul. 18 aastat kooli direktor oli Anelja Varul. 1988. aastast kooli
direktori oli Larissa Olenina. Alates 2003. aastast ja tdnapdevani kooli direktor on
Ljudmila Smirnova. Ténapideval seitse petajat todtab koolis, kes tulid tootama

1. septembril 1970. aastal. Kool korraldab iga aasta teatrifestivali, kohtumisi, kooli
Aupideva ning joululaatu. Jaanuaris 1996. aasta kool muutus oma nimi ja tema uue
nimi on Narva Paju Kool. Olulised saavutused Opilaste jaoks on edukas osalemine
linna, maakonna ja vabariiklikel oliimpiaadidel infotehnoloogia, vene keele, ajaloo,
bioloogia ja geograafia ainetel. Samuti Opilased aktiivselt kiilastavad kooli huviringe
(Narva Paju Kool 2018).

Ténapdeval kool kasutab nelja erinevat dppimisvormi: riiklik, lihtsustatud, védiksed
klassid lastele erivajadustega ja Oppimine tihe Opilasega. Samuti 1992. aastal koolis
tootab kurtide klassi. Alates 1996. aastast on loodud klass probleemsetele dpilastele.
Algkool tootab "Hea Alguse" metoodika alusel. 2002. aastast alustasid tood
lutseumiklassid. 2003. aastal avati opilaskodu (Narva Paju Kool 2018).

Narva Piahklimie Giimnaasium (Varem kool nr. 11)

Narva Péhklimde Giimnaasium on giimnaasium Narva pohjaosas Pahkliméde linnaosas,
mis asub aadressil Pahklimée tanav 3b. Kool avati 1.septembril 1973. aastal ja tema
nimi oli Kool nr. 11. Alates 1991. aastast koolis on giimnaasiumiklassid ja pdhikool.
1994. aastal kool sai uue nime — Narva Péhklimde Glimnaasium. Alates 1973. aastast
kuni tanapdevani koolis oli tootanud kaheksa direktorit. Hetkel koolis dpib 998
dppijat. Samuti kool teeb koostdd Tartu Ulikooli, Sankt-Peterburi Kirovi rajooni
ritkliku eelarvelise iildharidusliku asutuse (25.09.2015) ja Kingissepa tildharidusliku
keskkooliga nr 3 (Kingisepp Venemaa 01.07.2013) (Narva Pdhklimde Giimnaasium
2017).

Narva Vanalinna Riigikool

Narva Vanalinna Riigikool asub linna ajaloolises paigas Vanalinnas, aadressil Kraavi
2. Kool avas oma uksed opilastele 1.09.2000 aastal. Oppeasutus tddtab kasutades
keelekiimblusmetoodikat pohikoolis ja giimnaasiumis, et dpetada riigikeelt.
Keelekiimblusprogrammi Oppekava eesmirk on Opilaste emakeele sdilitamine ja

igakiilgne arendamine ning toetamine.
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Samas koolimajas asunud koolis dppisid Eesti Vabariigi esimene haridusminister
Peeter Pold ja helilooja Heino Kaljuste, kirjanik Anton Hansen Tammsaare ja maletaja

Paul Keres ja paljud teised tuntud inimesed (Narva Vanalinna Riigikool 2018).

6.4. Ekspertintervjuud

Juhtumiuuringu kéigus oli lébi viidud ekspertide intervjuud. Intervjuu jagunetakse
struktureeritud ehk ankeetiintervjuu, teemaintervjuu voi avatud intervjuu. Kdesolevas
16put6os oli kasutatud ankeetiintervjuu, kus abivahend on ankeet (Hirsjirvi, Remes,
Sajavaara 2010).

Dokumentide analiilisi andmete kinnitamiseks ja tdiendamiseks, mis oli saadud
lahtudes Narva Vanalinna Riigikooli, Narva Pahklimide Giimnaasiumi ja Narva Paju
kooli dppekavast ja arengukavast oli loodud ankeet, milles iga vastaja vOiks vastata
kiisimustele. Lahtudes oma hdivatusest vastaja sai valida kas ndost nidkku intervjuu
voi e-intervjuu vahel. E-intervjuu on mugav meetod iga vastaja jaoks, selle tottu et
vastamine ei vOta palju aega ja iga vastaja ise valib aega, millisel ajal on mugavam
vastata. Nédost nakku intervjuu on ka mugav meetod, sest vastaja ei pea midagi
kirjutama, lihtsalt jutustama oma kooli olukorrast vastates kiisimustele, mille uurija
esitab ankeedi alusel.

Ekspertintervjuud viidi koikides juhtumianaliiiisi valitud koolides ldbi kolme
kategooria vastajatega: kooli direktorid, dppealajuhatajad ja Opilasesinduse juhid.
Nimetatud inimesed olid tihtsad uurimise jaoks kui ekspertarvamuse omajad
erinevatest vaatepunktidest. Kooli direktor juhib ja esindab oma kool, samuti ta
kontrollib dppekava ja arengukava tiitmist. Oppealajuhataja tegeleb dppekava ja
arengukava tditmisega, ta kirjutab kooli kava Opetajatele ja ndustab vajadusel
direktorit, selle tdttu oli huvitav analiilisida Oppealajuhataja vastuseid vordluses
direktori vastustega.

Opilasesindus tegeleb dpilaste huvide ja vajadustega. Opilasesinduse juht teab rohkem
Opilaste vaatenurka, millised on Opilaste seisukohad ja mida ei ole piisavavalt Opilaste
eduka koolielu jaoks. Sellised kdik inimesed vastavad erinevalt ldhtudes oma rollist ja
nende vastused aitavad tdiendada juhtumianaliilisis konkreetset pilti pohikooli
digipddevuse arendamises. Samuti annab intervjuude ldbiviimine vdimaluse vorrelda
dokumentide analiilisi tulemusi ja intervjuude analiiiisi oma vahel ja vaadata nende

sarnasust voi erinevust ldhtudes riiklike ja koolipdhiste pShikooli dppekavadega ja
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arengukavadega, samuti ka riiklike arengudokumentidega nt digipdo6rde programmi
ning paddevuste mudeliga.

Enne intervjuude ldbiviimist oli tehtud kokkulepe koolidega uuringus osalemisest.
Kiisimused olid avatud ja suletud, iga vastaja voiks kommenteerida oma vastust.
Kiisimused olid esitatud eesti ja vene keeles, kdik vastajad eelistasid vastata vene
keeles. Ankeet koosnes 13 kiisimustest (ankeet on esitatud 16put66 lisas nr 1).

Narva Pidhkliméde Giimnaasiumi direktor ja Oppealajuhata eelistasid ndost nidkku
intervjuud. Vestlus oli korraldatud direktori ja dppealajuhataja vahel eraldi. Narva
Pihklimde Glimnaasiumi dpilasesinduse esimees soovis e-intervjuud.

Narva Paju Kooli vastajad eelistasid e-intervjuud.

Narva Vanalinna Riigikool ndustas osalema uuringus. Esmalt viidi 14bi intervjuu
oppealajuhatajaga. Direktor ja dpilasesinduse juhataja kasutasid e-intervjuu vdimalust.

Koik intervjuud viis autor 14bi isiklikult.

6.5. Ekspertiintervjuude analiiiis

6.5.1.

Ekspertintervjuud viidi kdikides juhtumianaliiiisi valitud koolides 1&bi kolme
kategooria vastajatega: osalesid Narva Vanalinna Riigikool, Narva Pahklimae
Glimnaasiumi ja Narva Paju Kooli direktorid, dppealajuhatajad ja opilasesinduse
juhid. Jargnevalt on esitatud intervjuude tulemuste analiilis kolmes 1dikes: koolipohine

analiilis, vastajate profiilide pohine analiiiis ja analiiiis digipadevuste mudeli alusel.

Koolipohine analiiiis

Narva Pihklimdie Giimnaasium

Narva Pidhklimde Glimnaaiumi osales uuringu 2018. aasta aprillis, mil direktor ja
Oppealajuhataja eelistasid vastata suuliselt, aga Opilasesinduse esimehe jaoks oli
mugavam tédita e-ankeet.

Intervjuude vastused niitasid, et kool tegeleb digipddevuste arenguga lidhtudes
Oppekavast ja arengukavast. Koolil on uurimistdo ja arvutidpetuse ained, kus dpilased
arendavad oma digipddevusi ja on tdppisteaduste suund, mis sisaldab robootika
Oppimist algklassidest.

Léhtudes intervjuude tulemustest vdib kokkuvdtvalt esile tdsta, et koolis on vdimalik
Opilasel saada nou digitaalsete oskuste kohta infotehnoloogi ehk arvutidpetuse
Opetajalt ja matemaatika voi fiilisika Opetajalt (Opetab ka robootika ainet ja Gpetab
Opilasi ,,Miksikes*). Samuti ilmnes intervjuudest, et kui Opilane ei tea, kuidas téita

tilesannet, milles on vaja kasutada digitaalseid oskusi, siis arvutidpetaja voi moni teine
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Opetaja peab ndustama Opilast — see tdhendab, et kooli poolt on sdtestatud selline
kohustus. Lisaks rohutasid vastajad, et Opilased abistavad ja seletavad teine teisele.
Koik vastajad mairkisid, et kord néddalas vdi sagedamini on Opilastel vaja kasutada
digitaalseid oskusi, nt koostada e-tabelit, rakendada PowerPoint, Word, Excel, Paint
jne programme voi kasutada meediamaterjale.

Vaatamata sellele, et koolil ei ole lihtsustatud Oppekava, Narva Pahklimie
Glimnaasiumis on ka erivajadusega Opilasi. Selliste Opilaste jaoks on viiksed klassid,
kus nad Opivad arvutidopetust, uurimistdo aluseid ja samuti robootika aine raames nad
panevad kokku konstuktoreid. Samuti kool osaleb projektides, et saada lisarahastus
véiksete klasside jaoks.

Arvamused jagunesid e-Kooli kohta, moned vastanutest arvasid, et opilased kasutavad
e-kool ainult, et vaadata hindeid ja teine osa arvab, et e-Kooli kasutatakse mitte ainult,
et vaadata hindeid, vaid ka selleks, et teavitada asenduse kohta ja jagada teist infot,
niiteks suhtlemine vanematega.

Kool podrab tdhelepanu ohutusele digikeskkonnas. Koolides on arvutidpetus ja
toimuvad projektid, preventsioonitegevused politseiga, kus rdédgitakse ohutusest
internetis, mis on autoridigused ja kuidas kasutada oma isiklikke andmeid internetis.
Mbonedes intervjuudes oli deldud, et kool tegeleb digipddevuse arenguga mitte ainult
Opilaste osas, vaid ka Opetajate osas. Koolis toimuvad nn koolitused, kus Spetajad
seletevad teineteisele mingit teemat voi jagavad oma kogemusi, samuti kool pakub
tdienduskoolitusi dpetajate jaoks.

Kui rddkida kooli digitaalse valdkonna probleemidest, siis koik vastajad vastasid
erinevalt, aga koikidel oli oma arvamus. Vastajate arvates pohiprobleemid on:
ajapuudus - Opilastel on suur dppekoormus; digivahendite uuendamine — ei ole
piisavat rahastust ja tehnikat, et kasutada koiki kaasaegseid vdimalusi Opilaste
digipadevuse arenguks; tundidest puudumine — dpilane ei saa kiilastada tundi ja ei

saanud aru materjalist, selle tdttu edaspidi nad ei saa rakendada oma oskusi.

Narva Vanalinna Riigikool

Narva Vanalinna Riigikool osales uuringus 2018. aasta aprillis. Direktor ja
Oppealajuhataja eelistasid vastata koolis suuliselt, kuna Opilasesinduse esimees oli
sellel ajal vélismaal, oli temale sobivam vastata e-intervjuuna.

Vastused néitasid, et kool tegeleb digipddevuse arenguga ldhtudes kooli dppekavast.
Opilased saavad teadmisi selles valdkonnas kdikides ainetes, eriti arvutidpetuse

raames, samuti koolis on IT-huviring, kus Opilased vdivad rohkem arendada oma
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digitaalseid oskusi. Opetajad korraldavad oma tunde, et dpilased vdiks rakendada oma
digitaalseid oskusi kord nédalas voi sagedamini.

Opilane v&ib poorduda digipiddevusega seotud kiisimustega arvutidpetaja poole, kuid
teised Opetajad saavad aidata ka. Kool piitidleb selle poole, et korraldada koolitusi
Opetajate jaoks, et tdiendada nende kvalifikatsiooni digipddevuse arengus.

Intervjuude kdigus oli vilja selgitatud, et koolis ei Opi lapsi erivajadustega, kuna
Narva Vanalinna Riigikool on viike. Arvamused jagunesid e-Kooli kohta. Vastused
olid, et Opilased kasutavad e-Kooli aktiivselt kodutddde, hinnete, teadeannete
vaatamiseks; moned vastused olid, et Opilastel on vaja e-Kool ainult hinnete
vaatamiseks.

Kui radkida ohutuse teema kohta, siis kool selgitab pidevalt dpilastele 6ppe kodukorda
ja mis tuleb, kui tema rikkuda ning kool kutsub politsei, et nad jutustasid ohutusest
internetis. Samuti ilmnes intervjuudest, et koolis olid juhtumid, mis olid seotud
interneti rliinnakutega, sellepdrast koolis oli korraldatud vestlusi dppealajuhataja ja
klassijuhatajaga.

Kooli digitaalse arenguga seotud probleemide osas arvamused jagunesid. Uks osa
vastas, et pOhiprobleem on see, et koolis on digivahendid, aga on kohtade puudus.

Teine osa vastas et, pShiprobleem on digiseadmete ja dpetajae digipddevuse nappuses.

Narva Paju Kool

Narva Paju Kooli direktor ja 0ppealajuhataja osalesid intervjuudes elektrooniliselt, aga
Opilasesinduse esimees eelistas vastata suuliselt.

Esimene kiisimus oli, kuidas kool tegeleb digipddevuste arenguga. Intervjuudes
vastati, et koolis on spetsiaalsed iritused ja huviringid, mis on seotud
infotehnoloogiaga. Koolis on arvutidpetus, kus Opilased arendavad digitaalseid
kirjaoskusi. Peale selle teistes tundides kasutatakse erinevaid esitlusi,
arvutiprogramme ja dppekeskkondi ning antakse {ilesandeid, mille tegemiseks on vaja
rakendada digitaalseid oskusi.

Kui opilase jaoks midagi ei ole arusaadav voi temal tekkis kiisimusi, ta voib saada ndu
infotehnoloogi vo0i arvutidpetuse opetaja kiest. Kool korraldab koolitusi ja iiritusi, kus
Opetajad vdivad arendada oma digitaalseid oskusi ja oma kompetentse selles
valdkonnas.

Kiisimuses, kui tihti kool annab {ilesandeid, kus on vaja kasutada digitaalset

kirjaoskust arvamused jagunesid, liks osa vastas kord kuus voi sagedamini ja teine osa
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6.5.2.

kord poolaastas voi harvem. Arvatavasti arvamused on sellised, kuna iiks vastaja
mdtles pigem keerulistest iilesannetest.

Kui rddkida opilastest, kellel on erivajadusi, siis kool pakub infotehnoloogia huviringe
vOi lritusi. Arvutiopetuse aine kooli Oppekavas on eesmérk: Opetada koikidele
Opilastele arvuti kirjaoskuse pohiteadmisi.

Pohi e-keskkond, kus toimub suhtlemine Opilastega on e-Kool. Suurem osa vastajatest
arvab, et Opilased kasutavad e-Kool ainult, et vaadata hindeid, kuid teise osa
arvamusel nad kasutavad e-Kooli aktiivsemalt.

Kool poorab tdhelepanu ohutusele internetis. Ta pakub ja korraldab projekte ja
preventsiooni programme selle teema kohta. Arvutidpetuse aines radgitakse ohutusest
digikeskkonnas.

Lihtudes e-intervjuudest voib probleemidest mérkida, et kooli pdhiprobleem on
rahastuse puudus, et uuendada digivahendeid. Teine probleem on selles, et dpilastel on

erinev teadmiste tase ja erinev soov areneda digipadevust.

Vastajate profiilide (direktorid, 6ppealajuhatajad ja opilasesinduse esimehed)
pohine analiiiis

Direktorid ja dppealajuhatajad andsid iildiselt rohkem informatsiooni, see on autori
hinnangul seotud sellega, et nad teavad rohkem kooli dppekava, arengukava, rahastuse
ja probleemidega. Opilasesinduse esimehed rizkisid, mida nad nievad &pilaste poolt,
kuidas kool arendab nende digipadevusi, iildiselt dpilaste vastused erinesid direktorite
ja Oppealajuhatajate vastustest.

Kui vorrelda koiki intervjuusid, voib mérgata neli olulisemat erinevust vo1 probleemi,
mis eristusid direktorite ja Oppealajuhatajate ning Opilasesinduse esimeeste
intervjuudes.

Esimene on see, et Opilased ei tdheldanud Opetajate kompetentsust, aga
oppealajuhatajad ja direktorid vastasid, et pidevalt toimuvad koolitused Opetajate
jaoks. Arvatavasti see on seoutud sellega, et mitte kdik Opetajad kasutavad oma
ainetes lilesandeid, kus on vaja rakendada digitaalseid oskusi.

Teine probleem on ndustamised. Osa dpilasesinduse esimeestest vastas, et kool ei tee
midagi, et aidata Opilasi, kui nad ei saa aru midagi voi tekivad kiisimused, kuid oli
vastuseid Opilasesinduse esimeeste ning direktorite ja Oppealajuhatajate poolt, et

infotehnoloogid ja arvutidpetuse Opetajad tegelevad selliste kiisimustega.
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6.5.3.

Kolmas erinevus on Opilaste koormus, motivatsioon vOi soov arendada oma
digipaddevust. Suur osa direktoridest ja dpilasesinduse esimeeste mérkisid, et Opilastel
on suur Oppekoormus, selle tdttu nendel puudub motivatsioon tegeleda
lisaiilesannetega. Samuti direktorid ja Oppealajuhatajad kommenteerisid, kui opilased
puudusid tunnist, siis nad ei saa rakenda materjale, mida Opetati puudumise ajal,
seetottu paljudel dpilastel on erinev digipadevuse tase.

Viimane pohiprobleem, millest paljud vastajad rddkisid on rahastus. Koolid ei saa
piisavat rahastust, seetdttu koolidel on vaja uuendada digivahendeid, samuti koolides
ei ole piisavalt digivahendeid. Koolid piitiavad osaleda projektides, mille kaudu nad

saavad lisarahastust.

Analiiiis digipidevuste mudeli alusel

Kui analiiiisida intervjuude tulemusi iildiselt, voib 6elda, et koolides on digipadevuse
suund teadvustatud ja iga kool piitidleb arendada dpilasi oma vdimaluste raames. Kui
lahtuda dOppijate digipddevuse mudelist, siis on viis osaoskust, millega v3ib vorrelda
intervjuude vastuseid.

Esimene on teabehaldamine, mis tdhendab, et Opilane oskab wvalida sobivaid
meetodeid teabe otsimiseks ning internetisirvimiseks. Analiiiisides iga kooli eraldi
vOib oOelda, et igas koolis on arvutidpetus, kus Opetatakse teabe otsimise ja
internetisirvimise meetodeid, samuti teistes tundides on iilesandeid, kus dpilastel on
vaja rakendada saadud digitaalseid teadmisi ja sellistes tundides Opetajad saavad
ndustada dpilasi.

Teine on suhtlemine digikeskkonnas ja digivahendite kasutamine. Léhtudes
intervjuudest kdik koolid piitidlevad tdita oma arengukavasid ja dppekavasid. Koolid
Opetavad Opilasi suhtlema Oppekeskkonnas, koolides tootab e-keskkond e-Kool, kus
Opilased voivad vaadata oma hindeid; saada teavitusi asenduse kohta ning muude
informatsiooni voi infot lrituste kohta; seal toimub suhtlemine Opilaste ja Opetaja
vahel v0i Opetaja ja vanemate vahel.

Koolides on spetsiaalsed ruumid, kus on arvutid, projektorid, paljudes tundides
kasutatakse digivahendeid. Koolides toimuvad iiritusi voi projekte, Kus erinevate
koolide oOpilased néditavad oma teadmisi digivaldkondades. Narva Pdhklimde
Glimnaasium to1 nditeks “Miksike” voistlused, kuidas toimub ettevalmistus ja nende

saavutustest.
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6.5.4.

Kolmas oskuste osa on sisuloome, see tdhendab, et Opilane oskab vormistada
dokumente ja tootada digitaalste materjalidega, teab autooridigustest, omab pdhilisi
programmeerimise oskusi. Intervjuu analiiisi pohjal voib hinnata, et koolid on
huvitatud digitaalse sisuloome oskuste arengust. Koolides Opilased saavad selliseid
teadmisi arvutiopetuses ja rakendavad seda teistes tundides, lisaks Narva Vanalinna
Riigikool ja Narva Paju Kool pakuvad infotehnoloogia huviringe.

Neljas osas HITSA mudelis on turvalisusest (isikuandmete, seadmete, keskkonna ja
tervise kaitsmisest). Narva Pdhklimde Giimnaasium ja Narva Vanalinna Riigikool
kasutavad voimalust kutsuda kooli politsei esindaja, kes jutustab dpilastele ohutusest
digikeskkonnas, samuti koik koolid Opetavad seda preventsiooni programmide ja
projektide ning arvutidpetuse kaudu.

Viimane osa on probleemilahendus, see hdlmab tehnika ja varustuse probleeme,
sobivamate programmide valiku oskust, tehnoloogia ja innovatsiooni kasutamist.
Valitud koolid tegelevad selle valdkonnaga. Arvutidpetuses Opilased opivad erinevaid
programme ja oskusi, kuidas valida temale sobivamaid ja mugavamaid programme.
Kahjuks ldhtudes intervjuudest ei saa Oelda, kas arvutidpetuses Opilastele riédgitakse
innovatsiooni kasutamisest, aga koolide dppekavades ja arengekavades on kirjutatud

ka sellest. Algetappidel kool samuti dpetab lapsi kasutama tehnikat ja varustust.

Ekspertintervjuude kokkuvéte

Kokkuvdteks voib oelda, et kdik koolid tegelevad digipddevuse arenguga ldhtudes
nende pohikooli Oppekavast ja arengukavast, mis oli loodud pdhikooli riikliku
oppekava ja digipadevuste arengukavade pohjal.

Igas koolis on spetsialistid, kes oskavad digitaalset kirjaoskust ja saavad seda dpetada
ning ndustada Opilasi ja Opetajaid.

Valitud koolid pakuvad erinevaid meetodeid digipddevuse arengu jaoks, niiteks
projektid, vaistlused, iiritused ja koolitused.

Koolide pohiprobleem on digivahendide varustus ja rahastus, aga koolid proovivad
seda parandada projektide kaudu. lgal aastal on digivaldkonnas uuedsuunad ja

innovatsioonid, mida on vajalik Opetada ja valitud koolid plitiavad seda teha.
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6.6. Dokumentideanaliiiis

Oma 10put6d raames lébiviidud uuringus kasutas autor juhtumianaliilisis {ihe
meetodina dokumendianaliitisi. Selleks oli valimisse voetud juhtimuuuringus Narva
Vanalinna Riigikooli, Narva Pdhklimide Giimnaasiumi ja Narva Paju Kooli dppekava,
arengukava ja lihtsustatud Oppekava (selle olemasolul) pdhikooli tasemel. Sellised
dokumendid oli valitud, seetdttu et kool dpetab dpilasi lahtudes dppekavast ja arendab
oppetegevust ning korraldust ldhtudes arengukavast, mida piitiab téita.

Pohikoolide oppekavasid vorreldi riikliku Oppekavaga digipddevusi puudutavates
kiisimustes. Arengukavad ja dppekavad oli analiiiisitud lahtudes HITSA digipadevuse

mudelist, mis oli kirjeldatud 16put66 teoreetilises osas (vt. 1k 17).

Pohikiisimus analiilisimiseks oli vaadata, kuidas kool tegeleb digipddevuse arenguga

pohikoolis ja mida kool on kavandanud teha ldhtudes dppekavas ja arengukavast.

6.6.1. Oppekavade analiiiis

Analiitisiks oli koostatud vordlustabel (vt Joonis 2), ldhtudes riikliku oppekava
kriteeriumidest ja selle aluseloli vdorreldud Narva Vanalinna Riigikooli, Narva
Péahklimde Glimnaasiumi ja Narva Paju Kooli pdhikooli dppekavad ning Narva Paju
Kooli lihtsustatud pdhikooli dppekava.
Kui késitleda lihtsustatud dppekava, siis on vaja mérkida, et ainult Narva Paju Koolil
on selline kava, teistel koolidel on iiks {ihtne kava. Lihtsustatud oppekavas on kuus
kriteeriumid, sellised kriteeriumid kasutatakse ka vordlusetabelis (vt Joonis 2).
Riiklikus dppekavas on kirjutatud, et kool peab arendama digipddevust ja Opetama
selliseid oskusi:

- Kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ja vormistada tekste;

- Leida vastuseid oma kiisimustele ja hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet,
seda tolgendada, kasutada ja edastada, samuti teha vahet faktil ja arvamusel;

- Kasutada tehnikavahendeid digimaailmas ilma riskideta (Vabariigi Valitsus 2014).

Samuti on riiklikus Oppekavas kaheksa kohustuslikku ldbivat teemat. Kéesolevas
16putdds oli podranud tdhelepanu sellistele labivatele teemadele kui teabekeskkond

ning tehnoloogia ja innovatsioon.



Teabekeskkonna teema ecesmirk on tegeleda Opilase kujunemisega teabeteadlikuks
inimeseks, kes tajub ja teadvustab timbritsevat teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt
analliisida ning toimida selles oma eesmérkide ja iihiskonnas omaksvdetud
kommunikatsiooni ka jargi (Vabariigi Valitsus 2014).

Tehnoloogia ja innovatsiooni teema eesmdrk on taotleda Opilase kujunemist
uuendusaltiks ja niiiidisaegseid tehnoloogiaid eesmirgipéraselt kasutada oskavaks
inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas (Vabariigi Valitsus 2014).

Vordlustabeli koostamise tulemusena selgus, et oodatult kdik valitud koolid tdidavad
riikliku dppekava kriteeriume.

Lisaks riikliku Oppekava kriteeriumidele ilmnesid dppekavade vordluse tulemusel
jargmised faktid:

Iga valitud kool pdhikooli dppekava ja lihtsustatud dppekava jérgi tegeleb e-kooli,
arvuti Oppeprogrammide ja digivahendite kasutamisega tundides. Selline dppeformaat
aitab Opilastel arendada nende digipddevust.

Samuti iga valitud kool osaleb koolivilistes tegevustes ning Uritustes (nt
oppekeskkond ,,Miksike* vélja arvatud Narva Vanalinna Riigikool, mille dppekavas ei
olnud seda kirjeldatud), projektitods ja koostdds teiste organisatsioonidega. Tanu
sellistele tegevustele saab Opilane saab ndidata oma digitaalseid oskusi teistele ja
arendada neid veel rohkem.

Ka lihtsustatud Oppekava jiargi on eesmérgiks, et Opilane omandab teadmisi
tehnoloogiate toimimise ja arengusuundade kohta erinevates eluvaldkondades.
Edaspidi laps voib seda kasutada oma elus t66l, kodus, vabal ajal jne.

Koolide oppekavade ja lihtsustatud Oppekava jdrgi on vajalik, et Opilane suudab
mdista ja kriitiliselt hinnata tehnoloogilise arengu positiivseid ja negatiivseid mojusid
ning kujundada kaalutletud seisukohti tehnoloogia arengu ja selle kasutamisega seotud
eetilistes kiisimustes.

Koolide dppekavade ja lihtsustatud dppekava jéargi dpetavad koolid dpilasi kasutama
info- ja kommunikatsioonitehnoloogiat ning sobivaid digivahendeid ja votteid eluliste
probleemide lahendamiseks, oma Oppimise ja t00 tditmiseks, suhtlemiseks ja
koostdoks erinevates digikeskkondades.

Koolid tagavad, et Opilased suudaks leida ja siilitada digivahendite abil infot ning

hinnata selle asjakohasust ja usaldusvéarsust, kuna koik allikad ei ole usaldusvéirsed.
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Koolid annavad teavet Opilastele ohtudest ning sellest, kuidas osata kaitsta oma
privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti sealhulgas lihtsustatud oppekava
jargi.

Kokkuvotteks voib oOelda, et Narva Vannalinna Riigikooli, Narva Pdhklimée

Giimnaasiumi ja Narva Paju Kooli tdidavad riikliku Oppekava kriteeriume ja on

huvitatud digipddevuse arendamisest.

6.6.2. Valitude koolide arengukavade analiiiis Digipoorde programm 2017-2020
pohjal

Digipdorde programm on koostatud pdhikooli, glimnaasiumi ja kutsekooli arengukava
jaoks.

Digipoorde programmis on kirjeldatud tegevusi digipddevuse arengu kontekstis.
Kavas 2017-2018 aastateks on kirjutatud, et koolides on tdienduskoolitused Opetajate
jaoks. Vorreldes seda Narva Vanalinna Riigikooli, Narva Pdhklimide Glimnaasiumi ja
Narva Paju Kooli arengukavades kirjeldatuga voib 6elda, et koolid tegelevad Opetajate

arendamisega IT valdkonnas.

Samuti on programmi eesmirk e-hindamise metoodika. Eesmirgis on kirjutatud, et
kahes pohikooli oli 1dbi viidud katselist e-eksamit (inglise keel; eesti keel, kui teine
keel). Narva Vanalinna Riigikooli, Narva Péahklimde Giimnaasiumi ja Narva Paju
Kooli ei olnud valitud programmi katsete jaoks. Aga ldhtudes nende arengukavast
vOib maérgata, et valitud koolid tegelevad e-Oppe instrumentide arendamisega (info

edastamine, laienenud infosilisteem, informatsiooni sdilitamise ressurss).

Programmis on eesmaérgiks seatud, et pdhikooli informaatikadpetuse ainekava on
ajakohastatud. Vorreldes valitud koolide arengukavasid, koolid erinevad pisut. Narva
Pihklimde Giimnaasium ja Narva Paju Kool tegelevad uue metoodika omandamise ja
lahenemisega DIGI-keskkonnale, kuid Narva Vanalinna Riigikooli arengukavas sellist

tegevust ei leia.

Veel on tdhtis eesmiark programmis digitaalse Opivara kasutamine pilootprojekti
koolides. Narva Paju Kooli arengukavas on see samuti Kirjeldatud. Koolis on
probleem, et digioppevara kasutavad vaid {iksikud Opetajad ja sedagi pigem

episoodiliselt, selle tottu on planeeritud koolisisene digikoolitus. Narva Vanalinna
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Riigikoolis on planeeritud jark-jarguline digitaristu uuendamine ja baasi hindamine,
digidppevara kasutamine ja loomise soodustamine. Narva Pdhklimde Gilimnaasiumi

arengukavas ei ole midagi sellest teemast.

Uurides Narva Vanalinna Riigikooli, Narva Pahklimde Glimnaasiumi ja Narva Paju
Kooli arengukavasid vodis leida, et valitud koolid tegelevad Oppevahendite ja IKT
tdiendamisega, sest et hetkeolukorras oli kirjeldatud, et koolid piiiidlevad kasutama
digivahendeid igas Oppeaines. Samuti koolid proovivad valdavalt tdita digipoorde
programmi eesmirke oma koolis, kuigi uuritud koolid ei olnud valitud programmi

pilootprojektide jaoks.

Tehtud dokumentide analiiiisit ja ekspertintervjuusid néitasid, et koolid on huvitatud
digipddevuse arendamisest ja loovad vOimalusi, et Opilased ja Opetajad tdiendavad
oma digitaalseid oskusi koolis ja oma elus. Koolid tegelevad digipddevuse arenguga,

lahtudes oma arengukavadest ja Oppekavadest.
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1)
2)
3)

KOKKUVOTE

Kéesoleva 10putoé “Noorte digipddevuse vajadus. Hetkeolukorra analiiis Narva
koolide nditel” olid teoreetiline ja praktiline osad.

Teoreetilises osas oli uuritud selliseid teemasid, kui Interneti ja tehnoloogia kasutus
noorte hulgas; digipddevus noorte internetikditumise mojurina: radikaalse muutumise
teooria; digipddevuse moiste ja tdhtsus Eestis; digipddevuse arendamine koolis;
oppijate oppepadevusmudel ja digipddevuse kirjeldus ainevaldkonnakavades.
Praktilises osas oli kirjeldatud ldbiviidud uuringut Narva Vanalinna Riigikoolis, Narva
Péahklimde Giimnaasiumis ja Narva Paju Koolis juhtumianaliiiisi abil. Selliste koolide
pohikooli arengukavade ja Oppekavade pdhjal on koostatud digipadevuste arengu
analiiis vastavalt riikliku pohikooli Oppekavaga. Samuti on ldbiviidud
ekspertiintervjuusid uurivate koolide direktori, Oppealajuhataja ja Opilasesinduse
esimehega ja tehtud ekspertiintervjuude analiiiis.

Selliste andmete abil oli saavutatud uuringu eesmirk: selgitada vélja, kuidas
arendatakse Opilaste digipddevust Narva Vanalinna Riigikoolis, Narva Pdhklimie
Gilimnaasiumis ja Narva Paju Koolis.

Oma 16put66s autor leidis ja uuris vastuseid piistitatud uurimiskiisimustele:

Miks on vajalik noorte digipddevuse arendamine?
Mis on noorte (Opilaste) digipadevus ja kuidas digipddevust arendatakse koolides?
Kui oluline on dpilaste digipddevuste arendamine Narva Vanalinna Riigikoolis, Narva

Péhkliméde Glimnaasiumis ja Narva Paju Koolis?

Léhtudes teoreetilisest osast ja praktilisest osast teostatud uuringussaadutest vastustest

on tehtud selliseid jarelduseid:

Interneti kasutamises on palju positiivseid voimalusi, kuid ka riske: niditeks nagu
teised inimesed voivad kasutada lapse isiklikkuid andmeid, internet-agresiivsus,
ebausutav informaltsioon, viirused jne. Noorte vdimalus riske viltida ja interneti
positiivset potentsiaali kasutada sOltub nende teadmistest ja oskustest selles
valdkonnas ehk digipadevustest.

Poliitilisel tasemel Eesti jaoks on tdhtis noorte digitaalset kirjaoskust, seda tdendab
Eesti infoiihiskonna arengukava, Elukestva Oppe strateegia ja Nortevaldkonna

arengukava. Noorte arendamine on oluline, selle pérast noored on uus podlvkond,
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digitaalsete voimaluste pdlvkond ja riik peab tegelema noortega, et nad arendaksid
diges suunas.

Pohikoli dppekavad ja arengukavad rakendavad digivahendeid koikides tundides, et
noored saaksid paremini arendada oma digipadevust

Uuritud koolid on huvitatud digipddevuse arendamisest ja loovad vdimalusi, et
opilased ja dpetajad tdiendavad oma digitaalseid oskusi koolis ja oma elus.

Uuritude koolide pohiprobleemid on rahastuse puudus, et uuendada digivahendeid,
aga koolid proovivad seda parandada projektide kaudu. Igal aastal on digivaldkonnas
uued suunad ja innovatsioonid, mida on vajalik Gpetada ja valitud koolid piiiiavad
seda teha. Teine probleem on selles, et Opilastel on erinev teadmiste tase ja erinev
soov areneda oma digipadevust.

Uuritud koolid tegelevad digipadevuse arenguga lahtudes nende pSdhikooli dppekavast
ja arengukavast, mis oli loodud pohikooli riikliku Oppekava ja digipadevuste
arengukavade pohjal. Igas koolis on spetsialistid, kes oskavad digitaalset kirjaoskust ja
saavad seda Opetada ning ndustada dpilasi ja Opetajaid.

Uuritud koolid pakuvad erinevaid meetodeid digipddevuse arengu jaoks, niiteks

projektid, vaistlused, iiritused ja koolitused.

Kokkuvoteks voib 6elda, et uuritud koolid ja Eesti kokku on huvitatud noorte
digipddevuse arengus. On loodud palju strateegiaid ja arengukavad, mis tegelevad
noorte digipddevuse arenguga Eestis. Valitud koolid piiiidlevad kasutada kdik
voimalused, et noored parendaksid oma digitaalseid oskusi; oskaksid hallata infot,
opiks programmerimise pohioskusi ja tehnikaga to6tamist, oleks teadlikud ohutusest

ja oskaks suhelda digikeskkonnas.

Samuti autor soovitaks Haridus- ja Teadusministeriumile; koolidele ja teistele
organisatsioonidele, mis tegelevad noortedigipddevusega poOorata tdhelepanu
motivatsioonile, et Gpilastel oleks soovi arendada oma digitaalseid oskusi. Samuti
selle organisatsiooni arengukavades on kirjutatud palju innovatsioone, aga mitte kdik
koolid saavad seda tdita oma rahastusest ja varastusest, selle tottu autor soovitab
vorrelda koolide voimalusi ja idee rakendust (nditeks Narva Vanalinna koolis on

arvuti digiseadmed, aga kool ei saa kasutada seda igas klassis viiksete klasside tottu).

Kéesolev 16putod voiks olla edasiste uuringute aluseks ning huvi pakkuda

digipadevuse arengu, noorte arengu ja internetti teema uurijatele.
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SUMMARY

Title of thesis «The importance of the digital literacy. Analysis of the study in the
Narva schools» investigated, how Narva Pahklimide Giimnaasium, Narva Paju Kool
and Narva Vannalinna Riigikool develop the youth digital literacy.

Author investigated:

how the youth use Internet and Tehnology?

the radical change theory

what is means the digital literacy

how the digital literacy develops in Estonia?

the studying and developing program in Narva Pahklimide Glimnaasium, Narva Paju
Kool and Narva Vannalinna Riigikool

took interview from the directors, school headquarters and chairman of student self-
government of the Narva Pdhklimie Gilimnaasium, Narva Paju Kool and Narva
Vannalinna Riigikool.

After author’s research, he made the conclusions Narva Pdhklimide Gilimnaasium,
Narva Paju Kool, Narva Vannalinna Riigikool and Estonia in general are interested in
the youth’s digital literacy. Estonia has a lot of strategy and developing programs,
what develop the youth’s digital literacy in Estonia. The researchful schools try to use
all opportunities, that the youth can improve their digital skills, be able to manage the
digital information, own the basics programming and technique skills, know about

sagety in digital environment and communicate in digital environment.
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LISAD
Lisa 1. EKSPERTIINTERVJUUDE KUSIMUSED

Kooli nimi

Vastaja valis oma ameti (kooli direktor, Oppealajuhataja, dpilasesinduse esimees)
Kuidas kool tegeleb digitaalpddevuste arenguga?

Kelle poole voib poorduda Opilane, et saada ndu oma digipadevuste arendamisel
tekkivate kiisimuste kohta?

Kellega saab Opilane nou pidada, kui ta ise huvitub IT valdkonnast ja temal on
tekkinud mingeid kiisimusi?

Kui tihti kool pakub iilesandeid, kus on Opilasel vaja kasutada digipddevusi?

Kui dpilane ei oska kasutada mingit arvutiprogrammi, mida kool teeb v&i pakub
Opilase jaoks?

Mida kool pakub voi teeb, et areneda digipadevust lastel, kellel on erivajadusi (kui on
sellised lapsed)?

Kuidas toimub suhtlemine e-kooli keskkonnas Gpilastega?

10) Kuidas kool dpib lapsi suunab dpilaste tdhelepanu digikeskkonna ohutusega seotud

teemadele?

11) Kas koolil on konkreetne kohustus arendada opilaste digipadevusi?

12) Kas ja kuidas kool poorab tihelepanu opetajate digipddevuse arendamisele?

13) Milliste probleemidega kool puutub kokku digipddevuste arendamisel?
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Lisa 2. JUHTUMIANALUUSI KOOLIDE OPPEKAVADE VORDLUSTABEL

Kiisimused Riiklik dppekava Narva Narva Narva Narva Paju
Vanalinna | Pdhklimide Paju Kooli
Riigikool Giimnaasium | Kool lihtsustatud
Oppekava
Lihtsustatud Ei ole Ei ole Jah
Oppekava
Digipadevuse Jah Jah jah Jah Jah
areng
Laps oskab kasutada arvutit ja Jah jah Jah Jah
internetti suhtlusvahendina ja
vormistada tekste
Oskab leida vastuseid oma Jah jah Jah Jah
kiisimustele ja hankida
erinevatest allikatest vajalikku
teavet, seda tdlgendada, kasutada
ja edastada, samuti oskab teha
vahet faktil ja arvamusel
Oskab kasutada tehnikavahendid | Jah Jah Jah Jah
digimaailmas ilma riskideta
Teabekeskkond taotletakse Opilase kujunemist Jah Jah Jah Ei ole
teabeteadlikuks inimeseks, kes margitud
tajub ja teadvustab timbritsevat
teabekeskkonda, suudab seda
kriitiliselt analiiisida ning
toimida selles oma eesmarkide ja
ithiskonnas omaksvdetud
kommunikatsioonieetika jérgi;
Tehnoloogia ja | taotletakse dpilase kujunemist Jah Jah Jah Eiole
innovatsioon uuendusaltiks ja niitidisacgseid margitud
tehnoloogiaid eesmargiparaselt
kasutada oskavaks inimeseks, kes
tuleb toime kiiresti muutuvas
tehnoloogilises elu-, opi- ja
tookeskkonnas;
Digivahendi jah Jah Jah Eiole
kasutamine margitud
tundidel
E-kooli jah Jah Jah Jah
kasutamine
Kooliviline jah Jah Jah Ei ole
tegevus ja margitud
uritused (koostoo
teiste
linnaasutustega
ileriigilised ja
linnakonkursid)
Opikeskkond
“Miksike”
Arvuti Jah Jah Jah Jah
Oppeprogrammide
kasutamine
Omandama Jah Jah Jah Jah
teadmisi

tehnoloogiate
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toimimise ja

arengusuundade
kohta erinevates
eluvaldkondades

Moistma ja
kriitiliselt
hindama
tehnoloogilise
arengu
positiivseid ja
negatiivseid
mdjusid ning
kujundama
kaalutletud
seisukohti
tehnoloogia
arengu ja selle
kasutamisega
seotud eetilistes
kiisimustes;

Jah

Jah

Jah

Jah

Kasutama info- ja
kommunikatsioon
itehnoloogiat
(edaspidi IKT)
eluliste
probleemide
lahendamiseks
ning oma
dppimise ja too
tahustamiseks

Jah

Jah

Jah

Jah

Tunnidel
erinevate
Oppeainete kohta
IT vahendite
kasutamine

jah

Jah

Jah

Ei ole
margitud

Leida ja sdilitada

digivahendite abil
infot ning hinnata
selle asjakohasust
ja usaldusvéérsust

jah

jah

Jah

Jah

Kasutada
probleemilahendu
seks sobivaid
digivahendeid ja
votteid, suhelda ja
teha koostood
erinevates
digikeskkondades

Jah

Jah

Jah

Ei ole
margitud

Olla teadlik
digikeskkonna
ohtudest ning
osata kaitsta oma
privaatsust,
isikuandmeid ja
digitaalset
identiteeti

Jah

Jah

Jah

Jah
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Projektitdo ja Jah Jah Jah Jah
koostoo teiste

organisatsioonide

ga digivaldkonna

kohta

Digipadevuste Jah Jah Jah Eiole
arengu koolitused margitud
Tehnoloogia Jah Jah Ei Eiole
sound margatud | mérgitud
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