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Kokkuvote

Digitaalne opiobjekt tikkimispistete Opetamiseks pohikoolis

Kasitootehnikate ja sealhulgas tikkimise dpetamiseks puudub kvaliteetne digitaalne dppevara.
Bakalaureuset66 eesmargiks oli luua digitaalne opiobjekt tikkimispistete dpetamiseks
pohikoolis ja saada ekspertide arvamusi sellele ning tulenevalt saadud arvamustest teha
vajalikud muudatused Opiobjekti parendamiseks. Tulemuste saamiseks viidi viie eksperdiga
1abi poolstruktureeritud intervjuu ning uurimiskiisimuste andmeid analiitisiti induktiivset
sisuanaliilisi kasutades. Uuringu tulemusena selgus, et kdesoleva 16put66 osana loodud
,Digitaalne dpiobjekt tikkimispistete dpetamiseks pdhikoolis* sobib dppimiseks ja
opetamiseks. Eksperdid toid vilja, et loodud digitaalne dpiobjekt on toeks Opilasele, toetades
tema iseseisvust, tdstes dpimotivatsiooni ning voimaldades tal dppida omas tempos,
olenemata ajast ja kohast. Lisaks sellele tdid eksperdid vélja, et loodud digitaalne dpiobjekt
on suurepérane toovahend Opetajale, hoides kokku tema té0aega ja vihendades tunni

labiviimise koormust. Suurimat motteainet pakkus videotele sonalise audio lisamine.
Votmesonad: digitaalne Spiobjekt, tikkimispistete Opetamine, tikkimine, dppevideo

Abstract

A digital learning object for teaching embroidery stitches in elementary school

There is no high-quality digital learning material for teaching craft techniques, including
embroidery. The aim of the bachelor's thesis was to create a digital learning object for
teaching embroidery stitches in elementary school and to get experts' opinions on it and,
based on the opinions received, to make the necessary changes to improve the learning
object. To obtain the results, semi-structured interviews were conducted with five experts,
and the data of the research questions were analyzed using inductive content analysis. As a
result of the research, it turned out that the digital learning object created as part of this thesis
is suitable for learning and teaching. The experts pointed out that the created digital learning
object supports the student, supporting students independence, increasing learning motivation
and enabling student to learn at your own pace, regardless of time and place. In addition, the
experts pointed out that the created digital learning object is an excellent work tool for the
teacher, saving teachers working time and reducing the burden of conducting the lesson.

Adding verbal audio to videos offered the biggest food for thought.

Keywords: digital learning object, teaching embroidery stitches, embroidery, learning video
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Sissejuhatus

Hea on teada ja moista teiste rahvaste kultuuri, aga kdige olulisem on teada ja tunda oma
rahva kultuuri (Pink & Teder, 2015). Uhe osa Eesti rahvakultuurist moodustab rahvuslik
k&sitoo, kus tehakse erinevaid kdsitootehnikaid sh tikkimist. Esmakordselt puutuvad Eesti
Opilased tikkimisega kokku pohikoolis. Tikkimise pohivotete omandamine on pohikooli dppe
iiks kisitootehnikatest (Pohikooli riiklik dppekava, lisa 7, 2011). Opetaja kohus on edastada
opilastele tikkimisoskuse omandamiseks vajalikud teadmised ja oskused. K&sit66 opetamise
iiheks peamiseks eesmargiks on Opilaste ettevalmistamine iseseisvaks eluks ning nende, Kui
isiksuste, voimalikult mitmekiilgne arendamine. Kéasit66 dpetamine on oluline, kuna see
pakub igas vanuses inimesele loomingulist eneseteostuse voimalust. Nagu kasitoo tldiselt nii
ka tikkimine on loominguline véljendusvahend (Pohikooli riiklik dppekava, lisa 7, 2011).

Digitaalne dppevara on dppeotstarbeks kasutatav tarkvara, mille osaks on néditeks
tekst, graafilised elemendid ja multimeedia elemendid ning see v&ib olla vdhemal voi
rohkemal médral interaktiivne (Digitaalse dppevara kontseptsioon, 2015). Digitaalne
Oppevara peab olema taaskasutatav, terviklik, Oppimist toetav, tthilduv (Villems et al., 2012).
Digitaalsete oppevara kasutusele votmise takistuseks saab pidada dpetajate valmisolekut
nende koostamiseks ja kasutamiseks. Teadaolevalt on suur osa Eesti koolides tootavatest
Opetajatest ,,digitaalsed immigrandid®, kes ei soovi, ei julge vdi ei oska kasutada oma
Oppet6o osana digitaalseid lahendusi (Méeots, 2019). Isegi, kui opetajad koostavad digitaalset
Oppevara, siis omavahel neid ei jagata (Digitaalse dppevara kontseptsioon, 2015), mille
tulemusena ei ole hetkel kisitoo tehnikate dpetamiseks piisaval hulgal kvaliteetset Sppevara,
mis oleks kompaktselt {ihest kohast leitav. Aastal 2016 viidi Eestis ldbi iildhariduse dppevara
kaardistamine, mille tulemusena selgus, et késitootehnikate opetamiseks on olemas
kvaliteetne Gppevara paberkandjal, kuid puudu on kvaliteetne digitaalne dppevara (SA
Innove, 2016). Nimetatud uuringus deldakse, et tuleks luua praktiliste iilesannete digitaalne
pank, mis on siisteemne ning seoks omavahel dpikus oleva materjali digitaalsete iilesannete ja
vajadusel videotega. E-koolikoti vahendusel selgub, et tikkimise dpetamiseks leidub iiksikuid
digitaalseid oppematerjale, kuid puudub endas kdike sisaldav terviklik valmiskomplekt.
Lisaks sellele on vajaduse digitaalse dppevara jérele tugevalt esile toonud ka Covidi levik,
mis pohjustas pikaajalise distantsoppe.

Vottes arvesse seda, et kisitoo tehnikate dpetamiseks puudub kvaliteetne digitaalne
oppevara (SA Innove, 2016), dpetajad ei jaga omavahel enda loodud digitaalseid

dppematerjale (Digitaalse dppevara kontseptsioon, 2015) ning erinevatel pohjustel voib
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esineda distantsdpet, on selge, et koolisiisteem vajab digitaalseid siisteemseid keskkondi, mis
voimaldavad ainedpetajal dppetddd 1dbi viia igas olukorras. Olgu selleks siis distantsdpe,
Opilase vOi Opetaja haigestumine, dppijatele nditeks dppevideote abil suurema toe pakkumine
voi lihtsalt tiks voimalik viis Oppetoo rikastamiseks. Sellest tulenevalt viib bakalaureuset6o
autor 1abi arendusuuringu tikkimispistete dpetamiseks mdeldud digitaalse dpiobjekti

koostamiseks, kiisib ekspertide arvamusi selle kvaliteedile ning vajadusel teeb parendusi.

1. Digitaalne dppevara, selle tunnused ja koostamise alused

Digitaalne dppevara on iildnimetus dppematerjalile, mis on loodud ja avaldatud veebis
digitaalsel kujul (Hariduse infotehnoloogia sihtasutus, s.a.) ning sinna hulka kuuluvad niiteks
e-Opik, e-tdoraamatud, e-iilesanded, digitaalsed dpiobjektid, dppeotstarbelised videod voi
muud sarnased dppematerjalid (Haridus- ja Noorteamet, 2020). Opetajad kasutavad
digitaalset dppevara niiteks tundide illustreerimiseks, oma t66 lihtsustamiseks, dpilaste
motivatsiooni tostmiseks ja nii edasi (Veeber et al., 2017). Digitaalse Gppevara abil saab
rakendada teistsuguseid oppemeetodeid, muuta Gppimist tdhusamaks, huvitavamaks ning
motiveerida oppijaid (Villems et al., 2015). Seejuures tuuakse vilja, et digitaalne Gppevara
voimaldab kohandada Gppeaine raskusastet ja Oppimise tempot ning selle abil saab valida
Oppimise aega ja kohta. Varjukiiljena saab vélja tuua, et digitaalse dOppevara rakendamist voib
pérssida Opetajate ja Opilaste negatiivne hédélestatus ning vihesed oskused digitaalsete
dppevahendite, niiteks arvutite ja projektorite kasutamisel (Eesti Opilasesinduste Liit, 2017).
Peale sellele tuuakse vilja, et probleemiks on hetkel olemas oleva digitaalse dppevara
ebaiihtlane kvaliteet ja paljude teemade puhul sellise materjali iiletildine puudumine.
Eelnevat arvesse vottes tuleks digitaalset dppevara luues meeles pidada, et see oleks
kooskolas dpivéljunditega, sihtrithma vajadustega ja aitaks dpilasel saavutada sdnastatud
Opitulemusi. Seejuures néitab loodava digitaalse dppematerjali kvaliteeti see, et ta moodustab
sisulise terviku, koik faktid ja kasutatud motted on korrektsed ja sobivad valitud sihtriihmale
(Akpinar, 2008). Eelnevat silmas pidades ja kasutades juhendeid (nt Villems et al., 2012;
Pilt et al., 2019), mis on detailsed, abistavad ning annavad hea iilevaate, on voimalus
Opetajatel luua digitaalse dppematerjali nduetele ja just nende sihtrithma vajadustele vastav
digitaalne dppevara. Sellest tulenevalt on oluline, et loodav digitaalne opiobjekt sisaldaks
koiki pohikoolis tikitavaid pisteid; iga tikkimispiste oleks varustatud seda iseloomustava

kirjeldusega, mis oleks pdhjalik, kuid vdimalikult lithidalt kirja pandud; olemas oleks tépne



Digitaalne opiobjekt tikkimispistete dpetamiseks pdhikoolis 6

t60 kiik, mida toetavad joonis ja video; mdisted oleks selgitatud ning dpilastele oleks tagatud
voimalus tikkimispistete kinnistamiseks néditeks méngude ja testide abil.

Digitaalse dppevara koostamise alusmudelina kasutatakse tinti ADDIE 5-etapilist
mudelit. Mudeli etapid on (Villems et al., 2012; Villems et al., 2015; Pdldoja, 2016; Pilt et
al., 2019):

1. Analiiiis — leiab aset vajaduste kindlaks tegemine, sihtrithma, ressursivajaduste ja
konteksti analiiiis.

2. Kavandamine — sonastatakse Opieesmaérgid, tehakse valik meedia tiiiibi osas,
koostatakse opiobjekti struktuur ja dppeprotsessi kava.

3. Viljatootamine — tulemuseks on valmis e-kursus, dpiobjekt vdi muu sarnane terviklik
valmiskomplekt koos dppematerjalide ja dpijuhistega.

4. Kasutamine — kasutamine iseseisvalt voi juhendatud oppeprotsessis.

5. Hinnangu andmine - hinnangu andmine kogu protsessi ulatuses, hinnang loodud

opiobjektile, hindamisvahendite valik, hindamise 1dbiviimine.

Digitaalse opiobjekti omadused on kindlaks méaératud ja neile vastamine kindlustab
digitaalse oppevara kvaliteedi. Digitaalset Spiobjekti kasutatakse eelkdige hariduslikel
eesmirkidel (Maschio & Correia, 2020), ta on vajadusel iseseisvalt lébitav ja dOpetliku
véaartusega (Villems et al., 2015), vastab kindlatele tehnilistele standarditele, on terviklik,
toetab dppija dppimist ning seda saab korduvalt kasutada (Villems, et al. 2012). Uks
digitaalne dpiobjekt voib teistest erineda mahu, sisu, kujunduse ja tehnilise teostuse poolest
(Kampus et al., 2013), kuid vastab kindlatele omadustele — taaskasutatav, terviklik, dppimist
toetav ja tihilduv (Villems et al., 2012; Kampus et al., 2013):

1. Taaskasutatav — kasutatav erinevates Oppeainetes, sobib erinevatele
sithtrithmadele, ei ole sdltuvuses ajast ja kohast ning on kéttesaadav erinevate
tehniliste vahenditega. Taaskasutatavus voimaldab Opetajal sddsta aega, jagada
materjale erinevate kanalite kaudu, annab holpsa voimaluse kasutada iihte ja sama
materjali erinevates Oppeainetes ning erinevate sihtriihmadega.

2. Terviklik — loodud kindla teema omandamiseks, on abiks seatud opivéljundite
saavutamisel ja tulemuste kontrollimisel, kogu dppematerjal opiobjekti sees ja
viliseid viiteid kasutatakse vaid lisamaterjalidele, on ajas kestev. Terviklikkus

tagab selle, et korraga peab dppija hoomama vaid iihte teemat.
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3. Oppimist toetav — dpiviljundite saavutamisel on juhendav, interaktiivne,
illustreeritud, tagasisidet andev ja olenemata Oppestiilist koigile oppijatele
iseseisvaks labimiseks sobiv.

4. Uhilduv — vastab tehnilistele standarditele, levinumate operatsioonisiisteemide ja

tarkvaraga kasutatav.

Lisaks tildistele pohimotetele arvestatakse digitaalse Oppematerjali, Sealhulgas
digitaalse opiobjekti loomisel ka meediumiga (teabelevivahend, nagu néiteks tekst, joonis voi
video), millele materjali luuakse. Selleks, et viltida dppematerjali loomisel halbu tillatusi,
tuleks enne materjali koostamisega alustamist tipselt ja iiksikasjalikult moelda, mida ja
milleks tegema hakatakse ja selle kdigus veenduda, et eesmérk on selge (Villems et al.,
2015). Digitaalse dppematerjali eesmargiks peab olema oppetulemuste saavutamise
toetamine, seejuures arvestatakse sihtrithma eelteadmisi, vajadusi ja voimalusi. Haridus- ja
Noorteameti (2020) andmetel on hea dppematerjal loodud tulenevalt oppija vajadustest ja
arvestab oppijate erinevate Oppestiilidega. Vajadusel lisatakse juhised ja suunised Sppimiseks

ning dppematerjali kasutamiseks.

Oppeteksti koostamisel peetakse silmas erinevaid ndudeid ning need tulenevad sellest, mis
teemal ja kellele teksti kirjutatakse. Tavaliselt moodustab dpiobjektist suure osa tekst. Oppe
eesmargiks loodud teksti koostamisel lahtutakse selge keele reeglitest, sest selge keel aitab
teksti paremini mdista ja toetab dppimist. Selge keele all peetakse silmas sellist keelt, mis on
keskmisele inimesele iihiskondlikus keelekasutuses arusaadav. Tédhtis on mdista, et selge keel
ei ole ainult arusaadav lausechitus ja sdnavara. Oluline on teksti {ilesehitus laiemalt, nagu
nditeks teksti loogiline jarjestus ja visuaalne loetavus (ndgemismeele abil lihtsalt haaratav)
(Hallik & Kasemets, 2012). Oppimisel ja dpetamisel on eelistatud teksti esitamise viisiks
liigendatud tekst, mis on lithike ning mis on toetatud illustratsioonidega ja selgitavate
materjalidega nagu nditeks videod (Villems et al., 2015). Seejuures on oluline, et graafika
oleks eesmargipdrane, viitaks autorile ja sisaldaks vajadusel selgitavat teksti (Villems et al.,
2015) ning videod vastaksid eesmérgile ja oleksid tehniliselt hésti koostatud (Ilves, 2015).
Luues dppeteksti, mis sobiks pdhikooli dpilastele tikkimispistete dpetamiseks, tuleb
lisaks selgele keelele arvestada ka sellega, kuidas seda parimal viisil sonadega edasi anda.
Selleks, et koostada teksti, mis on dppijale arusaadav tuleb selle kirjutamisel jargida teksti
koostamise, kujundamise ja struktureerimise soovitusi. Oluline on jéilgida, et Sppematerjalis

kasutatakse terminoloogiat, mis on eakohane ja korrektne (Villems et al., 2015).
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Graafika, milleks kdesoleva t66 kontekstis on joonis, annab vdimaluse dpitava materjali sisu
illustreerida, seejuures piitides Opilaste tahelepanu ja aidates neil keerulisi seoseid paremini
mdista (Villems et al., 2015; Pilt et al., 2019). Oluline on jilgida, et see ei suurendaks Sppija
tookoormust. Tuleb meeles pidada, et dpilased kasutavad tihti digitaalse materjali
vaatamiseks nutiseadmeid, milles v3ib suuremahuliste joonistega materjali lugemine olla
suhteliselt ajamahukas, aga kohati ka lausa voimatu (Villems et al., 2015). Joonise paremaks
eristumiseks teksti osast on soovitatav joonise ja teksti vahele jétta piisavalt vaba ruumi

(niiiteks 5-10 pikslit v&i 1-2 taheruumi) (Villems et al., 2015; Pilt et al., 2019).

Video on tihti tervikliku digitaalse dpiobjekti lahutamatu osa. Uldises mdttes vdivad videod
olla iseseisvad Opiobjektid voi mone teise Opiobjekti osad, mis erinevate teemade puhul
omavad erinevat kaalu. Naiteks késitoo ja sealhulgas ka tikkimise dpetamisel distantsilt voib
olla videote olemasolu méérava téhtsusega, sest nagu Torrey jt (2009) vilja toovad, on
kasit6o toovotteid alati Opitud eksperti jalgides. Parim vdimalus selleks on kontakttund, aga
ka klassis ei ole vdimalik toovotteid kdigile korraga ette niidata. Uldistatult on dppevideote
loomise eesmérgiks erinevate olukordade ja protsesside tutvustamine, nagu niiteks juhendada
oppijat objekti kasutamisel voi tegevuste sooritamisel (Villems et al., 2015). Olenevalt
vajadusest, eesmargist ja otstarbest lisatakse dppevideole vai Siis jaetakse lisamata sonaline
audio. Sonalise audio mitte lisamise pdhjuseid vaib olla erinevaid. Niiteks universaalne
kasutatavus, olenemata kultuurist ja keelest ning lisaks sellele iitlevad opetajad, et nende
arvates innustavad sonalise audiota videod Opilasi mdtlema ja arutlema (Hreinsdottir &
Kristinsdottir, 2016). Heinemann ja Méller (2016) toovad vilja, et dppevideo vahendusel
saab Oppija jilgida kasitodmeistri tegevust, kuid tal ei ole voimalik abi kiisida ja
késitoomeister ei saa dppija tegevust jalgida, seda juhul, kui dpe ei toimu kontakttunnis. Nad
lisavad, et sdnalise audio puhul on iilioluline iga kasutatud sdna ja tegevuse vaheline ajaline
kooskola. Peale selle tuuakse vilja, et Opetajal on véiga oluline roll selles, et dpilased saaksid
oppevideotest maksimaalselt kasu.

Pilt jt (2019) iitlevad, et digitaalse Gppematerjali eri osade ajalisest mahust
vaieldamatult kdige suurema osakaaluga on just videote loomine. Seega on sellise materjali
loomine pdhjendatud eelkdige nende teemade Opetamiseks, mille sisu muutub aeglaselt.
Néiteks planeeritava opiobjekti puhul on videote sisuks ajas muutumatuna piisivad
tikkimisvotted. Vottes arvesse seda, et Opetajad tunnevad puudust praktilistest toojuhistest,

kus késitletakse toovotete opetamist (Wiklund-Engblom et al., 2013), opilased vajavad
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parimate tulemuste saavutamiseks lisa tuge ning erinevatel pohjustel tuleb acg-ajalt ette tildist
voOi individuaalset distantsdpet, on selge, et loodava dpiobjekti puhul on videote loomine
pohjendatud. Videote loomine koosneb neljast etapist: kavandamine, salvestamine,
tootlemine ja levitamine (Pilt et al., 2019):

1. Kavandamine — kavandamise kdigus luuakse oppevideote eesmarkidele vastav
stsenaarium ning sellest tulenevalt otsustatakse, millist riist- ja tarkvara videote
loomisel kasutatakse.

2. Salvestamine — videote salvestamiseks on oluline varuda piisavalt aega, selleks
peavad olema loodud vajalikud tingimused ja soovitatavalt professionaalne
tehnika (saab hakkama ka selleta, kuid vajalikud on kindlasti kas videokaamera,
nutitelefon, tahvelarvuti voi muu sarnane video salvestamise voimekusega seade
ja statiiv) ning voimalusel voiks kasutada spetsialistide abi.

3. Video to6tlemine — enamasti on vaja salvestatud videomaterjali to6delda ning
selle kdigus toimub tavaliselt kaadrite 16ikamine, taustaheli lisamine/eemaldamine
ning graafika, eriefektide ja vajadusel subtiitrite lisamine. Nii subtiitrite lisamiseks
kui ka koigi teiste eelpool nimetatud tegevuste teostamiseks kasutatakse
spetsiaalset tarkvara.

4. Levitamine — video levitamiseks internetis peab veenduma, et video vorming
oleks MP4, video levitamiseks on soovitatav kasutada monda
videorepositooriumit nagu niiteks YouTube, video kestvus peaks olema
minimaalne, kuid samas piisav kisitletava teema tutvustamiseks ning olulised ka
video metaandmed (pealkiri, autor, loomise aeg jne) ja suurus (video mddtmed

pikslites ja andmemaht megapikslites).

Lisaks koigele eelnevale, iitleb ka kutsestandard kutsedpetaja, tase 6 (SA Kutsekoda 2021)
digipedagoogika kompetents, et petaja loob ja koostab materjale digivahendite rakendamise
eesmadrgil ja kasutab digitehnoloogiat Opilaste kaasatuse suurendamiseks oppetdos.
Kéesoleva t66 eesmérgiks on luua digitaalne Spiobjekt tikkimispistete Gpetamiseks,
suunitlusega eelkdige pohikooli dpilastele. Siiski on loodava opiobjekti kasutamise
voimalused oluliselt laiemad, kui ainult pdhikool. Néiteks on dpiobjekt heaks todvahendiks
ka Opetajatele, kes Opetavad Opilasi néiteks iilikoolis (Kunstide ja tehnoloogia Opetaja ja ka
Klassiopetaja dppekava) voi ka kutsekoolis (Tekstiilkésitooline). Kui vaadata néiteks

Olustvere teenindus- ja maamajanduskooli (2018) Tekstiilkasitoo dppekava moodulite
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rakenduskava, saab 6elda, et loodud digitaalne Gpiobjekt katab olemasolevaid vajadusi vaid
osaliselt, kuna ei sisalda kdiki selle eriala tikkimise tikitavaid pisteid. Samas on loodav
opiobjekt abiks ka lapsevanematele koduse Oppet6o toetamisel ja lapse abistamisel ning
néiteks ka inimestele, kes soovivad tikkimisega tegelema hakata hobikorras, aga vajavad
juhendamist. Luues dppematerjali, tuleks moelda selle voimalikult laiale kasutamisele.
Planeeritavas digitaalses opiobjektis kasutatavad joonised ja videod on universaalsed. Samas,
radkides Opiobjekti sonalisest osast, On selge, et dppetekst, mis on arusaadav pdhikooli
oOpilasele, on seda ka kutsekoolis voi iilikoolis dppivale Opilasele/tudengile.

Kokkuvotvalt saab 6elda, et kuigi kvaliteetsed kasitoo ja kodunduse dppematerjalid
on paberkandjal olemas (SA Innove, 2016), siis oleks digitaalne dpiobjekt, mis on terviklik
valmiskomplekt koos dppematerjalidega, nagu tekst, joonised ja videod, dpetajale abistavaks
toovahendiks Oppetdo paremal korraldamisel ning toeks Opilastele dppetdds parimate
tulemuste saavutamisel. Bakalaureusetdo eesmargiks oli luua digitaalne dpiobjekt
tikkimispistete dpetamiseks pohikoolis ja saada ekspertide arvamusi sellele ning tulenevalt
saadud arvamustest teha vajalikud muudatused Gpiobjekti parendamiseks. Eesmaérgist
lahtuvalt piistitati jirgmised uurimiskiisimused:

1. Mida arvavad eksperdid dpiobjekti sobivuse kohta tikkimispistete dpetamiseks
pohikoolis?

2. Kuidas sobivad, ekspertide arvates, opiobjektis kasutatud joonised ja videod
tikkimispistete opetamiseks?

3. Milliseid ettepanekuid teevad eksperdid dpiobjekti muutmiseks?

2. Metoodika
Bakalaureusetdo eesmérgiks oli luua digitaalne dpiobjekt tikkimispistete Spetamiseks
pohikoolis ja saada ekspertide arvamusi sellele ning tulenevalt saadud arvamustest teha
vajalikud muudatused dpiobjekti parendamiseks. Bakalaureuseto6 eesmargist tulenevalt valiti
uuringu l&biviimiseks arendusuuring. Arendusuuringu suunitlus on lahendada praktilisi
probleeme. Arendusuuringu etappidena saab vilja tuua: probleemi analiiiis, disainiprotsess,
lahenduse rakendamine, rakenduse hindamine ning jéareldused ja iildistused (Wolniak, 2017).
Arendusuuringu tegevuste ldbiviimiseks toetuti kidesolevas bakalaureusetoés ADDIE 5-
etapilisele mudelile (Villems et al., 2012; Villems et al., 2015; Pdldoja, 2016; Pilt et al.,
2019), kuna neis lébitavad etapid on omavahel véga sarnased, ldbides samu etappe, olles
tsiiklilised.
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2.1 Arendusuuringu I etapp - Analiiiis

Bakalaureuset66 autori sooviks oli 10putd6 kéigus luua midagi praktilist haridusvaldkonna
jaoks ning tdita sellega iihtlasi SA Innove (2016) poolt véljatoodud puudujaéki, mille
kohaselt puudub kisitéotehnikate dpetamiseks kvaliteetne digitaalne dppevara To6 autori ja
juhendaja arutelu tulemusena otsustati, et [oputdo osana luuakse digitaalne dpiobjekt
tikkimispistete Opetamiseks, et sellega tdita liks osa késitoo ja kodunduse aine puudujdégist,
mis puudutab digitaalset Gppevara. Digitaalse opiobjekti loomise eesmargiks seati, et selles
kajastuksid koik pohikooli dppeprogrammis tikitavad tikkimispisted ning opivéljundiks, et
Opilane moistab, vajadusel selgitab ja oskab tikkida koiki tikkimispisteid.

Opiobjekti sisu vajaduse analiiiisimisel vdeti abiks Anu Pingi ja Kristi Teeri poolt
koostatud opik ,,Tikkimine. Viike rahvardivadpetus* (2015), mis on hetkel Eesti koolides
opikuna kasutusel, ning selle abil selgitati vilja, milliseid tikkimispisteid pdhikooli
programmis tikitakse. See oli vajalik selleks, et Opiobjekti sisu oleks vastavuses pdhikooli
riikliku Oppekava ja sonastatud opivéljunditega, ning aitaks neid saavutada. Kédesoleva
bakalaureuset66 analiiiisi etapis 1dhtuti digitaalse dpiobjekti sisu struktureerimisel
pohimottest — lihtsast keerulisemaks. See tdhendab, et meniiiis on esimesena esitatud kodige
lihtsam tikkimispiste (tikkimispiste, mis on koige kiiremini omandatav ja mida on lihtne
tikkida), liikkudes edasi iiha raskemateni.

Jargmisena analiiiisiti ressursi vajadusi. Moeldi 14bi, et loodav dpiobjekt hakkab
sisaldama sOnalist osa, toojuhendeid, jooniseid, mangulisi teste ja dppevideoid ning sellest
tulenevalt oli selge, et selle vorra on erinevate ressursside vajadus suurem. Oli teada, et suurt
rolli mingib seejuures aeg, kuid ka muud néitajad nagu oskused, tehnilised vahendid ja ka
rahalised vahendid. Sellest tulenevalt planeeriti dpiobjekti loomiseks hinnanguliselt kuluv
aeg, milleks esialgselt méarati iiks kuu. Tdpsemalt tehniliste ja rahaliste vahendite ressurssi
hinnata ei osatud, kuid oli teada, et vaja laheb kaamerat, statiivi, valgusteid ja v3ib juhtuda, et
ka monda tasulist programmi.

Opiobjekti avaldamisega kiib kaasas mure seatavate litsentsidega. On kiill teada, et
muutmise voimaldamine lubab digitaalset dpiobjekti laiemalt taaskasutada (Pilt et al., 2019),
kuid sellele vaatamata otsustas autor seda mitte lubada. Digitaalne dpiobjekt luuakse litsentsi
alusel, mis lubab seda kasutada isiklikul eesmargil dppetegevuses ning selle osi ei ole lubatud
paljundada ja edasi jagada ilma autori loata. Selline otsus siindis soovist tagada dppematerjali

kvaliteet ja selle korrektne kasutamine. Sellega peab autor silmas, et muutmise lubamisel ei
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suudaks ta tagada lisatud voi muudetud materjali sisu korrektsust ja digitaalse dpiobjekti
visuaalset terviklikkust, mis omakorda vdib saada takistavaks teguriks dppimisel ja

Opetamisel.

2.2 Arendusuuringu Il etapp -Kavandamine

Kavandamise etapis moeldi dpieesmarkidele. Kuna digitaalne dpiobjekt peab vastama iihele
pohilisele dpieesmargile (Pilt et al., 2019), seati eesmirgiks kajastada digitaalses opiobjektis
koik pohikoolis tikitavaid tikkimispisteid (eelpiste, tikkpiste, jarelpiste, varspiste, ahelpiste,
linnusilmapiste, samppiste, polvikpiste, aedpiste, ristpiste, kastpiste, mahkpiste, madalpiste
ja hiibepiste). Opiviljundid sdnastati esialgselt viisil: dpilane mdistab, vajadusel selgitab ja
oskab tikkida eelpistet. Opiviljundid oli kavas sdnastada kdigi eelnimetatud tikkimispistete
jaoks eraldi. See on vajalik muuhulgas ka selleks, et opilane saaks ise kontrollida, kas ta on
saavutanud iihe voi teise opivéljundi (Pilt et al., 2019).

Digitaalse Opiobjekti tarkvarana otsustati kasutada Sisu@UT keskkonda, mida
kasutatakse tilikooli dppe- ja teadustodga seotud veebilehestike loomiseks, muuhulgas
digitaalsete opiobjektide loomisel. Sisu@UT voimaldab luua digitaalse dpiobjekti viisil, mis
tagab selle avaliku kéttesaadavuse mitmel erineval viisil: juurdepéddsetav konkreetsel URL
aadressil, leitav Sisu@UT kategooriate ja teemade nimekirjas, leitav otsinguga otsides ning
kasutajad saavad vaadata avalikustatud veebilehestikku ilma, et nad peaksid Sisu@UT lehele
sisse logima (TU elukestva dppe keskus s.a.). Pirast digitaalse dpiobjekti 15plikku valmimist
lisatakse tutvustav tekst ja link digitaalsele Spiobjektile ka e-koolikotti, et suurendada loodud
digitaalse dpiobjekti kasutegurit ning tagada sellele suurem kasutajaskond.

Digitaalse Opiobjekti sisu koostamiseks ja edasi andmiseks on voimalik kasutada laia
valikut meediume, selles t60s planeeritakse kasutada teksti, graafikat ja videoid. Digitaalse
opiobjekti sonalise osa koostamiseks on vajalik teoreetiline alus ning lisaks sellele ka viiteid
toojuhiste koostamiseks. Selleks kasutatud raamatute tdielik nimekiri avaldatakse loodava
digitaalse dpiobjekti jaotises ,,Kasutatud kirjandus®. Jooniste koostamiseks kasutatakse
spetsiaalset programmi. Vaatamata piitidlustele, sellist programmi vabavarana ei leitud.
Tasulise programmina leidis kasutust StitchGraph programm. Videote filmimise tehniliste
abivahenditena otsustati kasutada nutitelefoni, statiivi, ringlampi ning lisavalgusallikana LED
lampi. Videote hoiustamiseks oli plaanis kasutada veebikeskkonda Youtube, mis tagab
videotele suurema kasutajaskonna. Videote monteerimiseks oli kavas kasutada Win Movie

Maker programmi, mis on kiill tasuline, kuid autoril varasemast ajast olemas. Digitaalse
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opiobjekti osana oli plaan luua méangulisi teste tikkimispistete kinnistamiseks. Testid otsustati
luua platvormil LearningApps.

Struktuuri kavandamisel peeti silmas, et opiobjekti oleks lihtne ja mugav kasutada nii
arvutis kui ka nutitelefonis. See on oluline, kuna digitaalne 6piobjekt, mis on struktureeritud
selgelt ja sobivalt, toetab dppijaid ja soodustab Opitava omandamist (Pilt et al., 2019).
Digitaalse opiobjekti struktuur planeeriti iihe- ja kahetasandilisena. Kokku oli plaanis lehele
lisada kuus jaotist: avaleht, tiherealise pisted, kaherealised pisted, mangulised testid, mdisted
ja kasutatud kirjandus. Neist kahel tasandil oli kavas esitada tikkimispisted, millest esimesel
tasandil on nihtav jaotise nimetus ,,Uherealised pisted* ja , Kaherealised pisted* ning neile
hiirega vajutades avaneb automaatselt uues aknas vastava jaotise alla kuuluvate
tikkimispistete nimekiri. Avalehele planeeriti lihike sissejuhatus, milles kirjeldatakse mis
tikkimine on, kus ja kuidas seda kasutada saab, mis on dpiobjekti loomise pdhjus ning milline
on seatud eesmirk. Jaotistes , Uherealised pisted* ja ,,Kaherealised pisted oli plaan esitada
koik vastava jaotise alla kuuluvad ja eelnevalt nimetatud tikkimispisted koos tikkimispiste
olemuse ja tikkimise viisi Kirjeldusega ning lisaks t66kéik koos joonise ja dppevideoga.
Jaotise ,,Mingulised testid* alla oli kavas lisada erineva raskusastmega teste, mis
voimaldaksid kinnistada tikkimispistete nimetusi ja seostada neid vastava tikkimispiste
joonisega. Jaotises ,,Moisted* oli plaan selgitada tikkimispistete kirjeldustes kasutatavaid
mdisteid voimalikult selgelt ja lihtsalt. Viimases jaotises planeeriti esitada kogu kasutatud
kirjandus.

2.3 Arendusuuringu Il etapp -Viljatootamine

Digitaalse 6piobjekti viljatootamist alustati veebilehestiku struktuuri loomisega Sisu@UT
keskkonnas, aadressil www.sisu.ut.ee/tikkimine. Esmalt loodi dpiobjekti meniiii lehestiku
vasakusse dérde, kuid hiljem t3steti see puhtalt visuaalsetel pohjustel t66 tilemisse serva.
Viljatootamise kdigus muutus ka kahetasandiliste meniilide esitamise viis. Esialgselt olid ka
,,Uherealised pisted* ja , Kaherealised pisted* meniiiis loodud aktiivsete nupukestena ja neile
vajutades avanes iihe v0i teise jaotise pistete nimekiri uuel lehel. Hiljem muudeti need
jaotised mitteaktiivseteks ning uues variandis avaneb vastava jaotise nimekiri rippmentiiina
pérast vastavale jaotisele hiirega litkumist. Selle muudatuse pohjuseks oli dpiobjekti
kasutamise mugavus nutitelefonis.

Jargnevalt asuti kirjutama sonalist sisu. Autoril oli varasemast kogemus késitddalase

dppeteksti kirjutamisel, kuid siiski piirdus see suuresti Tartu Ulikooli erialaainete voi praktika
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raames labitud tilesannetega. Teksti kirjutamiseks tootati 1dbi vilja valitud kirjandus,
analiiiisiti loetut ja moodustati loetu pdhjal sidus tekst. Sonaline osa pandi kirja voimalikult
lihidalt, aga viisil, mis tagaks kogu vajaliku info olemasolu. Tekstis kasutatud mdisted toodi
esmakordsel esinemisel vilja sinises Kirjas ja aktiivse lingina. Lingile vajutades avaneb
moistete jaotis, mis annab Jdpilasele voimaluse uurida, mida konkreetne moiste tdhendab.
Jaotises ,,Moisted* lisati moningate mdistete juurde nupuke ,,Vajadusel vaata siia“, millele
vajutades avaneb pilt ning sellel on antud moiste esitatud visuaalselt. T66juhiste kirjutamisel
oli autor kimbatuses kirjutamise stiili osas. Tavaliselt kasutatakse todjuhiste kirjutamisel
puhtalt sonalisi juhendeid, aga isiklikust kogemusest teadis autor, et just Il kooliastme
Opilastele voib sellise juhendi iseseisval mdistmisel raskusi tekkida ning mitmel muul
pohjusel voib selliseid raskusi esineda ka vanematel Opilastel ja isegi tdiskasvanutel. Sellest
tulenevalt loodi kaks erinevat tiilipi t66 kdiku, tagades sellega vdoimaluse, et dpiobjekt oleks
iseseisvalt kasutatav vdimalikult laiale sihtrithmale. Siiski oli t66 autor valmis kaaluma vaid
ithe tookdigu jatmist dpiobjekti, kui eksperdid seda digeks peavad.

Jargnevalt koostati joonised, millede varasem loomise kogemus autoril puudus. Kiill
aga oli ta varasemalt kasutanud erinevaid programme mustrite ja skeemide koostamiseks ning
see sisestas kindlust jooniste loomiseks. Sarnaselt sonalise osa koostamisele 1dhtus autor ka
jooniste puhul varem loodud joonistest. Eesmérgiks oli, et joonised oleksid piisavalt suured,
visuaalselt hésti loetavad, riidelongad oleks arusaadavalt ndidatud, et lahtuvalt {ihest t66
kéigust oleks joonised varustatud ka numbritega ning et 16nga ja ndela liikumine oleks
itheselt mdistetav. Mdningaid joonised tehti kiill erinevatel pohjustel korral voi paaril iimber,
kuid suuremaid probleeme jooniste koostamisel ei esinenud.

Koige suurema ajalise mahuga osa Opiobjekti koostamise juures oli videote filmimine
ja monteerimine. Pohjapanevat kogemust selles vallas autoril ei olnud, kuid siiski on ta varem
katsetanud nii filmimist kui ka monteerimist. Vajaminev materjal filmiti neljal paeval ja teist
sama palju kulus aega videote monteerimiseks. Mitme video filmimine 6nnestus esimese
korraga, kuid samas olid ka moned videod, mida filmiti kiimneid kordi. Kokku filmiti
materjal neljateistkiimne tikkimispiste tarbeks, koguajaga 357 minutit, mille tulemusena saadi
16ppmaterjali 30 minutit. Keskmine video pikkus on 2,14 minutit, seejuures pikim video on
2,58 minutit ja lithim 1,18 minutit. Videote monteerimise kdigus tehti palju erinevaid
toiminguid, muuhulgas eemaldati neilt olemasolev taustaheli, lisati taustamuusika, maérati
muusika sisse- ja viljaclamise pikkus, muudeti heli tugevust, 10igati vilja kaadreid, lisati

avakaader, 16pukaader ja joonis. Monteerimise jargselt laeti videod tiles YouTube keskkonda.
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Videote opiobjekti lisamiseks loodi video link joonisele. See tdhendab, et joonisele vajutades
avaneb video YouTube keskkonnas automaatselt. Vastava sisuga juhend lisati digitaalses
opiobjektis iga joonise kohale esiletdstetud kirjas.

Digitaalse opiobjekti tarbeks loodi LearningApps platvormil méangulised testid
eesmirgiga kinnistada tikkimisvotteid. Niiteks méngus ,,Uhenda paarid* tuleb omavahel
kokku viia joonis ja tikkimispiste nimetus voi ,,SOnardgastik®, kus tuleb taherdgastikust leida
tiles kdik neliteist Gpiobjektis esitatud tikkimispistet. Antud platvormi kasutamise kogemus
oli autoril varasemast olemas ning ta teadis, et platvorm pakub selliste Oppimisiilesannete
loomiseks véga palju erinevaid voimalusi, seda on lihtne kasutada ja oma Opiobjekti siduda.
Lopetuseks lisati viimase jaotisena ,,Kasutatud kirjandus®, milles toodi vélja kasutatud
kirjandus, kasutatud programmide ja platvormide nimed ning dpiobjekti kasutamise digus.

Opiobjekti esialgse versiooni valmimiseks kulus iiks nidal rohkem, kui esialgu planeeriti.

2.4 Arendusuuringu IV etapp — Valim, kasutamine ja andmekogumine

Uurimus viidi libi eesmirgipérase valimi pohimotteid kasutades, kuna see annab
voimaluse intervjueeritavaid valida kindlatele kriteeriumitele toetudes. Eesmérgipérase
valimi puhul saab valimi koostaja oma isiklikele teadmistele ja kogemustele toetudes valida
vilja huvigrupi kdige tiiiipilisemad esindajad (Rimmer 2014; Ounapuu 2014).
Bakalaureuset66 uurimuse valimi moodustavad Vviis kuni kuus kasit6 ja kodunduse
tegevopetajat, kes vastavad kindlatele kriteeriumitele ja keda selles to6s nimetatakse
ekspertideks. Ekspertide valikul ldhtuti kolmest kriteeriumist. Esiteks vastab ekspert dpetaja
kvalifikatsiooninduetele. See tdhendab, et ta omab magistrikraadi voi sellele vastavat
kvalifikatsiooni ja Opetajakutset (Direktori ..., 2013). Teiseks on eksperdil tookogemus
kidsitdo ja kodunduse Opetajana kolm aastat, vottes arvesse ka kidimasolevat Oppeaastat. See
on piisavalt pikk aeg organisatsioonikultuuriga kohanemiseks, dpetaja on ndinud kuidas
Opilased tundides to6tavad ning ta on saanud arvestaval hulgal kogemusi tundide
ettevalmistamise ja ldbiviimise osas. Pikemaajalist tookogemust ei peetud oluliseks. Graham
jt (2020) on lébi viinud uuringu, eesmargiga teha kindlaks, kas algaja opetaja (to6kogemus 0-
3 aastat) ja kogenud Opetaja (td0kogemus lile 5 aasta) dpetamise kvaliteedi ja tookogemuse
vahel on seos. Tulemustest selgus, et olulisi erinevusi algaja ja kogenud dpetaja vahel ei
esine. Kolmandaks peab eksperdil olema dpetamise kogemus pShikoolis.

Uuringus osalenud ekspertide leidmiseks valiti kdsit66 ja kodunduse Opetajate seast

vilja 6 sobivat inimest. Sobivad kandidaadid valiti vélja koostoos juhendajaga. Ekspertide
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poole poorduti e-posti teel ja kokku saadeti e-kiri kuuele inimesele. Kirjale vastas 5 inimest,
kes koik andsid ndusoleku uuringus osalemiseks ning nende ekspertide taustaandmed on
esitatud tabelis 1, mille leiad lisast 1. E-kirjas tutvustati ekspertidele uuringu eesmaérki,
selgitati, et uuring on konfidentsiaalne ja nende nimede asemel kasutatakse pseudoniiiime,
samuti toodi vélja orienteeruv intervjuu kestvus ning paluti neilt ndusolekut intervjuus
osalemiseks. Nousoleku saamise jargselt saadeti ekspertidele dpiobjekti veebilink,
kooskdlastati intervjuu tegemise aeg ja koht ning lepiti kokku piisav aeg, mis eksperdil kulub

opiobjekti 1abitdotamiseks.

Opiobjekti valmimise jéirgselt saadeti uuringus osalemiseke ndusoleku andnud ekspertidele
dpiobjektiga pohjalikult tutvumiseks dpiobjekti link. Opiobjektiga tutvumise jérgselt lepiti
kdigi ekspertidega, vilja arvatud iiks ekspert, kokku silmast silma kohtumiste ajad. Uhe

eksperdiga viidi intervjuu 1dbi Zoomi keskkonnas. Andmeid koguti mértsis 2023.

Andmete kogumise eesmérgil viidi ekspertidega, keda oli kokku viis, 1dbi
poolstruktureeritud intervjuu. Selline intervjueerimise viis annab voimaluse méérata
kiisimuste esitamise jarjekorda, vdimaldab esitada lisakiisimusi ja annab vajadusel voimaluse
kiisimusi intervjuu kdigus iimber sonastada. Seejuures voib intervjueerija anda selgitusi ja
vastata kiisimustele ning kiisimuste arv ja liik ei ole piiratud (Ounapuu 2014).

Esmalt koostati intervjuu kava. Kava koostamisel ldhtuti eesmargist ja
uurimiskiisimustest ning sellest tulenevalt kujunesid teemaplokid. Intervjuu kava koosneb
viiest teemaplokist ehk osast. Esimese osa moodustavad sissejuhatavad kiisimused ning
nende eesmérgiks oli saada taustaandmeid. Teises 0sas otsiti vastuseid esimesele
uurimiskiisimusele, mis puudutas ekspertide arvamusi Opiobjekti sobivuse kohta
tikkimispistete opetamiseks pdhikoolis. Kolmandas 0sas sooviti saada vastus teisele
uurimiskiisimusele, mis uuris, kuidas ekspertide arvates dpiobjektis kasutatud joonised ja
videod tikkimispistete dpetamiseks sobivad. Neljandas osas otsiti vastuseid kolmandale
uurimiskiisimusele, mille eesmérgiks oli vélja selgitada, milliseid ettepanekuid teevad
eksperdid dpiobjekti muutmiseks. Viiendas osas esitati ekspertidele moned kokkuvotvad
kiisimused selle kohta, mis puudutas nende arvamust dpiobjekti vajalikkuse kohta
oppeprotsessis, olulisust dpilase jaoks ja selle sobivust tikkimispistete Gpetamiseks tildiselt.
Poolstruktureeritud intervjuu kava koos kiisimustega on vilja toodud lisas 2.

Uuringu usaldusvéérsuse tostmiseks viidi 1dbi prooviintervjuu eksperdiga, kes vastas

valimi kriteeriumitele. Prooviintervjuu eesmirgiks oli testida intervjuu ajalist kestvust,
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kiisimuste sobivust ja arusaadavust ning margata voimalikke kitsaskohti. Prooviintervjuu, mis
viidi 14bi silmast silma kohtumisel ja mida salvestati, andis uurijale vdimaluse harjutada
intervjueerimist. Intervjuu kestis 28 minutit, hiljem andmed transkribeeriti ja saadud andmed
kaasati uurimusse. Prooviintervjuu jargselt analiiiisiti koos juhendajaga, kas saadi vastused
uurimiskiisimustele ja kas midagi tuleks kiisimustes voi nende esitamise jarjekorras muuta.
Arutelu kédigus selgus, et paar kiisimust tuleks timber sonastada, mida t66 autor ka tegi.
Naiteks oli intervjuu kava esimeses versioonis kiisimus: ,,Kuidas hindate dpiobjekti
iilesehitust, arvestades, et tegemist on toovahendiga, mis on suunatud eeskitt pdhikooli
opilastele?* Muudetud kujul on sonastus jargnev: ,,Mida arvate opiobjekti lilesehitusest,
arvestades, et tegemist on toovahendiga, mis on suunatud eeskitt pdhikooli Opilastele?*
Jargnevad kolm intervjuud viidi 1dbi silmast silma kohtumise kéigus ning iiks intervjuu viidi
1abi Zoomi keskkonnas. Neist pikim intervjuu kestis 60 minutit ja lithim 35 minutit. Enne iga
intervjuu algust tutvustas uurija ennast ja ka oma uurimuse eesmérki eksperdile, kiisis luba
intervjuu salvestamiseks ning andis teada hinnangulise ajakulu. T66 autor teavitas eksperti
sellest, et saadud andmeid kasutatakse ainult kdesoleva uurimust6o raames ning tulemusi
esitatakse pseudoniiiimide kaudu. Lopetuseks tdnati eksperti intervjuu eest. Pérast intervjuud
teavitati eksperti vdimalusest soovi korral transkriptsiooniga tutvuda ja seda tiiendada. Ukski
ekspert ei avaldanud soovi intervjuu transkriptsiooni lugemiseks ja tdienduste tegemiseks.
Uurimuse usaldusvéérsust tdstab ja annab voimaluse ldbitud protsessi dokumenteerida
ning selle abil reflekteerida uurijapdeviku pidamine (Laherand, 2008). Sellest tulenevalt tehti
uurijapdevikusse sissekanne parast igat intervjuud, pidades silmas, et kirjas oleks info, millal
intervjuu toimus, kaua kestis, kas koik onnestus ning reflekteeriti selle iile, mida vajadusel

jargmisel korral teisiti teha. Uurijapdeviku véljavote on esitatud lisas 3.

2.5 Arendusuuringu V etapp — Hinnangu andmine ja andmeanaliiiis

Hinnangu andmine on ADDIE-mudeli V etapp. Kéesoleva t66 kontekstis tdhendab see
opiobjekti kvaliteedi tagamist toetudes arvamustele. Kvaliteedi tagamine opiobjektile toimus
paralleelselt selle loomisega. Esmaseks kvaliteedi tagajaks oli digitaalse dpiobjekti looja ehk
bakalaureusetdd autor ise. Kasutamise protsessis ja selle jargselt aga juba eksperdid. Monedel
juhtudel kasutasid eksperdid loodud digitaalset dpiobjekti Oppetdds, nagu oma tavaparaseid
Oppematerjale, et saada kinnitust oma arvamustele. Seejuures ei olnud Opiobjekti kasutamine
tunnis eesmirgiks omaette. Opetajad vdisid seda kasutada, kui nad soovisid oma arvamustele

kinnitust. Oluline on vélja tuua, et Opilasi ei kaasatud kdesolevasse uurimusse mingil moel.



Digitaalne opiobjekt tikkimispistete dpetamiseks pohikoolis 18

Kvaliteedi tagamise protsessi eesmérgiks on saada ideid dpiobjekti parendamiseks.
Selle protsessi eripdra seisneb selles, et See peaks toimuma enne digitaalse opiobjekti
kasutusse andmist (Pilt et al., 2019). Sellest tulenevalt tegeles Gpiobjektile kvaliteedi
tagamisega esimesena 16putdo autor ise ja selle eesmargiks oli eeskitt teada saada kas
opiobjekt on tehniliselt korrektselt teostatud. Selle protsessi kdigus kontrollis t66 autor kas
Opiobjekt tootab erinevates brauserites nagu nditeks Google Chrome, Microsoft Edge ja
Safari. To6 autor veendus, et lisaks laua- ja siilearvutitele on Gpiobjekti mugav kasutada ka
tahvelarvutis ja nutitelefonis. Vigade leidmiseks luges autor erinevatel pdaevadel ja nddalatel
iile digitaalse dpiobjekti sonalist osa ja vajadusel tegi parandusi voi korrektuure. Lisaks
eelnevale viis autor 14bi ka tehnilise testimise, mille eesmargiks oli kindlaks teha, et kdik
sisestatud lingid to6tavad ja viivad kasutaja just sinna, kuhu ta joudma peab.

Jargnevalt kaasati digitaalse opiobjekti kvaliteedi tagamise protsessi eksperdid.
Ekspertidelt sooviti saada dppimise ja Gpetamisega seotud nduandeid. Peale selle sooviti
teada saada kas Gpiobjekt tdidab talle seatud eesmairki ja kas selle abil on Opilastel voimalik
saavutada varem kirjeldatud opivaljundid. Testimise jargselt, intervjuu kédigus, avaldasid
eksperdid arvamusi ja tegid ettepanekuid opiobjekti parendamiseks. Tapsemalt on voimalik

16plikest tulemustest lugeda kdesoleva 1oput6o peatiikis ,, Tulemused®.

Andmeanaliiiisi 1abiviimiseks transkribeeriti helifailid. Transkribeerimine teostati késitsi.
Kasitsi transkribeerimisel tuleb kirja panna intervjuu iildised andmed, nagu millal intervjuu
toimus, kes osalesid, kui kaua intervjuu kestis, osalejate esitamine tekstis pseudoniitimide voi
koodide abil ning vajadusel ka taustaandmed (Kalmus et al., 2015). Sellest tulenevalt koostati
Wordi fail, mis sisaldas ridasid eelkirjeldatuks ning intervjuukiisimusi, seejuures arvestades
nende arvatavat kiisimise jarjekorda. Sellise faili kasutamine kiirendas transkribeerimise
protsessi oluliselt, sest vajadusel sai kiisimustes teha parandusi voi tdiendusi ning juurde tuli
kirjutada ainult lisaks kiisitud kiisimused ja intervjueeritava sdnad. Transkribeerimise jargselt
kuulati intervjuu veel kaks korda t66 autori poolt iile ja tehti vajalikud parandused. Kokku
transkribeeriti viis intervjuud (43 lehekiilge). Uhe intervjuu transkribeerimisele koos kahe iile
kuulamise ja vigade parandamisega kulus keskmiselt 3 tundi ja 37 minutit. T66 autor otsustas
intervjuud transkribeerida késitsi, kuna tundis, et késitsi transkribeerimine annab talle
voimaluse réédgitut paremini ja siigavamalt mdista ning intervjuus radgitusse sisse elada. Ka
taisautomaatse transkribeerimise puhul tuleb saadud tekstifail korduvalt iile kontrollida,

korvutades seda helifailiga ja tehes vajalikud parandused. Kasitsi transkribeerimine on
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oigustatud ka pohjusel, et viie intervjuu lehtede koguarv ei olnud suur ning sellest tulenevalt
ei kulunud sellele pdhjendamatult palju aega.

Uurimiskiisimuste andmeid analiiiisiti kasutades induktiivset sisuanaliiiisi, mis ldhtub
saadud andmetest ning voimaldab leida intervjuust uurimiskiisimuste seisukohast olulised
tahendused (Kalmus et al., 2015). Analiiiisi kdigus loeti transkribeeritud tekst korduvalt iile,
eesmargiga leida tekstist uurimiskiisimuste seisukohast tdhenduslikud tekstildigud, laused voi
sonad ning lahtuvalt uurimiskiisimustest méarati neile koodid. Kodeerimise peamiseks
pOhjuseks on teksti osadeks jagamine, selle mdistmine ning sellest tulenevalt korrastatud
stisteemi loomine (Laherand, 2008). Kodeerimise ndide on leitav lisas 4. Kodeerimise
jargselt grupeeriti sarnase tdhendusega koodid kategooriatesse ning hiljem moodustati neist
koodipuu, mis on leitav lisas 5. Andmeanaliiiis viidi 1dbi vabavaralises veebikeskkonnas
QCAmap (Mayring, 2000). Uurimuse usaldusvairsuse tostmiseks teostas uurija aja
moddudes korduskodeerimise.

Esimesele uurimiskiisimusele: mida arvavad eksperdid opiobjekti sobivuse kohta
tikkimispistete opetamiseks pohikoolis loodi kolm kategooriat (Oppimiseks ja Opetamiseks
sobiv tervik, toeks Opilasele, toovahend Opetajale ). Teisele uurimiskiisimusele: kuidas
sobivad, ekspertide arvates, opiobjektis kasutatud joonised ja videod tikkimispistete
opetamiseks loodi liks kategooria (toetavad Opitava mdistmist). Kolmandale
uurimiskiisimusele: milliseid ettepanekuid teevad eksperdid opiobjekti muutmiseks loodi kaks
kategooriat (tdiiendamine, arendamine).

Uurimuse kaigus peeti kinni hea teadustava pShimdtetest (Hea Teadustava, 2017).
Sellega tagati, et eksperdid osalesid uuringus vabatahtlikult, nad andsid ndusoleku intervjuu

salvestamiseks ja saadud info 10put6os kasutamiseks.

3. Tulemused
Bakalaureusetd6 eesmargiks oli luua digitaalne opiobjekt tikkimispistete dpetamiseks
pohikoolis ja saada ekspertide arvamusi sellele ning tulenevalt saadud arvamustest teha
vajalikud muudatused Opiobjekti parendamiseks. Jargnevalt esitatakse uurimistulemused
uurimiskiisimuste jérjestuses, vottes arvesse transkriptsioonide kodeerimise ja
kategoriseerimise tulemusel moodustunud kategooriaid. Kategooriaid esitatakse jargnevas
tekstis tumedamas kirjas. Tulemuste ilmestamiseks on vilja toodud intervjuudest parinevad

tsitaadid, mida esitatakse kaldkirjas koos intervjueeritava pseudoniiiimiga. Tsitaatide sisu
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selgema mdistmise ja parema loetavuse eesmaérgil on autor vajadusel tsitaate keeleliselt

toimetanud.
Ekspertide arvamus opiobjekti sobivuse kohta tikkimispistete opetamiseks pohikoolis

Uurimuskiisimusele ,,Mida arvavad eksperdid dpiobjekti sobivuse kohta tikkimispistete
Opetamiseks pohikoolis?* loodi andmeanaliiiisi tulemusena kolm kategooriat: dppimiseks ja
Opetamiseks sobiv tervik, toeks Opilasele, tddvahend dpetajale.

Oppimiseks ja dpetamiseks sobiv tervik. Eksperdid tid vilja, et loodud digitaalne
opiobjekt, arvestades seatud eesmérki, sisaldab koike vajalikku, on 1abi moeldud struktuuriga,
keeleliselt arusaadav, sobilik dppetooks, moodustades seejuures iihtse terviku.

Mulle viiga sobib see aeglane ilus minek, see dra seletus, titleme siis et, peaaegu

pilpa pooleks l6omine, peensusteni koik dra ndidatud ja need mdngud sinna juurde ja
siis see oskussonastik, mulle meeldis. (Anne)

Eksperdid tdid korduvalt vilja, et loodud dpiobjekt on viga hea lahendus, sest
tegemist on dppematerjaliga, mis sisaldab endas kdike vajalikku. Juurde lisati, et erinevatest
kohtadest voib kiill leida videoid, jooniseid ja muid materjale, kuid sellisel viisil iihtse
tervikuna oppematerjali saadaval ei ole ning ekspertide arvates on sellise materjali olemasolu
suureks abiks nii dpilastele kui ka dpetajale. Leiti, et dpiobjekti struktuur on hea. PGhimote
on lihtne, selge, arusaadav ning selle mdistmisel ei tohiks tekkida kiisimusi. Oppematerjal on
hésti néitlikustatud, sisukas, videod ja joonised on selged, pohilised pisted on édra ndidatud,
eraldi on vilja toodud mdisted, mis aitavad paremini teemast aru saada. Peale selle rGhutati
korduvalt ménguliste testide olulisust dppetdds.

Keelelise arusaadavuse puhul tdid eksperdid iildise sdnalise osa puhul vilja, et
sonaline selgitus on lithidalt, konkreetselt ja selgelt vilja toodud. Kasutatud tekst on lihtne ja
arusaadav, mitte midagi arusaamatut ei ole ja kui opilane métleb kaasa, siis on koik tehtav.
Lisaks sellele toodi vilja, et kdik tundus nii dige ja et nii peabki olema. Mis puudutab
erinevaid tookdike, siis ekspertide arvates on modlema variandi Gpiobjekti jatmisel Gpiobjekt
terviklikum. Seejuures toodi vilja, et numbrilise seosega t66 kiik sobib pigem nooremale
Opilasele ja Opilasele, kellel on raskusi teksti moistmisel ning teise puhul toodi vélja, et see
sobib pigem vanemale Gpilasele, kes on juba tikkimisega natuke tuttavam voi Opilasele, kes
mdistab sOnalist teksti lihtsamalt.

Siin tuleb minna vooluga kaasa nagu vdiike laevuke. Tuleb takiStus, siis ldhme siit

poolt voi ldhme sealt poolt. Voi siis sukeldume. Kuidagi peab iile saama sellest
takistusest. Voi siis tuleb vaenlane, muudame ta oma sobraks, voi kdime tast kauges
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kaares mooda. Parem oleks, kui sobraks saaks, siis meil enam vaenlast ei ole.
(Sandra)

Sellest tulenevalt toid eksperdid vilja, et igale iihele peab leiduma talle sobiv voimalus.
Selgitades, et oluline on see, et opilane on rahul ja teeb tooprotsessi monuga ja tulemus
roomustab teda. RGhutades, et ei saa delda, et mina dppisin nii ja sina pead ka nii tegema.

Eksperdid pidasid dpiobjekti dpetamiseks ja dppimiseks sobivaks, tuues vilja, et kdik
on viga hésti selgitatud, néitlikustatud ning olemas on joonised ja videod, mis on selged ja
arusaadavad. Eksperdid rohutasid, et nad peavad dpiobjekti Oppet6o labiviimisel viga
oluliseks, markides seejuures, et see sobib viga histi dOpetamiseks ning on sihitud vanusele
tasemelt sobiv ja joukohane. Digitaalse dpiobjekti olulisuse nditajana toodi ka nditeks vilja,
et koolides on olemas opikud, kus on dpilastele kdik vajalik pohimdtteliselt olemas, aga
opikud ei ela, kui samas loodud digitaalne Gpiobjekt hakkab elama ja kaasa méngima ning
see on viga oluline, voimaldades Opilasel ka iseseisvalt edukalt dppida.

Toeks opilasele. Ekspertide sdnul on iiheks oluliseks oskuseks Opilase iseseisvus
Oppet6os ning kooli poolt selle toetamine. Sellest tulenevalt toid eksperdid vilja, et loodud
opiobjekti abil on iseseisvus tikkimispistete dppimisel toetatud. Seejuures toodi vilja, et
oluline on dppematerjali mitmekiilgsus. Sellega peeti silmas seda, et kui iiks dpilane nieb
jooniselt koik &ra, siis teisele on abiks video ja kolmas loeb hoopis sonalist teksti, sellega
rohutati diferentseerimise olulisust.

Sa ei voi iial teada kuidas sellel opilasel see pirn polema l60b, mille peale. Nditeks

peab ta vaatama joonist voi lugema ja siis hakkab tal maéte téole. Nii palju, kui on

inimesi, nii palju on voimalusi. Ja see on viga hea, et ei ole ainult iiks liin vaid, et
ongi voimalused, vali enda oma. (Anne)

Ekspertide sonade kohaselt on mitmed nende dpilased suhteliselt tublid ja kui neil
oleks selline dpiobjekt kasutada, siis saaksid nad suurepéraselt iseseisvalt hakkama.
Tookdikude vordluses toodigi néditeks vélja, et to6 kdik 1 on véga vajalik algajale, kuna annab
Opilasele voimaluse tapselt jooniselt ndha, mida ta tegema peab. Seejuures rohutasid
eksperdid, et osad Opilased ei saa tekstist alati aru ja seda isegi siis, kui nad mitu korda loevad
ning sellest tulenevalt on selline lahendus hea ja 6ppija iseseisvust toetav.

Digitaalse opiobjekti dppematerjalina dppetddsse kaasamise jargselt toodi vélja, et
néiteks neljas, viies ja kuues klass kasutasid pigem esimest t66 kaiku. Leiti, et opilased said
paremini hakkama ja olid iseseisvamad ning dpetajatel endil oli sellest tulenevalt oluliselt
kergem. Muutusena toodi viélja, et erinevalt tavalisest ei olnud vajadust iga Opilase juures

individuaalselt rdadkida, vaid Opilased said iseseisvalt edasi litkuda, nditeks vajadusel video
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pausile panna ja tagasi kerida. Toodi vilja ka klassi iildine atmosféddri muutus. Kui muidu
Opetaja radgib kellegagi ja selgitab, mida teha tuleb ning sellest tulenevalt segab Opilasi, kes
tiritavad keskenduda, siis hetkel seda praktiliselt ei esinenud. Veel toodi vilja, et enam ei
seisnud Opilased jarjekorras, et dpetaja jutule padseda ning Opilasel on vdimalik rahulikult ja
iseseisvalt omas tempost toéotada ilma, et keegi tal korval seisma peaks.

Lisaks eelnevale pidasid eksperdid opiobjekti oluliseks ka dpilase dppeprotsessi
toetajana. Tuues vilja, et koik Gpiobjekti osad toetavad liksteist. Selgitades, et kui dpilane
ithest juhendi osast hésti aru ei saa, siis ta saab sama asja vaadata teise nurga alt ning 16puks
saab ta ikkagi aru, mida on vaja teha. Naiteks jooniste puhul toodi korduvalt vélja, et need on
selged ja opilasele lihtsalt mdistetavad ning tema dppimist toetavad. Kusjuures ekspertidele
meeldis eriti see, et tikkimisniidina on kasutatud punast niiti, riideldngad on suuremalt vélja
toodud ja joonised on varustatud numbritega.

Juurde on lisatud joonised ja see noela litkumine, et siin ei tekki kahetisi arusaamu

kuidas seda tikkimist peaks tegema ja video on samuti juures, nii nagu ka teiste
tikkimispistete puhul, et iiks toetab teist ja koik on arusaadav.(Imbi)

Siiski toodi vilja, et kontrast joonise tausta, tikkimisriide ja ndela vahel on liiga viike ja just
ndel ei eristu piisavalt, kuid sellele vaatamata nenditi, et joonised on arusaadavad ja sobivad
Oppimiseks.

Ekspertide arvates toetab loodud digitaalne Gpiobjekt Sppimist ka nditeks siis, kui
Opilane ei saa tunnis kdigest hésti aru, voi tunneb end ebakindlalt, pakkudes Opilasele
vOimalust teemat hiljem korduvalt iile vaadata. Toodi vélja, et selline digitaalne dpiobjekt on
asendamatu, kui dpilane peab erinevatel pohjustel olema distantsdppel ja tal ei ole voimalust
tunnis kiisida. Veel rohutati, et aeg-ajalt juhtub, et Opilased ei joua tunnis oma asju valmis ja
to0d tuleb 10petada kodus voi Opetaja soovib, et Opilased tutvuksid tunni teemaga enne tunni
algust kodus ning sellest tulenevalt tdid eksperdid vilja, et sellise dpiobjekti abil oleks
voimalik Opilastele lihtsalt link Saata.

Mingulised testid tekitasid ekspertides elevust, seejuures rohutasid nad, et testid on
vajalikud ja annavad palju juurde. Toodi vilja, et sellised testid peaksid olema iga dpiobjekti
osa, sest médngulisel viisil on parem dppida, tikkimispistete nimetused jddvad paremini
meelde ning opilasel tekib lihtsamalt seos joonise ja tikkimispiste nimetuse vahel.

Minu jaoks on oluline, et ta oskab seda seostada ja ta saab aru. Et kui ta votab uuesti

raamatu kdtte ja ma iitlen, et tee see samppiste voi et tee need ddred niitid sadmppistes

Vvoi tee siia sdmppiste, et siis ta mdletab, kuidas seda teha ja ta saab aru. Minu jaoks
on nagu see oluline. Ja testidest see seos tuleb. (Maarja)
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Lisati ka, et méngulisel viisil 6ppimine on parim viis, kuna Opilane ei tunne siis, et ta opib
ning selle tulemusena on dppimise protsess lihtsam ja teadmised omandatakse paremini.

Digitaalse opiobjekti puhul tdid eksperdid vilja, et see tdstab Oppijate motivatsiooni.
Selgitades, et selline dppematerjal teeb opilase ndo rodmsamaks ja olemise vallatumaks,
Opilased tunnevad rodmu korda ldinud Oppimisest ja see on neile nagu boonus. Lisati, et
opilane on sellise 6ppematerjali jargi dppides automaatselt rodmsam ja rohkem huvitatud t66
valmis saamisest. Seejuures rohutades, et Gpetajad ja riik saavad palju dra teha, et Opilase
motivatsiooni tosta. Tuues néiteks, et tihti just Opetajad ise ja riiklik haridussiisteem on see,
mis Opilaste motivatsiooni kdrbib ning selle peamise probleemina toodi vilja just iihekiilgne
Opetamise stiil ja Sppimine raamis.

Toovahend opetajale. Eksperdid tdid mitme kiilje pealt vélja koostatud dpiobjekti
vajalikkuse ka nende endi jaoks, rdhutades, et selline dpiobjekt vihendab olulisel médral
nende to6koormust. Kdige suuremaks vadrtuseks peeti tunni labiviimise lihtsustamist. Tuues
vilja, et sellise dpiobjekti abil muutub véga palju lihtsamaks just nende dpetajate t60, kelle
klassis on korraga palju Opilasi, aga ka nende Opetajate t66, kes annavad tunde liitklassidele,
kus tihti on koos kahe voi kolme klassi Opilased, pluss sinna juurde ka lihtsustatud dppekava
opilased. Selgitades, et kui klassis on palju Opilasi v3i erineva vanuse ja tasemega Opilased,
siis Opetaja ei jOua, ei ajaliselt, ega ka fitisiliselt alati piisaval mééral iga opilaseni. Seejuures
toodi vélja, et sellise Opiobjekti abil jadks Opetajal rohkem aega tegeleda just nende
Opilastega, kes vajavad suuremat tuge.

Meil on koolis uuemad tahvelarvutid ja neid on hdsti mugav lauapeale lastele panna.

Uhiselt suure laua ddres oli meil viga hea teha. No ja minul on ménus iimber laua ja
laste liikuda ja vajadusel neid aidata. (Imbi)

Teiseks pidasid eksperdid loodud Spiobjekti enda jaoks vdga oluliseks igasuguse
distantsoppe puhul. Olgu selleks siis dpilase haigestumine, dpetaja puudumine voi ka niiteks
opilastele koduse t66 andmine. Toodi vilja, et sellisel puhul on dpetajal valik ja voimalus
seda materjali kasutada. Selgitades, et erinevalt varasemast ei oleks dpetajal vajadust eraldi
materjali kokku otsida, vaid ta saaks loodud Opiobjekti lihtsalt ja mugavalt Gpilastele jagada.
Viltimaks nii olukorda, mille puhul dpilane saaks 6elda, et mind ei olnud tunnis, ma ei
osanud. Eksperdid tundsid, et loodud digitaalne dpiobjekt annab neile omamoodi voimaluse
end vabanduste eest kaitsta.

Lisaks kdigele muule meelestas loodud opiobjekt eksperte positiivselt. Eksperdid

kirjeldasid opiobjekti jargmiselt: mulle see vdga meeldib; mina arvan, et véiga, viga dge,
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vajalik ja véga, viga oodatud asi ja las ta tuleb meile siia appi; mulle tundus vdga lahe, ma
oskan Oelda ainult, et viaga dge; tubli t60, kiitus; aitdh, see on nagu super lihtsalt. Ekspertide
sonade kohaselt oodatakse véga aega, kui opiobjekti kasutama saab hakata ning tunti siirast
heameelt, et bakalaureusetdd autor on selle too ette votnud.

Ei ole sellist oppevara, mis sina oled teinud, ei ole olemas olnud, pole keegi vist
moelnudki selle peale. Mulle viiga meeldib, et sa oled selle votnud. (Anne)

Toodi ka vilja, et kindlasti hakatakse dpiobjekti kasutama, kui keegi on nii suure to0 ette dra
teinud. Selgitades, et miks peaks ise jooniseid looma vdi videoid tegema, kui need on sellisel
kujul juba olemas. Lisades, et me oleme paratamatult digimaailma poole lilkumas ja selline
Oppematerjal on sellest tulenevalt vdga vajalik.

Ekspertide arvamustele tuginedes ja dpiobjektile seatud eesmaérki arvesse vottes, Saab
kokkuvotvalt 6elda, et loodud dpiobjekt moodustab iihtse, endas koike sisaldava terviku ja on
sobiv tikkimispistete dpetamiseks pohikoolis. Olulise rollina toodi vélja selle roll dppija

toetamisel ja tema t66 kergendamisel.
Ekspertide arvamus jooniste ja videote sobivusele oppetoos kasutamiseks

Uurimuskiisimusele ,,Kuidas sobivad, ekspertide arvates, dpiobjektis kasutatud joonised ja
videod tikkimispistete dpetamiseks?* loodi andmeanaliiiisi tulemusena tiks kategooria:
toetavad Opitava mdistmist.

Toetavad dpitava moistmist. Eksperdid toid vélja, et videod ja joonised on loodud
kujul iiheselt mdistetavad ja sobivad viga hdsti dpetamiseks. Rohutades, et neil mdlemal on
véga suur roll tikkimispistete moistmisel ja hiljem nende abil tikkimise teostamisel. Seejuures
tuues vilja, et nditeks jooniste puhul on positiivne see, et koik on suuremal ja selgemal kujul
esitatud, nagu nditeks riideldngad ning sellest tulenevalt ka tikkimisriide augud. Eriti
positiivsena tdid eksperdid vélja joonisel punase tikkimisniidi kasutamise. Muuhulgas
meeldis ekspertidele joonistel numbrite kasutamine.

Joonise lugemine on suhteliselt raske opilastele. Aga siin, kuna on ilusti numbrid

juures, siis see teeb asja lihtsamaks. Kui oleks lihtsalt nii nagu seal opikus, nii on
raskem, siis nad iitlevad, et ma ei saa midagi aru. (Sandra)

Ekspertide poolt toodi korduvalt vélja, et joonis ja video tdiendavad teineteist ja sOnalise osa
moistmist. Rohutades, et kui opilane siiski ei suuda skeemist aru saada, siis pérast video

vaatamist saab ta sellest aru. Siiski toodi vilja, et jooniste puhul ei eristu ndel taustast
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piisavalt, raskendades visuaalset haaratavust, kuid lisati, et see ei mojuta jooniste kvaliteeti ja
joonised on dpetamiseks sobivad.

Videote puhul toid eksperdid vilja, et videod on tdiesti selgelt arusaadavad ja nad
toetavad histi sonalist osa ning et, kui muidu ei saa, siis nende abil peaks kiill koigil dpilastel
mdistmine tekkima. Ekspertide sonul on videote taustaks hea, rahulik ja 16dgastav muusika,
Siiski toodi vélja, et videote taustaks olev muusika on héiriv, lisades, et pigem voiks selle
asemel olla sonaline audio. Veel toodi vilja, et tunti puudust sdnalisest audiost kuid samas ei
néhtud selle puudumist takistusena. Eksperdid mérkisid, et aru saamisele aitab kaasa hea
varvivalik nii kanga kui ka tikkimisniidi osas, tagades piisava selguse ja hea visuaali.

Videod olid koik ilusad. Minule need videod viiga sobisid, viga sobisid. Koik on oige.
Hea muusika on ka taga. (Imbi)

Lisaks varem kirjeldatule toodi ekspertide poolt vilja, et ilusti on niha tikkimisvotte
teostamist, sest tikkija kded ei ole tooalal ees.

Oppeprotsessi lihtsustava argumendina toodi nii videote kui ka jooniste puhul
sarnaselt eelnevale vilja, et sellist materjali annab erinevatest kohtadest leida, aga iihtse
tervikuna seda kuskil ei leidu. Toodi vilja, et eriti suurt rolli mingivad sujuva oppetdo
labiviimisel just Oppevideod voimaldades Opilastel todle hakata kohe pérast seda, kui dpetaja
on sissejuhatuse dra teinud. Ekspertide poolt toodi ka siin vilja, et suur abi on joonistest ja
videotest nii kontaktdppe kui ka distantsoppe korraldamisel ning kuna kdik materjal on iihes
kohas koos, siis hoiab see palju Opetaja aega kokku.

Niitid on minu t66 kokku hoitud. Mul on juba see materjal olemas. Niitid on minu

lilesanne sisse juhatada tund ja mul on nagu tooriist voi abiline juba olemas. Et viga
oluline materjal. (Ulle)

Sarnaselt varasemale toid ka siin eksperdid vélja, et tegemist on véga teretulnud
oppematerjaliga.

Vastustest selgus, et uuringus osalenud eksperdid peavad jooniseid ja videoid dppetdd
labiviimiseks iildjoontes sobivaks. Tuues muuhulgas vilja, et mdlemad omavad suurt kaalu

tikkimispistetest aru saamisel ja tikkimise teostamisel ning sonalise teksti moistmisel.
Ekspertide ettepanekud dpiobjekti muutmiseks

Uurimuskiisimusele ,,Milliseid ettepanekuid teevad eksperdid dpiobjekti muutmiseks?* loodi

andmeanaliiiisi tulemusena kaks kategooriat: tdiendamine, arendamine.
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Tiiendamine. Opiobjekti tiiendamise puhul toodi ekspertide poolt vilja valdavalt
erinevaid ettepanekuid, aga oli ka neid, mis tihildusid. Tikkimispistete illustreerimise
ettepanekuna toodi vilja, et kuskil mingil kujul voiks Opilaste jaoks olla nahtav, kuidas ja
millisel viisil roivastel voi kodutekstiilidel tikkimispisteid kasutatakse, luues nii dpilasele
laiema pildi. Seejuures toodi vilja, et see muudaks dpiobjekti veel tdiuslikumaks ja
vihendaks dpilastepoolset negatiivset suhtumist, mida kirjeldati jargnevalt: miks me seda
teeme, see on aja raiskamine. Sama teema puhul toodi vélja, et Opilastel voiks olla voimalus
néha, et tikkimispisteid ei tikita ainult rangelt nii nagu need on esitatud juhendites. Tehti
ettepanek, et opilastele voiks nédidata visuaalse pildina, et tikkimispisteid vaib tikkida erineva
sammu pikkusega, erineva kdrgusega, lisaks sirgele reale looklevalt ja nii edasi.

Veel toodi vilja, et tikkimise suuna voiks rohkem esile tuua, nditeks paksus kirjas voi
rohutada seda noole lisamisega. Peale selle mainiti, et video viide ei tule piisavalt esile ja
vastava viite sOnastus tekitab kiisimusi. Soovitus oli tekst muuta konkreetsemaks, lithemaks
ja tuua see margatavamalt esile. Segadust tekitavaks peeti nimetusi ,, T66 kdik 1% ja ,, T66 kdik
2%, Toodi vilja, et Opilase jaoks voib sellise sOnastuse korral jadda mulje, et esmalt tuleb dra
teha neist esimene ja siis ka teine, kuigi tegelikult on tegemist sama juhendiga, mis on
sonastatud erinevalt. Eksperdi soovitusel peaks sonastuse iile vaatama voi voiks kasutada
hoopis sdnastust ,,Véimalus 1 ja ,,Voimalus 2 vdi ,,Variant 1 ja ,,Variant 2“. Murekohana
margiti, et joonise visuaal ei ole tdiuslik. Sellega peeti silmas, et tausta ja nii 6elda kanga toon
on ndelaga liiga sarnased ja ndel sulandub tausta sisse. Eksperdi poolt tehti ettepanek
voimalusel muuta ndela toon erksamaks. Samas deldi, et joonised on véga dgedad ja
Oppimise mottes on nad arusaadavad, aga visuaalselt on neid keerulisem haarata.

Mis puudutab videotele subtiitrite lisamist, siis seda heaks motteks ei peetud, tuues
vélja, et Opilased ei vaata videot ja subtiitreid korraga ning see teeb nende jaoks asja
keerulisemaks, sest nad ei suuda korraga jélgida ndela litkumist ja lugeda. Siiski toodi vilja,
et subtiitrid vdivad olla ja subtiitrid on viga hea mote. Videotele sonalise audio lisamist ei
pooldatud, tuues vilja, et videod on selged ja arusaadavad ning sonalise seletuse lisamine ei
annaks neile midagi juurde.

Ma ei nde mingit vajadust tegelikult sellele tekstile, sest see ajab segadusse. Siis ta
pingsalt métleb, et mida ta niiiid iitles. Praegu ta keskendub sellele, mis liigutus on,
aga muidu ta hakkab, et ahah, et noelaga iilevalt alla, kas ma niiiid ikka tulen iilevalt.
Praegusel juhul ta lihtsalt jélgib. Ma ei usu, et see juurde annaks. (Sandra)

Seejuures lisades, et dpilane mdtleb rohkem kaasa, kui ta ainult vaatab ja jilgib ning taustaks

jookseb vaid muusika. Rohutades, et kui peale lugemine kiib, siis Opilane enam ei mdtle.
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Vaatamata sellele toodi vilja, et videotele voiks lisada sonalise audio, et rohutada t66s olulisi
kohti. Nagu varem juba viidatud, toodi vilja, et videotele lisatud muusika on segav faktor ja
sellele eelistataks sonalist audiot. Tuues viélja, et Opilase tdhelepanu ldheb kohe dra ja ta
hakkab muusikat kuulama. VVaatamata sellele pidasid eksperdid videote sisu kvaliteetseks ja
videoid Opetamiseks sobivaks

Arendamine. Opiobjekti edasi arendamise vdimalusi pakuti ekspertide poolt vilja
kolm. Esimese voimalusena sooviti voimalust to6juhendi vélja printimiseks.

Ma praegu maétlen sellele, et dkki saab opiobjektile, lisada voimaluse printida vilja

nditeks tookdik ja sinna juurde ka see piste joonis. Alati ei ole opilasel voimalik netti
kasutada. (Imbi)

Tuues muuhulgas vilja, et nad teevad Opilastega dpimappe ja ka sinna oleks seda hea panna,
et hiljem vajadusel kiiresti info iiles leida ja dpitut meenutada. Teise soovina toodi vélja soov
todjuhendile, mis kirjeldaks t66 alustamist ja Iopetamist. Selgitades, et see voiks sisaldada
alustamist, 10petamist, niidi peitmist, viidet sellele, et niidi otsa, ei tehta sdlme ja nii edasi.
Kolmanda arendusettepaneku puhul esitas ekspert soovi médnguliste testide puhul laiendada
nende kasutamise voimalusi. Kui hetkel on testid esitatud lingina ja neile vajutades saab
opilane neid lahendama asuda, siis antud juhul pakuti vilja vGimalus lisada iga mangu jaoks
ka QR-kood. Tuues vilja, et see annaks Opetajale vdimaluse méngulisi teste kasutada néiteks
orienteerumisméngu punktides, aga ka muuks.

Kokkuvotteks saab 6elda, et ekspertide arvamused Opiobjekti muutmiseks voi
taiustamiseks olid vdga erinevad. Neist suurima vastukajaga oli videotele sonalise audio

lisamine.

4. Arutelu

Bakalaureusetd6 eesmargiks oli luua digitaalne dopiobjekt tikkimispistete dpetamiseks
pohikoolis ja saada ekspertide arvamusi sellele ning tulenevalt saadud arvamustest teha
vajalikud muudatused dpiobjekti parendamiseks. Tulenevalt eesmérgist piistitati kolm
uurimiskiisimust, millele ekspertarvamuse saamiseks viidi 1dbi poolstruktureeritud intervjuu
viie eksperdiga. Jargnevalt arutletakse t66 olulisemate uurimistulemuste iile. Lisaks sellele
tuuakse vilja ka t606 kitsaskohad ja t66 praktiline vaartus ning autori soovitused edasisteks
uuringuteks.

Esimene uurimiskiisimus oli ,,Mida arvavad eksperdid opiobjekti sobivuse kohta

tikkimispistete dpetamiseks pohikoolis?*. Otsides vastust uurimiskiisimusele, kerkisid
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intervjuude pdhjal esile arvamused, mille kohaselt moodustab loodud digitaalne 6piobjekt
tihtse terviku, milles esitatud info on korrektne, hésti selgitatud ja niitlikustatud. Samad
néitajad toob vilja ka Akpinar (2009) kirjeldades kvaliteetset digitaalset Oppevara. Seega
voib jareldada, et loodud digitaalne dppevara on kvaliteetne. Ekspertide arvamusi analiitisides
ilmnes, et loodud digitaalse dpiobjekti ndol on tegemist terviklahendusega, mis toetab
Oppimist, on taaskasutatav ning voimaldab Opilastel omas tempos todtada. Ka Villems jt
(2012) ja Kampus jt (2013) toovad vilja, et kvaliteetne digitaalne Gppevara on taaskasutatav,
terviklik ja Oppimist toetav ning Villems jt (2015) lisavad, et kvaliteetne digitaalne dppevara
on vajadusel iseseisvalt ldbitav. Seega voib kdesoleva uurimustoo tulemustele tuginedes
jareldada, et intervjueeritud eksperdid mdistavad, millistest osadest koosneb kvaliteetne
digitaalne dppevara. Tuginedes teooriale ja ekspertide arvamusele loodud digitaalse
Opiobjekti osas ning vottes arvesse dpiobjektile seatud eesmérki, voib jareldada, et [oput6d
osana loodud digitaalne dpiobjekt on dppimiseks ja dpetamiseks sobiv. Parima
kasutamiskogemuse saamiseks pean oluliseks, et dpetajad juhendaksid oma dpilasi loodud
digitaalset dpiobjekti kasutama viisil, mis toetab iga Opilase isiklike parimate tulemuste
saavutamist.

Teisena otsiti vastuseid uurimiskiisimusele ,,Kuidas sobivad, ekspertide arvates,
opiobjektis kasutatud joonised ja videod tikkimispistete dpetamiseks?*. Uurimistulemuste
pohjal on selge, et eksperdid peavad loodud jooniseid ja videoid véiga vaartuslikeks.
Ekspertide arvates omavad joonised ja videod kaalukat rolli just teksti mdistmisel,
tikkimispistetest aru saamisel ja tikkimise teostamisel. Ka erinevate digitaalse dppevara
juhendite loojad, titlevad, et joonistel on toetav roll keeruliste seoste mdistmisel (Villems et
al., 2015; Pilt et al., 2019) ja videote eesmérgiks on dppijate toetamine tegevuse sooritamisel
(Villems et al., 2015). Lisaks sellele selgus, et videod voimaldavad jélgida tikkimisvotte
teostamist sarnaselt eksperdi ettenditamisele. Ka Heinemann ja Méller (2016) kinnitavad, et
dppevideote vahendusel on Opilasel voimalik jélgida t66 kdiku sarnaselt eksperdi
ettenditamisele. VOib teha jirelduse, et loodud digitaalse dpiobjekti osaks olevad joonised ja
videod sobivad viaga histi tikkimispistete Opetamiseks, kuna tdidavad ekspertide arvates ja
teooria kohaselt, neile seatud eesmarki.

Kolmanda uurimiskiisimuse ,,Milliseid ettepanekuid teevad eksperdid opiobjekti
muutmiseks?* tulemusena selgus, et loodud digitaalne Spiobjekt on ekspertide arvates
peaaegu taiuslik. Siiski ilmnes ekspertide arvates loodud digitaalses dpiobjektis moningaid

taiendamist vajavaid punkte. Tulenevalt sellest, et kdesoleva bakalaureusetdd uuringu
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labiviimiseks valiti arendusuuring, saadi ekspertidelt erinevaid soovitusi 10put6d osana
loodud digitaalse dpiobjekti parendamiseks. Loputdd autor analiitisis ekspertidelt saadud
soovitusi ning nende voimalikku moju loodud digitaalsele opiobjektile. Saadud soovitusi
arvesse vottes kaaluti pohjalikult, milliseid parendusettepanekuid ja millisel mééral
aktsepteerida.

Suurima tihisosa voi erinevusena kerkis uuringu kaigus esile videotele sonalise audio
lisamine. Kédesolevat uuringut ilmestas arvamus, et sonaline audio pérsib videos nahtule
keskendumist ja selle analiiisimist. Sarnasel seisukohal olid dpetajad ka Hreinsdottiri ja
Kristinsdottiri (2016) uurimuses. Samas esines arvamus, et audio lisamine vdimaldaks juhtida
tahelepanu olulisele ning sdonaline audio oleks parem alternatiiv olemasolevale muusikalisele
taustale. Heinemanni ja Mélleri (2016) uuringu pohjal selgus, et videole lisatud sdnaline
audio vOib osutuda takistavaks teguriks. Rohutati, et kui sonalise audio puhul kasutatud sdnad
ei lange kokku vahetult seda kirjeldava tegevusega, osutub selline juhendamine eksitavaks ja
seda jargivad Opilased teevad vigu. Kuna sama uuringu autorid on vilja toonud, et dpetajal on
oluline roll selles, kui kasulikuks osutuvad videod Opilaste jaoks, pean vajalikuks, et Gpetajad
juhendaksid opilasi, kuidas muuta video esitamise kiirust, kasutada vajadusel pausi, video
tagasi kerida ja nii edasi. On ilmne, et uue to6vahendi kasutamine omab suuremat kasutegurit
ja korgemat vaartust, kui seda osatakse kasutada maksimaalsel tasemel. Arvestades uuringus
osalenud ekspertide arvamusi, pidades silmas varasemates uuringutes vilja toodut ja vottes
arvesse isiklikku tunnetust, otsustas kdesoleva bakalaureuseto6 autor videotele sonalist audiot
mitte lisada.

Lisaks eelkirjeldatule andsid eksperdid soovitusi erinevate pisiparenduste tegemiseks.
Pohjaliku kaalumise tulemusena viidi dpiobjekti parendamiseks sisse jargmised parendused:
tikkimise suuna rohutatumalt esile toomine; video viite liihendamine, iimber sOnastamine ja
rOhutatumalt esile toomine; t66 kdik 1 ja t60 kdik 2 nimetuste selge méairatlemine;
tikkimispistete tikkimise erinevate variatsioonide esitamine; tikkimispistete esemetel
kasutamise néidete esitamine. Kdik esitatud ettepanekud digitaalse opiobjekti parendamiseks
olid pohjendatud. Lisaks parendusettepanekutele tegid eksperdid tdiendavalt ettepanekuid
loodud digitaalse dpiobjekti edasi arendamiseks. Sarnaselt eelnevale analiiiisiti tehtud
ettepanekute rolli, olulisust ja vajalikkust. Arendusettepanekute puhul peeti pohjendatuks
jargmisi soove: tikkimistoo alustamine ja 1dpetamine (lisa 6); toojuhendi vélja printimine
(lisa 7); méanguliste testide kasutamise laiendamine (lisa 8). Nimetatud ettepanekute pohjal

arendati loodud digitaalset dpiobjekti edasi.
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Kolmanda uurimiskiisimuse tulemuste pohjal saab viita, et 15put66 osana loodud
digitaalne dpiobjekt on, pérast ekspertide poolt vilja toodud parendusettepanekute
sisseviimise ja arendusettepanekute lisamist, Oppimiseks ja Opetamiseks valmis. Vaatamata
sisse viidud parendustele voi tehtud arendustele ei saa 6elda, et kdesoleva 16put66 osana
loodud digitaalne dpiobjekt on 1dplikult valmis. Pohjuseks on see, et ldbiviidud uuringu
kdigus labiti arendusuuringu esimene ring. Vottes arvesse seda, et arendusuuring on tsiikliline
(Wolniak, 2017), peab kiesoleva bakalaureusetoo autor vajalikuks tdiendava uuringu
labiviimist. Tdpsemalt saab vastava soovituse kohta lugeda kdesoleva peatiiki edasise uuringu
soovituste osast.

Bakalaureuseto6 tulemusi tdlgendades tuleb arvesse votta moningaid piiranguid.
Vihesel méadral vois uurimise tulemusi mojutada asjaolu, et iiks intervjuu viidi 1dbi veebi teel,
mille tulemusena voisid uurijal jddda méarkamatuks moningad mitteverbaalsed niiansid.
Sellise intervjueerimise tulemusena voib esineda ka erinevaid tehnilisi probleeme. Naiteks
Seitz (2016) on vélja toonud, et Skype’i vahendusel 1dbiviidud intervjuude puhul v3ib
puuduliku internetiiihenduse korral esineda pildi hangumist, kuni selleni vélja, et ithendus
katkeb sootuks, mis voib mojutada intervjuu terviklikkust. Tehnilise takistusena ilmnes
StitchGraph programmi kasutamisel voimaluste vdhesus jooniste loomisel, mis {ildjoontes
siiski ei mojutanud t66 kvaliteeti. Takistuseks voib pidada ka uurija esmast kogemust
intervjueerijana ja tulemuste tolgendajana, mille tulemusena vdisid néiteks saadud vastused
olla ebapiisavad, sest ka Laherand (2008) iitleb, et inimesed on mdistmises ja tdlgendamises
erinevad.

Hoolimata piirangutest on 15put66 suurimaks praktiliseks vaartuseks selle osana
loodud eestikeelne digitaalne opiobjekt tikkimispistete Opetamiseks. Loodud digitaalse
Opiobjekti ndol on tegemist tervikliku valmiskomplektiga, mis on dpetajatele abivahendiks
Oppetdo paremal korraldamisel ja pilastele toeks dppetdds parimate tulemuste saavutamisel.
Uhtlasi tididab loodud digitaalne dpiobjekt digitaalsete dppematerjalide puudujaski.

Edasine uurimine voiks keskenduda sellele, millist moju avaldab loodud digitaalne
opiobjekt dpilastele nende endi arvates/hinnangul ja mida nad arvavad sellest voi kuidas
hindavad seda, kui oppematerjali. Sellise uuringu kdigus saaks vélja selgitada kas dpilaste
arvamused/hinnangud koostatud digitaalsest opiobjektist tihtivad dpetajate omadega. Lisaks
sellele oleks voimalik vélja selgitada, kas loodud digitaalses dppematerjalis oleks vaja teha
taiendavaid muudatusi. Tdiendava uuringu kdigus oleks maistlik 1dbi viia digitaalse

opiobjekti hindamine, toetudes néditeks LORI mudelile, mida PSldoja (2016) hinnangul
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kasutatakse kdige enam, kuna see annab voimaluse hinnata liihikese ajakuluga 6ppematerjali
erinevaid aspekte. Tdiendav uuring oleks asjakohane kuna sellisel juhul oleks dpiobjekti moju
Oppimisele ja opetamisele uuritud selle iga kasutaja vaatest, ning selle tulemusena saaks
lugeda loodud digitaalse dpiobjekti dppimiseks ja dpetamiseks sobivaks nii Gpetajate kui ka

Opilaste vaates.

Tanusonad

Ma kirjutasin oma t66d ja koostasin selle osaks olevat digitaalset dpiobjekti hingega ning
panin sellesse tiikikese oma siidamest. See osutus vdimalikuks tdnu suure hulga inimeste
panusele. Alustuseks tdnan ma kogu stidamest oma perekonda, kes on mind alati mdistnud,
toetanud ja mulle selleks aega voimaldanud. Ténan oma juhendajat Irja Vaasi sisukate
mottevahetuste ja tagasipeegelduste eest, tinu millele saabus ikka ja jélle selgus. Suur tdnu
Liana Roosile, et ta bakalaureuse seminari aines mul ikka kétt pulsil hoidis ja asjalikke
nduandeid jagas. Veel tidnan koiki eksperte, kes olid mulle abiks 16putd6 osana loodud
digitaalse dpiobjekti 16pliku tulemuse vormimisel. Suur tdnu minu 10put66 retsensendile
Kaire Kollom-Vahtrale tinase tagasiside eest, aga erilist tdnu avaldan talle pdhjaliku
tagasiside eest proovikaitsmisel, mis toetas minu edasi liikumist ja aitas vormida minu ténast
t60d. Stidamlik tinu minu kunagisele klassijuhatajale Eve Kochile keeletoimetuse eest.
Erilise tdnuta ei saa jatta neid kaastudengeid, kelle naeratus tegi mu meele rddmsaks ja kelle
hea sona on toeks olnud, kellega koos on pikk tee 1dbi kdidud, palju dpitud ning r6dme ja
kurvastusi kogetud, aitdh sobrad!

Me koik jatame teineteise eludesse jilgi, olgu need siis rddmsad, selged ja soojad.

Suur tdnu koigile teie panuse eest!

Autorluse Kinnitus

Kinnitan, et olen koostanud ise kdesoleva 10put66 ning toonud korrektselt vélja teiste autorite
ja toetajate panuse. T66 on koostatud lihtudes Tartu Ulikooli haridusteaduste instituudi

16put6d nduetest ning on kooskolas heade akadeemiliste tavadega.

Kaire Luksepp
23.05.2023
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Lisa 1. Ekspertide taustaandmed

Tabel 1. Ekspertide taustaandmed

Pseudoniiiim

Vastavus Opetaja
kvalifikatsiooninouetele

Toostaaz kisitoo
ja kodunduse
opetajana

Opetamise
kogemus
pohikoolis

Imbi

Tartu Ulikool, Pdhikooli mitme aine
Opetaja

Répina Aianduskool,
Tekstiilkasitooline, tase 4

Répina Aianduskool,
Tekstiilkasitooline,
spetsialiseerumisega pitsitehnikas
esemete valmistaja, tase 5

3 aastat

18 aastat

Anne

Tallinna Pedagoogiline Instituut
(Tallinna Ulikool), Joonistamine,
joonestamine ja t060petus

Tartu Ulikool, Opetamise didaktika

40 aastata

40 aastat

Ulle

Répina Aianduskool,
Tekstiilkasitooline, tase 4

Tartu Ulikool, Kutsedpetaja

Tartu Ulikool, Haridusinnovatsioon

5 aastat

5 aastat

Maarja

Kehtna Korgem Pollumajanduskool
(Kehtna Kutsehariduskeskus),
Kasitdo ja kodunduse opetaja

Tartu Ulikool, Eripedagoogika

25 aastat

25 aastat

Sandra

Eesti Maaiilikool, Kodumajandus
Tartu Ulikool, Pedagoogika kursus

21 aastat

21 aastat




Lisa 2. Poolstruktureeritud intervjuu kava

Intervjuu kava

Tegevused enne intervjueerimise alguste

e [Enda t66 tutvustamine

e Tekkivatele kiisimustele vastamine

e Teavitamine tdielikust konfidentsiaalsusest
e Loa kiisimine intervjuu salvestamiseks

e Ténamine
Intervjuu libiviimine

Intervjuud sissejuhatavad kiisimused:

1. Milline on teie erialane ettevalmistus?
2. Kui pikaajalist kogemust Te omate dpetajana pdhikooli dpilastega?

3. Kui kaua olete Te tdéotanud kisitoo ja kodunduse dpetajana?
Pohikiisimused bakalaureusetoo eesmérgist lihtuvalt piistitatud uurimiskiisimustele

Vajadusel esitan iga jirgneva kiisimuse juures tdpsustavaid voi selgitavaid kiisimusi, nagu

naiteks: Miks Te nii arvate? Palun pdhjendage? Tooge palun néiteid?

I. Mida arvavad eksperdid Opiobjekti sobivuse kohta tikkimise teema algvotete

Opetamiseks pohikooli Opilasele?

1. Mida Te arvate tikkimise algvotete opetamiseks mdeldud dpiobjektist?
2. Mida arvate opiobjekti tilesehitust, arvestades, et tegemist on todvahendiga,
mis on suunatud eeskétt pohikooli dpilastele?
3. Opiobjektis on suurema enamuse tikkimisvdtete teostamiseks sdnastatud kaks
erinevat t60 kaiku.
e Mida Te arvate t66 kaikust, millele pakub tuge numbriline seos
sonalise osa ja joonise vahel? Mis on Teie arvates selle kasutegur
Opilase vaates?
e Mida Te arvate t60 kéigust, mis on antud edasi peamiselt voi tdielikult

sonalise juhendina? Mis on Teie arvates selle kasutegur dpilase vaates



Kas Teie arvates mojutab lapse vanus kahe tilesehituselt erineva
juhendi moistmist?

Hetkel on opiobjektis esitatud todjuhend kahel erineval viisil. Millised
to6juhendi variant peaksid Teie arvates opiobjekti jadma? Mida arvate

molema esitatud todjuhendi jatmisest Opiobjekti?

4. Olen seadnud opiobjektile opiviljundid ja tahan teada kas dpiobjekti abil on

need saavutatavad. Opiviljundid on jirgmised:

Kuidas on Teie arvates Opiviljund, moistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida eelpistet, selle Gpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates Opiviljund, moistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida tikkpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates dpivéljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida jarelpistet, selle Opiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates dpiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida varspistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates dpivéljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida ahelpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates dpiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida linnusilmapistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates opiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida sdmppistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates Opiviljund, moistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida pdlvikpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates opiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida aedpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates Opiviljund, moistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida jarelpistet, selle Opiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates opiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida ristpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates dpiviljund, moistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida kastpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.

Kuidas on Teie arvates opivaljund, moistab, vajadusel selgitab ja oskab

tikkida méhkpistet, selle Gpiobjekti abil saavutatav.



e Kuidas on Teie arvates dpiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida madalpistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.
e Kuidas on Teie arvates dpiviljund, mdistab, vajadusel selgitab ja oskab
tikkida hadbepistet, selle dpiobjekti abil saavutatav.
Kuidas hindate tildist sdnalist osa?
Mida Te arvate dpiobjektis olevatest testidest dppe osana? Kui vajalik on Teie
arvates nende olemasolu dpiobjektis?
Kuidas koostatud testid aitavad kinnistada erinevate tikkimisvotete nimetusi?
Mida arvate sellest, et nende abil tekkib Opilasel seos piste nimetuse ja joonise

vahel?

1. Kuidas sobivad, ekspertide arvates, dpiobjektis kasutaud joonised ja videod tikkimise

teema algvOtete Opetamiseks?

o1

Mida arvate tikkimispistete joonistest?

1
2. Kui arusaavad on joonised?
3.
4

. Kuidas sobivad joonised tikkimispistete Opetamiseks pohikooli dpilastele?

Milline on jooniste kvaliteet? Miks te nii arvate?

Palun pdhjendage!

Kui arusaadavad on videod? Mida muudaksite?

Mida arvate sellest, et videotele ei ole peale loetud sonalist teksti? Kas oleks
vaja?

Mida arvate sellest, kui videotele oleks lisatud subtiitrid nd juhendava tekstina
etapiti? Kas oleks vaja?

Milline on videote kvaliteet? Palun pohjendage!

Kuidas sobivad dpiobjektis kasutatud videod tikkimise algvitete dpetamiseks

pohikooli dpilastele? Miks Te nii arvate?

111. Milliseid ettepanekuid teevad eksperdid Opiobjekti muutmiseks?

Jargnevaid kiisimusi esitan seda puudutava teemaploki juures.

1.
2.
3.

Mida muudaksite dpiobjekti iilesehituses?
Milliseid puudusi esineb koostatud todjuhistes?

Milliseid puudusi esineb iildises sonalises osas?



Milliseid puudusi néete koostatud joonistel?
Milliseid puudusi nédete loodud dppevideotes?

Mida muudaksite testide loomisel, et tikkimisvotteid paremini kinnistada.

N o g &

Millised on Teie tdiendavad muudatusettepanekud? Ehk on intervjuu kaigus

tekkinud veel mOned motted

Kui ekspert ndeb mingi teema kohta esitatud kiisimuse osas puudusi, aga ei paku

lahendust, siis esitan tdiendava kiisimusena jargnevaid kiisimusi:

e Milline on Teie ettepanek puuduse kdrvaldamiseks?

e Kauidas Teie arvates saaks antud probleemi kodige paremal viisil kdrvaldada?

Kokkuvotvad kiisimused:

1. Kui oluliseks Te peate sellise dpiobjekti olemasolu dppeprotsessi
labiviimiseks? Palun pdhjendage!

2. Miks on oluline sellise dpiobjekti olemasolu dpilase jaoks?

3. Kuidas sobib see dpiobjekti tikkimise algvotete dpetamiseks pohikooli

opilastele? Mis pohjusel Te nii arvate?



Lisa 3. Uurijapieviku viljavote
Uurija piievik

Mimed on esitatud pseudoniitimidena

10 miirts  Esimene intervjuu. Intervjuu kestis 28 minutit. (Imbi)

Tundsin, et olen drevil ja ei ole endas kindel. Mingil kummalisel pihjusel ajas see olukord
mind naerma, ilmselt ebamugavusest. [seenesest mulle viga meeldis, kuidas intervjueeritay
kiisimustele vastas, Ta el riiikinud {ildse palju. Pigem piitidis ta olla viiga konkreetne ja
keskendus minu kilsimustele vastamisele. Pérast intervjuud tundus mulle, et tegehkult liks
koik hiisti. Juba intervjuu ajal sain aru, et ilmselt peaks ma paari kiisimuse sonastust
muutma, sest pidin neid intervjueeritavale mitu korda kordama. Selle vaatan esimese asjana
iile ja arutan juhendajaga kas see on vajalik.

16 miirts  Esimese intervjuu transkribeerimine ja kodeerimine.

Transknbeerimise ajal sain aru, et intervjuu ei ldinud pins nii nagu planeerisin, vaatamata
sellele, et intervjueeritav oli viiga konkreetne, ei saanud ma kdigile kiisimustele viiga head
vastust. Jirgmisel korral pean rohkem tihelepanu potrama sellele, et intervjueentav kindlasti
kiisimusele vastaks ning vajadusel pean kiisima sama kiisimust uuesti voi teise nurga alt.

Kodeerimisel ilmnes, et olukord on parem, kui ma kartsin, sest intervjueertav oli osaliselt
manele puuduvale vastusele vastanud osaliselt mujal.

Jirgnevateks intervjuudeks witan kaasa selle, et piidran suuremat tihelepanu sellele, et
intervjueeritay kindlasti kilsimusele vastaks. Lisaks sellele jilgin kas muudetud kilsimused
on niifid intervjueeritavale paremini arusaadavad.

22 miirts  Teine intervjuu. Intervjuu kestis 60 min. (Anne)

Selle intervjuu ajal tundus mulle, et uue intervjuu labiviimine ei lihe ikkagi nii nagu ma
métlesin. Sain aru, et inimesed on erinevad ja pigem peaksin ma keskenduma vastuste
spamisele. Hiljem sain siiski aru, et oli neid kiisimusi, millele sain viiga pogusa vastuse.
Kusjuures kummaline oli minu jaoks see, et see intervjuu oli kaks korda pikem, kui
eelmine. Muidugi sain aru juba intervjuu ajal, et ilmselt kujuneb see intervjuu pikaks, kuna
intervjueeritav riiikis viiga palju néiiteid juurde ja vahel kaldus ka kilsimusele vastamisest
kiirvale. Vahepeal tundus mulle, et e tea kas ma ikka saan sit pusavalt kiitte. Sniski e1 saa
salata, et riifigitud jutt oli viiga ponev.

Kuna ma ikkagi tundsin end ebamugavalt seadsin endale eesmirgiks proovida jirgmisel
korral rohkem ladgastuda. Jitk uvalt seadsin endale eesmirgiks kulli pilgul jilgida
kilsimustele vastamist.

24 miirts Teise intervjuu transkribeerimine ja kodeerimine.

Transknbeerimisel mirkasin, et vaatamata sellele, et intervjueentay tdi sisse palju niiteid
oli ka viiga kasuliku tekstiosa palju. Pohjuseks ilmselt see, et meie vestlus venis piiris
pikaks.

Kodeerimisel sain aru, et see teksti osa, mis mulle esiti ileliigne tundus on tegelikult viga
viifiruslik. Leidsin mitmeid hiiid kirjeldusi, mis sobiks viiga hiisti tsitaatideks tulemuste




Lisa 4. Kodeerimise niide

kaheksandas klass laseb seda sonalist ja zaab hakkama ja talle meeldib. Mina I
QCAmap Back arvan, et siin el saa Gelda nii, et mina {itlen nitd selle konkreetse otsuse et see I Category system [
on vale ja see on dige, igale ithele oma.
Kas Teie arvates mdjutab lapse vanus kahe tilesehituselt erineva juhendi
You are in coding mode. moistmist? @ RQ1-1: Terviklik
Téiesti 13bisegi. See on kaasa tulnud juba ema kdhust. Voi titleme emast isast, N
Question for analysis geenidega on tulnud kaasa see kuidas keegi votab. Mul on ndide. Et kui ma 4 A L]
RQ1: Mida arvavad eksperdid dpiobjek... ~ alustasin selle rahvusvahelize opifilosoofia abil dpetamist, siis et vastutus on
opilasel ja tema ise juhib oma t56d, ja ta v5ib teha, mitte nii, et neljandas @ RQ1-2: Libimbeldud struktuur
Content analytical technique Klassis tohib teha ainult kotti vaid ta v&ib teha mis iganes sellest kahest tikitud /7 1 ] =
. . poolest. Need kaks poolt. Uks on pistete dppimine ja teine pool on siis tikand
IndlcivelGategoryiicimation ja nilid tee mis tahad sellega. Maailm on nii vaba, votab kust votab. Oluline
Definition of selection criterion onsee et taon ral}ul ja _teeb seda pruts_essiNmG_m_.lga _‘i.a‘ta on selle tulgmusega @ RQ1-3: Lihtne, arusaadav juhend
N rahul. Siin ei saa iildse delda, et aga mina dppisin nii ja sa pead ka nii tegema, 7 A [ =
V4 el saa ju nii olla. Kdige koledam kui see dpetaja hakkab ajama oma joru.

Hetkel on Gpiobjektis esitatud t66juhend kahel erineval viisil. Millised
66juhendi variant peaksid Teie hinnangul 6piobjekti a? Vajadusel kiisida
juurde: Mida arvate moélema esitatud togjuhendi jatmisest Opiobjekti? Vs X 1

. RQ1-4: Toetab Sppija iseseisvust

Sbetiacticnlevelly.4 Mina iflen, et Kasvi kolm. Mul on ka siin togjuhendid ja kui ma panen ainult
I @ RQ1-5: Abivahend dpetajale

sellega,
. . . Soénalizes jadvad ilmselt takistuseks need uued sdnad ja terminid? _ /s X [ ] =
Content analytical units Oskussonad. Aga need tuleb esimene tund kui teema algab tahvlile litkata. ¥
Coding unit palju kui nenad tea\?@ j.a siis eqda po_olt juu_rcl"e hakalzfl pakkuma ja jéirgn}ine @ RQ1-6: Tikkimispisteid kinnistav
kord laze lastel need kirjutada sinna iilesse ja Selda mis need on. Oskussdnad . _
Clear meaning component (seme) in the koigepealt selgeks. Et kui ma siin tunnis ldhen uue teema sisse, siis 'd A [} =
fext oskussonad lendavad kohe tahvlile. Oluline on diferentseerimine. Iza iiks teeb
. vastavalt oma jule. Opilane on automaatselt rédmsam ja rohkem huvitatud @ RQ1-7: Oppimist toetav
Context unit . . P . - -
valmis saamisest. Ikka on nii, et lihel tuleb natuke parem teisel natuke halvem /s 1 ¥ =

Intervjuu ja siis me vordleme eksju. Kui ma siia kooli tulin sii dpetaja opetas nii.




Lisa 5. Koodipuu

Uurimiskiisimused Kategooriad Koodid
Terviklik
T & 2 Oppimiseks ja Opetamiseks sobiv Libimoeldud struktuur
= % 2 tervik Keeleliselt arusaadav
%] 101~ e oe
- Sobilik dpetddks
%] ~ T .
% Z ‘g % Toetab Oppimist
= E 'S § Tdstab dpimotivatsiooni
E 2 & = Toeks Opilasele Toetab Oppija iseseisvust
o= = . -
5 £ g S Aitab kinnistada
ks % -z tikkimispisteid
E e E Vihendab Opetaja
- S X Toovahend Opetajale to0koormust
R = A
Meelestab opetajaid
positiivselt
=
D
S c. . .
2 £ i Aitavad mdista
P - I3
2 7z 2
<
g2 £ | o
< 2 o B Toetavad Opitava moistmist
=3 . .
s £ g © Oppimiseks sobivad
> © p— L
£ 22 g
s 2 > 2
7] % i .2
- .
L
o © p— . ~ .
= % E E Lihtsustavad dppeprotsessi
M t =) i
. =] =
N & =2 32
Subtiitrite lisamine
2 Video audio
= Video viite selgemalt esile
- p— .
Z 2 toomine
2 2 Tdiendamine Tikkimise suuna mérkimine
“ . .
2 = Joonise visuaal
:5 g ~ Nimetuse ,, T60 kdik* imber
- 2 % nimetamine
2 3 é’ [lustreerimine
.E = £ Juhendi printimise vdimalus
> . o0 . .
.3 E T606 alustamine ja
RC Arendamine 15petamine

Testide kasutamise lisa
vOimalused




Lisa 6. Tikkimisto6 alustamine ja lopetamine

Jargneval kuvatdmmisel (joonis 1) on niha viljavotet ,, Tikkimisto6 alustamine ja
10petamine* jaotisest. SO0vi korral saab jaotise ja selle sisuga tdpsemalt tutvuda aadressil:

https://shorturl.at/pFOQ1

—3

il TARTU ULIKOOL

s

Tikkimise algvotted

Avaleht Tikkimistod alustamine ja IGpetamine Uherealised pisted ~ Kaherealised pisted - Mangulised testid Maisted Kasutatud kirjandus

Tikkimisto6 alustamine ja |[6petamine

« Leia oma tikkimistod hoiustamiseks sobiv karp vii kott.

« Tikkimiseks ara vota liiga pikka niiti. Hea pikkusega niit ulatub sinu Uhest dlast teiseni.

« Kui niiti on keeruline ndela taha saada, siis void selleks kasutada néelasulast vdi proovida niidiotsa tagasi podramist.
« Alati enne to6 alustamist pese kded vee ja seebiga puhtaks.

Tikkimisel ei tehta niidi otsa séIme!
Tod alustamisel peidetakse tikkimisniidi ots t6 sisse. Selleks on mitu véimalust.

1. Tavaliselt kinnitatakse niit t60 sisse peene eelpistereaga. Selline pisterida tehakse tavaliselt sellele kohale, kuhu hiljem tikand peale
tuleb. Tikkimisniidi peitmise tddjuhendi vaatamiseks vajuta siia.

2, Ohukese kanga véi vaga peene tikandi puhul ei saa alati seda teha. Siis on lahendus see, et jatad esialgu pikema niidi to6 alguses Gle ja kinnitad
selle parast t66 pahemal poolel varem tikitud pistete alla. Juhendi ndgemiseks vaata siia.

3. Kui sa teed suuremat tikandit, siis saad niiti jatkates kinnitada selle t&6 pahemal poolel varem tikitud osa sisse.

T66 vii ndelatdie 16petamisel peida tikkimisniit t66 pahemal poolel varem tikitud osa sisse.

Siin saad vaadata, milliseid v@imalusi on opitud tikkimispistete tikkimiseks, kui sul tehnika juba selge. Vaata siia.

Siin saad vaadata, kuidas erinevaid tikkimispisteid esemetel kaunistuspistena kasutada. Vaata siia.

Joonis 1. Tikkimistoo alustamine ja 1opetamine.



Lisa 7. Toojuhendi vilja printimine

Viljaprinditav to6juhend on leitavad iga tikkimispiste juhendi 16pus. Juuresoleval
kuvatdmmisel (joonis 2) on vastav koht punase joonega tdhistatud. Soovi korral on voimalik

néiteks pdlvikpiste védljaprinditava juhendiga tutvuda aadressil: https://shorturl.at/cKLW8

m TARTL OLLEDL

Tikkimize algwdtted

L
Fohvilopiste

3 4 v 4 1
S 4 - k e paremak peurags saakube
fSaln lllcerrics suurd on paremok vaaskehs.
Tl kil 1: TEE kilk &

WAAIE IR

Wider o amos ks vajula hersgs joorias be.

e

aladasasasasEsasEsaA T A Nanana
« T p T R T B T BT BT B T R T R T RTETETETETE T
e T e T T T L T L T LTI T LT
« T p I B I B I BRI PE R TR L P R LW LR TR T EAT FAT KT
PEpEBETERe JaNERALENE TENaNENE e
BEERERE- " B0 EAERRET AT.I WAWAT AW LAY AN
TR TN T b e | e e AN
« TR I B R T Bl P I B TR TR TR LR TNE T TRE T4 TTE L

T aTasavasasasasasanaiananane
« T B T B 1 BFT BT P B T R T P T B L B T R T FE T E T F 1T K I |
SasaBadrsaRnIsasaasasananananana
Ll e | I Spemen MR B LP TR T R T R TR TR T ET KT
SasaBasasasaST—aBasasananananana
+ T p I BT R TRTRTRIPETLRIETETRETETETE T
Sasadalasasasasadasasananananans
« T p T B I B T BRI B I BT R BPILTRIRIEERTIRTETLTETET,]
Sasadadasasasasadasasananananana
« 1 p I B I B I BRI PIRIRLRLRELELRIETETLTETLETLT|

—

iz Bmglle oni ciresan s s el e & piae fabarad Fof s

Joonis 2. T66juhendi vélja printimine.



Lisa 8. Minguliste testide kasutamise laiendamine

Vilja printimiseks on ménguliste testide QR-koodid leitavad iga jaotise ,,Mangulised testid*
10pus. Juuresoleval kuvatdommisel (joonis 3) on vastav koht punase joonega tdhistatud.

Soovikorral on vdimalik QR- koodidega tutvuda aadressil: https://shorturl.at/ImpNX

o oy
il TARTU ULIKOOL

Tikkimise algvotted

Avaleht Tikkimistad alustamine ja ldpetaming Uherealised pisted ~ Kaherealised pisted ~ Mangulised testid Maisted Kasutatud kirjandus

Mangulised testid

Sellelt lehelt leiad erinevaid manguliseks dppimiseks mdeldud teste. Soovikorral saad teste 13bi teha korduvalt. Esimeses osas on tegemist lihtsamate
testidega. Teises nsas olevate testide |ahendamiseks tuleb natuke rohkem méelda ja nuputada. Testide avamiseks vajuta hiirega sobivale lingile.

Lihtsamad mangulised testid tikkimispistete tundma dppimiseks leiad siit:

Uhenda paarid
Lzhenda pusle
Pudenev lilledis

Ratsutamine

Natuke rohkem métlemist ndudvad mangulised testid leiad siit:

Vali dige vastus
Memaorin
Teksti sisestamine

Sonaragastik

Siin lingil on mangulised testid k3ttesaadavad QR-koodina.

Joonis 3. Ménguliste testide QR-koodid.
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