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I. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD 4

§ 1. Vanusegrupid

Voistlustest osavotjad jagunevad jargmis-
tesse vanusegruppidesse:

a) poisid ja tidrukud — 13—14 a,,
b) poeglapsed ja tiitarlapsed — 15—16 a.,
¢) noormehed ja tiitarlapsed — 17—18 a.,

d) mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

Mark us. Erijuhtudel lastakse 18-aastaste]l noormeestel
ja tiitarlastel arsti loal méngida tdiskasva-
nute voistkondades.

§ 2. Mdngija digused ja kohustused

1. Méngija peab tundma voistlusmddrusi ja
neist tdpselt kinni pidama.

2. Mdngu Kkestel v4ib mangija podrduda

Shtuniku poole ainult oma vdistkonna kaptem

&udu.

3. 24 tunni jooksul v6ib madngija osa votta
ainult thest mangust.
- 4. Iga mangija, kes kuulub vdistleva vdist-
konna koosseisu, peab omama arstiviisat.



§ 3. Miingijate spordidress

1. Mingijate spordidress koosneb spordisar-
gist, spordipilikstest ja pehmeist tuhvleist
(kummi- v6i nahktuhvleist ilma kontsade, ran-
tide ja naelteta). Mdngijail ei ole lubatud kanda
peakatteid, ehteid (rinnandelu, kdevorusid,
néelu, marke) ega muid metallesemeid, mis vGi-
ved tekitada vigastusi vastasmdngijaile. Mdngi-
jate kiitined peavad olema liithikeseks 16igatud.
Mangijail on lubatud kanda prille.

2. Voistkond peab esinema puhtas, korra-
likus, varvilt tihtlases dressis. Mdlema voist-
konna iihtlase varvi puhul vahetab dressi kol-
lektiiv, kes on véaljaku peremeheks.

§ 4. Voistkonna koosseis ja mdngijate vahetus

1. Kumbki vodistkond koosneb 5 madngijast.
Igal mangijal peab olema isiklik number, mis
on ommeldud seljale ja rinnale. Seljanumbri
mooted on: kdrgus 20 sm ja laius 2 sm; rinna-
numbri mooted on: kdrgus 10 sm ja laius 1 sm.
Numeratsiooni voivad kuuluda numbrid 3—

(kaasa arvatud).

"~ 2. Uhes ja samas vdistkonnas ei tohi kahel
mangijal olla tihesuguseid numbreid. Numb-
reid vahetada ei ole lubatud kohtunikele tea-
tamata.
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3. Voistko
ainult wviielii
jooksul jaab
neli mangijat,
saab kaotusi.

omab Oigust alustada madngu
elises koosseisus. Kui mangu
istkonna koosseisu vahem Kkui
dng katkestatakse ja vdistkond
voistkonnal voib olla mitte
rohkem kui ervmangijat. Koik mangi-
jad, kaasa a reservmangijad, vdivad
astuda méngu piiramata arv kordi.

4. Lahkudes mdangust voi tulles mdangu peab
maéangija selleks kohtunikult ja sekretdrilt luba
kiisima.

Erakordseil juhtudel (ilmse vigastuse puhul)
vOib mangija valjakult lahkuda ilma kohtuniku
loata, kuid voistkonna kapten peab sellest vii-
vitamatult teatama kohtunikule.

Mangija, kes on valjakult lahkunud ilma koh-
tuniku loata vdi kelle on valjakult korvalda-
nud kohtunik v0i oma vGistkonna kapten, ei
tohi uuesti tulla mangu, kuid teda voib
vahetada teise mangijaga.

5. Koigi voistkonnas mangijate (mitte iile 10

kanda voistlusprotokolli. Mangija#t,
protokolli kantud, ei voi mangus¥osa votta.

inimese) perekonnanimed tuleb ﬁ\—nne mangu

6. Mangija kohta protokolli kantud isiklikud

vead kehtivad kogu maéanguaja jooksul.

7. Méngijate vahetus toimub momendil, kui
pall on vdljaspool mangu, voistkonna treeneri
noudmisel sekretdri kaudu voi vdistkonna
vanema (kapteni) ndudmisel kohtuniku kaudu.
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‘Maingija vahetamiseks antaks{'aega 30 se-
kundit. Kui 30 sekundi jooksulsgvahetust pole
toimunud, arvestatakse v6istkont1ale iks ,Aeg
maha!”, mida voistkond vo6ib f&ielikult kasu-
tada. ,Aeg mahal!” arvestat ellest momen-
dist, kui algas aeg mdngija miseks. Juhul,
kui voistkonnal pole enam «Aeg maha!”
votmiseks ja 30 sekundi jooksul vahetust pole
toimunud, médng jatkub, kuna vastavat vdist-
konda karistatakse iihe vabaviskega. Mingija
vahetamise keeldumise juhul 30 sekundi jook-
sul karistatakse voistkonda samuti ithe vaba-
viskega.

8. Protokolli kantud méngija, kes pole mén-
ginud vastavas vdistkonnas, voib méngida sama
organisatsiooni mones teises véistkonnas.

§ 5. Voistkondade esindajad ja kaptenid

1. Iga organisatsioon, kes vdtab vdistlustest
osa, peab omama, kui see on juhendis ette nah-
tud, esindajat.

2. Esindaja vastutab maéngijate distsipliini
eest ja kindlustab vdistkonna digeaegset vdist-
lusele ilmumist.

3. Esindaja votab loosimisest osa, samuti vii-
bib  vdistluse-turniiri  kohtunikekolleegiumi
ndupidamistel, kui need peetakse iihes vdist-
kondade esindajatega.
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4. Esindajal on keelatud segada end koh-
tunike ja voistlusi korraldavate isikute asja-
desse. Koik protestid esitab esindaja kohtuni-
kekolleegiumile kirjalikult.

5. Esindaja pggb asuma vbistluse ajal talle
maaratud kohal.

6. Kui vdistkonnal puudub esindaja, tdidab
tema kohustusi vdistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on vdistkonna juht
. valjakul ja ainult temal on lubatud kiisimustega
poorduda kohtuniku poole, kes juhib vdistlust.

8. Voistkonna kaptenil peab olema vasakul
rinnal eriline 6mmeldud pael, dressist erinevat
varvi, suurus 8 X 1,5 sm.

9. Voistkonna kapten vastutab oma vdist-
konna distsipliini eest.

II. KOHTUNIKE KOHUSTUSED

§ 6. Kohtunike koosseis

Igale voistlusele mé&dratakse vdistlusi kor-
raldava organisatsiooni poolt kohtunikud, kuid
vastava kehakultuuri- ja spordikomitee tead-
misel.

Iga voistluse juhtimiseks md&aratakse kaks
kohtunikku, sekretdr ja kohtunik-ajamarkija.



§ 7. Kohtunik valjakul

1. Kohtunik valvab selle jdarele, et mangijad
tdidaksid vGistlusmadrusi. Ta karistab mangi-
jaid ja voistkondi maaruste ril?umise pérast ja
teeb otsuseid kdigi vaieldavate juhtude puhul.
Tema otsused on 1oplikud.

2. Kohtuniku Gigused algavad momendist,
kui voistkondade kaptenid on kutsutud vilja-
kule, ja 1opevad protokollile allakirjutami-
sega.

g. Kohtunik peab hoiduma karistuse maddra-
misest, kui ta ndeb, et sellest voib olla kasu
stitidlasel voistkonnal.

4. Kohtunikul on 06igus mang katkestada
koigil neil juhtudel, kui ta peab seda vajali-
kuks (ebasoodus ilm, ebakdlvuline véljaku-
pind, halb valgustus v38i muud p&hjused). Neil
juhtudel on kohtunik kohustatud koostama
akti mdngu katkestamise pd&hjuste kohta ja
saatma selle voistlust korraldavale organisat-
sioonile.

5. Kohtunikul on 0&igus teha maéngijaile
markusi ja hoiatusi; samuti on tal digus korval-
dada mangijaid valjakult ilma hoiatuseta, kui
madngija on olnud toores v&i slitidi vaaritus kai-
tumises.

6. Kohtunik peab katkestama méngu, kui
nidni médngija on saanud vigastada. Mdngu peab
katkestama siis, kui pall on véljaspool médngu
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(»surnud”), voi siis, kui pall on selle viistkonna
valduses, kelle mdngija sai vigastada.

Kohtunik peab jalgima, et vigastada saanud
madangijale antaks viivitamatult arstiabi.

7. Kohtunik peab andma vilega marku palli
panemiseks mangu, kui enne seda oli véetud
+~Aeg mahal!”.

8. Kohtunik peab enne mangu- kontrollima
arstliku personali kohalolekut, védljaku seisu-
korda ja mdarkimist ning inventari (pall, kellad,
kohtuniku vile, punkti- ja ajamérkija gong voi
vile, voistlejate spordidress, jalatsid jne.).

Poolajal ja pdrast mangu 16ppu peab koh-
tunik kontrollima, kas mdngu kestuse aeg on
olnud dige ja kas tagajarg on Gigesti margitud.
Kolm minutit enne teise poolaja algust ja enne
teise poolaja 10ppu teatab kohtunik sel-
lest voistkondade kapteneile. Parast matsi
I6ppu tdidab ta tapselt ko&ik lahtrid pro-
tokollis.

9. Punkti- v6i ajamédrkija puudumisel peab
kohtunik need mé&drama kohalviibivate koh-
tunikekogu liikmete hulgast.

10. Korvi valiku 0&iguse annab kohtunik
kiilastava voistkonna kaptenile. Méangu puhul
erapooletul valjakul loosib ta korvi.

11. Kohtuniku riietus koosneb valgetest
plikstest, valgetest kingadest (ilma kontsadeta)
ja méngijate dressist erinevat varvi sérgist.
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§ 8. Sekretdr ja ajamirkija

1. Sekretar kannab vdoistlusprotokolli iga
vastava médngija nime taha tema poolt saavuta-
tud punktid téusva kokkuvottena.

Sekretdr peab ,Aeg maha!” vahetuste
ja mangijate isiklike vigade arveldust.
Parast mangija neljandat isiklikku viga ja
voistkonna poolt kasutatud nelja ,Aeg
maha!” teatab ta  sellest kohtunikule.
Parast médngu tdaidab sekretdr protokolli
vastavad lahtrid ja kirjutab protokollile
alla.

2. Ajamarkija fikseerib parast kohtuniku
signaali mangu alguse, markides aja vdistlus-
protokolli. Esimese ja teise poolaja 16pust tea-
tab ajamaérkija kohtunikule signaaliga. Kolm
minutit enne teise poolaja algust ja 10ppu ning
viis sekundit enne ,Aeg maha!" 16ppu teatab
ta sellest kohtunikule. Ajamarkija fikseerib
méangu katkestuse kohtuniku teadaande puhul
.Aeg maha!”, hiippepalli ja vabaviske madara-
misel, kusjuures lisab aja sellele poolajale,
millal ,Aeg mahal” oli voetud. Ajamarkija tea-
tab kohtunikule 2 minuti mé5dumisest, mis oli
voetud maéngija vigastumise puhul, 1 minuti
mo6dumisest, mis oli voetud ,Aeg maha!”
puhul, samuti 30 sekundi mé6dumisest mangi-
jate vahetuse puhul. Aeg mdirgitakse stopperi
jargi.

L o
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3. Arusaamatuse puhul aja suhtes v6i punk-
tide arvutamises peab sekretdr viivitamatult
andma signaali mangu katkestamiseks ja tea-
tama sellest kohtunikule. Sekretédri ja ajamar-
kija signaal peab erinema kohtuniku signaalist.

§ 9. Midngu juhtimise kord kahe kohtunikuga

1. Kohustuste jagamine
kohtunike vahel:

a) matsi juhtivast kahest kohtunikust on iiks
vanemkohtunikuks;

b) vanemkohtunikul ei ole 6igust muuta teise
kohtuniku otsust {ihe vdi teise madruse rikku-
mise vGi vea puhul mdngu ajal;

¢) kui mdolemad kohtunikud on iiheaegselt
vilistanud erinevaid madruste rikkumisi, peab
teine kohtunik teatama vanemkohtunikule vea,
mille tema on fikseerinud. Sel juhul karista-
takse suuremat madadruste rikkumist. Kui aga
kohtunike vahel tekib lahkarvamine iihe ja
sama vea fikseerimisel, antakse hiippepall iiks-
koik missuguste vastasvoistkondade mangijate
vahel;

d) kdik kiisimused, mis on seotud protokolli
tditmisega vo6i mis puutuvad esindajaisse, kap-
teneisse ja méngijaisse nii enne kui ka pdrast
mangu, otsustab vanemkohtunik.
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2. Valjaku tsoonid ja nende
teenindamine kohtunike poolt:

a) valjak jagatakse pooleks mottelise diago-
naaliga, mis ulatub iihest véljaku nurgast labi
valjaku tsentri teise nurka. Neid kahte tsooni
teenindab kumbki kohtunik eraldi. Tsoonid
madrab vanemkohtunik:

b) palli viibimisel teise kohtuniku tsoonis
peab kohtunik jalgima pallita olevaid mangijaid
nii oma kui ka teise kohtuniku tsoonis;

c¢) palli viibimisel oma tsoonis peab kohtunik
kogu tdhelepanu kontsentreerima nii pallile
kui ka palli parast voitlevaile méangijaile.

3. Kohtunike asukoht mdngu
juhtimisel:

a) enne mangu algust tulevad molemad koh-
tunikud vdljaku keskele. Pdrast vanemkoh-
tuniku signaali mangijaile kohtadele asumiseks
jadb vanemkohtunik keskringi algviske tege-
miseks, kuna teine kohtunik asub oma tsooni;

b) soltuvalt palli asukohast on kohtuniku
asukoht kiilg- v4i otsjoone taga, arvates kiilg-
joone keskpaigast kuni otsjoone keskpaigani;

c) pdrast mangu ldppemist tulevad kohtuni-
kud kokku viljaku keskele ja lahkuvad vilja-
kult vanemkohtuniku marguandel.
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§ 10. Vaistluse arst

Voistluse arst:

1. Kontrollib mangijate meditsiinilist labi-
vaatust ja arsti viisat, mis lubab méngijail voist-
lusest osa votta.

2. Kindlustab sanitaar-hiligieeniliste nouete
taitmist voGistluste ajal, samuti abistab voistle-
jaid vigastuste korral.

3. Otsustab mangijate vigastuste voi haiges-
tumise puhul, kas nad on voimelised edasi man-
gima vOi mitte.

4. Juhatab teiste meditsiinialatootajate t66d,
kes on mddratud voistluste teenindamiseks.

II1. VOISTLUSMAARUSED

§ 11. Médngu kestus

1. Miéng kestab 40 minutit (vdlja arvatud aeg,
mis laks kaotsi karistusvisete sooritamisel, hiip-
pepallidel ja mdngu teistel katkestamise juhtu-
del vastavalt §§ 14 ja 15); kumbki poolaeg on
20 minutit. Pdrast esimest poolaega antakse 10
minutit vaheaega.

Parast vaheaega vahetavad voistkonnad poo-
led.

15



Laste ja noorte mangudeks on mddaratud eri-
nev mangukestus: poeglapsed ja tiitarlapsed
13—14 a. 24 minutit 10-minutilise vaheajaga
pdrast esimest 12-minutilist poolaega; noorme-
hed ja titarlapsed 15—16 a. mangivad 30 minu-
tit 10-minutilise vaheajaga pdrast esimest 15-
minutilist poolaega.

Mdrkus: noormehed ja titarlapsed 17—18 a. mangivad
normaalaja.

2. Kui pdrast mangu 16ppu on molema voist-
konna poolt saavutatud punktide arv vordne ja
kui on vaja selgitada vastava vdistluse voitjat,
vahetatakse korvid ja méngitakse tdiendavalt
5 minutit. Kui esimene lisaaeg ei selgita voitjat,
antakse teine viieminutiline lisaaeg. Saaraseid
lisaaegu ei tohi olla iile nelja. Iga lisaaja eel
voistkonnad vahetavad korvid; vaheaeg: 1 mi-
nut.

Kui viik jaab plisima ka parast neljandat
lisaaega, viiakse mang tle jargmisele paevale.
Voitja mitteselgumise puhul lastevahelises ja
noorte (vanusega 15—16 a.) mdngus lisaaega
ei anta, vaid mang viiakse iile jargmisele pae-
vale,

§ 12. Méngu algus ja keskelt lahtiloomine

1. Voistkonnad tulevad véljakule kohtuniku
vile peale, rivistuvad vabaviskejoonele oma
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tagaalal ja tervitavad teineteist. (Samuti tervi-
tavad nad pérast médngu 16ppu.) Esimesena
tuleb valjakule kiilalisvdistkond. Erapooletul
viljakul tuleb esimesena vélja poolte loosimi-
sel korvi valinud voistkond.

2.Mdng algab keskelt:
~ a) kummagi poolaja algul;

b) iga viieminutilise lisaaja algul;

c) pdrast viimast vabaviset, mis oli antud
kahekordse vea puhul.

3. Maéngijad, kes sooritavad alghiipet voi
hiippepalli, voivad seista vabas asendis tingi-
musel, et ndgu peab olema pdodratud vastase
korvilaua poole ja et jalad asetseksid vdikese
keskringi oma tagavaljaku poolel.

Kohtunik viskab palli vertikaalselt iiles nii,
et médngija ei kiilini hiippel selleni kdtega, ja
nii, et pall langeks maéngijate vahele. Kui pall
on joudnud suurima kdrguseni, annab koh-
tunik vile ja keskmadngijad voivad alustada
mangu.

Kui pall langeb maha, ilma et kumbki man-
gija oleks seda puudutanud, paneb kohtunik
palli teistkordselt mdngu samast kohast, vdlja
arvatud juhul, kui mdlemad maéngijad ei tee
katset mangida palli. Keskmadngijad ei tohi
lahkuda keskringist enne, kui iiks neist on puu-
dutanud palli.

Seejuures ei tohi keskmadngija puudutada

‘palli iile kahe korra. Parast peab pall _puudu-

2 Korwpalli ja vdrkpalli vdistlusméaarused 17



tama kas iiht tlilejadnud kaheksast mangijast,
véljakupinda, korvi vGi korvi lauda.

Ulejaanud méngijad voivad asetuda vilja-
kule iikskdik kuidas, kuid nii, et nad ei asuks
suurema keskringi maa-alal.

Palli asetamisel mangu ei tohi tiikski teine
mangija astuda keskringi enne, kui iiks kesk-
mangijaist on puudutanud palli.

Keskmaéngijad voivad haarata palli edasi-
mangimiseks kas tihe v6i mdlema kdega alles
pdrast seda, kui pall on puudutanud kas iiht
iilejadnud kaheksast mangijast, valjakupinda,
korvi voi korvi lauda.

Kui palli puudutab ks keskmdngija enne
kohtuniku vilet, fikseeritakse aeg seda  viga
fikseeriva kohtuniku vile peale.

Pall, mis sattus korvi vahetult alghuppepal-
list, loetakse korviks. ;

§ 13. Mddruste rikkumised ja tehnilised vead
algviskel

1. Uks keskmadngijaist puudutab palli enne
kohtuniku vilet.

Madédruse rikkumise puhul antakse pall vas-
tasvoistkonnale mangupanekuks maddruse rik-
kumise ldhemast kohast kiilgjoone tagant.

2. Uks maéngijaist (iikskdik kummast voistle-
vast voistkonnast) astus suuremasse keskringi,
enne kui palli puudutas liks keskmangijaist.

18



Maaruse rikkumise --puhul antakse pall
vastasvoistkonnale = mdngupanekuks  maa-
ruse rikkumise ldhemast kohast kiilgjoone
tagant,

3. Pall léks vahetult iihe keskmédngija k&est
kas ots- v6i kiilgjoone taha.

Maéaruse rikkumise pérast antakse pall vas-
tasvoistkonnale sisseviskamiseks sellelt ko-
halt, kus pall tletas ots- vdi kiilgjoone.

4. Keskmadngija puudutas palli kolmandat
korda voi haaras selle iihe voi mélema kdega
enne, kui see oli puudutanud kas iiht tlejadanud
kaheksast mdngijast, valjakupinda, korvi voi
korvi lauda.

Madadruse rikkumise pérast antakse pall vas-
tasvoistkonnale valjaviskamiseks kiilgjoone
tagant lahimast punktist sellele kohale, kus
viga toimus.

Kui iilalmainitud méaarust rikkusid mélemad
keskmédngijad, hiippepall korratakse.

5. Uks keskmadngijaist lahkus vaikesest kesk-
ringist enne, kui teine keskmdngija oli palli
puudutanud. '

Maadruse rikkumise parast karistatakse voist-
konda iihe vabaviskega.

6. Mbdlemad keskmangijad ei tee katset puu-
dutada palli.

Maédruse rikkumise péarast karistatakse
molemat voOistkonda, kumbagi tihe vaba-
viskega.
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§ 14. Hiippepall

1. Hiippepall sooritatakse keskelt lahtil66-
mise mddruse jargi:

a) kui pall laks véaljapoole joont erinevate
voistkondade médngijate iiheaegse puudutamise
tottu;

b) kui mélema voistkonna mangijad peata-
sid palli liheaegselt;

c) kui kohtunik oli kuulutanud ,Aeg maha!”
ja aja moodumisel ei olnud alust palli teist-
suguseks mangupanemiseks;

d) kui tekib lahkarvamine tihe ja sama vea
madramisel kahe kohtuniku vahel;

e) kui mangija hoiab palli ega piitia midagi
ette votta ja kui teise voistkonna madngija tuli
temale ldhemale kui liks meeter.

Médrkus: Maingija, kes juhib palli voi teeb poorde,
on palliga médngiv madngija.

Punkfide. - a®, b4 Y, A% jai e pubit]
antakse hiippepall samast kohast, kus see oli
kohtuniku vile ajal. Kui aga pall asetses koh-
tuniku vile momendil karistusviske-alal, an-
takse hiippepall vabaviskejoonel;

f) kui méngust korvile visatud pall Ja1 kinni
korvi teljele;

g) vabaviske sooritamise méddruse rikkumise
puhul mdlema vdistkonna médngijate poolt;

h) kui méngija puudutas palli, mis oli vas-
tase korvirdngal, v&i puudutas iiheaegselt
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korvi ja korvirongal asetsevat palli, vo6i siis,
kui seda tegid iiheaegselt mdlema voistkonna
mdngijad ning sellest sattus pall korvi.

Punktide ,f, ,g" ja ,h" puhul antakse hiip-
pepall vabaviskejoone ldhemast punktist ja
korvi sattunud palli ei loeta korvina. Kui aga
pall ei sattunud korvi, jatkub mang katkesta-
mata.

2. Uhe ja sama vdistkonna kahe madngija
. poolt ttheaegselt kinnipeetud pall ei ole hiippe-
pall.

3. Hiippepallist vahetult korvi sattunud pall
arvestatakse.

4. Hippepall pannakse mangu kahe mangija
vahel, mitte lahemale kui kaks meetrit kiilg-
voi otsjoonest.

§ 15. Midngu peatamine
-

1. Médngu katkestamisel mingisugusel p6hju-
sel kuulutab kohtunik ,Aeg maha!" Mangu
peatamine on lubatud jargmistel pohjustel:

a) kui pealtvaatajad segavad méangu;

b) maéngijate distsiplineerimatus;

c) palli rikkenemise puhul;

d) kui pall on jddanud kinni korvi teljele;

e) elektrivalgustuse, postide, korvi laua voi
korvi tehniline rike;

f) valjakupinna kolbmatus;

g) onnetusjuhtumi puhul méngijaga;
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h) vabavisete sooritamisel;

i) mangijate vahetus;

j) »~Aeg maha!" puhul;

k) hiippepalli puhul;

1) koigil muil juhtudel, kui kohtunik peab
tarvilikuks mangu katkestada.

2. Tehniliste rikete puhul v6i kui valjaku-
pind muutub mangu ajal kdlbmatuks, katkes-
tatakse mang rikete parandamiseks kdige roh-
kem 10 minutiks. Juhul, kui viga ei saa paran-
dada 10 minuti jooksul, jatkub mang kdrval-
valjakul, v6i médng katkestatakse ja viiakse
iile jargmisele pdevale.

3. Onnetusjuhtumi puhul méngijaga méng
katkestatakse mitte rohkem kui 2 minutiks.

4. Igal voistkonnal on Gigus mdngu jooksul
votta neli ,Aeg maha!” (a 1 min.)

+~Aeg maha!” voib nduda kas véistkonna tree-

®ner voi kapten, ja sel momendil, kui pall on
.surnud” voi kui pall on sama voistkonna kdes.

Kui médngu kdigus on vdistkonna koosseisu
jadnud 4 mangijat ja sama vdistkonna {ihel
madngijal tekkis korratus spordidressiga, voist-
konnal on &igus votta lisa ,Aeg mahal!” Iga
lisa ,Aeg maha!” vGtmise puhul karistatakse
voistkonda iihe vabaviskega.

Kui ,Aeg maha!” oli voetud palli mangus
oleku ajal, pannakse pall uuesti méangu sama
voistkonna poolt ,Aeg maha!* IGppemisel
kiilgjoone tagant.
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§ 16. Pall on vdljas (,surnud”)

1. Pall on vadljas (tarvitatav oskussona ,sur-
nud”):

a) kui ta puudutab valjakut piiravat joont
vOi pinda joone taga;

b) kui ta puudutab korvi laua tagapinda voi
prusse, millele on kinnitatud tagalaud, v&i len-
dab korvi laua taha;

c) kui méngija koos palliga puvdutab valja-
kut piiravat joont vGi satub selle taha.

Punktide ,a", ,b" ja ,c" puhul pannakse pall
méngu ldhimast punktist, kus toimus viga,
kiilg- v6i otsjoone tagant, vastasvoistkonna
maéngija poolt.

Kui maéngija, kelle valduses oli pall, puudu-
tab valjaku piirjoont voi satub vastasmdangija
pealesurumisel koos palliga ile piirjoone, vis-
kab palli mangu selle véistkonna maéngija, kelle
valduses pall oli viimati.

d) kui on visatud kaks punkti voi tiks;

e) kui on antud hiippepall;

f) kui on fikseeritud viga v3i maddruse rik-
kumine;

g) péarast iga vabaviset mitme vabaviske
puhul, valja arvatud viimane;

h) pédrast iga vabaviset, mis on antud Kkas
kahekordse voi tehnilise vea puhul;

i) kui pall on jaanud kinni korvi teljele;

j) manguks mddratud aja moocdumisel;
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k) kui on kuulutatud »Aeg mahal”

1) koigil teistel juhtudel siis, kui kohtunik
peatab maéngu.

2. Kui korvile visatav pall on 6hus ja samal
ajal kolab ajamadrkija vile aja 16petamise kohta,
on pall niikaua mangus, kuni ta ldheb kas
korvi voi sellest mooda.

Kui kohtunik oniiheaegseltaja-
markijasignaaligaajaldoppemise
kohta mdadranud vabaviske, 1Gpeb
madang alles siis, kui vabavise on
sooritatud.

3. Pall plisib mangus, kui see, puudutanud
korvi laua esikiilge, selle dari vdi korvi, jaab
vdljaku piiridesse v6i kui see korvi laua alt
voi iilalt iile lennates jadb valjaku piiridesse.

4. Kui pall puudutab lage v&i mingisuguseid
esemeid, antakse see vastasvCistkonna méngi-
jale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant lahi-
mast punktist sellele kohale, kus toimus
viga,

Kohtunikku puudutanud pall jaab edasi
méangu.

Kui pall 1dheb madangust valja, puudutades
kohtunikku, loetakse palli mdngust véljasaat-
jaks see mangija, kes palli viimati puudutas.

5. Pall pilisib médngus niikaua,
kui kohtunik pole andnud vilet,
kuigi médngijad on juba varem
mdrganud mddruste rikkumist,
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§ 17. Palli sissetoomine mingu

1. Palli sissetoomine maéangu kiilg- v6i ots-
joonest on lubatud iikskoik kuidas ja tikskdik
milliselt vahemaalt.

Palli sissetoomiseks mangu
madratud &5 sekundit arvesta-
takse sellest momendist, millal
mangija, kes . sai G6iguse palli
mdngu sissetoomiseks, kas vdtab
ise voi saab kohtuniku kédest
palli.

2. Pall on médngus niipea, kui see on tiletanud
piirjoone. Palli mangu saatnud méangija ei tohi
seda teistkordselt puudutada enne, kui seda on
puudutanud moni teine maéngija. Palli méngu
vickamisel ei tohi kummagi v&istkonna
méangiiate iikskdik missuaqune kehaosa iile-
tada kiilg- vdi otsjooni sellel kohal, kus pall
tuuakse médngu, ja sellega takistada palli

sissetoomist.

Méarkus: Kui spordisaalis (véim'as) asetsevat
vdljakut piiravad jooned on ldhemal kui 1 m seintest
voi muudest takistustest, siis mdlema vdistkonna mén-
gijate liksk6ik milline kehaosa peab olema mitte ldhe-
mal kui 1 m kiilg- v6i otsjoonest.

3. Palli sattumisel korvi ménqust v3i viima-
sest neist vabavisetest, mis olid antud isikliku
vea eest, viskab vastasvGistkonna tiks méngija
palli kohtuniku signaali peale méngu ots-
joone tagant,
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4. Parast vahaviske ' sooritamist tehni-
lise vea eest pannakse pall mdngu kesk-
ja kiilgjoone ristumiskohalt sama voist-
konna médngija poolt.

Palli maarustevastase manguviskamise eest
antakse pall vastasvdistkonnale sisseviskami-
seks samast kohast. Voistkonda, kelle méngija
takistas maadrustevastaselt palli sisseviskajat,
karistatakse iihe vabaviskega.

5. Méanguviskamisel vahetult korvi sattunud
palli ei loeta korvina, vaid pall antakse vastas-
voistkonnale sisseviskamiseks samalt kohalt.

6. Kui kohtunik eksikombel peatas mangu,
pannakse pall uuesti mdngu kiilgjoone tagant
(ldhemalt kohalt sellele, kus madng peatati) sama
voistkonna méngija poolt, kelle valduses oli
pall enne mangu katkestamist.

§ 18. Liikumine palliga

1..0n hubatud:

a) palli edasi viia, porgatades seda valjaku-
porandale ithe vGi vaheldumisi mdlema kéega;

b) veeretada palli tdugetega modda pdran-
dat;

c) liks kord visata voi liitia pall hku ja
uuesti kinni piitida. Kui sel juhul pall pole veel
joudnud puudutada viljakupinda, vaid sama
mangija puudutas seda Ohus iihe vdi kahe
kdega, loetakse palli vedamine IGpetatuks. Kui
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aga pall puudutas véljakupinda, on lubatud
palli kdtes peatamata jatkata tema vedamist;

d) seistes paigal porgatada palli pdrandale
tihe voi vaheldumisi kahe kdega piiramata arv
kordi.

2. Birole lnbatud:

a) palli pdrgatada iiheaegselt mdlema kédega;

b) palli veeretada moodda pérandat pallilt
kdasi vabastamata;

c) pealetungiva voistkonna méngijal olla iile
3 sekundi korvi-alal. 3 sekundi arvestamine
16peb, kui: 1) pall on 6hus, kas teel korvi-
poole vdi pérkas korvist v6i tagalauast; 2) pall
ldheb mangust vélja. Erand tehakse sellele
mangijale, kes, olles korvi-alal alla 3 sekundit,
porgatab palli viske sooritamiseks;

d) kinnistes ruumides, kus mdanguvéljaku
kiilg- ja otsjooned asetsevad seinte lahedal,
katta kehaga palli selle porgatamisel piki kiilg-
vCi otsjooni.

3. Palli vedamine on 1petatud, kui pall on
peatatud iihe voi molema kdega.

4. Maadruste rikkumisel antakse pall vastas-
voistkonnale {ile sisseviskamiseks kiilgjoone
tagant ldhimast punktist vea sooritamise
kohale.

§ 19. Poorded

Poorded, kus palli kdes hoidev maingija,
nihutamata paigast poordeteljeks olevat jalga
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(po6rdejalga), asetab teist (véaljaaste-) jalga
iiksk&ik missuguses suunas piiramata arv kordi
kas seda libistades vdi kokkupuudet poran-
daga katkestades, on lubatud.

Selle mddruse rikkumise puhul antakse pall
vastasvCistkonnale médngupanemiseks joone
tagant ldhimast punktist vea sooritamise
kohale. '

§ 20. Kdik voi jooks palliga

1. On lubatud kéia voi joosta palliga likskoik
missuguses suunas, hoides palli kdes v6i puu-
dutades seda kehaga nii enne palli vedamist
kui ka pdrast seda, pidades silmas jargmisi
mdarusi:

A. Mdngija pluidis voi vottis

palli paigal seistes

Sel juhul voib ta teha podrdeid tkskoik
kummal jalal, pdrast seda tdsta poOrandalt
poordejala vGi hiipata, kuid nii, et pall oleks
kéest lahkunud enne, kui péodrdejalg voi hiippe
puhul iiks jalgadest uuesti on puudutanud
porandat.

B. Mdngija plidis voi vottis

palli liikumiselt

Maingija v&ib teha iihe voi kaks sammu ja
seejuures sooritada podrde, kasutades poorde-
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jalaks sel momendil taga asuvat jalga (arves-
tades liikumissuunda). Péarast seda vo6ib ta
poordejala tdsta pdrandalt voi teha hiippe,
kuid nii, et pall lahkuks kdest enne, kui poor-
dejalg vGi hiippe puhul iiks jalgadest uuesti on
puudutanud porandat. Kui pdrast teist sammu
molemad jalad asuvad tihel frontaaljoonel, on
lubatud tosta likskdik kumba jalga, kuid nii, et
pall lahkuks kédest enne, kui see jalg uuesti
puudutab pérandat.

Esimeseks sammuks loetakse:

a) kui méangija saab palli ja iiks tema jalga-
dest puudutab porandat iiheaegselt palli saa-
misega;

b) kui palli saamise puhul Shust iiks jalg v5i
molemad jalad iiheaegselt puudutavad péran-
dat.

Teiseks sammuks loetakse seda, kui pérast
esimest sammu tliks jalgadest uuesti puudutab
porandat.

Jalgade ilmne mitteiiheaegne puudutamine
porandat palli saamisel Ghust vdérdub kahe
sammuga. Libisemine iihel v6i mdlemal jalal
vérdub itthe sammuga.

On keelatud hiipped palliga, ilma et enne
maandumist pall kdest lahkuks.

2. Kdesoleva paragrahvi maaruse rikkumisel
antakse pall lile vastasvoistkonnale sissevis-
kamiseks kiilgjoone tagant ldahimast punktlst
madruse rikkumise- kohale. -



§ 21. Visked, pilitidmine, peatamine, palli
draloomine voi vdljarebimine

I Ondlubatud:

a) palli viskamine, plitidmine, peatamine ja
draloomine kdtega;

b) vastase kdest dra liiia voi dra kiskuda
pall, ilma et satutaks kokkupuutesse palli val-
dava mangijaga.

2. On keelatud:

a) palli dara lita rusikaga;

b) litia palli pea, keha vGi jalgadega;

3. Kdesoleva paragrahvi madruse rikkumise
puhul antakse pall iile vastasv3istkonnale man-
guviskamiseks kiilgjoone tagant lahlmast punk-
tist vea sooritamise kohale.

4, Ei loeta veaks, kui pall puudutab juhusli-
kult pead, keret voi jalga.

5. Méngija, kes sai palli oma valdusse Ghus
olles enne maandumist, loetakse manguval-
jaku suhtes sellel valjakupoolel olevaks, kust
ta lles hiippas.

§ 22. Médngimine tsoonides (viljaku-alades)

1. Kummagi voistkonna koik mdngijad oma-
vad Gigust taga-alas palli kdes hoida selle eda-
siandmiseks ees-alasse mitte lile 10 sekundi.

2. Kui taga-alas olevat palli on puudutanud
voi kui palli on dra votnud teine voistkond, ja
pall satub jalle esimese voistkonna madngijaile,
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algab 10 sekundi lugemine sellest momendist
alates, kui palli sai esimene véistkond.

Sadrane 10 sekundi arvutamine voib korduda
niisama palju kordi, kui kordub saaraseid
juhte.

3. Kui voistkond on so6tnud palli ees-
alasse, ei ole tal digus seda tagasi saata oma
taga-alasse enne, kui:

a) pall on puudutanud vastasvGistkonna
korvi lauda voi korvi;

b) pall laheb méngust vilja;

c) palli on puudutanud vastasvdistkonna
mangija.

Oiguse palli so6tmiseks voi tagasiviimiseks
oma taga-alasse saab see madngija, kes vasta-
valt ndidatud juhtudele on palli puudutanud
esimesena.

4. Kui pall jaab porandale ja likski pooltest ei
tee katset palli vallutamiseks, kuulub pall sel-
lele véistkonnale, kelle taga-alas ta asub. Saa-
raseil juhtudel v6ib kohtunik dra oodata aja,
mis tegelikult on vajalik selleks, et selle vdist-
konna madngijad saaksid tulla ja palli votta, ja
alles siis alustada kilimnesekundilist lugemist.

5. Kdesoleva paragrahvi rikkumise puhul
antakse pall iile vastasvGistkonnale manguvis-
kamiseks kiilgjoone tagant ldahimast punktist
vea sooritamise kohale.

6. Alasid jagav joon (keskjoon) kuulub vas-
tava voistkonna taga-alasse. Kui mdngija puu-
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dutab md&lemaid alasid korraga, siis s66du saa-
misel eesviljalt loetakse teda tagavaljal asu-
vaks, v0i s60du saamisel tagavaljalt — ees-
vdljal asuvaks.

§ 23. Vabavise

A. Tehniliste vigade eest

1. Mingijail ei ole lubatud:

a) puudutada palli, kui viimane on oma korvi
rongal, voi puudutada tiheaegselt korvi ja palli,
kui viimane on oma korvi kohal.

Punkti ,a” rikkumise eest méddratakse kaks
vabaviset juhul, kui pall ei sattunud korvi;

b) sihilikult venitada maiangu, kui pall on
«surnud”;

c) maarustevastaselt takistada palli viska-
mist mangu;

d) lahkuda keskringist enne, kui pall on
mangitud;

e) radkidaméanguajalkohtuniku
voi vdljaspool vdljakut asuvate
isikutega;

f) tulla mdngu voi lahkuda méngust koh-
tunikult ja sekretdrilt luba kiisimata;

g) teha kisa vGi hdéigata véljakul kas tiksi-
kuile médngijaile v6i kogu véistkonnale;

h) avaldada kdaitumisega mittendusolekut

-kohtuniku otsustega; Gy
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i) peatada mangu madngija vahetamiseks ja
sellest loobuda;

j) ajal, kui pall ei ole mdngus, takistada voi
tougata mangijat; g

k) t&sta mangijat, blokeerida palli itheaegselt
mitme mangijaga ja sooritada teisi ebasport-
likke tegusid.

Bunktiga b L0t Gl pnlty A A R
.k" rikkumise puhul Kkaristatakse siitidlast
mangijat ithe vabaviske mddramisega.

1) vahetada méngu ajal oma numbrit ilma
kohtunikule ja sekretdrile-punktimadrkijale tea-
tamata.

Punkti ,1" rikkumise puhul-méangija diskvali-
fitseeritakse peetavaks manguks ja vastas-
voistkonna kasuks antakse iiks vabavise;

m) hiippepalli juures mélemad madngijad ei

_tee katset méangida palli.

Punkti ,m" juhul antakse vabavisked nii iihe
kui ka teise voistkonna kasuks.

2. Treenereil, esindajail ja varumangijail ei
ole lubatud rédkida oma vdistkonna madngija-
tega, kes asuvad valjakul.

Maiédruste rikkumise korral madratakse iiks
vabavise.

B. Isiklike vigade eest

Kehalisele kontaktile teise véistkonna man-
gijatega vaadatakse kui isiklikule veale.

3 Korvpalll ja vorkpalli vOistlusmadrused 33



On keelatud:

a) kinni pidada, tdugata v6i liiia mangijat;

b) mangijale jalga ette panna v6i teha kiikki.

Punktide ,a" ja ,b" rikkumise pérast karis-
tatakse siitidlast voistkonda iihe vabaviskega,
madngijale aga arvestatakse isiklik viga.

Kui mdarust rikkusid iihe vdistkonna mitu
mangijat, arvestatakse igale vea tegijale isiklik
viga.

Kui maddrust rikkusid tiheaegselt molema
voistkonna maéngijad, maaratakse tiks vabavise
nii tthe kui ka teise vdistkonna kasuks; siitid-
lastele médngijatele arvestatakse aga isiklikud
vead.

Kui iiheaegselt maaruse rikkumisega pall sat-
tus korvi, siis punktid loevad, vdistkonda
karistatakse aga lihe vabaviskeqa.

Kui tiheaegselt viskega korvile tehti isiklik
viga pealeviskajale, siis palli korvi mittesattu-
misel karistatakse véistkonda kahe vabavis-
kega.

Nelja isikliku vea puhul langeb maéngija
automaatselt mangust valja.

§ 24. Vabaviske sooritamise kord

1. Vabaviset sooritav méngija asub vaba-
viskejoonel vabalt valitavale kohale.

Teised mangijad peavad asuma véljaspool
vabaviske-ala. Nad vdivad asuda vabaviske-

34



ala valjaspoolel malelaua kujul. Maingijate
kohti mddravad vabaviske-ala joonekesed,
kusjuures esimene médngija asub 1,5 m kaugu-
sel otsjoonest (s. o. esimese ja teise joone-
kese vahel), teine mdngija teise ja kolmanda
joonekese vahel, kolmas mangija parast kol-
mandat joonekest ja edasi samal viisil kesk-
joone poole.

Vabaviske sooritamise momendil tehnilise
vea eest peavad koik teised méngijad asuma
mitte lahemal kui 5,8 m kaugusel otsjoonest.

Vabaviske sooritamiseks on mangijal aega
10 sekundit, arvestades momendist, millal koh-
tunik andis vilega madrku.

2. Kuni momendini parast kohtuniku vilet,
kuni pall pole puudutanud korvi lauda vGi
korvi, on mangijail keelatud:

a) puudutada vabaviske-ala joont;

b) tletada vabaviske-ala;

c) mingil kombel segada vabaviset soorita-
vat mangijat;

d) puudutada palli.

Kui punkte ,a“, ,b“, ,c¢* ja ,,d" rikuvad iihe-
aegselt molema voistkonna mangijad voi ainult
vabaviset sooritava voistkonna madngijad, siis
sissevisatud korv ei loe ja vise ei tule korda-
misele.

Punktide ,a", ,b", ,c" ja ,d" rikkumise pu-
hul modlema voistkonna maéangijate' poolt an-
takse hilippepall vabaviskejoonel (parast tiht-
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ainsat vabaviset vG4i parast viimast kahest
maddratud vabaviskest). '

Kui punkte ,a”, ,b", .c" ja ,d", rikkusid
selle vdistkonna maéngijad, kelle kahjuks oli
madratud vabavise, siis visatud korv loeb; viset
aga ei korrata. Kui korvi ei saavutatud, siis
korratakse vabaviset seni, kuni ei kordu mda-
ruse rikkumist voi kuni on saavutatud korv.

e) vabaviset sooritavat mangijat ei lubata
puudutada vabaviskejoont vG6i astuda vaba-
viske-alasse enne, kui pall on puudutanud
korvi lauda voi korvi;

f) mitte sooritada vabaviset 10 sekundi
jooksul.

Punktide ,e" ja ,f" rikkumise puhul antakse
pall vastasvGistkonnale ménguviskamiseks
_kiilgjoone tagant ldhimast punktist vea soori-
tamise kohale.

3. Kui vabaviske sooritamisel (pérast {ihtain-
sat vabaviset vdi parast viimast kahest maara-
tud vabavickest) m&édub pall korvist ja
tagalauast neid puudutamata, loetakse pall
mangust lahkunuks ja tuuakse uuesti mangu
vastasvoistkonna mangijate poolt otsjoone
tagant.

4. Korvist sihiliku méédaviskamise pérasi
antakse pall iile vastasvoistkonnale selle mén-
guviskamiseks kiilg- v0i otsjoone tagant lahi-
mast punktist sellele, kus pall puudutas vélja-
kut, korvi lauda v&i korvi.

36



5. Isikliku vea pdrast madaratud vabaviske
sooritab kannatada saanud madngija.

6. Kui isikliku vea pdrast antud viset soori-
tab méngija, kellele ei tehtud isiklikku viga,
siis vaatamata tabamusele saavutatud korvi ei
voeta arvesse ja pall antakse vastasvoistkon-
nale selle manguviskamiseks kiilgjoone tagant.

Maéngija ilmse vigastada saamise puhul soo-
ritab vabaviske teda asendav mangija vo6i, kui
viimast ei ole, siis vdistkonna kapten. Kui man-
gija, kes peaks sooritama vabavisked, kdrval-
datakse vdljakult, peab ta enne valjakult lah-
kumist sooritama vabaviske.

7. Kui voistkonnal on kasutada kolme vii-
mase manguminuti jooksul-(ka ko i-
gil lisaaegadel 5 minuti jooksul)
vabavisked (valja arvatud kahekordse vea
puhul voi esimese viske puhul kahel wvaba-
viskel), voib voistkond neist loobuda ja
valida sisseviske kesk- ja kiilgjoone ristumis-

~ kohalt.

Kahel vabaviskel vd&ib voistkond esimest
vabaviset kasutada, teisest aga loobuda ja jal-
legi valida sisseviske.

§ 25. Mingu tagajdrg

Pall on korvis, kui see on labinud tdielikult
ronga tlalt. Tabavuse eest, mis on tehtud man-
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gust, arvutatakse vdGistkonnale kaks punkti,
vabaviske puhul aga iiks punkt.

Pall, mis korvi minekul on riivanud koh-
tunikku voi pdrganud temast ja selle tagajdrjel
sattunud korvi, loetakse korvildinuks.

Kui pall laheb ldabi altpoolt korvirénga, an-
takse pall iile vastasvoistkonnale selle mangu-
viskamiseks otsjoone tagant.

Voitjaks loetakse suurima arvu punkte visa-
nud voistkond.

Kui molemad voistkonnad saavutasid iihe-
palju punkte, loetakse mdngu tagajarg viigi-
liseks.

IV. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA PALL

§ 26. Viljak

1. Vidljak kujutab endast tasase pinnaga neli-
nurka, mille pikkus on 26 m ja laius 14 m.

Sisevdljaku minimaalseimad mé&oted on:
pikkus 20 m, laius 11 m ja ruumi kérgus vdhe-
malt 6 m. Valgustus peab olema vahemalt 50
luksi.

2. Koik takistused nii ots- kui ka kiilgjoon-
test voivad olla mitte ldhemal kui 2 m. Ko&ik
esemed vCimlas, mis v6ivad ohustada madngi-
jaid, nagu keskkiitteradiaatorid, karniiside nur-
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gad, mohnad ja voimlemisriistad peavad olema
kaetud (!) mattidega, vildiga jne.

3. Temperatuur nii vdoimlas kui ka lahtisel
valjakul ei tohi olla alla +48° C

4, Voimla porand ei tohi olla poonitud.

Kui voimla poérand (voi lahtise valjaku pind)
ei ole kolvuline méanguks vo6i kui see voib-
ohustada méangijaid, on mang keelatud. Samuti
ei lubata voistelda valjakul mille pind on roh-
tunud.

Valjaku markimine

Valjak margitakse kas vdrvi voi kriidiga.
Viljaku koigi joonte laius peab olema 5 sm.

Viljakut ei tohimarkida uurete voi lattidega.

Kiilg- ja otsjoonte laius ei kuulu vdljaku
moddete sisse. Markimata védljakul ei ole luba-
tud vdoistelda.

1. Kilge ja otsjooned

Valjak on piiratud joontega. Liihemaid jooni
nimetatakse otsjoonteks ja pikemaid — Kkiilg-
joonteks.

2. Vaike keskring

Keset valjakut tommatakse ring, mille raa-
dius on 60 sm. Ringi joone laius kuulub ringi
diameetri sisse. Viljak jagatakse kaheks joo-
nega, mis on paralleelne viljaku otsjoonega.

3. Suur keskring
Keset vdljakut (vaikese keskringi timber)
tcmmatakse suur keskring, mille raadius on
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1 m 80 sm. Ringi joone laius kuulub ringi dia-
meetri sisse.
4, Valjaku-alad (tsoonid)

Keset védljakut tommatud joon moodustab
kaks ala: ees- ja taga-ala. Igale vdistkonnale on
ees-alaks see valjakupool, millel on vastase
korv. Taga-alaks on see vdljakupool, mida
voistkond kaitseb.

5. Vabaviske-ala

Otsjoontele, mdlemale poole nende keskpai-
gast, mGodetakse 180 sm ja tdmmatakse neist
kohtadest vdljakule jooned, mis on otsjoon-
tega perpendikulaarsed ja omavahel paralleel-
sed. Need jooned iithendatakse kaarega, mille
raadius on 180 sm. Raadiuse tsenter, asetsedes
vastu otsjoonte keskpaika, peab olema ots-
joontest 5 m 80 sm kaugusel. Selliselt margitud
maa-ala nimetatakse vabavicke-alaks.

Joonte laius kuulub vabaviske-ala sisse.
1,5m, 24 m ja 3,3 m kaugusele otsjoontest
tdmmatakse joontele, mis on omavahel paral-
leelsed ja otsjoontega vertikaalsed, vaikesed
10 sm pikkused joonekesed (,vurrud“).

6. Vabaviskejooned
Vabaviskejooneks on kaare diameeter, mis
on paralleelne otsjoontega ja mida on mdtteli-
selt pikendatud mdlemale poole kuni kiilgjoo-
nega ristumiseni.
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§ 27. Sisustus

1 Kortvi postid

Keset otsjooni piistitatakse postid, mille kor-
guseks on 3,95 m valjakupinnast. Postide kau-
gus lksteisest on 1,2 m ja need peavad aset-
sema otsjoonest vahemalt 1 m eemal. Postid on
ummargused, diameetriga mitte ile 25 sm, ja
need on valmistatud iikskdik missugusest
materjalist ning peavad olema varvitud musta
varviga.

Postide konstruktsioon v&ib olla mitmesu-
gune: need voivad olla kantavad voéi piisivad.
Postid ei tohi kéikuda puudutamisel nende
vastu.

2. Korvi lauad

Korvi lauad peavad olema puust, siledad ja
valmistatud tihedalt iiksteise vastu surutud
3 sm paksustest lauakestest. Korvi laua moo-
ted on horisontaalsuunas 1,8 m ja vertikaal-
suunas 1,2 m. Korvi lauad véarvitakse val-
geks.

Korvi lauad kinnitatakse postide kiilge
2,75 m korgusele, arvates valjakupinnast kuni
laua alumise &areni. Need peavad asetsema
tdisnurga all vdljakupinnale ja ulatuma 1,2 m
sissepoole otsjooni. Lubatud on ka riputatavad
korvi lauad, kuid sel juhul tuleb silmas pidada
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samu tingimusi, mis kehtivad postide kiilge
kinnitatud korvi laudade kohta.

Korvi lauad peavad olema iihetasase pin-
naga, kiillalt kindlad ega tohi koikuda palli-
sattumisel nende vastu.

81 Ko ni i

Korv koosneb tmmargusest metallréngast
(ronga diameeter 2 sm), mis on varvitud mus-
taks, ja selle kiilge kinnitatud néorvorgust, mis
palli kinnipidamiseks kitseneb allapoole. RGnga
seesmine diameeter on 45 sm. Vorgu pikkus on
60 sm. Korv kinnitatakse korvi laua kiilge
30 sm korgusele alumise ddre keskpaigast voi
3,05 m korgusele valjakupinnast, arvestades
kuni ronga tilemise dareni. Kinnitamiseks kasu-
tatakse 3 sm paksust metalltelge, mis on korvi
laua kiilge kinnitatud seibidega. Telg peab
olema perpendikulaarne korvi laua pinnaga.
Korvi rongaste toestamiseks ei ole lubatud
kasutada tdiendavaid tugesid korvi esipinnal.

Kaugus korvi laua pinnast kuni korvi lahima
punktini rongast peab olema 15 sm. Korvi rén-
gas ei tohi vetruda palli sattumisel selle vastu.

4. Markimistahvel
Miangu tagajdrje markimiseks asetatakse

valjapoole valjakut markimistahvel, - millele
margitakse mangivate voGistkondade vaheline
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Jooksev tagajarg riputatavate numbritega ning
kohtunike ja sekretdari perekonnanimed.

§ 28. Pall

Pall koosneb pallikummist ja nahkkestast.
Tdispuhutud pall, imbermédduga 75—80 sm,
peab enne vdistlust kaaluma 600—650 -g.

Pall peab olema oma kujult {imar.



VORKPALLI
VOISTLUSMAARUSED






MANGU MOISTE

Vorkpallimdng seisab selles, et kaks voist-
konda, asudes vorguga kaheks jaotatud vilja-
kul, ptiiavad kétega saata palli vastaspoolele.

I. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 1. Viljak

Viljak kujutab endast nelinurka, mille pik-
kus on 18 m ja laius 9 m.

Mangimise puhul kinnises ruumis peab lae
korgus olema vdhemalt 5 m. Kéik takistused
peavad valjaku piirdeist eemal olema: lahtisel
valjakul vahemalt 2,5 m ja kinnises .ruumis
vahemalt 1,5 m. Kinnises ruumis voib valjaku
pikkust vdahendada 15 m-ni ja laiust 7,5 m-ni.
Ametlikud linnadevahelised vd&istlused peavad
toimuma normaalsuurusega, s. 0. 18)<9-m val-
jakul.

Voistlused on lubatud jargmistes tempera-
tuurseis tingimustes: kinnises ruumis ei tohi
temperatuur olla alla 4-10° C ja tile +18° C ja
lahtisel véljakul mitte alla -10° C.
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§ 2. Mingija Gigused ja kohustused

1. Méngija peab tundma vdistlusmédédrusi ja
neist tapselt kinni pidama.

2. Méangu kestel voib médngija péérduda koh-
tuniku poole ainult oma vdistkonna kapteni
kaudu.

3. 24 tunni jooksul vdib mdngija osa vétta
ainult tthest mangust. :

4, Iga mangija, kes kuulub vdistleva vdist-
konna koosseisu, peab omama arstiviisat.

§ 3. Viljaku madrkimine

1. Véljakut piiravad jooned. Nelinurga liihe-
maid jooni nimetatakse otsjoonteks ja pike-
maid kiilgjoonteks. Ots- ja kiilgjooned peavad
moodustama taisnurgad.

2. Otsjoontel tdmmatakse 3 m kaugusele
paremast nurgast 15 sm pikkune joon. Sellest
joonest kuni vdljaku parema nurgani on servi-
miskoht. Mélema kiilgjoone keskpunkte tihen-
davat sirgjoont nimetatakse keskjooneks. See
jagab véljaku kaheks osaks (pooleks). (Kesk-
joon jagatakse kolmeks vordseks osaks, mis on
perpendikulaarsed 15 sm pikkuste joontega.)

Vaoistlusvaljak jagatakse keskjoonest ots-
joone suunas kolme mbttelisse koridori, mil-
lest igatihe laiuseks on 3 meetrit. Margid te-
hakse kesk-, riinde- ja otsjoonele. Servimis-
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momendil peavad maéngijad rivistuma kahes
liinis (sirges voi siksakilises). V&rgu juures asu-
vaid mangijaid nimetatakse eesliiniméngijaiks
ja taga asuvaid mangijaid tagaliinimangijaiks.
Seega asub servimismomendil igas koridoris
2 mangijat, kusjuures eesliinimdngija peab
asuma tagamadngijast ees.

Viljak madrgitakse héstindhtava varviga.
Jooned, 5 sm laiused, peavad olema tihes tasa-
pinnas viljakuga. Vdljaku joonte laius kuulub
valjaku moddete sisse.

§ 4. Vork

Keset vdljakut keskjoone kohale témmatakse
1 m laiune ja 9,5 m pikkune néorist vork, Vork
pingutatakse kahe posti kiilge, mis asetsevad
05 m kaugusel kiilgjoontest, 4—5 mm jdme-
duse traadi voi néoriga.

Vorgu tllemine dar peab olema mangude
puhul meestele 2,45 m ja naistele 2,25 m kor-
gusel.

Lastele ja noortele on méaratud jargmised
vorgu korgused:

13—14- 15—16- 17—18-
aastaste aastaste aastaste
grupp grupp grupp

poeglapsed 2.20 2:36 2.45
tiitarlapsed 2.10 2.25 2:25
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Vorgu tlemisele &drele 6mmeldakse 5 sm
laiune valge riba, Vérgusilmad peavad olema
taisnurksed ja 1010 sm suurused.

Poigiti vorku 6mmeldakse valged lindid, mis
madrgivad valjaku 9-meetrilist laiust. Need lin-
did peavad asetsema tdpselt valjaku kiilg-
joonte kohal.

§ 5. Pall

Pall peab olema limmargune, imbermddduga
65—68 sm, ja kaaluma enne méngu algust
250—300 g. Palli valiskest on nahast.

II. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD

§ 6. Vanusegrupid

Voistlustest osavétjad jagunevad jargmis-
tesse vanusegruppidesse:

a) poisid ja tiidrukud 13—14 a.
b) poeglapsed ja tiitarlapsed 15—16 a.
¢) noormehed ja tiitarlapsed 17—18 a.
d) mehed ja naised 19 a. ja vanemad.

Méarkus: Erijuhtudel lastakse 18-aastastel noor-
meestel ja tiitarlastel arsti loal méngida tadiskasvanute
voistkondades.

A L e A AT M A A
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§ 7. Vaoistkonna koosseis ja mingijate
vahetamine

1. Vdéistlusest votavad osa kaks voistkonda,
kummaski kuus mangijat ja kuni kuus reserv-
madngijat. Iga geimi jooksul voib iga vdistkond
asendada koiki madngijaid reservmangijatega,
ja tagasi tulla tdpselt samale kohale, kus ta
mangis algul. Iga méngija voib igas geimis
asendada teist mdngijat kaks korda. Igal méan-
gijal peab olema isiklik number; véistkonna
numeratsiooniks on 1—12,

2. Voistluse protokolli kantakse voistkonna
kdigi mangijate nimed.

Miarkus: Maingijail, kes pole protokoIh kantud, ei
lubata voistelda.

3. Reservméngijad ja treenerid peavad asuma
pukikohtuniku vastaspoolel (kohtuniku vastas,
sekretariaadi korval).

4. VEistlejate asendamine toimub voéistkonna.
kapteni voi treeneri noudrmsel siis, kui pall on
ysurnud”,

Maidngijate asendamiseks antakse 1 minut
aega. Juhul, kui asendamine pole toimunud
tthe minuti jooksul, arvestatakse vdistkonnale
iheminutiline vaheaeg (,Aeg mahal!”). Kui
voistkonnal puudub 0Oigus Uheminutiliseks
vaheajaks, mdng jatkub pdrast asendamiseks
maddratud aja moéodumist ja voistkonda karis-
tatakse punktiga voi servi dravGtmisega.
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Voistkonna keeldumise korral asendada
madngija tihe minuti jooksul karistatakse voist-
konda samuti punktiga vGi servi dravotmi-
sega.

5. Mangija, kes astub méangu, peab sekreta-
riaadilt selleks loa saama.

6. Onnetusjuhtumi puhul parast kaht asenda-
mist on lubatud kolmas vahetus, kusjuures val-
juv mdngija asendatakse ithe vdljaspool mangu
oleva méngijaga. Parast seda ei ole mingisugu-
sed asendamised enam lubatud.

7. Kohtuniku poolt kérvaldatud mangija voib
asenduda reservmangijaga juhul, kui voistkond
pole veel koiki asendamisi teinud. Kohtuniku
poolt kérvaldatud maéngija ei saa tulla uuesti
mangu.

8. Kui iihe véistkonna koosseisu jadb mangu
jooksul vdhem kui kuus maéngijat, mang kat-
kestatakse ja sellele vdistkonnale arvestatakse
kaotus.

9. Onnetusjuhtumi puhul méangijaga on koh-
tunik kohustatud voistkonna kapteni avalduse
puhul mdngu 3 minutiks katkestama.

10. Igal méngijal peab olema rinnal ja sel-
jal number (1—12). Numbri suurus: kérgus
15 sm, laius 2 sm.

11. Numbrite vahetamine pole lubatud enne
geimi 16ppu. Numbreid véib vahetada enne
uue geimi algust, millest tuleb teatada sekre-
tarile.
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§ 8. Voistkonna esindaja ja kapten

1. Iga organisatsioon, kes votab voistlustest
osa, peab omama, kuisee on juhendis ette nah-
tud, esindajat.

2. Esindaja vastutab maéngijate distsipliini
eest ja kindlustab véistkonna odigeaegse ilmu-
mise voistlusele.

3. Esindaja votab loosimisest osa, samuti vii-
bib ta voistluse kohtunikekolleegiumi néupida-
mistel, kui need viiakse 1dbi iihes vGistkondade
esindajatega.

4. Esindajal on keelatud segada end koh-
tunike ja voistlusi korraldavate isikute asja-
desse.

Koik protestid esitab esindaja kohtunikekol-
leegiumile kirjalikult.

5. Esindaja peab asuma voistluste ajal talle
madratud kohal.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tdaidab
tema kohustusi vdistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on voistkonna juht
valjakul ja ainult temal on lubatud pdédrduda
kiisimustega kohtuniku poole, kes juhib vdist-
lust.

8. Voistkonna kaptenil peab olema dres-
sist erinevat wvarvi Omblus vasakul rinnal
(10 X 2 sm).

9. Voistkonna kapten vastutab oma vOoist-
konna distsipliini eest.
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10. Enne mangu algust on vGistkonna kapte-
nil digus asendada maéngijat koguni siis, kui
meeskond on juba rivistunud valjakule. Sel-
lest peab ta teatama kohtunikule ja sekretérile.

§ 9. Miingijate riietus

1. Iga voistkond peab esinema varvilt iihtla-
ses dressis. Madngija spordidress koosneb
spordisdrgist, spordipiikstest ja pehmeist tuhv-
leist (kummi- v6i nahktuhvleist ilma kontsa-
deta). Maingijail ei ole lubatud kanda peakat-
teid, ehteid (rinnandelu, kdevorusid, néelu ega
muid metallesemeid). Mangijate kiilined pea-
vad olema lihikeseks lGigatud.

Maingijail on lubatud kanda prille.

2. Voistkond peab esinema puhtas, korrali-
kus, varvilt iihtlases dressis.

III. KOHTUNIKE KOHUSTUSED

§ 10. Kohtunike koosseis

Igale vé&istlusele maarab korraldav organisat-
sioon kohtunikud, kuid vastava kehakultuuri-
ja spordikomitee teadmisel.

Iga voistluse juhtimiseks madéaratakse iiks
kohtunik (kohtunik pukil), abikohtunik, kaks
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piirikohtunikku ja kohtunik-ajamarkija (sekre-
tar).

Vidiksema tdhtsusega vdistlustel voib koh-
tunik-ajamédrkija asendada abikohtunikku.

§ 11. Kohtunik pukil

1. Igal voistlusel peab viibima kohtunik, kes
asub vorgu korval kohtunikupukil. Kohtunik
jalgib voistlusmddruste tditmist mangijate
poolt, otsustab k&ik vaieldavad kiisimused.

2. Igale méangijale maaratud karistuse peab
kohtunik kandma protokolli.

3. Kohtunik pukil peab nditama vigade fik-
seerimisel (vastava zestikulatsiooni abil), need
vead, mis vOivad tuua arusaamatusi mangijaile
ja pealtvaatajaile.

4. Kohtunik wvilistab: mangu alustamisel,
enne iga servi, vigade fikseerimisel ja kdigil
juhtudel, kui ta peab vajalikuks mangu katkes-
tada.

5. Kohtunik kérvaldab ilma eelhoiatuseta iga
maéngija, kes tegi solvava markuse kohtuniku
kohta.

6. Kohtunik on kohustatud tegema isikliku
markuse mangijale:

a) vaidluse pdrast kohtunikuga vo6i vasta-
sega,

b) kisa ja larmi parast,

¢) mdangu sihiliku viivitamise pdrast,
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Madédruste korduva rikkumise péarast manglja
korvaldatakse valjakult.

Maingija isikliku vea saamise korral karista-
takse tema vOistkonda ithe punktiga voi servi-
mise CGiguse dravotmisega. Erijuhtudel vdib
kohtunik teha hoiatuse kogu meeskonnale, ilma
et liksik méngija saab isiklikku markust. Sel
juhul meeskonda ei karistata.

7. Juhul, kui méngu ajal valjaspool valjakut
asuvad maéngijad ja treenerid annavad juhen-
deid, karistatakse voistkonda iithe punktiga voi
servimise O0iguse dravotmisega.

§ 12. Abikohtunik.

Suurematel véistlustel tegutseb lksikmatsil
veel abikohtunik, kes asub sekretarilaua ees
(vorgu all), tépselt pukikohtuniku vastas. Abi-
kohtuniku tilesandeks on: jdlgida keskjoone
rikkumisi, madngijate Oiget asetust servimis-
momendil vastavates koridorides (jdlgib
servi ~ vastuvotva voistkonna
asetust), arvestust ,Aeg maha!” vé&tmisel,
anda luba maéngijate vahetamiseks, jdlgida
vorgu puudutamisi mangijate poolt, madruste
rikkumisi nende maéngijate poolt, kes on sel-
jaga pukikohtuniku poole vdi on varjatud teiste
mangijate poolt pukikohtunikule, ja taita teisi
vanemkohtuniku (pukikohtuniku) tilesandeid.
Abikohtunik kasutab mangijate vigade fiksee-
rimisel vilet.
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Vidaiksematel voistlustel asendab abikoh-
tunikku sekretdr, kel on digus anda vilega
mdrku maddruste rikkumisel.

§ 13. Sekretdr

1. Sekretar asub kohtunikutorni (puki) vas-
tas.

2. Sekretar tdidab véGistluse protokolli, maér-
gib servimise ja madngijate Umberasetumise,
peab punktide arveldust ja jdlgib mangijate
oiget vahetust valjakul.

3. Lopliku lahenduse punktide arveldamise
ja teistes kiisimustes, mis on sekretdri iilesan-
deks, teeb kohtunik (pukikohtunik).

§ 14. Piirikohtunikud

1. Igal voistlusel peab olema kaks piiri-
kohtunikku, kes asuvad kohtunikule vastupidi-
seis vdljakunurkades. Piirikohtunikud alluvad
kohtunikule ja nad ei tohi teha iseseisvaid
otsuseid. Nad tdstavad lipu, kui pall on sattu-
nud valjapoole valjakut, ja langetavad lipu,
kui pall on kukkunud valjakule.

2. Kohtunik v&ib méngu ajal eemaldada piiri-
kohtuniku, kes end liialt segab mangu voi kes
vaaralt fikseerib vigu. Méangijad peavad tdhele
panema lksnes kohtuniku vilet, mitte aga piiri-
kohtuniku lippu.
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IV. MANGU MAARUSED

§ 15. Mingu kestus ja poolte valimine

1. Enne voistluse algust loosib kohtunik val-
jakupoole vG&i servimise valiku diguse. Kui
loosi témmanud voistkond valib algservi
oiguse, siis teine voistkond voib valida valjaku-
poole, ja vastupidi. Kohtunik peab fikseerima,
kumb vdistkond alustah servimist.
2. Pdrast esimest geimi vahetavad vdistkon-
nad valjakupooled ja servimist alustab vdist-
kond, kes seda ei alustanud esimesel geimil.
Neljanda ja viienda geimi vahel on kohustus-
lik 5-minutiline vaheaeg. Kui on vaja méangida
viiendat geimi, kohtunik loosib uuesti véaljaku-
poole voi algservi. Kolmegeimilistes mangudes
on vaheaeg teise ja kolmanda geimi vahel.
- 3. Kolmandas v0i viiendas geimis toimub pd-

rast kaheksa punkti' saavutamist, {ikskoik
kumma véistkonna poolt, véljakupoolte vahe-
tamine ilma vaheajata enne seda. Mbdlema
voistkonna maéngijad peavad seejuures asuma
samadele kohtadele, kus nad olid enne poolte
vahetust.

Servimise digus jddb sel juhul samale vdist-
konnale, kes servis enne poolte vahetust.

4. Tdhtsamail ja suuremail voistlustel méan-
givad vodistkonnad viiegeimilisi ménge (v&it-
jaks arvestatakse see meeskond, kes vdidab
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kolm geimi viiest voi vastavalt méngu kdaigule
kolm geimi neljast). Poolte vahetus toimub,
nagu harilikult, pdrast iga geimi 16ppu.

5. Igal voistkonnal on digus iihe geimi jook-
sul saada kaks tiheminutilist vaheaega. Vahe-
aega vOib meeskonna kapten nduda ainult siis,
kui pall pole mangus. Palli kaotanud voistkond
p6éordub palvega ,Aeg maha!” votmiseks abi-
kohtuniku poole. (Pukikohtunik jalgib tavali-
selt sel momendil servivat vGistkonda).

§ 16. Maiangu algus ja algserv

a) Mangija alustab servimist parast seda, kui
kohtunik on andnud vilega méarku. Juhul, kui
mdngija servis enne seda, paneb palli uuesti
mdngu sama madngija (serv tuleb kordamisele);

b) madngija asub servimiskohale, viskab palli
iiles ja saadab selle iihe voi kahe kae 166giga
vastaspoolele. Serv loetakse sooritatuks, kui
madngija parast palli {lesviskamist puudutas
seda kdega;

c) kui pdrast palli tlesviskamist maéngija
166b sellest méoda ja pall kukub maha, on
lubatud servi korrata. Kohtunik ei tohi lubada
sel viisil mangu sihilikku venitamist;

d) serv loetakse mddrustepdraseks, kui pall
lletab vorgu seda puudutamata ja kui see
laheb labi kahe lindi vahelt, mis maaravad vél-
jaku laiuse;
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e) servimisel v6ib mangija tiles hiipata vo6i
vGtta hoogu, kuid enne palli puudutamist kdega
ei tohi ta tle astuda valjakujoonest, Kdest ser-
vimine (palli tiles viskamata) on kee-
latud. Hiippeservi korral peab maéngija enne
maanduma otsjoone taha ja siis alles astuma
valjakule.

§ 17. Servija vahetus

Mangija jatkab servimist niikaua, kuni ta ise
vOoi tema voistkond pole teinud viga. Péarast
seda ldheb servimise Gigus tile vastasvoistkon-
nale. Iga geimi algul, esimese vahetuse
ajal, servib see mangija, kes asus enne seda
eesliinil paremal pool (endise numeratsiooni
jargi nr. 2).

§ 18. Kohtade vahetus

Kui voistkond on tagasi voitnud palli servi-
mise diguse, alustab servimist jarjekorras jarg-
mise numbriga maéangija. Sddrane vahetus toi-
mub alati parast servi tagasivoitmist. Mangi-
- jate valeasetus servimise momendil pdhjustab
kas servimise Oiguse v0i punkti kaotamise. Sel
juhul fikseerib kohtunik punkti voi servimise
diguse kaotamise ilma eelhoiatuseta. Palli ser-
vimise puhul {ihe ja sama médngija poolt mangi-
jate limberasetust (vahetust) ei toimu.
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§ 19. Palli 166mine

Palli v6ib kdtega térjuda likskdik mil wviisil.
Palli puudutamine keha kiilge v6ost kdrgemal
vordub léogiga. Voistkond voib palli maha
kukkuda laskmata seda torjuda (liitia) mitte iile
kolme korra. Uks ja sama mangija ei tohi palli
puudutada kaks korda jarjest. Kohtunik peab
jalgima, et palli puudutamine toimuks 166giga
(palli katkendliku puudutamisega). Kui madn-
gija surub palli vastu vorku (pidev puuduta-
mine), loetakse vd&istkonnale viga. Kui pall
puudutab iihte ja sama madngijat kaks korda
jarjest voi veereb mooda mangija keha, siis
loetakse, et mangija on palli puudutanud kaks
korda jdrjest.

Vastastikune abistamine médngu ajal on luba-
tud. Samuti on lubatud: maéangida palli (s. t.
lilia, suruda voi tosta) toetudes partnerile;
aidata kaasmadngijat, kui teine inertsi m3jul on
kukkumas vOrgu peale vdi vastaspoolele.

§ 20. Kahekordne mingimine

1. Uhe ja sama vodistkonna kahe madngija
iiheaegne palli puudutamine loetakse kaheks
166giks. Kumbki neist méngijaist ei tohi palli
puudutada kolmandaks 166giks. Kui kahest
mangijast puudutas palli ainult iiks, kuid teine
16i selle mangija kde pihta, ilma et ta palli
oleks puudutanud, loetakse see iiheks 166giks.
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2. Vorgu kohal oleva palli tiheaegsel puudu-
tamisel kahe erineva voistkonna mangija poolt
loetakse viimaseks 166jaks see, kellele vastu-
pidises suunas pall parast 166ki lendas.

Palli lheaegsel puudutamisel kahe eri-
neva voistkonna méngija poolt omab 0&igust
kclmele 166gile see vdistkond, kelle poolele
pall lendas.

Kui palli iheaegsel puudutamisel kahe eri-
neva voistkonna méangija poolt pall kukkus val-
jakule, siis servimise Giguse voi punkti kaota-
nuks loetakse see vdistkond, kelle viljaku-
poolele pall kukkus. Kui sel puhul pall on
kukkunud véljapoole valjakupiire, on kaota-
jaks vastupidine vGistkond.

3. Grupiline blokk-puudutamine iihe vdist-
konna kahe v6i kolme maéngija poolt (iihe-
aegselt) loetakse iiheks 166giks. Ukski iilal-
tdhendatud maéngijaist ei tohi péarast blokeeri-
_ mist teha teist 100ki.

§ 21. Vorgu juures mingimine

1. Kui pall on puudutanud vé&rku véljaspool
vorgu laiust maaravaid linte, loetakse see mén-
gust valjasolevaks. Médngu ajal vérgu puuduta-
mine mangija poolt vordub punkti voi servi-
mise Giguse kaotamisega. Kui pall puudutab
l66gi ajal vorku, siis seda ei loeta veaks.
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2. Vérgu rebenemise korral antakse ,uus
pall”, s. t. uus serv, hoolimata sellest, millal
see juhtus.

§ 22. Kite viimine iille vorgu

Kui pall on méangus, on kite iileviimine ile
vorgu (kas blokeerimisel, surumisel v&i teistel
juhtudel) keelatud.

§ 23. Keskjoonest iileastumine

Vastase vdljakupoole puudutamine madngija
ikskdik missuguse kehaosaga voi méangija tks-
kdik missuguse kehaosa viimine vérgu verti-
kaaltasapinna taha eesmdérgiga segada vastas-
méngijat voi juhtida millelegi vastasmangija
tahelepanu, on viga, mille eest siilidlane pool
kaotab kas punkti vdi servimise diguse. Man-
gija likskik missuguse kehaosa viimist ile
keskjoone Shus nii, et see ei puuduta vastas-
méngijat voi vastasvéljaku poolt, ei loeta
veaks, kui sellega pole segatud vastasvoist-
konna mangijaid.

Kui méngija astus iile mdeldava keskjoone
pikenduse, s. t. asub viljaspool valjakut, ega
ole palli puudutanud, seda veana ej arvestata.

§ 24. Tagaliinimdngijad

1. Tagaliiniméngijal on riindealas olles luba-
tud pall litia vastaspoolele ainult sel juhul, kui
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pall on madalamal vérgu iilemisest &arest.
Tagaliiniméngijad, kes asuvad tagapool nn. vél-
jaku riindejoont (endistes tsoonides 1, 5 ja 6),
voivad lita palli vastaspoolele iikskdik mil
viisil.

2. Tagaliinimédngijail ei ole lubatud palli
blokeerimine. \

Madarkus: Risti lile vdljakupoole, paralleelselt kesk-
joonele ja sellest 3 m kaugusele tommatakse joon, mis
mdargib riindeala.

§ 25. Pall on viljas (,surnud”)

1. Ule ots- vai kiilgjoone lennanud pall on
surnud lksnes siis, kui see puudutab maapinda,
posti, vérku v6i mdnd muud eset, samuti parast
neljandat (jargeméoda) 166ki iihe voistkonna
mangijate poolt. Sel juhul on viimase 168gi tei-
nud voistkond punkti vdi servimise &iguse kao-
tanud. :

2. Mangijail on lubatud palli vastuvétmiseks
joosta tile valjakupiiride, kuid mitte iile kesk-
joone mdeldava pikendusjoone. L6dgi ajal kdr-
valistele esemetele toetumine loetakse veaks.

3. Toetumine korvalistele esemetele, ka pos-
tide vastu, pdrast 166ki on lubatud,

4. Kui pall lendab vastaspoolele vdrgu alt,
siis selles siilidlane pool kaotab kas servimise
- Biguse v&i punkti.
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Palli lendamine {iile vorgu valjaspool viljaku
laiust médravaid linte loetakse veaks.

5. Ruumis lage, laest rippuvaid esemeid voi
véljas puuoksi jne. puudutanud pall loetakse
védljaspoole viljakupiire langenuks ja vGist-
konnale loetakse selle eest viga.

6. Kui pall kukub maha, kuid ei iileta see-
juures valjakupiiri tdielikult, kaotab siiski
punkti vdi servimise OGiguse see vodistkond,
kelle poolele pall kukkus.

§ 26. Palli ja servimise diguse kaotamine

I. Vastuvottev  voistkond kaotab — palli
(punkti) ja serviv vdistkond servimisGiguse,
kui:

a) pall puudutab maapinda;

b) vdistkond on palli térjunud (166nud) ile
kolme korra;

c) pall oli kinni peetud voi visatud;

d) pall on mdnd méngijat puudutanud all-
pool vo6d;

e) méngija on palli puudutanud kaks korda
jarjest;

f) voistkond on palli servimise ajal rikku-
nud méngijate asetuse korda (asus vales kori-
doris);

g) mdangija on puudutanud vorku;

h) méangija on astunud keskjoonele véi ile
selle;
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1) mangija on viinud kdaed iile vorqu;

j) tagaliini-méangija on 166nud vérgu tlemi-
sest darest korgemal oleva palli vastaspoo-
lele;

k) pall on lennanud iile vérgu valjastpoolt
vdaljaku laiust mddaravaid linte;

1) pall on maandunud véljaspoole valjaku-
piire voi on lennanud vorgu alt labi, puuduta-
nud mond eset véljaspool valjaku piire, vai
mdangija on manginud palli, toetudes wvastu
monda eset (pinki, seina jne.);

m) madngija sai isikliku méarkuse;

n) meeskond sai Opetuse treeneri voi reserv-
mangija poolt.

II. Kui erinevate voistkondade kaks madngi-
jat sooritavad vea iiheaegselt (puudutavad
vorku, viivad kde iile vorgu, iiletavad kesk-
joone jne.), siis viga ei loe ja antakse uus serv.

Kui vea on sooritanud kaks erineva voist-
konna mangijat erineval ajal, siis loetakse ek-
sinuks see, kes tegi vea esimesena.

III. Taiendavalt eespooltoodule kaotab ser-
viv voistkond servimise Oiguse jargmistel juh-
tudel: ] :

a) kui servimine pole toimunud servimis-
kohalt;

- b) kui méngija on servimisel astunud val-
jakujoonele voi sellest iile;

c) kui pall on servimisel ldainud tle vorgu
teise mangija abil;
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d) kui servimist on toimetatud 'véljaspool
ettendhtud jarjekorda;
€) kui pall on servitud kdest.

§ 27. Punktide arvutamine ja mingu tagajirg

1. Mdng koosneb kolmest—viiest partiist.
Geimi voidab voistkond, kes esimesena saavu-
tab 15 punkti. Geim jatkub seni, kuni iiks pool-
test on saavutanud kahepunktilise edu. Kaks
geimi kolmest partiist ja kolm geimi viiest par-
tiist voitnud vdistkond on véitnud kogu méangu.
Kui iiks voistkond on voitnud kaks geimi
jarjest (kolmest partiist) vo6i kolm geimi
jarjest (viiest partiist), siis kolmandat (voi
viiegeimilises méngus neljandat) geimi ei
toimu.

2. Kui méng on mingil pdhjusel katkenud,
kuid seda ei liikata edasi, jatkub punktide
edasiarvutamine katkestusseisust ja maéngijad
peavad votma asetuse, mis neil oli enne mangu
katkestust. Kui médng liikatakse mingil p&hjusel
edasi (s. t. jargmisele véistluspdevale), annul-
leeritakse saavutatud tagajdrg (resultaat) ja
punktide lugemist alustatakse wuue mangu
puhul otsast peale.

3. Palli vastuvéotva voistkonna poolt tehtud
viga annab vastasvOistkonnale punkti, kuna
serviva voistkonna poolt tehtud vea tagajar-
jeks on servimise Giguse kaotamine.
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- Vodistluse alustamine ja
Iopetamine

1. Viis minutit enne voistluse algust peavad
voistkonnad olema vdGistlusvalmis (voistlus-
dressis), kusjuures méngu juhtima mdéaratud
kohtunik loosib voistkondade kaptenite vahel
poole v3i palli.

Loosimine v&ib toimuda ka valjakul.

2. Tapselt vGistluseks ettendhtud ajal kutsub
kohtunik (annab vilega marku) vdistkonnad
valja. Voistkonnad ilmuvad véljakule, rivistu-
vad servimiskoha joonele ja tervitavad. Kui
kohtunik on asunud torni (pukki), tutvustab
sekretdar voistkondi ja kohtunik annab vile
matsi alguseks. Alles siis tohivad maéngijad
asuda oma koridoridesse. Kohtunik annab veel
iithe vile ja médng voib alata.

3. Pdrast geimi 1éppu rivistuvad vdistkonnad
uuesti servimiskoha joonele. Sekretdr teatab
tagajdrje ja seejdrel annab kohtunik vilega
marku. Voistkonnad sammuvad (rivi jarjekor-
ras) vastaspoolele (s. t. vahetavad pooled).
Sama kordub ka pdrast koigi geimide 16ppu.
Otsustavas geimis (kolmandas voi viiendas),
pdrast kaheksanda punkti saavutamist, rivistu-
vad véistkonnad uuesti servimiskoha joonele,
vahetavad pooled ja jatkavad méangu katkesta-
tud rivistuses.
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4, Mang 16ppenud, rivistuvad vdistkonnad
uuesti servimiskoha joonele ja tervitavad. Koh-
tunik astub tornist (pukist) maha. Vdistkon-
dade kaptemd tdnavad kohtunikku, abikoh-
tunikku ]a teineteist. Kohtunik annab 1dppvile.
Alles siis vdivad vdistkonnad lahkuda valja-
kult.

Punkt 4-ndas margitud alustamine ja 16peta-
mine on maksev vastavalt voistluslaadile nii
vorkpallis kui ka korvpallis.
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TAHVEL MANGIJATE ASETUSE
MARKIMISEKS

Vorkpalli abikohtuniku {iks tdhtsamaid tles-
andeid on jdlgida vdistkondade diget asetust
manguvaljakul. Kehtivate madaruste jargi on
mangijate numbrid vabalt valitavad nr. 1—12-ni
ja nende asetus mdanguvaljakul ilma numbrilise
jarjekorrata. SeetGttu juhtub tihti arusaamatusi
madngijate o0ige asetuse kindlaksmddramisel.
Kohtunike t66 kergendamiseks ja tdpsustami-
seks on tarvitusele voetud maéngijate asetust
nditavad tahvlid. Esmakordselt kasutati neid
1950. a. kevadel Harkovis toimunud tileliiduli-
sel 8 linna vorkpalliturniiril, kus need leidsid
tait tunnustust.

Tahvel on valmistatud vineerist (1433 sm)
ja sellele on asetatud kaks keeratavat ketast,
© 13 sm (joon. nr. 3). Kettad on kinnitatud kesk-
punktist tahvli kiilge nii, et need ei liiguks pai-
galt kerge puudutuse juures.

Kettad on mustaks varvitud ja jagatud kesk-
punkti labiva kolme sxrg}oonega kuueks vord-
geks osaks, Sl iss .
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Vasakule alla ja paremale iiles nurkadesse,
paris ketaste servade lahedale, on madrgitud
musta vdrviga ,haagikesed”. Keskele, ketaste
vahele on tahvlisse 1oigatud kaks ovaalset
auku. Augud on mdéeldud kinnihoidmiseks.

Joon. nr. 3. Tahvel mangijate asetuse markimiseks.

Nagu eespool mainitud, on tahvli kdsitamine
abi- ehk vorgualuse kohtuniku iilesandeks.

Enne voistluse algust, kui voistkonnad on
valjakul algseisanguks kohad vo&tnud, margib
kohtunik méngijate numbrid kriidiga ketastele,
kusjuures servijate kohad on haagikesega mar-
gitud tahvlil. Kui mo6lema voistkonna maéngijad
on ketastele vastavatesse 10ikudesse margitud,
annab vdérgualune kohtunik pukikohtunikule
marku voistluse alustamiseks.

Abi- ehk vorgualune kohtunik hoiab kde ser-
viva voistkonna kettal, jdlgides ise palli vastu-
vGtva voistkonna asetust servimisel.
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Kui voistkond kaotab servimise diguse, kee-
rab kohtunik ketta iihe koha vorra edasi, s. 0.
keerab haagikese kohale jdargmise servima
tuleva mangija numbri. Kohtunikul tuleb jal-
gida, et palli saanud vd&istkonna servija num-
ber ja mangijate asetus oleks Gige. Seejdrel ase-
tab kohtunik jéalle kde serviva voistkonna ket-
tale ja poorab tdahelepanu uuesti servi vastu-
votvale véGistkonnale jne.

Maéangu voi geimi algul keeratakse servi
vastuvotva véistkonna ketas kohe iihe koha
vorra edasi.

Kui toimub mangijate vahetus, kustutab koh-
tunik kettalt lahkuva mangija numbri ja mar-
gib asemele mdngu tulija oma.

Kohtunik hoiab kée serviva voistkonna ket-
tal selleks, et servimise Giguse edasijddmisel
oleks teada servija number.
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KORVPALLIKOHTUNIKE TERMINOLOOGIA
JA KAELIIGUTUSED

Uldjubendid

Kohtunike terminoloogia ja kadeliigutused
fikseeritakse selleks, et kohtunikud vé&iksid
ihesuguselt teatada maddruste rikkumist ja
teisi mdangus esinevaid momente.

Kohtunik peab kdeliigutusega nditama, kes
mangijaist peab ja missuguselt kohalt ase-
tama palli mdngu. Na&itamine toimub jargmi-
selt: tlihe kdega ndidatakse kohale, kust pall
tuleb méngu asetada, ja teise kdega selle
voistkonna eesala suunas, kes asetab palli
mangu. -

Palli sattumisel korvi kas médngust voi vaba-
viskest nditab kohtunik iilestdstetud kéde sGr-
medega, mitu punkti tuleb lugeda, ja laseb
siis kde jarsult alla. Juhul, kui korvi taba-
mine ei tule arvesse, vehib kohtunik kdega
eitavalt.

Vabaviske maddramise puhul, kas tehnilise
voi isikliku vea eest nditab kohtunik tlilestdste-
tud kde sérmedega, mitu vabaviset on madara-
tud.
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Madaruste rikkumine

Termin

Kaeliigutus

Venekeelne
termin

. Keskmadngija

. Keskmang‘lja
kolmandat korda (§ 13 p. 4)

puudutas palli
enne kohtuniku vilet (§ 13

p- 1)

'pu'uduta.s palli

. Pall vdoi madéngija koos palliga

ldks valjaku ots- voi

kiilg-
joone taha . s

. Méngija kattis i)al‘
5. Mangija porgatas pa.ll molema

kdega tiheaegselt .

. Mingija porgatas teist korda

palli

. Mangija rikkus poorete mda-

rust .

,Enne vilet!”

.Kolmas
puuduta-
mine!”

. Valjas!”
.Katmine!"

Imiteerib ka-
he kdega
porgatamist

Sama

Vaheldumisi
liigutab kasi
iles-alla,
peopesad
sissepoole

«Jlo cBuctkal»

«Tpetbe kKaca-
Hue»!

«3al»
«YKpoiBaHue!s
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10.
iy S
12
. Médngija 16i sihilikult palli

14.

15.

16.

. Méngija kdis v0i jooksis pal-

liga .

. Méangija hiippas voi maandus

palliga ilma palli viskamata
Maingija 16i palli rusikaga .
Maingija 16i palli peaga .
Maingija 16i palli kerega .
jalaga .

Maingija ei ménginud palliga,
kui vastane oli talle lahenenud
1 meetri kaugusele .

Pall laks iile valjaku piiride
theaegsest puudutamisest mo-
lema voistkonna mé’mgijate
poolt . :

Palli hoidsid uheaegselt kinni
molema voistkonna maéngijad

Sama

»~Rusikaga!”

,,Péaga!“
~Keregal”

.Jalaga!”

Molemad
kéded on iiles
tostetud, sor-
med rusikas,
poidlad iiles

suunatud

Sama

Sama

«Kynakoml»
«T"os1oBOIt!»
«Kopnycom!»

«Horul»
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it A : - g Venekeelne
Maiéruste rikkumine Termin Kaeliigutus A
17. Mangx]a rikkus palli edasiand- g
mist alast alasse . ; i Uhe kée viib |
ohust labi
poiki val-
jakut
18. Vabaviske sooritamise ajal
méngija puudutas vabaviske- A
JOMMLSL R T T T LJoon!” - i «JIunus!»
19. Mdngija rikkus ,kolme se- Kéasi on ette
kundi* mddrust — valja siruta- |
‘tud, vaike
sorm ja
poial on su-
rutud peo-
pesade vastu
20. Méngija puudutas palli, kui
see oli oma korvi rongal, voi
puudutas iiheaegseit korvi ja
palli, kui viimane oli oma
o korvi<kohal=(§ 28, ja%) s % Korv!” — «Kopsunal»
21. Keskmidngija lahkus keskrin-
gist enne diget aega . . . . .Lahkus «ITokunyn
: ringist!*” Kpyr!»



22. Méangu ajal _méngijad rdakisid
kohtuniku voi pealtvaata]atega
voi kisasid . . S ,Raaki- «Paarosophi!»

minel*

23. Mdrkus: Tarvitades toodud
termineid punktide 20, 21 ja
22 jargi teatab kohtunik ,Teh-
niline!* ja nimetab karistatava
voistkonna dressi varvi, ndi-
teks: ,Rédkimine, tehniline,
punastele!”

24. Mangija tegi sihiliku vG6i toore
kokkupuute vastasmangljaga,
kui pall oli mangus . . . Imiteerib

madruse

rikkumist

(sooritatud

tegevust)

pesnugewsn(isioa Iedyiga ef jredaroy o

Mdrkus: Tarvitades toodud liigutusi teatab kohtunik ,Isiklik!” ja naitab
sGrmedel mddrusi rikkunud méngija numbri, mille Jarele nditab korvi suunas,
= kuhu toimub vabavise.



Uheaegselt vilega, mis peatab mangu mangi-
jate vahetamiseks, onnetusjuhtumi puhul jne.
hiitiab kohtunik ,Aeg maha!” ja ristab iiles-
tostetud kéed.

Aja votmise puhul mangijate asendamiseks
teeb kohtunik kderandmetega enda ees ringi-
kujulisi liigutusi. ,Aeg maha!” votmise puhul
jdljendab kohtunik k&erandmetega tdahte ,T".

Terminoloogia ja kdeliigutused
Maaruste rikkumisel tuleb kasutada .ainult

tiht moodust vea teatamiseks; kas termini hiitid-
mist vGi kdega nditamist.



KORVPALLIKOHTUNIKU MEELESPEA

Maingu tdpse ja mddrustepdrase juhtimisega
aitab kohtunik mitte ainult tdsta korvpalli-
mangu taset, vaid aitab suuresti kaasa ka korv-
pallurite kasvatamisel. Seet&ttu langevad koh-
tunikule vdga suured ja vastutusrikkad iilesan-
ded, mis ta vdib lahendada ainult siis, kui ta
hoolega valmistub igaks iiksikuks vdistluseks.

Et olla hea kohtunik, on vaja koigepealt
hdsti tunda voistlusmdarusi. Kohtunik peab
olema fiiiisiliselt hésti ette valmistatud ja v&i-
malikult palju ka ise médngima. Médngu juhti-
mise ajal peab kohtunik olema hasti liikuv,
sest kiire ja digeaegne kohalolek vo&imaldab
tapselt naha k&iki mangumomente. Kohtunik
peab olema ndéudlik nii enese kui ka méngijate
suhtes. Oma kdjtumisega,. korraliku riietuse ja
distsipliiniga peab ta olema eeskujuks kdigile
korvpallureile. Voistlustele peab kohtunik
ilmuma 30—40 minutit enne méngu algust, ette
valmistama voistlusprotokolli ja kontrollima
mangijate voistlusdressi.

Enne mdngu jubtimist ei ole soovitav eelne-
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vat mangu pealt vaadata. Vaheaega tuleb kasu-
tada puhkuseks.

Kohtunik peab meeles pidama, et tema otsu-
sed on loplikud.

1948. a. alates tegutsevad viljakul kaks koh-
tunikku. Mdlemal kohtunikul on samad digu-
sed ja nad peavad médngu juhtimist organisee-
rima selliselt, et iikski méngija hetkekski ei
viljuks nende vaatluse alt. Et seda paremini
teostada, lepivad kohtunikud enne mdngu oma-
vahel kokku oma liikumise suhtes. Tavaliselt
teostatakse see jargmiselt: Korvpallivaljak jao-
tatakse mottelise diagonaaliga kaheks osaks,
kusjuures iks kohtunik jdlgib mdngijaid pal-
liga, kes viibivad tema alas, teine — madngijaid
pallita, ning vastupidi. Kuid kohtunikud ei tohi
sellisesse ilesannete jagamisse suhtuda for-
maalselt, vaid peavad iiksikutes méanguolukor-
dades (eriti voOistluses tagalauapallide parast,
voi kui méngija palliga asub teisele kohtuni-
kule ldhemal) jalgima teravamaid ja olulise-
maid mangumomente.

On soovitav, et kohtunikud liiguksid mitte
valjaku piirides, vaid valjaspool valjakut.

Karistusvisete sooritamisel peavad kohtuni-
kud valima sellise koha, kus nad hasti ndevad
viset sooritavat médngijat, kuid ka teisi mangi-
jaid. Kohtunik, kes asub otsjoone ldaheduses,
annab vilega luba karistusviske sooritamiseks
ja jalgib viske mddrustepdrast sooritamist man-
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gija poolt. Teine kohtunik asub valjaspool
vabaviske-ala, 6—7 m kaugusel korvist, ja jal-
gib teiste méngijate, kes asuvad vabaviske-ala
piiravate joonte taga, mdarusteparast tegevust.

Madaéruste rikkumisest annab kohtunik marku
vilega. Mdangu alustamiseks on soovitav anda

Viljaku mdtteline jaotamine kohtunike vahel
ja kohtunike liikumise suunad

A

Joon. nr. 4.

tiks lithike terav vile, vabaviske sooritami-
seks — pikk vile, palli mdangust vdljamine-
kul — lihike vile ja isiklike vigade fikseerimi-
seks kaks-kolm tugevat vilet, juhtides sellega
madngija tahelepanu tehtud veale.

Lisas toodud kadeliigutused peab kohtunik
tegema tdpselt ja arusaadavalt kdigile méangi-
jaile ja sekretdrile.
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Isiklike vigade madédramisel on kohtunik
kohustatud selgelt sormedega nditama karista-
tava mangija numbri ja mitte enne alustama
mdngu, kui ta on veendunud, et sekretdr voi
kohtunik-ajamarkija on temast aru saanud.
Sekretdar voi kohtunik-ajamaéarkija vastab koh-
tuniku kdeliigutustele peanoogutustega.

Mangu alustamiseks asuvad mdlemad koh-
tunikud valjaku keskringi ja kutsuvad véist-
konnad valjakule. Pdrast voistkondade tervi-
tust kutsub vanemkohtunik keskmadngijad
keskringi ja alustab mangu. Teine kohtunik
asub oma viljaku-alasse ja jalgib teiste mangi-
jate tegevust. Manguaja 16ppemisel kohtuni-
kud asuvad uuesti keskringi. Parast vGistkon-
dade tervitust jdlgivad nad voistkondade
korrapdrast lahkumist valjakult ja alles siis
lahkuvad koos valjakult. Ménguaja ja proto-
kolli kontrollimisega ning allakirjutamisega
Iépevad kohtuniku kohustused.

Eduka, tdapse ja eeskujuliku médngu juhtimise
eesmargil peavad kohtunikud pidevalt to6tama
oma kvalifikatsiooni tostmiseks, omandatud
kogemusi aga tuleb edasi anda noortele koh-
tunikele.



Korvpallikohtuniku
tegevuse
vaatluskaart

" (taitmise koht)
. Méangu juhtiva kohtuniku perekonnanimi ja

tema kategooria
. Missuguse kolleegiumi liige ...

. Voistlevad voistkonnad
Vaatlust teostavate kohtunike perekonna-
nimi ja kategooria ...

Kohtuniku tegevuse nditajad

EE v o o i
Keha wvalil bl s

3. Kohtuniku suhtumine maéngijaisse ja pealt-

~N O O s

Naafalalsse il Se Rl
. Reageerimine tehtud vigadele ...
. Koost66 teise kohtunikuga
. Mérkused ja ettepanekud
. Kohtuniku tegevuse ildin e hinnang ...
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Marg1tud vead:

Tingmérgid x — oli viga, kuid kohtunik ei mdr-
kinud; o — ei olnud viga, kuid kohtunik markis,

Arv
3 poolaeg:II poolaeg

Vigade nimetus

I. Tehnilised vead
a) audi sissevise kiilje- ja ots-
joonelt .
b) ,jooksud“: palh puudm sel pa'
gal liikumisel . -
c) porgatam’sel .
d) karistusvisetel oy
e) alg- ja hiippeviskel .
f) keskjoone-vead . e i e
g) kolme sekundi mddruse vead
h) méngijate vahetamisel, ,Aeg
mahal!” vGtmisel . i TS
i) m'aingijate kditumine T
k) mangua voi palli vdljumine
valjakult .
1) palli 166mine Jaﬂgadega rusxka— |
tega KA S
II. stkllkud vead
a) touklemine kétega, kehaga .
b) kinnihoidmine, vastase 166mine
kdtega ja jalgadega 3
c) ,pukid’, jala tahapanekud .

III. Muud vead

TR N T S R T [
B e L R e R R i
Vaatlust teostavate kohtunike allkirjad:
Vaadeldava kohtuniku allkiri:
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KORVPALLIKOHTUNIKU TEGEVUSE
VAATLUSKAARDI TAITMINE

. Vaatluskaart tdidetakse voistluse kestel.

. Kohtuniku poolt tehtud vead mérgitakse

~ tingmérkidega vastava poolaja veergu.

. IIT osas ,muud vead” tuleb méarkida koh-

tuniku poolt tehtud vead, mis ei ole ette n&h-

tud I ja II osas.

. Veerus ,Maérkused ja ettepanekud” tuleb &ra

ndidata kohtuniku poolt tehtud iseloomusta-

vad vead ja teha ettepanek, millele kohtunik
oma edaspidises tegevuses peab pddrama
erilist tdhelepanu.

. Veergu ,Kohtuniku tegevuse iildhinnang*

tuleb kirjutada: ,puudulik”, ,rahuldav”,

~hea" voi ,eeskujulik”:

a) kohtuniku tegevusele antakse hinne ,puu-
dulik” juhul, kui kohtunik teeb kogu
méngu jooksul rohkem kui 12 isiklikku ja
10 tehnilist viga, vdi vea eest, mis vdib
viélja kutsuda Gigustatud protesti;

b) hinne ,rahuldav” antakse juhul, kui koh-
tunik kogu méangu jooksul teeb mitte roh-
kem kui 12 isiklikku ja 10 tehnilist viga;
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c) hinne ,hea“ antakse siis, kui kohtunik ei
tee mangu jooksul rohkem kui 8 isiklikku
ja 7 tehnilist viga;

d) hinde ,eeskujulik” voib anda juhul, kui
kohtunik pole teinud rohkem kui 5 isik-
likku ja 4 tehnilist viga.

. Kohtuniku tegevusele iildhinnangu andmisel

tuleb arvestada tema tegevuse nditajaid, mis

on ette ndhtud vaatluskaardil, koost6od teise
kohtunikuga ja tldmuljet, mille jatab koh-
tunik pdrast mangu labiviimist.

Hinnangu andmisel tuleb samuti arves-
tada tildist olukorda, milles toimus maing, ja
voistluspinget, millised asjaolud voivad kas
tosta voi vdhendada hinnet, vaatamata ees-
pool toodud vigade arvule.

. Parast mangu 1oppu taidetakse koik vaatlus-

kaardi veerud vaatlust teostavate kohtunike

poolt.

. Miéangu juhtiv kohtunik on kohustatud kohe

pdrast mangu l6ppu tutvuma vaatluskaar-

diga ja sellele alla kirjutama.



KORVPALLIKOHTUNIKU TEGEVUSE
VAATLUSE ORGANISEERIMINE

1. Vaatlust peavad teostama enamkvalifit-
seeritud kohtunikud.

2. Vaatlust teostavate kohtunike kategooria
ei- tohi olla madalam kui vaadeldava kohtuniku
kategooria.

3. Uleliidulise ja vabariikliku kategooria
kohtunike vaatluse teostamiseks moodusta-
takse 6—9-liikmeline kohtunikebrigaad, kus-
juures brigaad jaotatakse kolmeks grupiks
(2—3 kohtunikku grupis). Iga grupp asub vaat-
luse ajal eri kohas. Uks grupp asub otsjoone
taga, kaks teist kiilgjoonte taga (méngu juhtiva
kohtuniku poclel), tavaliselt vabaviskejoone
moeldava pikenduse kohal.

Koik vaadeldava kohtuniku poolt tehtud vead
madrgitakse koigi gruppide poolt. Vigade marki-
misel on vaatlejad kohustatud samuti sisse
kandma minuti, millal viga toimus.

Pdarast esimese poolaja 16ppu kogunevad
koik brigaadi liikmed ning tdpsustavad koh-
tuniku poolt tehtud vead. Brigaadi vanem tea-
tab vaadeldavale kohtunikule tema poolt teh-
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tud vead. Parast mangu 16ppu kogunevad bri-
gaadi liikmed uuesti ning annavad kohtuniku
tegevusele iildhinde.

4. 1 kategooria kohtuniku vaatlust peavad
teostama mitte vahem kui kaks kohtunikku.

5. Vaatlust organiseerib ja vaatlusbrigaadid
madadrab voistluse peakohtunik vO0i tema ase-
taitja.



KORVPALLIKOHTUNIKE ETTEVALMIS-

TAMISE SEMINARI KAVA

. NSV Liidu kehakultuurlorgamsat-
sioonide tilesanded

. VTK kompleks :

. Kohtunike osatdhtsus sportlaste
kasvatamisel S R
. Uhtne uleluduhne spordiklassifi-
katsioon . .

‘ Korvpalhmangu tehnlka Ja taktlka
analliiis

. Vaistluste orgamseenmme Ja labx-
viimine e

. Méangu maarused

Kokku 22 tundi

. Praktiline mangu juhtimine 5 voistlust
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VOISTLUSTE PEAKOHTUNIKU ULESANDED

Peale otseste voistlusmddaruste tundmise ja
voistluste juhtimise tuleb vanematel ja enam-
kvalifitseeritud kohtunikel tegutseda turniiri-
del peakohtunikena.

Seoses sellega langevad neile mitmesugused
tilesanded ja kohustused.

Peakohtunik vO6i tema asetditja on vastutav
tehnilses osas turniiride korrapédrase ja hdire-
teta labiviimise eest (teostab loosimise, koostab
voistlus- voi turniirikalendri ja tabelid).

Enne turniiri voi voistluste algust on pea-
kohtuniku otseseks tilesandeks jdarele vaadata
ja kontrollida valjakud, kus voistlused labi
viiakse.

Peakohtunik vaatab, kas korvid (rdngad,
lauad, postid) voi vork ja selle iilespanemise
seadeldis vastavad maddrustes esitatud noue-
tele. Samuti vaatab ta, kas on olemas tagajdarje
teadetetahvlid, kus peavad olema margitud
kohad vodistkondadele, vdistluste tagajarjed,
voistlust juhtivate kohtunike ja peakohtuniku
nimed.
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Juhib véljakute eest vastutava organisat-
siooni tdhelepanu mitteméérustepdrasuse ja
muude ilmnenud puuduste kd&rvaldamisele.

Peakohtunik koostab akti véljakute ja inven-
tari seisukorra kohta.

Peakohtunik kutsub enne turniiri v&i vaist-
luste algust kokku esindajate ja kohtunike
koosoleku juhendiga tutvumiseks. Siin aruta-
takse labi kéik turniiri vai voistlusega seoses
olevad kiisimused (kord, distsipliin jne.).

Kui méngud pole varem korraldava organi-
satsiooni poolt kindlaks mé&éaratud, viib pea-
kohtunik juhendi alusel esindajate juuresole-
kul 1dbi loosimise, valmistab tabeleid, koostab
voistluskalendri, médrab méangude kellaajad ja
voistlusi juhtivad kohtunikud.

Peakohtunik viib koos asetditjaga enne
voistluste algust kohtunikebrigaadiga labi inst-
rueerimiskoosoleku madadruste arutlemiseks ja
nende Uhtseks tolgendamiseks.

Kogu turniiri kestel teostab peakohtunik
kontrolli kohtunike riietuse ja tegevuse iile;
korraldab koosolekuid vaatluskaartide ja oma
tdhelepanekute alusel kohtunike tegevuses ilm-
nenud puuduste ja vigade selgitamiseks ja
parandamiseks.

Pealtvaatajaile voistluste kdigust iilevaate
saamiseks organiseerib peakohtunik koos ase-
tditja ja korraldava organisatsiooniga tabelite
véljapanekuid ja informatsiooni vdistluste iile.
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Peakohtunik lahendab esitatud protestid ja
koik turniiri kaigus iileskerkinud tehnilised
kiisimused.

Peakohtunik esitab parast turniiri 16ppu mit-
mesugused aruanded, nagu:

1. Voistluste tehniline aruanne.

2. Aruanne turniiril tegutsenud kohtunike
kohta (atestatsioon). Kui peakohtunik voi tema
asetditja on kuulunud mandaatkomisjoni koos-
seisu (esimehena), esitab ta veel vastava aru-
ande mandaatkomisjoni t6ost.

Et abistada peakohtunikke tabelite ja aru-
annete koostamisel, toome allpool mitmesu-
gustel turniiridel kasutatavate vdistlussistee-
mide tabelid ja juhendid nende koostamiseks
ning aruannete vormid.

Voistluste tehniline aruanne

Tehniline aruanne koosneb kahest osast:

I. Tehniline osa

II. Kriitika ja analiis.

Peskohtuniku tehniline aruanne esitatakse
kolme pdeva jooksul parast vdistluste 16ppu
voistlusi korraldavale organisatsioonile selle
kohtunikekolleegiumi presiidiumi kaudu, kelle
poolt mdaarati peakohtunik.

Kui peakohtuniku médaras vabariiklik koh-
tunikekolleegiumi  presiidium linna/rajooni
kehakultuuri- ja spordikomitee vastavale soo-
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viavaldusele tema poolt korraldatavale voistlu-
scle vOi turniirile, siis esitatakse aruanne otse
voistlusi korraldavale organisatsioonile.

I. Tehniline osa

1. Ndidata voistluste v6i turniiri iseloom, ois-
tarve, aeg ja koht.

2. Loetleda osavotjad, ndidata loosimise aeg

. (ka kellaaeg), koht ja tulemused.

3. Voistluse voi turniiri avamine (defilee jne.).

4. Naidata vodistlussarja koik mangud iarje-
korras (kuupdevade jdrgi) koos tagajdarge-
dega. ;

5. Valmistada tabel vG6i tabelid vastavalt
juhendi jargi kindlaksmddratud siisteemile
(turniiri, the voi kahe).

6. Markida lopptulemused, ndidata voistkon-
dade jarjestus ja saavutatud punktid.

7. Turniiri 16petamine, autasustamine.

II. Kriitika ja analiis

Kritiseerida ja analiilisida voistluste korral-
dajat, vastuvOttu, majutamist, voistluspaika
(valjakud, korvid), vahendeid (pallid, vorgud).
Voistkondade juures ndidata voistkonna dist-
siplineeritust, tksikute mangijate kaitumist,
voistkondade ja tUksikmdngijate mangutaset.
Kui -voistlusel karistati mangijaid ja voist-
kondi, siis kirjeldada, mille eest mdaarati karis-
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tus. Lopuks ettepanekud ja soovid korralda-
jaile, voistkondadele, tiksikmadngijaile ja tree-
nereile.

-

Aruanne turniiril tegutsenud kohtunike kohta
(alestatsioon)

Mainitud aruande koostab peakohtunik
taiesti eraldi tehnilisest aruandest ja esitab
selle kohtunikekolleegiumi presiidiumile, kelle
poolt on mddratud kohtunikekaader.

Aruandes tuleb markida voistluste voi tur-
niiri iseloom, otstarve, aeg ja koht.

Loetleda turniiril tegutsenud kohtunikud
kategcoriate jargi.

Atesteerida iga kohtunikku eraldi, vottes
arvesse vaatluskaarte (kui on toimetatud vaat-
lust) ja tdhelepanekuid voistluste juhtimisel.

Loetleda, analiitisida ja kritiseerida tiksikas-
jaliselt koiki ilmnenud individuaalseid oma-
dusi, ettepanekuid esinenud vigade ja puuduste
likvideerimiseks. Analiilisis arvestada koh-
tunike liikuvust, kohavalikut (korvpallis), rea-
geerimist, zestikulatsiooni, nende suhtumist
pealtvaatajaisse ja mangijaisse.

Mandaatkomisjoni aruanne (protokoll)

Igale kalendaarselt labiviidavale voistlussar-
jale voi turniirile eelnevalt toimub mandaat-
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komisjoni t66, kelle funktsioonid ja tilesanded
maddrab juhend.

Mandaatkomisjoni koosseisu kutluvad peale
teiste liikkmete ka kas peakohtunik voi tema
asetditja, kuid igal juhul peasekretar.

Kui mandaatkomisjoni kuulub peakohtunik
(sel juhul on ta ka komisjoni esimees), tuleb
temal lisaks teistele aruannetele esitada voist-
lusi korraldavale organisatsioonile aruanne
(protokoll) mandaatkomisjoni toost.

Aruande (protokolli) koostamisel kasutada
alljargnevat vormi.

1. Naidata voistluste voi turniiri iseloom,

aeg ja koht (voib olla ka pealkirjaks).

2. Mandaatkomisjoni koosseis (lugeda tiles

ametite jargi).

3. Koht ja aeg, kus toimus komisjoni t66.

Otsuses loetleda:

4. a) voistkondade liikmed nimeliselt, kel-
lede dokumendid on juhendi nduetele
vastavaks osutunud ja kelledel on luba-
tud kaasa voistelda;

b) voistlusel voi turniiril tegutsev koh-
tunikekolleegium ametite kategooriate
jargi.

5. Voistkondade liikmed, keda voistelda ei

lubata, markides {ihtlasi pohjuse, miks

neid ei lubata voistelda.
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VOISTLUSTE SUSTEEMID

I. Ringsiisteem (turniirisiisteem)

Ringsiisteem seisab selles, et iga voistkond
kohtub voistluste sarjas jarjekorras kdigi teiste
voistlusest osavéotvate voistkondadega. Voist-
luse vGitjaks osutub see vdistkond, kes saavu-
tab rohkem voidupunkte.

Punktide arvestus voib olla jargmine: 1)
voidu puhul véitja voistkond saab 1 punkti ja
kaotaja O punkti; 2) voéidu puhul voitja vdist-
kond saab 2 punkti, kaotaja 0 punkti, viigi
puhul kumbki vdistkond aga saab 1 punkti
(soovitav on madngida koik voistlused tule-
museni).

Jargmised kohad paremusjarjestuses madarab
voistkondade poolt saavutatud punktide arv.

Mingude jarjekorra ning ménguvaljaku val-
daja madravad kogu voistluseks vastavad
tabelid.

Enne voistluse algust loositakse vdistkon-
dade vahel numbrid (1-st kuni voistlusest osa-
votvate voistkondade arvuni). Jargnevalt,
vastavalt eritabelitele, maddratakse vdistkon-
dade kohtumiste jarjekord. Vdistkond, kelle
number seisab esimesena, loetakse viljaku
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valdajaks (voistluse vastutavaks korraldajaks).
Kui vdistkondade arv on paarituy,
voistkond, kes oleks pidanud kohtuma numb-
riga, mis on sulgudes, jaab sellel vdistluspae-
val (voorus) vabaks.

siis. see

Miangude jarjekorra tabelid

3 voi 4 osavotjaga

1. 1—(4);
2. (4)—3;
3. 2—(4);

CEMNS MR WN-

2—3
1—2
3—1

5 voi 6 osavdtjaga

1. 1—(6); 2—5; 3—4
2. (6)—4; 5—3; 1—2
3. 2—(6); 3—1; 4—5
4. 3—(6); 4—2; 5—1

7 voi 8 osavotjaga

i Sl g

1—(8); 2—7%;
(8)—5; 6—4;
2—(8); 3—1;
(8)—6; 7—5;
3—(8); 4—2;
(8)—7; 1—8;
4—(8); 5—3;

3—6;
7—3;
4—7;
1—4;
5—1;
2—75;
6—2;

4—5
1—2

2—3
6—7
3—4
7—1

9 voi 10 osavotjaga

. 1—(10);
. (10)—6;

2—(10);

2—9; 3—38;
7—5; 8—4;
3—1; 4—-9;
; 8—6; 9—5;
i 4—2; 5—1;
i 9—%; 1—6;
5—3; 6—2;
1—8; 2—7;

4—7; 5—6
9—3; 1—2
5—8; 6—7
1—4; 2—3
6—9; 7—8
2—5; 3—4
7—1; 8—9
3—6; 9—5

6—4; 7—3..8—2; 9—1
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Voistkondade arv ringstisteemi juures oleneb
osavotjate arvust. Kui osavétjate arv on paa-
ritu number, siis voorude arv on niisama suur,
kui palju voistkondi vGistleb, paarisarvu voist-
lejate juures voorude arv on iithe vdrra vidhem
voistlejate voistkondade arvust.

Kui vdistlustest votab osa suur arv voist-
kondi, siis voistluste kiiremaks ldabiviimiseks on
voimalik kasutada ringstlisteemi, jaotades v&ist-
konnad eelgruppidesse ja selgitades eelgruppi-
des paremusjdrjestuse, mille jargi moodusta-
takse uued grupid, kus 16plikult selgitatakse
paremusjdrjestus esimesest kuni viimase ko-
hani (see slisteem on kasutamisele voetud NSV
Liidu korvpalli esivoistlustel).

Ringsilisteemi paremus seisab selles, et see
teiste slisteemidega vorreldes koige tapsemalt
selgitab paremusjarjestuse.

II. Uhe-kaotuse-siisteem

Kui voistlustest votab osa rohkem kui kaks
voistkonda, on voistlust korraldaval organisat-
sioonil vaja koostada selline kohtumiste tabel,
mis kindlustaks kogu vdoistluste o6ige kdigu.

Alljargnevas pliiame tabelite abil selgitada
nn. iihe ja kahe kaotusega voistluste labivii-
mise viise eesmadrgil voimaldada koostada
voistluste graafik nii, nagu seda noutakse vdist-
luste labiviimisel.
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Tabel 1
Vaoistlustabel 2—8 osavotjale

[ voor
1 11 voor. Poolfinaal

‘ voor. Finaal
3 i 1
lﬁ_w_

e ey <

6 A i

Osavotjate paigutus tabelis:

osavdtja juures joontele 13, 14;
osavotja juures joontele 11, 12, 13;
osavotja juures joontele 9—12;
osavotja juures joontele 3, 4, 9, 11, 12;
osavdtja juures joontele 3—6, 9, 12;
osavdtja juures joontele 3—9;

osavotja juures joontele 1—8.

RN WN

103



Tabel 2
Vdistlustabel 916 osavétjale

1 Il ring
T g O ¢ rmg




Osavétjate paigutus tabelis:

16 osavotja

15 osavoétja

14 osavdétja

13 osavétja

12 osavotja
23, 24;

11 osavoétja
22423, 24

10 osavotja
1932223 24;

9 ‘osavotja
2, 23 A

juures
juures
juures
juures
juures

juures
juures

juures

joontele 1—16;

joontele 1—14; 24;
joontele 3—14, 17, 24;
joontele 3—12, 17, 23, 24;
joontele 5—12, 17, 18,

joontele 5—10, 17, 18,
joontele 7—10, 17, 18,

joontele 7, 8, 17, 18, 19,



Tabel 3
Voistlustabel 17—32 osavotjale

1 I ring :
--------------------- s /25 I rin
.............................. Veerandf!ﬂ'\al

Poo!finanl
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Osavotjate paigutus tabelis:

32 osavétja

31 osavotja

30 osavotja

29 osavotja

28 osavotja
47, 48;

27 osavotja
46—48;

26 osavotja
46—48;

25 osavotja
45—48;

24 osavétja
45—48;

23 osavotja
44—48;

22 osavotja
44—48;

21 osavétja
43—48;

20 osavotja
43—48;

19 osavdtja
42—A48;

18 osavotja
42—48;

juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures
juures

juures

juures

joontele 1—32;

joontele 1—30, 48;
joontele 3—30, 33, 48;
joontele 3-—28, 33, 47, 48;
joontele 5—28, 33, 34,
joontele 5—26, 33, 34,
joontele 7—26, 3335,
joontele 7—24, = 33—35,
joontele 9—24, 33—36,
joontele 9—22, 33—36,
joontele 11222, 33—37,
joontele 11--20, 33—37,
joontele 13—20, 33—38,
joontele 13—18, 33—38,

joontele 15—18, 33—39,

17 osavotja juures joontele 15, 16, 33—39

41—48;
16 osavotja
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I1I. Kahe-kaotuse-siisteem

Esineb juhtumeid, kus voistlusi korraldav
organisatsioon socovib anda vodistkondadele
voimalust esineda voistlustel kahe kaotuseni,
mille jarele vodistkond langeb valja voistlu-
sest. Sel korral kasutatakse kahe-kaotuse-siis-
teemi.

Selle stlisteemi aluseks voetakse eespool too-
dud tiihe-kaotuse-siisteem, lisades sellele kao-
tajate ringi.

Voitjate ringi moodustab antud juhul uhe-
kaotuse-siisteemi alusel koostatud tabel.

Kaotajate ringi tabel aga kujundatakse jarg-
miselt.

Esmalt koostame vdoistlustabeli nr. 2 (9—16
osavotjale). Selle alusel koostame naitliku
tabeli 11 osavdétjale (tabel nr. 4).



: Tabel 4
KAOTAJATE RING VOITJATE RING

ort

1. voor 2. voor 3. voor 4. voor

A

X
y VOISTLUSTE

VOITIA



Tabelist nahtub, et I voorust langevad valja
3 voistkonda kaotajate ringi; II voorust lange-
vad kaotajate ringi 4 vodistkonda, III voorust
2 voistkonda. Nende vdistkondade edasised
mdngud kujunevad jargmiselt:

I voorust viljalangenud 3 voistkonda mangi-
vad omavahel, s. t. voistkond nr. 1 mangib
voistkonnaga nr. II, nende vditja mdngib voist-
konnaga nr. III (sama, I vooru 3. kaotaja
voistkond). Kolme esimese vooru kaotajate
vaheliste kohtumiste voitja A méangib edasi II
vooru kaotajate voOitjaga B, nende omavahelise
kohtumise vdéitja mangib III vooru kaotajate
voitjaga C. Voéitjate ringi kaotaja D kohtub
jargmises mangus C-ga. Selliselt saame kaota-
jate ringi voitja ,Y", ,X" ja ,Y" vaheline koh-
tumine, juhul, kui ,X" voistkond voidab kohtu-
mise, selgitab antud voistlussarja voitja.

Kui aga otsustavas finaalis esimese kohtu-
mise voidab voéistkond ,Y", siis on vaja pidada
veel lks voistlus ,X" ja ,Y" voistkondade
vahel, kuna antud juhul nii ,X* kui ka ,Y"
voistkonnal on kummalgi tiks kaotus.

IV. Segasiisteem

Aja kokkuhoiu ning vdistkondade valjasoi-
tude vdhendamise eesmargil on voimalik kasu-
tada veel segasiisteemi, rakendades nii the-
kaotuse- kui ka ringsisteemi.
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Selleks jaotatakse osavotvad voistkonnad
kas territoriaalsel, tootmisalasel voi muul alu-
sel ringkondadesse voi gruppidesse.

Igas ringkonnas vGi grupis vditjate selgita-
miseks viiakse ldbi voistlused iihe-kaotuse-
stisteemis. Hiljem kohtuvad ringkondade vdi
gruppide véitjad omavahel ringslisteemis, kao-
tajad aga langevad voistlusest véalja, kui nen-
dele ei korraldata lisakohtumisi ringkondades
vOi gruppides jargnevate kohtade selgitami-
seks.

Lehekiiljel 113 toodud ndites selgitatakse 4
paremuskohta.
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I ringkond II ringkond
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Eesti NSV Vabariikliku Kehakultuuri- ja Spordikomitee
REGISTREERIMISKAART nr. ...

Spordidhing . 7 i R e
voistkond on registreeritud
voistlustele osavotuks .. ...

ringkonnas alljargnevas koosseisus:

U '
Z S e ; = s
& | Nimi-, ees- ja K} | S e
g isanimi g E 5 .,g-_; g8
=l Qg = o
& 0 > 0 >3 <E8

lalnimetatud sportlaste kuulumist
lilkmeskonda kinnitan.
A A 2 B S I T 18 N LS
5 Kehakultuuri- ja
Spordzkomltee esimees
Spordilihingu
noéukogu esimees
(pitser)

(pitser)

Ulalnimetatud sportlased on arstlikult ldbi vaadatud ja
voistiustest osa votta lubatud.

Sy dn ol - RREE Y PR 192 8 N ot
(pitser)
. V1T LR S e U T L i
KINNITATUD*
................................... 19.... a.

Eesti NSV Ministrite Noukogu juures asuva
Kehakultuuri ja Spordikomitee esimees

Oppe-spordi osakonna juhataja
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JUHENDID
korvpalli voistlusprotokolli tditmiseks

Korvpalli uus voistlusprotokoll véimaldab
taielikult ja igakiilgselt valgustada kogu médngu
kaiku, mis on vajalik edaspidise liksikasjalise
mangu analtitisi tegemiseks. Protokollis fiksee-
ritakse jooksva tagajdrje ajalist muutumist,
+Aeg maha"! kasutamist, ning iga tksiku méan-
gija tehnilisi saavutusi, isiklikke ja tehnilisi
vigu, onnetusjuhtumeid ja distsipliinirikkumisi.

On soovitav mangu protokollida kolmel pro-
tokolliblanketil, kasutades soepaberit. Esimene
eksemplar antakse iile vdistlusi korraldavale
organisatsioonile, teine ja kolmas voistlevatele
voistkondadele.

Enne mangu algust jalgib sekretdr protokolli
oiget tditmist voistkondade kaptenite poolt.
Maéngu ajal teeb sissekandeid sekretdr, keda
abistab kohtunik-ajamarkija.

Kohtunik-ajamédrkija fikseerib  vastavalt
madrustele puhast manguaega, fikseerides aja
hiippepallide, isiklike ja tehniliste vigade maa-
ramisel, ,Aeg maha!” votmisel, méangijate va-
hetuse aja, aja Onnetusjubtumite puhul ja
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muudel juhtudel, millal kohtunik valjakul votab
,aja maha”.

Madngu tagajdarje muutmisel teatab kohtunik
ajamarkija sekretdrile jooksva madanguminuti,
korvi saavutanud voistkonna dressi varvi,
mitu punkti ta saavutas ning mangija numbri.

Naide: ,Neljas minut, ,punaste” voistkond,
kaks punkti, nr. 6. Sekretdr teeb protokolli
sissekanded tapselt samas jarjekorras. ,Aeg
maha!” votmise puhul teatab kohtunik-ajamar-
kija: ,Punaste” vodistkond, ,Aeg maha!”, kiim-
nes minut”, mille jarele siis sekretdr teeb sisse- -
kanded vastavasse veergu.

Isiklike voi tehniliste vigade puhul teeb sek-
retdr kéige enne sissekanded karistatud man-
gija vastavasse veergu. Parast sekretdri sisse-
kannet teatab ajamadrkija karistusviske soori-
tava voistkonna dressi varvi, viske sooritava
méngija numbri ja visete arvu. Vastavalt sel-
lele teeb sekretdr sissekande protokolli viset
sooritava méangija veergu.

Kohtunik-ajamédrkija peab tdhelepanelikult
jalgima sekretdri protokolli tditmist, kandes
koos temaga vastutust protokolli Gige tditmise
eest. Kohtunikul-ajamarkijal peab olema vile,
mille signaal peab erinema valjaku kohtunike
omast ja millega ta annab mérku kohtunikele
valjakul.

Kohtunik-ajamérkija annab signaaliga méarku
esimese ja teise poolaja 10ppemisest, mangijate
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vahetamise ja ,Aeg maha!” v6tmise puhul koh-
tuniku laua juurest 5 sekundit enne vahetuse
ja ,Aeg maha!” aja l6ppemist ning erisignaa-
liga (gong) 3 minutit enne méangu l6ppu.

Mdrkus: Nii kohtunikud véaljakul kui ka ajamar-
kija ja sekretdr peavad meeles pidama, et aja votmine
mangijate vahetuseks on lubatud ainult siis, kui pall on
mangust valjas.

Madngu jooksev tagajarg kantakse veergu
«Miédngu kdaik". Veerus ,Min.” margitakse
minut, millal toimus tagajarje muutumine. Teise
poolaja esimene minut fikseeritakse kui 21.
manguminut jne. Aeg mdrgitakse iithe minuti
tapsusega. Mangu tagajarg kantakse suureneva
summana veergu ,Dressi varv" jargmiselt:
voistkonnale, kes saavutab punkti, margitakse
tagajarg tema veergu, teise voistkonna veergu
aga tommatakse kriips. Naiteks: 4. manguminu-
til oli seis 3:2 punases dressis voistleva voist-
konna kasuks. Kui sama vo'stkond saavutas
mangust korvi, siis sel juhul tehakse jargmine
sissekanne:

Min. valged punased

1 min. — 2

2 min. sl —_ varem tehtud sissekanne

3 min. 3

4 min. -— 4 uus sissekanne

(mdngu (,valgete” (spunaste* voistkond saa-

minut) voéistkonna vutas mdngust korvi ning
tagajdrg jaab suurendas seisu kuni 5-ni)

muutmata)
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Uhel ja samal manguminutil v6ib tagajarg
muutuda mitmel korral. Pdrast esimese ja teise
pcolaja 16ppu tuleb méangu tagajarg alla
kriipsutada ja kanda veergu ,Madangu taga-
jarg“. Teise poolaja mangu jooksul margitakse
tagajarg I poolaja 1opptulemuse jargi. Nai-
teks: esimene poolaeg 10ppes 24:20 ,punaste”
kasuks. Kui teise poolaja esimesel mangumi-
nutil saavutab sama voéistkond esimesena maéan-
gust korvi, siis tehakse jargmine sissekanne:

Min. valged punased

20 24 esimese poolaja tagajarg
21 26 teise poolaja esimene
sissekanne

Mangijate isiklikud vead margitakse piist-
joontega veerus ,Isiklikud vead”. Kui méangija
saab neljanda isikliku vea, peavad koéik neli
veergu tdidetud olema ning sekretar teatab sel-
lest kohtunikule valjakul.

Isiklik viga, mille pdrast karistatakse iihe
karistusviskega, madrgitakse iihe piistjoonega,
kaks karistusviset — kahe joonega. Tehnilised
vead margitakse veergu ,Punktide arvestus”
maéangija perekonnanime jarele tdhega ,T".

Maéarkus: Tehnilised vead, mis on kohtuniku poolt
mddratud mitte ainult thele maéngijale, vaid kogu
voistkonnale, margitakse voistkonna kapteni veergu,
kusjuures tahele ,T" tommatakse rongas limber,
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Mdangijate tehnilised tulemused

Mangijate tehnilised tulemused maérgitakse
veergu ,Punktide arvestus”. Iga mdngija pere-
konnan'me jdrel, esimesel ja teisel poolajal
eraldi margitakse mangija poolt sissevisatud
korv arvuga 2, iga mooddavisatud karistus-
vise — 0, sissevisatud karistusviske korral
tommatakse 0 piistjoonega labi (9).

~Aeg mahal”

~Aeg maha!” margitakse vastavasse veergu,
kandes sisse médngu minuti, millal ,Aeg maha!”
oli voetud.

Naiteks: Kui esimene ,Aeg maha!” oli voe-
tud teise poolaja 5 minutil, siis esimesse veergu
margitakse 25 jne. Kui voistkond on ara kasu-
tarud koik 4 ,Aeg maha", siis on sekretdr
kohustatud sellest teatama kohtunikule vilja-
kul.

Protokolli 16plik vormistamine

Parast médngu 16ppu tdidab sekretdar 16pli-
kult kdik protokolli veerud, hoolitseb selle eest,
et protokollile kirjutaksid alla mangu juhtinud
kohtunikud ja ajamaérkija. Sekretdri poolt pro-
tokollile allakirjutamisega ja Uleandmisega
voistlusi korraldavale organisatsioonile ning
voistlevatele voistkondadele lopevad tema
iilesanded.
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Kinnitan protokolli dige tditmise, dokumentide olemas-

olu ja mangijate allkirjad.

Voistkonna kapten
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