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MANGU MOISTE

Korvpallimang seisab selles, et kumbki vdist-
levaist voOistkondadest piitiab kindlaksmadaratud
aja jooksul visata vastase korvi voimalikult roh-
kem kordi palli ja véimalikult vahem lasta visata
oma korvi.

II. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 1. Maéngijad

Kumbki voistkond koosneb 5 madngijast. Igal
méngijal peab olema isiklik number, mis on &m-
meldud seljale ja rinnale. Seljanumbri moddted on:
korgus 20 sm ja laius 2 sm; rinnanumbri mooted
on: korgus 10 sm ja laius 1 sm. Numeratsiooni vdi-
vad kuuluda numbrid 3—99 incl.

1. Vidistkond omab odigust alustada méangu
ainult viie(5)liikmelises koosseisus. Kui méangu
jooksul jaab vdistkonna koosseisu vahem kui neli
mangijat, mang katkestatakse ja vdistkond saab
kaotuse, Igal vodistkonnal voib olla mitte rohkem
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kui 5 reservmingijat. K6ik maéangijad, kaasa arva-
tud reservid, voivad astuda mangu mitte rohkem
kui kolm korda.

2. Lahkudes maéangust voi tulles mangu peab
mangija selleks kohtunikult luba kiisima.

Erakordseil juhtudel (ilmse vigastuse puhul)
voib mangija valjakult lahkuda ilma kohtuniku
loata, kuid voistkonna kapten peab sellest tea-
tama kohtunikule. i

Mangija, kes on valjakult lahkunud- ilma koh-
tuniku loata: voi kelle on valjakult kdrvaldanud
kohtunik v0i oma vodistkonna kapten, ei tohi uuesti
tulla mdngu; teda ei tohi vahetada ka teise mangi-
jaga.

3. Uhes ja samas voistkonnas ei tohi kahel
mangijal olla ithesuguseid numbreid. Méngijad ei
tohi vahetada numbreid ilma kohtuniku teadmata.

4. Koigi voistkonnas mangijate (mitte tle 10
inimese) perekonnanimed tuleb enne mangu kanda
voistlusprotokolli.

Maéarkus: Méngijad, kes ei ole protokolli sisse
kantud, ei v06i médngust osa votta.

5. Mangija kohta protokolli kantud isiklikud
vead kehtivad kogu mdnguaja jooksul.

Mangijat, kellel on neli isiklikku viga, on luba-
tud vahetada.

6. Méngijate vahetus toimub momendil, kui
pall on véaljaspool mangu, voistkonna treeneri
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noudmisel markija kaudu voi voistkonna vanema
(kapteni) noudmisel kohtuniku kaudu. Madngija
vahetamiseks antakse aega 30 sekundit. Kui
30 sekundi jooksul vahetust pole toimunud, arves-
tatakse voistkonnale -iks , Aeg maha!” (time out),
mida voistkond voib tdielikult kasutada. ,Aeg
maha!" arvestatakse sellest m(mendist, kui algas
aeg mangija vahetamiseks. Juhul, kui voistkonnal
pole enam oOigust ,Aeg maha!”’ vOtmiseks ja
30 sekundi jooksul vahetust pole toimunud, méng
jatkub, kuna vastavat voistkonda karistatakse iihe
vabaviskega (tehniline viga). Mdngija vahetamise
keeldumise juhui 30 sekundi jooksul karistatakse
voistkonda samuti ithe vabaviskega.

Mangijal, kes tuleb védljale mdngu ajal, ei ole
oma maéngijatega lubatud radkida kuni mangu
alustamiseni. L

7. Protokolli kantud mangija, kes -pole mangi-
nud vastavas voistkonnas, vOib madngida sama
organisatsiooni mones teises voistkonnas.

Voistkond . valib oma koosseisust v‘6istkonné
kapteni, kes on tema esindajaks valjakul.

Voistkonna kaptenil peab olema eriline kde-
side ‘vasakul kael vo6i Omblus vasakul'rinnal.

Protokolli kirjutab kapten alla enne méangu
algust ja esindaja parast mangu loppu.

Voistkonna kapten vastutab oma voistkonna
distsipliini eest ja v0ib kohtuniku teadmisel valja-
kult korvaldada iikskoik kelle oma voistkonnast.
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Ainult voistkonna kaptenil on lubatud kiisimus-
tega poorduda kohtunike poole, kes juhivad
voistlust.

Enne méngu algust vOib voistkonna kapten
vahetada mangijat ka siis, kui see on juba rivis-
tunud valjakule. Sellest peab ta teatama koh-
tunikule ja punktimadrkijale.

§ 2. Mingijate spordidress

1. Maéngijate spordidress koosneb spordisargist,
spordipiikstest ja pehmeist tuhvleist (kummi- voi
nahktuhvleist ilma kontsade, rantide ja naelteta).
Maingijail ei ole lubatud kanda peakatteid, ehteid
(rinnandelu, kdevorusid, ndelu, marke) ega muid
metallesemeid. Mangijate kiitined peavad olema
ldigatud. Mdéngijail on lubatud kanda prille. :

Iga voistkond peab esinema varvilt thtlases
dressis. Molema voistkonna iihtlase varvi puhul
vahetab dressi kollektiiv, kes on valjaku pere-
meheks.

2. Kohtunik ei tohi lubada mdngijaid mdangu:

a) kes on erinevas dressis;

b) kes on treeningpiikstes;

c) kes on ilma voistlusdressita;

d) kel pole numbrit seljal ega rinnal.

III. KOHTUNIKE KOHUSTUSED

Iga voistluse juhtimiseks maddratakse kaks
kohtunikku ning punkti- ja ajamarkija.
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§ 3. Kohtunikud valjakul

1. Kohtunikud valvavad selle jarele, et mangi-
jad taidaksid vdistlusmaarusi. Nad karistavad
mangijaid ja vodistkondi maddruste rikkumise eest
ja teevad otsuseid koigi vaieldavate juhtude
puhul. Nende otsused on 1dplikud.

2. Kohtuniku oigused algavad momendist, kui
voistkondade kaptenid on kutsutud valjakule, ja
lopevad protokollile allakirjutamisega.

3. Kohtunik peab hoiduma karistuste maara-
misest, kui ta ndeb, et sellest voib olla kasu stitd-
lasel voistkonnal.

4. Kohtunikul on 06igus mdng katkestada koigil
neil juhtudel, kui ta peab seda vajalikuks (eba-
soodus ilm, ebakolvuline védljakupind, halb valgus-
lus voi muud pGhjused). Neil juhtudel on kohtunik
kohustatud koostama akti médngu katkestamise
pohjuste kohta ja saatma selle vastavale kehakul-
tuuri- ja spordikomiteele.

5. Kohtunikel on digus teha maéngijaile markusi
ja hoiatusi; samuti on neil digus korvaldada maéan-
gijaid valjakult ilma hoiatuseta, kui madngija on
olnud toores voi siitidi vadritus kaitumises.

6. Kohtunik peab katkestama mdngu, kui mdni
mangija on saanud vigastada. Mangu voib katkes-
‘tada ainult siis, kui pall on wvaljaspool médngu
(,surnud’) voi siis, kui pall on selle vdistkonna
méngija kdes, kelle mdngija sai vigastada. Kohtu-
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nikud peavad jalgima, et vigastada saanud mangi-
jale antakse arstiabi.

7. Kohtunik peab enne mangu kontrollima arst-
liku personali kohalolekut, valjaku seisukorda ja
markimist ning inventari (pall, kellad, kohtuniku
vile, punkti- ja ajamdrkija gong vo0i vile, vdist-
lejate spordidress ja jalatsid jne.)

Poolajal -ja parast mangu l6ppu peab kohtunik
kontrollima, kas aeg on olnud dige ja kas taga-
jarg on oigesti mdrgitud. Kolm minutit enne teise
poolaja algust teatab kohtunik sellest vdistkon-
dade kapteneile. Pérast matsi 1oppu tdidab ta tap-
selt koik lahtrid protokollis.

8. Punkti- v0i ajamadrkija puudumisel peab
kohtunik need mddarama kohalviibivaist kohtunike-
kogu liikmeist.

9. Korvi valiku oOiguse annab kohtunik kiilas-
tava voistkonna kaptenile. Méangu puhul erapoo-
letul valjakul loosib ta korvi.

10. Kohtuniku riietus koosneb valgetest piiks-
test, valgetest kingadest (ilma kontsadeta) ja man-
gijate dressist erinevat varvi sargist.

§ 4. Punkti- ja ajamdrkijad

1. Punkti- ja ajamarkija fikseerivad parast
kohtuniku signaali mé&ngu alguse, markides aja
vdistlusprotokolli. Esimese ja teise poolaja
lopust teatab ajamérkija kohtunikule signaaliga.
Kolm minutit enne teise poolaja algust ja viis se-
kundit enne , Aeg maha!" (time out) 16ppu teostab

8



ta sellest kohtunikule. Markija fikseerib mangu
katkestuse kohtuniku teadaande puhul ,Aeg
maha!” Vabaviske maaramisel lisab ta aja sellele
poolajale, kui ,,Aeg maha!" oli voetud. Markija
teatab kohtunikule 2 minuti méodumisest, mis oli
voetud madngija vigastumise puhul, 1 minuti moc-
dumisest, mis oli voelud ,Aeg maha!" puhul;
samuti 30 sekundi méodumisest mangijate vahe-
tuse puhul. Aeg margitakse stopperi jdrgi;- stop-
peri puudumisel aga kella jargi.

2. Markija kannab vdistlusprotokolli iga vas-
tava mangija nime taha tema poolt saavutatud
punktid tousva kokkuvodttena.

Markija peab ,, Aeg maha!” (time out'ide)
vahetuste ja madngijate isiklike vigade arveldust.
Pdrast madngija neljandat isiklikku viga ja
voistkonna poolt kasutatud kolme , Aeg maha!"

Kehakultuuridpikute sarjas ilmus

Aleksander ILLI

KORVPALL"




teatab sellest kohlunikule. Pdrast méngu tdidab
markija protokolli vastavad lahtrid ja kirjutab
protokollile alla.

3. Arusaamatuse puhul aja suhtes voi punktide
arvutamises peab - mdrkija wviivitamatult andma
signaali mangu katkestamiseks ja tegema ette-
kande kohtunikule. Markija signaal .peab erinema
kohtuniku signaalist.

§ 5. Mingu juhtimise kord kahe kohtunikuga

1. Kohustuste jagamine kohtunike vahel:

a) mat$i juhtivast kahest kohtunikust on iiks
neist vanemkohtunikuks:

b) kui ta ise pole samal ajal fikseerinud mingi-
sugust teist viga, pole vanemkohtunikul digust
muuta otsust, mida mdngu kdigus ihe voi teise
vea kohta on teinud teine kohtunik; -

c) kui modlemad kohtunikud on {heaegselt
vilistanud maddruste rikkumist, peab teine kohtunik
teatama vanemkohtunikule vea, mille tema on fik-
seerinud. Sel juhul karistatakse rangemat madaruste
rikkumist. Kui aga kohtunike vahel juhtub lahku-
minek itithe ja sama vea fikseerimisel, antakse
hiippepall tikskdik missuguste méngijate vahel;

d) kéik kiisimused, mis on seotud protokolli
taitmisega vo0i mis puutuvad esindajaisse, kapte-
neisse ja mdngijaisse nii enne kui ka pérast
méngu, otsustab vanemkohtunik,
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2. Véaljaku tsoonid ja mnende teenindamine
kohtunike poolt: ' ;

a).vdljak jagatakse pooleks mdttelise diago-
naaliga, mis ulatub {ihest valjaku nurgast Iabi
valjaku tsentri teise nurka. Neid kahte tsooni tee-
nindab kumbki kohtunik eraldi;

Markus: Tsoonid mddrab vanemkohtunik.

b) palli viibimisel teise kohtuniku tsoonis peab
kohtunik jdlgima pallita olevaid méngijaid nii oma
kui ka teise kohtuniku tsoonis;

c) palli viibimisel oma tsoonis peab kohtunik
kogu tdhelepanu kontsentreerima nii pallile kui ka
palli parast véitlevaile méngijaile;

3. Kohtuniku asukoht mé&ngu juhtimisel: :

a) enne méangu algust .tulevad molemad koh-
tunikud valjaku keskele. Pdrast vanemkohtuniku
signaali mangijaile kohtadele asumiseks jaab
vanemkohtunik keskringi algviske tegemiseks,
kuna teine kohtunik asub oma tsooni;

b) soltuvalt palli asukohast on kohtunik kiilg-
vOi otsjoonel, arvates kiilgjoone keskpaigast kuni
otsjoone keskpaigani;

c) pdrast mangu 1oppemist tulevad kohtunikud
kokku viljaku keskele ja lahkuvad véljakult
vanemkohtuniku maérguandel.
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IV. VOISTLUSMAARUSED

§ 6. Médngu kestus

1. Mang kestab 40 minutit, vdlja arvatud aeg,

mis ldks kaotsi karistusvisete sooritamisel, ja
'~ méngu teistel katkestamise juhtudel vastavalt § 4;
kumbki poolaeg on 20 minutit. Parast esimest pool-
aega antakse 10 minutit vaheaega. Pérast vahe-
aega' vahetavad vdistkonnad pooled.

Laste médngudeks on maddratud erinev mangu-
kestus: noored kuni 14 a. (incl) 24 minutit 10-mi-
nutilise vaheajaga; noormehed ja neiud 15—16 a.
(incl.) méangivad 30 minutit 10-minutilise vaheajaga
parast esimest poolaega.

Kui pdrast méngu 16ppu on mélema vdistkonna
poolt saavutatud punktide arv vordne ja kui on
vaja selgitada antud vdistluse voitjat, vahetatakse
korvid ja mangitakse tdiendavalt 5 minutit. Kui
esimene lisaaeg ei selgita voitjat, antakse teine
viieminutiline lisaaeg. S&ddraseid lisaaegu ei tohi
olla iile nelja. Iga lisaaja eel vdistkonnad vaheta-
vad korvid; vaheaeg: 1 minut.

Vajalikuks bro3tiriks on

KORVEALL
Kavad kehakultuurikollektiivide
spordisektsioonidele
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Kui viik jaab pusima ka parast neljandat lisa-
aega, kantakse madng tlile jargmisele pdevale. Voitja
mitteselgumise puhul lastevahelises méangus lisa-
aega ei anta, vaid mdng kantakse iile jargmisele
pdevale.

¢ 7. Miéngu algus ja keskelt lahtiloomine

1. Voistkonnad tulevad véljakule kohtuniku
vile peale, rivistuvad vabaviskejoonele oma taga-
alal ja tervitavad teineteist. Samuti tervitavad
nad pdrast mdngu l0ppu. Esimesena tuleb valja-
kule kiilalisvoistkond. Erapooletul valjakul tuleb
esimesena valja korvi valinud voistkond.

2. Mang algab keskelt:

a) kummagi poolaja algul;

b) iga viieminutilise lisaaja algul;

. c) parast viimast vabaviset, mis oli antud kahe-
kordse vea puhul;

d) pérast vabaviset tehnilise vea puhul;

e) vabaviskemaaruse rikkumise puhul méolema
voistkonna poolt tiheaegselt parast vabaviset voi
parast viimast vabaviset, kui neid oli mitu (kas
tehnilise voi isikliku vea puhul);

f) kui.pall on jaanud kinni korvi teljele vaba-
viske sooritamisel;

@) pdrast vabavisete sooritamist, kui need olid
antud isikliku vea eest vabaviske sooritamisel vas-
tase korvi.
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3. Pall pannakse mangu léeskelt jargmisel viisil:

Kumbki keskméngija seisab {tikskoik kuidas,
kuid nii, et ta molemad jalad asuksid ‘oma taga-ala-
poolsel ringil. Kohtunik viskab palli vertikaalselt
ules nii, et méngija ei kiitini hiippel selleni katega,
ja nii, et pall langeks nende vahele.

Kui pall on joudnud suurima korguseni, annab
kohtunik vile ja keskmdngijad voivad alustada
mangu.

Kui pall langeb maha, ilma et kumbki mdéngija
oleks seda puudutanud, paneb kohtunik palli teis-
kordselt mangu samast kohast.

Keskmadngijad ei tohi lahkuda keskringist enne,
kui emb-kumb neist on puudutanud palli.

Seejuures ei tohi keskmdingija puudutada palli
iile kahe korra. Pdrast peab pall puudutama kas
itht tlejaanud kaheksast mdngijast, valjakupinda,
korvi voi korvi lauda.

Ulejaanud mdéngijad vdivad asetuda véljakule
iikskdik kuidas, kuid nii, et nad ei segaks koh-
tunikku voi keskmadngijaid. Palli asetamisel mangu
ei tohi keegi mdngijaist seda puudutada enne, kui
seda on teinud iliks keskmadngijaid.

Keskmdngijad voivad haarata palli kas iithe voi
molema kdega alles parast seda, kui pall on puu-
dutanud kas tiht tlejadanud kahgksast mangijast,
véaljakupinda, korvi voi korvi lauda.

Kui palli puudutab tiks keskméngija enne
kohtuniku vilet, fikseeritakse aeg seda viga fiksee-
riva kohtuniku vile peale.
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§ 8. Méaruste rikkumised ja tehnilised vead
algviskel

1. Uks keskmadngijaist puudutab palli enne
kohtuniku vilet.

Punkt ,1" rikkumise eest antakse pall vastas-
voistkonnale. vdljaviskamiseks kiilgjoone tagant
selle ristumiskohal keskjoonega.

2. Pall ldks vahetult uhest keskmangljast kas
ots- voi kiilgjoone taha.

Punkt ,2" rikkumise eest antakse pall vastas-
voistkonnale valjaviskamiseks sellelt kohalt, kus
pall iiletas ots- voi kiilgjoone.

3. Keskmangija puudutas palli kolmandat korda
voi haaras selle iithe v0i molema kdega enne, kui
see oli puudutanud kas iiht {ilejadanud kaheksast
mangijast, valjakupinda, korvi vo6i korvi lauda.

Punkt ,,3" rikkumise eest antakse pall vastas-
voistkonnale vdljaviskamiseks kiilgjoone tagant
lahimast punktist sellele kohale, kus viga toimus.

4. Uks mangijaist lahkus keskringist enne, kui
teine keskmdingija oli palli puudutanud.

Punkt ,4" rikkumise eest karistatakse vdist-
konda iihe vabaviskega.

5. Mblemad keskmdngijad ei teinud katset puu-
dutada palli.

Punkt ,5" rikkumise eest karistatakse mdlemat
voistkonda, kumbagi ithe vabaviskega.

Hiippepallist vahetult korvi liikatud pall arves-
tatakse.
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§ 9. Hiippepall

i. Hippepall sooritatakse keskelt lahtiloomise
madruse jargi:

a) kui kohtunik on eksikombel peatanud
mangu;

b) kui pall laks valjapoole joont erinevate
voistkondade mangijate {iheaegse puudutamise
tottu; | -

c) kui molema voistkonna maéangijad peatasid
palli Giheaegselt;

d) kui kohtunik oli kuulutanud ,, Aeg maha!" ja
aja mooddumisel ei olnud alust palli teistsuguseks
mangupanemiseks; :

e) kui juhtub lahkuminek otsuse tegemisel
kahe kohtuniku vahel;

f) kui médngija hoiab palli ega tirita midagi ette
votta ja kui teise voOistkonna maéngija ldhenes
temale ldahemale kui iiks meeter.

Maérkus: Méngija, kes juhib palli voi teeb

poorde, on palliga méangiv mangija.

Punkiide.  a!, bt 4,0 507 She st Ja i phud
antakse hiippepall samast kohast, kus ta oli koh-
tuniku vile ajal. Kui aga pall asetses kohtuniku
vile momendil korvi-alal 1, antakse hiippepall
vabaviskejoonele lahimast punktist;

g) kui mangust korvile visatud pall jai kinni
_korvi teljele;

.. ~h) kui madngija puudutas voorast korvi voi
.posti voi kui seda tegid iiheaegselt mdlema vdist-
konna mdngijad. ja pall sattus korvi.
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Punktide ,,g" ja ,,h" juures sisseloddud palli ei
loeta. Kui pall aga ei satu korvi, siis méng jatkub
katkestamata. Sisseloodud palli puhul pannakse
pall mangu hiippepallina vabaviskejoone ldhimast
punktist. Korvi tabamine hiippepallist on lubatav.

2. Uhe ja sama vOistkonna kahe mangija poolt
ﬁ\heaegselt kinnipeetud pall ei ole hiippepall ega
viga. i

Miédrkus: Kui seejuures ei ole noutav ,Aeg

maha!’’, siis hiippepalli puhul ei anta sig-
naali.

3. Hiippepall pannakse mangu, mitte ligemale
kui tiks meeter kiilgjoonest, kahe madngija vahel,

"

valja arvatud § 9 punkt ,e".

§ 10. ,,Aeg maha!"

1. Méangu katkestamisel mingisugusel pdhjusel
kuulutab kohtunik ,, Aeg maha!"" Madngu peata-
mine on lubatud jargmisil pohjusil:

a) pealtvaatajate segamine madangu;

b) m@ngijate distsiplineerimatus;

c) palli katkiminemise puhul v6i kui pall on
jaanud kinni korvi teljele;

d) elektervalgustuse, postide, korvi laua voi
korvi tehniline rike;

e) valjakupinna kolbmatus;

f) onnetusjuhtumi puhul maéngijaga;

g) vabavisete sooritamisel;

h) méngijate vahetus;




i) ,,Aeg maha!" puhul;

j) koigilimuil juhtudel, kui kohtunik peab
tarvilikuks mdng katkestada.

2. Tehniliste rikete puhul voi kui valjakupind
muutub mdngu ajal kolbmatuks, katkestatakse
mang rikete parandamiseks kodige rohkem 10 minu-
tiks. Juhul, kui viga ei saa parandada 10 minuti
jooksul, jatkub méng korvalvaljakul voi see kat-
kestatakse ja kantakse tile jargmisele pdevale.

3. Onnetusjuhtumi puhul méngijaga tehakse
2-minutiline vaheaeg. f

4. Igal vbdistkonnal on 6&igus mangu jooksul
votta kolm ,,Aeg maha!" (& 1 min.). ,,Aeg maha!"
voib nduda ainult meeskonna kapten ja sel mo-
mendil, kui pall on ,surnud” vo6i kui pall on 'sama
voistkonna kdes.

Kui médngu kdigus on voistkonna koosseisu
jdanud 4 méangijat ja sama vdistkonna iihel mangi-
jal tekkis korratus spordidressiga, vdistkonnal on
digus votta neljas ,Aeg maha!” Sel juhul aga ka-
ristatakse voistkonda ithe vabaviskega. :

Kui ,,Aeg maha!" oli voetud palli mdngus oleku
ajal, pall laheb uuesti mdngu ,, Aeg maha!" I5ppe-
misel kiiljeaudist. :

§ 11. Pall on viljas (,,surnud”)

1. Pall on véljaé (tarvitatav oskussdna ,sur-
nud"):

18



a) kui ta puudutab véljakut piiravat joont voi
pinda joone taga;

b) kui ta puudutab korvi laua tagapinda v®oi
prusse, millele on kinnitatud tagalaud, v&i lendab
korvi laua taha;

c) kui méngija koos palliga puudutab viljakut
piiravat joont v0i satub selle taha.

Punktide ,a”’, ,b" ja .c" puhul pannakse pall
mangu ldhimast punktist, kus toimus viga, kiilg-
voi otsjoone tagant, vastasvOistkonna madngija
poolt.

Kui maéngija, kelle valduses oli pall, puudutab
vidljaku piirjoont voi satub vastasmdngija peale-
surumisel koos palliga {iile piirjoone, viskab palli
mangu selle voistkonna maéngija, kelle valduses
pall oli viimati. j

d) kui on visatud kaks punkti voi iiks;

c) kui on kuulutatud hiippepall;

f) kui on kuulutatud viga voi maaruste rikku-
mine; :

g) pdrast iga vabaviset (mitme vabaviske
puhul) pérast viimast;

h) pérast iga vabaviset, mis on antud kas kahe-
kordse voi tehnilise vea puhul;

i) kui pall on jadnud kinni korvi teljele;

j} parast vabaviskeid, kui vabaviset sooritav
voistkond rikub médarusi kokkupuute kohta wvas-
tasega v0i vabaviske sooritamise maarust;

k) méanguks méddratud aja moodumisel;

1) kui on kuulutatud ,Aeg maha!"

3
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m) koigil teistel juhfudel siis, kui kohtunik
peatab mangu. .

2. Kui korvile visatav pall on &hus ja samal
ajal kolab madrkija vile aja lopetamise kohta, on
pall nii kaua mangus, kuni ta laheb kas korvi voi
sellest mooda.

Kui kohtunik on iiheaegselt markija signaaliga
aja loppemise kohta méadranud vabaviske, on pall
nsurnud’ alles pdrast vabaviske sooritamist. -

3. Pall piisib mangus, kui see, puudutanud
korvi laua esikiilge, selle dari vo6i korvi, jaab val-
jaku piiridesse v0i kui see korvi laua alt voi tlalt
ile lennates jaab valjaku piiridesse.

4. Kui pall puudutab lage v&i mingisuguseid
esemeid, antakse see vastasvoistkonna maéngijale
vidljaviskamiseks kiilgjoone tagant ldhimast punk-
tist sellele kohale, kus toimus viga.

Kohtunikku puudutanud pall jadb edasi mdngu.

Kui pall ldheb médngust valja, puudutades koh-
tunikku, loetakse palli mdngust viljasaatjaks see
mangija, kes seda viimati puudutas.

5. Pall piisib méangus nii kaua, kui kohtunik pole
andnud vilet, kuigi méangijad on juba varem mar-
ganud, et pall viibib valjaspool méngu.

§ 12. Palli sissetoomine médngu

1. Palli mangu sissetoomine kiilg- vdi otsjoo-
nest on lubatud tksk&ik kuidas ja tikskoik milli-
selt vahemaalt, ’
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Palli mdangu sissetoomiseks on mddratud 5 se-
kundit, arvestatud sellest momendist, kui maén-
gija asus palli vdljaviskamisele.

2. Pall on méngus niipea, kui see on iiletanud
piirjoone. Palli mdngu saatnud mangija ei tohi seda
teiskordselt puudutada enne, kui seda on puudu-
tanud moni teine mangija. Palli médngu viskamisel
ei tohi kummagi voistkonna maéngijate iikskoik
missugune kehaosa iiletada kiilg- voi otsjooni sel-
lel kohal, kus pall tuuakse méngu, ja sellega takis-
tada palli sissetoomist.

Méarkus: Kui spordisaalis (vdimlas) asuval
vdljakut piiravad jooned on lahemal Kkui
1 m seintest v6i muudest takistustest, siis
molema vOistkonna madngija tikskdik milline
kehaosa peab olema mitte ldhemal kui 1 m
kiilg- v0i otsjoonest.

3. Palli sattumisel korvi méangust vGi viimasest
neist vabavisetest, mis olid antud isikliku vea eest,
viskab vastasvOistkonna ks maéngija palli koh-
tuniku signaali peale mangu otsjoone tagant.

4. Koigil iilejaanud juhtudél kohtunik ei tar-
vitse anda vilet palli viskamiseks mangu, kuid on
kohustatud jalgima, et vise toimuks mddruste
kohaselt. Palli madrustevastase maéanguviskamise
eest antakse pall vastasvOistkonnale véljaviska-
miseks samast kohast. Vdistkonda, kejle mingija
takistas mddrustevastaselt palli véaljaviskajat, ka-
ristatakse ithe vabaviskega,



5. Palli ménguviskamisel vahetult korvi hei-
detud pall ei loe ja antakse vastasvdistkonnale
valjaviskamiseks samalt kohalt.

§ 13. Liikumine palliga

1. On lubatud:

a) palli edasi viia, porgatades seda vdljaku-
porandale iithe v6i vaheldumisi mdlema kdega;

b) veeretada palli tdugetega moé6da porandat;

c) enne palli vedamist visata see voi liitia dhku
ja uuesti kinni ptitida. Kui sel juhul pall pole veel
joudnud puudutada valjakupinda, vaid sama man-
gija puudutas seda ohus tihe vdi kahe kdega, loe-
takse palli vedamine lopetatuks. Kui aga pall
puudutas valjakupinda, on lubatud jatkata tema
vedamist;

d) seistes paigal porgatada palli porandale {he
voi vaheldumisi kahe kdega piiramata arv kordi.

2. Ei ole lubatud:

a) palli porgatada iiheaegselt molema kdega;

b) palli veeretada mooda porandat pallilt kasi
vabastamata;

c) enne palli pdrgatamise algust tdsta poorde-
jalga varem, kui pall lahkub kéest;

d) kinnistes ruumides, kus manguvaljaku kilg-
ja otsjooned asetsevad seinte lahedal, asudes piir-
joone juures voi nurgas, katta kehaga palli, tege-
mata katset palli mangimiseks.

3. Palli vedamine on 16petatud, kui pall on pea-
tatud tihe vdi mdlema kdega,
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4, Maaruste rikkumisel antakse pall vastas-
vF)istkonnaL%i ule sisseviskamiseks kiilgjoone
tagant lahinast punktist vea sooritamise kohale.

§ 14. Poorded

’ Poorded, kus palli kdes hoidev mangija, nihu-
tamata paigast poordeteljeks olevat jalga (poorde-
jalga), asetab teist (valjaaste-) jalga iikskdik mis-
suguses suunas piiramata arv kordi kas seda libis-
tades vdi kokkupuudet porandaga katkestades, on
lubatud.

Selle madruse rikkumise puhul antakse pall
vastasvoistkonnale valjast mé&ngupanemiseks joone
tagant ldhimast punktist vea sooritamise kohale.

§ 15. Kiik voi jooks palliga

1. On lubatud 'kaia vo0i joosta palliga iikskoik
missuguses suunas, hoides palli kdes vdi puuduta-
des seda kerega nii enne palli vedamist kui ka
parast seda, pidades silmas jargmisi maarusi:

A. Mangija piudis voi vottis palli
paigal seistes

Sel juhul voib ta teha poordeid iikskdik kum-
mal jalal, parast seda tdsta porandalt poordejala
voi hiipata, kuid nii, et pall oleks kdest lahkunud
enne, kui poédrdejalg voi hiippe puhul ks jalga-
dest uuesti on puudutanud pdrandat.
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B. Mangija ptutudis voi vdttis palli

liikumiselt

Maéngija voib teha tihe vi6i kaks sammu ja see-
juures sooritada poorde, kasutada poordejalaks
palli pliidmise momendil maas olevat v0i esime-
sena maanduvat jalga. Parast seda v0ib ta poorde-
jala tdsta porandalt voi teha hiippe, kuid nii, et pall*
lahkuks kaest enne, kui poordejalg voi hiippe
puhul ks jalgadest uuesti on puudutanud poran-
dat. Kui parast teist sammu molemad jalad asuvad
ihel frontaaljoonel, on lubatud tdsta {ikskdik
kumba jalga, kuid nii, et pall lahkuks kdest enne,
kui see jalg uuesti puudutab pdrandat.

Esimeseks sammuks loetakse:

a) kui mangija saab palli ja iiks tema jalga-
dest puudutab porandat iiheaegselt palli saami-
sega; .

b) kui palli saamise puhul dhust iiks jalg voi
molemad jalad tiheaegselt puudutavad porandat.

Teiseks sammuks loetakse see, kui parast esi-
mest sammu ks jalgadest wuuesti puudutab
porandat.

Jalgade ilmne mittetiheaegne puudutamine
porandat palli saamisel Ghust vérdub kahe sam-
" muga. Libisemine iithel v6i modlemal jalal vordub
ithe sammuga. \

On keelatud hiipped palliga, ilma et enne maan-
dumist pall kaest lahkuks.

2. Kédesoleva paragrahvi maddruse rikkumisel
antakse pall ilile vastasvdistkonnale manguaseta-
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miseks kiilgjoone tagant-lahimast punktist maa-

ruse rikkumise kohale.

3

§ 16. Visked, piiiidmine, peatamine, palli dral66-
mine voi vdljarebimine

ion lubdtnd

a) palli s66tmine, viskamine, piiidmine, peata-
mine ja draloomine kdega;

b) vastase kdest dra liita voi dara kiskuda pall,
ilma et satutaks kokkupuutesse palli valdava
mangijaga. e

2. On keelatud:

a) palli ara liiia rusikaga;

b) latia palli pea, kere vdi jalgadega;

3. Kdesoleva paragrahvi madaaruse rikkumise
puhul antakse pall ile vastasvoistkonnale mangu-
viskamiseks kiilgjoone tagant lahimast punktist
vea sooritamise kohale.

4. Palli juhuslik puudutamine pahe, keresse voi
jalgadesse ei ole viga.

§ 17. Miéngimine tsoonides (viljaku-alades)

1. Kummagi vdistkonna ko6ik maéngijad oma-
vad Oigust taga-alas palli kdes hoida selle edasi-
andmiseks ees-alasse mitte tile 10 sekundi.

2. Kui taga-alas olevat palli on puudutanud voi
kui palli on ara votnud teine voistkond, kui pall
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satub jalle esimese vo#stkonna mangijaile, algab
10 sekundi lugemine sellest momendist alates, kui
palli sai esimene voistkond. . |

Sadrane 10 sekundi arvutamine voib kordud
niisama palju kordi, kui kordub sddraseid juhte.

3. Kui voistkond on s66tnud palli ees-alasse, ei
oma ta Oigust selle tagasisaatmiseks oma taga-
alasse enne, kui:

a) pall on puudutanud vastasvoistkonna korvi
lauda vo6i korvi;

b) on antud hiippepall;

.c) pall ldheb mdangust valja;

d) palli on puudutanud vastasvoistkonna man-
gija.

Oiguse palli so6tmiseks voi tagasiviimiseks
oma taga-alasse saab see mangija, kes vastavalt
kdesoleva paragrahvi punktide ,a", ,b" voi ,c”
juhtudele on seda puudutanud esimesena.

Punkt ,c" juhul voib palli taga-alasse soota
ainult see maéngija, kes sooritab audi sisseviske.

4. Kui pall jaab porandale ja tikski pooltest ei
tee katset selle vallutamiseks, kuulub pall sellele
voistkonnale, kelle taga-alas ta asub. Sddaraseil
juhtudel v6ib kohtunik dra oodata aja, mis tege-
likult on vajalik selleks, et selle voGistkonna man-
gijad saaksid tulla ja palli vGtta, ja alles siis
alustada kiimnesekundilist lugemist.

5. Kdesoleva paragrahvi rikkumise puhul -an-
takse pall lile vastasvoistkonnale manguviskami-
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seks kiilgjoone tagant lahimast punktist vea soo-
ritamise kohale.

6. Kui pall puudutab alasid jagavat joont, on
ta selle iiletanud.

Kui miéngija puudutab mingi kehaosaga palliga
alasid jagavat joont, loetakse pall joone iileta-
nuks ja vastasalal asuvaks.

§ 18. Vabavise

A. Tehniliste vigade eest

1. Mdngijail ei ole lubatud:

a) puudutada palli, kui viimane on korvi rongal,
vOi puudutada iiheaegselt korvi ja palli, kui vii-
mane on oma korvi kohal.

Punkt ,,a" rikkumise eest maddratakse kaks
vabaviset, ja kui ,,a” juhul pall ldks 1ldabi ronga
(sattus korvi), loetakse korv ikkagi saavutatuks.

b) sihilikult venitada méangu, kui pall on ,sur-
nud'; : i
c) madrustevastaselt takistada palli viskamist
mangu; )

d) keskmadngijal lahkuda keskringist enne, kui
pall on mangitud;

e) rdaakida mdangu ajal kohtuniku voi pealtvaa-
tajatega; ¢

f) tulla mdngu kohtunikult ja markijalt luba
kiisimata;
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g) teha kisa v0i hoigata valjakul kas uxskale
mangijaile voi kogu vodistkonuale;

h) avaldada liigutustega mittendusolekut kch-
tuniku otsustega;

i) peatada mangu maéangija vahetamiseks ja sel-
lest loobuda;

Punkiide’ Bl-5 e o g SR e C
mise puhul karistatakse siiiidlast vdistkonda {ihe
vabaviske maddramisega.

j) vahetada mangu ajal oma numbrit, ilma et
sellest teatatakse kohtunikule ja markijale.

Punkt ,,j" rikkumise puhul mangija diskvalifit-
seeritakse peetavaks ménguks ja vastasvdistkonna
kasuks antakse iiks vabavise.

k) hiippepalli juures modlemad maéngijad ei
mangi palli.

Punkt , k" juhul antakse vabavisked nii iihe kui
ka teise voistkonna kasuks.

2. Treenereil, esindajail ja varumadngijail ei ole
lubatud rédakida (juttu ajada) oma voistkonna méan-
gijatega, kes asuvad véljakul.

Maddruste rikkumise juhul maéadratakse tiks
vabavise. :

B. Isiklike vigade eest

Igale kehalisele kontaktile teise voistkonna
mangijatega vaadatakse kui isiklikule veale.

On keelatud:

a) blokeerida vastasv@istkonna mangljat kes
liigub ilma pallita;
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b) kinni pidada, tdugata voi lutia mangijat;

c) mdngijale jalga ette panna voi teha kiikki.

Punktide ,a", ,,b" ja ,c” rikkumise eest karis-
tatakse siiidlast voistkonda ithe vabaviskega, man-
gijale aga arvestatakse isiklik viga.

Kui médrust rikkusid ithe voistkonna mitu man-
gijat, arvestatakse igale vea tegijale isiklik viga.

Kui mééarust rikkusid itheaegselt molema voist-
konna mangijad, maaratakse iiks vabavise nii iihe
kui ka teise voistkonna kasuks; stitidlastele mangi-
jatele arvestatakse aga isiklikud vead.

Kui iiheaegselt mddruse rikkumisega pall sat-
tus korvi, siis punktid loevad, vdistkonda karista-
takse aga tihe vabaviskega.

Kui tiheaegselt viskega korvile tehti isiklik
viga pealeviskajale, siis: a) palli sattumisel korvi
antakse liks vabavise; b) palli korvi mittesattumisel
antakse kaks vabaviset.

Nelja isikliku vea puhul langeb méngija auto-
maatselt mdangust valja.

§ 19. Vabaviske sooritamise kord

1 Vabaviset sooritav mdngija asub vabaviske-
joonel vabalt valitavale kohale.

Kaks mangijat, kummastki vodistkonnast {iks,
asuvad korvi lava alla valjapoole vabaviske-ala
ja tlksteise vastu. Need mdngijad peavad asuma
60 sm kaugusele korvi lauast vdljaku suunas. Tei-
sed mdngijad asuvad malelaua- kujul (kirju rida)
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védljapoole vabaviske-ala. Kohtuniku vile peale
peab médngija 10 sekundi jooksul viskama korvile.

2. Kuni momendini parast kohtuniku vilet, kuni
pall pole puudutanud korvi lauda, korvi voi vélja-
kut, on maéngijail keelatud:

a) puudutada vabaviske-ala joont;

b) tiletada vabaviske-ala;

c) mingil kombel segada vabaviset sooritavat
mangijat;

d) puudutada palli.

Kui punkte ,a", ,b", ,c¢" ja ,d" rikuvad iihe-
aegselt mdlema vdistkonna mangijad voi ainult
vabaviset sooritava voistkonna madngijad, siis
sissevisatud korv ei loe ja vise ei tule kordami-
sele. ;

Kdigi punktide ,a", ,b", ,c" ja ,d"” rikkumise
. puhul kas vabaviset sooritava voistkonna maéangi-
jate poolt voi mGlema voistkonna maéangijate poolt
algab médng keskvdljalt (pdrast iiht ainsat.vaba-
viset v0i pdrast viimast kahest madadratud vaba-
viskest).

Kui punkte ,a", ,b", ,c" ja ,d" rikkusid selle
voistkonna maéngijad, kelle kahjuks oli madratud
vabavise, siis visatud korv loeb; viset aga ei
korrata. Kui korvi ei tulnud, siis korratakse vaba-
viset seni, kuni ei kordu mé&aruse rikkumist v&i
kuni on saavutatud korv.

e) vabaviset sooritavat maéngijat ei lubata
puudutada vabaviskejoont vdi astuda vabaviske-
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alasse enne, kui pall on puudutanud korvi lauda,
‘korvi voi vdljakut;

f) mitte sooritada vabaviset 10 sekundi jook-
sul. :

Punktide ,e" ja ,f" rikkumise puhul algab
méng keskvaljakult.

3. Kui parast kohtuniku vilet vabaviset soori-
tava voistkonna mangijad teevad vabaviske ajal
isikliku vea (tduked, 166gid jne.), karistatakse
voistkonda vabaviskega, mis tuleb tditmisele pa-
rast juba madadratud vabaviske sooritamist. :

Soltumata resultaadist jatkub méng neil juhtu-
del keskelt.

4. Pall piisib mangus, kui ta korvi lauda voi
korvi puudutamata kukub pGrandale parast the-
kordset vabaviset voi pdrast viimast vabaviset
mitmekordse vabaviske puhul isikliku voi uheaeg~
selt isikliku ja tehnilise vea eest.

5. Korvist sihiliku mobédaviskamise eest an-
takse pall iile vastasvodistkonnale selle méanguvis-
kamiseks kiilg- v0i otsjoone tagant ldhimast punk-
tist sellele, kus pall puudutas véaljakut, korvi lauda
voi korvi.

6. Kui isikliku vea eest antud viset sooritab
mangija, kellele ei- tehtud isiklikku viga, siis vaa-
tamata tabamusele, algab méang keskvailjalt ja saa-
vutatud korvi ei voeta arvesse.

7. Isikliku vea eest mdadratud vabaviske soori-
tab kannatada saanud maéngija,

31



Vabaviske tehnilise vea eest sooritab ilikskdik
missugune mangijaist.

Kui vabavisked on maddaratud iliheaegselt tehni-
lise ja isikliku vea eest, siis vabavise tehnilise vea
eest sooritatakse esimesena.

Maingija ilmse vigastada saamise puhul soontab
vabaviske teda asendav madngija voi, kui viimast ei
ole, siis vodistkonna kapten. Kui mangija, kes
peaks sooritama vabavisked, korvaldatakse val-
jakult, peab ta enne valjakult lahkumist sooritama
vabaviske. Vabaviske puhul korvi tugede taha jaa-
nud pall loetakse korvi mitteldinuks.

§ 20. Miéngn tagajdrg

1. Pall on korvis, kuj see on ldinud sinna
tlalt. Tabavuse eest, mis on tehtud mé&ngust, ar-
vutatakse voistkonnale kaks punkti, vabaviske
puhul aga iiks punkt.

Pall, mis korvi minekul on riivanud kok-
tunikku v0i porganud temast, loetakse Kkorvi-
ldinuks.

2. Korviks ei loeta seda, kui,pall, minnes labi
altpoolt korvi ronga, kukub tagasi korvi. Selle
madruse rikkumise eest antakse pall iile vastas-
voistkonnale selle manguviskamiseks otsjoone
tagant.

Vbitjaks loetakse suurima arvu punkte visanud

voistkond.

Kui molemad voistkonnad saavutasid uhepal;u
punkte, loetakse madngu tagajarg viigiliseks.
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V. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS JA INVENTAR

§ 21. Viljak

I. Valjak (joon 1) kujutab endast tasase pin-
naga nelinurka, mille pikkus on 26 m ja Ilaius
14 m. '

Sisevaljaku minimaalseimad mo6ted on: pikkus

20 m, laius 11 m ja ruumi korgus vdhemalt
6 m. Valgustus peab olema vahemalt 50 luksi.

2. Koik takistused nii ots- kui ka kiilgjoontest
voivad - olla mitte lahemal kui 2 m. Koik esemed
voimlas, mis vdoivad ohustada méangijaid, nagu kesk-
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kiitteradiaatorid, karniiside nurgad, mohnad ja
voimlemisriistad, peavad olema kaetud (!) mattide,
vildiga jne.

3. Temperatuur nii véimlas kui ka lahtisil val-
jakuil ei tohi olla alla +8° C.

4. Voimla porand ei tohi-olla poonitud.

Kui voimla porand (voi lahtise valjaku pind) ei
ole kolvuline ménguks vi kui see voib ohustada
mangijaid, on mdng keelatud. Samuti ei lubata
voistelda valjakul, mille pind on rohune.

§ 22. Viljaku markimine

Viljak margitakse kas varvi voi kriidiga. Val-
jaku koigi joonte laius peab olema 5 sm. Valjakut
ei tohi mdrkida uurete voi lattidega. Kiilg- ja ots-
joonte laius ei kuulu valjaku moddete sisse.
Markimata valjakul ei ole lubatud véistelda.

1. Kiilg- ja otsjooned

Viljak on piiratud joontega. Yiihemaid jooni
— A — (joon. 1) nimetatakse ots- ja pikemaid
— B — kiilgjoonteks.

2 Keskr.ing

Keset valjakut tommatakse ring C, mille raa-
dius on 60 sm (joon. 1). Ringi joone laius kuulub
ringi diameetri sisse. Valjak jagatakse kaheks
joonega, mis on paralleelne valjaku otsjoonega.
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3. Valjaku-alad (tsoonid)

Keset valjakut tommatud joon moodusiab kaks
ala — ees- ja taga-ala. lgale voistkonnale on
ees alaks see véljakupool, millel on vastase korv.
Taga-alaks on see vialjakupool, mida vo0istkond
kaitseb. 2

4, Vabaviske-ala

Otsjoontele, mélemale poole nende keskpaigast,
moddetakse 90 sm ja tommatakse neist kohtadest
vdljakule jooned, mis on otsjoontega perpendiku-
laarsed ja omavahel paralleelsed. Need jooned
thendatakse kaarega, mille raadius on 180 sm
(joon. 1). Raadiuse tsenter, asetsedes vastu ots-
joonte keskpaika, peab olema otsjoontest 52 m
kaugusel. Selliselt margitud maa-ala nimetatakse
vabaviske-alaks.

Joonte laius kuulub vabaviske ala sisse; 1,2 m
kaugusele otsjoontest tdmmatakse joontele, mis on
omavahel paralleelsed ja otsjoontega vertikaal-
sed, vaikesed 10 sm pikkused joonekesed.

5. Vabaviskejooned

Vabaviskejooneks on kaare diameeter, mis on
paralleelne otsjoontega ja mida on mobtteliselt pi-
kendatud mdlemale poole kuni kiilgjoonega ristu-
miseni. Vabaviskejoonte  laius kuulub 52 m
korguse sisse otsjoontest.
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6. horvi»ala

Viljak, mida piiravad vabaviske-, ots- ja kiilg-
jooned, moodustavad korviala.

§ 23. Sisustus,

1. Korvi postid

Keset otsjocni pistitatakse postid (joon. 2),
mille kdrguseks on 3,95 m védljakupinnast. Postide
kaugus tksteisest on 1,2 m ja need peavad aset-
sema otsjoonest vdhemalt 1 m eemal. Postid on
immargused, diameetriga mitte iile 25 sm, ja need
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Joon. 3

on ‘valmistatud. iikskdik missugusest materjalist
ning peaval olema varvitud musta varviga.

Nende konstruktsioon vo6ib olla mitmesugune:
need voivad olla kantavad voi piisivad. Postid ei
tohi koikuda puudutamisel nende vastu.

2. Korvi lauad

Korvi lauad peavad olema puust, siledad ja
tihedalt tksteise vastu surutud 3 sm paksustest
lauakestest. Korvi laua modted on horisontaal-
suunas 1,8 m ja vertikaalsuunas 1,2 m (vt. joon. 2).
‘Korvi lauad vérvitakse valgeks.

Korvi lauad kinnitatakse postide kiilge 275 m
korgusele, arvates viljakupinnast kuni laua alu-
mise dareni. Need peavad asetsema tdisnurga all
vdljakupinnale ja ulatuma 60 sm valjapoole ots-
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jooni (joon. nr. 2). On lubatud ka riputatavad
korvi lauad, kuid sel juhul tuleb pidada silmas
samu tingimusi, mis kehtivad postide kiilge kinni-
tatud korvi laudade kohta (joon. 3).

Korvi lauad peavad olema iihetasase pinnaga,
kiillalt kindlad ja need ei tohi kdikuda palh sattu-
misel ,nende vastu.

L
B ém g 3ém

Joon, 4

3. Korvid

Korv koosneb metallrongast (rénga diameeter
2 sm), mis on varvitud mustaks, ja selle kiilge
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kinnitatud noorvorgust, mis palli kinnipidamiseks
kitseneb allapoole. ROnga seesmine diameeter
on 45 sm (joon. 4). Vorgu pikkus on 60 sm. Korv
kinnitatakse korvi laua kiilge 30 sm korgusele alu-
mise aare keskpaigast voi 3,05 m korgusele vai-
jakupinnast, arvestades kuni ronga iilemise dareni
(joon. 2). Kinnitamiseks kasutatakse 3 sm paksust
metalltelge, mis on korvi laua kiilge kinnitatud
seibidega (joon. 4). Telg peab olema paralleelne
korvi laua pinnaga.

Kaugus korvi Jaua pinnast kuni korvi laua la-
hima punktini rdongast peab olema 15 sm. Korvi
rongas ei tohi vetruda palli sattumisel selie
vastu.

4, Markimistahvel -

Mangu tagajarje markimiseks asetatakse vdl-
japoole vdljakut maérkimistahvel, millele maérgi-
takse mangivate vdistkondade vaheline jooksev
tagajdrg riputatavate numbritega ja kohtuniku ja
madrkija perekonnanimed.

§ 24. Inventar

Pall

Pall koosneb pallikummist ja nahkkestast, Téais-
puhutud pall, tUmbermddduga 75—80 sm, peab
enne voistlust kaaluma 600—650 g.

Pall peab olema oma kujult iimar.
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