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EESSONA

Koodeksi antud viljaandesse toodud peamised
muudatused ja tdiendused tdpsustavad: kdigu mois-
tet; méaédruste rikkumisi partii méngimisel; male-
kellade kasutamise, viigipakkumise, partiide kat-
kestamise ja edasimidngimise ning viigi tunnista-
mise korda seisu kolmekordse kordumise puhul.

Koik koodeksi antud véljaannet puudutavad
markused tuleb saata aadressil: Mocksa, Ckarepr-
Hblit nep. 4, ['maBHoe YmpaBieHHe 1o (HU3HUECKOH
KyJbTYpe H crnopTy MuHHCTepCTBa 3/paBOOXpPaHEHHS
CCCP, IllaxmaTHO-IIAIIEYHbIH OT/Ie/I.






ESIMENE OSA
MALEMANGU MAARUSED

§ 1. Vastasmingijad

Malepartiid mangivad kaks poolt — vastasmaén-
gijad. Vastasméangijaks voib olla nii {iks isik kui ka
mitmest isikust koosnev kollektiiv. Viimasel juhul
nimetatakse partii konsultatsioonipartiiks.

§ 2. Materjal ja vahendid

Materjaliks on partiis malelaud ja malendid,
vahendiks aga malendite liikumine. Uks pooltest
omab partii algul 16 valget, teine — 16 musta
malendit. Vastasméingijad méingivad vaheldumisi,
sooritades kéigul olles ainult ithe kidigu. Partiid
alustab valgeid malendeid omav vastasmangija.
Valgete kiik iihes mustade jargneva kdiguga loe-
takse partiis iiheks kdiguks.



§ 3. Malepartii eesmérk

Kummagi poole loppeesmérgiks partiis on voit,
mis tdhendab vastaspoole kuninga véltimatut kadu
(malendite nimetus — vt. § 4). Osutub see eesmark
iihele voi teisele poolele saavutamatuks, 16peb par-
tii viigiga. Jarelikult voib partii 16ppeda kas {ihe
vastasméngija voiduga voi viigilise tulemusega
(vt. § 17 ja 18).

§ 4. Malelaud ja malendid

Malelaud kujutab ruutu, mis koosneb 64-st moo-
dult ithesuurusest, vaheldumisi heledast ja tume-
dast ruudukesest, 8 igal laua kiiljel. Heledaid ruu-
dukesi nimetatakse valgeteks, tumedaid — musta-
deks valjadeks. Sirget viljade rida, mis koosneb
8-st ruudukesest ja kulgeb {ihest vastasméingijast
teiseni, nimetatakse vertikaalreaks ehk verti-
kaaliks. Sirget viljade rida, mis asetseb téis-
nurga all vertikaalsete ridade suhtes, nimetatakse
horisontaalreaks ehk horisontaaliks. Uhe-
varviliste viljade kaldrida nimetatakse diago-
naaliks. Malelaud asetatakse selliselt, et mén-
gijast paremal all oleks valge nurgavali.

Kumbki vastasmédngija omab partii algul jirg-
mised malendid: 1 kuninga, 1 lipu, 2 vankrit, 2 oda,
2 ratsut ja 8 etturit. Malendid asetatakse partii
aligul malelauale jidrgmises korras: (vt. diagramm
lk, 7).
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§ 5. Malendite viarvi mddramine

Malendite vidrv méngijaile méaédratakse enne
voistluse algust loosimise teel. Matsi puhul kahe
vastasmédngija vahel midngib kumbki neist valgete
ja mustade malenditega vaheldumisi.

Turniirimdngus méiratakse malendite vérv igas
partiis eritabeli jargi (vt. lisa).

§ 6. Kdigu moiste ja sooritamise moment

Kiiguks loetakse: 1) malendi asetamist iihelt
vdljalt malendist vabale teisele viljale; 2) vastas-
‘mingija malendi 166mist (vt. § 8); 3) etturi
muundumist (vt. § 9); 4) vangerdust (vt. § 10).

Kiéik loetakse sooritatuks, kui iiks vastasméangi-
jaist: a) asetas oma malendi {ihelt viljalt teisele
ja vabastas selle kédest; b) 166misel eemaldas male-
laualt vastasméngija malendi ja, asetades selle ase-
mele oma malendi, vabastas viimase kédest; c) 1606-
misel méddaminnes eemaldas laualt vastasméngija
etturi ja, asetades oma etturi uuele kohale, vabas-
tas viimase kdest; d) vangerdamise juures asetas
kuninga uuele kohale (vt. § 10) ja vabastas kéest;
e) etturi muundumise puhul asetas viimasele hori-
sontaalile joudnud etturi asemele mingi oma
malendi ja vabastas selle kiest.
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§ 7. Malendite kdigud

Malendid kédivad jargmisel viisil: kuningas
— igas suunas iihele naaberviljale, mis pole vas-
tasmédngija malendite tule all, 1ip p — samuti igas
suunas mooda vertikaali, méoda horisontaali voi
mooda diagonaali, kuid mistahes kaugusele, van -

ker — mooda vertikaali vdoi mooda horisontaali
mistahes viljale; oda — modda diagonaali mis-
tahes viljale; ratsu — igas suunas iile naaber-

vdljade ldhimatele vidljadele, mis on tema senisele
valjale vastasvarvi (igal kdigul satub ratsu val-
gelt viljalt mustale ja mustalt véljalt valgele);
ettur — liigub edasi mooda vertikaali naaber-
vdljale ja ainult algasendist (vt. diagramm lk. 7)
voib ettur kdia korraga kahe vélja vorra edasi, kuid
samuti ainult modda vertikaali.

Ukski malend, véilja arvatud ratsu, ei saa liikuda
iile vélja, millel asub mingi malend.

§ 8. Malendite 166mine

Kéiku sooritav malend voib liitia oma liikumis-
joonel asetseva vastasmingija malendi ja asuda
selle kohale (vt. § 7). L66dud malend eemalda-
takse malelaualt. Erinevalt teistest malenditest
166b ettur ainult modda diagonaali edasi iihe vélja
vorra. Naiteks ettur viljal c4 (vt. diagramm 1k. 16)
voib liilia vastasmingija malendeid, mis asuvad
vdljadel b5 voi d5,



Kui ettur kidib algseisust edasi kahe vilja vorra ja
satub seejuures horisontaalselt korvuti vastasmén-
gija etturiga, voib vastase ettur vastukdigul liiiia
kahe vélja vorra edasi liikunud etturi samuti, nagu
oleks see litkunud edasi vaid iihe vélja vorra.

Sellist 166mist nimetatakse 166miseks mo6da
minnes. L66mine médda minnes on lubatud ainult
vahetult pédrast etturi liikumist edasi kahe vélja
vorra. Hiljem antud etturi 166miseks médda minnes
oigust pole.

Ndide: Valge ettur asub b2, mustad etturid —
a4 ja c4. Valge kiis etturiga edasi kahe vélja vorra
(b2—Db4) ja niilid voib must selle vastukédigul liiiia
kas a4 : b3 voi c4 : b3.

§ 9. Etturi muundumine

Iga ettur, mis jouab viimasele horisontaalile
(valge kaheksandale ja must esimesele), tuleb
samal kdigul asendada kas sama vérvi lipu, vankri,
oda voi ratsuga. Sellist vahetust nimetatakse
muundumiseks.

Muundumise teel malelauale tulnud malend
omandab vastavad omadused.

Mirkused: 1. Seega vdib kummalgi poolel iiheaegselt
malelaual olla kuni 9 lippu, 10 vankrit, 10 oda v&i 10 ratsut.

2. Muundumisvéljale joudnud etturi kédest vabastamise
puhul pole kéik sooritatud kuni etturi asendamiseni teise
malendiga. Mingijal pole ka enam lubatud Kkiia ettunga
teisele véljale,
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§ 10. Vangerdus

Uks kord partii jooksul on kuningal ja iihel sama-
varvi vankritest oigus sooritada {ihist liikumist, mis
loetakse iiheks kdiguks ja nimetatakse vanger -
duseks. Vangerdus sooritatakse jargmisel viisil:
kuningas asetatakse vankri suunas kahe vilja vorra
edasi, mille jédrel tostetakse vanker iile kuninga
selle naaberviljale.

Kuninga iimberasetamine kahe vélja vorra edasi
kohustab ka vankri vastavat imberasetamist.

Vangerdust voib alustada ka vankri kdiguga, kuid
sel juhul tuleb kuningas asetada vastavale véljale
viivitamatult pdrast vankri i{imberasetamist. Van-
gerdust liputiivale (vt. § 16) nimetatakse pikaks,
kuningatiivale — lithikeseks.

Vangerdust ei saa teostada, kui: a) kuningas voi
vanker on partii jooksul juba kdinud; b) kuningas
seisab tules; c) vangerduse tulemusena satub
kuningas tulle voi d) kuninga poolt ldbitav vili on
riinnatud vastase malendi poolt.

Kui vangerduse sooritamisel rikuti loeteldud reeg-
leid, on kohustus asetada kuningas ja vanker alg-
seisu ja kdia kuningaga. Pole kuninga kdik voima-
lik, voib kédia iga teise malendiga.

§ 11. Tulistamine ja kaitse

Kuninga riindamist mone malendiga, s. o. dhvar-
dust liitia kuningas jdrgmisel kédigul, nimetatakse
tuleks ehk Sahhiks kuningale. Vastas-
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maéngija, kelle kuningas on tulistatud, peab vastu-
kdiguga kaitsma riinnatud kuningat iithel jérg-
nevast kolmest viisist: a) kuninga kdimisega vél- |
jale, mis ei ole vastasmingija malendi 160gi all;
b) kuningat dhvardava vastasméngija malendi 1606-
misega; ¢) mone oma malendi asetamisega iihele
neist véljadest, mis asetsevad kuninga ja teda riin-
dava malendi vahel. Viimane Kkaitseviis (iilekat-
mine) pole voimalik ratsuga antud tule puhul. Sahhi
teatamine kuuldavalt pole kohustuslik. Sona ,,tuli”
voi ,,8ahh” iitlemisel, kui seda tegelikult pole, ei ole
mingeid jdreldusi.

§ 12. Matt

Tulistamist, mille eest pole kuningal kaitset (vt.
§ 11), nimetatakse matiks kuningale. Mati
andmisega loetakse malepartii eesmdrk saavuta-
tuks ja partii on loppenud mati andnud maéngija
voiduga. .

Mati teatamine kuuldavalt pole kohustuslik.
Sona ,,matt” iitlemisel juhul, kui matti tegelikult
pole, ei ole mingeid jéreldusi.

§ 13. Patt

Seisu, kus kdiguloleva poole kuningas pole tule
all ja samal ajal ei ole kdiguloleval poolel voimalik
iikski méaérustepdrane kéik, nimetatakse patiks.
Partii, milles tekkis patiseis, loetakse loppenuks
viigiga.
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§ 14. Malendi puudutamine

Puudutades kédigul olles oma malendit, on kohus-
tus sellega kiia, puudutades vastasmingija malen-
dit, peab selle 166ma. Reegel viljendatakse liihen-
datult: ,,puudutasid — kai”.

Oma malendi puudutamine, millel pole iihtki
kaiku, samuti vastasmédngija malendi puudutamine,
mida pole voimalik liiia (vt. § 8), ei oma mingeid
jareldusi.

Vastasméngija, kes iiheaegselt puudutas oma ja
vastase malendit, on kohustatud viimase 166ma puu-
dutatud oma malendiga; juhul aga, kui see pole
voimalik, mone teise malendiga. On ka see méngu .
maéadruste jargi voimatu, peab kdima puudutatud
oma malendiga.

Vajaduse puhul puudutada malendit malelaual
kohendamise eesmiérgil, tuleb eelnevalt iitelda
hoiatav sona ,kohendan”.

§ 15. Maiidruste rikkumised partii miangimisel
ja nende korvaldamine

Selgub, et partii algul voi partii jatkamisel parast
katkestamist olid malendid valesti {iles seatud, siis
esimesel juhul méngitakse partii uuesti algusest
peale, teisel juhul — katkestatud seisust peale.

Selgub, et partiis oli tehtud kiik, mis ei vasta
§§ 7—11 toodud mairustele, méngitakse partii
uuesti vale kidigu tegemise momendist alates.
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Mirkus. Ulaltoodud pohjustel mangitakse partii uuesti
ainult sel juhul, kui maéruste rikkumised partii mangimisel
tehakse kindlaks mat$i puhul enne jarjekordse partii algust
ja turniiril — enne jdrjekordse vooru algust. Madrus pole
kehtiv matsi viimase partii ja turniiri viimase vooru partii
kohta.

Malelaua vale asetuse puhul kantakse partiis
tekkinud seis Oieti asetatud malelauale ja partiid
jétkatakse.

Kui partii jooksul selgub, et vastasméngijad on
saanud teist vdrvi malendid, kui seda méédrab voo-
ruplaan, siis partiid jatkatakse. Selgub see pérast
partii 1oppu, loetakse partii tulemus kehtivaks.

§ 16. Malenotatsioon

Malendite ja malelaua véljade, samuti malendite
seisu ja kdikude tingmairkide siisteemi nimetatakse
malenotatsiooniks. Notatsiooni jidrgi maér-
gitakse malendid algtdhtedega: kuningas — K, lipp
— L, vanker — V, oda — O, ratsu — R, ettur — E ..

Malelaua kaheksa horisontaali margitakse numb-
ritega 1—8, kaheksa vertikaali — vdikeste téhte-
degaastkumhm s.o.a,b, ¢ def g h Tihega
,a” mérgitakse valgete malendltega mangija poolt

I Tolkija markus: venekeelses notatsioonis margi-
takse ettur erinevalt teistest malenditest véikese tédhega
o', Eestikeelses notatsioonis on etturi markimine viikese
tadhega mitteotstarbekohane, arvesse vottes, et ,e” vertikaal
margitakse samuti vdikese tdhega ,e”.
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vaadatuna didrmine vasakpoolne vertikaal ehk
musta poolt vaadatuna ddrmine parempoolne verti-
kaal; esimeseks horisontaaliks loetakse valgele
lahim .ehk mustale kaugeim horisontaal. Jargnev
diagramm néditab iiksikasjaliselt malelaua verti-
kaalide ja horisontaalide mérkimist.

et R VG ol W NG
ﬁoav?bN%A é@

///

4 //%
Aﬂ/?%; %%;/
. &
RisomJAmg
bcdefgh

Diagramm 3.

NW“U‘O\NQ
\\\\\\
K
NG e e

-

0

Malelaua iga iiksiku vélja mérkimine toimub
olenevalt sellest, millisel vertikaalil ja horisontaa-
lil see véli asub, ehk teisiti — iga iiksik vali margi-
takse vastava tdhe ja numbri {thendamisega.
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Diagramm 4.

Valge poolt vaadatuna vasak malelaua pool,
mille moodustavad vertikaalid a, b, ¢, d, nimeta-
takse liputiivaks, parem malelaua pool, mille
moodustavad vertikaalid e, f, g, h — kuninga-
tiivaks. Malelaua keskosa, mis koosneb vilja-
dest d4, d5, e4 ja e5, nimetatakse tsentriks.

§ 17. Esinevad kaotuse voimalused

Partii loetakse kaotatuks, kui: a) iithe vastasmén-
gija kuningale on antud matt (vt. § 12); b) iiks
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vastasmangijaist teatas, et ta ,,alistus™; c) iiks voi
molemad vastasmidngijad vabandava pohjuseta
ilmusid méngule rohkem kui {ihetunnilise hiline-
misega.

Veel voib kaotuse pohjustada malekellade kasu-
tamise (vt. § 19), partii katkestamise (vt. § 21)
ja voistlustest osavotjate kditumise (vt. § 28 ja 29)
maédruste vastu eksimine.

§ 18. Esinevad viigivoimalused

Partii loetakse Ioppenuks viigiga, kui:

a) fiihel vastasmingijaist on jddnud ainult kunin-
gas, teisel aga — kas kuningas voi kuningas kerge
viguriga, s. o. ratsu voi odaga;

b) molemal vastasmingijal on jdanud ainult
kuningas odaga, kusjuures odad valdavad samavir-
vilisi diagonaale;

c) tekkis patiseis (vt. § 13);

d) iiks vastasméngijaist annabigavest tuld,
s. o. annab pidevalt iiksteisele jargnevate kéiku-
dega tuld, mille eest tulistatav kuningas end var-
jata ei saa;

e) iiks vastasmdngijaist pakub viiki ja teine
votab ettepaneku vastu.

Midrkus. Viiki voib pakkuda ainult kidigul olles. Kui
viigipakkumist vastu ei voeta (vastukdik tdhendab keeldu-
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mist), voib teistkordselt viiki pakkuda ainult parast seda,
kuli( teine vastasmingija kasutas oma 6igust viigipakkumi-
seks;

f) iiks vastasmaéngijaist, tehes kindlaks, et mitte
vidhem kui viimase 50 kdigu jooksul ei 166dud male-
laual {ihtki malendit ja ei kdinud iikski ettur, nouab
partii lopetamist. Juhul, kui kontrollimisel toesta-
takse, et ldhteseisust (kdikude arvestamise momen-
dist) on voit voimalik, kuid rohkem kui 50 kidiguga,
voib nouda partii 1opetamist jdrgneva 50 kaigu
moodumisel;

o) partiis kordub kolm ja rohkem korda {iks ja
sama seis (iiks ja sama malendite asetus), kusjuu-
res kdigul on iiks ja sama pool.

Viigi tunnistamise kord seisu kordumise puhul
on jargmine.

Kui iiks vastasmangijaist teeb kdigu, mille tule-
musel seis kordub kolmandat v6i enam korda, siis
omab’ teine vastasmingija Oiguse enne oma jérje-
kordset kdiku teha voistluse kohtunikule avaldus
partii lopetamise ja selle viigiks tunnistamise noud-
misega.

Kui iiks vastasméingijaist tahab teha kdigu, mille
tulemusel seis kordub kolmandat v6i enam korda,
voib ta oma jédrjekordset kdiku malelaual tegemata
esitada voistluse kohtunikule avalduse partii lope-
tamise ja selle viigiks tunnistamise noudmisega.

On jérjekordne kédik vastu iilaltoodule tehtud,
kaotab antud vastasmingija viigipakkumise oiguse,

18



kuSJuures see Oigus taastub sama seisu uue kordu
mise puhul.

Seisude kordumine iiks teise jérel pole kohustus
lik ja viiki vdib nouda ka juhul, kui seis kordub
kolm korda partiis erimomentidel, s. o. mistahes
kdikude arvu jarel. AN
. Ndited: Valge: Kg2, La7, Rh5, E: b2, 3, 12, g3,
hB:(8). Must: Kg8, -Lgb, 0c2, E: b4, c7, :d6, b
f7, h7, h4 (10).

Toodud ldhteseisus (nr. 1) on musta kiik, kes
mangis 1. ... Lgb—d8 (tekkis seis nr. 2, kusjuures
valge on kdigul) 2. La7—d4 Ld8—g5 3. Ld4—a7
(seis nr. 1 kordus ja uuesti on must kdigul) 3. ...
Lg5—d8 (seis nr. 2 kordus ja uuesti on valge kéi-
gul) 4. Rh5—f6-+Kg8—h8. 5. Ri6—h5. Must voib
niilid teatada kohtunikule, et tema vastukdigu

... Kh8—g8 jarel tekib seis nr. 2 malelauale kol-
mandat korda. Kuid seda tdhele panemata, teeb ta
margitud kdigu malelaual ja kaotab oGiguse viigi
noudmiseks. Ka valge ei madrka seisu kolmekordset
kordumist ja mangib 6. La7—d4 Ld8—gb ja alles
niitid teatab kohtunikule viigi noudmisest, kuna
kdigu 7. Ld4—a7 jarel kordub seis nr. 1 kolmandat
korda, kusjuures must on uuesti kdigul.

Voistluse kohtunik kontrollib avaldust partii vii-
giks tunnistamise noudmisega seisu kolmekordse
kordumise puhul avalduse teinud vastasmingija
motlemisaja arvel.

Kui kontrollimise ajal iiletatakse partii viigilise
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tulemuse tunnistamist noudva vastasméngija mot-
lemisaeg, kuid kontrollimine néitab, et seisu kolme-
kordne kordumine esines, tunnistatakse partii 16p-
enuks viigiga. Selgub aga, et seisu kolmekordset
ordumist ei olnud, arvestatakse eksliku noudmise
esitanud vastasméngijale kaotus.



TEINE OSA

MALEVOISTLUSTE (TURNIIRIDE JA
MATSIDE) MAARUSED

§ 19. Malekellade kasutamine

Motlemisaja piiramiseks ja kontrollimiseks kai-
kude sooritamisel kasutatakse erilisi, kahe numbri-
lavaga malekelli, mis kidigustatakse méngu
alguse teatamise momendist. Motlemisaeg maédra-
takse iga kord kindlaks voistluse juhendiga ja tava-
liselt rakendatakse iiht jdrgnevast neljast maérast:
40 kaiku (mitte vahem) esimese 2,5 tunni jooksul ja
16 kdiku (mitte vihem) igas jdrgnevas tunnis kum-
malegi vastasmangijale; voi 36 kidiku esimese kahe
tunni jooksul ja 18 igas jdrgnevas tunnis; voi 40
kdiku esimese kahe tunni jooksul ja 20 igas jirg-
nevas tunnis; voi 45 kédiku esimese 2,5 tunni jooksul
ja 18 igas jdrgnevas tunnis.

Kui partii jooksul margatakse, et aja arvestami-
sel tekkis mangijaist olenematult viga ja kui jou-
takse selgusele, missugusel kellal viga esines,
parandab vea voistluse kohtunik. Partii méngimisel
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motlemisaja esimese kontrollini vdib kellaaja pa-
randus motlemisaja suurendamise suunas toimuda
igasuguste kellaaegade juures, aja vidhendamise
suunas aga ainult juhul, kui parast parandust kum-
malegi vastasele jadb motlemiseks mitte vihem kui
15 minutit. Kui aga pole voimalik kindlaks teha,
missugusel kellal viga oli (voi milline kell valesti
 kéis), jatkub ming pédrast valesti kdivate kellade
asendamist endiste kellaaegadega.

Maingijal, kes pole oma jérjekordset kdiku tei-
nud, pole Oigust kidigustada vastasméingija kella,
kuid pérast kdigu tegemist on ta juba selleks kohus-
tatud. Kui mangija, kes tegi oma jarjekordse kidigu,
ei kdigusta vastasmingija kella, on voistluse koh-
tunikul 6igus nouda kella kdigustamist.

Ei ilmu iiks vastasméingijaist partii alguseks
kohale, kdigustatakse tema kell tema kidigu jérje-
korra saabumise momendist alates. Voistleja tule-
kuni modduv aeg arvestatakse tema poolt motlemi-
seks faktiliselt kulutatud ajana. Kui vastasméngija
olles malelaua juures voi sealt lahkunud, iiletas
motlemisaja, s. o. ei joudnud maédratud aja jooksul
teha noutavat arvu kdike, loetakse partii talle kao-
tatuks.

Antud kidikude arvule mdiédratud aja iiletamine
fikseeritakse kontrollnoolekese langemise momen-
dil malekella numbrilaual. Kontrollkiik loetakse
sooritatuks ainult juhul, kui voistleja teeb kdigu ja
- kdigustab vastasmingija kella. Langeb seejuures
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malekella nooleke, fikseeritakse motlemisaja iileta-
mine.

Aja iiletamise fakti kindlakstegemiseks on vdist-
luse kohtunikul (vt. § 26) oigus pédrast noolekese
langemist kellad seisma panna ja kontrollida teh-
tud kdikude arvu.

Markus. Mingijate (voi tihe méngija) avaldused kont-
rollnoolekese ebaoige funktsioneerimise kohta tuleb voistluse
kohtunikule teha enne kontrollimise momenti. Pdrast noole-
kese langemist mingisuguseid avaldusi selle kohta vastu ei
" voeta.

Kui noutav arv kédike on tehtud enne ettendhtud
ajakontrolli, lisandub aja i{ilejddk motlemisajale,
mis on madédratud kdikude jdrgneva kontrollseeria
tegemiseks. Seega voOib maéngijail tekkida méotle-
misaja kogumine.

§ 20. Partii markimine

Ametlikel voistlustel on iga méngija isiklikult
kohustatud oma partii tépselt ja selgelt markima,
mis voimaldab sooritatud kédikude arvu igal momen-
dil kindlaks teha.

Pidrast partii [opetamist antakse molemad vas-
tasméangijate poolt allakirjutatud partiiprotokollid
voistluse kohtunikule.

Partiiprotokollides esinevad vead ei moju koh-
tuniku otsusele aja iiletamise kohta. Aja iiletamine
tehakse kindlaks ainuiiksi faktiliselt tehtud kéikude
arvu alusel.
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Voistluse kohtunikul on partii igal momendil
oigus kontrollida tehtud kédikude arvu, pannes sel-
leks vajaduse korral seisma malekellad, ja samuti
nouda osavotjatelt partii tédpset méarkimist.

Kédigu markimiseks (vt. § 6) kirjutatakse kiigu
teinud malendi tingmark, vali, millel ta asetses ja
véli, kuhu ta paigutati, kusjuures véljade nimetu-
sed eraldatakse sidekriipsuga. Sellist mérkimisviisi
nimetatakse tdielikuks notatsiooniks.

Néiteks Ocl—f4 tdhendab, et oda asetati valjalt
cl viljale f4. Tahte E, mis kujutab etturi ting-
marki, partii markimisel ei kirjutata ja etturi kaik
nditeks véljalt ¢2 véljale ¢3 margitakse: ¢2—c3.

Kui ettur jouab viimasele horisontaalile ja muun-
dub mingiks malendiks (vt. § 9), lisatakse juurde
uue malendi tingmérk. Néaiteks c7—c8L tdhendab
etturi kdiku valjalt c7 véljale ¢8 ja selle muundu-
mist lipuks.

Liithendatud notatsiooni puhul vilja
nimetust, millelt malend lahkub, ei margita ja
seega eespool nédidetena toodud kiigud kirjutatakse
lithemalt jargmiselt: oda kdik — Of4, etturi kdik —
¢3, etturi muundumine — c8L. Juhul, kui iihele ja
samale viljale voib kdia kaks samanimelist malen-
dit, margitakse liihendatud notatsiooni puhul eba-
selguse viltimiseks tdpsustav tdht voi number. Kui
nditeks valged ratsud asetsevad viljadel d2 ja gl,
siis nende kdigu méarkimisel viljale 3 ei kirjutata
lihtsalt Ri3, vaid kas Rgf3 voi Rdf3. Tdpselt samuti
toimub markimine kui mustal on néiteks kaks vank-
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rit ¢ ja ¢8 — kiik véljale c6 ei kirjutata lihtsalt
Vcb6, vaid V8cb voi (teise vankri kohta) V5c6.

Kasutades notatsiooni voib markida nii kogu par-
tiid kui ka iiksikuid seise. Malendite asetus nditeks
partii algul (vt. diagramm lk. 7) margitakse jérg-
misel viisil: valged — Kel, Ldl, Val, hl, Ocl, {1,
Rbl, gl, E; a2, b2, c2, d2, €2, {2, g2, h2, (16); mus-
tad — Ke8, Ld8, Va8, h8, Oc8, {8, Rb8, g8, E: a7,
b7, ¢7, d7, €7, 17, g7, h7 (16).

Néide partii markimise kohta:

Valged — Petrov Mustad — lvanov
1. e2—e4 e7—eb

2. Rgl—i3 Rb8—c6

3. Ofl—c4 d7—d6

4. Rbl—c3 Oc8—g4

5. 0—0 Rc6—d4?

6. Ri3:e5! Og4:d1??

7. Oc4:i74 Ke8—e7

8. Rc3—d5X

Toodud kirjutus nditab kdikude jdrjekorda ja
arvu, igat tiksikut, valge kdiku (vasakul) ja igat
iiksikut musta vastukidiku (paremal).

K oo1lon, misesineb sidekriipsu asemel, tdhendab
malendi 166mist, mérk 0—0 — liihikest vangerdust
(pika vangerduse mairkimiseks kasutatakse mérki
0—0—0), + (pluss) kdigu méirkimise jirel tdhen-
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dab, et see kdik annab tuld, >} (korrutusmaérk) par-
tii lopus tdhendab matti, kiisimérk tdhendab
norka kidiku, kaks kiisimdrki — vidga norka
kidiku, hitiumédrk — tugevat kdiku, kaks
hiiiumarki — viga tugevat kéiku.

Ruumi kokkuhoiu mottes voib partii markida mitte
veergudes, nagu iilal ndidatud, vaid ridades ja
lithendatud notatsioonis. Néiteks: Petrov—Ivanov.
1. e4 e5 2. Rf3 Rc6 3. Oc4 d6 4. Re3 Og4 5. 0—0
Rd4? 6. R:eb! O:d1?? 7. O:f7+ Ke7 8. Rd5XX.

Partii mérkimisel kasutatakse loetletud markide
korval ka teisi: oo tdhendab moistet ,mistahes
kdik”; vordusmarki (=) kasutatakse sonade ase-
mel: midng on vordne; -+ asendab sonu: valgel on
ilmne iilekaal; + tdhendab: valge seis on veidi eelis-
tatavam; == tdhendab, et mustal on ilmne iilekaal

ja F, et musta seis on veidi eelistatavam.

§ 21. Partii katkestamine

Kui kontrollarv kdike on partiis tehtud ja mén-
guks kindlaksmédératud aeg méoédunud (vastasmén-
gijate kontrollkellade jargi), partii aga veel lope-
tamata, tuleb see katkestada (edasi litkata). Partii
katkestamisel kdigul olev voistleja ei soorita oma
jarjekordset kdiku faktiliselt malelaual (see kaik
peab jdadma vastasmingijale teadmatuks), vaid
kirjutab nn. salakdigu tédielikus notatsioonis (vt.
§ 20) oma partiiprotokollile, asetab viimase iihes
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vastase partiiprotokolliga iimbrikku ja paneb male-
kella seisma. Teeb aga osavotja kohtuniku korraldu-
sele vaatamata salakdigu malelaual, on ta'ikkagi
kohustatud selle kirjutama. Umbrik suletakse  (lii-
mitakse kinni) kohtuniku poolt vastasmingijate
juuresolekul. Voistluse kohtunikule {ileantavale
timbrikule mérgitakse: voistlejate perekonnanimed,
malendite seis partii katkestamise momendil, kelle
ja mitmes salakdik kirjutati, samuti kummagi vas-
tasméngija poolt motlemiseks kulutatud aeg:.

Kui mainguks kindlaksmédédratud aeg pole  veel
moddunud, kuid noutav kdikude kontrollarv on juba
molema vastasmingija poolt tehtud, vo6ib partii
katkestada tingimusel, et see vastasmingija, kes
soovib partii katkestada ja salakdiku teha, votab
aja endale, s. o., mérgib timbrikul sellise kellaaja,
mis liidetuna vastase kellaajale vorduks kogu mén-
guks ettendhtud ajaga.

Niide. Motlemisaja kontroll — 40 kdiku 2 tunni
jooksul, mangu kestus 4 tundi. Kontroll on méddu-
nud ja 40 kdiku on juba tehtud, kusjuures valgetega
mangija kulutas 1 tund 35 minutit motlemisaega,
mustadega — 1 tund 20 minutit. Jérelikult kestis
partii nelja ettendhtud tunni asemel ainult 2 tundi
ja 55 minutit. Mustadega maéngija soovib partiid
katkestada. Seda voib ta kdigul olles teha, kuid
seejuures on ta kohustatud {imbrikule omapoolt
kasutatud ajana méarkima mitte 1 tund 20 minutit,
vaid 1 tunni 5 minuti vorra rohkem, s. o. 2 tundi
25 minutit.
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Kéikude jérgnevale kontrollarvule jédb mustale
seega motlemisaega ainult 35 minutit.

Partii katkestamine enne kiikude kontrollarvu
loppemist on lubatud ainult voistluse kohtuniku
nousolekul.

§ 22. Partii edasiméngimine

Katkestatud partiide edasiméngimise jérjekorra
turniiridel médrab voistluse kohtunik.

Mingu jatkamisel on voistluse kohtunik kohus-
tatud taastama partiiseisu malelaual ja seadma kel-
laajad vastavalt {imbrikule méargitud aegadele. See-
jérel avab kohtunik {imbriku salakdigule vastava
voistleja juuresolekul, teeb salakdigu malelaual ja
kdigustab kidiguloleva voistleja kella. Pole viimane
edasimdngimise momendiks kohale tulnud, kéigus-
tatakse tema kell, kuid {imbriku avamine liikatakse
edasi tema tulekuni.

Salakdigu teinud vastasméngija puudumine
méngu jidtkamise momendil ei ole takistuseks iimb-
riku avamiseks, kuid sel juhul méingija, kel tuleb
salakdigule vastata, ei tee oma vastukidiku male-
laual, vaid kirjutab omakorda jirjekordse kdigu par-
tiiprotokollile, asetab selle iimbrikku ja kadigustab
vastasméngija kella.

Juhul, kui mingu jidtkamise momendil puuduvad
molemad vastasmingijad, liikatakse {imbriku ava
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mine edasi ja kdigustatakse selle méingija kell, kel-
lel tuleb salakdigule vastata.

On {imbrik partiiprotokollidega kaduma ldinud
ja vastasméngijad ei suuda partiid taastada, tithis-
tatakse see ja miangitakse uus partii. Taastavad aga
voistlejad partii ja voistluse kohtunikul ei teki sala-
kdigu suhtes kahtlusi, tuleb partiid jatkata. Motle-
misajad edasimdnguks maérab sellisel juhul voist-
luse kohtunik.

Kui partii jatkamisel seatakse ebadiged kellaajad,
parandatakse viga voistluse kohtuniku poolt. Kuid
partii jatkamise kidigus voib seda viga parandada
ainult kontrollini jddnud aja suurendamise, mitte
aga vihendamise suunas. Pérast partii 1opetamist
ei voeta vastu mingisuguseid proteste.

Mirkused: 1. Partiide jatkamise pédeval veelkordselt
Iopetamata jddnud partii katkestatakse momendil, mil moo-
dus reglamendiga méédratud aeg l6petamata partiide jétka-
miseks.

2. Partii edasimdngimist voib katkestatud partiide 16pe-
tamiseks méddratud paeval nouda mitte hiljem kui {iks tund
enne manguaja 16ppu. Partii tuleb uuesti katkestada mangu-
aja moodumisel olenemata kdikude arvust, mis jdi vastas-
mangijail teha kuni jarjekordse Kontrollini ja olenemata
motlemisaegadest partii katkestamise momendil.

3. Kohtunikul on o&igus katkestatud partiide jatkamise
pdeval katkestada edasimédngimisel kauakestev partii ja
médrata jdtkamiseks teine partii, teatades osavotjatele sel-
lise otsuse motiivid. s

4. Turniiril tuleb enne viimast vooru l6petada koik eelne-
vate voorude partiid.
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§ 23. Vead salakdigu mairkimisel

Kui katkestatud partii jatkamisel pédrast iimbriku
avamist selgub, et kiik, millega partii katkestati ja
mida faktiliselt malelaual ei tehtud, oli valesti voi
niivord ebaselgelt mérgitud, et voistluse kohtunik
ei suuda viga parandada, s. o. tdieliku kindlusega
méadrata salakdigu tegelikku tdhendust, loetakse
partii vea teinud vastasméngijale kaotatuks. Néi-
teks salakdik Obl—g7 voib olla kaotuse pohju-
seks tingimusel, kui odal on voimalus kédia nii val-
jale g6 kui ka viljale h7.

Ilmsel kirjutusveal salakdigu mérkimisel pole
mingeid tagajdrgi. Niiteks salakdik Re7—f4 ei
pohjusta kaotuse arvestamist tingimusel, et pole
teist ratsut, millega voiks kédia f4-le, kuna on selge,
et ratsu e7 voib ,,f” vertikaalil litkuda ainult val-
jale f5. Samuti ei pohjusta kaotust salakiik
Ld7—f4 oige Lc7—f4 asemel, kuna on selge, milli-
sele viéljale (f4) lipp asetati.

§ 24. Partii tulemuste arvestamine

Partii tulemuse arvestus toimub punktide siis-
teemi alusel, mille jdrgi voit loetakse punktiks, viik
— pooleks punktiks. Voistlustulemuste tabelis mér-
gitakse voitjale 1, kaotajale — 0, viiki médnginud
vastasmangijaile — kummalegi 3 punkti.

Kui partiid faktiliselt ei mingitud ja kaotus arves-
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tati vastasméingija méngule mitteilmumise tottu
(vt. § 17 ja 27), margitakse tulemuste tabelisse
punkti asemel pluss (+), nulli asemel — miinus
(—). Voistlustulemuste kokkuvottele asendamine ei
moju ja pluss hinnatakse punktina ning miinus
nullina.

§ 25. Voistluse organiseerimiskomitee

Ametliku voistluse korraldamiseks voib olla loo-
dud organiseerimiskomitee, mille arvuline koosseis
maédratakse olenevalt antud voistluse iseloomust ja
ulatusest.

Organiseerimiskomitee funktsioonid:

a) ,,Voistluse juhendi” viljaté6tamine, mille kin-
nitab voistlust korraldav organisatsioon;

b) kogu ettevalmistustédo ldbiviimine voistluse
organiseerimise osas;

c) koikide voistluse kdigus ja selle 16ppemisel
esinevate kiisimuste lahendamine.

§ 26. Voistluse kohtunik

Voistluse vahetuks juhtimiseks médratakse vastu-
tav isik — voistluse kohtunik.

Voistluse kohtuniku funktsioonid:

a) osavott organiseerimiskomitee t66st nii voist-
luse ettevalmistamisel kui ka ldbiviimise kdigus;

b) voistluse reglamendi véljatéotamine (méngu-
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pdevade plaani, ajakontrolli jne. kiisimuste lahenda-
mine), mis liilitatakse ,,Voistluse juhendisse”, ja
reglamendi kooskolastamine organiseerimiskomi-
teega; :

¢)” osavotjate organiseerimiskoosoleku korralda-
mine ,,Voistluse juhendi” avaldamisega ja osavot-
jate loosimisega;

d) vajaliku inventari, sisustuse ja mdnguruumide
korrasoleku kontrollimine enne voistluse algust;

e) jdrelevalve voistluse kidigu iile, motlemisaja
iiletamise fikseerimine, lopetamata partiide jitka-
mise korra maéddramine, tulemuste mérkimine tur-
niiritabelis jne.;

1) osavotjate voistlusest lahkumise ja eemalda-
mise kiisimuste lahendamine;

g) voistlusest lahkunud osavotjate I[opetamata
partiide otsustamise komisjoni liikmete madédramine
(vt. § 27);

h) koigi voistluse kidigus tekkivate konfliktide
lahendamine;

i) karistuste madédramine distsipliini rikkunud
osavotjatele (hoiatus, noomitus jt. kuni voistlusest
eemaldamiseni);

j) voistluse tehnilise aparaadi (korraldajad,
demonstreerijad jt.) juhtimine;

k) iihiselt organiseerimiskomiteega voistlusest
osavotjate loppkoosoleku korraldamine ja voistlus-
tulemuste avaldamine; voistluse aruande koosta-
mine ja selle esitamine voistlust korraldanud orga-
nisatsioonile. .
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Miarkus. Kohtunike arv, mis ndhakse ette voistluse juh-
timiseks, médratakse vastavalt voistluse ulatusele ja tingi-
mustele. Mitme kohtuniku kinnitamise puhul méédratakse iiks
neist pea- ehk vanemkohtunikuks.

§ 27. Osavotjate lahkumine turniirilt

Osavotja lahkumise puhul turniirilt korraldatakse
uus loosimine tingimusel, kui osavotjate arv oli
paaritu ja uue loosimisega litheneb turniiri iildine
kestus.

Osavotja lahkumise puhul turniirilt enne selle
loppu, kuid parast poole voi rohkema arvu oma
turniiripartiide mangimist arvestatakse tema poolt
méangimata jddnud partiid vastasméngijaile voide-
tuks. Kui osavéotja lahkub turniirilt, olles ménginud
vdhem kui pool oma partiidest, tiihistatakse koik
tema poolt méngitud partiid ja kustutatakse ta tur-
niiritabelist.

Turniirilt lahkunud osavotja alustatud, kuid l6pe-
tamata jadnud partiid arvestatakse tema poolt fak-
tiliselt mangitud partiide hulka.

Nende partiide tulemus otsustatakse voistluse
kohtuniku poolt katkestusseisude jirgi. Vajaduse
korral voib voistluse kohtunik partiide otsustami-
seks organiseerida erikomisjoni.

Kui matsist osavotja keeldub vabandava pohju-
seta edasiste matSipartiide méngimisest, tdhendab
see mat$i kaotamise tunnistamist tema enda poolt.
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§ 28. Vaoistlusest osavotjate kditumise pohireeglid

Koigile voistlustest osavotjaile on méngu ajal
keelatud:

a) partii kohta iikskoik kellelt nou voi arvamust
kiisida, samuti kasutada toimuvat méngu puudu-
tavaid triikitud voi kédsikirjalisi materjale;

b) analiilisida malendeid puudutades partii iiksi-
kuid seise mdnguruumis;

c) osutada voi puudutada malelava vélju kéi-
kude arvestamise kergendamiseks;

d) kditumisega segada mingu normaalset kiiku.

Loetletud reeglite rikkumine mone osavotja poolt
voib pohjustada kas partii kaotuse arvestamist voi
distsiplinaarkaristuse maéédramist.

Partii markimine, kdikude arvestamine ja kella
kdigustamine teostatakse méngijate poolt ja mingi-
sugune korvaline abi ei ole lubatud.

§ 29. Distsipliini sdilitamine voistlusest
osavotjate poolt

Iga osavotja on kohustatud sdilitama voistluse
distsipliini ja nimelt:

a) jdtkama voistlust kuni 16puni;

b) alluma voistluse kohtuniku otsustele nii partii
jooksul kui ka voistluse kédigus tekkivate konfliktide
ning arusaamatuste puhul;

¢) tundma voistluskava ja sisekorra reegleid;
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d) tundma koiki kédesoleva koodeksi paragrahve.

Voistlusest osavotja ei saa end vabandada koo-
deksi voi voistluskava mittetundmisega.

Voistlusest osavotja on kohustatud vastuvaidle-
matult alluma voistluse kohtuniku igale otsusele.
Seejuues jddb osavotjale digus kaevata kohtuniku
otsustele voistlust korraldavale organisatsioonile.

§ 30. Kdesoleva koodeksi tolgitsemine
ja rakendamine

Kahtluste puhul kdesoleva koodeksi tolgitsemisel
voi rakendamisel voib ametliku selgituse loplike
otsustena anda ainult NSV Liidu Tervishoiu Minis-
teeriumi Kehakultuuri ja Spordi Peavalitsus.
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LISA

JUHIS MANGUJARJEKORDA MAARAVATE TABELITE
RAKENDAMISE KOHTA TURNIIRIDEL

Tabelite jargi mdaratakse mangude jérjekord turniiridel ja
voistlejale malendite varvid igaks iiksikuks partiiks. Esmalt
saavad koik turniirist osavotjad loosimise teel osavotjate
arvu kohaselt ithe voi teise numbri, alates esimesest ja lope-
tades-viimasega. Vastavad tabelid (vt. k. 36—41) mdaaravad
automaatselt, millised osavotjad kohtuvad igas voorus. Osa-
votja, kelle number on toodud esimesena, méngib valgetega.
Osavotjate paaritu arvu puhul tdhistab esimeses tulbakeses
valjaspool sulge olev number, et seda numbrit omav osa-
votja on antud voorus médnguvaba.

TABELID MANGUJARJEKORRA KOHTA TURNIIRIDEL

3 voi 4 osavotjaga
Voor
1 1—(4) 2—3
2 (4)—3 1—2
3 2—(4) 3—1



5 voi 6 osavotjaga

Voor

a4

1—2
4—5
2—3
5—1

1—4
4—2

2—5
5—3
3—1

1—(6)
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7 voi 8 osavotjaga
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LISA

OHTNE ULELIIDULINE SPORDIKLASSIFIKATSIOON

MALES
MEHED

NSV Liidu suurmeister

Saavutada esimene koht NSV Liidu esivoistluste finaalis,

voi

saavutada kaks korda kolme aasta jooksul teine voi kolmas

koht NSV Liidu esivoistluste finaalis,
voi

voita 14-partiilises matSis NSV Liidu suurmeistrit,
voi

saavutada korgeid tulemusi rahvusvahelistel vaistlustel.

Jirgu siilitamine

Alates jargu saamise momendist kinnitada seda nelja
aasta kestel. Jarku ndidatud tdhtajal mitte kinnitades on
NSV Liidu suurmeister kohustatud oma jdrku kinnitama
tdiendaval tdhtajal {ihel kahest Peavalitsuse poolt méaa-
ratud voistlusel, kuid vdhemalt kahe aasta jooksul. Jirgu
kinnitamiseks on NSV Liidu suurmeister kohustatud saavu-
tama NSV Liidu esivoistluste finaalis védhemalt kolmanda
koha voi voitma ehk viigistama kontrollmatsi NSV Liidu
suurmeistriga,

Mirkus: 1II—IV koha jagamise korral NSV Liidu esi-
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voistluste finaalis loetakse jark kinnitatuks juhul, kui male-
taja seejuures edestas kolme suurmeistrit.

Meistersportlane

Votta osa NSV Liidu esivoistluste finaalist,
‘voi
tdita vastav norm klassifikatsioonivoistlustel, mille osavotja-
test vdhemalt 2/; on meistersportlased,
voi
voita - 14-partiiline klassifikatsioonimats meistersportlasega.
Mirkus: meistersportlase jargu omistamise (kinnitamise)
norm on turniiridel médaratud jargmiselt: 50 protsenti punk-
tidest tuleb saavutada partiides meistersportlaste vastu ja
70 protsenti punktidest partiides meistrikandidaatide vastu.

Jirgu sailitamine

Kolme aasta kestel saavutada sama tulemus, mis on vaja-
lik jargu saamiseks.

Meistrikandidaat

Jark omistatakse maletajaile, kes on tditnud vastavad
nouded Kklassifikatsioonivoistlustel, mille osavotjatest véhe-
malt 50 protsenti on meistersportlased ja meistrikandidaadid
ning iilejadnud osavotjad omavad 3 kandidaadi palli.

Mirkus: Meistrikandidaadi jargu omistamise (kinnita-
mise) norm turniiridel on madratud jargmiselt: 33 protsenti
punktidest tuleb saavutada partiides meistersportlastega,
50 protsenti punktidest partiides meistrikandidaatidega ja
70 protsenti punktidest 3 palli omavate I jargu maletajatega.

Jargu sdilitamine

Kolme aasta jooksul saavutada sama tulemus, mis on
vajalik meistrikandidaadi jargu saavutamiseks.

Mirkus: kandidaadi pall omistatakse maletajaile, kes on
saavutanud 75 protsenti punktidest I jargu turniiril.
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Esimene jirk

Jark omistatakse Il jargu maletajaile, kes on saavutanud
vihemalt 75 protsenti punktidest turniiril, mille koefitsient
on 2. Jirk omistatakse kaheks aastaks, Moskva ja Lenin-
gradi maletajaile aga iiheks aastaks.

Teine jirk
Jark omistatakse III jargu maletajaile, kes on saavutanud

viahemalt 75 protsenti punktidest turniiril, mille koefitsient
on 3. Jidrk omistatakse kaheks aastaks.

Kolmas jirk

Jark omistatakse IV jiargu maletajaile, kes on saavutanud
vdhemalt 70 protsenti punktidest turniiril, mille koefitsient
on 4. Jark omistatakse kolmeks aastaks.

Neljas jdrk

Jark omistatakse V jargu maletajaile, kes on saavutanud
vdhemalt 67 protsenti punktidest turniiril, mille koefitsient
on 5. Jark omistatakse kolmeks aastaks.

Viies jirk
Jirk omistatakse maletajaile, kes on saavutanud vdhemalt
50 protsenti punktidest algajate turniiril (koefitsiendita tur-
niiril).
Jargu sdilitamine
Saavutada vdhemalt 50 protsenti punktidest oma jérgu
turniiril. Pérast kinnitamist sdilib jark kolmeks aastaks.
Juhul kui I, II voi III jdrgu maletaja ei kinnita oma
jarku iithel kolmest jarjestikku toimuvast turniirist, kus esi-
neb vastav norm, viiakse ta enne tdhtaega madalamasse
jarku.
Murruliste koefitsientidega turniirides madratakse klassifi-
katsiooninormid jérgneva tabeli alusel,
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Koefitsiendi madramine turniiril, millest nditeks votab osa
kaks I jargu, viis II jiargu, kolm III jiargu ja kuus IV jdrgu
maletajat, toimub jargmiselt: iga jédrgu osavotjate arv kor-
rutatakse selle jargu néditajaga ning saadud resultaadid lii-
detaken: s 2 b D0 BN 2 = 10; 1 30 '3 =916 M A== 0
24 1049+ 24 =45. Turniiri koefitsient saadakse saadud
summa Jjagamise teel turniiri osavotjate arvule, s. 0. 45:16 =
= 2,81 (jagamisel voetakse pdrast koma kaks kohta; juhul
kui kolmas koht vordub viiega voi iiletab- selle, lisatakse tei-
sele kohale iiks). Antud turniiri koefitsient néitab, et tur-
niiri jark asetseb 2 ja 3 vahel, 1dhemal kolmele. Sellel tur-
niiril voib saavutada II, III ja IV jirku. Néaidatud jarkude
normid maddaratakse koefitsiendi jédrgi klassifikatsioonitabeli
abil.

Koefitsient 2,81 asetseb tabeli teises osas (teine rida alt).
Vasakul poolel reas ,Teise jargu saavutamise normid 'prot-
sentides” on madrgitud, et turniiridel néiitajatega 2,81 kuni
2,90 on II jdrgu saavutamiseks vajalik voita 71 protsenti
voimalikest punktidest. Paremal pool on vastavalt nédidatud,
et IIl jargu saavutamiseks peab punktide arv vorduma
48 protsendiga.

Turniiril méangitud partiidest moodustab 71 protsenti
15 < 71 : 100 = 10,65 punkti (0,25 voi rohkem punkti tédien-
datakse 0,5-ks; viiksem suurus kustutatakse). Jarelikult on
antud turniiril II jdrgu saavutamiseks vajalik voita 10,5
punkti.

Samal viisil maadratakse ka IIl jargu saavutamiseks vaja-
lik- norm: 15 48:100=7,2 punkti; s. o. IIl jargu saavu-
tamiseks on vaja voita 7 punkti.

Madalama jargu (antud turniiril IV jérgu) saavutamiseks
voi kinnitamiseks on vajalik tdita antud tabeli jdargi mini-
maalne norm, mis annab Giguse klassifikatsiooniks. Selli-
seks normiks teises osas on 30 protsenti, s. o. IV jdrgu kin-
nitamiseks on vajalik voita: 15X 30: 100 = 4,5 punkti.

Mirkus: noorte klassifitseerimine toimub iihistel alustel
tdiskasvanutega.
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NAISED
Meistersportlane

Saavutada esimene koht NSV Liidu naiste esivoistluste
finaalis, kusjuures sellest peab osa votma vidhemalt kaks
meistersportlast,

voi
saavutada kolme aasta kestel vidhemalt kaks korda teine
koht NSV’ Liidu naiste esivoistluste finaalis, edestades kahte
meistersportlast voi tdita vastav norm klassifikatsioonivoist-
lustel,

voi
saavutada korgeid tagajdrgi rahvusvahelistel voistlustel.

Jargud V kuni [ (kaasa arvatud) omlstatakse tihistel alus-
tel meestega.

Jirgu salhtamme

Saavutada kolme aasta kestel sama tulemus nagu jargu
saavutamiseks.

KLASSIFIKATSIOONITABEL
kiassifikatsiooninormide midramiseks

Esimene osa

1I jérgu saavutami-

1jdrgu saavuta- Turniiri kesk- seks voi Kinnitami-

misek ] i il
ROt ey maogtflelent - “eaks valuiik ot
50 0,91 1,00 30
53 1,01 1,10 32
55 1,11 1,20 34
58 1,21 1,30 36
60 1,31 1,40 38
63 1,41 1,50 40
65 1,51 1,60 42
68 1,61 1,70 44
70 171 1,80 46
73 1,81 1,90 48
75 1,91 2,00 50
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Teine osa

II jargu saa- Turniiri kesk- : %
vutamiseks mine koe- élrlnggéﬁg ?aa';,ﬁk
vajalik norm fitsient g °/]-s
% %-s alates  kuni Ay

50 1,91 2,00 30

52 2,01 2,10 32

55 21 2,20 34

57 2,21 2,30 36

59 2,31 2,40 38

62 2,41 2,50 40

64 2,51 2,60 42

66 2,61 2,70 44

69 2,71 2,80 46

71 2,81 2,90 48

73 291 3,00 50

Kolmas osa

Il jdrgu saa- Turniiri kesk- IV jirgu saavuta-
vutamiseks mine Koe- miseks voi kinni-
vajalik norm fitsient tamiseks vajalik
% %-S alates  kuni norm % %-s

50 2,91 3,00 30
52 3,01 3,10 32
54 3;11 3,20 34
56 321 3,30 4 36
58 3.31 3,40 38
60 3,41 350 40
62 3,51 3,60 42
64 3,61 V05 Y = 44
66 3.71 3,80 46
68 3,81 3,90 48

70 3.91 4,00 50



IV jargu saa-

vutamiseks
vajalik norm

% %-s
50

02

53

]

57

58

60

62

63

65

67

Saavutada

Neljas osa

Turniiri kesk-

V jdrgu saavu-

mine koe- 4 3
fitsient tar;l(r)srﬁ?so/ \:)/a]_aslik
alates  kuni SN
391 4,00 30
4,01 4,10 31
4,11 4,20 32
4,21 4,30 o
4,31 4,40 34
4,41 4,50 35
4,51 4,60 36
4,61 4,70 37
4,71 4,80 38
4,81 4,90 39
491 5,00 40
KOMPOSITSIOONMALE
Meistersportlane
iileliidulistel kompositsioonmalevéistlustel

30 palli. Pallide arvestus toimub jdrgneva tabeli jargi:
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Koht

Uleliiduline esivoistlus
kompositsioonmales

(igal erialal)

Esimene

Teine

Kolmas

Neljas
Viies

palle
30

15
10



Uleliidulise tdhtsusega
konkursid ja turniirid
(pallide méar)

Koht iilesanded
kahe- kolme- AR
kadigulised kéigulised etiliidid
Bainene. ol TR 2 45 6
ST R R 2 3 4
PEOBTIAS o, L o R 1 LS 2

Meistersportlase nimetuse saamiseks on vaja omada palle,
mis on saavutatud iileliidulistel esivoistlustel mitte allapoole
kolmandat kohta.

Meistersportlane kompositsioonmales peab omama véhe-
malt T jarku praktilises males. :

Meistersportlase jargu saavutamiseks omandatud pallid on
kehtivad viis aastat alates nende omistamise momendist;
pérast seda pallid muutuvad kehtetuiks.

Esimene jidrk
Saavutada iileliidulise tdhtsusega voistlustel kaks korda
esimene koht. Omada praktilises males vahemalt II jérku.
Teine jirk

Saavutada iileliidulise tdhtsusega voistlustel vihemalt kol-
mas voi vabariikliku (oblasti) tdhtsusega voistlustel esimene
koht. Omada praktilises males vdhemalt III jédrku.

Kolmas jirk

Saavutada iiks kord f{ileliidulise, vabariikliku voi oblasti
tahtsusega voistlustel tunnustusega margitud koht. Omada
viahemalt IV jdrku praktilises males.

4 NSV Liidu malekoodeks 49
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