





NSVL MINISTRITE NOUKOGU juures asuv ULELHDULINE
KEHAKULTUURI- ja SPORDIKOMITEE

KORVPALL

VOISTLUSMAARUSED

RK

L,LPEDAGOOGILINE KIRJANDUS®

TALLINN 1946



e e

Méérused on- kinnitanud NSVL Ministrite Noukogu

juures asuv  Uleliiduline Kehakultuur' ja Spordi-

komitee ~ja need on kohustuslikud kaigil NSVL
territooriumil korraldatavail korvpallivsistlustel

aq g 08!
1230

B 1647

Vastutav toimetaja Hadu Adari.

Ladumisele antud 29. X 1946. Tritkkimisele antud 27. XI 1946,

Tritkiarv 3200. Paber 5186 !/s. Tritkipoognaid 2,5. Triikitdhti tritki

poognas 32640. Hrvutuspoognaid 1,8. MB-06683. Tellimise nr. 1556.
Triikikoda ,,Oktoober*, Tallinn, Tartu mnt. 49,

Ha scronckom sivike. «Bacxer60a INpasmaa urpet»



I. MANGU MOISTE

Korvpalliming seisab selles, et kumbki voistlevaist voist-
kondadest piiiiab kindlaksmiddratud aja jooksul visata vas-
tase korvi voimalikult rohkem kordi palli ja yoimalikult
vihem lasta neid visata oma korvi.

II. MANGIJAD
§ 1. Mingijate arv
1.

Kumbki voistkond koosneb 5 mingijast. Iga mingija peab
omama isiklikku numbrit, mis on dmmeldud seljale ja rin-
nale. Seljanumbri mdted on: kdrgus 20 sm ja laius 2 smy;
rinnanumbri mooted on: “korgus 10 sm ja laius 1 sm.
Numeratsiooni voivad kuuluda numbrid 3—99 incl.

Vaistkond omab &igust mingida koosseisus mitte alla
4 inimese. Kumbki voistkond omab &igust mingu viltel
vahetada viit mingijat iikskdik missugusel pohjusel. -

o ;
.Lahkudes mingust voi tulles mingu peab mingija ki-
sima selleks kohtunikult luba.

Erakordseil juhtumeil (ilmse vigastuse puhul) véib min-
gija- viljakult lahkuda ilma kohtuniku loata, kuid voist-
konna kapten peab sellest teatama kohtunikule.

Mingija, kes on viljakult lahkunud ilma kohtuniku loata
voi kes on viljakult kérvaldatud kohtuniku voi oma vOist-
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ek kil

konna kapteni poolt, ei tohi tulla uuesti mingu ega tohi

teise mingijaga olla vahetatav.
3.
Uhes ja samas vdistkonnas ei tohi kahel mingijal olla

iihesugused numbrid. Mingijad ei tohi-vahetada numbreid =

ilma kohtuniku teadmiseta.

Voistlusprotokolli peavad enne mingu olema kantud
‘kogu vdistkonna mingijate perekonnanimed, mitte iile 10
inimese, kel on &igus mingust osa votta.

Mirkus. Vahetusmingijad, kes kiill hilinevad, kuid
kelle nimed on protokollis, voivad mingust osa vorta.

Protokolli sisse kandmata mingijaid ei lubata vdistelda.

Protokolli mirgitakse ainult need mingijad, kes tulevad
viljakule. Vahetusmingijad mirgitakse protokolli enne
vahetust.

-f
Mingija kohta protokolli kantud isiklikud vead kehtivad
kogu mingu aja.
4 isikliku vea tdttu viljalangenud mingijat on lubatud
vahetada.

Mingijate vahetus toimub momendil, millal pall on
viljaspool mingu, ja mirkija signaali v6i véistkonna kap-
teni ndudmise peale. Mingija vahetamiseks antakse aega
30 sek. Kui 30 sek. jooksul vahetust pole toimunud, karis-
tatakse vastava vdistkonna kaptenit vabaviskega tehnilise

vea eest ja voistkond jdib ilma iihest vahetusest.

Protokolli kantud mingija, kes pole aga minginud vas-
tavas voistkonnas, vdib niingida sama organisatsiooni mé-
nes teises voistkonnas.

8.

Vaistkond valib oma koosseisust voistkonna kapteni, kes
on tema esindajaks viljakul.

Voistkonna kapten peab omama erinevat kiesidet vasa-
kul kidel vdi dmblust vasakul rinnal.




Ming 16ppenud, kapten kirjutab alla protokollile.

Voistkonna kapten kannab vastutust oma voistkonna
distsipliini eest ja vdib  kohtuniku teadmiisel ~ korval-
dada viljakult iikskdik keda oma voistkonnast.

Enne mingu algust vdib vdistkonna kapten vahetada
mingijat ka siis, kui see on juba rivistunud viljakule. Sel-
lest peab ta teatama kohtunikule ja punktide ning aja mir-
kijale. Selline vahetus ei jita voistkonda ilma viie mingija
vahetamise Oigusest.

§ 2. Mingijate spordidress

Mingijate spordidress koosneb spordisirgist, spordipiiks-
test ja pehmeist. tuhvleist (kummi- voi nahktuhvleist ilma
kontsade, rantide ja naelteta). Mingijail ei ole lubatud
kanda peakatteid, mingisuguseid ehteid (rinnandelu, kie-
vorusid, noelu, mirke) voi mingisuguseid muid metallese-
meid, mis voiksid ohustada mingijaid. Mingijate kiitined
pc;iavad olema ldigatud. Naismingijail on Gigus kanda pea-
sidet.

Mingijail on lubatud kanda prille.

Iga voistkond peab esinema virvilt tihtlases dressis. Mo-
lema voistkonna iihtlase virvi puhul vahetab dressi kollek-
titv, kes on viljaku peremeheks.

Kohtunik ei tohi lubada mingu mingijaid: a) kes on
erinevas dressis; b) kes on treeningpiikstes; c) kes on ilma
dressita; d) kellel pole selja- v6i rinnanumbrit.

1. KOHTUNIKE KOHUSTUSED

Iga voistluse juhtimiseks miiratakse kohtunik ja punk-
tide ning aja mirkija.

Vabariikliku tlatusega ja suuremaid vdistlusi juhib kaks
kohtunikku.

§ 3. Mingukohtunik

a) Kohtunik jilgib mingijate poolt voistlusmiiruste tdit-

mist, karistab mingijaid ja voistkondi miiruste rikkumiste
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puhul ja teeb otsuseid kaigi vaieldavate juhtumite puhul.
Tema otsused on 16plikud.

b) Kohtuniku 6igused algavad momendist, millal v&ist-
kondade kaptenid on kutsutud viljakule, ja lopevad pro-
tokollile allakirjutamisega. /

c) Kohtunik peab hoiduma karistuse miiramisest, kui ta
nieb, et see voib kasuks tulla siitidlasele véistkonnale.

d) Kohtunikul on Gigus mingu katkestada koigil juhtu-
meil, mil ta peab seda vajalikuks (ebasoodus ilm, ebakalvu-
line viljakupind, halb valgustus v6i muud pé&hjused). Neil
juhtumeil on kohtunik kohustatud koostama akti mingu
katkestamise pohjuste kohta ja saatma selle vastavale keha-
kultuuri- ja spordikomiteele.

e) Kohtunikul on Gigus teha mingijale mirkust ja hoia-
tust, vajalikul juhtumil aga kérvaldada ta viljakult.

f) Kohtunikul on &igus ilma sellele eelneva hoiatusera
korvaldada mingija, kes on mingus olnud ilmselt toores
vOi on siitidi vdiritus kiditumises.

g) Kui moni mingija on saanud vigastuse, peab kohtunik
mingu peatama. Mingu voib peatada ainult siis, kui pall
on surnud. Kohtunik on kohustatud jilgima, et viga saa-
nud mingijale antaks arstiabi.

h) Kohtunik on enne mingu sunnitud kontrollima arst-
liku personaali kohalolekut, viljaku seisukorda ja mirki-
mist ning inventari (pall, kellad, kohtuniku vile, punktide
ja aja mirkija gong voi vile, vdistlejate spordidress ja jalat-
sid . jne.). x

Parast esimest ja teist poolaega peab ta kontrollima, kas
aeg on olnud &ige, ja sisse kandma vdistluse resultaadi.
Kolm minutit enne teise poolaja algust teatab ta mingi-
jaile, et poolaja algusest puudub niipalju. Pirast matéi
I8ppu tdidab ta tipselt kéik lahtrid protokollis.

i) Punktide v6i aja mirkija puudumisel “peab kohtunik
need miirama kohalviibivaist kohtunikekogu liikmeist.

j) Korvi valiku Siguse annab kohtunik kiilastava vaist-
konna kaptenile. Mingu puhul erapooletul viljakul loosib
ta korvi.




§ 4. Punktide ja aja mirkija
3 *

Punktide ja aja mirkija fikseerivad kohtuniku signaali
jirgi miangu alguse, mirkides aja vdistlusprotokolli. Esi-
mese ja teise poolaja 1opust ta teatab kohtunikule signaa-
liga. Kui teise poolaja algusest puudub kolm minutit, teata’s
mirkija seda kohtunikule ja mingijaile. Mirkija fikseerib
mingu peatuse kohtuniku teadaande puhul ,Aeg maha!®,
lisades aja sellele poolajale, millal ,Aeg maha!“ oli voetud.
Mirkija  teatab kohtunikule 3 minuti modumisest,
mis oli - véetud mingija vigastumise puhul, kui ka
30 sekundi moddumisest mingijate vahetuse puhul. Aeg
mirgitakse stopperi jirgi, selle puudumisel aga kella jirgi.
Mirkija kannab vdistlusprotokolli iga vastava mingija
nime taha tema poolt saavutatud punktid tdusva kokku-
vottena.

b

Mirkija peab mingija isiklike vigade arvet ja pirast
mingija neljandat isiklikku viga teatab sellest kohtunikule.
Pirast mingu mirkija tiidab protokolli vastavad lahtrid
ja kirjutab protokollile alla.

3. -

Mingisuguse arusaamatuse puhul aja suhtes v6i punk-
tide arvutamises peab mirkija vilvitamatult andma sig-
naali mingu peatamiseks ja tegema ettekande kohtunikule.
Mirkija signaal peab erinema kohtuniku signaalist ja
pirast kummagi poolaja 16ppu tuleb anda kaks liihikest
ja iiks pikk signaal.

§ 5. Mingu juhtimise kord kahe kohtuniku puhul

1. Kohustuste jagamine kohtunike vahel
a) Matdi juhtivast kahest kohtunikust on iiks neist
vanemkohtunikuks. J .
b) Kui ta ise pole samal ajal fikseerinud mingisugust
teist viga, pole vanemkohrunikul Gigust muuta otsust,



mida mingu kiigus ithe vGi teise vea kohta on teinud
- teine kohtunik.

¢) Kui mdlemad kohtunikud on {iiheaegselt vilistanud
erinevat viga, peab teine kohtunik teatama vanemkoh-
tunikule vea, mille tema on fikseerinud, ja vanemkoh-
tunik teeb otsuse oma dranigemisel.

d) Koik kiisimused, mis on seotud protokolli tiitmi-
sega, vOi mis puutuvad esindajaisse, kapteneisse ja min-
gijaisse nii enne kui ka pirast mingu, otsustab vanem-
kohtunik.

2. Kummalegi kohtunikule miiratud
tsoonid

a) Viljak jagatakse pooleks méttelise diagonaaliga, mis
ulatub  ihest viljaku nufgast libi viljaku tsentri teise
nur]léa. Neid kahte tsooni teenindab kumbki kohtunik
eraldi.

Mirkus: Tsoonid miirab vanemkohtunik.

b) Palli viibimisel teise kohtuniku tsoonis peab koh-
tunik jilgima ilma pallita olevaid mingijaid nii oma kui
ka teise kohtuniku tsoonis.

c) Palli viibimisel oma tsoonis peab kohtunik kogu
tihelepanu kontsentreerima pallile kui ka palli pirast
vbitlevaile mingijaile.

3. Kohtuniku asykoht mingu juhtimiseks

a) Enne mingu algust tulevad molemad kohtunikud
viljaku keskele. Pirast vanemkohtuniku signaali mingi-
jaile kohtadele asumiseks jiib vanemkohtunik keskringi
algviske tegemiseks, kuna teine kohtunik asub oma tsooni.

b) Séltuvalt palli asukohast on kohtunik kiilg- v6i ots-
joonel, “arvates kiilgjoone keskpaigast kuni otsjoone kesk-
paigani.

c) Pdrast mingu l6ppemist tulevad kohtunikud kokku
viljaku keskele ja lahkuvad viljakult vanemkohtuniku
mirguandel.



* IV. VOISTLUSMAARUSED
§ 6. Mingu kestus

o
Ming kestab 40 minutit, kumbki poolaeg 20 minutit.
Pirast 20 minuti moddumist antakse 10 minutit vahe-
ajaks. Pirast vaheaega véistkonnad vahetavad korvid. Laste
mingudeks on miiratud erinev mingukestus: noored 9—
14 a. (incl.) mingivad 24 minutit 10-minutilise vaheajaga;
noormehed ja neiud 15—16 a. (incl.) mingivad 30 minu-

tit 10-minutilise vaheajaga pirast esimest poolaega.
; 2

Kui pirast mingu 16ppu molema voéistkonna poolt saa-
vutatud punktide arv on vérdne ja kui on vaja selgitada
antud voistluse voitjat, siis vahetatakse korvid ja mingi-
takse tiiendavalt 5 minutit. Kui esimene lisaaeg ei selgita
voitjat, antakse teine viieminutiline lisaaeg. Sddraseid lisa-
aegu ei tohi olla iile nelja. Iga lisaaja eel voistkonnad
vahetavad korvid.

Kui viik jiib piisima ka pirast neljandat lisaaega, kan-
takse ming iile jirgmisele pidevale. Voitja mitteselgumise
puhul lastevahelises mingus lisaaega ei anta, vaid ming
kantakse iile jirgmisele pievale.

§ 7. Mingu algus ja keskelt lahtiloomine
L
Kohtuniku vile peale tulevad véistkonnad viljakule,
rivistuvad vabaviskejoonele oma taga-alal ja tervitavad
teineteist. Samuti tervitatakse pirast mingu l6ppu. Esi-
mesena tuleb viljakule kiilaliste vdistkond. Erapooletul
viljakul tuleb esimesena vilja korvi valinud voistkond.

Ming algab keskelt:

a) kummagi poolaja algul;

b) enne iga viieminutilist lisaaega;

¢) pirast viimast vabaviset, mis oli antud kahekordse
vea puhul;



d) pdrast vabaviset tehnilise vea puhul;

e) vabaviskemiiruste rikkumise puhul moélema voijst-
konna poolt iiheaegselt pirast vabaviset voi pirast vii-
mast vabaviset, kui neid oli mitu (kas tehnilise voi isik-
liku vea puhul); &

f) kui pall on jidnud kinni korvi teljele vabaviske soo-
ritamisel;

g) pirast vabavisete sooritamist, kui need olid antud
isikliku vea eest vabaviske sooritamisel vastase korvi.

. 8

Keskel pannakse pall mingu jirgmisel wviisil:

Kumbki keskmingija seisab iikskoik kuidas, kuid nii, et
ta molemad jalad asetseksid oma taga-alapoolsel ringil.
Kohtunik heidab palli vertikaalselt iiles siiraselt, et min-
gija ei kiitiniks hiippel selleni kitega, ja nii, et pall lan-
geks nende vahele.

Kui pall on jdudnud suurima kérguseni, annab kohtu-
nik vile ja keskmingijad vdivad alustada mingu.

Kui pall langeb maha. ilma et kumbki mingija oleks
seda puudutanud, paneb kohtunik palli teiskordselt mingu
samast kohast.

Keskmingijad ei tohi lahkuda keskringist enne, kui emb-
kumb neist on puudutanud palli.

Seejuures ei tohi keskmingija puudutada palli iile kahe
korra.  Pirast peab pall puudutama kas iiht iilejiinud
kaheksast mingijast, viljakupinda, korvi véi korvilauda.
kuidas, kuid nii, et nad ei segaks kohtunikku v&i kesk-
mingijaid. Palli asetamisel mingu ei tohi iikski mingija
seda puudutada enne, kui seda on puudutanud iiks kesk-
mingijaist,

Keskmingijad voivad haarata palli kas iithe véi mélema
kidega alles pirast seda, kui pall on puudutanud kas iiht iile-
}Ea'iir:iud kaheksast mingijast, viljakupinda, korvi v6i korvi-
auda.
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Kui pall puudutab iiht keskmingijat enne kohtuniku
vilet, fikseeritakse aeg seda viga fikseeriva kohtuniku
vile peale.

§ 8. Miiruste rikkumised ja tehnilised vead algviskel

a) Uks keskmingijaist puudutab palli enne kqhtuniku

vilet. -
Punkt ,a“ rikkumise eest antakse pall vastasvGistkon-

" nale viljaviskamiseks kiilgjoone tagant selle ristumiskohal

keskjoonega.

by Pall liks vahetult iihest keskmingijast kas ots- vdi
kiilgjoone taha.

Punkt ,,b* rikkumise eest antakse pall vastasvdistkon-
nale viljaviskamiseks sellelt kohalt, kus pall iiletas ots-
voi kiilgjoone.

¢) Keskmingija puudutas palli kolmandat korda v&i
haaras ta ithe voi molema kdega enne, kui see oli puu-
dutanud kas iiht iilejiinud kaheksast mingijast, viljaku-
pinda, korvi v&i korvilauda.

Punkt ,,c* rikkumise eest antakse pall vastasvoistkon-
nale viljaviskamiseks kiilgjoone tagant lihimast punktist
sellele kohale, kus viga toimus. :

d) Uks mingijaist lahkus keskringist enne, kui teine
keskmingija oli palli puudutanud.

Punkt ,d* rikkumise eest karistatakse vdistkonda iihe
vabaviskega (tehniline viga).

Kui antud punktide rikkumine toimus iiheaegselt mdle-
ma keskmingija poolt, siis korratakse algviset.

Hiippepallist vahetult korvi 168dud pall tuleb arves-
tamisele.

§ 9. Hiippepall

Hiippepall antakse jirgmistel juhtumeil:

a) kui kohtunik on eksikombel peatanud mingu;

b) kui pall liks viljapoole joont erinevate voistkon-
dade mingijate iitheaegse puudutamise tdttu;

¢) kui mdlema vdistkonna mingijad peatasid palli iihe-
aegselt;
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d) kui kohtunik oli kuulutanud ,Aeg maha!“ ja aja
moodumisel ei ole alust palli teistsuguseks mingu pane-
miseks.

Punktide ,a“ ,b“, ,c* ja ,d“ puhul antakse hiippepall
samast kohast, kus ta oli kohtuniku vile ajal. Kui aga
pall asetses kohtuniku vile momendil korvi-alal, antakse
hiippepall vabaviskejoonele lihimast punktist;

e) kui pall selle viskamisel mingust jii kinni korvi
teljele;

f) kui mingija puudutas vodrast korvi véi posti voi kui
seda tegid iiheaegselt mélema voistkonna mingijad ja pall
sattus korvi.

Punktide ,e“ ja ,f puhul antakse hiippepall vabaviske-
joonele lihimast punktist, kusjuures sisseléddav pall kor-
vina ei loe. Kui seejuures palli ei visata sisse, siis jitkub
ming. Korvi vahetu tabamine hiippepaliist on kehtiv.

Uhe ja sama vistkonna kahe mingija poolt tiheaegselt
kinnipeetud pall ei ole hiippepall ega viga.

Mirkus: Kui seejuures ei ole ndutav ,Aeg maha!®,
siis hiippepalli puhul ei anta signaali.
§ 10. ,Aeg maha!“
g 3
Mingu katkemisel mingisugusel p&hjusel kuulutab koh-
tunik ,Aeg maha!“. Mingu peatamine on lubatud jargmisil
pohjusil:
a) pealtvaatajate segamine mingusse (kisa, kira);
b) mingijate distsiplineerimatus;
c) palli katkiminemise puhul v&i kui pall on jiinud
kinni korvi teljele;
d) elektervalgustuse, postide, korvilaua v&i korvi teh-
niline rike;
e) viljakupinna kélbmatus;
f) Gnnetusjuhtumi puhul mingijatega;
g) vabavisete sooritamine iihele voi teisele poole;
h) mingijate vahetus;
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" i) koigil muil juhtumeil, mil kohtunik peab tarvili-
. kuks mingu peatada. .
Mingu voib peatada ainult siis, kui pall on surnud.
2

Tehniliste rikete puhul v&i kui mingu kiigu ajal vil-
jakupind muutub koélbmatuks, katkestatakse ming rikete
parandamiseks koige rohkem 10 minutiks.  Juhul, kui
1C minuti jooksul ei saa vigas parandada, jitkub ming
korvalviljakul voi katkestatakse ja kantakse iile jirgmi-
~ sele pievale.

Onnetusjuhtumi puhul mingijaga tehakse 3-minutiline
vaheaeg. ; :

Kui mingu kiigul on koosseisu jiinud 4 mingijat ja
 sama vbistkonna ihel mingijal tekkis korratus spordi-
dressiga, on kohtunik kohustatud vétma ,Aeg maha!* kol-
meks minutiks.

§ 11. Pall on surnud (viljas)

j

Pall on surnud:

a) kui ta puudutab viljakut piiravat joont v&i pinda
joone taga;

b) kui ta puudutab korvilaua tagapinda v&i prusse,
m;‘llcle on kinnitatud tagalaud, voi lendab korvilaua
taha;

¢) kui mingija koos palliga puudutab viljakut piiravat
joont voi satub selle taha.

Punktide ,a*, ,b“ ja ,c puhul paneb palli mingu vastas-
voistkond kiilg- voi otsjoone tagant ja lihimast punktist
sellele, kus toimus viga;

d) kui on visatud kaks punkti v&i iiks;*)

¢) kui on kuulutatud hiippepall;

#) Kui mingija puudutab palliga viljaku piirjoont voi
satub koos pal%iga iile piirjoone vastasmingija pealesurumi-
- sel, viskab palli mingu selle vdistkonna mingija, kelle val-
duses pall oli viimati,
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F) kui on kuulutatud viga v6i miiruste rikkumine;

g) pirast iga vabaviset (mitme .vabaviske puhul) peale
viimase;

h) pirast iga vabaviset, mis on antud kas kahekordse
voi tehnilise vea puhul;

i) kui pall on jiinud kinni korvi teljele;

j) parast vabaviskeid, kui vabaviset sooritav vdistkond

rikub miirusi kokkupuute kohta vastasega voi vabaviske

sooritamise maarust;
k) minguks midratud aja moddumisel (Ioppemise puhul);
1) kui on kuulutatud ,Aeg maha“;
m) koigil teistel juhtumeil, mil kohtunik peatab mingu.
2,

Kui korvile visatav pall on ohus ja samal ajal kolab
mirkija vile aja loppemise kohta, on pall niitkaua min-
gus, kuni ta liheb kas korvi voi sellest mooda.

Kui iiheaegselt mirkija signaaliga aja l6ppemise kohta
on kohtunik miiranud vabaviske, on pall sturnud alles
pirast vabaviske sooritamist.

3.

Pall piisib mingus, kui see, puudutanud korvilaua ees-
kiilge, selle diri voi korvi, jiib viljaku piiridesse voi kui
see korvilaua alt v&i iilalt iile lennates jiib minguviljaku
piiridesse.

»

4.

Kui pall puudutab lage v6i mingisuguseid esemeid,
antakse see vastasvdistkonna mingijale viljaviskamiseks
kiilgjoone tagant lihimast punktist sellele, kus toimus viga.

Kohtunikku puudutanud pall piisib edasi mingus.

Kui pall liheb mingust vilja, puudutades kohtunikku,
loetakse pall mingust viljavisatuks selle mingija poolt,
kes seda viimati puudutas.

Pall piisib mingus niikaua, kuni kohtunik pole andnud
vglet', kul%l mingijad on juba varem mirganud palli vii-
bimist viljaspool mingu.

14
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§ 12. Palli viskamine mangu
;

Palli mingu viskav mingija asub iiksk6ik kuidas joone
taha sellele punktile, kust pall vilja liks, kuid mitte kau-
gemale kui % m joonest, ja viskab palli hiljemalt 5 se-
kundi jooksul mingu iikskoik missuguse viskega ja iiks-
koik missugusest asendist.

Palli mingu viskamiseks miiratud 5-sekundiline aeg hak-
kab lugema sellest momendist, millal mingija on asunud
viskele.

3/

Pall on mingus. niipea, kui see on iiletanud piirjoone.
Palli viljavisanud mingija ei tohi seda teiskordselt puudu-
tada enne, kui seda on puudutanud mdni teine mingija.
Palli miangu viskamisel ei tohi kummagi voistkonna mingi-
jate iikskoik missugune kehaosa olla lihemal kui 1 m kiilg-
vOi otsjoonest,

x

Palli sattumisel korvi midngust v6i viimasest neist vaba-
visetest, mis oli antud isikliku vea voi iiheaegselt isikliku
ja tehnilise vea eest, visatakse pall kohtuniku signaali peale
mingu otsjoone tagant vastasvoistkonna iihe mingija poolt.

4.

Koigil iilejiinud juhtudel kohtunik ei tarvitse anda vilet
palli viskamiseks mingu, kuid on kohustatud jilgima, et
vise toimuks miirustekohaselt. Palli midrustevastase min-
guviskamise eest antakse pall vastasvbistkonnale viljavis-
kamiseks samalt kohalt. Vastasvdistkonna asumisel palli
viljaviskavale mingijale lihemal kui 1 m Kkaristatakse seda
voistkonda iihe vabaviskega.

5.

Palli mingu viskamisel vahetult korvi heidetud pall ei
loe ja antakse vastasvistkonnale viljaviskamiseks samalt

kohalr.
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§ 13. Palli vedamine

1

On lubatud:

a) palli edasi viia, porgatades seda viljakupGrandale iihe
voi vaheldumisi _molema kiega;

b) veeretada palli tougetega mooda viljakut;

¢) enne palli vedamist visata see voi liiia ohku ja, joos-
nud piiramatu arvu samme, see uuesti kinni piitida.

d) seistes paigal porgatada palli pdrandale iihe v6i vahel-
dumisi molema kidega piiramata arv kordi.

2
Ei ole lubatud palli vedada selle porgatamisega iihe-
aegselt mdolema  kiega.

Palli vedamine on ]c")ppen;J.d, kui pall on kinni peetud
ithe v6i molema kiega. On keelatud palli veeretada pGran-
dal, pallilt kdsi vabastamata.

Kinnistes ruumides on keelatud palli katmine kerega selle
viimisel piki ots- v&i kiilgjoont, mis asetseb seinte liheduses.

Palli teiskordne edasivedamine on lubatud, kui pirast
esimest korda pall on puudutanud ménda mingijat, vastase
korvilauda v6i korvi.

Nende miidruste rikkumisel antakse pall vastasvéist-
konnale iile sisseviskamiseks kiilgjoone tagant lihimast
punktist vea sooritamise kohale.

§ 14. Poorded palliga (pivot)

Poorded, kus palli kies hoidev mingija, nihutamata pai-
gast poorde teljeks olevat jalga, asetab teist jalga iikskdik
missuguses suunas piiramata arv kordi kas jalga libistades
voi katkestades kokkupuudet pdrandaga, on lubatud.

Selle miidruse rikkumise puhul antakse pall vastasvist-
konnale viljast mingu panemiseks joone tagant lihimast
punktist vea sooritamise kohale.

16 S



@

§ 15. Kiik voi jooks palliga

On lubatud kiia voi joosta palliga iikskoik missuguses
suunas, hoides palli kiies v6i puudutades seda kerega nii
enne palli vedamist kui ka pirast vedamise |6petamist,
pidades silmas jirgmisi mddrusi:

A. Mingija sai vdi vottis palli seistes
paigal
Sel juhtumil voib ta teha pédrdeid iikskoik kummal
jalal, pirast seda tosta pérandalt tugijala voi hiipata, kuid
nii, et pall oleks kidest dra antud enne, kui tugijalg voi
hiippe puhul iiks jalgadest uuesti on puudutanud pdrandat.

B. Mingija sai voi vattis palli
liitkumiselt

Mingija voib teha iihe v3i kaks sammu ja Seejirel soo-
ritada poorde, kasutades tugijalana tagapool asetsevat jalga.
Pirast seda voib ta tugijala tosta porandalt vdi teha hiippe,
kuid nii, et pall lahkuks kiest enne, kui tugijalg v&i hiippe
puhul iiks jalgadest uuesti on puudutanud pdrandat. Kui
pirast teist sammu molemad jalad asetsevad iihel frontaal-
joonel, on lubatud tésta iikskoik kumba jalga, kuid nii,
et pall lahkuks kiest enne, kui see jalg uunesti puudutab
porandat. ' - .

Esimeseks sammuks loetakse: a) kui mingija saab palli
ja iiks tema jalgadest puudutab porandat iiheaegselt palli
saamisega; b) kui palli saamise puhul Ghust iiks jalg voi
molemad jalad iiheaegselt puudutavad porandat.

Teiseks sammuks loetakse see, kui parast esimest sammu
iiks jalgadest uuesti puudutab porandat. :

Jalgade ilmne mitteiiheaegne puudutamine porandat palli
saamisel Shust vordub kahe sammuga. Libistumine iihel
véi molemal jalal vordub iihe sammuga.

On keelatud hiipped palliga, ilma et enne maandumist
pall Kiest lahkuks.
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2.

Kiesoleva paragrahvi miiruse rikkumisel antakse pall
iile vastasvoistkonnale mingu asetamiseks kiilgjoone tagant
lihimast punktist miiruste rikkumise kohale.

§ 16. So6tmine, piilidmine, peatamine, palli dral6dmine
voi ararebimine
4

On lubatud:

a) palli s66tmine, piitidmine, peatamine ja iraléomine
kitega; & y 3

b) vastase kiest dra liiia voi dra klskudg' pall, ilma et
satutaks kokkupuutesse palli valitseva mingijaga.

2

On keelatud:

a) palli dra liitia rusikaga;

b) liitia palli pea, kere véi jalgadega;

¢) hoida palli ilma nihtava kavatsuseta seda mingida,
kui vastane on lihenenud rohkem kui 1 m kaugusele.

3
Mingija, kes veab palli véi teeb sellega poordeid, loe-
takse palli mingivaks.

Palli juhuslik puudutamine pihe, keresse voi jalgadesse ei
ole viga.
>
Kidesoleva paragrahvi midruse rikkumise puhul antakse
pall iile vastasvdistkonnale mingu viskamiseks kiilgjoone
tagant lihimast punktist vea sooritamise kohale.

§ 17. Mingimine viljaku alades

Kummagi voistkonna kéik mingijad omavad Gigust taga-
alas palli kdes hoida selle edasiandmiseks eesalasse mitte iile
10 sekundi.
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Kui taga-alas olevat palli on puudutanud v&i kui palli
on ira votnud teine voistkond, kuid pall satub jille esi-
mese voistkonna mangijaile, algab 10 sekundi lugemine
sellest momendist alates, millal sai palli esimene véistkond.
Siirane 10 sekundi arvutamine voib korduda niisama
palju kordi, kui kordub siiraseid juhtumeid. }

J:

Kui vaistkond on sobtnud palli eesalasse, ei oma ta digust
selle tagasisaatmiseks oma taga-alasse enne, kui:

a) pall on puudutanud vastasvSistkonna korvilauda véi
korvi: b) on antud hiippepall; c) pall pannakse mingu
viljast; d) palli on puudutanud vastasvoistkonna mingija.

Oiguse palli s66tmiseks voi tagasiviimiseks oma taga-
alasse saab see mingija, kes vastavalt kidesoleva paragrahvi
punktidele ,a“, ,b“ vGi ,c“ juhtumeile on seda puudu-
tanud esimesena.

4.

Kiesoleva paragrahvi midruse rikkumise puhul saab vas-
tasvoistkond palli mingu viskamiseks ainult oma ees-
alasse kiilgjoone tagant selle ristumisel keskjoonega.

>
Kui pall jiib porandale ja iikski pooltest ei tee katset
selle vallutamiseks, kuulub pall sellele voistkonnale, kelle
taga-alas ta asub. Siiraseil juhtumeil v&ib kohtunik ira
oodata aja, mis tegelikult on vajalik selleks, et selle voist-
konna mingijad saaksid tulla ja palli v&tta, ja alles siis
alustada kiimnesekundilist lugemist. :

6.

Kui pall puudutab alasid jagavat joont, on ta selle iile-
tanud.

Kui mingija -puudutab palliga alasid jagavat joont, on
pall iiletanud joone ja pall loetakse vastupidises alas sel-
lele, kust ta tuli,
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§ 18. Vabavise
A. Tehniliste vigade eest

Mingijail ei ole lubatud:

a) puudutada oma korvi véi korviposte, kui pall on
korviréngal voi selle sees.

Punkt ,a“ rikkumise eest loetakse sissevisatud pall ja
miiratakse kaks vabaviset isegi juhul, kui pall liks libi
ronga.

b) sihilikult venitada mingu, kui pall on ,surnud®:

c) ligineda rohkem kui 1 m joonele, mille tagant vas-
tasvoistkonna mingija viskab palli mingu;

d) keskmingijal lahkuda keskringist enne, kui palli on
mingitud;

e) rdadkida mingu ajal kohtuniku v&i pealtvaatajatega;

f) tulla mingu kohtunikult luba kiisimata;

g) teha kisa voi hoigata viljakul kas iiksikuile mingi-
jaile voi kogu véistkonnale;

h) avaldada liigutustega mittepiriolekut kohtuniku otsus-
tega;

1) mingu peatanud, mitte vahetada mingijat 30 sck.
jooksul;

Panktide sobe - Sc% s va%:lofe S N bl T R e
kumise puhul karistatakse siiiidlast vaistkonda ithe vaba-
viske miidramisega.

j) vahetada mingu ajal oma numbrit, ilma et sellest tea-
tataks kohtunikule ja mirkijale.

Punkt ,j rikkumise puhul mingija diskvalifitseeritakse
peetavaks minguks ja vastasvoistkonna kasuks antakse iiks
vabavise. —

Kui punkte ,e*, ,.f% ,g“ ja ,h* rikutakse itheaegselt
mélema vdistkonna poolt, antake vabavisked nii iihe kui
ka teise vdistkonna kasuks.

B. Isiklike vigade eest

Igale puudutamisele teise vaistkonna mingijasse vaada-
takse kui isiklikule veale, é
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On keelatud:

a? blokeerida vastasvdistkonna mingijat, kes liigub ilma
pallita;

b) kinni pidada, tougata véi liiia mingijat;

¢) mingijale jalga ette panna voi teha kiikki.

Jaotuse B punktide ,a“, ,b“ ja ,c“ rikkumise eest ka-
ristatakse siitidlast voistkonda iihe vabaviskega, mingijale
aga arvestatakse isiklik viga. Kui mddruse rikkumine toi-
mus iihe voistkonna mitme mingija poolt korraga, siis
antakse maksimaalselt kaks vabaviset. Peale selle arvesta-
takse igale siiiidlasele mingijale iiks isiklik viga.

Kui miiruse rikkumine toimus iiheaegselt molema vaist-
konna mingijate poolt, siis miiratakse iiks vabavise nii iithe
kui ka teise voistkonna kasuks, siitidlastele mingijaile arves-
tatakse aga isiklikud vead.

Kui iiheaegselt miiruse rikkumisega pall sattus korvi,
siis punktid loevad, voistkonda aga Kkaristatakse ithe vaba-
viskega.

Kui iiheaegselt viskega korvile toimus miiruse rikkumine
ja_pall ei sattunud korvi, karistatakse voistkonda kahe
vabaviskega.

Vabaviskeid isiklike vigade eest voib miirata iiksnes sel
juhtumil, kui konesoleva miiruse rikkumine mojus voi
v5is mojuda mingukiigule. Nelja isikliku_vea puhul langeb
mingija automaatselt mingust vilja.

§ 19. Vabaviske sooritamise kord

1

Vabaviset sooritav .mingija asub vabaviskejoone vabalt-
valitavale kohale.

Kaks mingijat, kummastki véistkonnast iiks, asub korvi-
Jaua alla viljapoole vabaviske-ala ja iiksteise vastu. Need
mingijad peavad asuma 60 sm kaugusele korvilauast val-
jaku suunas. Teised mingijad asuvad iikskéik kuidas vil-
japoole vabaviske ala. Kohtuniku vile peale peab mingija
10 sekundi jooksul viskama korvile.
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Kuni momendini pirast kohtuniku vilet, kuni pall pole
puudutanud korvilauda, korvi vo; viljakut, on mingijail
keelatud:

a) puudutada vabaviske-ala joont;

b) astuda vabaviske-alasse;

¢) mingil kombel segada vabaviset sooritavat mingijat;

d) puudutada palli.

Kui punkte ,a% ,b% ,c* ja ,d“ rikuvad vabaviset soo-
ritava véistkonna mingijad, siis sissevisatud kory ei loe ja
vise ei tule kordamisele,

Kui punkte ,a% ob™; 2% fa d* ‘rikvivad molema véist-
konna mingijad, siis visatud korv ei loe ja vise ei tule
kordamisele.

Kaigi punktide ,a% ,b*, c* ja ,d“ rikkumiste puhul
vabaviset sooritava voistkonna mingijate poolt antakse
pall ile vastasvéistkonnale palli mingu viskamiseks kiilg-
vGi otsjoone lihimast punktist miiruse rikkumise kohale.
Mainitud punktide rikkumise puhul iiheaegselt - malema
voistkonna poolt jitkub ming keskelt (pirast itht vaba-
viset v8i pirast viimast vabayiset mitme vabaviske puhul).

Kui punkte ,a% ,b* ,c“ ja »d“ rikkusid selle voist-
konna mingijad, kelle kahjuks oli miiratud vabavise, siis
visatud korv loeb, viset aga ei korrata. Kui korvi ei tul-
nud, siis korratakse vabayiset seni, kuni ei kordu miiruse
rikkumist v6i kuni on saavutatud korv:

e) vabaviset sooritaval mingijal pole lubatud palli enne
puudutada, kuni seda pole puudutanud méni teine mangija;

f) samuti ei lubata vabaviset sooritaval mingijal puudu-
tada vabaviskejoont v&i astuda vabaviske-alasse enne, kui
pall on puudutanud korvilauda, korvi vai viljakut.

Punktide ,e* ja .f* rikkumise puhul antakse pall iile
vastasvoistkonnale mingu viskamiseks kiilgjoone  tagant
selle ristumiskohalt vabaviskejoonega.

3%

Kui pirast kohtuniku vilet vabaviset sooritava vaistkonna
mingijad teevad vabaviske ajal isikliku vea (tduked, l56gid
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jne.), siis karistatakse vaistkonda ‘vabaviskega, mis tuleb
tiitmisele parast juba.miiratud vabavisete sooritamist.
S5ltumata resultaadist jitkub ming neil juhtumeil kes-

kelt.

Pall piisib mingus, kui ta korvilauda v6i korvi puudu-
tamata kukub porandale pirast iihekordset vabaviset voi
pirast viimast vabaviset mitmekordse vabaviske puhul isik-
liku v&i iiheaegselt isikliku ja tehnilise vea eest.

5.

Sihiliku korvist moddaviskamise cest antakse pall iile
vastasvoistkonnale selle mingu viskamiseks kiilg- voi ots-
joone tagant lihimast punktist sellele, kus paﬁ puudutas
viljakut, korvilauda voi korvi.

"y

Isikliku vea eest miiratud vabaviske sooritab kannatada
saanud mingija.

Uheaegselt isikliku ja tehnilise vea cest miiratud vaba-
visked sooritavad mingijad, kellel on Gigus sooritada vaba-
viset isikliku vea eest.

Mingija ilmse vigastada saamise puhul sooritab vaba-
viske teda asendav mingija voi, kui viimast ei ole, siis
voistkonna kapten. Kui mingija, kes peaks sooritama vaba-
visked, korvaldatakse viljakult, sooritab vabavisked voist-
konna kapten.

* Tehnilise vea cest sooritab vabaviske iikskoik kes man-
gijaist. .

Vabaviske puhul korvitugede taha kinni jainud pall loe-

takse korvi mitteldinuks.

§ 20. Mingu resultaat

Pall on korvis, kui see on liinud sinna ulalt. Tabavuse
cest, mis on tehtud mangust, arvutatakse voistkonnale kaks
punkti, vabaviske puhul aga iiks punkt.

Pall, mis korvi minekul on riivanud kohtunikku voi por-
kunud temast, loetakse korvi Jainuks,
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Korviks ei loeta seda, kui pall, minnes libi altpoolt
korvironga, kukub tagasi korvi. Selle miiruse rikkumise
eest. antakse pall iile vastasvbistkonnale selle mingu vis-
kamiseks otsjoone tagant.

Véitjaks loetakse suurima arvu punkte visanud voistkond.

V. VOISTLUSPAIK, SISUSTUS, INVENTAR
§ 21. Viljak

Viljak (joon. 1) kujutab endast tasase pinnaga neli-
nurka, mille pikkus on 26 m ja laius 14 m.

Talvise viljaku minimaalseimad modted on: pikkus
20 m, laius 11 m ja ruumi korgus: vihimalt 6 m, Valgus-
tus peab olema vihimalt 50 luksi.

Kaik takistused nii ots- kui ka kiilgjoontest véivad olla
mitte lihemal kui 2 m. K&ik esemed voimlas, mis voéivad
ohustada mingijaid, nagu keskkiitteradiaatorid, karniiside
nurgad, méhnad ja voimlemisriistad, peavad olema kae-
tud mattide, vildiga jne.

Temperatuur vdimlas kui ka lahtisil viljakuil ei tohi
olla alla +8° C.

Véimla porand ei tohi olla poonitud.

Kui véimla pérand (véi lahtise viljaku pind) ei ole
kélvuline minguks v6i kui see v6ib ohustada mingijaid,
on ming. keelatud. Samuti ei lubata voistelda viljakul,
mille pind on rohune.

§ 22. Viljaku mirkimine

Viljak mirgitakse kas virvi voi kriidiga. Viljaku koigi
joonte laius peab olema 5 sm. Viljakut ei tohi mirkida
uurete voi lattidega. Kiilg- ja otsjoonte laius ei kuulu
viljaku moddete sisse. Mirkimata viljakul ei ole luba-
tud voistelda.

I. Kiilg- jaotsjooned i

Viljak on piiratud joontega. Lithemaid jooni — A —

(joon. 1) nimetatakse ots- ja pikemaid — B — kiilgjoonteks.
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Joon. L

2. Keskring (tsenter)

Keset viljakut tommatakse ring C, mille raadius on
60 sm (joon. 1). Ringi joone laius kuulub ringi diameetri
sisse. Viljak jagatakse kaheks joonega, mis on paralleelne
viljaku otsjoontega.

3, Viljaku alad

Keset viljakut tommatud joon moodustab kaks ala —
ees- ja taga-ala. Igale vGistkonnale on eesalaks see viljaku
pool, millel on vastase korv. Taga-alaks on see viljaku
pool, mida voistkond kaitseb.

4. Vabaviskeala

Otsjoontele, molemale poole nende keskpaigast, modde-
takse 90 sm ja tommatakse neist kohtadest viljakule joo-
ned, mis on otsjoontega perpendikulaarsed ja omavahel pa-
ralleelsed. Need jooned iihendatakse kaarega, mille raadius
on 180 sm (joon. 1). Raadiuse tsenter, asetsedes vastu Ots-
joonte keskpaika, peab olema otsjoontest 5,2 m kaugusel.
Selliselt mirgitud maa-ala nimetatakse vabaviskealaks.
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Joonte laius kuulub vabaviskeala sisse. 1,2 m kaugusele ots-
joontest tdmmatakse joontele, mis on omavahel paralleel-
sed ja otsjoontega vertikaalsed, viikesed 10 sm pikkused
joonekesed.
. Vabaviskejooned

Vabaviskejooneks on kaare diameeter, mis on paralleelne
otsjoontega ja mis on matteliselt pikendatud mélemale
poole kuni ristumiseni kiilgjoontega. Vabaviskejoonte laius
kuulub 5,2 m kérguse sisse otsjoontest.

6. Korviala
Viljak, mida piiravad vabaviske-, ots- ja kiilgjooned,
moodustab korviala.
§ 23. Sisustus .

l. Korvipostid

Keset otsjooni piistitatakse postid (joon. 2), mille kor-
gus on 3,95 m viljakupinnast. Postide kaugus iiksteisest
on 1,2 m ja need peavad asetsema otsjoontest vihemalt

Lot T e
b £ <7<F
iR —40m
3
ol
- Joon, 2.
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Joon. 3.

40 sm eemal. Postid on immargused, diameetriga mitte iile
25 sm, ja need on valmistatud kas metallist voi puidust.

Nende konstruktsioon vdib olla mitmesugune: need voi-
vad olla kantavad voi piisivad. Postid-ei tohi kdikuda puu-
dutamisel nende vastu.

2. Korvilauad

Korvilauad peavad olema puidust, siledad ja tihedale iiks-
teise vastu surutud 3 sm paksustest lauakestest. Korvilaua
mbdted on horisontaalsuunas 1,8 m  ja vertikaalsuunas
1,2 m (vt. joon. 2). Korvilaud virvitakse valgeks.

Korvilauad kinnitatakse postide kiilge 2,75 m korgusele,
arvates viljaku pinnast kuni laua alumise ddreni. Need
peavad asetsema tdisnurga all viljaku pinnale ja ulatuma
60 sm viljapoole otsjooni (joon. 2). On lubatud ka ripu-
tatvad korvilauad, kuid sel juhtumil tuleb pidada silmas
samu tingimusi, mis on kehtivad postide kiilge kinnitatud
korvilaudade kohta (joon. 3). ‘

Korvilauad peavad olema iihetasase pinnaga, kiillaldaselt
kindlad ja need ei tohi kdikuda palli sattumisel nende vastu.
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3. Korvid

Kory koosneb metallréngast (ronga diameeter 2 sm), mis
on virvitud mustaks, ja selle kiilge kinnitatud no0rvor-
gust, mis palli kinnipidamiseks kitseneb allapoole. Rdnga
seesmine diameeter on 45 sm (joon. 4). Vorgu pikkus on
60 sm. Korv kinnitatakse korvilaua kiilge 30 sm korgusele
alumise dire keskpaigast v&i 3,05 m korgusele viljakupin-
nast, arvates kuni ronga iilemise @ireni (joon. 2). Kinnita-
miseks kasutatakse 3 sm paksust metalltelge, mis on korvi-
Jaua kiilge kinnitatud seibidega (joon. 4). Telg peab olema
paralleelne korvilaua pinnaga.
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~ Kaugus korvilaua pinnast kuni ko;vilauale .l'dhin_m punk-
tini réngast peab olema 15 sm. Korvirdngas ei tohi vetruda
palli sattumisel selle vastu. -

4, Mirkimistahvel

Mingu tagajirje mirkimiseks asetatakse viljapoole vil-
jakut mirkimistahvel, millele mirgitakse mingivate v&ist-
kondade vaheline jooksev tagajirg riputatavate numbritega
ja_kohtuniku ja mirkija perckonnanimed. Numbrite moot-

med peavad olema 20 X 10 sm.

§ 24. Inventar
Pail

Pall koosneb pallikummist ja nahkkestast. Tiispuhutud
palli imbermdot peab olema 75—80 sm ja see peab enne
voistlust kaaluma 600—650 g.

Pall peab olema histi tiis puhutud ja see peab omama
digepirast iimarikku kuju.
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LISAD
Lisa 1

KOHTUNIKE TERMINOLOOGIA JA KAELIGUTUSED

Uldjuhendid

Kohtunike terminoloogia ja kieliigutused fikseeritakse selleks, et kohtunikud
voiksid ihesuguselt teatada  miidruste rikkumist ja  teisi mingus esinevaid
momente.

Kohtunik peab niitama kieliigutusega, kes ja kus kohast peab asetama palli
mingu. Niitamine toimub jirgmiselt: ithe kiega niidatakse kohale, kust pall
tuleb mingu asetada, ja teine kisi niitab selle voistkonna eesala suunas, kes
asetab palli mingu. ’

Palli sattumisel korvi kas mingust véi vabaviskest niitab kohtunik iilestgstetud
kide sGrmedega, mitu punkti tuleb lugeda, ja laseb siis kie -jirsult alla, Juhul,
kui korvi tabamine ei tule arvesse, vehib kohtunik kdega eitavalt.

Vabaviske miiramise puhul, kas tehnilise voi isikliku vea eest, niitab koh-
tunik ilestostetud kie sormedega, kui mitu vabaviset on miiratud.

Uheaegselt vilega, mis peatab mingu mingijate vahetamiseks, onnetusjuhtumi
puhul jne., hiitiab kohtunik ,Aeg maha!® ja ristab iilestdstetud kied.

Terminoloogia ja kieliigutused

Miiruste rikkumisel tuleb kasutada emba-kumba moodust vea teatamiseks,
nimelt ka termini hiilidmist v5i kiega niitamist alljirgneva tabeli jirgi:




Miiruste rikkumine

Kohtunik hiiiab
(nditab liigutusega)

Venekeelne
terminoloogia

o)

10.
11;

3 Keskmﬁngiia puudutab. palli enne

kohtuniku vilet (§ 20 p. ,a%)
Keskmingija puudutab palli kol-
mandat korda (§ 20 p. .c®) .

. Pall vdi mingija koos palliga

liks viljaku ots- voi kiilgjoone
N B AR G
Mingija katab palli . . . . .
Mingija viib palli mdlema kiega
iitheaegselt . oy AR

Mingija viib teist korda palli
Mingija rikkus pOorete mdirust

Mingija kiis ja jooksis palliga
Mingija hiippas = voi maandus
palliga ilma palli viskamata
Mingija 161 palli rusikaga .
Mingija 161 palli peaga .

Enne vilet

Kolmas
mine

puuduta-

Viljas
Katmine

Imiteerib palli ve-
damist kahe kiega
Teist korda
Vaheldumisi liigutab
viljasirutatud kisi,
peopesad sissepoole
Jooks

Hiipe
Rusikaga
Peaga

o csucTka

Tperse Kacanme

3a
VYxpoisaune

Bropoe Besemme

Ber

[psinxox
Kynaxom
Fonosoit
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: ) Kohtunik hiitiab Venekeelne
Miiruste rikkumine (niditab liigutusega) terminoloogia
12. Mingija 16i palli kerega Kerega Kopnycom
13. Maingija 16i palli jalaga . . . |7Jalaga Horn
14. Mingija ei mingi palliga, kui
vastane on talle lihenenud 1 E
meetri kaugusele Sk, s Hoitud pall Mss sapepixan
15. Mingija rikkus palli edasiand- %
mist alast alasse <+ . . |Uhe kiega niitab
suunas, kus pall
tletas viljakuala
joone oy
16. Vabaviset sooritanud mingija !
puudutab palli teiskordselt Teist korda Bropoe xacauue
17. Vabaviset sooritav mingija puu- $
dutab vabaviskejoont . . . . |Ule joone Jlagus
18.. Pall liks iile viljaku piiride iihe-
aegsest puudutamisest molema & i
vBistkonna mingijate poolt Téstab mélemad
kded iiles ity
19. Palli. hoiavad iiheaegselt kinni
mélema véistkonna  mingijad.
Tarvitades toodud  termineid [Sama mis eelmisel

annab kohtunik hiippepalli.

puhul




Mikrosts rikkuning Kohtunik hiitab Venekeelne
(nditab liigutusega) terminoloogia
20. Mingija puudutab oma korvi Oma korv Kopsura
21. Mingija puudutab oma korvi
poste Fnr iy n et s 8 T [ Oma korv Croiika
22. Keskmingija lahkus keskringist
enneaegselt Lahkus ringist [Noxuuyn xpyr

23. Mingija, asud.es .lﬁhen'\a] kui 1'm
palli sisseviskajale, takistab palli

mingu viskamist e« v fTakistamine
24, Mingu ajal mingijad rddgivad

kohtunikuga v&i pealtvaatajatega

voi kisavad . . . . . . . . |Rdikimine

Tarvitades toodud termineid punktide 20, 21, 22, 23 ja
24 jirgi teatab kohtunik ,Tehniline“, niitab eksinud v&ist-
konnaf’e ja iitleb niiteks: ,Raikimine, tehniline, punased®.
25. Mingija tegi sihiliku voi toore

kokkupuute vastasmingijaga . . |Imiteerib sooritatud
tegevust

Tarvitades toodud liigutusi teatab kohtunik ,Tehniline®
ja niitab sormedel miirusi rikkunud mingija numbri. Pi-
rast seda ta niitab kiega korvi suunas, kuhu toimub vaba-
vise.

Banmice meTpa

Pasrosopst



Lisa 2 (Vaistlu;te protokolli 1. lehekiilg)

NSVL Ministrite Noukogu juures asuv Uleliiduline
Kehakultuuri- ja Spordikomitee

VOISTLUSTE PROTOKOLL i
kalend
korvpalli ‘%r::f—se_matﬁ ‘kohta, peetud
meistrivoistlustel RYUPIY. o o Yo - 194 a.
: 3 meeskondade Fiel
............................ ja i e ndade vahe
meestele noormeestéle
naistele neidudele

viljakul. Kohtunik

Vaistluse alguseks oli miiratud  kell

Vaistlus algas

Esimene poolaeg 16ppes A S bt N
Teine poolaeg 16ppes w3
Voistlus 16ppes . »

Imastiku olukord =

Viljakupinna olukord

34
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(Vaistluste protokolli 2. ja 3. lehekiilg) '

Tehniline arvustik
f
Voistkonna koosseis

Venite | Tsiktikke vigu | \oht”

- Perekonna-, o] 3
s ¢ées- ja isanimi e 1l v >
1
2
3 .....
5

............. / - |

Koosseisu vastavuse kinnitan. Uldse vottis osa_ . inimest

Meeskonna e
Ntk BT, o TR oot (allkiri)

(Samal eeskujul tiidetakse teise voistkonna koosseis).
Resultaat:

Esimene poolaeg I6ppes tulemusega [ kasuks
Teine poolaeg l5ppes tulemusega. /. -

Kogu mat$ 16ppes ... ...
Kohtunike allkirjad . ... .2 ...~
Mirkijate allkirjad: 1. . . .. . .. 2

kasuks tulemusega



, (Vaistluste protokolli 4. lehekiilg)
Kcohtuniku mirkmed

Mirkusi on tehtud:
1. Mingijaile

(kellele, missugusest kollektiivist, mille eest)

Viljakult kérvaldati

4 isikliku vea T
yred } Muil - pohjusil

Mirkused ja hoiatused

________________________________________ | |

2. Viljaku omanikule

Onnetusjuhtumid

Missuguseil

Kellega juhtus Mis juhtus pahjusil
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OSKUSSONU

Backer6oa —
ITnomans
Pasmerka naomanu
Boxossie nuaun
Jluuensie NHEEA
LlenTpansnsiii Kpyr
3omsr n0manH
[lepenosan soma
TrioBan 30Ha
3ona KOp3HHLI
O6anacts mrpaguoro 6pocka—
JIugur mrpadubix 6pockos—
Croiixn —
[Llara

Kopauna

Koabno xopamns!
Cetka KOp3HHBI
Crepaenb KOP3uHBI
Hocxa caera
Cyaps ma none
Cuergnx 0YKOB H BPEMEHH—

Eb bt ietala]

Hrpa c nertpa —_
Hasano urpsi —
[NpogonuTenbHOCTS M Pbl—
[lonosuna mrpst —
Ilepepsis —
[obasognoe Bpems —_
»B3aTh Bpemsal" it

korvpall (basket-ball)
viljak

viljaku mirkimine
kiilgjooned
otsjooned

keskring

viljaku alad

eesala

taga-ala

korviala
vabaviskeala
vabaviskejooned
korvipostid
korvilaud (tagalaud)
korv (seadeldis)
korvirongas
korvivork

korvitelg
mirkimistahvel
mingukohtunik
punktide ja aja mir-
kija

keskelt lahtil66mine
mingu algus
mingu kestus
poolaeg

vaheaeg

lisaaeg

»Aeg maha!“
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Hcresenune Bpemenu
Havanbasii 6pocox
LlenTpoBsie mrpokn
Ilokrpanne nenTpoBOro
Kpyra

3amurHAKyE, 3amETa
Hananaomue

[lpaBrna copeBHOBaHE#H

Hapymenne npasun
Omnbra

Texsuueckas ommbra
[Tepconanpuas ommbia
IIrpaduoit 6pocox
Benenne msga

Ber ¢ magsom

[Tosopor ¢ msagom
Cuoprsiit Mag
B6pacsipanne msava

Boxonoii 6pocox
Jlnuesoii 6pocox

B noknposasne mrpoxa
3aburae Maga

Osukn

»Aeg libi!“
algvise
keskmingijad
keskringist lahkumine
kaitsjad

tormajad
miangumiairused, voist-
lusmiddrused

miidruste rikkumine
viga (foul)

tehniline viga

isiklik viga

vabavise

palli vedamine

jooks palliga

poorded palliga (pivor)
hiippepall

palli viskamine (aseta-
mine) mangu

kiiljevise

otsavise

mingija katmine
korvi viskamine (saa-
vutamine), korv
punktid




I11.

SISUKORD

Mingu moiste .
Mingijad .

§ 1. Mingijate arv . .

§ 2. Mingijate spordidress
Kohtunike kohustused .
§ 3. Mingukohtunik

§ 4. Punktide ja aja mirkija

§ 5. Mingu juhtimise kord kahe kohmmku puhul

Voistlusmiddrused

§ 6. Mingu kestus :

§ 7. Mingu algus ja keskelt lahtlloomme 5

§ 8. Maiiruste rikkumised ja tehnilised vead alg-
viskel v

§ 9. Hiippepall

§ 10. ,Aeg maha!“ :

§ 11. Pall on surnud (viljas) .

§ 12. Palli viskamine mingu .

§ 13. Palli vedamine :

§ 14. PSorded palliga (vaot) g

§ 15. Kiik voi jooks palliga . . . . .« :

§ 16. S66tmine, piitidmine, peatamine, palli ira-
166mine voi drarebimine ke R4S

§ 17. Mingimine valjaku tsoonides

=
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§ A8 Mabavises .74 S BTG T
- §.19. Vabaviske sooritamise kord .
§ 20. Mingu resultaat

V. Voistluspaik, sisustus, inventar
§ 21. Viljak . 3
§ 22. Viljaku mirkimine .
§ 23. Sisustus
§ 24. Inventar
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1. Kohtunike terminoloogia ja kieliigutused
2, Vaistluste protokoll .

Oskussonu
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