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I. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 1. Mingijate vanusegruﬁid

Voistlustest osavotjad jagunevad jargmistesse
vanusegruppidesse:

Laste ja' noorte grupid:

a) noorem — poisid ja tiidrukud — (13—14 a.);

b) keskmine — poisid ja tiiddrukud — (15—16 a.);

¢) vanem — noormehed ja tiitarlapsed —
(17—18 a.).

Mirkused: 1. Laste- ja noortevdistluste osavotjate
vanus mdidratakse siinniaasta jdrgi vastavalt Uleliidulise
Kehakultuuri- ja Spordikomitee késkkirjale nr. 880 —
2. oktoobrist 1952.- a.

2. Erijuhtudel lastakse vanema vanusegrupi noormees-
tel ja tiitarlastel arsti, treeneri ning vastava kehakultuuri-
ja spordivalitsuse (tervishoiuosakonna) loal mangida tais-
kasvanute voistkondades.

Tdiskasvanute grupp:
mehed ja naised — 19 aastat ja vanemad.

§ 2. Mingijate oigused ja kohustused

1. Mingija peab tundma voistlusmédrusi ja neist
tapselt kinni pidama.



2. Mingu kestel voib- méngija pooérduda koh-
tuniku poole ainult oma vdistkonna kapteni kaudu.

3. 24 tunni jooksul voib méngija osa votta ainult
lihest mangust. 1 ’

4. Iga mingija, kes kuulub voistleva voistkonna
koosseisu, peab omama arsti loa voistlustest osa-
votuks.

§ 3. Mingijate spordiriietus

1. Mingijate spordiriietus koosneb spordisdrgist,
spordipiikstest ja pehmeist kummi- vo6i nahktuhv-
leist ilma kontsade, rantide ja naelteta.

Ohutemperatuuri juures alla 4-8° C on lubatud
mangida treeningdressis.

Igal mingijal peab olema isiklik number, mis on
ommeldud seljale ja rinnale. Seljanumbri mooted
on: korgus 20 cm ja numbrijoone laius 2 cm, rinna-
numbri modted on: korgus 10 cm ja numbrijoone
laius 1 cm. Numeratsiooni voivad kuuluda numbrid
3—14 (kaasa arvatud).

Mirkus. Linna ja vidiksema ulatusega vdistlustel
voib olla méngijate numeratsioon nr. 3 kuni nr. 99 (kaasa
arvatud).

Uhes ja samas voistkonnas ei voi kahel voi enam
méngijal olla {ihesugused numbrid. 'Vahetada val-
jakul numbreid kohtunikele teatamata pole lubatud.

Mingijail ei ole lubatud kanda peakatteid ja
ehteid (rinnandelu, kédevorusid, néelu ega muid
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metallesemeid), mis voivad tekitada vigastusi méan-
gijaile. Mingijate kiiiined peavad olema liihikeseks
loigatud.

Mingijail on lubatud kanda prille.

2. Voistkond peab esinema puhtas, korralikus,
virvilt iihtlases dressis. Molema voistkonna iihtlase
virvi puhul vahetab dressi kollektiiv, kes on viljaku
peremeheks”.

'§ 4. Voistkonna koosseis ja mingijate vahetus

1. Vaistkond koosneb 5 méngijast.

2. Voistkond omab 6igust alustada mangu ainult
taisarvulises koosseisus. -

Pirast mingu algust voib voistkond jdtkata
méingu, kui tema koosseisu on jddnud védhemalt
2 mangijat.

Igal voistkonnal voib olla mitte rohkem kui
7 varumingijat. Koik méingijad, kaasa arvatud
varumingijad, voivad astuda méngu piiramata arv
kordi.

3. Lahkudes mingust voi tulles médngu peab
mingija selleks véljakukohtunikult ja sekretdrilt
luba kiisima.

Erakordseil juhtudel (ilmse vigastuse puhul) voib
méngija viljakult lahkuda ~ilma loata, kuid
voistkonna kapten peab sellest viivitamatult tea-
tama valjakukohtunikule.

Mingija, kes on viljakult lahkunud ilma koh-
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tuniku loata voi kelle on véljakult korvaldanud koh-
tunik voi oma voistkonna kapten, ei tohi uuesti
tulla mangu, kuid teda voib asendada teise méngi-
jaga.

4. Enne mingu adgust tuleb voistlusprotokolli
kanda voistkonna koigi pohikoosseisu ja varumén-
gijate perekonnanimed (mitte rohkem kui 12 ini-
‘mest). Mingijad, kes ei ole protokolli kantud, ei
voi méingust osa votta.

5. Mingija kohta protokolli kantud isiklikud vead
" kehtivad kogu minguaja jooksul.

6. Maingijate vahetus toimub momendil, mil
mangu aega arvestav ajanditaja on seisatatud,
voistkonna esindaja noudmisel sekretédri kaudu voi
voistkonna kapteni noudmisel véljakukohtuniku
kaudu.

Miarkus. Viimase 3 manguminuti jooksul ei voi mén-
gijate vahetust teostada momendil, mil vastasvoistkond on
valmis palli mdngu viskama.

Mingija vahetamiseks antakse aega 30 sekundit.
Kui 30 sekundi jooksul vahetust pole toimunud,
arvestatakse voistkonnale iiks minutiline vaheaeg,
mida voistkond voib tdielikult kasutada. Minutiline
vaheaeg arvestatakse sellest momendist, kui algas
aeg maéngija vahetamiseks. Juhul, kui voistkonnal
pole enam oigust minutilise vaheaja votmiseks ja
30 sekundi jooksul vahetust pole toimunud, méng
jatkub. Voistkonda aga, kes pidi teostama méngija
vahetuse, karistatakse iihe. vabaviskega. Maingija
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vahetamise keeldumise juhul 30 sekundi jooksul
karistatakse voistkonda samuti ithe vabaviskega.
7. Pirast minguaja 1oppemist ei ole lubatud
vahetada mingijaid vabavisete sooritamiseks.
8. Protokolli kantud mingija, kes pole minginud
vastavas voistkonnas, voib mingida sama organi-
satsiooni mones teises véistkonnas.

§ 5. Vaistkondade esindajad ja kaptenid

1. Igal organisatsioonil, kes votab voistlustest
osa, peab olema, kui see on juhendis ette néhtud,
esindaja.

2. Esindaja on voistkonna juht. Ta vastutab man-
gijate distsipliini eest ja kindlustab voistkonna oige-
aegse voistlustele ilmumise.

‘3. Esindaja votab loosimisest osa, samuti viibib
voistluse kohtunikekolleegiumi noupidamistel, kui
need peetakse koos voistkondade esindajatega.

4. Esindajal on keelatud segada end kohtunike
ja voistlusi korraldavate isikute korraldustesse.
Koik protestid esitab esindaja kohtunikekolleegiu-
mile kirjalikult. '

5. Esindajad peavad asuma voistluse ajal neile
madratud kohtadel.

6. Kui voistkonnal puudub esindaja, tiidab tema
kohustusi voistkonna kapten.

7. Voistkonna kapten on voistkonna juht vélja-
kul ja ainult temal on lubatud kiisimustega poor-
duda kohtuniku poole, kes juhib voistlust.
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8. Voistkonna kaptenil peab olema vasakul rin-
nal ommeldud pael, dressist erinevat virvi, suurus
8¢k, cmr.

9. Voistkonna kapten, samuti nagu esindaja,
vastutab oma voistkonna distsipliini eest.

II. KOHTUNIKE OIGUSED JA KOHUSTUSED

§ 6. Kohtunikekolleegiumi koosseis

Igale voistlusele madratakse voistlusi korraldava
organisatsiooni poolt kohtunikud, kuid wvastava
kehakultuuri- ja spordivalitsuse voi tervishoiu-
osakonna teadmisel.

Iga voistluse juhtimiseks madédratakse kaks vil-
jakukohtunikku (kelledest iiks on vanem), sekretar
ja kohtunik-ajamaérkija.

§ 7. Viljakukohtunikud

1. Viljakukohtunikud jdlgivad seda, et médngijad
tdidaksid voistlusmaérusi, fikseerivad Zestiga (kde-
liigutusega) palli minekut 1&bi korvi, teevad otsu-
seid méngijate maadrusterikkumiste ja koigi vaiel-
davate juhtude puhul. Nende otsused on Iopllkud

2. Kohtunikud peavad hoiduma karistuse mééra-
misest, kui nad ndevad, et sellest voib olla kasu
- siilidlasel voistkonnal.
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3. Viljakukohtunikel on 6igus méng katkestada
koigil neil juhtudel, kui nad peavad seda vajalikuks
(ebasoodus ilm, mittekdlvuline viljakupind, valgus-
tus voi muud pohjused). - Neil juhtudel on nad
kohustatud koostama akti mdngu katkestamise poh-
juste kohta ja saatma selle voistlust® korraldavale
organisatsioonile. :

4. Viljakukohtunikel on o6igus teha maéngijaile
mérkusi ja hoiatusi; samuti on neil digus korval-
dada méngijaid véljakult ilma hoiatuseta, kui man-
gija on olnud toores voi siiiidi véddritus kaditumises.

5. Viljakukohtunikud peavad katkestama mangu,
kui moni méngija on saanud vigastada. Mingu
peab katkestama siis, kui pall on viljaspool miangu
voi siis, kui pall on selle voistkonna valduses, kelle
mangija sai vigastada.

Valjakukohtunikud peavad jdlgima, et vigastada
saanud méngijaile antakse viivitamatult arstiabi.

_ 6. Viljakukohtunikud peavad andma vilega
marku palli panemiseks méangu, kui enne seda oli
voetud ,,Aeg maha!”

7. Viljakukohtunikud ei tohi anda vilega sig-
naali, kui pall on ldbinud korvi (on saavutatud
korv).

8. Viljakukohtunikud on kohustatud:

enne mangu algust kontrollima arstliku personali
kohalolekut, vailjaku seisukorda ja tdhistamist,
inventari olemasolu ja seisukorda (pall, kell, stop-
per, kohtunike viled ja gong voi vile sekretérile ja
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ajamadrkijaile jne.) ning méngijate spordidresse ja
jalanousid,;

parast esimest ja teist poolaega — kontrollima,
kas médngu kestuse aeg on olnud Gige ja kas taga-
jrg on oigesti margitud;

kolm minutit enne teise poolaja algust ja teise
poolaja 10ppu teatama sellest voistkondade kapte-
neile;

parast médngu loppu téditma protokolli vastavad
lahtrid ning protokollile alla kirjutama (vt. lisad 1
Ha 2

9. Sekretdri voi ajamérkija puudumisel peab
vanemkohtunik need midrama kohalviibivate isi-
kute hulgast, kes omavad kohtunike kategooria.

10. Korvi valiku oiguse annab viljakukohtunik
kiilastava voistkonna kaptenile. Médngu puhul era-
pooletul véljakul loosib ta korvi.

11. Kohtunike riietus koosneb valgetest piikstest,
valgetest kingadest (ilma kontsadeta) ja méngijate
dressist erinevat varvi sérgist.

§ 8. Sekretir ja kohtunik-ajamdrkija

1. Sekretdr on kohustatud tditma protokolli koik
lahtrid vastavalt instruktsioonile (vt. lisad 1 ja 2).
Ta peab arvestust méngijate isiklike vigade ja
_minutiliste vaheaegade kohta. Pirast méngija viien-
dat isiklikku viga ja voistkonna poolt kasutatud
nelja minutilist vaheaega .madngu pohiajal ja iihe
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minutilise vaheaja puhul igal 5-minutilisel lisaajal
teatab ta sellest vialjakukohtunikele.

2. Kohtunik-ajamaérkija:

vanemkohtuniku signaali jargi fikseerib mingu
algust;

teatab esimese ja teise poolaja 16pust véljakukoh-
tunikele signaaliga;

3 minutit enne teise poolaja algust ja 16ppu,
5 sekundit enne minutilise vaheaja l6ppu ning
30 sekundit enne kaheminutilise vaheaja 10ppu tea-
tab ta sellest vanemkohtunikule;

teatab viljakukohtunikele 30 sekundi méodumisest
mangijate vahetuse puhul (aeg mérgitakse stopperi
jiirgi);

peatab ménguaega arvestava ajanditaja, kui
valjakukohtunikud votavad ,,Aeg maha!”, kui nad on
madranud hiippepalli ja vabavisked.

Juhul, kui ménguaega arvestav ajaniitaja oli sei-
satatud enne palli méinguviskamist kiilg- voi ots-
joone tagant, on kohtunik-ajamérkija kohustatud
ajanditaja uuesti kdima panema alles siis, kui moni
maéngija vdljakul puudutab palli; sellest hetkest loe-
takse pall midngus olevaks.

Kui vabaviske sooritamisel isikliku vea eest
(pdrast {ihtainsat vabaviset voi pédrast viimast
kahest maidratud vabaviskest) pall ei 14dbi korvi, on
kohtunik-ajamérkija kohustatud kdima panema
manguaega arvestava ajanditaja sel momendil, mil
ta veendub, et pall ei ldbi korvirongast. Teise pool-
aja viimase 3 minuti ning kogu lisaaja jooksul on
11
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kohtunik-ajamaérkija kohustatud peatama méngu-
aega arvestava ajanditaja viljakukohtunike iga sig-
naali jargi.

3. Arusaamatuse puhul aja suhtes voi punktide
arvutamises peavad kohtunik-ajamaérkija voi sekre-
tir viivitamatult andma signaali méngu katkesta-
miseks ja teatama sellest viljakukohtunikele. Sek-
retiri ja ajamirkija signaalid peavad erinema
viljakukohtunike signaalidest.

§ 9. Mingu juhtimise kord kahe kohtunikuga-

I. Kohustuste jagamine viljakukohtunike vahel:

a) mingu juhtivast kahest viljakukohtunikust on
iiks vanemkohtunikuks;

b) vanemkohtunikul ei ole oigust muuta teise
kohtuniku otsust iihe voi teise maédruserikkumise voi
vea puhul méngu ajal;

¢) kui molemad kohtunikud on {iheaegselt vilis-
tanud erinevaid méarusterikkumisi, peab teine koh-
tunik teatama vanemkohtunikule vea, mille tema on
fikseerinud. Sel juhul karistatakse suuremat maa-
rusterikkumist. Kui aga kohtunike vahel tekib lahk-
arvamine iihe ja sama vea fikseerimisel, antakse
hiippepall iikskoik missuguste vastasvoistkondade
mangijate vahel;

d) koik kiisimused, mis on seotud protokolli téit-
misega voi mis puutuvad esindajaisse, kapteneisse
ja mangijaisse nii enne kui ka pirast mdngu, otsus-
tab vanemkohtunik.
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2. Viljak jagatakse mottelise diagonaaliga
kaheks tsooniks. Tsoonide jaotamist véljakukoh-
tunike vahel teostab vanemkohtunik.

3. Viiljakukohtunike asukoht méngu juhtimisel:

a) enne mingu algust tulevad molemad véljaku-
kohtunikud viljaku keskele. Pédrast vanemkohtuniku
signaali mingijaile kohtadele asumiseks jdab
vanemkohtunik keskringi algviske sooritamiseks,
kuna teine kohtunik asub oma tsooni;

b) soltuvalt palli asukohast on kohtunike asukoht
méngu ajal kiilg- voi otsjoonte taga;

¢) pidrast mangu 16ppemist tulevad kohtunikud
kokku viljaku keskele ja lahkuvad véljakult
vanemkohtuniku mérguandel.

§ 10. Voistluste arst

Vaoistluste arst:

a) kontrollib méngijate meditsiinilist ldbivaatust
ja arsti viisat, mis lubab méngijail voistlustest osa
votta;

b) kindlustab sanitaar-hiigieeniliste nouete tait-
mist voistluste ajal, samuti abistab voistlejaid vigas-
tuste korral;

c) otsustab mingijate vigastuste voi haigestu-
mise puhul, kas nad on voimelised edasi mdngima
voi mitte;

d) juhatab teiste, voistluste teenindamiseks maé-
ratud meditsiiniala toctajate t66d;
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e) parast voistluste 16ppu esitab voistlusi korrai-
davale organisatsioonile aruande sanitaar-meditsii-
nilise teenindamise kohta voistlustel kokkuvotete ja
ettepanekutega.

I1I. VOISTLUSMAARUSED |

§ 11. Mingu kestus

1. Taiskasvanute, 17—18 a. noormeeste ja tiitar-
laste mang kestab 40 minutit (vdlja arvatud aeg,
mis ldks kaotsi vabavisete sooritamisel, hiippepal-
lidel ja méngu teistel katkestamise juhtudel vasta-
valt §§ 4 ja 15; kumbki poolaeg on 20 minutit.
Pérast esimest poolaega antakse 10 minutit vahe-
aega.

Laste ja noorte voistkondadele on méaratud jarg-
mine méangukestus: poisid ja tiitarlapsed 13—14 a.
mangivad 24 minutit 10-minutilise vaheajaga pérast
esimest 12-minutilist poolaega; poisid ja tiitarlap-
sed 15—16 a. mangivad 30 minutit 10-minutilise
vaheajaga pirast esimest 15-minutilist poolaega.

Pirast vaheaega vahetavad voistkonnad pooled.

2. Kui pdrast médnguaja 1oppu on molema
voistkonna poolt saavutatud punktide arv vordne ja
kui on vaja selgitada vastava voistluse voitjat,
antakse lisaaeg. Lisaaja eel loosib kohtunik korvi,
mille jédrgi voistkonnad méngivad viis minutit. Kui
esimene lisaaeg ei selgita voitjat, antakse teine viie-

14



minutiline lisaaeg. Sdéraseid lisaaegu ei tohi olla
{ile nelja. Iga viieminutilise lisaaja eel tehakse kahe-
minutiline vaheaeg, mille kestel voistkonnad vahe-
tavad pooled.

Kui viik jddb piisima ka pérast neljandat lisa-
aega, siis ming tuleb kordamisele teisel paeval.

Voitja mitteselgumise puhul normaalajal laste ja
noorte (kuni 15—16 a. kaasa arvatud) mangudes
lisaaega ei anta, vaid méing tuleb kordamisele jérg-
misel pideval.

§ 12. Mingu algus ja keskelt lahtiloomine

1. Mingu algus.

Voistkonnad tulevad viljakule vanemkohtunike
vile peale, rivistuvad vabaviskejoonele oma taga-
alal ndoga viljaku keskkoha poole ja tervitavad
teineteist. (Samuti tervitavad nad pédrast mingu
16ppu.) '

Esimesena tuleb viljakule kiilalisvoistkond. Era-
pooletul viljakul tuleb esimesena vilja loosimisel
korvi valinud voistkond.

2. Keskelt lahtiloomine.

Ming algab keskelt:

a) kummagi poolaja algul;

b) iga viieminutilise lisaaja algul;

¢) parast Kkaristusvisete sooritamist, mis olid
madratud molemale voistkonnale.

Pall pannakse mingu keskel jargmiselt:



mangijad, kes sooritavad alghtipet (keskméngi-
jad) voivad seista vabas asendis tingimusel, et
ndgu peab olema poodratud vastase korvilaua poole
ja et jalad asetseksid vdikeses keskringis oma taga-
véljaku poolel.

Vanemkohtunik viskab palli vertikaalselt iiles nii,
et méngijad ei kiiiini hiippel selleni kitega, ja nii,
et pall langeks mangijate vahele. Kui pall on joud-
nud suurima korguseni, annab kohtunik vile, mille
jdrel keskmdngijad voivad alustada mdngu.

Kui pall langeb maha, ilma et kumbki méngija
oleks seda puudutanud, paneb kohtunik palli teist-
kordselt médngu samast kohast, vilja arvatud juhul,
kui molemad méangijad ei tee katset mdngida palli.
Keskmaingijad ei tohi lahkuda véikesest keskringist
enne, kui iiks neist on puudutanud palli.

Seejuures ei tohi keskméngija puudutada palli
iile kahe korra. Keskmingijad voivad puudutada
palli kolmandat korda vo6i haarata seda edasiméngi-
miseks kas iithe voi molema kdega alles siis, kui
pall on puudutanud kas iiht {ilejddnud kaheksast
mangijast, vdljakupinda, korvi voi korvilauda.

Ulejddnud méingijad voivad asetuda viljakule
tikskoik kuidas, kuid nii, et nad ei asuks suurema
keskringi maa-alal enne, kui iiks keskméngijaist on
puudutanud palli.

Uhe voistkonna méngijad ei voi asuda korvuti
suure keskringi joonel juhul, kui vastasvoistkonna
mangija soovib astuda nende vahele. Kui iiks kesk-
mangijaist puudutab palli enne vanemkohtuniku
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vilet, fikseeritakse aeg seda viga fikseeriva koh-
tuniku vile peale.

Pall, mis sattus korvi vahetult alghiippepallist,
loetakse korviks.

§ 13. Miidrusterikkumised algviskel

1. Uks keskméngijaist puudutab palli enne koh-
tuniku vilet.

Mairuserikkumise puhul antakse pall vastas-
voistkonnale méangupanekuks méidruserikkumise
- ldhemast kohast kiilgjoone tagant.

2. Uks mingijaist {ikskoik kummast voistkonnast
astus suuremasse keskringi enne, kui palli puudutas
iiks keskméngijaist.

Maéiruserikkumise puhul antakse pall vastas-
voistkonnale méngupanekuks méaaruserikkumise
ldhemast kohast kiilgjoone tagant.

3. Pall lidks vahetult {ihe keskméngija kéest kas
ots- voi kiilgjoone taha.

Miééruserikkumise puhul “antakse pall - vastas-
voistkonnale sisseviskamiseks sellelt kohalt, kus
pall iiletas ots- voi kiilgjoone. :

4. Keskmingija puudutas palli kolmandat korda
voi haaras selle {ihe voi molema kdega enne, Kui see
oli puudutanud kas {iht {ilejidnud kaheksast mingi-
jast, viljakupinda, korvi voi korvilauda.

Maiidruserikkumise puhul antakse pall vastas-
voistkonnale midngu panekuks kiilgjoone tagant
lahimast punktist sellele kohale, kus viga toimus.
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Mirkus. Kui filalmainitud méérust rikkusid molemad
keskmingijad, hiippepalli korratakse.

5. Uks keskmingijaist lahkus véikesest keskrin-
gist enne, kui teine keskméngija oli palli puuduta-
nud.

Miiruserikkumise pérast karistatakse voistkonda
iihe vabaviskega.

6. Molemad keskmingijad ei tee katset puudu-
tada palli.

Miiruserikkumise pérast karistatakse molemat
voistkonda, kumbagi {ihe vabaviskega.

§ 14. Hiippepall

1. Hiippepall sooritatakse keskelt lahtiloomise
médruse jargi.

2. Hiippepalli midratakse:

a) kui pall ldks véljapoole viljakut erinevate
voistkondade maingijate iiheaegse puudutamise
tottu;

b) kui mdlema voistkonna mingijad peatasid
palli itheaegselt;

¢) kui viljakukohtunik oli kuulutanud ,Aeg
maha!” ja aja moodumisel ei olnud alust palli teist-
suguseks mangupanemiseks;

d) kui tekib lahkarvamine iihe ja sama vea maa- |
ramisel véljakukohtunike vahel;

e) kui mingija hoiab palli ega piiila midagi ette
votta ja kui teise voistkonna méngija tuli temale
ldhemale kui iiks meeter;
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Mi4rkus. Mingija, kes porgatab palli v8i teeb podrde,
on palliga méngiv méngija.

f) kui médngust korvile visatud pall jai kinni
korvi teljele;

g) vabaviske (ithe voi viimase kahest madaratud
vabaviskest) sooritamise mdédruse rikkumise puhul
molema voistkonna méngijate poolt; kui sel juhul
pall oli sisse visatud korvi, siis visatud korv ei loe.

3. Uhe ja sama voistkonna kahe mingija poolt
iiheaegselt kinnipeetud pall ei ole hiippepall.

4. Hiippepallist vahetult korvi sattunud pall

‘arvestatakse.

5. Hiippepall pannakse méingu kahe vastas-
voistkonna méngija vahel.

6. Hiippepalli sooritatakse ainglt kolmes véljaku-
kohas:

kui pall asus viljakukohtuniku hiippepalli fiksee-
riva signaali momendil ots- ja vabaviskejoone (ka
selle mottelise pikenduse) vahelisel alal, soorita-
takse hiippepall ldhima vabaviskejoone keskkohas;

kui pall véljakukohtuniku signaali momendil
asetses mujal, siis sooritatakse hiippepall suure
keskringi keskel.

7. Mingijat, kes peab sooritama hiippepalli, ei
tohi asendada uue mingijaga.

Juhul kui hiippepalli sooritav méngija saab vigas-
tada voi korvaldatakse médngust, sooritatakse hiippe-
paLl 1kahe voistkonna iikskoik missuguse maéngija
vahel.
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§ 15. Mingu peatamine

1. Mingu katkestamisel mingisugusel pohjusel
kuulutab vialjakukohtunik ,,Aeg mahal!” Mingu pea-
tamine on lubatud jargmistel pohjustel:

a) kui pealtvaatajad segavad méngu;

b) miéngijate distsiplineerimatuse puhul;

¢) palli mdnguko!bmatuks muutumisel;

d) kui pall on jddnud kinni korvi teljele;

e) elektrivalgustuse, postide, korvilaua voi korvi
tehnilise rikke puhul;

f) véljakupinna kolbmatuse tottu;

g) onnetusjuhtumi puhul mingijaga;

h) vabavisete sooritamisel;

i) mangijate vahetamisel;

j) minutilise vaheaja puhul;

k) hiippepalli puhul;

1) koigil muil juhtudel, kui kohtunik peab tarvi-
likuks médngu peatada.

2. Tehniliste rikete puhul voi kui véljakupind
muutub méngu ajal kolbmatuks, katkestatakse
mang rikete parandamiseks koige rohkem 10 minu-
tiks. Juhul kui tehnilist riket voi véljakupinda ei
saa parandada 10 minuti jooksul, jdtkub méng
korvalviéljakul voi miang katkestatakse ja viiakse
iile jirgmisele. péevale.

3. Onnetusjuhtumi puhul méngijaga katkesta-
takse méng mitte rohkem kui 2 minutiks.

4. Igal voistkonnal on 6igus votta méngu pohi-
aja jooksul neli itheminutilist vaheaega.
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Peale selle on igal 5-minutilisel.lisaajal lubatud
kasutada lisaks {iht minutilist vaheaega.

5. Vabavisete sooritamisel pdrast mainguaja
I6ppu ei ole minutilise vaheaja votmine lubatud.

Minutilise vaheaja voib nouda kas voistkonna
treener voi kapten ja sel momendil, kui minguaega
arvestav ajaniitaja on seisatatud voi kui pall on
sama voistkonna valduses.

Kui minutiline vaheaeg oli voetud palli mingus
oleku ajal, pannakse pall sama voistkonna poolt
minutilise vaheaja 16ppedes kiilgjoone tagant uuesti
mingu ldhimast punktist sellele kohale, kus pall
asetses kohtuniku signaali momendil minutilise
vaheaja madaramisel.

§ 16. Pall on véljaspool midngu

1. Pall loetakse viljaspool méingu olevaks:

a) kui ta puudutab valjakut piiravat joont voi
pinda joone taga;

b) kui ta puudutab korvilaua tagapinda voi
prusse, millele on kinnitatud korvilaud, voi lendab
korvilaua taha;

¢) kui mingija koos palliga puudutab viljakut
piiravat joont voi satub selle taha;

d) koigil teistel juhtudel siis, kui kohtunik peatab
mangu.

Punktide ,,a”, ,,b”, ,,¢” ja ,,d” puhul pannakse
pall midngu ldhimast punktist, kus toimus. viga,
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kiilg- voi otsjoone tagant, vastasvoistkonna méangija
poolt.

Kui palli valdav miéngija puudutab véljaku piir-
joont voi satub koos palliga iile piirjoone vastas-
méangija pealesurumisel, viskab palli midngu selle
voistkonna maéngija, kelle valduses pall viimati oli.

2. Kui korvile visatav pall on 6hus Jja samal ajal
kolab ajamdrkija signaal ménguaja 16ppemise
kohta, on pall niikaua mangus, kuni ta ldheb kas
korvi voi sellest mooda.

Kui kohtunik on iiheaegselt ajamérkija signaa-
liga aja 16ppemise kohta madranud vabaviske, lopeb
méng alles siis, kui vabavise on sooritatud.

3. Pall piisib méngus, kui see on puudutanud
korvilaua esikiilge, selle ddri voi korvi, jadb viljaku
piiridesse voi kui see korvilaua alt voi {ilalt {ile len-
nates jadb viljaku piiridesse.

4. Kui pall puudutab lage v6i mingisuguseid
muid esemeid, antakse see vastasvoistkonna méngi-
jale sisseviskamiseks kiilgjoone tagant ldhimast
punktist sellele kohale, kus viga toimus.

Valjakul asuvat kohtunikku puudutanud pall jaab
edasi mdngu.

Kui pall ldheb méngust vilja, puudutades koh-
tunikku, loetakse palli méingust viljasaatjaks see
méngija, kes palli viimati puudutas.

5. Pall piisib miangus niikaua, kui kohtunik pole
andnud vilet, kuigi mingijad on juba varem mérga-
nud madrusterikkumist.
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§ 17. Palli sissetoomine méngu kiilg- voi otsjoonte
tagant . \

|. Palli sissetoomist mingu kiilg- voi otsjoonte
tagant on lubatud sooritada 5 sekundi jooksul fiks-
koik kuidas ja iikskdik kui kaugelt. Palli médngutoo-
miseks midratud 5 sekundit arvestatakse: taga-alas
— momendist, millal mingija, kes sai diguse palli
mingutoomiseks, vdtab palli kitte; eesalas —
momendist, mil méingija saab kohtuniku kéest palli,
voi kui pall oli méngija kées ja kui viljakukohtunik
puudutab palli kdega.

2. Palli sissetoomisel mangu kiilg- voi otsjoonte
tagant loetakse pall mingus olevaks niipea, kui
moni méngija viljakul seda puudutab.

Palli mingu saatnud mingija ei tohi seda teist-
- kordselt puudutada enne, kui seda on puudutanud
moni teine mingija. Palli ménguviskamisel ei voi
kummagi voistkonna miéngijate iikskoik missugune
kehaosa iiletada kiilg- voi otsjoont sellel kohal, kus
pall mingu tuuakse.

Mirkus. Kui spordisaalis asetsevat viljakut piiravad
jooned on seintele voi muudele takistustele ldhemal kui

1 m, siis ei tohi kummagi voistkonna mangijate iikskoik

missugtune kehaosa olla ldhemal kui 1 m kiilg- voi ots-

joonest.

3. Palli sattumisel korvi médngust voi viimasest
neist vabavisetest, mis olid antud isikliku vea eest,
viskab vastasvoistkonna iiks méngijatest palli man-
gu otsjoone tagant iikskoik millisest kohast.
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4. Parast tehnilise vea eest vabaviske soorita-
mist pannakse pall midngu kesk- ja kiilgjoone ris-
tumiskohalt sama voistkonna méngija poolt.

5. Palli méidrustevastase méinguviskamise eest
antakse pall vastasvoistkonnale sisseviskamiseks
samast kohast. Voistkonda, kelle mingija takistas
médrustevastaselt palli sisseviskamist, Kkarista-
takse iihe vabaviskega.

6. Minguviskamisel vahetult korvi sattunud palli
ei loeta korvina, vaid pall antakse vastasvoistkon-
nale sisseviskamiseks samalt kohalt.

7. Kui kohtunik eksikombel peatas mingu, siis
pannakse pall uuesti mdngu kiilgjoone tagant kohalt,
mis on koige ldhemal sellele, kus méng peatati sama
voistkonna maéngija poolt, kelle valduses oli pall
enne mangu katkestamist.

’

§ 18. Liikumine palliga

1. On lubatud:

a) palli edasi viia, porgatades seda véljakuporan-
dale {ihe voi vaheldumisi molema kiega;

b) veeretada palli tougetega moédda porandat;

c) iiks kord visata voi liitia pall ohku ja uuesti
kinni piitida. Kui sel juhul pall pole veel joudnud
puudutada viljakupinda, vaid sama méngija puu-
dutas seda ohus iihe voi kahe kiega, loetakse palli
porgatamine lopetatuks. Kui aga pall puudutas vél-
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jakupinda, on lubatud palli kites peatamata jétkata
tema porgatamist;

d) paigal seistes porgatada palli porandale iihe
voi vaheldumisi molema kiega piiramata arv kordi.

2. Ei ole lubatud:

a) palli porgatada {iheaegselt molema kiega;

b) palli porgatada parast seda, kui pall oli visa-
tud ohku ja sama mingija puudutab voi piiiiab
teda ohus enne, kui pall puudutab véljakupinda;

¢) palli veeretada mooda porandat kasi pallilt
vabastamata;

d) kinnistes ruumides, kus médnguviljaku kiilg-
ja otsjooned asetsevad seinte ldhedal, katta kehaga
palli selle porgatamisel piki kiilg- v6i otsjooni.

Punktide ,,a”, ,,b”, ,¢” ja ,,d” rikkumise puhul
antakse pall vastasvoistkonnale {ile sisseviskami-
seks kiilgjoone tagant ldhimast punktist vea soori-
tamise kohale;

e) pealetungiva vdistkonna mingijal olla iile 3
sekundi vabaviske alal, mis on piiratud sirgjoon-
tega. 3 sekundi arvestamine 15peb: 1) kui pall on
ohus, kas teel korvi poole v6i porkas korvist voi
korvilauast; 2) kui pall 1dheb médngust vélja. Erand -
tehakse sellele mingijale, kes, olles sirgjoontega
piiratud vabaviskealal alla 3 sekundi, porgatab palli
korvi suunas pealeviske sooritamiseks.

Punkti ,,e” rikkumise puhul antakse pall iile vas-
tasvoistkonnale sisseviskamiseks otsjoone tagant.

3. Palli porgatamine on ldpetatud, kui pall on
peatatud {ihe voi molema kiega.
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§ 19. Poorded

On lubatud poorded, kus palli kdes hoidev man-
gija, nihutamata paigast poordeteljeks olevat jalga
(poordejalga), asetab teist jalga iikskoik missugu-
ses suunas piiramata arv kordi, kas libistades seda
voi kokkupuudet porandaga katkestades.

Selle méaadruserikkumise puhul antakse pall vas-
tasvoistkonnale mangupanemiseks kiilgjoone tagant
vea sooritamise kohale ldhimast punktist.

§ 20. Kiik voi jooks palliga

1. On lubatud kéia voi joosta palliga iikskoik mis-
suguses suunas, hoides palli kdes voi puudutades
seda kehaga nii enne palli porgatamist kui ka pa-
rast seda, pidades silmas jargmisi méaérusi:

A. Mingija piiiidis voi vottis palli paigal seistes.

Sel juhul voib ta teha poordeid iikskoik kummal
jalal, pdrast seda tosta porandalt poordejalga voi
hiipata, kuid nii, et pall oleks kdest lahkunud enne,
kui poordejalg voi hiippe puhul iikskoik kumb jal-
gadest on uuesti puudutanud porandat.

B. Mingija piiiidis voi vottis palli liitkumiselt.

Sel juhul voib méingija teha iihe voi kaks sammu
ja seejuures sooritada poorde, kasutades poordeja-
lana jalga, mis padrast palli piitidmist puudutas esi-
mesena viljaku pinda.

Piérast seda voib ta poordejala tosta porandalt voi
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teha hiippe, kuid nii, et pall lahkuks kédest enne, kui
poordejalg voi hiippe puhul iiks jalgadest on uuesti
puudutanud porandat.

Esimeseks sammuks loetakse:

a) kui méingija saab palli ja iiks tema jalgadest
puudutab porandat itheaegselt palli saamisega;

b) kui palli saamise puhul ohust {iks jalg voi
- molemad jalad puudutavad iiheaegselt porandat.

Teiseks sammuks loetakse seda, kui pérast esi-
mest sammu iiks jalgadest puudutab uuesti poran-
dat.

Jalgade ilmne mitteiheaegne poranda puuduta-
mine palli saamisel Shust vordub kahe sammuga.
Libisemine {ihel voi molemal jalal vordub ithe sam-
muga.

On keelatud hiipped palliga, ilma et enne maan-
dumist pall kdest lahkuks.

2. Kaesoleva paragrahvi maidruse rikkumisel
antakse pall iile vastasvoistkonnale sisseviskamiseks
kiilgjoone tagant ldhimast punktist madruserikku-
mise kohale.

§ 21. Visked, piiiidmine, peatamine, palli draléo-
mine voi drarebimine

I. On lubatud:

a) palli viskamine, piiiidmine, peatamine ja &ra-
|66mine kitega;

b) vastase kdest pall dra liiiia voi dra kiskuda,
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ilma et satutaks kokkupuutesse palli valdava mén-
gijaga.

2. On keelatud:

a) palli dra liilia rusikaga;

b) liitia palli pea, kere voi jalgadega.

3. Kaéesoleva paragrahvi maéruse punkt 2 rikku-
mise puhul antakse pall {ile vastasvoistkonnale
manguviskamiseks kiilgjoone tagant, ldhimast
punktist vea sooritamise kohale.

4. Ei loeta veaks, kui pall puudutab juhuslikult
pead, keret voi jalga.

5. Maingija, kes sai palli oma valdusse maandu-
mise eel ohus olles, loetakse méanguviljaku suhtes
sellel vdljakupoolel olevaks, kust ta iiles hiippas.

§ 22. Mingimine tsoonides (viljaku-alades)

1. Kummagi voistkonna k6ik méngijad omavad
oigust taga-alas palli kides hoida selle edasiandmi-
seks eesalasse mitte iile 10 sekundi.

2. Kui taga-alas olevat palli on puudutanud
teine voistkond voi kui ta palli on dra votnud ja
pall satub jdlle esimese voistkonna méngijale, algab
10 sekundi lugemine sellest momendist, mil palli
sai uuesti esimene voistkond. Sddrane 10 sekundi
arvestamine v6ib korduda niisama palju kordi, kui
kordub sédiraseid juhte.

3. Kui voistkond on sé6tnud palli eesalasse, on
tal oigus seda tagasi saata oma taga-alasse ainult
kahel juhul: ¢
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a) hiippepalli sooritamisel;

b) palli méingutoomisel kiilg- vdi otsjoonte
tagant.

Oiguse palli sootmiseks voi porgatamiseks oma
taga-alasse saab see méngija, kes sooritab hiippe-
palli voi kes esimesena parast hiippepalli soorita-
jaid puudutab palli; punkti ,b” puhul — palli mén-
gusaatja (sootja).

4. Kui pall jaab porandale ja iikski méngijaist ei
tee katset palli vallutamiseks, kuulub pall sellele
voistkonnale, kelle taga-alas ta asub. Sdaraseil juh-
tudel peab kohtunik dra ootama aja, mis tegelikult
on vajalik selleks, et selle voistkonna mangijad
saaksid tulla ja palli votta, ja alles siis tuleb alus-
tada kiimne sekundi lugemist.

5. Kaiesoleva paragrahvi rikkumise puhul antakse
pall iile vastasvoistkonnale manguviskamiseks kiilg-
joone tagant, vea sooritamise kohale ldhimast punk-
tist.

6. Alasid jagav joon (keskjoon) kuulub vastava
voistkonna taga-alasse.

§ 23. Vabavise

Tehniliste vigade eest

1. Mingijail ei ole lubatud:

a) sihilikult venitada méangu, kui pall on ,,viljas-
pool mdngu” ja midnguaega arvestav ajanditaja ei
ole seisma pandud,

29



b) méirustevastaselt takistada palli viskamist
mangu; :

c) keskmingijail ja hiippepalli sooritajail lah-
kuda viikesest keskringist enne, kui pall on mén-
gus;

d) rddkida mingu ajal kohtuniku voi véljaspool
vdljakut asuvate isikutega;

e) tulla mdngu ega lahkuda méangust viljaku-
kohtunikult ja sekretarilt luba kiisimata;

f) kisada ega hoigata viljakul;

g) avaldada kditumisega mittendusolekut vilja-
kukohtuniku otsustega;

h) peatada médngu méingija vahetamiseks ja hil-
jem sellest loobuda;

i) ajal, kui pall ei ole mingus, takistada, tougata
voi liilia méngijat ega talle jalga ette panna;

j) tosta oma voistkonna méngijat, blokeerida palli
fiheaegselt mitme méngijaga;

k) sooritada ebasportlikke tegusid. |

Ulalmainitud punktide rikkumise puhul karista-
takse siiiidiolevat méngijat {ihe vabaviske mééra-
misega;

Midrkus. Punktide ,,g” ja ,k” rikkumise puhul mitte
mangu ajal, vaid enne mangu algust voi vaheaegadel, toi-
mub vabavisete sooritamine vahetult enne palli keskelt

lahtil6omist. Pérast vabavisete sooritamist algab ming
palli keskelt lahtiloomisega.

1) vahetada mingu ajal oma numbrit ilma vilja-
kukohtunikule ja sekretérile teatamata.

Miérusterikkumise puhul diskvalifitseeritakse
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méngija selleks minguks ja antakse vastasvoist-
konna kasuks iiks vabavise;

m) hiippepalli juures molemal mingijal mitte
teha katset mingida palli. Madarusterikkumise puhul
karistatakse molemaid voistkondi iihe vabaviskega
(nii iihe kui ka teise voistkonna kasuks).

Treenereil, esindajail ja varuméngijail ei ole luba-
tud méngu ajal, vilja arvatud minutilised vaheajad,
riddkida oma voistkonna véljakul asuvate mangija-
tega. Méirusterikkumise korral méaratakse vastas-
voistkonna kasuks iiks vabavise.

Isiklike vigade eest

Kehalisele kontaktile teise voistkonna maéngija-
tega vaadatakse kui isiklikule veale.

On keelatud:

a) kinni pidada, tougata voi liilla mangijat;

b) méngijale jalga ette panna v6i méngija ees
kiikkida, kui pall on méngus.

Punktide ,,a” ja ,,b” rikkumise eest karistatakse
siiiidiolevat voistkonda iihe vabaviskega, méngijale
aga arvestatakse isiklik viga.

Kui méarust rikkusid samaaegselt {ihe voistkonna
mitu maéngijat, arvestatakse igale veategijale isik-
lik viga ning méiratakse niipalju vabaviskeid, kui
mitu méngijat tegi isikliku vea, vaatamata sellele,
kas oli katsetatud visata palli korvile voi mitte.
Kui méaérust rikkusid iitheaegselt molema voistkonna
méingijad, mddratakse iiks vabavise nii {ihe kui ka
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teise voistkonna kasuks; stiiidiolevatele mingija-
tele arvestatakse aga isiklikud vead.

Kui iiheaegselt mdaruse punktide ,,a” ja ,,b” rik-
kumisega pall sattus siiiidioleva voistkonna korvi,
siis punktid loevad, voistkonda aga karistatakse iihe
vabaviskega.

Kui médaruse punktide ,,a” ja ,,b” rikkumine toi-
mus momendil, millal méngija oli tegevuses palli
korvi viskamisega ja pall ei sattunud korvi, siis
karistatakse voistkonda, kelle mangija rikkus maa-
rust, kahe vabaviskega.

Ebasportliku kditumise eest madratud isikliku vea
puhul karistatakse kahe vabaviskega.

Hiippepalli ajal tehtud isikliku vea eest midra-
takse ainult iiks vabavise, vaatamata sellele, kas oli
katsetatud palli korvi visata voi mitte.

Isikliku vea eest, mis oli tehtud teise poolaja vii-
mase 3 minuti voi kogu lisaaja kestel, méddratakse
kaks vabaviset.

Eranditeks on kahekordne viga ja need vead, mis
olid tehtud samaaegselt {ihe voistkonna mitme man-
gija poolt.

Viie isikliku vea puhul korvaldatakse maéngija
vdljakult kuni mdngu 16puni.

§ 24. Vabaviske sooritamise kord

1. Vabaviset sooritav maingija asub vabaviske-
joone taha vabalt valitavale kohale. -
Teised mangijad peavad asuma véljaspool vaba-
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viske-ala. Nad vbivad asuda vabaviske-ala korval
malelaua kujuliselt. Mingijate kohti mééravad
vabaviske-ala joonekesed.

Vabaviset sooritava vdistkonna méngija asub
kohale, mis on mérgitud tdhega ,,A”. Vastasvoist-
konna mingija asub kohale, mis on margitud tédhega
nB”'

Tehnilise vea eest vabaviske sooritamise momen-
dil peavad kdik teised mingijad asuma otsjoonele
mitte ldhemal kui 5 m 80 cm. 5

Vabaviske sooritamiseks on méngijal aega 10 se-
kundit, arvestades momendist, millal véljakukoh-
tunik andis mérku.

2. Pirast viljakukohtuniku mérguannet niikaua,
kuni pall pole puudutanud korvilauda voi korvi, on
méngijail keelatud:

a) puudutada vabaviske-ala joont;

b) iiletada vabaviske-ala;

¢) mingil kombel segada vabaviset sooritavat
mangijat;

d) puudutada palli.

Kui punkte ,,a”, ,b”, ,,¢” ja ,,d” rikuvad iiheaeg-
selt molema voistkonna miéngijad voi ainult vaba-
viset sooritava voistkonna mangijad, siis sissevisa-
tud korv ei loe ja vise kordamisele ei tule.

Punktide ,,a”, ,)b”, ,¢” ja ,d” rikkumise puhul
molema voistkonna méingijate poolt antakse hiippe-
pall vabaviskejoonel (pérast iihtainsat vabaviset voi
pirast viimast kahest médaratud vabaviskest).

Kui punkte ,,a”, ,,b”, ,,c” ja ,,d” rikuvad vabaviset
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sooritava voistkonna méngijad, siis antakse pall
vastasvoistkonnale méanguviskamiseks kiilgjoone
tagant ldhimast punktist vea sooritamise kohale.

Kui punkte ,a”, ,,b”, ,c” ja ,d” rikkusid selle
voistkonna maéngijad, kelle kahjuks oli méaératud
vabavise, siis visatud korv loeb; viset aga ei kor-
rata. Kui korvi ei saavutatud, siis korratakse vaba-
viset seni, kuni ei kordu méaédruserikkumist voi kuni
on saavutatud korv.

e) vabaviset sooritaval mangijal puudutada vaba-
viskejoont voi astuda vabaviske-alasse enne, kui pall
on puudutanud korvilauda voi korvi;

f) mitte sooritada vabaviset 10 sekundi jooksul.

Punktide ,,e” ja ,,i” rikkumise puhul antakse pall
vastasvoistkonnale méanguviskamiseks kiilgjoone
tagant ldhimast punktist vea sooritamise kohale.

3. Kui vabaviske sooritamisel (pdrast iihtainsat -
vabaviset voi pdrast viimast mitmest maératud vaba-
viskest) isikliku vea eest pall ei puuduta korviron-
gast, siis antakse pall vastasvoistkonnale méngu-
viskamiseks kiilgjoone tagant ldhimast punktist vea
sooritamise kohale.

4. Isikliku vea eest méédratud vabaviske sooritab
kannatada saanud méngija.

5. Tehnilise vea eest médratud vabaviset voib
sooritada iikskoik missugune mingija sellest voist-
konnast, kes sai diguse vabaviskeks.

6. Kui isikliku vea eest antud viset sooritab mén-
gija, kellele ei tehtud isiklikku viga, siis vaatamata
tabamusele, saavutatud korvi ei arvestata ja pall
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antakse vastasvdistkonnale selle manguviskamiseks
kiilgjoone tagant.

Mingija ilmse vigastamise voi tema maéngust
korvaldamise puhul sooritab vabaviske teda asendav
méngija voi viimase puudumisel voistkonna kapten.

7. Kui péarast vabaviske méddramist isikliku vea
eest miidratakse samale voistkonnale tehniline viga,
siis esimesena sooritatakse vabavise tehnilise vea
eest.

§ 25. Mingu tagajirg

Korv on saavutatud, kui pall on lidbinud téielikult
korvironga {ilalt voi kui on esinenud jargmised méé-
rusterikkumised:

a) méingija puudutas palli, kui viimane asetses
oma korvirongal;

b) méngija puudutas palli hetkel, millal see aset-
seb vahetult oma korvi kohal iilal, kujuteldavas
piistsilindris, mille pdhjaks on korvirdngas;

¢) maéngija puudutas oma voistkonna korvi, kui
pall oli korvirongal.

Tabavuse eest, mis on tehtud méngust ja punk-
tide ,,a”, ,,b” ning ,¢” rikkumise puhul, arvesta-
takse voistkonnale 2 punkti, tabavuse eest vabaviske
puhul voi punktide ,,a”, ,,b” ja ,,¢” rikkumise puhul
vabaviske sooritamisel aga 1 punkt.

Pall, mis korvi minekul on riivanud véljakukoh-
tunikku ja selle tagajdrjel sattunud korvi, loetakse
korvildinuks. 4
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Kui pall ldheb 14bi altpoolt korvirdngast, antakse
pall iile vastasvoistkonnale selle médnguviskamiseks
otsjoone tagant.

Voitjaks loetakse midngu jooksul suurima arvu
punkte visanud voistkond.

Kui .molemad voistkonnad saavutasid iihepalju
punkte, loetakse miangu tagajdrg viigiliseks.

IV. VOISTLUSKOHT, SISUSTUS JA INVENTAR
§ 26. Viljak

1. Viljak kujutab endast tasase pinnaga neli-
nurka, mille pikkis on 26 m ja laius 14 m (joonis 1).

Siseviljaku minimaalseimad méoted on: pikkus
20 m, laius 11 m ja ruumi korgus vdhemalt 6 m.
Valgustus — 50 luksi (3500 watti).

2. Koik takistused nii ots- kui ka kiilgjoontest ei
voi asetseda ldhemal kui 2 m. Koik esemed voimlas,
mis voivad ohustada méngijaid (keskkiitteradiaato-
rid, karniiside nurgad ja voimlemisriistad), peavad
olema kaetud mattidega voi vildiga.

3. Voimla porand ei voi olla poonitud. Kui
voimla porand (voi lahtise viljaku pind), ei ole
kolvuline ménguks voi kui see voib ohustada méngi-
jaid, on mingu labiviimine keelatud.

Samuti ei lubata 1dbi viia voistlusi rohtunud pin-
naga véljakul. .
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4. Védljaku markimine.

Viljak margitakse kas vadrvi voi kriidiga. Vilja-
kujoonte laius peab olema 5 cm. Kiilg- ja otsjoonte
laius ei kuulu véljakumoodete sisse.

Viljakut ei tohi mérkida uurete voi lattidega.
Mirkimata véljakul ei ole lubatud voistelda.

Kiilg-, ots- ja keskjooned. Viljak on
piiratud joontega. Liithemaid jooni ,,A” nimetatakse
otsjoonteks, pikemaid ,B” — kiilgjoonteks (vt. joo-
nis 1). Viljak jagatakse kaheks joonega, mis on
paralleelne viljaku otsjoontega. Seda joont nimeta-
takse keskjooneks. Vidike jasuur keskring.
Keset viljakut tommatakse ring ,,G”, mille raadius
on 60 cm ja ring ,,D”, mille raadius on 180 cm.
Ringide joonte laius kuulub diameetri sisse.

Vidljaku-alad (tsoonid). Keskjoon jagab
véljaku kaheks alaks: ees- ja taga-alaks. Igale voist-
konnale on eesalaks see viljakupool, millel on vas-
tase korv. Taga-alaks on see védljakupool korviga,
mida voistkond kaitseb.

Vabaviske-ala. Otsjoontel, mdlemale poole
nende keskpaigast, moodetakse 180 c¢cm ja témma-
takse neist kohtadest viljakule jooned, mis on ots-
joontega perpendikulaarsed; need jooned iihenda-
takse kaarega, mille raadius on 180 cm. See kaar
tdiendatakse katkendliku kaarjoonega kuni tiisrin-
gini; joonte pikkus ja nende kaugus iiksteisest on
20 cm. Raadiuse tsenter, asetsedes vastu otsjoonte
keskpaika, peab olema otsjoontest 5 m 80 cm kaugu-

.38



sel. Ots-, kaar- ja kahe paralleeljoonega piiratud
maa-ala nimetatakse vabaviske-alaks. 1 m 20 cm,
2 m 10 cm, 3 m ja 3 m 90 cm kaugusele otsjoontest
tommatakse joontele, mis on omavahel paralleelsed
ja otsjoontega vertikaalsed, 10 cm pikkused jooned.
Joonte laius kuulub iilalmainitud moodete sisse. Esi-
mese ja teise joone vahele joonistatakse téhed ,,A”
ja ,,B” korgusega 30 cm, laiusega 10 cm.

Joonte laius on tdhtedel 2 cm. Téhed joonista-
takse alusega viljaku keskjoone poole. Uhesugu-
sed tdhed joonistatakse molema vabaviske-ala
samale poolele vastavatele kiilgjoontele.

Vabaviskejooned. Kaare diameeter, mis on
tommatud paralleelselt otsjoontega, nimetatakse
vabaviskejooneks. Vabaviskejoone laius kuulub
mootesse 5 m 80 cm.

§ 27. Sisustus

1. Korvipostid. Keset otsjooni piistitatakse postid
(joonis 2 ja 3), mis peavad asetsema otsjoonest
viahemalt 1 m kaugusel. Postid on {immargused,
diameetriga mitte {ile 256 cm. Need on valmistatud
iikskoik missugusest materjalist ja peavad olema
véirvitud musta varviga. :

Viiksematel kui linna ulatusega voistlustel pea-
vad postid asetsema otsjoontest vdhemalt 40 cm
kaugusel.

Koryilaudade kandekonstruktsioonid voivad olla
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kantavad. Postid ei tohi koikuda puudutamisel nende
vastu.
2. Korvilauad. Korvilauad peavad olema puust

et 1,20 —w—

275
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A ?.".’_
Otsjoon

Joon. 3. Metallkonstruktsioon.

- voi iikskoik missugusest ldbipaistvast materjalist,
siledad, 3 cm paksusega. Korvilaua mooted on hori-
sontaalsuunas 1,8 m ja vertikaalsuunas 1,2 m (vt.
joonis 2 ja 3). Puust korvilauad véarvitakse valgeks.
Korvilauad darestatakse joontega.

41



Korvilauale joonistatakse ristkiilik, mille horison-
taalkiilje pikkus on 60 cm ja vertikaalkiilje pikkus
on 45 cm. Ristkiiliku alumise horisontaaljoone iile-
mine Adr peab olema iihel tasapinnal korvironga

8
Labiloige CO Labiloige AB

Jomm 20mm
Joon. 4. Korvirongas.

iilemise ddrega. Korvironga kinnitamise telg peab
labima ristkiiliku alumise horisontaaljoone kesk-
kohast. Korvilauale joonistatud koigi joonte laius
on 5 cm. Ristkiiliku joonte laius on arvatud ristkii-
liku moodete sisse. Jooned puust korvilaudadel pea-
vad olema joonistatud musta vérviga, ldbipaistva-
tel korvilaudadel aga valge virviga,
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Korvilauad kinnitatakse postide kiilge 2,75 m kor-
gusele, arvates véljakupinnast kuni laua iilemise
adreni. Need peavad asetsema tdisnurga all viéljaku
pinnale ja ulatuma 1,2 m sissepoole otsjooni. Luba-
tud on ka rippuvad korvilauad, kuid sel juhul tuleb
silmas pidada samu tingimusi, mis kehtivad postide
kiilge kinnitatud korvilaudade kohta.

Korvilauad peavad olema iihetasase pinnaga,
kiillalt kindlad ega tohi koikuda palli sattumisel
nende vastu.

3. Korvid. Korv koosneb mustaks varvitud
timmargusest metallrongast (mis on valmistatud
2 cm labimdoduga {imarrauast) ja selle kiilge kin-
nitatud valgest né6rvorgust, mis palli kinnipidami-
seks altpoolt kitseneb. Vork kinnitatakse metall-
ronga alla eriliste haakide abil.

Ronga seesmine 14bimoot on 45 cm. Vorgu pik-
kus on 60 cm. Korv kinnitatakse korvilaua kiilge
metalltelje abil 30 cm korgusele alumise dédre kesk-
paigast voi 3,05 m korgusele viljakupinnast, arves-
tades kuni ronga iilemise ddreni. Korvirongaste
toestamiseks ei ole lubatud kasutada tdiendavaid
tugesid korvilaua esipinnal. Telg peab olema per-
pendikulaarne korvilaua pinnaga.

Kaugus korvilaua pinnast kuni korvironga sise-
punktini peab olema 15 cm.

Korvirongas ei voi vetruda palli sattumisel selle
vastu.

4, Mirkimistahyel, Mingu tagajdrje mérkimi-
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seks asetatakse viljapoole viljakut mérkimistahvel,
millele mairgitakse méngivate voistkondade nime-
tused, jooksev tagajirg ning kohtunike perekonna-
nimed.

§ 28. Pall

Pall koosneb pallikummist ja nahkkestast. Tais-
puhutud pall, imbermddduga 75—80 cm, peab enne
voistlust kaaluma 600—650 g.

Pall peab oma kujult olema {immargune.



LISAD
Lisa ]

JUHISED KORVPALLIVOISTLUSTE PROTOKOLLIDE
TAITMISEKS

I. Uldised alused

Sekretir mirgib vastavatesse osadesse ja lahtritesse:

1. Vaistluse nimetus ja voistlevate voistkondade nimed.

2. Voistluse ldbiviimise koht ja aeg.

3. Kohtunike nimed ja kategooria.

4. Vaistkondade koosseisud, mingijate numbrid ja nende
spordijark.

5. Iga mingija kohta — mingitud aeg ja méngija poolt
tehtud isiklikud voi tehnilised vead.

6. Voistlevate voistkondade dressi virv ja nende poolt
kasutatud minutilised vaheajad. '

7. Mingu kiik aja jirgi (midnguminut, millal muutus taga-
jarg, korvi saavutanud mangija number, mitme punkti vorra
muutus tagajirg, jooKsev tagajirg vastaval manguminutil).

8. Viljaku seisukord, pealtvaatajate arv.
9. Vigastused ja onnetusjuhtumid méangijatega.

kl?é Mirkused, hoiatused ja mingijate korvaldamised vil-
jakult.

11. Esimese ja teise poolaja tagajidrg ning méngu 16pp-
tagajérg.

12. Voistkonna jark vastavas méangus.

Protokoll tdidetakse keemilise pliiatsiga kolmes eksempla-
ris, kasutades soepaberit. Esimene eksemplar jd#b pérast
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voistlust vGistlusi ldbiviivale organisatsioonile, iilejdanud
antakse voistlevate voistkondade esindajatele.

Protokolli “6ige tditmine kinnitatakse véljakukohtunike,
sekretdri, kohtunik-ajamérkija ja méngivate voistkondade
esindajate allkirjadega.

Sekretdr ja kohtunik-ajamaérkija vastutavad protokolli ige
tditmise eest. Koik arusaamatused, mis tekivad mingu ajal
protokolli tditmisel, tuleb neil lahendada viivitamatult mélema
viljakukohtuniku ja vajaduse korral ka esindajate juuresole-
kul.

II. Protokolli tditmine enne mingu algust

Sekretdr margib protokolli méngijate perekonnanimed,
numbrid ja spordijargud, mille kinnitab oma allkirjaga vdist-
konna kapten. Enne midngu algust peavad 5 algkoosseisu man-
gijat sekretédri juuresolekul andma oma allkirja. Varuméangi-
jad voivad alla kirjutada ka enne viljakule tulekut.

Ristkiilik lahtris ,,sdrgi virv” virvitakse voistkonna dres-
sile vastava virviga.

111. Voistlusprotokolli tditmine midngu jooksul

Koik sissekanded protokolli teostab sekretér.

A. Mingu kidik. Protokolli osas ,Mingu kiik” kantakse
vastavatesse lahtritesse, missugusel manguminutil ja mitme
punkti vorra muutus tagajdrg; milline méngija saavutas korvi
ning mingu jooksev tagajirg.

Sissekanded tehakse ainult selle vdistkonna lahtrisse, kes
saavutas médngus korvi voi sooritas vabaviskeid.

Lahtrisse ,,Minut” margitakse mianguminut, millal muutus
tagajdrg voi sooritati vabavise. Juhul, kui samal vdi molemal
voistkonnal muutus tagajdrg iihel ja samal médnguminutil,
siis tehakse sissekanne jargnevatele ridadele.

Samal real vastavasse lahtrisse margitakse méngija num-
ber, kes saavutas korvi voi sooritab vabaviset.

Teise pooldja esimene minut mérgitakse kui 21. mangu-
minut.

Lahtrisse ,,Saavutatud punkfid” mérgitakse number 2, kui

46



korv on saavutatud méingust; 0 — kui on méératud {iks vaba-
vise; 00 — kui on méaédratud kaks vabaviset.
Kui vabavise visatakse sisse, siis number 0 tommatakse

lébi piistjoonega — (D , kui sissevisatud palli eiloeta kor-

vina, siis tommatakse see mark l4bi horisontaaljoonega Q .

Parast korvi saavutamist mangust voi vabaviskest margi-
takse jooksev tagajdarg lahtrisse ,,Tagajarg”.

Juhul, kui mangija viskas vabaviske modda, siis korra-
takse selle voistkonna jooksvat tagajirge vastavas reas.

Sissekande ndiide ,Mdngu kdik” osas. Meeskond , Taht”

@ Minut iM'angija nr. | Saavutatud punktid | Tagajirg

[SCRN

5 ! 5 2 10

5 ‘f 9 00 10

7h ’ 11
|

8 ((I)) Q} 11
|

Viiendal manguminutil mangija nr. 9 meeskonnast , Taht”
saavutas méingust korvi, millega meeskonna tagajiarg suure-
nes 10-ni.

Samal méanguminutil sooritas see méingija 2 vabaviset,
visates molemad mooda, tagajiarge (10) korratakse.

Seitsmendal minutil sooritas sama meeskonna maingija
nr. 4 vabaviske ja viskas sisse, tagajiarg suurenes 11-ni.

Kaheksandal minutil sooritas sama meeskonna mangija
nr. 3 2 vabaviset, kusjuures esimese viskas mooda ja teise
sisse, kuid kohtunikud viset ei arvestanud, tagajdrg kordub.

B. Isiklikud vead. Lahtris ,Isiklikud vead” margitakse
méngija numbri jdrel minut, millal méngija tegi isikliku vea.
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Kui isikliku vea eest on méiratud 2 vabaviset, siis minuti
iimber joonistatakse ring.

Mingijal, kes tegi 5 isiklikku viga, peavad kdik vastavad
lahtrid olema tadidetud.

Sissekanded vabavisete sooritamise kohta tehakse enne
lahtrisse ,,Isiklikud vead” kui lahtrisse ,,Médngu kaik”.

C. Mingitud aeg. Lahtrisse ,,Mingitud aeg” maéngija
numbri kdrval mérgitakse lugeja kohale manguminut, millal
méngija astub mangu, nimetaja kohale — minut, millal mén-
gija lahkub méngust.

Mingu alguses margitakse algkoosseisu mingijatele luge-
jana — 0.

Mingust lahkuval mangijal peab nimetaja olema vordne
teda asendava mingija lugejaga. Mingijail, kes jdid vilja-
kule kuni mangu 16puni, margitakse nimetajana 40.

Samasse lahtrisse mirgitakse nii meeskonna kui ka fiksik-
méngijate tehnilised vead. Esimesel juhul mirgitakse ,T” ja
joonistatakse rongas {imber meeskonna kapteni lahtrisse, tei-
sel juhul vastava mangija lahtrisse.

D. Minutilised vaheajad. Iga vbistkonna lahtrisse ,,Minu-
tilised vaheajad” maérgitakse jarjekorras minut, millal minu-
tiline vaheaeg voeti:

Voistkonnal, kes kasutas koik 8 minutilist vaheaega, pea-
vad olema tédidetud koik lahtrid.

E. Viljakukohtunike markused. Tabelis ,,Kohtunike mérku-
sed” kantakse vastavatesse lahtritesse maingijate nimed ja
numbrid, kes said vigastusi, markusi, hoiatusi voi kes korval-
dati valjakult.

1V. Voistlusprotokolli 1oplik tditmine

Péarast mangu 16ppu ‘kannab sekretdr sisse poolaegade ja
méngu 16pliku tagajarje.

Viljakukohtunikud margivad lahtrisse ,,Viljaku voi voimla
seisukord” — viljaku ja sisustuse puudused; lahtrisse ,,Pealt-
vaatajate arv” — pealtvaatajate umbkaudse arvu;
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lahtrisse ,,Markused ja hoiatused” ning ,Korvaldamine
viljakult” — mingijate kéditumise tdpse iseloomustuse.

Pirast protokolli kaikide lahtrite tditmist annavad allkirja
viljakukohtunikud, sekretdr, kohtunik-ajamirkija, esindajad.

V. Kohtunik-ajamirkija kohustused

Maingu ajal jélgib kohtunik-ajamérkija peale médnguaja,
hiippepallide, minutiliste vaheaegade ja mingijate vahetuse
aegade arvestamist protokolli dige taitmise jédrele sekretdri
poolt.

Kui mingija teeb isikliku voi tehnilise vea, nimetab koh-
tunik-ajamarkija sekretérile voistkonna (vérvi), kelle mangija
rikkus médrust, mingija numbri ja manguminuti, millal viga
toimus; siis nimetab teise voistkonna (varvi), vabaviset soo-
ritava méngija numbri, mdaratud vabavisete arvu ja nende
tulemused. -

Niditeks: Punased, seitsmes, isiklik (tehniline), iihek-
sas. Sinised, iiheksas, kolmas, 2 viset, sisse, modda.

Kui mangust on saavutatud korv, nimetab kohtunik-aja-
mirkija sekretdrile manguminuti, voistkonna (vérv), korvi
saavutanud méngija numbri ja saavutatud punktide arvu.

N diteks: Kahekiimnes, sinised, seitse, 2 punkti.

Minutilise vaheaja votmise puhul teatab kohtunik-ajamér-
kija sekretdrile seda, kelle noudmisel minutiline vaheaeg oli
voetud ja mdnguminuti, millal aeg voeti.

N diteks: Sinised, minutiline vaheaeg, neljateistkiimnes.

Mingijate vahetamise puhul teatab kohtunik-ajamarkija
sekretirile seda, kelle noudmisel ming oli peatatud méngi-
jate vahetamiseks, viljakult lahkuva mangija numbri, mangu-
minuti ja sissetuleva méangija numbri.

Niditeks: Punased, vahetus, lahkub 7, viieteistkiimnes,
asendab 9.

- Peale selle teatab kohtunik-ajamaérkija signaali ja Zesti
abil véljakukohtunikele minutilistest vaheaegadest, vahetus-
?egade votmisest ning sellest, kui méngija tegi viienda isik-
iku vea.
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Lisa 3
KOHTUNIKE TERMINOLOOGIA JA KAELIIGUTUSED
Uldjuhendid

Kohtunike terminoloogia ja kdeliigutused fikseeritakse sel-
leks, et véljakukohtunikud voiksid iithesuguselt teatada maa-
rusterikkumist ja teisi méngus esinevaid momente.

Viljakukohtunik peab kaeliigutusega niitama, kes mangi-
jaist ja missuguselt kohalt peab palli midngu asetama. Niita-
mine toimub jargmiselt: {ihe kdega ndidatakse kohale, kust
pall tuleb midngu asetada, ja teise kdega selle voistkonna ees-
ala suunas, kes asetab palli mingu.

Palli sattumisel korvi kas mdngust voi vabaviskest nditab
viljakukohtunik iilestostetud kée sormedega, mitu punkti
tuleb lugeda, ja laseb siis kde jdrsult alla. Juhul, kui korvi
tal])amine ei tule arvesse, vehib véljakukohtunik kdega eita-
valt.

Vabaviske mdédramise puhul nditab viljakukohtunik {iles-
tostetud kitega, mitu vabaviset on méaératud.

Uheaegselt vilega, mis peatab madngu méngijate vaheta-
miseks, onnetusjuhtumi puhul jne., hiitiab kohtunik ,,Aeg
maha!” ja ristab iilestostetud kéed.

Ajavotmise puhul miéngijate asendamiseks teeb "kohtunik
kderandmetega enda ees ringikujulisi liigutusi.

Minutilise vaheaja votmise puhul jéljendab kohtunik laba-
kéitega tdhte ,T”.

Terminoloogia ja kéeliigutused

Maiérusterikkumisel tuleb kasutada vea teatamiseks ainult
iiht moodust — kas termini hiilidmist voi kdega niitamist.
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Maéarusterikkumine

Termin

Kieliigutus

Venekeel-

wn

5. Mingija

Mingija porgatas pal-
li molema kdega iihe-
aegselt . ¥ s

porgatas
teist korda palli .
Maingija rikkus poo
rete mddrust . .

Mingija kéis voi jook-
sis palliga

/

Imiteerib ka-
he kdega
porgatamist

Sama

Vaheldumisi
liigutab kisi
iiles-alla,
peopesad
sissepoole

Sama

ne termin
1. Keskmingija puudu-
tas palli enne koh-
tuniku vilet . LEnne il
vilet!* — cBHCTKa !
2. Keskmangija puudu-
- tas palli kolmandat
korda . . .| sKolmas
puuduta- »TpeThe
mine ! — Kacanue !*
3. Pall voi méngija koos
palliga ldks  valjaku
ots- voi kiilgjoone ta-
B e »Viljas!* - roalL
4. Mingija kattxs palh .| »Katmi- » Y Kpbi-
ne!“ - BaHue !“
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Mingija ei manginud |

palliga, kui vastane |

oli talle ldhenenud |

1 meetri kaugusele .| - Mblemad
| kded on iiles

| tostetud, sor- |
'med rusikas, |
‘ poidlad iiles |
suunatud
Pall lédks iile viljaku- |
piiride molema voist- ‘
konna méngijate iihe-
aegsest puudutami- | ,
SESb e Tk Sama. |
. Palli h01d51d uheaeg l !
selt kinni molema | Q
voistkonna mangljad\ — Sama |
|

1v‘,

> § e Venekeel-
Médrusterikkumine Termin | Kieliigutus fie. Tkl
! |
Mingija hiippas ja
maandus palliga ilma ; ‘
palli viskamata . . el A L Santa 7 -
Mingija 16i palll ru-
sikaga . . .| »Rusika- — »Kyna-
gal* KoMm 1« ¢
> Mangua 16i palli pea- :
B .| »Peagal“ — »lono-
i Manglja 19 pa]ll ke Boit 1«
rega . . .| »Kerega!® — »Kopny-
Miingija 101 51h1hkult com !*
palli jalaga . . . .|,Jalagal* — ,Horu !*



Midrusterikkumine Termin | Kéeliigutus

Venekeel-
ne termin

17.

18.

19:

20.

21.

Mingija rikkus palli ‘
edasiandmist alast |
T R S B A — ’Viib ithe kie
‘ | Ohust 14bi
| poiki viljakut
Vabaviske sooritami- |
se ajal mingija puu-
dutas_ vabaviskejoont
Mingija rikkus ,kol-
me sekundi” madrust — | Kisi on ette
i sirutatud,
|

»Joon !¢ | -

vdike sorm
| ja poial on
surutud vastu

peopesi
Mingija puudutas |
palli, kui see asetses l
oma korvi rongal;
maéngija puudutas ]
palli hetkel, mil see ‘
asetses vahetult oma
korvi kohal iilal, kuju- | ‘
teldavas  piistsilind-
ris, mille pohjaks on
korvirongas; maéngija | |
puudutas oma voist- ‘
konna korvi, kui pall |
oli korvirongal . . ,Korv!* |
Keskmingija lahkus |
keskringist enne Giget | ‘
gea ) Gipeted o oo katikte

SJluausa !«

»Kopsu-
Ha ¢

SIlokunya

| ringist!®

Kpyr !“
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v
Sy " : : S | Venekeel-
Midrusterikkumine Termin | Kieliigutus Ine {etinit
; |

22. Mingu ajal mangi- | ?

jad radkisid kohtuni- ‘

ku voi pealtvaataja- ;

tega voi kisasid . .| ,Radki- — ,Pasroso-

mine !“ pbr!*

23. Mingija tegi sihiliku

voi toore kokkupuute

vastasméngijaga, kui | | ‘

pall oli mangus . .| — | Imiteerib —
f | miarusterik-
] | kumist (soo-
; | ritatud tege-
J | vust)

Méarkused: 1. Tarvitades toodud termineid punktide
21 ja 22 jargi, teatab véljakukohtunik ,Tehniline!” ja nime-
tab karistatava voistkonna dressi varvi, nditeks: ,,Rddkimine,
tehniline, punastele!”

2. Tarvitades 23. punktis toodud liigutusi teatab viljaku-
kohtunik ,Isiklik!” ja nditab sormedel mdarusi rikkunud man-
gija numbri, mille jdrel nditab korvi ‘suunas, kuhu toimub
vabavise.

Lisa 4

VOISTLUSTE PEAKOHTUNIKU ARUANDE VORM

Voistluste peakohtunik on kohustatud jargmine péev
parast voistluste lopetamist esitama voistlusi ldbiviivale
organisatsioonile aruande, mis peab sisaldama jdrgmisi
materjale: e
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I. Kirjeldav aruanne, mis peab valgustama alljdrgnevaid
kiisimusi:

1. Voistluse ldbiviimise koht ja aeg.

2. Voistluskohtade, kohtunike ja osavotjate ruumide ette-
valmistus ja seisukord.

3. Inventariga kindlustamine ja selle kvaliteet.

4, Meditsiinilise abi kindlustamine.

5. Spordivigastused ning nende pohjustajad.

6. Lébiviidud méingude arv.

7. Viigiliste tulemustega, iihe, kahe ning 3—5 punktilise
vahega loppenud mangude arv.

8. Esitatud protestide arv, protesti kokkuvotlik sisu, koh-
tuniku nimi, kes juhtis mangu, mille kohta oli esitatud pro-
test, ning protesti arutelu tulemus.

9. Kohtuniketéé puudused ning selle pShjused.

10. Kuidas oli organiseeritud vaatlustoo. 3

11. Pohjalik hinnang kolleegiumi koosseisu kuulunud pea-
kogtuniku asetiitja, peasekretdri ja iga iiksiku kohtuniku t66
kohta.

12. Osavotvate voistkondade sportlik iseloomustus.

13. Uldhinnang voistluste ldbiviimise kohta.

14. Milles seisis kohalike organisatsioonide abi.

15. Milles seisis kohaliku kohtunikekolleegiumi abi.

16. Ettepanekud.

II. Voistlustabelid.

Voistlustabelid koostatakse vastavalt voistluste labiviimise
siisteemile, eraldi naiskondadele ja meeskondadele.

II1. Voistluskalender.

Voistluskalender, mis on koostatud méangupéevade ja vilja-
kute kohta ning milles on toodud médngu juhtinud kohtunike
nimed.

IV. Mingude protokollid.

Protokollid peavad olema nummerdatud ja kokku pandud
labiviidud méingude ja mingupdevade jarjekorras, eraldi
nais- ja meeskondadele,
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8.

. Statistiline aruanne osavétjate arvulise koosseisu kohta.

Naisi

Mehi

Vanus:

15—16 a. 26—30 a.

17—18 a. 31—-32 a.

19—20 a. 33—40 a.

21—25 a. 41 a. ja vanemad
NLKP liikmeid

ULKNU liikmeid
Parteituid

Korgema haridusega

Korgema kehakultuurilise haridusega
Keskharidusega

Kehakultuurilise keskharidusega

Rahvus

Teenelisi meistersportlasi
Meistersportlasi

I jargu sportlasi

IT jargu sportlasi
IIT jargu sportlasi

I noorte jargu sportlasi

II noorte jérgu sportlasi
III noorte jérgu sportlasi
VTK I astme mirgi kandjaid
VTK II astme mirgi kandjaid

Kuuluvus spordiiihingute jéirgi.

VI. Nimelised iilesandmislehed.

Nimelised iilesandmislehed pannakse kokku eraldi nais- ja

meeskondade osas vastavalt vdistkondade poolt saavutatud
kohtadele.

VII. Osavotjate ankeetlehed.

Ankeetlehed pannakse kokku tihestikulises jarjekorras, iga
voistkonna kohta eraldi, vastavalt saavutatud kohale,
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VIII. Kohtunikekolleegiumi koosolekute protokollid.

Kohtunikekolleegiumi koosolekute protokollid pannakse
kokku protokollide numbrite jérjekorras.

IX. Vaatluskaardid.

Vaatluskaardid pannakse kokku vastavalt kohtunike nime-
kirjale tadhestikulises jérjekorras.
Peakohtunik

Mirkus. Lisaks {ilalmainitud peakohtuniku aruande vor-
mile voib voistlusi lébiviiv organisatsioon esitada peakoh-
tuniku aruandele veel omapoolseid noudmisi.

Lisa 5
JUHISEID
KORVPALLIKOHTUNIKU TEGEVUSE VAATLUSKAARDI
TAITMISEKS

1. Vaatluskaart tdidetakse voistluse kestel.

2. Viljakukohtuniku poolt tehtud vead margitakse tingmar-
kidega vastava poolaja veergu.

3. Kaardi osas ,,Muud vead” tuleb mérkida kohtuniku
poolt tehtud vead, mis ei ole ette nahtud osades ,,Tehnilised
vead” ja ,Isiklikud vead”.

4, Punktis ,Mirkused ja ettepanekud” tuleb 4ra ndidata
kohtuniku poolt tehtud iseloomustavad vead ja teha ettepanek,
millele kohtunik oma edaspidises tegevuses peab péérama eri-
list tdhelepanu.

5. Punktis ,Kohtuniku tegevuse {ildhinnang” tuleb kirju-
tada: ,,puudulik”, ,rahuldav”, ,hea” voi ,eeskujulik”.

Kohtuniku tegevusele antakse hinne ,,puudulik” juhul, kui
kohtunik teeb kogu mangu jooksul rohkem kui 12 isiklikku ja
8 tehnilist viga, voi vea eest, mis vGib vilja kutsuda Gigusta-
tud protesti.

Hinne ,,rahuldav” antakse juhul, kui kohtunik kogu mingu
jooksul teeb mitte rohkem kui 12 isiklikku ja 8 tehnilist viga.
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Hinne ,hea” antakse siis, kui kohtunik ei tee mdngu jook-
sul rohkem kui 8 isiklikku ja 6 tehnilist viga.

Hinde ,eeskujulik” v6ib anda juhul, kui kohtunik pole
teinud rohkem kui 5 isiklikku ja 4 tehnilist viga.

6. Kohtuniku tegevusele iildhinnangu andmisel tuleb
arvestada tema tegevuse nditajaid, mis on ette ndhtud vaat-
luskaardil, koostood teise kohtunikuga ja iildmuljet, 'mille
jdtab kohtunik parast mdngu ldbiviimist. Hinnangu andmisel
tuleb samuti arvestada iildist olukorda, milles mang toimus,
ja voistluspinget; need asjaolud voivad kas tosta voi védhen-
dada hinnet, vaatamata eespooltoodud vigade arvule.

7. Pdrast mangu loppu tédidetakse koik vaatluskaardi vee-
rud vaatlust teostavate kohtunike poolt.

Mingu juhtiv kohtunik on kohustatud kohe parast méngu
1oppu tutvuma vaatluskaardiga ja sellele alla kirjutama,

Korvpallikohtuniku tegevuse vaatluse organiseerimine

1. Vaatlust teostavate kohtunike kategooria ei tohi olla
madalam kui vaadeldava kohtuniku kategooria.

2. Uleliidulise ja vabariikliku kategooria kohtunike vaat-
luse teostamiseks moodustatakse 4—5-liikmeline brigaad,
kusjuures brigaad jaotatakse kaheks grupiks.

Grupid asuvad molema kiilgjoone taga, vabaviskejoone
moeldava pikenduse kohal.

Koik vaadeldava kohtuniku poolt tehtud vead mairgitakse
koigi gruppide poolt. Vigade markimisel on vaatlejad kohus-
tatud samuti sisse kandma minuti, millal viga toimus ja mis
pohjusel. i

Pidrast esimese poolaja 16ppu kogunevad koik brigaadi
lilkmed ning tédpsustavad kohtuniku poolt tehtud vead. Bri-
gaadi vanem teatab vaadeldavale kohtunikule tema poolt teh-
tud vead. Pdrast médngu 16ppu kogunevad brigaadi liikmed
uuesti ning annavad kohtuniku tegevusele iildhinnangu.

3. I kategooria kohtuniku vaatlust peavad teostama mitte
vihem kui kaks kohtunikku,
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4. Suuremate voistluste puhul organiseerib ja teostab koh-
tuniketegevuse vaatlemist vaatluskomisjon, kes tegutseb pea-
kohtuniku juhtimisel. Vagtluskomisjon koosneb 3—7 enam-
kvalifitseeritud kohtunikust, keda nimeliselt kinnitab vastav
kohtunikekolleegiumi presiidium. On soovitav, et vaatlus-
komisjoni esimees ja aseesimees oleksid praktilisest tegevu-
sest vabastatud. Oma t66 ldbiviimiseks on vaatluskomisjoni
esimehel oigus kooskolastatult vGistluste peakohtunikuga
koopteerida vaatluse teostamiseks ka neid kohtunikke, kes
pole vaatluskomisjoni liikmete nimekirjas.

Lisa 6
KORVPALLIKOHTUNIKU TEGEVUSE VAATLUSKAART

(kaardi tditmise koht)

I. Mingu juhtiva -kohtuniku perekonnanimi ja tema Kkate-
S ROTIaN O e S L S T S R e
2. Voistluse nimetus, voistlevate voistkondade nimed ja voist-
Jge-lonplapafarg i S S o e v SR R et

3. Vaatlust teostavate kohtunike perekonnanimed ja Kkate-
gooriad A SR e S e R T S e e

Kohtuniku tegevuse niitajad

1. Kohtuniku véljandgemine (riietus jne.)

2. Liikuvus =N 1y fort -
3. Koha valik . .- . e
4.

Kohtuniku suhtumine voistluse ajal:
a) mangijaisse AT i S

b) pealtvaatajaisse . R
Reageerimine tehtud vigadele .
Koost66 teise kohtunikuga . S RLEES
Kohtuniku tegevuse {ildine hinnang .- .
Mirkused ja ettepanekud ;

20N O,
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Tehnilised vead

I poolaeg l 11 poolaeg

% . : Bitteds (o579 e
Mingumomendid, millal toimusid | 83 - o9
vead S0 | BE | &B0| B2

Es | BT | g | b

|- 33 =) - -0

=8 |[Pa|RE|P>a

1. Palli sissevise kiilg- ja ots- ’
joone tagant T

2. ,Jooksud”: ‘
a) palli piiidmisel paigal . .
b) palli piitidmisel liikumisel

o, POrgatamine .0l o ‘

3

4. Hiippepall . .
5. Vabavisked

6. Ming tsoonides
7. ,Kolme sekundi” méarus .
8

. Mingijate vahetamine, minu-
tilised vaheajad 2

9. Raakimine, kisamine . . . .| » |
10. Palli hoidmine . . . . . .| ‘ :
11. Mingija voi palli minek vil- |

japoole viljaku piirjooni .

12. Palli 166mine jalgadega, rusi-|
RAPH 1 T e B i i i
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Isiklikud vead

| I poolaeg | II poolaeg
o =]
Mingumomendid, millal toimusid | S o|lo?
vead | o0 | B2 | B |BE
. [ as 1508 | g | 28
FE |52 |FE|B.
|

1. Touklemine kitega, kehaga . |

‘
. Haaramine ja 166mine . . . |
‘

2
3. ,Pukid” ja jala tahapanemine
4

. Oli tarvis médrata 2 isiklikku
viga, aga maidrati ks

5. Oli tarvis méairata tiks isiklik ‘
viga, aga madrati kaks . . . | |

6. Korv oleks tulnud lugeda kuid
seda ei tehtud . .

7. Korvi ei oleks tulnud lugeda ‘
kuid korv loeti . . . . - |

Muud vead

Tingmadargid: X — oli viga, kuid kohtunik ei markinud;
O — ei olnud viga, kuid kohtunik markis.
Vaatlust teostavate kohtunike allkirjad .
Vaadeldava kohtuniku allkiri . 3



List o7

JARGUNOUDED KORVPALLIS
Meistersportlane

Osa votta NSV Liidu esivoistlustest voistkonna koosseisus,
kes saavutas [—IV koha,

voi
saavutada esikoht NSV Liidu karikavoistlustel,

voi
voistelda kahe aasta jooksul kahel korral NSV Liidu kari-
kavoistlustel finaalis,

voi
saavutada vdhemalt kolmas koht traditsioonilistel {ileliidu-
listel linnadevahelistel vaistlustel,
1 voi
kuuluda iihel korral NSV Liidu koondvaistkonda.

Esimene, teine ja kolmas jirk ja noorte jirgud

Ametlikel kalendrimdngudel arvestatakse voistkonnale iga
voidu voi viigi eest (olenevalt vastasvdistkonna kvalifikatsi-
oonist) allpooltoodud tabeli alusel teatud arv punkte. Uhe voi
-teise spordijirgu saamiseks peab voistkond koguma aasta
jooksul jdrgule vastava arvu punkte.



Jirgunouete tabel
(kalendriaasta jooksul vaidetud kohtumistel kogutud punktid)

I
Spordijark | Punkte

E51mene T o o SSRGS RN e 3 TR 84
Sealhulgas voitude eest I SpOI‘dl]dl’ku omavate
voistkondade iile . . . ’ RS e 36

e ime ATk e 3 40
Sealhulgas voitude eest II spordl]arku oma-
vate ‘voistkondade {ile . . . . s ; 16

L AR L o A SRR e R L e R B 18

Bisimenernoonte gl 5o 72
Sealhulgas voitude eest I noorte Jarku omavate
voistkondade dle . . . . . AL Sl s 24

Tekne noorte jark o a5 5 36
Sealhulgas voitude eest II noorte ]arku oma-
wate woistkondade jile: 5 o aa oA 8

el gl de: oot et A O et 16

Midrkused: 1. Spordijark omistatakse ka sportlastele,
kes kuuluvad vastavalt koondvoistkondadesse (kolm maéngi-
jat igale kohale voistkonnas):

NSV Liidu koondvoistkondadesse — meistersportlane;
liiduvabariikide ja linnade (eri-
nimekirja alusel) koondvoistkon-

dadesse -— esimene spordijark;
oblastite (ANSV) ja kraikeskuste
koondvoistkondadesse — teine spordijérk.
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2. Mingijat arvestatakse kaasaminginuks, kui ta mangis
mitte vihem kui 50 protsenti voistlusmaarustikus ettendhtud
voistlusajast.

3. Jargunouete tditmist arvestatakse nendel méngijatel,
kes voistkonna koosseisus on vastavatel esivoistlustel kaasa
ménginud vahemalt 50 protsenti mangudest.

Voistkonna klassifikatsiooni ja punktide mdira
viljaselgitamine voidetud kohtumistel

Voistkonna kuuluvus iihte voi teise spordijarku méaratakse
olenevalt voistkonna tegelikust koosseisust antud voistlusel,
s. 0. voetakse aluseks 65—75 protsendi (2/3) voistkonnas kaasa-
ménginud maéngijate spordijargulist kuuluvust.

Nii naiteks, kui meeskonnas omab neli méngijat I spordi-
jarku, siis voitu selle meeskonna fiile hinnatakse kui voitu
[ spordijédrku omava meeskonna iile ja voitja meeskonna mén-
gijad saavad vastava arvu punkte.

TABEL

PUNKTIDE ARVUTAMISEKS VOIDETUD AMETLIKEL
KOHTUMISTEL JA SPORDIJARGU SAAVUTAMISEKS
§eine
Taiskasvanute voistkonnad

Voidu eest arvestatakse:

spordijdrguta (algajate) voistkonna iile — 2 punkti, viigi
eest — 1 punkt, III spordijdarku kuuluva voistkonna tile — 4
punkti, viigi eest — 2 punkti; II spordijarku kuuluva voist-
konna {ilé — 8 punkti, viigi eest — 4 punkti; I spordijdrku
kuuluva voistkonna iile — 12 punkti, viigi eest — 6 punkti;
meistrijarku kuuluva voistkonna iile — 16 punkti, viigi eest
— 8 punkti.
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Noortevdistkonnad

Voidu eest arvestatakse:

spordijarguta (algajate) voistkonna iile — 2 punkti, viigi eest
— 1 punkt; III noorte jarku kuuluva voistkonna iile — 4
punkti, viigi eest — 2 punkti; II noorte jarku kuuluva voist-
konna iile — 8 punkti, viigi eest — 4 punkti; I noorte jarku
kuuluva voistkonna iile — 12 punkti, viigi eest — 6 punkti.

Spordijirgu sdilitamine
Saavutada hooaja kestel oma spordijarku kuuluvate voist-

kondadega méingides 50% punkte (viigiga 16ppenud médnge
kaasa arvates).

"
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MAARUSTE RAKENDAMISEKS

Kui méingud viiakse labi lithendatud méngu-
ajaga (valkturniirid), siis on lubatud 24 tunni
jooksul osa votta mitmest médngust.

Viiljaku ,,peremeheks” loetakde see vdistkond, kes
loosimistabeli pohjal on antud médngus esimesena
mérgitud.

Juhul kui voistkonna koosseisu on jaanud vdhem
kui 2 mingijat, ming katkestatakse ja voitjaks
kuulutatakse vastasvoistkond (vaatamata méngu
numbrilisele seisule miangu katkestamise momen-
dil).

Mingijate vahetus voib toimuda siis, kui mangu-
aega arvestav ajamootja on seisatatud, s. t. enne
hiippepalli, vabaviske médramise hetkest kuni
kohtuniku méarguandeni vabaviske sooritamiseks,
minutilisel vaheajal, kui kohtunik v6tab aja maha
(néditeks kuj pall veereb lahtisel viljakul kaugele
voi jaab korviteljele kinni) ning kolme viimase
minuti jooksul iga kohtuniku vile jarel, millal kell
seisatatakse. Siinjuures tuleb arvestada, et kui
vastasvoistkonna kides on pall ja ta on valmis
seda ots- voi kiilgjoonte tagant méngu panema,
siis ei tohi aega maha votta.

Vabaviset sooritavat mingijat ei ole {ildse luba-
tud asendada teise mangijaga, vélja arvatud kaks
juhust: 4



1) kui méngija saab vigastada ja ei saa méngu
jatkata;

2) kui mingija tegi viienda isikliku vea, mille
tottu peab mingust lahkuma. Neil juhtudel
sooritab vabaviske teda asendav mingija voi

: kui seda ei ole, siis meeskonna kapten.

§ 5. p. 4 Protestide esitamise kord on jargmine: voistkonna
esindaja (voi voistkonna kapten) kohe, kui esineb
kohtuniku poolt tehtud viga, mis annab aluse
protesti esitamiseks, juhib voistluste sekretéri (kui
kohal viibib voistluse peakohtunik voi asetéitja,
siis ka nende) tdhelepanu ménguolukorrale ja
kohtuniku poolt tehtud veale. Kohe pédrast méngu
Ioppu  mirgib voistkonna esindaja voi kapten
protokolli, et esitab protesti ja samas (kui ei ole
erinoudeid) esitab protesti kirjalikult, maérkides
ira minguminuti, millal viga toimus, kirjeldab
minguolukorda, protesti motiive ja ka oma noud-
misi.

Protest peab olema pohjendatud. Otsuse pro-
testi rahuldamiseks voi tagasiliikkamiseks teeb
ainult peakohtunik. On aga soovitav protesti sisu
arutamisel vilja kutsuda seda maingu juhtinud
villjakukohtunikke, sekretéri, kohtunik-ajamarkijat
ja voistkondade esindajaid.

§ 7. p. 7 Viljakukohtunik ei anna vilega signaali, kui on
saavutatud korv ja samuti ka palli médngupanemi-
seks pirast korvi saavutamist, vaid fikseerib
korvi ainult vastava Zestiga.

§ 8. p. 2 Teise poolaja viimase kolme minuti jooksul ning
kogu lisaaja jooksul on kohtunik-aja-
mirkija kohustatud peatama ménguaega arves-
tava ajanditaja viljakukohtunike iga vile peale
(hiippepall, isiklikud ja tehnilised vead, ,jooks”,
kui pall ldheb viljapoole ménguviljaku piirjooni
jne.) ning kui on saavutatud korv.
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Joon. 5.

§ 9. p. 2 Viljaku jaotamine kohtunike vahel mottelise dia-
gonaaliga ja kohtunike litkumise suunad (joon. 5).
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sooritamisel

(joon. 6, iilal) ja iiksikutel mangumomentidel (all).
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§ 11. p. 2 Kaheminutiline vaheaeg annab voistkondadele
samad digused nagu 10-minutiline vaheaeg (mén-
.gijad voivad viljakult lahkuda jne.).

§ 12. p. 2 Hiippepall sooritatakse keskelt lahtiloomise maa-

ja § 13. ruste jargi ning algviske mééruste rikkumised on
samuti maksvad hiippepalli juures.

§ 13. p. 5 Pirast vabaviske sooritamist pannakse pall mdngu
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kesk- ja kiilgjoonte ristumise kohalt vabaviset
sooritava voistkonna poolt.

Pirast vabaviske sooritamist jatkatakse méngu
hiippepalliga tsentrist.

Kui molema voistkonna mingijad haarasid palli
iiheaegselt, siis ei tohi kohtunik kohe fikseerida
madrusterikkumist, vaid peab hetke ootama, et
anda méngijaile voimalus palli vastase kdest dra
kiskuda (vastavalt § 21, punkt 1, b). Kui kohtunik
ndeb, et mingijad ei tee katset palli drakiskumi-
seks voi kui palli drakiskumine ei anna tulemusi
ja voitlus palli pdrast voib muutuda vigastamise
suhtes ohtlikuks, siis peatab ta viivitamatult
méiﬁl.gu ja mdidrab nende mingijate vahel hiippe-
palli.

Hiippepall esineb ka juhtudel, millal pall ldheb
viljapoole véljaku piirjooni ja  kohtunikud on
lahkarvamisel voistkonna suhtes, kes peab palli
méingu panema.

Ei ole soovitav peatada méngu siis, kui {iks voist-
kondadest on ldbimurdel ja tal on reaalne vdima-
lus visata pall korvi. Mdng peatatakse tavaliselt
siis, kui ei ole nn. ,teravat momenti”.
Onnetusjuhtumi puhul méngijaga peatab kohtunik
méngu siis, kui pall on vigastada saanud mangija
voistkonna valduses. Ilmse raske vigastuse puhul
(luumurded, kukkumised peaga vastu porandat
voi raudkonstruktsiooni jne.) on kohtunik kohus-
tatud kohe mangu peatama, et kindlustada vigas-
tatule kiiremas korras arstiabi.

Mingu peatamist mangl]ate vahetamiseks - ja
minutiliseks vaheajaks ei voi lubada siis, kui mén-
guaega arvestav ajanditaja seisab, vastas-
voistkonna mingija aga on valmis sooritama
palli sisseviskamist mangu ots- voi kiilgjoonte
tagant.



§15. p. 2

§15. p. 3

§ 15. p. 4

§ 16. p. 2

Juhul, kui mang tuli katkestada mingisuguse teh-
nilise rikke tottu ja seda viga ei saadud korval-
dada ega ka méngu iile viia korvalviljakule voi
voimlasse ning kui mang tuleb kordamisele jérg-
neval péeval, siis alustatakse méangu otsast peale,
s. t. uue voistlusprotokolliga méangu seisul 0 : 0.
Mingu peatamine toimub kohtuniku poolt, ilma
et vaheaega kummalegi voistkonnale arvestataks.
Minutilised vaheajad, mis jdid kasutamata méngu
pohiajal, voib voistkond kasutada lisaajal.

Samuti voib teisel, kolmandal ja neljandal
lisaajal kasutada moodunud lisaaegadel kasuta-
mata jddnud minutilised vaheajad.

Nditeks: kui voistkond mangu pohiajal ja jarg-

neval kolmel lisaajal pole kasutanud iihtegi minu-
tilist vaheaega, on tal Gigus neljandal lisaajal
votta 8 minutilist vaheaega.
Minutilise vaheaja voib nouda kas voistkonna
esindaja-treener (sekretdri kaudu) voi kapten
(vdljaku kohtuniku kaudu) sel momendil, kui
minguaega arvestav ajanditaja on seisatatud
(hiippepalli puhul, isikliku voi tehnilise vea maa-
ramisel, kui kohtunik votab ,,Aeg maha!” jne.)
voi kui pall on sama voistkonna valduses, kus-
juures ei esine pealeviset ega ohtu palli kaota-
miseks palli valdava meeskonna poolt.

Juhul, kui vastasvoistkond on valmis ots- voi
kiilgjoone tagant palli midnguviskamiseks, ei ole
lubatud minutilist vaheaega votta, vaatamata sel-
lele, et kell seisab.

Juhul, kui viljakukohtunik el ole ise péris kin-
del, kas vise toimus enne manguaja lopetamise
signaali voi sellega {iheaegselt, siis on ta kohus-
tatud kohe poorduma sekretédri poole (kes peab
tahelepanelikult jalgima viimastel mangusekunditel
maénguolukorda ja loppsignaali) tema arvamuse

73



§ Hopad

§18. p. 2
alapunkt e

§ 19.

§21. p. 2
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drakuulamiseks ja alles pédrast seda teeb otsuse,
kas korvi lugeda voi mitte.

Juhul, kui maéngija palli sissetoomisel méangu
kiilg- voi otsjoone tagant astub véljakule, siis
voib ta uuesti astuda viljakujoonte taha ja soo-
ritada palli midnguviskamise, kui see toimub maa-
rustikus ettendhtud viie sekundi jooksul.

Kui méingija viskab palli midngu eesalalt, siis
on kohtunik kohustatud seda enne viset puudu-
tama, kas andes selle ise méngijale voi puuduta-
des palli mingija kdes, kusjuures see peab toi-
muma - kiiresti.

Kui kohtunik nédeb, et voistkondadel ei ole
selge, kummal neist on Gigus palli mdngu visata
kiilg- voi otsjoonte tagant, on ta kohustatud sel-
gitavalt nditama ning lubama palli midngu visata
alles siis, kui teine voistkond sai voimaluse asuda
kaitsele.

Kui méngija, seistes vabaviske-alas alla 3 sekundi,

saab palli ja porgatab viske teostamiseks korvi
suunas, kusjuures tema tegevus kestab file
3 sekundi, kohtunik maarusterikkumist ei fikseeri.
Juhul, kui miéngija aga sama olukorra juures
I6petab porgatamise ja ei soorita viset, vaid jaab
palliga seisma voi sooritab po&ordeid voi séodab
teisele mingijale, tuleb kohe fikseerida méaéruste-
rikkumine.

Juhul, kui poorde ajal méngija ,,poordejalg” nih-
kub paigast, kusjuures see ei olnud sihilik toi-
mil?g, siis ei tule seda lugeda midrusterikkumi-
seks.

Mingija, kes on pirast palli piitidmist teinud
kaks sammu, voib sooritada pddrde ainult taga-
pool asetseval jalal (s. t. teha poorde oma liiku-
misele vastassuunaliselt).

Ainult sihilik palli 166mine jalaga, peaga Vvoi
kerega on madrusterikkumine (vt. § 21 p. 4).
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§21. p. 5

§23 p 1
alapunkt a

28.:p.. 1

§2
a]apunkt b
§
alapunkt ¢

i n e e |
alapunkt e

| §23. p. 1

alapunkt f

§ 23. p. 1

alapunkt i

Nadited: 1) Kui méngija, seistes véljaspool vil-
jaku piirjoont, hiippab chku ja, piiiides ohus olles
palli, maandub véljakule, tuleb seda lugeda
maédrusterikkumiseks. 2) Kui maéngija hiippab
ohku taga-alas ja piiliab Shus olles palli, mis talle
soodeti eesalast ning maandub koos palliga ees-
alasse, siis tuleb seda lugeda maéadrusterikku-
miseks.

Juhul, kui méngija seisab keskviljakul, kusjuu-
res iiks jalg on tal ees- ja teine taga-alas, loe-
takse ta taga-alas asuvaks.

Kui méngija sel hetkel saab palli eesalast, siis
esineb siin maéarusterikkumine.

Palli kdes hoidev mingija, kelle iiks jalg asub .
ees- ja teine taga-alas, voib piiramatu arv kordi
tuua oma jala eesalast taga-alasse ning uuesti
eesalasse.

Juhul, kui manguaega arvestav ajanalta]a on sei-
satatud ja mangija sihilikult venitab mangu, on
kohtunikul o6igus hoiatada seda me“mgif'at, teha
talle markusi voi koguni viljakult korvaldada.
(Vaata § 17 punkt 2 mérkus.)

Pall on méngus siis, kui {iks keskméngijaist voi
hiippepalli sooritajaist on puudutanud palli (vt.
§ 12 punkt 2).

Mingu tulek ja médngust lahkumine toimub koh-
tunike loal sekretdri laua juurest. Viienda isik-
liku vea puhul ei ole médngija kohustatud véljaku-
kohtunikult méngust lahkumiseks luba kiisima.
Ei tohi hoigata s66du andmisel voi selle noud-
misel, astuda viljakul sonelusse teiste méangija-
tega, vanduda, end ebasportlikult viljendada.
Kui mdnguaega arvestav ajamootja on seisata-
tud ja méngija toukab voi 166b teist mangijat voi
paneb talle jala ette, karistatakse teda tehnilise
veaga. Olenevalt aga vea iseloomust, on koh-
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tunikul oigus seda méngijat koguni mangust kor-
valdada.

Kohtunikul on 6igus méédrata méngijale nii enne
mangu  algust  (hetkest, millal ta kutsub
voistkonna kapteneid viljakupoole loosimiseks),
mangu ajal, vaheajal kui ka parast mangu 16ppu
(hetkeni, millal ta kirjutab protokollile alla) teh-
nilisi vigu.

Tehnilist viga ei tule madrata kohe pirast esi-
mest iilesviskamist, vaid siis, kui méngijad sihi-
likult ja korduvalt ei tee katset palli mangida.
Esineb siis, kui voistkonnal pole enam varumén-
gijaid voi kui voistkond, noudes vahetuse aega,
hiljem loobub méingija vahetamisest ja kui tahe-
takse sihilikult venitada méangu.

Isiklikud vead.

Kehaline kontakt (kokkupdrge), mida loetakse
isiklikuks veaks, tekib mangijate vahel kas voit-
luses palli pédrast voi ilma pallita.

Isiklikud vead tuleks liigitada: 1) sihilikud,
2) mittesihilikud (mittetahtlikud), nn. ,méngu
vead”.

Esimest liiki, s. o. sihilike vigade vastu pea-
vad kohtunikud rangelt voitlema ja karistama
siifidiolevat méngijat.

Sihilikule, ettekavatsetud toorutsemisele ning
lubamatutele votetele, nagu toukamine, 166mine,
jala ettepanemine, kinnihoidmine, tuleb vaadata
kui ebasportlikule kéditumisele (eriti kui nad voi-
vad pohjustada vigastusi) ning mdirata 2 vaba-
viset, mingijale aga teha mairkus, hoiatus voi
koguni ta mangust korvaldada.

2 vabaviset tuleb méidrata ka sel juhul, kui
labimurdel olevale maingijale, kelle teel korvini
pole iihtegi vastast, tehakse sihilikult isiklik viga,
et dra hoida korvi saavutamist mangust.



Teist liiki isiklike vigade juures peab kohtunik
koigepealt kindlaks tegema, kumb mingija on
kehalises kontaktis (kokkuporkes) siitidi:

1) Neil juhtudel, kui kaitses asuv médngija sei-
sab riindava maingija selja taga ldhemal kui
90 cm ja riindav méngija teeb kas palliga voi
ilma pallita poorde, siis on kokkuporkes siitidi
kaitses asuv méngija (nn. 90 cm mdérus).

2) Kui miéngija seisis paigal voi hiippas ainult
iiles, kuid vastasmingija liikus voi hiippas talle
vastu, siis siiiidlaseks kokkuporkes tuleb lugeda
vastuliikuvat mingijat.

3) Kui vastasvoistkonna 2 mangijat liiguvad
voi hiippavad iiksteisele vastu kokkuporget valti-
mata, siis on nad tavaliselt molemad kokkupor-
kes siifidi ning molemaid karistatakse 1 isikliku
veaga.

4) Kui mingija liigub edasi palliga (voi pal-
lita) ja vastasmingija ,l6ikab” tal ootamatult
tee eest dra ega jita sealjuures vajalikku ruumi
-edasiliikuvale méngijale liitkumissuuna muutmi-
seks, siis on tekkivas kokkuporkes tavaliselt siifidi
vastasméngija.

On juhtumeid, kus vaatamata ilmsele kehali-
sele kontaktile (kokkuporkele) voib kohtunik isik-
likke vigu mitte fikseerida, naiteks:

a) voitluses tagalauapallide pérast, kui méngi-
jad ei tee sihilikke isiklikke vigu;

b) voitluses chus oleva palli pérast, kui mole-
mal méngijal on vordsed voimalused palli saavu-
tamiseks; ;

¢) kui miéngija, piiiides palli hankida (hiippe-
palli puhul) voi vastase kdest vilja liiiia, puu-
dutas tema kétt, kusjuures see ei takistanud
vastasmingijat palli sootmisel voi siis, kui pall
jai vastasméngija valdusse;
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§-24. pil

§:24..p. 2
alapunkt ¢

§24. p. 2
alapunktid
a, b, ¢, d

‘d) kui vaatamata kehalisele kontaktile (kokku-
porkele) tegi siiiidiolev méngija kdik kokkupdrke
viltimiseks, kusjuures parast kokkuporget palli
valdav mingija siilitas tasakaalu ja sai takista-
matult edasi tegutseda.

Isikliku vea eest, mis .on tehtud teise poolaja
viimase kolme minuti voi kogu lisaaja valtel,
madratakse 2 vabaviset, vaatamata sellele, kas
viga tehakse keskviljakul voi pirast viset ja kas
pall on ldbinud korvi voi mitte.

Vabaviske sooritamiseks kohtunik vilega mérku
ei anna. Vabaviset voib teostada, kui kohtunik
on andnud palli vabaviset sooritavale méngijale
voi juhul, kui pall on mingija kées, siis kohe, kui
ta on votnud oma kée pallilt voi puudutanud seda.
Siinjuures peavad kohtunikud ootama, kuni teised
mingijad on neile madratud kohtadele asunud.
10 sekundi arvestust teostavad viljakukohtunikud.
On keelatud vehkida kitega, rddkida vabaviset
sooritava mingijaga voi mingil muul teel hairida
tema keskendatust viskele.

Kui oli midratud mitu vabaviset ja maarusterik-
kumine toimus molema voistkonna maingijate
poolt esimese viske ajal, siis viset ei korrata ja
palli korvi sattumisel korvi ei loeta. Kui aga
maérusterikkumine toimus viimase viske ajal, siis
korvi sattunud palli ei loeta ning midngu jétka-
takse hiippepalliga vabaviske joonelt.

Kui punkte ,,a”, ,,b”, ,c” ja ,d” rikuvad vaba-
viset sooritava vdistkonna méngijad ja pall ldks
korvi, siis korvi ei arvestata.
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