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Sissejuhatus

Kéesolev bakaaureusetod késitleb kasits siintaktilise margendamise gragfilise
kasutajaliidese loomise protsessi. Suintaktiline analliis on Uks suur keeletehnoloogia
valdkond, mida on vaja uurida pajude keeletehnoloogiliste rakenduste loomiseks.
Kéesoleva t00 valmimise hetkeks on olemas siintaksianalissator [1], mille t60
parandamiseks ning uute eesti keele kitsenduste grammatika reeglite vélja
to6tamiseks on vaja suurendada siintaktiliselt Uhestatud tekstide korpust. Seda saab
teha aga vaid kasits. Seega on vaja mugavat vahendit, mis vBimaldaks teatud
formaadis teksti slintaktiliselt Uhestada. Siiani on toimunud antud protsess suvalise
tekstiredaktoriga, mis aga soodustas inimlike vigade tekkimist — tehti Ssestamisel
trikivigu, muudeti véjundfaili formaati ning esines kateis vigu.

Kéesoleva t00 kasitleb ka graafilise kasutagjaliidese disaini protsessi ning eesti keele
keeletehnoloogia olemust ning arengut.

Samal teemal kaitses t60 autor detsembris 2001 ka oma semestritoo [2]. VOrreldes
semestritbdga on arendatud kasutgjaliidese vOimalused, uurimus gradfilistele
kasutajaliidestele esitatavatest nduetest ning juurde on kirjutatud keeletehnoloogiat
puudutav peatikk.

TOO eesmark

T66 esmaseks eesmargiks on luua kasutgjaliides, mis voimal daks kindla formaadiga
tekste sintaktiliselt Uhestada. Kuna mérgendgateks on tihti inimesed, kelle
arvutikasutus oskus ning voimalused on erinevad, kuid mérgendama peavad ssama
kdik Uhte moodi, peab loodav kasutgjaliides olema graafiline, lihtne ning see peab
to6tama koigi enimlevinud graafiliste platvormide peal. Kasutgjaiides ei tohi nduda
interneti  pusiiihendust. Méargendamine peab olema intuitiivne ning tuttavlik ka
alggjale arvutikasutajale ning aitama véltida inimlikke vigu.

TOO teiseks eesmargiks on wuurida, mida ndutakse dldiselt graafiliselt
kasutajaliideselt. Millistele tingimustele peab vastama Uks kaasaegne programm, mis
vOimaldab mugavalt jaintuitiivselt kasutgjal rakendusega suhelda.



Ulevaade toost

TOO esimene peatikk kasitleb grasfilise kasutgjaliidese disaini. Peatiiki esimene
punkt tutvustab uUldiselt kasutajaiidest ning ka graafilist kasutajaliidest eraldi. Teises
punktis uuritakse viie autori toid antud valdkonnast ning tehakse jareldusi, millistele
tingimustele peab kaasaegne mugav graafiline kasutajaliides vastama.

T60 teine peatiikk on keeletennoloogiat puudutav. Peatiiki essimene punkt kirjeldab
keeletehnoloogia olemust ning eesmérke, teine punkt tutvustab hetke
keeletehnoloogia arengu olukorda Eestis. Kolmandas punktis uuritakse ldhemalt
suntaktilist analliisi. Viimane neljas punkt sisaldab endas Ulevaadet eesti keele
kitsenduste grammatika (edaspidi ESTKG) slintaktilistest mérgenditest.

Too kolmas peatikk tutvustab t66 peamist eesmérki — slintaktilise Uhestamise
kasutgjaliidest. Véja on toodud ulesande pustitus, programmi realisatsioon,
installeerimis- ning kasutuguhend. Erilist tdhelepanu on pooratud graafilise
kasutgjaliidesele esitatud nbuetde vastavuse kirjeldamisel. Tutvustatakse ka
kasutajaliidese esimese versiooni kasutusele votmist ning selle vastukaja.

T66 juurde kuulub ka kaks lisa — esimene nendest on kasutajakisitluse kiisimustik
ning teine, mis asetseb kaasasoleva CD plaadi peal, t00 kéigus valminud
kasutgjaliidese programm. Teise lisa juurde kuuluvad ka néidistekstide failid,

elektroonne kasutug uhend, installeerimisjuhend ning teised abistavad failid.



1 Kasutajaliidese disain
K&esolevas peatiikis tutvustatakse graafilise kasutajaiidese disaini pdhimatteid.

1.1 Graafiline kasutajaliides

Tarkvararakenduse kasutgjaliides on meetodite kogu, mis vdimaldab vahendada
kasutaja ja rakenduse vahelist informatsiooni [3]. Selleks kasutatakse kaasgja kuvarit,
kolareid, printerit ja muid vajundseadmeid ning Klaviatuuri, hiirt, mikrofoni jt
sisendseadmeid.

Graafiliseks kasutajaliideseks nimetatakse kasutajaliidest, mis esitab informatsiooni
gragfiliselt, kasutades selleks tulpiliselt aknaid, nuppe ja ikoone, mille suurus on
muudetav ja mis on liigutatav, vastandina tekstipOhisele kasutgaliidesele, kus
informatsioon on estatud tekstipdhises ekraanis ja kaske sisestab klaviatuurilt
kasutaja.

Gradfiline kasutgjaliides (edaspidi GUI) on ténapdeval enim levinud kasutagjaiidese
liik. Grafilist ja mittegraafilist kasutgjaliidest eristab eelkdige véljanagemine, Kiirus
ning “hiire” kasutamise vbimaus. Uhesuguse joudiusega ning funktsionaalsusega
arvutite korral on tekstipohine kasutajaiides kiirem, kuid ténapéevase arvutusjoudliuse
juures e suuda enamasti inimene tajuda nende kiiruste erinevust. Samas kergendab
gragfiline kasutgjaliides to0d programmiga, seda on agajal arvutikasutajal enamasti
lintsam Gppida, selle td6 on tavainimesal e intuitiivselt arusaadavam.

Tihti eeldatakse, et graafilise kasutajaliidese rakendused on kergemini kasutatavad,
aga see @ pruugi olla tdsi, kui GUI pole hasti disainitud voi e sobi olemasoleva
riistvaraga [4].

Selleks aga, et GUI head omadused ebamugavuseks e muutuks, peab riistvara
seda toetama — vOib ju suure resolutsiooniga vérvilisel kuvaril vaga esteetiline ja
efektiivne kasutgjaliides olla téiesti moistetamatu pisikese must-valgel ekraanil.
Samuti peab grasfilist kasutgjaliidest disainides oluliselt [&bi mdtlema meniude
hierarhia ning ikoonpiltide mdistetavuse. GUI Uks vaga suuri ediseid on ka véimalus
erinevate varvidega réhutada erinevaid objekte. Ka seda tuleb aga tagasihoidlikult
kasutada, sest inimese négemismeelel on piirid ning vaga kirevaid pilte on raske
jagida. Seetottu vOib muidu vaga efektiivse kasutajaliidese kasutus jéada véikeseks.



Kuna erinevad inimesed néevad vérve erinevalt, peab kasutaja jééma voimaus muuta
varve.

Kasutgaiidese loomise juures on vaja véga tihedat koostood teha tulevaste
kasutajatega. Tarkvara loojal tuleb luua prototttpe nii paberil kui elektroonselt. 1gal
arendusetapil tuleb 18pptulemus kooskdlastada kasutajatega. Samuti tuleb arvestada
nii algajate kui ka tavakasutgjate vajadustega.

Gradfiliste kasutgaiideste loomise juures e tasu dSiski unustada ka otse
klaviatuurilt sisestatavaid késke (klahvikombinatsoone). |gapéevastel kasutajatel on
sisteemiga juba tuttav olles lintsam Sisestada teadaolevat klahvikombinatsiooni, kui
liigutada ka&s hiire juurde, otsida sobivat menulpunkti ning seejarel sooritada
soovitud tegevust.

Kui kasutgjaiides on juba vamis ning testkasutamises, tuleks kasutgjatelt saada
vOimalikult palju tagasisidet. Néiteks anda neile vdimalus saata e-maile oma
probleemide ja ettepanekutega, salvestada veateateid voi jdlgida nende t66d uue
tarkvaraga. Uks vBimalus on ka testperioodi 1Gpul 18bi viia kisitlus, kus tuleb hinnata
erinevaid tarkvara aspekte néiteks viie palli slisteemis. See on kasulik ka tarkvara
tellinud organisatsiooni juhtkonnale, kes saavad nii teada, kui dige otsuse nad tegid
soetades just selle tarkvara. Ainult tagasisidega saavad tarkvara loojad adekvaatselt
Oelda, et tarkvaraga on lihtne harjuda, ei nbua kasutajatelt liigset koormust kétele,
peale ega siimadele.

1.2 GUIl disain erinevate autorite silmade labi

Ké&esolevas punktis tutvustatakse luhidalt viie autori, Chris Brown'i ([3]), Jonathan
Hodgson'i ([5]), James Hobart'i ([6]), lan Sommerville'i ([7]) ning Laura Arlov'i
([8]) tahelepanekuid GUI loomisest.

1.2.1 Kasutajaliidese tunnetuslikud kiljed

Uheks olulismaks kasutgjaliidese omaduseks on selle intuitiivsus [5].
Kasutgjaliidese funktsioonid peavad olema tunnetudikult arussadavad. Selleks peab
aga esmalt analliisima, kes on slsteemi tulevased kasutajad, millised on nende
oskused, arusaamad ja tOekspidamised. Erinevate kultuuriliste taustadega inimesed
mdistavad erinevaid varve ja motiive tihti erinevalt ning seega voib kasutgjatel

tekkida raskus funktsioonide moistmisega.



Kasutgate liigitamisel tuleb arvestada kasutajate fusioloogiliste, sensoorsete,
tunnetuslike ja kultuuriliste omadustega.

Intuitiivsuse olulisust on rohutanud ka teised autorid. lan Sommervill€'i
pohiteesid kasutajaiidese disainil on[7]:

» Slsteem peab jadma analoogseks reaalse eluga;

» Kasutgaliidese kujundust, vormi jms ei tohi kasutusse votta ainult sellepérast,

et selle tegemine on lihtne;

» Kaésud ja objektid peavad olema tuttavad;

«  Oppimisaeg peab olemalihike;
GUI peab disainima nii, et voimaikult véheste fuusliste liigutustega (kaasa arvatud
silma liigutamine) oleks kdike vajalikku voimalik teha [8].

1.2.2 Menu

GUI uheks kindlaks osaks on menttd. Jonathan Hodgson ([5]) on vélja toonud
jargmised menddliigid: lihtne, lineaarne, puu struktuuriga, atsiikliline ja tsukliline.
Mida liik edasi, seda raskem on kasutgjal intuitiivselt leida Giget mentupunkti.
Puukujulise menut disainimisel on vaja hoolikalt |abi mbelda, kuidas on Gige
grupeerida erinevaid funktsioone. Liigne vOi vale grupeerimine vOib teha slisteemi
kasutamise Ulikeeruliseks ning viia kasutgjate programmist ja tootjafirma teenustest
loobumiseni. Samas peab arvestama ka ekraani piiratud suurusega ning alati pole
vOimalik ega otstarbekas teha lihtsaid voi lineaarseid mentisid. Meniid disainimisel
tuleb kindlasti hoolikalt kavandada ka mentupunktide nimetused. Kasutagjatele peab
olema kergesti arusaadav, mis on tihe voi teise mentupunkti funktsionaalsus. Vastase
korral voivad kasutajad segadusse sattuda ning slisteemi valesti kasutada Kindlasti
tuleks jalgida, et erinevates slsteemi aamprogrammides oleksid Uhtede
funktsioonidel samad menuidnimed ning need asuksid mentldes analoogsetes
kohtades.

Inimese sim e suuda korraga haarata vaga suurt ala. Seega peab ka GUI
disainimisel arvestama, et menuiribal on omad piirid ning kui valikuid tekib liiga
paju, on kasutgjal véga raske Oigeid menuupunkte vOi valikuid leida. Néiteks
meniitribas soovitab James Hobart [6] ndidata maksimaalsalt kimmet voimalust, thes
meniits aga voib ollakuni 12 voimalust. “ Check Box” ' e (ehk mérkeruute) voib thes

grupeeringus olla kuni 12 jne.



Samuti tuleb mentitide kavandamisel arvestada véljakujunenud standardeid. Néiteks
paiknevad funktsioonid “Salvesta’, “Ava’, “Vdju” ja muu selline mentupunkti
“Fail” al [3].

1.2.3 Ekraani kujundus

Gradfilise kasutajaliidese juures peab kindlasti siimas pidama, et ekraan oleks
lintsalt silmadega haaratav [5]. Kui kasutada ikoone, peavad need olema intuitiivselt
arusaadavad, Uksteisest selgelt eristatavad ning mitte liiga segavad. 1koone ei tohi olla
liiga palju ning analoogsetel funktsioonidel peavad olema sarnased ikoonid. Kui
kasutaja vajutab ikoonile, peab see olema selgelt arusaadav. Kasulikud on ka vihjed,
mis tekivad ekraanile, kui hiiregaikoonile osutatakse.

Samas ei tohi kalduda teise &rmusesse. Suur viga, mida tehakse, on ka koikide
funktsioonide kutsumise vdimalus esipanedlilt. Tegelikult tuleks harvem kasutatavad
ning rohkem andmeid nudvad funktsioonid peita paneelide taha [6].

Ikoonidel kasutatavad pildid peavad olema koheselt arusaadavad. Need e tohi olla
lilga keerulised, pigem lakoonilised. Palju aitavad uldtuntud logod. Paraku pole
enamasti ikoonide valimine nii lihtne ning vahegi erandlike funktsioonide ikoonide
kujundamine on aega ning tugevat |&bimatlemist nGudev tlesanne.

Pidevalt muutuva info jaoks on kasulik kasutada ka graafilis pilte vOi jooniseid
(néiteks nn olekuriba ehk statushar, mis néitab mingi protsessi valmimise jérku) [7].

Ka ekraani varvide kasutusele peab suurt rohku asetama Ideaalne kasutgjaliides on
selge, lihtne ja maitsekas. Selles on vdimalik aru ssada esimesel silmapilgul.
Kasutgja saab aru, kust peab ta infot lugema, kuhu sisestama, kus parandama ja

milliseis vélju saab vajutada, milliseid tdmmata. Aken annab ise edas oma motte [8].

1.2.4 Tekstiline info

Dialoogid, mille abil programm saab kasutajalt infot, peavad olema selged ning
Uheselt mdistetavad. Tapselt tuleb 18bi mbelda vigade t66tlus ning veateated. Valed
vOi segased teated vOivad viia programmi valekasutuseni vOi kutsuda esile kasutajate
Oigustatud pahameele.

Veateated peavad olema kontekstipbhised ning selgitama t&psemalt, mida kasutaja
valesti tegi ning soovitama edaspidiseid samme. Samuti peab vesateatest olema
vOimalik saada ka tdpsemat abiinfot [7].



Oluline on ka terminite kasutus, mis peaks olema jérjepidev. Kui programmi thes
osas mainitakse “Ese”, teises “Toode” ning kolmandas midagi muud, kuid need kdik
tdhendavad Uhte moistet, satub kasutaja kindlasti segadusse. Sellise olukorra
véltimiseks soovitab James Hobart koostada reserveeritud sbnade nimekirja ning
kontrollida, et need oleksid intuitiivselt Uheselt arusaadavad ning e esineks
sunonttme. On olemas ka Uldtunnustatud reserveeritud sdnad nagu inglise keeles
“OK”, “Cancdl”, “Close”, “Exit” jne [6].

Kuna igal GUI disaineril ning ka programmeerijal on oma sonavara, kuid eelneva
pohjal selgus, et Uhe tootja tooted viksid olla Giheselt moistetavad, tuleb disaineritele
ning programmesrijatele selgeks teha antud tootja sdnavara ning jélgida, et seda
kdikjal ka kasutataks. Seega tuleb firmasiseselt enne vastava sbnavara leidmiseks t60d
teha ning ilmselt ka spetsialistidelt abi kisda. Loomulikult tuleb jélgida ka juba
kasutusel olevaid kasutajaliideste sdnavara ning sealt voimaluse korra eeskuju votta —
nii kujunevad standardid ning kasutajatel on lihtsam harjuda erinevate keskkondadega
[6].

Abiinfo saamise véimalus on Ulimalt oluline ning selle saamiseks & pea kasutaja
véga suuri pingutus tegema. Abiinfo peab olema struktureeritud — Uihe probleemi
selgituse juures peavad olema viited ka teiste analoogsete vOi antud probleemiga
seotud funktsioonide abiinfole [7].

1.2.5 Kasutajaliidese reageerimisaeg

Jonathan Hodgson leiab ([5]), et programmid, mille reageeringu aeg on Ule 2
sekundi, on kasutajate jaoks liiga aeglased. Kui pole voimalik, et programm véljastab
tulemuse kiiremini, peab GUI kuidagi néitama kasutajale, et t60 kéib. Néiteks kuvab
kasutajale liivakella.

Samas, ainult liivakella nditamine vOi teade “Oodake veidi...” & aita juhtudel, kui
t00 kestab tle 7-10 sekundi. Kasutaja soovib teada, kui kaua ta veel ootama peab.
Selleks vOib lisada néiteks ekraanile teate, mitu protsenti t60st on tehtud.

1.2.6 Suhtlus tulevase kasutajaga

Enamik kasutgjaliidese disaini Opikuid peavad véga oluliseks suhtlust tulevaste
kasutajatega ning prototlupide kasutajatega testimist. Analiis etapis tuleb teha
kindlasti tulevaste kasutgjatega intervjuusd ning nende tulemus ka kasutajatele

endile ndidata Kasutgatele tuleb anda vBimalus valida mitme erineva prototutbi



vahel. Neile tuleb anda aega kohanemiseks ning mdtlemiseks, mis vdiks teisiti olla
Kasutgjatele peab olema juba eelnevalt selga, milline programm hakkab vélja négema,
milline on selle funktsionaalsus. Kindlasti tuleb nendega “l&8bi méngida’ kogu to6
protsess prototlupidega. Enamasti pole ju kasutajatel kogemusi, et moista, mida nad
tulevase programmiga teha saavad ning mida mitte. Samas I&bi kéies kogu programmi
kasutajale nahtava poole, voib kasutajale meenuda, et méni funktsioon peab kéituma
teisiti vOi monda vajalikku tegevust e saa Uldse teostada. Kui programm juba
reaal selt kasutuses, on muudatusi mérksa raskem teha [5].

James Hobart réhutab, et kdige suurem viga, mida GUI disainerid teevad, on
kasutajate unustamine. Arvatakse, et teatakse tgpselt, mida kasutgja soovib, kuid tihti
see nii pole. Kasutgjatele tuleb anda kontroll programmi Ule, vastasel korral tundub
kasutajatele, et neid kontrollitakse. Disaineritel vOivad olla arvutitelt hoopis teised
ootused ning ka teise harjumused vorreldes loodava GUI kasutajatega.

lan Sommerville [7] on pakkunud vélja ka vdimaluse testperioodil kasutajate
jdgimise — seda néiteks videokaamerate abil. Videokaamerad jélgivad iga
kasutgjaliigutust (ka silmade liikumist) erinevatest killgedest. Selle analtiismine on
kdll vaga aegandudev, kuid tulemuseks on kasutajate t60 optimeerimine. Samuti on
kasulik salvestada testperioodidel kasutagjatel tekkinud veateateid — nii leiab Ules
tlpvead ning saab anallitisida, kas nende valtimiseks el saaks midagi kasutajaiideses

muuta.

1.2.7 Jarjepidevus

Hea oleks jélgida ka, et Uihe tootja erinevatel produktidel oleks tihesugune stiil. Nii
teavad kasutgjad juba ette, milline on the vdi teise tootja GUI. Nii ei pea kasutajad
iga uuenduse korral kdike uuesti 6ppima, vaid neile on uldine keskkond juba tuttav
ning harjumine votab vdhem aega [6]. Samuti on oluline terminite jérjepidevus [6].
Klahvikombinatsioonid voi Uhesugused mentupunktid ei tohi Uhes alamprogrammis
téhendada Uihte ja teises teist.

1.2.8 Duaalsus

Andmete sisestamisel vOiks kasutgjal olla vdimalus valida vahendeid, kuidas
programmis edas liikuda voi erinevaid funktsioone vdja kutsuda. Selleks sobib nii

hiire abil osutamine kui ka klahvikombinatsioonid.
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Sagedasti kasutatavaid funktsioone on mugav kutsuda vélja klaviatuuri abil, eriti kui
eelnevalt on kasutaja tegelenud klaviatuurilt informatsiooni sisestamisega. Samas on
kasutajaid, kes oskavad ja tahavad kasutada vaid hiirt. Seega peab jélgima, et koik
funktsioonid oleksid kétte ssadavad vahemalt hiirega. V&ib olla funkisioone, mida
funktsiooniklahvidega valida e saa, kuid hiirega peab olema vdimalik kdike teha
Funktsiooniklahvide valikul peab jalgima samuti Uldtunnustatuid IGhendeid — nii
jéévad need kasutgjatele paremini meelde ning nendest on rohkem kasu. Loomulikult
oleks kasulik, kui ka kogu t66d sasks teha ainult klaviatuuri abil [6].

1.2.9 Vigade véltimine

Kasutgjaliidese kavandamisel tuleb teha pdhjaik voimalike inimlike vigade anal Gius.
Programmis peab toimima elementaarne inimlike vigade ennetamine — enne ja&davate
muudatuste tegemist kiisib tarkvara kinnitust [7]. Samuti peab kasutajaliides ennetama
kasutgja sisestusvigu, seda néiteks salvestades pakkuma failile nime voi lahkudes
hoistama kasutgjat muudatuste mitte salvestamisest. Sellised teated peavad olema
intuitiivselt arusaadavad ning kasutajal ei tohi tekkida kiismust, mida tuleb edasi teha
[8].

Néide: Kasutaja soovib programmist lahkuda, kuid pole oma viimaseid muudatusi
salvestanud. Kui talle esitatakse kisimus: “Dokumenti on tehtud muudatusi. Kas
jétkata ilma salvestamata?’, ning antakse vastusevariandid “Katkesta’ ja “OK”, dis
peab enne kasutaja juurdlema, kumba varianti valida. Samas kui esitatakse kiisimus
“Dokumenti on tehtud muudatus” ning vastusevariandid “Salvestada’ ja “Jétta
salvestamata’, on kasutagjal palju lihtsam mdista antud situatsiooni.
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2 Keeletehnoloogia Eestis

Kéesolev peatiikk tutvustab luhidalt keeletehnoloogia hetkeseisu. ning kirjeldab
tdpsemalt stintaktilise mérgendamise olemust.

2.1 Keeletehnoloogia olemus ja eesmargid

Kedetehnoloogia on infotehnoloogia osa, mis tegeleb loomuliku keele t66tlusega
Kedetehnoloogia haarab nii  kirjutatud kui ka suulise kede tootlust
infotehnoloogilises keskkonnas. Infotehnoloogia areng on kaasgjal tlimalt kiire ning
Uha enam inimesi tegeleb informatsiooni tootmise ja haldamisega. Oleks loomulik, et
igauks, sdltumata tema emakeelest, omaks vOrdseid tingimusi osa saamiseks
infouhiskonna voimalustest.

Keeletehnol oogia on keel ealaste teadmi ste rakendami ne paremate arvutististeemide
loomiseks:

. inimese ja arvuti vahelise suhtluse parandamiseks,

. informatsiooni paremaks esitamiseks, kasutamiseks, otsimiseks ja
analtiisimiseks,

. inimkeel e paremaks mdistmiseks ja to6tlemiseks.

[9].

Kedetehnoloogia rakendus on palju. Siia ala kuuluvad poolitus, 6igekirja kontroll,
dtiilikorrektor jne. Dokumenditottluseks loetakse info-otsimist, dokumendi keele
tuvastamist, dokumendi liigitamist, automaatset kokkuvotte tegemist, huperteksti ja
viitade automaatset genereerimist, terminikogude loomist ning terminoloogide
abivahendeid. Info-otsmist on koige enam arendatud inglise keelt kdnelevates
maades. Rikka morfoloogiaga keeled nagu eesti, soome, turgi jms. peavad aga info-
otsimist pdhjalikult muutma vorreldes inglise keelega, kuna nendes keeltes esinevad
k&anded, poorded, liitsdnad ning sdnatuletused. Selleks kasutatakse morfoloogilist
anallilis (leitakse sbna algvorm(id) ning liitsdnade osasdnad ning otsitakse nende
abil). Keeletehnoloogia rakenduse valdkonda kuulub ka tikskeelsete ja mitmekeelsete
sOnastike kasutamine paringute tegemisel. Segjuures ei pea kasutaja kdigepealt leildma
sbna algvormi, sest sedaon voimalik automaatselt leida.

Tolkijate abivahendeid on samuti mitmeid litke. Né&iteks terminoloogia haldamise

vahendid. Masintblge on esidgu vagagi keeruline Ulesanne, kuna parimal juhul
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suudetakse automaatselt tolkida Uhest keelest teise sOna-sdndt, kuid enamadti
kannatab selle tottu teksti kontekst voi stiil. Keeletehnoloogiat oleks vdimalik
kasutada ka keeledppes. Nimelt héélduse dppimisel, kasutades selleks kdnesignaalide
analtiiisivahendeid.

Dialoogstisteemid, mis kasutavad konetuvastust, on ténapéeval juba reaalses
kasutuses kindlalt piiritletud valdkondades, néiteks infootsing telefonikatal oogist,
sdiduplaanidest ning piletite reserveerimisest. Need vahendid on kasutusel néiteks
Inglismaal, Prantsusmaal jne.

Kedetehnoloogia suur kasutgate ring on mitmesuguste puuetega inimesed,
peamiselt pimedad ja kurdid. Kasutusel on konesiintees programmid, mis
vOimaldavad ette lugeda arvutis leiduvad tekstikujulist  informatsiooni.
Kdnestintesaator ja skanner koos optilise tekstituvastuse programmiga moodustavad
lugemismasina, mille abil saab ette lugeda paberkandja trikitud teksti.
Kdnesiintesaator on vajalik ka kdnepuuetega inimeste suhtlemisel tavainimesega
Kurdid saavad keeltehnoloogia rakenduste abil Gppida paremini réékima — arvuti
analtilisib kurdi poolt sisse loetud teksti ning néitab, mis moodi voiks teisiti oma haalt
jasuud séttida, et hadldus oleks korrektsem.

Kedetehnoloogial on kindlasti veel palju rakendusi. Neid tekib kogu aeg juurde
ning kuna keel on arenev, sSis & saa keeletehnoloogia kunagi vamis ning sellega peab
pidevalt tegelema.

2.2 Millises seisus on hetkel Eestis keeletehnoloogia?

Vorreldes enamike keeltega on eesti keele kdnelgjate ring vaga véike. Tanu sellele
puudub tarkvara tootjatel majanduslik huvi finantseerida keeletehnoloogiat ning luua
eesti keelt toetavaid rakendusi. Samas on eesti kedle sdilimiseks vajaik eesti keelsete
programmide olemasolu. Seega on vajdik riigi toetus keeletehnoloogia arenguks.
Tanu erafirmade investeerimise puudumisele pole realiseerunud paljud voimalikest
rakendustest [9].

Eestis on kolm suuremat keeletehnoloogia uurimiskeskust: Tartu Ulikool, Eesti
Kede Ingtituut ja TTU Kubernegtika Ingtituut. Lisaks tegelevad arendusttoga ka
mdned erafirmad nagu néiteks Filosoft, Nekstom ja Festart.

Kedetehnoloogiat kasutatakse Eestis praegu aarmiselt véhe, sest kasutgjaid pole
teavitatud selle voimalustest. Kdige aktiivsem kasutgja on Riigikantselei, kes kasutab
algvormide leidjat valitsuse otsuste ja mééruste téistekst-andmebaasis. Laiatarbe-
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programmidest kasutatakse keeletehnoloogiat kirjutgja abivahendites: speller,
poolitaja, tesaurus. Kasutatakse ka teksti sisselugemist skanneriga ning kdige laiema
kasutusringiga on kindlasti elektroonilised sdnastikud.

Eesti keeletehnoloogia peamisteks uurimissuundadeks on eesti keele morfoloogia
arvutusmudelid, eesti kede sintaktilised arvutimudelid, eesti keele semantika
formaliseerimine ning eesti keelse dialoogi modelleerimine [10].

Reaalselt on valmis inglise-eesti sdnastik, teksti lausestaja, morfoloogiaanal lisaator
ESTMORF (leiab tekstis esinevate sdnavormide voimaliku(d) tuve(d) ning méaérab,
millises kééndes ja pdordes sdna on ning vBimaldab ka genereerida algvormis sdnale
soovitud vorme; EKI morfoloogiamoodulid (Windows dil-id silbituseks,
morfoloogiliseks analtiisiks ja sinteesiks, tlvemoodustuseks ja tulbituvastuseks);
ESTMORFi tulemuste Uhestgja; nimisdnafraaside filtreerija, mis voimaldab
nimisOnafraase leida jooksvast tekstist (tekstist terminite ja tervikmoistete
eraldamiseks); kitsenduste grammatika pdhinevad morfoloogiline Uhestaja [11] ja
suntaksanallisaator [1] ning eesti keele kdnesiintesaator. Tépsemalt voib antud
rakenduste kohta leida infot http://www.eki.ee/keel etehnol oogia/tarkvara html.

Lisaks on vaminud ka morfoloogilise Uhestaja ja slintaksianalUisaatori rakendusena
sisukokkuvdtte genereerija ning eesti keele semantiline Uhestaja.

Kedetehnoloogia edasiarenduseks on vaja enne kdike teadvustada kasutajaid, mida
vOimaldab keeletehnoloogia, kui palju muudab see kasutajate tegevust lihtsamaks.

Samuti on vaja luua juurde nii morfoloogilis kui ka sintaktiliselt mérgendatud

korpuseid, paralleekorpusi ning ka eri allkeelte korpusi. Puudu on ka kdnekorpusi.

2.3 Siuntaktiline margendamine

Siintaktiliseks anallisiks nimetatakse suvalise pikkuse ja keerukusega sisendteksti
morfoloogilise ja slntaktilise kirjelduse automaatset kindlaksmaéramist, kuid mitte
semantilist  interpretatsiooni.  Suntaktiline analtils koosneb kolmest  etapist:
morfoloogilisest Uhestamisest, osalausepiiride mé&ramisest ja sOnade slntaktiliste
funktsioonide madramisest. Suntaktiliseks margendamiseks nimetatakse iga
sdnavormi juurde dige stintaktilise mérgendi markimist [12].

Stintaktilist analliis kasutatakse mitmetes keeletennoloogia rakendustes. Hetkel on
peamine rohk asetatud nimisdnafraaside leidja ning dokumentide automaatse
sisukokkuvotte tegemisel. Samas l&heb stintaktilist analtilis tarvis pea igas rakenduses
alates kirjutaja abivahenditest ja |dpetades tekst-kdne slinteesiga.
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Vaminud on eesti keele siintaksianaltisaator ([1]), mille t66 korrektsus on tle 97 %
ja tdpsus ligikaudu 85%. Eesti keele suntaksianallisaator pohineb kitsenduste
grammatika formalismil.

Loomuliku keele automaatne stintaktiline analtitis koosneb kuuest etapist [1]:

1. Eeltootlus ja lausestamine, mille kéigus viiakse tekstid Uhtsele kujule ja
mérgendatakse lausete algused ja 16pud.

2. Morfoloogiline analliis, mille kéigus leitakse sdnavormi tuvi ning [6pud ja
neile vastav sonaliik, k&ane voi poore. Kui sbnavorm on mitmeti télgendatav, antakse
selle kdik tolgendused.

3. Morfoloogiline thestamine — konteksti info pohjal leitakse sdnavormi paljude
tdlgenduste seast korrektne télgendus.

4. Osdause piiride maaramine — konteksti info, kirjavahemérkide ja
morfoloogilise info pdhjal leitakse liitlausetes osalausete piirid.

5.  Sintaktiliste mérgendite lisamine — morfoloogilise info ja konteksti pohjal
lisatakse sbnavormile kdik voimalikud sintaktilised méargendid.

6. Suntaktiline Uhestamine — konteksti pohjal eemaldatakse sdnavormilt koik
lubamatud stintaktilised mérgendid.

SlintaksianalUsaatorile grammatika kirjutamiseks on vaja koostada stintaktiliselt
késits mérgendatud treeningkorpus, millel saab testida uus reegleid. Hetkel on
treeningkorpuses stntaktiliselt mérgendatud sbnu umbes 50 000. Selleks, et téiendada
automaatsele slintaksianaltisaatorile vajalikku treening- ja testkorpust, on vaja teha
eespool nimetatud suntaktilise analliis etapid kasits vdi poolautomaatselt. Kasits
mérgendatud mahuka korpuse olemasolu vbimaldab hdlpsasti  leida
suintaks anallisaatori vigu ja aitab luua uusi reegleid anallisaatori grammatikasse.

Kagts suntaktiliseks méargendamiseks voetakse ette morfoloogilise Uhestaja
treening- ja testkorpuse tekstid (need on automaatselt morfoloogiliselt analtlisitud ja
Uhestatud ning seejérel hoolikalt erialase véljadppega inimese poolt tle kontrollitud ja
parandatud), analliisitakse neid automaatselt  kasutades  olemasolevat
suntaksanallisaatorit ja selle grammatikat [1]. Segjérel antakse need tekstid kahele
eksperdile, kes késits parandavad vead mérgenduses ning eemaldavad uleliigsed
mérgendid. Neid kahte teksti vorreldakse automaatselt, et leida Ules erimeelsused.
Tekkinud probleeme arutatakse suuremas ekspertide ringis ning seejarel viiakse
[6plikud muudatused korpusesse sisse [12].
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Maérgendajad saavad ette stintaktilisest anallisaatori poolt véljastatava teksti, mis on
naiteks selline :
Lennart
Lennart+0 //_S prop sg nom #cap // @uUBJ
on
ole+tO //_V_ main indic pres ps3 sg ps af #FinVvV #ntr //
@FwW
nagu
nagu+0 // J_ sub // @
prints
prints+0 //_S comsg nom// @UBJ] @IN> @\DVL
val gel
valge+tl //_A pos sg ad // @\N>
hobusel
hobune+l //_S comsg ad // @\DVL

Mérgendajad peavad lisama sisendtekstis Gigete mérgendite ette “+” marke, kui
Oiget mérgendit & leidu, sis lisama juurde mérgendi koos siimbolitega “+=" ning
kahtluse korral kirjutama kommentaare, mis algavad simbolitega “??’. T66 véljund
antud néite korral peaks olema alljargnev:

Lennart
Lennart+0 //_S prop sg nom #cap // @uUBJ
on
ole+tO //_V_ main indic pres ps3 sg ps af #FinVvV #ntr //
@FwW
nagu
nagu+0 // J_ sub // @
prints
prints+0 //_S comsg nom// @UBJ] @GNN> @DVL +=@RD
val gel
valge+tl //_A pos sg ad // @N>
hobusel
hobune+l //_S comsg ad // @\DVL +@NN

K&sits mérgendamine ja korpuste suurendamine on ulimalt aeganbudev tGo.

Valede andmete sattumisel korpustesse voidakse teha valesid jareldus ning sellega

kaasnevaid probleeme on hiljem ulikeeruline lahendada.
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2.4 Korpuse sintaktilised méargendid

Ké&esolev punkt on Iihendatud véjavote Kaili M Udrisepa véitekirjast [1].

Eesti keede kitsenduste grammatikas (ESTKG) mérgendatavad stintaktilised
funktsioonid vastavad enam-vahem standardses eesti keele grammatikas (EKG)
eristatavatele stintaktilistele funktsioonidele.

1. Oddise mérgendid
@+FMV - finiitne 6ddis
@-FMV - infiniitne 6eldis
@+FCV - olema liitaegades ning modaal verbid ahelverbides, finiitne vorm
@-FCV - olema liitaegades ning modaalverbid ahelverbides, infiniitne vorm
@NEG - verbi etus

Néide SHlest e (@NEG) oleks (@+ FCV) pidanud(@-FCV) radkima(@-FMV).

2. Pd6hja margendid

@SUBJ - alus ehk subjekt

Néited: Hommik (@SUBJ) oli eriliselt kaunis. Kilalisi (@SUJBJ) ei tulnudki. Meil on siia
jaéda (@SUBJ) kohe péris vo imatu.

@OBJ - sihitis enk obj ekt

Naited: K&ik teooriad (@OBJ) arutati labi. Oine vihm muutis hu (@OBJ) Vér skeks.
Vohik oleks selle peale 6lgu (@OBJ) kehitanud. Sin kavatses ta paremale pdorata
(@0BJY).

@PRD - teldistéide ehk predikatiiv

Néited: Hommik oli eriliselt kaunis (@PRD). Tema ainus t60 oli vaatamas kdia (@PRD).

17



@ADVL - méaarus enk adverbiaal, ka fraasiadverbiaa

Néited: Loomulikult (@ADVL) el saanud ma oma oletust millegagi (@ADVL) tdestada.

L aiendite mérgendid

Fraasi laiendite mérgendid néitavad lisaks stintaktilisde funktsioonile ka pdhja leidumise

suunda — kas paremas voi vasakus kontekstis.

@AN> - omadus- ja jargarvsona eestdiendina

@<AN - omadus- jajargarvsona ja&rdtaiendina

@AD> - maarsdna eestaiendina

@<AD - méérsbna jardtéaiendina

@PN> - kaassbna eestaiendina

@<PN - kaassOna jardtaiendina

@NN> - nimi-, ase- ja pohi arvsdna eestéiendina

@<NN - nimi-, ase- ja pbhiarvsona jérdtdiendina

@V N> - partitsip eestéiendina

@<VN - partitsgip jardtaiendina

@INF_N> - verbi infinitiitne vorm eestéiendina

@<INF_N - verbi infinitiitne vorm jéreltdiendina

Traditsiooniline eesti kede grammatika loeb kaassOnafraasi Uhtseks tervikuks. Kuna
kitsenduste grammatika formalism eddab lause analliisi Uhe sbna kaupa ning
fraasistruktuuri @ moodustata, mérgendatakse kaassonafraasi kuuluva nimisOnafraasi
pohi Uhega dlpool toodud mérgenditest ning kaassOha mérgendatakse kogu

kaassOnafraasi stintaktilist funktsiooni nditava méargendiga.

@<P - eessbna laiend,
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@P> - tagasona laiend

Naited: Isegi kaebama polnud kellegi (@P>) juurde minna. See juhtus parast mingi

dokumentaal filmi vaatamist (@<P).

EKG jargi on noomenist kvantori laiend atribuut, adverbi laiend sOltuvusméérus.
ESTKG-s téhistatakse mdlemat liiki kvantori laiendeid alpool toodud mérgenditega, sest
kvantori laiendi kohta kehtivad tavalistest té enditest-méérustest erinevad reeglid.

@<Q - kvantori jarelaiend (kaks meest @<Q),
@Q> - kvantori eeslaiend (inimesi (@Q>) tulvil)

Né&de: Vastu tuli paju (@SUBJ) energiat (@Q>) tulvil (@AD>) inimes (@<Q).

4, Muud
@J - sdend
@I —hidatus
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3 GUI siuntaktiliseks uhestamiseks

K&esolev peattikk tutvustab antud bakalaureusetto peamist eesmérki — he konkreetse

graafilise kasutajaliidese loomist, mis on mdeldud kasits stintaktiliseks tihestamiseks.

3.1 Ulesande pustitus

Kedetehnoloogia arenguks on vaga hetkel slntaktilise analuls arengut. Kaili
M Udrisepa loodud slntaksianaltisaator to6tab praegu olemasolevate korpuste peal
juba 85 % tépsusega [1]. Selliste tulemuste pedt & ole voimalik enam uusi reegleid
tuletada ning seetbttu ka anallisaatori t60d parandada. Seega on vaja suurendada
treeningkorpust, mida saab tehavaid k&sits Uihestamise teel.

Kuni antud kasutajaliidese valmimiseni tuli filoloogiddl, kes mérgendasid, kasutada
neile meeldivat tekstiredaktorit, kuid selline 1&henemine tekitab pdhjendamatult vigu -
ekstakse mérgendite formaadis, j&etakse mdned sdnad mérgendamata voOi lisatakse
kogemata juhuslikke siimboleid faili. Loomulikult pole selline mérgendamise viis
kuigi mugav ka filoloogile. Kuna kasutajatel on vaga erinevad nii riist- kui ka
tarkvaralised voimalused, sSis kasutas moni vaga algelis tekstiredaktoreid, teised jéle
mugavaid, kuid ehk mitte nii optimaalset tekstiredaktorit. Ka valjundfaili formaadiga
oli probleeme — on juhtunud, et véjundfail on Microsoft Word formaadis. Selle
teisendamine ASCII formaati on aga lisat6d. Kuna enamasti on késitss mérgendajad
filoloogid, kelle arvutikésitlusalane oskusteave on ndrgavoditu, on juhtunud Onnetus
ka kooditabelite vaheliste teisenduste kéigus, mistdttu on néiteks kogu tekstis
asendatud 0-téhed 6-dega. Kdigi nende probleemide tottu otsustati luua kasutajaliides,
mis vOimaldaks mérgendada juba osaliselt anallilisitud teksti.

Vaa oli seega luua programm, mis abistaks kasutgjatel késits slntaktilis
méargendeid mérkida, lisada ning eemaldada. Samas on vaja, et programm vOimaldaks

kasutajatel ka viialabi lihtsamaid kontroll- ning otsimistoiminguid.

Programm saab ette teksti kujul:
Aknas

akent+s// S comsgin**CLB // @ADVL @<NN @NN>
kustus

kustuts//_V_mainindicimpf ps3 sg ps af #lntr // @+FMV
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tuli

tuli+0//_S_comsg nom// @SUBJ @OBJ @ADVL @NN> @<NN
$.

A Z Fstl]

Programm peab vdjastama teksti kujul:
Aknas
akents// S comsgin**CLB // +@ADVL @<NN @NN>
kustus
kustuts//_V_main indicimpf ps3 sg ps af #lntr // @+FMV
tuli
tuli+0//_S _comsg nom// +@SUBJ @OBJ @ADVL @NN> @<NN
$.
M Z_Fst i

Programm peab vdljastama logifaili, kus kirjas mérgendaja nimi, viimati muudetud
méargend ning selle asukoht failis. Selle abil peab kasutaja ssama t66d jétkata pooleli
jéénud kohast.

Funktsionaalsus, mida programm peab téitma:

. Peab to6tama iga tuntud graefilise operatsioonististeemi all;

. Mérgendamine peab olema vOimdikult mugav ja tehtav optimaalsete
operatsioonidega, néiteks hiire abil;

. Kasutgjaliides peab olema eestikeelne ja moistetav ka agajae
arvutikasutajale;

. Véajund peab olema ASCII formaadis,

. Salvestuma peavad ka sellised tehnilised andmed nagu mérgendga nimi,
viimati mérgendatud rida ning lisatud kommentaarid;

. Peavad olema realiseeritud elementaarsed otsngu vBimalused (otsida viimati
maéargendatud rida, kommentaari jne);

. Mérkida peab olema vdimalik ainult stintaktilis méargendeid ning alati peavad
sumbolid “+”, “+=" ja“??" jaédma vahetult vastava komponendi ette;

. Peab olema vdimalus lisada kommentaare ja uusi stintaktilis t6lgendusi;

. Kontrollima mérgitud mérgendite thesust
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3.2 Realisatsioon

Programm on realiseeritud Java jdk1.3 all. Kasutatud on Java Swingi komponente,
teksti pohiosa on Defaul tStyledDocument objekt.

Teksti sisse lugedes luuakse lihtahel, mille elementideks on tekstis esinevad sbnad.
Iga sbna juurde kuulub diges formaadis teksti puhul tema morfoloogiline teisendus
ning lubatud mérgendid, mille hulgast peab kasutaja hiljem valima.

Iga sbna juurde voib kuuluda mitu morfoloogilist teisendust. Seega luuakse iga sbna
juurde omakorda lihtahel morfoloogilistest tdlgendustest. Kuna igal morfoloogilisel
tdlgendusal vdib olla (vOib ka hiljem lisanduda) dle Ghe méargendi, luuakse iga
tdlgenduse juurde veel Uks lihtahel — mérgendid.

Iga sdna juurde voib veel kuuluda kantsulgudes olev mérgend, kommentaar ning
morfoloogiliste tdlgenduste ahel; morfoloogiline tdlgendus sisaldab endast sbna tiive,
morfoloogilist teisendust, lauseosa |6pu tunnuseid ja méargendite ahelat. Mérgend
koosneb mérgendist endast ning selle titbist (tavaline, valitud, lisatud, Uksi ress).

Tabel 3.1 illustreerib sisseloetud teksti struktuuri.
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SOnavormi 16pp
tekgtis

Séna F———p»|Sona
Sonavorm Sbnavorm
Kommentaar K ommentaar
Suntaktiline Stntaktiline
Morfoloogiline Morfoloogiline
SOnavomi algus SOnavomi algus
tekgtis tekstis

S6navormi [6pp
tekstis

M orfoloogiline

M orfoloogiline

—»
analuis analuls
SOna tivi+ [6pp Sona tivi+ [6pp
Morfoloogiline Morfoloogiline
tBlgendus tOlgendus
Lisa (osalause Lisa (osalause
[6pu mérk) [6pu mérk)
Sintaktilised Sintaktilised
mérgendid mérgendid
Siintaktilised | ylSintaktilised
margendid: margendid:
Sintaktiline Suntaktiline
Tulp Tlp

Tabd 3.1. Teksti struktuur

Kui kasutaja muudab ekraanil mdne sdna juurde kuuluvaid komponente, leitakse
ahelas Ules dige sOna ning viiakse sisse muudatused. Ahela kiiremaks |8bimiseks
luuakse faili sisse lugedes kimne elemendiline massiv, kus kirjas iga teksti
kimnendiku kohta, mitmes ahela element on antud sbna ning mitmes simbol on
esimese sOna esmene siimbol kogu tekstis. Iga muudatuse korra muudetakse ka
antud massiivi teist komponenti.

Otsmise, kontrollimise ja ekraanil liikumise funktsioonide korra l&bitakse
moodustatud massiiv, otstakse sobiv koht. Seejérel otstakse sdnade ahelast sobiv
sona. Selleks kasutatakse sdna asukohta DefaultStyledDocument’is. Midagi lisades

vOi eemal dades muudetakse ka antud sdna pikkust ning abimassiivi.
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3.3 NoOuetele vastavus

Kéesolev kasutagjaliides hblbustab kindlasti kasits suintaktilise mérgendamise t66d.
Autor loodab, et programmi areng e piirdu antud t60 kaitsmisega. Koost6o
kasutajatega vOiks olla suurem ning nende soovidega tahetakse arvestada.

Kasutgjaliidese tegemisel on arvestada pultud Uldiste nbuetega, mis esitatakse
graafilistele kasutajaliidestel e ning loomulikult Glesande pustituses esitatud nduetega.

3.3.1 GUI-le esitatavad nduded

Kasutgjaliides on dritatud luua voimalikult intuitiivne. Kasutgjal on selge, mis on
vaja teha juhul, kui ta on tutvunud kasits méargendamise juhendiga. Samas on palju
kasutatud dldisi GUI vBimalusi — kerimisriba, olekuriba, menttipunktid ning ikoonid.
Uldine programmi kasutamine ei tohiks olla raske kasutgjatele, kes on enne kokku
puutunud graafiliste kasutgjaliidestega Samas on ilmselt veidi juhendamist vaja
mérgendite ja kommentaaride lisamisel ning eemaldamise, kuna selleks tuleb
klGpsata hiire paremal nupul ning see el ole esmasel kasutamisel vaga intuitiivne.

Mentiud on rediseeritud puukujulisena. On selgelt grupeeritud kdige olulisemad
tegevused, lisavBimalused ning abiinfo. Kdige tuntumad mentdpunktid — faili
avamine, salvestamine ja lahkumine on samas kohas, nagu on enamasti — kdige
vasakpoolsem menld ning nimega “T60 failidega’. Menuide keskmine punkt
sisaldab endas mugavusvahendeid ning kdige parempoolsem mentit on “ Abiinfo”. Nii
nagu on vdja kujunenud enamike GUIde standard.

Ekraani kujundusel on méeldud vérvide valikul tagasihoidlikkusele. Enamus tekstist
on musta vérvi, olulisem info on véljatoodud erinevate varvidega. Ikoonid on Uritatud
valida analoogsed teiste GUIde ikoonidega. Nii on “Ava uus fail” ikoonil kujutatud
tihja paberilehte, salvestamise juures disketi kujutist ning abiinfo ikooniks on suur
punane kisimérk. Kokku on ekraanil 4 ikooni, mis vBimadavad sooritada ainult
kdige olulisemaid tegevus, lisaks eelnevalt mainitutele saab avada ka pool€liolevat
faili. Ekraani kbige suurem osa on ette ndhtud teksti nditamiseks. Olemas on ka
olekuriba, kus ndidatakse infot pargjasti pooleli oleva protsess kohta voi t66 tegemise
kaigus aktiivse faili nime. Ekraani pas on standardne — seal asetsevad kasutajatele
tuttavad voimalused akent minimeerida, maksimeerida ning sulgeda.

Tekstiline info, mida véljastatakse, vOiks olla ilmsdt veidi rohkem [&bimdeldud.
Esineb nii ainsust kui mitmust. Samas on Uritatud dialoogides véltida mitmeti
mdistmist. Kisimused on jah/ei vastused ning e kasutata mitmekordset eitust.
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Kasutust on leidnud ka dldtuntud lthendid nagu “OK” ja “Cancel”. Uldiselt on
dialoogid, teated ning mentdpunktid kdik eesti keelsed. Abiinfot on voimaik saada
Uldisemat ning tgpsemat. Kasutajal on véimalik lihtsalt hiire paremal nupul klGpsates
teada saada teatud mérgendi t&pset tdhendust. Samas pole abiinfo viidetega ega
linkidega — kogu abiinfo on tavalises ASCIlI tekstis ning pole véga hésti
struktueeritud.

Kasutgjaliidese disaini juures on arvestatud ka reageerimisgjaga. Pikemate
protsesside juures kuvatakse olekuribal protsenti, kui kaugel faili voi teksti lugemine
on. Olekuribal plttakse kasutajae pidevalt adekvaatset infot jagada, mida programm
paragjasti teeb. Ka on realiseeritud “liivakell” — niipea, kui kasutgja mingi protsess
k&ima paneb, muutub kursor liivakella kujutiseks.

Suhtlus tulevaste kasutajatega on jadnud napiks. Programmi autor on suhelnud
programmi Uhe potentsiaalse kasutajaga — oma juhendajaga. Programmi valmimise
kaigus oli Uks kokkupuude ka teise kasutajaga, kellelt saadi samuti paju kasulikku
infot. Olemas on ka kasutgjakusitluse kiisimustik, mida palutakse téita koigil uutel
kasutajatel. Kahjuks pole veel programmi nii laialdaselt kasutatud, et neid tulemusi
saaks analtiisida. Antud teemast rédgib [&hemat punkt “Programmi esimene avalik
versoon”.

Kasutgjaliideses on realiseeritud ka kdikide menuipunktide funktsiooniklahvid.
Samas on kdike vdimalik teha ka hiire abil.

Vigade véltimiseks on rediseeritud muudatuste salvestamise kontroll. Kui kasutaja
valib mentiupunkti “Lahku”, kuid pole viimaseid muudatusi salvestanud, pakutakse
talle vbimalus neid siiski salvestada. Loomulikult toimib sama funktsioon ka juhul,
kui soovitakse faili avada. Samuti on vOimalik kasutga kontrollida, kas koikide
sonadel on tépset ks margend valitud. Selleks on olemas menuipunkt “Kontrolli
mérgendite Uhesust”. Aeg-gat on lubatud, et sdnavormile jésks Ule Uhe valitud
margendi, kuid Uldjuhul peaks siiski koigil sdnadel olema t60 I0petamise hetkeks
tdpselt Uks margend. Kasutgiad on vOimalik ka vaadata jérjest enda lisatud
kommenteeritud sdnu ning kommentaare endid. See voimaldab |eida kergemini sdnu,
mis esmesel labivaatiusal on jédnud kasutajale segaseks vOi on tekkinud moni teine
probleem. Kogemata pole voimalik teksti lisada juhuslikke siimboleid, kuna teksti

saab muuta vaid ette antud dige struktuuriga méargendeid lisades vOi eemaldades.
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3.3.2 Vastavus ulesande pustitusele

Kéesoleva t00 juurde kuuluvas kasutgjaliideses on realiseeritud koik ndudmised,
mis on ette ndhtud punktis 3.1.

Mérkida, lissda ning eemadada on voimalik hiirega. Programm on suhteliselt
intuitivne ning kasutatav ka alggae arvutikasutajale. Realiseeritud on hulk
lisafunktsioone. Olemas on ka kogenuma kasutaja jaoks funktsiooniklahvid.
Kasutagjale peaks olema iga hetk selge, millega kasutagjaliides parajasti tegeleb ning
mida kasutajalt oodatakse.

Kasutgjaliidest on testitud Windows ja Linuxi gragfiliste operatsioonisiisteemide
peal ning probleeme ei ole tekkinud.

Rohkem voiks realiseerida otsimisfunktsioone — on avaldatud soovi ka lihtsa
sonavormi  otsimise funktsioonile. Arendada voiks koost00s kasutajatega keele

kasutust.

3.4 Programmi installeerimine

Eeldused riistvarae on samad, mida nuab Java jdk.1.3.

Eeldused tarkvarae:

1. Graefilise kasutagjaliidesega operatsioonisisteem (Windows, CDE, KDE, Gnome
i;

2. Java jdk.1.3. Kui antud tarkvara puudub, on seda vOimalik installeerida
Kaasasoleval CD-l on olemas vastav installeerimise fail. Kui kasutgja arvutis pole
ved vastavaid Java teeke, tuleb installeerimise fail CD-It kasutgja arvuti kdvakettale
salvestada ning installeerida see endale.

Kasutgjaliidese installeerimiseks on operatsioonisiisteemide Windows ja Linux
jaoks olemas ingaleerimise failid. Windows keskkonnas tuleb kéivitada fail
install.bat. Kasutga saab ise ette anda, kuhu soovib rakendust salvestada. Vaikimis
on selleks kataloogiks c\. Rakenduse kéivitamiseks tuleb kéivitada fall
Margendgja.bat.

Unixi laadsete operatsioonisiisteemi kasutajatel tuleb installeerimiseks kéivitada
fail install.sh. Kasutgja arvutisse salvestatakse rakenduse tooks vajalikud failid
kasutaja poolt sisestatud kataloogi. Vaikevdartus on kasutga kodukataloog.
Kasutgjaliidese kéaivitamiseks tuleb kéivitada fail Margendgash. Juhul, Kkui
installeerimine e 6nnestu, tuleb kasutgja lahti pakkida fail Margendaja.zip endale
meel divasse kataloogi, jéttes paika failistruktuuri.
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Koik vaalikud failid on olemas antud t66 Lisas 2 oleval CD plaadil. Seal asub ka
tépsem juhend, kust vajalikke faileigal juhul leida vaib.

3.5 Kasutusjuhend

3.5.1 Programmi kaivitamine

Kasutgjaliidese kéivitamiseks tuleb Windows keskkonnas kéivitada fail nimega
Margendaja.bat. Linuxi keskkonnas tuleb kévitada Margendaja.sh.
Ké&esolevat kasutgjaiidest vOib vajadusel kéivitada ka késurealt kdsuga

java SyntaxAnnot
Kasutgjaliides nbuab kasutgja arvutilt java jdk1.3 toetust (vt. Installeerimise

juhendit) ning graafilise kasutajaliidesega operatsioonisiisteemi.
Kasurida on voimalik kéivitada Windows keskkonnas valides “ Start”
“Run” ning sisestades sinna “ Command”. Unixi keskkonnas tuleb kéivitada konsool.

menuust

3.5.2 Ekraani seletus

Kéivitades programmi, avaneb kasutajale joonisdl 3.1 ndidatud ekraan.

=]

= ma reendaja
Tod failidega

Tiriistad MenOlriba

Ikoaonide riba

Ava unz tekst wii jatka minda pooleliolewat.

Teksti lahter

Olekuriba

Joonis 3.1 Programmi avapilt

Menuuriba abil on voimalik kasutajal valida sobilik tegevus. Néiteks avada uut faili,

salvestada seda, lahkuda vms.
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Ikoonide riba on tahtsamate mentilide otse véja kutsumiseks. Esimene ikoon on uue
faili avamine, teine pooleli jdanud faili avamine, kolmas teksti salvestamine ning
neljas kasutusjuhend.

Teksti lahtrisse ilmub peale faili avamist soovitud faili tekst. Teksti &rde ilmub ka
“Scrollbar” ehk kerimisriba, mille abil on vaimalik kiirelt médda faili liikuda.

Ekraani allservas on olekuriba. Sinnailmub abistav info.

Pérast faili avamist, millest tuleb juttu edaspidi, néeb ekraan vélja analoogne
joonisega 3.2.

@Mﬁrgendaja

Tai failideya Taidriistad Abi

Dia|@|e

Parast [ADVL] Sanavormi rida
parast+) /7 K_ pre #part foap // *PCLE @ADVL @PH> e /\naliicsi rida

seda ??kommentaar [<F]
seet+da //_P_ dem sg part //
kui [J]
B0 440 erd 3gp i) +=ESUBJ
naine [3UEJ]
naine+l f/ 3 com g nom S
suri [+FMV]
sure+i //_¥V_ main indic impf ps3 sg ps af #FinV #Intr //
F.

Kerimisriba
T e

Yiite alustada todd failiga tkt0020 bt

Joonis 3.2 Programmiaken naitetekstiga

Teksti lahtris voib ndha erinevat varvi tekste. Tavalise musta varviga on kujutatud
kdige Uldisem info — sdnavorm, morfoloogiline ana litis ja igasugune muu info, mida
muuta ei saa. Tumerohelise véarviga on ekraanil kommentaarid, mida kasutgja saab
lisada, eemaldada ning otsida. Mérgendeid on nelja varvi:

. Paksu mustaga on méargendid ridades, kus on dle Gihe mérgendi — seega
maérgendid, mille vahel peab tihe mérgendi valima.

. Helerohelisega on méargendid, mis on ks reas.

. Lillavérviga on kujutatud kasutaja poolt lisatud mérgendid

. Halli vérvi on mérgendid, mis on eemaldatud.

3.5.3 Menitpunktide seletused

3.5.3.1 T60 failidega
Menulpunkti t60 failidega alla on koondatud kdige olulisemad tegevused kasutgja
jaoks. Edaspidi igast punktist |18hemalt.
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3.5.3.1.1 Uus fail
Mentupunkt uue faili avamiseks. Mdeldud on kasutamiseks juhul, kui kasutaja el
ole ved antud faili mérgendanud ning seegérel salvestanud. Programm annab
vOimaluse otsida sobiv fail. Seejérel voib minna veidi aega, kuna failist tuleb mallu
lugeda enamasti Usna suur fail. Olekuribal on ndha, kui palju failist on loetud. T66d
saab alustada, kui tekst on ekraanile kuvatud.

3.5.3.1.2 Ava pooleliolev fail
Kui kasutaja on mingit teksti mérgendanud ning soovib oma t06d jétkata, on selle
menitpunkti valik igati digustatud. Kasutgjalt kiisitakse nime, et avada ka faili juurde
kuuluv logifail. Nii saab kasutaja sobivat menttipunkti kasutades liikuda tekstis kohta,
kus eelmine kord pooleli j&i. Nii nagu eelmises punktis, néidatakse olekuribal, kui
mitu protsenti on failist loetud. To6d saab alustada pérast teksti ilmumist ekraanile.

3.5.3.1.3 Salvesta fail
Tehtud t00 salvestamiseks vajalik mentupunkt. Kasutajalt kisitakse salvestatavale
failile nime. Kui kasutgja ei kirjuta failile laiendit, lisatakse automaatselt selleks
“.txt”, vastasel korral salvestatakse tépselt kasutaja poolt antud nimega failiks. Kui
kasutaja pole méarkinud oma nime, kisitakse ka margendagja nime. Faili ja kasutaja
nimest luuakse kokku logifaili nimi. Logifaili salvestatakse mérgendaja nimi ning
viimati muudetud, lisatud, eemaldatud méargendi nimetus ning selle asukoht failis.

Selle abil on voimaik hiljem kasutajal omatood pooleli jd&nud kohast jétkata.

3.5.3.1.4 Margendaja info
Selle menudipunkti abil on kasutgja voimalik muuta mérgendaja nime. Seda vdib
vaja minna, kui soovitakse salvestada logifail teise kasutajanimega, kui tekst avati.

Naiteks kui soovitakse dilitada erinevaid logifaile.

3.5.3.1.5 Lahku
Mentupunkt programmist lahkumiseks. Kui tekstis on tehtud muudatus peale
viimast salvestamist, kisitakse kasutgjalt, kas tdesti soovitakse véljuda viimaseid
muudatus salvestamata. Valida on kolme variandi vahel — salvestada ning lahkuda
segjarel, lahkuda koheselt voi loobuda (seega e lahkuta programmist ning on
voimalik t6od jétkata).
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3.5.3.2 Tooriistad
Mentupunkti “Tooriistad” alla on koondatud tegevused, mida kasutajal 1&heb vaja
méargendamise kaigus. Need pole hadavajaikud, kuid lihtsustavad kindlasti kasutaja

t00d.

3.5.3.2.1 Naita algteksti
Kasutgjale avatakse teine aken, kus néidatakse teksti ilma igasuguse analtilisita. See
vOimaldab kasutaja lihtsamalt taibata mone sdna tdhendust. Néaiteks vOib kasutaja
lugeda enne t00 alustamist 1&ébi teksti, mida ta peab mérgendama. Algteksti ekraan
vOib lahti olla kogu t60 véltel. Seal e ole viimalik siski otsida voi liikuda
automaatselt kohta, kuhu ollakse joutud méargendamisega.

3.5.3.2.2 Néita Uhestatud teksti

Menudpunkt, mille tulemusena ndidatakse teksti lahtris ainult nende sbnade
analtilis ridu, mis on jadnud Uheselt mérgendamata. Ka nuid on vdimalik kasutgjal
méargendada ning kasutada koiki todriistu. Sel teel on vdimalik mérgendades néha
ainult neid sdnu, mida on veel vaja méargendada. Samas tuleb réhutada, et ka nendelt
sonadelt, millele slintaksanallisaator on jétnud ainult Ghe mérgendi, eemadatakse
anallilis. Seega voivad sel teel mérgendades jédda sisse slintaksianalUsaatori vead.
Kindlasti tuleb enne t60 I|Opetamist kontrollida kogu teksti koos koikide
maéargenditega. Ainult nii néeb, kas kdik sdnad on ikka dieti Giheselt mérgendatud.

3.5.3.2.3 Naita kbike
Kogu tekst kuvatakse kdigi oma komponentidega teksti lahtrisse. Vajalik eelkdige
juhul, kui on eelnevalt kasutatud eelmist mentlpunkti ning soovitakse uuesti néha
kdikide sdnade analtilisi read. Kuna enamasti on tekstid pikad, on selle mentiupunkti
tegevus veidi aegandudev. Olekuribal ndidatakse protsentides, kui kaugel protsess on.

3.5.3.2.4 Kontrolli margendite Ghesust
Antud tooriist kéib Ule terve teksti ning otsib véja sellised sdnad, millel on dle the
margendi valitud. Uldjuhul on sdlline seis lubamatu, kuid vahel vGib kasutga seda
just soovida. Kasutgjale néidatakse dialoogiaknas, mitu sellist sdna on tekstis, ning
antakse voimalus liikuda ekraanil esimese sellise sOna juurde. Seejérel on kasutgja
voOimalus liikuda kas jargmise taolise sbna juurde vOi katkestada tegevus. Kui kasutaja

néeb sona, millel on kaks voi rohkem mérgendit valitud eksklikult, peab kasutaja
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valima “Katkesta’ ning seejérel sbna muutma. Kui kasutaja soovib kontrollida ka

viimaseid liigselt margendatud sdnu, peab ta valima uuesti antud todriista.

3.5.3.2.5 Naita kommentaare
Kasutgade nédidatakse, mitu kommenteeritud sbna on terves tekstis ning
vOimaldatakse kasutajal liikuda kommenteeritud sdnade juurde. Kui kasutga on
lilkunud kommentaari juurde, mida soovib parandada, peab vajutama “Katkesta’.

Ekraani Ulemisse serva jadab kommenteeritud sdna.

3.5.3.2.6 Mine viimati margendatud s6na juurde
Vaides antud tooriista, liigutatakse ekraani kohani, kus kasutgja viimase
muudatuse tegi. Pérast faili avamist ning enne esimese sbna margendamist voi
kommenteerimist, on selleks kohaks logifailist saadud positsioon. Logifailist saadakse
info anult s juhul, kui méargendgjaks on mérgitud sama nimi, mis eelmisel
salvestamise.

3.5.3.3 Abi
“Abiinfo” koondab enda ala vdimalused saada uldist abi — infot programmi

kasutamisest, stintaktilisest méargendamisest ning programmi autorist.

3.5.3.3.1 Abiinfo
Uude aknasse ilmub kasutusjuhend, mis on analoogne k&esolevaga. Abiinfo faili tee
peab olema Gige, vastasel korral @ suudeta faili leida ning abiinfo ekraani e ilmu.
Oige tee on /M argendajaltexts/Abi.txt
Kui jérgitakse installeerimise juhendit ning e kustutata Margendgja kataloogist
tekste, peab vajalik fail olema Giges kohas.

3.5.3.3.2 Kasitsi margendamise reeglid
Uude aknasse ilmub ESTKG suintaktilise mérgendamise reeglid, mis on périt Kaili
M Udrisepa doktorivéitekirjast ([1]). Kasutgjal vOib see ekraan olla avatud kogu t60
véltel. Nii dnnestub loodetavasti véltida kasutgate teadmatusest ilmnevaid vigu.
Reeglid voetakse failist, mis peab asuma kataloogis texts/Reeglid.txt. Kataloog texts
peab asuma kataloogis, kust kéivitatakse programm. Vastase korra e suudeta
abiinfot jagada.
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3.5.3.3.3 Programmi autoridigustest
[Imub ekraan, kus kirjas programmi autor ning versiooni number. Kui programmi

kasutamisega probleeme, tasub edastada ka versooni number.

3.5.4 Kuidas kasutada programmi

Programmi kasutamiseks on vgjalik sobivas formaadis teksti olemasolu kasutaja
arvutis. Naitetekstid on olemas kohe peale programmi instaleerimist. Nende
asukohaks on 0dige installeerimise korral /Margendgja/texts. Seal on 2 fali —
tkt0020.txt ning tkt0031.txt.

T66 alustamiseks tuleb avada uusfail nii, nagu on seletatud punktis “Uus fail”.

Teksti lahtrisse ilmub peale veidikest ootamist soovitud fail kogu oma sisuga
Ekraani seletuse leiab k&esoleva juhendi punktis "Ekraani seletus’. Suntaktilise
méargendamise reeglite kogumiku leiab menldpunktis Abi -> Kéasits mérgendamise
reeglid.

Mérgendite olekud muutuvad jargmises jérjekorras. Valimata -> Valitud ->
Eemaldatud. Valitud mérgendil on “+” mak ees ning ta on heleroheline
Heleroheline, kuid ilma eediiteta “+” on mérgendid, mille on theselt leidnud antud

morfoloogilisele analtilisile stintaksianal Uisaator .

3.5.4.1 Margendi valimine
Maérgendi valimiseks tuleb liikuda hiire kursoriga vaitava mérgendi peae ning
klopsata sellega mérgendil hiire vasakul nupul. Margend muutub heleroheliseks ning

salle etteilmub “+” méark.

3.5.4.2 Margendi lisamine
Maérgendi lisamiseks tuleb vastaval analtiis real klGpsata hiire paremat nuppu.
IImub meniiti, kust tuleb valida “Lisa uus’. Avaneb ekraan, kus vdimalik valida
kdikide mérgendite vahel. Tehes aktiivseks sobiva mérgendi ning vajutades seejérel

“OK” nupule, ilmub valitud mérgend ekraanile lillavérvi ja“+=" eedliitega

3.5.4.3 Margendi eemaldamine
Maérgendi eemaldamiseks tuleb liikuda hiire kursoriga eemaldatavale mérgendile.
SintaksianalUsaatori poolt teksti lisastud méargend muutub halliks ning selle eest
kaovad eedliited. Kasutaja poolt lisatud mérgendid kaovad ekraanilt.
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3.5.4.4 Kommentaari lisamine
Kommentaare saab lisada sdnavormi rea peale. Selleks tuleb hiirega liikuda
soovitud sdnavormi juurde, vajutada hiire paremal nupul ning valida mentitst “Lisa
kommentaar”. Avanevasse ekraani tuleb lisada soovitud kommentaar ning seejérel
vajutada “OK” nupul. Kommentaar ilmub ekraanile sdnavormi jérele tumerohelisena

ning eedliitega“ ?7".

3.5.4.5 Kommentaari eemaldamine
Kommentaari eemaldamiseks tuleb kasutgjal liikuda eemaldatava kommentaari
peale, kidpsata hiire paremat nuppu ning valida “ Eemal da kommentaar”. Kommentaar

kaob ekraanilt.

3.5.4.6 Abiinfo t66 kaigus
Kldpsates paremd hiire nupul sdnavormi voi analtiis rea, ilmub véimaus valida
punkt “Abiinfo”. Selle valimisdl ilmub véike seletus agasse puutuva infoga. Méargendi
peal klbpsates ilmub ka valik “Seletus’. Selle alt ilmub aktiivse mérgendi té&hendus.
(Néiteks @<VN - partitsip jéareltdendina). Alati soovitatakse lugeda ka

kasutugjuhendit.

3.5.5 Funktsiooniklahvid

Realiseeritud on ka  funktsiooniklahvid koigile  menuupunktidele.
Funktsiooniklahvid on méeldud kogenenumale kasutajale, kes soovivad kiiremalt ligi
péaseda mentitpunktidele. Jargneb loetelu vastavate klahvikombinatsioonidega

o Alt+f —“T060 failidega’

. Alt+f & u—"Uusfail”

. Alt+f & a—“Avapooleliolev fail”
. Alt+f & s—“Savestafail”

. Alt+f & i —“Mérgendajainfo”

e Alt+f & | - “Lahku”

e Alt+t—“To0riistad”

. Alt+t & a—“Naita algteksti”

e Alt+t & U —"“Naita Uhegtatud teksti”
. Alt+t & n—“Néita koike’

. Alt+t & o —“Kontrolli mérgendite thesust”

. Alt+t & k —“Naita kommentaare”
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. Alt+t & v —“Mine viimati mérgendatud sdna juurde”
« Altta—“Abi”
. Alt+a & a—“Abiinfo”
. Alt+a & m—"“Kéasits mérgendamise reeglid”
. Alt+a & p — “Programmi autoridigustest”
(“+" méargiga uhendatud klahvid tuleb koos all hoida ning segjérel vajutada klahvil,
mis mérgitud pérast “&” marki.)

Maérgendite ja kommentaaride muutmiseks funktsiooniklahve pole.

3.6 Kasutajaliidese esimene avalik versioon

Aprillis 2002 joudis programmi loomine jérku, kus oli vajaik esimene kasutajate
testperiood. Esimese esitluse tarvis loodi interneti lehekilg, mille vdib leida aadressilt
http://kedri.pirn.net.  Antud lehel on toodud tutvustav jutt stntaktilisest

mérgendamisest, installeerimiss ning kasutuguhend, programmi kasutamiseks
vaaikud failid ning kasutgjakugtlus. Kasutgaklsitius on toodud ka antud t6o
esimeses lisas.

Paraku on t06 kirjutamise hetkeks tagasiside kasutajatelt puudulik. Autoril puudub
ka info, kui paju on programmi Uldse kasutatud. Sellegi poolest loodab autor, et
programmi hakatakse aktiivselt kasutama ning kasutgakusitlusele saabub hulgaliselt

vastuseid ning programmi areng jétkub.



Kokkuvote

To66 eesmérgiks oleva graafilise kasutajaliidese loomist alustati jaanuaris 2001. T60
esimene testversioon e olnud piisavalt kiire ega mugav ning seetGttu alustati
programmi loomist teistkordselt peaaegu algusest suvel 2001. TOO esmane
funktsionaalsus (mérgendite mérkimine, lisamine ning eemaldamine) oli téaidetud
realisatsioonis, mida kéasitles k&esoleva t60 autori semestritdd [2]. K&esoleva to6
juurde kuuluvat programmi on muudetud kasutsjasdbralikumaks, on loodud palju
lisafunktsioone. Programmi esimene kasutamiseks sobilik versioon vamis aprillis
2002 ning sellega koos publikatsiooni internetilehekiilg’, kust on véimalik saada kdik
vajaik programmi tooks.

Programmi valmimisest on m6odunud liialt vahe aega, et saada infot programmi
eelistest ja puudustest. Programmi levik on ales algugérgus ning kasutajakusitiusele,
mis valmis samuti antud t60 kéigus, pole veel piisavalt vastuseid. Senini pole autorini
joudnud infot, mis raskendab programmiga to0tamist. Seega on pohjust arvata, et
programm on tookindel.

TOO esimese peatiki kirjutamine on aidanud autoril kindlasti palju mdista
graafilistele kasutajaliidestel e pandavaid ndudeid.

Kagts slntaktilise margendamise kasutgjaliides on praeguseks kull kasutuskdlblik
ning Uisna mugav, kuid autor soovib kindlasti selles suunas t60d jétkata. Selleks peab
programm olema mdnda aega kasutuses. Ainult nii tulevad vélja programmi vead.
Kindlasti saab kasutgjakusitluse pohjal teha ka uldisemaid jareldusi, mida oodatakse
readl selt Uhelt kasutgjdiideselt kaasgjal.

! http://kadri.pirn.net
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GUI FOR SYNTACTIC ANNOTATION OF ESTONIAN
Kadri Pirn

Abstract

The aim of this work is to create a graphical user interface for manual syntactic
annotation. This work contains three chapters, the first of them discussing genera
requirements for a GUI, the second one giving an overview of Estonian language
technology, and the third chapter describing the GUI for manual syntactic annotation.
Syntactically marked language corpora form a basis for the vast majority of language
processing tools. Until now, such corpora have been conducted with regular text
editors that don’'t have any support for that particular task. However, the people who
are creating such corpora have very different computer usage skills and habits, and
many of them would like to see a more comfortable and supportive environment for
their daily work. Therefore, having a GUI for the corpora development tasks could be
highly beneficia for many linguists.

This GUI is based on the Java platform. It alows one to select, remove, and add
syntactic labels easily with computer’s mouse; there are also severa functions which
make marking process more comfortable.

The first version of the GUI was released in April 2002. Each user is encouraged to
fill the user survey, in order to provide the feedback for the author.

This work aso contains two appendixes. The first one of them is the aforementioned
user survey, while the second has the form of CD and contains the GUI’ s source code,

its documentation, and some example texts.

37



Uldandmed:

Haridus:

Lisa 1. Kasutajakusitlus

.-18
18-25
26-35
36-45
45-..
IT-alane kdrg
IT-alane [Gpetamata korg
filoloogia kérg
filoloogia |6petamata kdrg

muu

Kui heaks peate enda arvutikasutuse oskust?

Alggja

Keskmisest halvem
Keskmine
Keskmisest parem
Spetsialist

Millist ttupi oper atsioonisiisteemi Te kasutate?

Windows
Linux
Solaris

Muu

Kasolete ka ennekasits stintaktiliselt margendanud?

Jah — tavalise tekstiredaktoriga
Ei

Kas peate sdllise kasutaj aliidese olemasolu oluliseks?

Jah
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Ei

Mitu korda olete antud programmi kasutanud?

Mitte Uhtegi
1

2-5

6-10

ule 10

Kuidas hindaksite kasutajaliides tldiselt?

Vaga hea
Hea
Keskmine
Halb

Kas kasutajaliidesega t00 tegemist oli raske 6ppida?

Jah, kuna programm pole intuitiivne
Jah, kuna kasutuguhend oli ndrk
Ei, kasutuguhendi abil oli lihtne alustada

Ei, programm oli nii intuitiivne, et kasutusuhendit polnud vaja

Kasantud kasutajaliides lihtsustas Teile t66d?

Jah, lihtsustas vaga

Jah, natuke lihtsustas

Ei, antud kasutgjaliides pole mugav

Ei, antud kasutgjaliidesega on t60d raskem teha kui tekstiredaktoriga

Milliseks peate antud kasutajaliidese mugavust?

Vaga mugav

Suhteliselt mugav - arenguruumi veel on

Ei ole praegu eriti mugav, kuid ehk saab aga
Ei ole mugav ning sellest on véga palju puudu

Mis meeldis/el meeldinud nende programmi osade juures?

Programmi kaivitamine:.................
Teksti avaming:........ccceeeeeeeieeevnnnnns
Margendaming........ccccccveeveenneenne
Teksti salvestaming:..........cccoceeeeeee
o o/ ATES = To Lo

Palun kirjeldage, mis Teile antud kasutajaliidese juur es kdige rohkem meeldis:
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Kasjaiterahule kasutajaliidese kiirusega?
Jah
Mitte eriti

Uldse mitte
Millise konfiguratsiooniga arvutit Te kasutate (madlu, protsessor jne)?

Kuidas hindaksite kasutajaliidese keeldlist korrektsust?
Véga hea
Korrektne
Leidub vigu
Palju keelelist ebakdla

Milliseid keelelisi korrektuure teeksite?



Lisa 2. Kasutajaliides kasitsi margendamiseks
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