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Kokkuvote
Rolliméangudele toetuva 6ppematerjali koostamine kdnelemisoskuse arendamiseks 6.
klassi inglise keele tundides ja Opetajate tagasiside sellele
Kdnelemisoskus on (ks neljast keele osaoskustest, mida vodrkeeledppes arendatakse.
Rolliméng on hea dppemeetod selle arendamiseks, kuna vdimaldab dpilastel dppida labi
tegevuse, lisaks arendada suhtluspadevust ja koostddoskust. Bakalaureusetdd eesmérk oli
koostada rollimangudele toetuv dppematerjal kdnelemisoskuse arendamiseks 6. klassi inglise
keele tundides ning selgitada valja Opetajate arvamused Gppematerjalist ja ettepanekud selle
parendamiseks. T60 raames valmis kolmest rolliméngust koosnev 6ppematerjal 6. klassi
dpilastele kdnelemisoskuse arendamiseks. Oppematerjali katsetasid ja tagasisidet andsid neli
6. klassi inglise keele dpetajat. Saadud tagasisidet analusiti kvalitatiivse induktiivse
sisuanaltitisi meetodil. Tulemused kajastasid dpetajate positiivset hinnangut 6ppematerjalile
ning rollimangude sobivust kdnelemisoskuse ja suhtluspddevuse arendamise toetamiseks.
Opetajate sdnul on dppematerjalil kdrge praktiline véartus.
Votmesonad: kdnelemisoskuse arendamine, inglise keel kui vodrkeel, rolliméngud,

Oppematerjali koostamine, Opetajate hinnangud ja ettepanekud

Abstract
Role-Play Based Teaching Material for Developing Speaking Skills in Grade 6 English
Lessons and Teachers’ Feedback to It
Speaking is one of the four language skills developed in foreign language learning. Role-play
is a suitable technique for developing this skill as it allows students to learn through action,
and to develop communication competence and collaboration skills. The aim of the thesis was
to design a role-play-based teaching material for developing speaking skills in Grade 6
English classes and to find out teachers’ opinions on the teaching material and suggestions for
its improvement. A teaching material consisting of three role-plays was created to develop the
speaking skills of Grade 6 students. The teaching material was tested and feedback was given
by four Grade 6 English teachers. The feedback was analysed using qualitative inductive
content analysis. The results reflected the teachers’ positive evaluation of the teaching
material and the suitability of the role-plays to support the development of speaking skills and
communication competence. In addition, the teachers found the material practical.
Keywords: developing speaking skills, English as a foreign language, role-plays, compiling a

teaching material, teachers’ evaluations and suggestions
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Sissejuhatus
Pdhikooli riikliku 6ppekava (2011) jargi on dpetajate tiheks tlesandeks toetada Opilaste
uldpadevuste arengut. Viimaste hulka kuulub suhtluspadevus, mis seisneb Gpilase vdimes
ennast nii ema- kui ka voorkeeles vastavalt suhtlussituatsioonidele arusaadavalt véljendada.
Revelli (2013) arvates tuleks suhtluspaddevuse arendamisel eelistada soravust korrektsusele,
lisaks on oluline klassiruumis luua pariselu suhtlussituatsioone, kus sailiks olukorra
ettearvamatus.

Kdnelemisoskust soovitatakse tldjuhul arendada koos teiste keele osaoskustega
(Thornbury, 2009), aga vahel voiks seda ka iseseisvalt arendada (Skulstad, 2018a).
VdorkeeleGppes lahtutakse Euroopa keeledppe raamdokumendi ja selle s6sarvéljaande
pdhimatetest, mis on aluseks ka pdhikooli riikliku dppekava vodrkeelte ainevaldkonnale
(Ainevaldkond “Voorkeeled”, 2023). Kdnelemisoskuse arenemisel on Thornbury (2009)
sonul mitmeid takistusi: vahe voimalusi omavahelist suhtlust harjutada, enesekindluse
puudumine, arevus ja erinevad teadmised vodrkeelest vorreldes emakeelega. Kdnelemisoskust
vOorkeeles on samuti mdjutanud pandeemia ja sellest tingitud distantsépe. Uurimustes (nt
Alcalde Pefialver & Garcia Laborda, 2021; Hartshorn & McMurry, 2020) on selgunud, et
Opilased on tunnetanud oma kdnelemisoskuse mahajaémist teistest keele osaoskustest
distants6ppe perioodil. Lisaks takistustele mdjutab kdnelemisoskuse arengut opilase
motivatsioon. Opilasi motiveerivad rohkem mangulised v&i probleemi lahendamist ndudvad
ulesanded (Skulstad, 2018a).

Rolliméng on dppemeetod, kus pilased vatavad endale kujutletava rolli. Opilastele
antakse esmalt infot nende kehastatava rolli kohta, seejarel dpivad nad omavahelise suhtluse
kaigus paremini tundma rolle, suhteid ja keelt (Revell, 2013). Suhtluspadevuse arendamiseks
on rolliméngud head, sest need on seotud ettearvamatusega — osalejatel ei ole ihist arusaama
I6pptulemusest (Revell, 2013). Rollimangudel on vodrkeeledppes mitmeid eeliseid alustades
suhtlemisoskuse arendamisest, I6petades tegevuspohise dppega (Harmer, 2015; Revell, 2013).
Meetodi kasutamist vodrkeeledppes soovitas ka riikliku Gppekava vodrkeelte ainevaldkonna
eelmine versioon, seda eriti teises kooliastmes, kus tiheks suhtlusoskuse arendamisviisiks on
rihmatoo (Ainevaldkond “Voorkeeled”, 2011).

Tartu Ulikoolis on varasemalt uuritud rollimange (nt Piirisild, 2021) ja nende
kasutamist keeledppes (Heistonen, 2017) ning kdnelemisoskuse arendamist tapsus- ja
soravusharjutustega (Merila, 2012). Ldputodde raames pole autorile teadaolevalt koostatud

Oppematerjali, mis keskenduks kdnelemisoskuse arendamisele rollimangude abil. Viimastel
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aastatel tehtud t66d on keskendunud keele kdigi nelja osaoskuse, mitte kdnelemisoskuse
arendamisele. Oppematerjali koostamine on vajalik, kuna rollimangud aitavad kaasa 6pilaste
suulise soravuse ja enesekindluse arendamisele, mis on kommunikatiivses voorkeeledppes
oluline. Uhtlasi vahendab kasutusvalmis Gppematerjal Gpetajatel tundide ettevalmistuseks
kuluvat aega. Jargnevalt tutvustatakse teooriaosas suhtluspadevuse ja kdnelemisoskuse
arendamist, rollimangude olemust ning nende kasulikkust voorkeeledppes. Lisaks
kirjeldatakse voimalikke probleeme, 6petaja rolli rolliméngude labiviimise ajal ja

Oppematerjali koostamist.

1. Teoreetiline tGlevaade

1.1 Suhtluspéadevuse ja kdnelemisoskuse arendamine
Pohikooli riiklik dppekava (2011) (tleb, et dpetajad peavad toetama Gpilaste tldpadevuste
arengut. Uheks arendatavaks padevuseks on suhtluspadevus, mis viljendub selles, et dpilane
oskab ennast erinevates suhtlussituatsioonides nii ema- kui ka vodrkeeles selgelt véljendada.
Eesti Keele Instituudi (s.a., para 1) haridussonastikus on suhtluspadevust defineeritud nii:
»suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada nii kones kui ka kirjas, arvestades
olukordi ja suhtluspartnereid®. Suhtluspadevuse arendamisel on oluline mdista, et keel ei ole
isoleeritud, vaid seda Umbritseb sotsiaalne kontekst, mistdttu ei piisa Gpilastele ainult
keelestruktuuride Gpetamisest, vaid neile tuleb ka néidata, kuidas ja millistes olukordades
erinevaid keeleelemente kasutatakse (Revell, 2013). Suhtluspédevuse edendamine on tihedalt
seotud keele nelja osaoskusega: kuulamise, kdnelemise, lugemise ja kirjutamisega (Pdhikooli
riiklik dppekava, 2011). Keeleline soravus vdiks suhtluspadevuse arendamisel olla olulisem
kui korrektsus (Revell, 2013). Samast allikast selgub, et vajalik on luua périselu
suhtlussituatsioone, sealjuures peaks alles jadma olukordade ettearvamatus. Viimase puhul
soovitatakse Gpilastele korraga anda vaid osa teabest, sest siis peavad dpilased omavahel
rohkem suhtlema, et infollinkasid téita, ning sellisel juhul pédratakse rohkem téhelepanu
uksteise kuulamisele.

Kdnelemine on osa igapéevaelust, see tuleb inimestel nii loomulikult, et tihti
unustatakse, kui palju kunagi selle nimel vaeva néhti (Thornbury, 2009). Eelnimetatud autori
sonul seda aga hetkeni kuni vodrkeelt 6ppima hakatakse ja koik algab otsast peale.
Ainevaldkonna “Vodrkeeled” (2023) jargi keskendutakse vodrkeeledppe alguses tulpiliselt
kahe keele osaoskuse — kuulamise ja kdnelemise — arendamisele. Eelmainitud allika pdhjal

lisanduvad Il kooliastmes neile lugemis- ja kirjutamisoskus, kuid seetdttu ei vahene
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kdnelemisoskuse tahtsus. Enamasti kehtib soovitus arendada konelemisoskust paralleelselt
teiste keele osaoskustega (Thornbury, 2009), aga vahel tasub seda ka teistest eraldi arendada
(Skulstad, 2018a). Osaoskuste integreerimine on kommunikatiivse lahenemise tiks tunnuseid
(Skulstad, 2018a) ja just kommunikatiivse dpetuse pohimdtetest Eesti koolide vodrkeeledppes
aastaid lahtuti (Ainevaldkond “Voorkeeled”, 2011). Kuigi ainekavasid on vahepeal
uuendatud, siis suhtluspadevuse arendamise olulisust rohutab ka uus ainekava (Ainevaldkond
“Voorkeeled”, 2023). Seega on oluline, et dpilased raédgiksid tundides v8imalikult palju
inglise keeles. Viimasele viitab ka Skulstad (2018a), kelle sdnul on vodrkeeles raékimine
parim viis keele dppimiseks. Folse’i (2006) arvates peaks Opetaja tiks peamisi eesméarke
suhtlemise 6petamisel olema saada Opilased ra&kima. See on eriti oluline inglise keele kui
vOorkeele dpetamise kontekstis, sest enamik lapsi suhtleb suurema osa péevast oma
emakeeles.

Kdnelemisoskuse arenemist vOivad takistada erinevad tegurid. Thornbury (2009) toob
valja moned: vahe voimalusi omavahelist suhtlust harjutada, enesekindluse puudumine,
arevus ja erinevad teadmised vodrkeelest vorreldes emakeelega. Samast allikast selgub, et
takistavateks teguriteks vbivad samuti olla pinge kdneleda grammatiliselt korrektselt ning
Opilaste kalduvus mdelda vastusele esmalt emakeeles ja seejérel tolkida see vodrkeelde.
Kdnelemisoskusele vodrkeeles on oma jélje jatnud ka pandeemia ja sellest tingitud
distantsdpe. Alcalde Pefialver ja Garcia Laborda (2021) ning Hartshorn ja McMurry (2020)
on oma uurimustes leidnud, et distantsdppe periood mdjutas negatiivselt dpilaste
kdnelemisoskust vorreldes teiste keele osaoskustega. Peamise pdhjusena toodi vélja véhest
kontakttundide arvu ja ebapiisavat pariselu suhtlust (Alcalde Pefalver & Garcia Laborda,
2021). Peale takistuste on kdnelemisoskuse areng mojutatud ka dpilase motivatsioonist.
Lawtie (s.a.) s6nul vdib dpilastel tekkida motivatsiooni- ja Gpihuvipuudus, kui neile ei dpetata
suhtlemist v&i kui neile ei anta tunnis piisavalt vdimalusi kénelemiseks. Opilaste
motiveerimiseks sobivad hasti mangulised vdi probleemi lahendamist ndudvad
kdnelemistlesanded (Skulstad, 2018a).

Edukaks ja ladusaks vestluseks ei piisa ainult sdnavara ja grammatika teadmistest,
vaid oluline on ka teada, kuidas suhelda. Sotsiokultuurilised teadmised ja kordamodda
radkimine (ingl turn-taking) kuuluvad eduka suhtluse juurde (Harmer, 2015; Skulstad, 2018a;
Thornbury, 2009). Kordamddda rédékimise juurde kuuluvad ka jargmised oskused: vestlusesse
sisenemine (ingl entering a conversation), selle hoidmine (ingl holding the floor) ja kaaslasele
raédkimiseks loa andmine (ingl giving the floor) (Skulstad, 2018a). Thornbury (2009) sénul
mangib olulist rolli ka kdneleja keele register (ametlik vs kdnekeel). Tema sonul tuleb jéalgida,
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millises olukorras millist kdneakti kasutada, nditeks ulikooli dppejdu register loengus erineb
sOpradevahelisest vestlusest. Lisaks iseloomustavad suulist kdnet valestardid, parandused ja
taitesdnad (Skulstad, 2018a). Garside (2020) lisab, et suulise suhtluse juurde kuuluvad ka
korduste véltimine ja ideede ehk vestluse arendamine.

Kokkuvotvalt vaib delda, et suhtluspédevuse ja kdnelemisoskuse arendamine Opilaste
seas on vaga oluline, mist6ttu on see ka pdhikooli riiklikus dppekavas (Ainevaldkond
“Voorkeeled”, 2023) valja toodud. Suhtlemise dpetamisel ei piisa ainult kindlate
keeleelementide dpetamisest, vaid olulised on ka teadmised sellest, kuidas suhelda. Jargnevalt

tutvustatakse rollimange kui tht suhtluspadevuse ja kdnelemisoskuse arendamise meetodit.

1.2 Rolliméangude olemus
Rolliméng on aktiivoppe meetod, kus igal dpilasel on véimalus olla osa méngust nii vaimsel
kui ka flusilisel tasandil (Kaldra, 2021). Eesti Keele Instituudi haridussdnastikus on
rolliméngu defineeritud jargmiselt: ,,0ppemeetod voi vaba ming, kus osaleja tiidab
kujuteldavat rolli“ (Eesti Keele Instituut, s.a., para 1). Revelli (2013) s6nul seisneb selle
meetodi sisu teise inimese olukorra maistmises. Autor toob vilja, et dpilased saavad
kdigepealt infot nende kehastatava rolli kohta, parast mida Opitakse omavahelise suhtluse
kaudu rolle, suhteid ja keelt. Rollimé&nge saab labi viia nii individuaalse, paaris- kui ka
rithmat6ona (Northern Illinois University..., 2012). Need pohinevad omavahelisel suhtlusel ja
selleks, et see oleks vBimalikult efektiivne, on Revelli (2013) arvates Opilastel vaja stiimulit ja
rolli. Stiimuliks voib tema sonul olla nditeks nii ajaleheartikkel, foto kui ka kaart ning roll
aitab kaasa vabama suhtluse tekkele. Skulstadi (2018b) jargi aitavad rolliméngud Gpilastel
mdista konteksti olulisust suhtluses: erinevaid kujuteldavaid rolle vottes saavad dpilased aru,
kuidas kontekst suhtlust mdjutab.

Sonu rolliméang ja simulatsioon kasutatakse tihti siinonutimidena, kuigi nende
tdhendused on veidi erinevad. Rollimangudes mangivad Opilased kujuteldavas olukorras
kedagi teist, nditeks todandjat, kes intervjueerib todle kandideerijat, ning teavet oma rollide
kohta saadakse rollikaartidelt (Thornbury, 2009). Rolliméngule on omased jargmised
marksdnad: kindel eesmark, reeglid hindamiseks ja méngu I6ppedes oma kogemusele tagasi
motlemine (Kaldra, 2021). Simulatsioonis mangivad dpilased aga kujuteldavas olukorras
iseennast, néiteks jaadakse lifti kinni (Thornbury, 2009). Simulatsioon on kui olukorra
jaljendamine ning kuigi selleks on vaja teatud ettevalmistust, siis peamine tegevus toimub
siiski kohapeal improvisatsioonina. Simulatsiooni I6ppedes toimub jarelanaliitis, kus tiheskoos

arutatakse méngu ja périselu seoste ule (Kaldra, 2021).
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Seega on rolliméng tks dppemeetod, kus dpilased saavad kehastuda kellekski teiseks,
vastupidiselt simulatsioonile, kus mangitakse iseennast. Autor keskendub t60s edaspidi
rolliméngudele. Jargmises peatiikis kirjeldatakse tdpsemalt meetodi kasulikkust

vO0rkeeledppes.

1.3 Rolliméngude kasulikkus vdorkeeledppes ja voimalikud probleemid nende
labiviimisel

Rolliméangudel on vodrkeeledppes mitmeid eeliseid (Harmer, 2015; Revell, 2013): need
vOimaldavad Oppida tegevuse kaudu, arendavad nii verbaalset kui ka mitteverbaalset
suhtlemisoskust, on I16busad ja motiveerivad, dpetavad erinevates suhtlussituatsioonides
kaituma ja vbimaldavad dppet66 siduda valismaailmaga, mille kaudu areneb Gpilaste
sOnavara. Tunni konteksti sobivad rolliméngud véga hésti oma varieeritava pikkuse tottu —
kestust on vOimalik vastavalt vajadusele muuta (Kaldra, 2021). P&hikooli riikliku 6ppekava
eelmine vBorkeelte ainevaldkonna ainekava (Ainevaldkond “Vaorkeeled”, 2011) sisaldas
samuti soovitust seda dppemeetodit vodrkeeledppes kasutada, eriti just Il kooliastmes, kus
uheks suhtlusoskuse arendamise viisiks on ruihmat6. Uues versioonis (Ainevaldkond
“Voorkeeled”, 2023) rollimange ei mainita, aga suhtluspédevuse arendamiseks soovitatakse
kasutada erinevaid Gppemeetodeid. Samast allikast selgub, et suhtluspadevus on tks
uldpadevustest, mida vdorkeeledppes arendatakse ning koos sellega areneb ka
kdnelemisoskus. Rollimé&ngud sobivad suhtluspadevuse arendamiseks hésti, sest tekkivad
olukorrad on ettearvamatud — osalejatel puudub thine arusaam 16pptulemusest (Revell, 2013).
Rollimangud arendavad nii dpilaste suulist soravust kui ka valmistavad neid ette erinevateks
elulisteks olukordadeks (Harmer, 2015).

Rollimangud vdimaldavad luua olukordi, millega dpilased vdivad pariselus kokku
puutuda, seega on Opilastel vdimalus harjutada suuremal hulgal keele registreid (nt ametlik
keel, slang) (Thornbury, 2009) ja teha seda turvalises keskkonnas, tagajargi kartmata
(Budden, s.a.). Kaldra (2021) s6nul on dpilastel rolliméngudes suurem vabadus ja julgus
katsetada uutmoodi mdtlemist voi kaitumist, samuti hakkavad dpilased teistmoodi arutlema ja
kogevad senitundmatuid tundeid, kuna tegemist on kujuteldava maailmaga. Tema arvates
sobib dppemeetod hasti ka hariduslike erivajadustega dpilastele, kuna vdimaldab igale lapsele
ldheneda individuaalselt. Thornbury (2009) lisab, et see sobib samuti dpilastele, kes ei tunne

ennast voorkeeles mugavalt voi kellel on lavahirm: nad saavad vdtta rolli ega pea mangima
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iseennast, lisaks saab Opetaja jalgida, et esinemisele eelneks piisav ettevalmistusaeg. Buddeni
(s.a.) sdnul toob rolliméngude kasutamine tundi vaheldust ja tempomuutust.

Peale keele- ja ainealaste teadmiste arendavad rolliméngud ka muid lastele eluks
vajalikke oskusi. Kaldra (2021) arvates dpetavad rollimangud 6pilastele kohanemist, valikute
tegemist, Kiiresti reageerimist ja enda eest hoolitsemist. Tema sonul on rollimangudel ka suur
mdju loovusele, sest arenevad probleemitundlikkus, métlemise voolavus ja originaalsus.
Samast allikast selgub, et rollimangud arendavad Gpilaste omavahelist koosto6éd ning
enesevaljendusoskust.

Sarnaselt teistele Gppemeetoditele voib ka rollimangude l&biviimisel esineda
mdningaid probleeme. Kaldra (2021) toob vélja jargmised probleemid, millega dpetaja voib
rolliméngude labiviimisel kokku puutuda: Gpilasele ei meeldi publiku ees esinemine vdi ta ei
soovi rolliméngus kaasa lliua, opilastel on klassis erinev sotsiaalne staatus, millega tuleb
arvestada ruhmade moodustamisel, ning dpilane ei tee vahet péris- ja kujuteldaval maailmal.
Nimetatud probleemidele on samas allikas ka lahendused pakutud: dpilasele tuleb leida roll,
milles ta end mugavalt tunneb, aga mis siiski tekitaks tunde, et ta on kaasatud, naiteks
lavahirmu puhul voib ta méngida taustategelasi voi toimetada ,,lava taga®, rihmade
moodustamisel tuleb jalgida, et koostdo Opilaste vahel sujuks, ning kahel maailmal aitavad
vahet teha mangu kindlad algused ja 16pud.

Rollimangude l&biviimist raskendab see, kui 6pilased ei soovi tunnis kdneleda.
Pdhjuseid selleks vdib olla mitmeid: klassi omavaheline atmosfaér ei ole hea, teemavalik ei
ole dpilastele sobiv, Glesande llesehitus valmistab raskusi sellest arusaamisega, Gpilased on
arglikud voi muretsevad oma keeleoskuse pérast (Harmer, 2007). Neid probleeme on
eelmainitud autori s6nul vdimalik lahendada piisava dpilaste ettevalmistuse, keeleelementide
ja kdnelemisoskust arendavate harjutuste kordamise ning kohustusliku osalemisega
rolliméngus.

Kokkuvotvalt voib delda, et rollimangude edukat labiviimist voivad takistada mitmed
olukorrad, kuid kdigele leidub lahendus. Valja pakutud lahendustel on kandev roll Gpetajal.
Tema on see, kes saab tagada dpilastele turvalise keskkonna ning jélgida, et kdik oleksid
mingil mééaral dppetdodsse kaasatud. Sellest tulenevalt keskendub jargmine peatiikk dpetaja

erinevatele rollidele méngude labiviimisel.

1.4 Opetaja roll rollimangude labiviimisel
Opilaste sorava kdnelemise toetamiseks on oluline osa dpetajal. Harmer (2015) jagab dpetaja

rollid kolmeks: ettetitleja, osaleja ja tagasisidestaja. Esimese puhul saab Gpetaja vajadusel
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Opilast aidata voi soovitusi anda, kui viimasele ei meenu teatud sdnad, fraasid voi ei oska ta
vestlust edasi viia. Budden (s.a.) soovitab ka teatud valjendid voi marksdnad tahvlile
kirjutada, et Opilastel oleks tugi igal ajal olemas. Tema sdnul aitavad sellised olukorrad kaasa
sbnavara paremale meelde jatmisele, sest dpilased on loomulikus ja meeldejadvas
keskkonnas.

Opetajal kui osalejal on v@imalus ise rollimangus kaasa liiia, aga sellisel juhul tuleb
jalgida, et ta ei muutuks domineerivaks (Harmer, 2007). Folse’i (2006) arvates ei ole heas
kdnelemisulesandes Opetajal peaaegu ldse kdnelemisrolli. Tagasisidestaja roll on samuti
oluline, aga millal ja kuidas seda anda s6ltub suuresti Opetajast, klassist ja olukorrast. Buddeni
(s.a.) sonul ei tasu iga Opilase viga kohe parandada, sest see v6ib viia motivatsioonilanguseni.
Ta toob valja kolm vdimalust, kuidas rollimangude kontekstis vigu parandada: eneseparandus,
vastastikune parandamine voi levinumate vigade tles mérkimine ja jargmistes tundides
nendega tegelemine. Parandamisviis s6ltub Opilastest: valida tuleks viis, mis sellele klassile
kdige paremini sobib. Harmer (2007) r6hutab tagasiside andmise olulisust tilesande I6ppedes.
Tema arvates on oluline nii dpilaste endi kui ka dpetaja hinnang tegevusele.

Opetaja lilesandeks on tagada dpilastele rollimanguks piisav ettevalmistus. Opetaja
peab jalgima, et Opilased saaksid Ulesandest aru, seega on olulised selged té6juhised ja
vajadusel Glesande demonstreerimine (Harmer, 2007). Kui on soovi kasutada néitlikke
Oppevahendeid vdi rekvisiite, siis dpetaja saab nende eest vastutada — need vahendid aratavad
rolliméngu ellu (Budden, s.a.). Kostumide ja rekvisiitide valmistamisel v8ib pd6rduda
lapsevanemate, kooli voi kogukonna poole, samuti vdivad Opilased ise neid valmistada
(Kaldra, 2021).

Eelneva pdhjal vBib 6elda, et dpetajad votavad rollimangude labiviimisel mitmeid
rolle: nad vdivad tegevuse ajal olla nii etteutlejad, osalejad kui ka tagasisidestajad. Vahem
tdhtsam ei ole ka nende (lesanne dpilased manguks ette valmistada, andes neile piisavalt infot
ja selgitades jargnevat tegevust. Manguks ettevalmistumine on edukam, kui dpetajal on
kasutada hea dppematerjal ning selle koostamisest jargmine peatukk raagibki.

1.5 Oppematerjali koostamise pdhimétted
Opetajad loovad tihti ise uusi Sppematerjale, sest need on lisandvaartuseks dpikule. Samas
vOib teatud materjalidest olla ka puudus vdi ei vasta olemasolevad ootustele (Harmer, 2015).
Harmer (2015) on dppematerjali koostajatele andnud viis soovitust: jouda selguseni materjali
eesmarkides, mdelda, kas kasutamisele kuluv aeg ja materjali eelised kaaluvad Ules selle

ettevalmistamisele ja koostamisele kulunud aja, koostada materjal, mis on lihtne kasutada nii
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Opilastele kui ka Opetajatele, veenduda, et materjali saaks kasutada mitu korda ja erinevate
keeletasemetega, luua materjal, mis huvitaks opilasi ning naudi loomisprotsessi. Lisaks on
oluline jélgida, et tlesanded vastavad dpilaste keeletasemele (Harmer, 2007). Ainevaldkonna
“Voorkeeled” (2023) jargi peaksid dppematerjalid arvesse votma ka dpilaste individuaalsusest
tulenevaid erisusi, thtlasi soovitatakse tunnis kasutada diferentseeritud dppeulesandeid.

Kdnelemisoskust arendava dppematerjali koostamisel on mitmeid aspekte, mida
Opetaja peab silmas pidama. Hughesi (2010) arvates vBiks kdnelemist arendavad materjalid
olla sellised, mis: tdstavad teadlikkust, et kdnelemine ei ole Gihe Gige lause teise jarel
utlemine, vaid, et vigade tegemine on osa 6ppimisprotsessist ja suuline kdne ei saagi olla
taiuslik, aitavad Opilasel mdista, et efektiivne kdnelemisoskus pdhineb keelekasutajate
omavahelisel koostdol, keelevalikud ja télgendused on tugevalt mdjutatud kontekstist ja
kasutajast. Samas allikas rohutatakse, et Gppija peab aru saama suulise ja kirjaliku keele
erinevustest, suuremast tolerantsusest vigade tegemisel ja vaiksema sonavara ulatusest ning
voimalikest kultuurilistest erinevustest. Ideaalis vOiksid kdnelemisoskust arendavad
materjalid Uhendada v6i véhemalt sobitada omavahel Gpilaste produktiivset padevust ja
ulesande raskusastet (Hughes, 2010). Folse’i (2006) meelest on kahte liiki Glesandeid, mis
mdojutavad kdnelemisililesande efektiivsust: kahesuunalised Gilesanded (ingl two-way tasks) ja
planeeritud tlesanded (ingl planned tasks). Kahesuunaliste ulesannete all mdtleb autor
infovahetust erinevate osapoolte vahel, st pilastel on erinevad infokillud, mis tuleb omavahel
suheldes iheks suureks pusleks kokku panna. Planeeritud tlesanded annavad Opilastele aja, et
nad saaksid veidi enne kdnelemist oma vastuse labi mdelda.

Teooriaosa pohjal saab vaita, et Gppematerjali koostamine on vajalik, kuna
rolliméngud aitavad arendada dpilaste suulist soravust ja enesekindlust. Viimased on
kommunikatiivses vdorkeeledppes tahtsal kohal. Lisaks vdimaldab kasutusvalmis
Oppematerjal Gpetajatel lihema ajaga tunde ette valmistada. Uuringud (nt Grant & Mistry,
2010; Riain et al., 2018) nditavad, et rollimangude kasutamisel vdorkeeledppes on mitmeid
eeliseid ning neid tasuks tunnis kasutada. Bakalaureuset60 eesmérk on koostada
rolliméngudele toetuv 6ppematerjal kbnelemisoskuse arendamiseks 6. klassi inglise keele
tundides ning selgitada vélja dpetajate arvamused dppematerjalist ja ettepanekud selle
parendamiseks. Eesmérgist lahtuvalt sGnastati jargmised uurimiskisimused:

1) Millistele nduetele peaks vastama 6. klassile mdeldud rolliméngudele toetuv

Oppematerjal kdnelemisoskuse arendamiseks?

2) Kuidas sobib koostatud 6ppematerjal 6. klassi 6pilastele kdnelemisoskuse

arendamiseks inglise keele Opetajate arvates?
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3) Milliseid ettepanekuid teevad 6. klassi inglise keele dpetajad Gppematerjali
parendamiseks?

2. Metoodika

2.1 Oppematerjali loomine
Uurimuse labiviimiseks koostati rolliméngudele toetuv dppematerjal (Lisa 1), mis on
mdeldud 6. Klassi dpilaste kdnelemisoskuse arendamiseks inglise keele tundides.
Oppematerjali loomine jagunes kolmeks etapiks: 1) 6ppematerjali pdhimdtete paika
panemine, 2) tutvumine 6. klassi inglise keele dpikutega, 3) rolliméngude koostamine ja
Oppematerjali kokkupanek.

Esimeses etapis otsiti kirjandusest soovitusi dppematerjali koostamise kohta. Saadud
soovituste péhjal kirjutati alapeatiikk «“1.5 Oppematerjali koostamise pdhimétted”, kuhu
koondati kokku erinevate autorite matted 6ppematerjali koostamisest. Oppematerjali eesméark
oli dpilaste kdnelemisoskuse, sh suulise soravuse ja enesekindluse arendamine inglise keele
tundides. Rolliméngud valiti seetbttu, et neid soovitas eelmine pdhikooli riikliku 6ppekava
voorkeelte ainevaldkonna ainekava (Ainevaldkond “Vodrkeeled”, 2011), mis kehtis
Oppematerjali koostamise hetkel. 2023. aasta martsis voeti vastu uus voorkeelte
ainevaldkonna ainekava (Ainevaldkond “Vdorkeeled”, 2023), mis rollimdnge enam ei maini,
aga soovitab suhtluspadevuse, sh kdnelemisoskuse arendamiseks kasutada erinevaid
Oppemeetodeid. Lisaks on mitmetes uuringutes (nt Grant & Mistry, 2010; Riain et al., 2018)
leitud, et rollimangude kasutamine vdorkeelebppes on dpilase suhtlemis- ja kdnelemisoskuse
arengule vaga kasulik.

Teises etapis tutvuti 6. klassile m@eldud inglise keele Gpikuga, et saada parem
ettekujutus sihtriihma keelelisest tasemest ning arusaam teemadest ja grammatikareeglitest,
mida selles klassis dpitakse. Seejarel mdeldi rolliméngude vdimalike teemade peale,
kusjuures ideid saadi isiklikest kogemustest. Rolliméngude teemad kujunesid jargmisteks:
“Campfire Night at an International Camp” (ee “Lokkedhtu rahvusvahelises laagris”), “Lost
in London” (ee “Londonis eksinud”), “At a Job Interview” (ee “Tddintervjuul”).

Kolmas etapp algas kolme erineva rolliméngu ja 6petajale mdeldud juhendite
loomisega. Iga rollimang koosnes kolmest osast: tutvustus, dpilastele jagatavad rollikaardid ja
rolliméngude labiviimise protseduuri kirjeldus. Viimane sisaldas ettevalmistust rollimanguks,
rollimangu ja kokkuvotet rollimangust. Igal osal oli mitu erinevat alaetappi, mis selgitasid

lahemalt Opetajale rollimédngu labiviimist. Linnakaarti rolliméngu ,,Lost in London* jaoks
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otsiti internetist. Leidnud kaks sobivat kaarti, voeti autoridiguste teada saamiseks tihendust
mdlema illustratsiooni autoriga ning thelt saadi luba tema illustratsiooni t60s kasutada.
Sellele jargnes 6ppematerjali kokkupanemine ja viimistlemine. Oppematerjali mustand

Kirjutati Microsoft Wordi dokumenti, 6ppematerjal kujundati Canva keskkonnas.

2.2 Valim

Bakalaureusetd6 valimisse kuulusid neli 6. klassi inglise keele dpetajat kolmest erinevast
koolist. Uuritavate valimisel seati kriteeriumiteks kdrgharidus inglise keele voi
Opetajakoolituse erialal ning vahemalt kolmeaastane t6ostaaz inglise keele dpetamisel.
Berlineri mudeli (Barone et al., 1996, viidatud D. Berlineri dpetaja..., s.a. j) jargi on vahemalt
kolmeaastase to0staaziga dpetajad kompetentsed: nad oskavad seada prioriteete ja on oma
valikutes teadlikumad, lisaks suudavad nad vahet teha olulisel ja ebaolulisel. Samast allikast
selgub, et kompetentsuse astmel olev dpetaja on vdimeline tegema dppekava ja dpetamisega
seotud otsuseid: nad teavad, millal ja kuidas on mdistlik mdnda teemat kasitleda. Tegemist oli
mugavusvalimiga (Rammer, 2014), sest pdorduti nende dpetajate poole, kes olid lihtsasti
kattesaadavad ja valmis koostodd tegema ning kes vastasid seatud kriteeriumitele. Meilid
Kirjutati kuuele dpetajale neljas koolis, neist neli olid néus uuringus osalema. Uuringus
osalenud Gpetajatel paluti katsetada kolmest rollimangust vihemalt kahte. Uks uuritav joudis
kaiki rolliménge katsetada, teised katsetasid kahte rollimangu. Opetajad viisid rollimangud
labi oma 6. klassi inglise keele tundides, kokku katsetasid neli dpetajat 6ppematerjali (iheksa
erineva klassiga.

Uuringus osalenutest dpetajatest kolm olid naised ja iiks oli mees. Opetajate to0staazid
jaid vahemikku 4-22 aastat. Uuritavate konfidentsiaalsuse tagamiseks kasutati neile viitamisel

pseudondiime.

2.3 Andmekogumine
Oppematerjalis sisalduvate rollimangude keelelise taseme sobivust hindas enne selle
katsetamist ks 6. klassi inglise keele tegevOpetaja, kes ei kuulunud hiljem p&hivalimisse.
Tema sonul oli dppematerjal 6. klassi jaoks heal keskmisel tasemel, seega keeleliselt mingeid
muudatusi materjalis ei tehtud. Peale selle aitas andmekogumise kvaliteeti suurendada ka
juhendaja, kes vaatas kogu Gppematerjali enne uuritavatele 6petajatele saatmist tle ja andis

tagasisidet.
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Oppematerjali koostamise jargselt vdeti meili teel tihendust uuritavate dpetajatega ja
klsiti ndusolekut uurimuses osalemiseks. Valimisse kuulunud dpetajatele saadeti meili teel
rolliméngudele toetuv dppematerjal, mida paluti neil oma 6. klassi inglise keele tundides
katsetada. Esimesele rollimédngule “Campfire Night at an International Camp” saadi
tagasisidet kolmelt dpetajalt, teisele rolliméngule “Lost in London” neljalt dpetajalt ja
kolmandale rollimingule “At a Job Interview” kahelt dpetajalt. Opetajate tagasisidet
Oppematerjalile koguti poolstruktureeritud individuaalintervjuude kaudu parast seda, kui
Opetajad olid 6ppematerjali oma tundides katsetanud. Poolstruktureeritud intervjuu eeliseks
on paindlikkus (Lepik et al., 2014): autoril oli vdimalus kasutada ettevalmistatud
intervjuukava, muuta vajadusel jooksvalt kiisimuste jarjekorda ja kisida tdpsustavaid
klsimusi.

Intervjuukava koostati t60 eesmargist ja uurimiskisimustest lahtuvalt.
Intervjuukisimused jagunesid kolmeks: taustakiisimused, pohikisimused ja 16pukisimus.
Esimese osa eesmérk oli teada saada uuringu jaoks vajalikud taustaandmed ning uhtlasi luua
lihtsamate kisimustega intervjuuks meeldiv dhkkond (nt Mis eriala te Glikoolis IGpetasite?,
Kui kaua olete inglise keele Gpetajana tootanud?). Teise osaga sooviti saada vastuseid
uurimuses sonastatud uurimiskusimustele (nt Milline oli teie arvates rolliméngu keeleline
tase?, Kui atraktiivne oli rollimang Opilastele?). Viimane kiisimus (Mida soovite veel teema
kohta lisada?) vGimaldas Gpetajal méelda intervjuule tagasi ning soovi korral oma vastuseid
taiendada. Intervjuukava ja selle kiisimustega on véimalik lahemalt tutvuda lisas 2.

Uuringu kvaliteedi suurendamiseks vaatas intervjuukava ule juhendaja. Lisaks viidi
veebruaris 2023 1abi prooviintervjuu, mille kestvuseks oli 35 minutit ja 47 sekundit.
Intervjueeritav vastas kdikidele seatud kriteeriumitele ja kuna prooviintervjuu jargselt
intervjuukavas olulisi muudatusi ei tehtud, saadi ta valimisse kaasata. Prooviintervjuu kaigus
selgus, et ainukesena vajas intervjuukavas muutmist sissejuhatav tekst. Algses variandis oli
tekst kirjas marksonadena, aga prooviintervjuul ilmnes, et mérksonad tasuks vahetada seotud
teksti vastu.

Intervjuud viidi labi uuritavate koolides ja Tartu Ulikooli raamatukogus veebruaris ja
maértsis 2023 ning need salvestati dpetajate ndusolekul. Salvestamiseks kasutati &ppi Voice
memos. Kdige pikem intervjuu kestis 41 minutit ja 57 sekundit, kdige luhem 25 minutit ja 17
sekundit. Intervjuude keskmiseks pikkuseks oli 33 minutit ja 37 sekundit. Uuring viidi 1&bi
lahtuvalt teaduse heast tavast (Eetikaveeb, 2017): uuringus osalemine oli vabatahtlik,
osalejatel oli alati véimalus uuringus osalemisest loobuda ja uuritavatele tagati

konfidentsiaalsus.
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Enne intervjuud tutvustas t66 autor end Opetajale, ténas, et ta dppematerjali katsetas,
raakis uuringu eesmargist ja tutvustas intervjuu tlesehitust. Lisaks selgitas autor eetika
pdhimatteid. Intervjuu ajal tehti markmeid, et hiljem tapsustavaid kisimusi kisida saaks.
Parast intervjuud ténati 6petajat uuringus osalemast, korrati tle konfidentsiaalsuse lubadus ja
pakuti voimalust transkriptsioon ule lugeda, aga keegi uuritavatest seda vGimalust ei
kasutanud.

2.4 Andmeanalilis
To6 andmeanaliius algas salvestatud intervjuude transkribeerimisest, mille jaoks kasutati Olev
ja Alumée (2022) veebip6hist kdnetuvastusprogrammi. Uuesti intervjuu salvestust kuulates
parandati Microsoft Wordis automaatse transkriptsiooni vead. Transkriptsiooni kogumahuks
tuli 49 lehekdilge (kirjastiil Times New Roman, kirjasuurus 12). Andmete analtiisimisel
kasutati kvalitatiivset induktiivset sisuanaluisi (Kalmus et al., 2015), sest see vdimaldas
keskenduda uuritavate mdtetest arusaamisele ja nende télgendamisele ning see andis
vBimaluse luua enda koodid tekstist lahtuvalt.

Andmeanalidsiks kasutati QCAmap programmi, kuhu laaditi tles transkriptsioonide
Wordi failid. Andmeid analiisiti uurimiskisimuste kaupa, alustades intervjuude labi
lugemisest ja tdhenduslike Uksuste leidmisest. Viimasteks vdivad Kalmuse jt (2015) s6nul olla
nii sdnad, fraasid, lauseosad kui ka laused. Tahenduslikele liksustele mdeldi sobivad koodid ja
seejarel need kategoriseeriti. Kodeerimiseks peetakse tekstildigu sisu kokkuvatmist sildi voi
marksonaga ja loodud koodide koondamist Gihise mérksdna alla nimetatakse
kategoriseerimiseks (Kalmus et al., 2015). Nditeks kood abistavad lausealgused/kusimused
tuletati jargnevast tahenduslikust Uksusest: ,,Ja need aitasid vaga, et ilma nendeta, ma ei usu,
et see rollimang oleks tldse valja tulnud.« (Rasmus). Eelmainitud kood koondati koos teiste
koodidega keelelise taseme sobivus, sGnavara tase, uus sdnavara ja tee juhatamine thte
kategooriasse nimega keeleline jdukohasus.

Andmeanalidsi usaldusvaarsust aitasid suurendada juhendaja ja kaaskodeerija, neist
esimene vaatas Ule koodid ja kategooriad ning teine kodeeris ihe intervjuu ulatuses andmeid.
Kaaskodeerija koodid klappisid sisult autori loodud koodidega. Mdned koodid erinesid
sOnastuse poolest, néiteks, kui autor oli koodiks markinud dppekavaga sobitumine, siis
kaaskodeerija oli sama tdhendusliku tiksuse kodeerinud kui klapib PROKi nduetega (PROK =
pohikooli riiklik dppekava). Mdne koodi sdnastust parast kaaskodeerimist muudeti, sest
kaaskodeerija loodud koodid t6id kohati paremini tahendusliku Uksuse mdtte vélja, naiteks

koodist sbnavara tase sai keerulised sonad ja koodist kaardi selgus sai kaart parema
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kvaliteediga. Teise uurimiskisimuse alla moodustus viis ja kolmanda uurimisktsimuse alla

neli kategooriat.

3. Tulemused

Bakalaureuseto6 eesmark oli koostada rolliméngudele toetuv Gppematerjal kdnelemisoskuse
arendamiseks 6. klassi inglise keele tundides ning selgitada valja dpetajate arvamused
Oppematerjalist ja ettepanekud selle parendamiseks. Jargnevalt esitatakse tulemused
uurimiskusimuste kaupa, vottes aluseks andmeanaliisis saadud kategooriad. Tulemusi
illustreerivad tsitaadid, millele on lisatud pseudondiimid ja milles on uurimisklsimuse suhtes
ebaolulised vilja jaetud kohad méargitud siimboliga (...). Parema loetavuse nimel eemaldati

tsitaatidest parasiitsdnad ja sonakordused.

3.1 Rolliméangudele toetuva dppematerjali olemus
Esimene uurimiskusimus oli: Millistele nduetele peaks vastama 6. klassile méeldud
rolliméngudele toetuv Gppematerjal kdnelemisoskuse arendamiseks? Uurimiskisimuse
tulemus on esitatud alapeatiikis “2.1 Oppematerjali loomine”, kus tutvustatakse loodud
Oppematerjali. T6O autori koostatud ja Gpetajate soovituste pdhjal taiendatud rollimangudele

toetuva 8ppematerjali leiab lisast 1. Oppematerjali esialgse versiooni leiab siit.

3.2 Opetajate arvamused dppematerjali sobivuse kohta
Teine uurimiskisimus oli: Kuidas sobib koostatud 6ppematerjal 6. klassi opilastele
kdnelemisoskuse arendamiseks inglise keele Gpetajate arvates? Selle uurimiskisimuse alla
moodustus andmeanaliilisis viis kategooriat: keeleline jéukohasus, sisuline joukohasus,
vastavus Oppekava nduetele ja kdnelemisoskuse arendatavus, atraktiivsus, arusaadavus ja

selgus.

3.2.1 Keeleline jdukohasus. Uuritavate sénul oli dppematerjali keeleline tase 6. klassi
Opilastele sobilik, dpilased teadsid enamikke sonu ja valjendeid.

Keeleliselt dpilased said hakkama, et 6. klassi tase on taitsa olemas. (Rasmus)
Uhe dpetaja arvates sobis rolliméng ,,Campfire Night at an International Camp* paremini
tugevamatele riihmadele, kes saavutavad 6. klassi 16puks riikliku ndutud A-vodrkeele taseme
A2. Samas t0id Opetajad ka vilja, et dpilased said rollimange vastavalt enda keelelisele

tasemele kohandada. Toetavaks peeti etteantud sbnavara, mis vastas suuremas osas dpilaste
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keelelisele tasemele. SBnavara osast vajasid kordamist rolliméngu ,,Campfire Night at an
International Camp* sOnad coat of arms (ee vapp), anthem (ee hiimn), barn swallow (ee
suitsupaasuke) ja cornflower (ee rukkilill). Mainitud sénad olid dpilastel meelest lainud voi
polnud nad neid 6ppinud, mistdttu neid sdnu suhtlussituatsioonis vaga agaralt ei kasutatud.
Uhe Gpetaja sénul vdimaldas see rollimang opilastel maelda sdnavarale, mida nad muidu ei
kasuta.
Naiteks seal nad olidki, et kuidas on taliujumine. Eestlase jaoks nagu nii selline asi,
mida igaliks vdiks teada, (...), aga nad ei ole inglise keeles kunagi kasutanud seda.
(Katrin)
Teiste rollimingude sBnavara dpilastele probleeme ei valmistanud. Opetajad kiitsid abistavate
lausealguste ja kiisimuste olemasolu, mis nende hinnangul aitas Gpilastel kdneledes

suhtlustdrkest le saada ja vestlust edasi arendada. Kisimuste keelelist tase hinnati lihtsaks.

3.2.2 Sisuline jéukohasus. Vastustest ilmnes, et rollimangud olid pilastele enamasti
sisuliselt jdukohased. Kdikide rollimangude teemade puhul toodi esile seotust reaalsusega, et
tegemist oli vaga eluliste olukordadega. Mdned dpetajad olid seisukohal, et (rahvusvahelise)
laagri 16kkedhtu ja todintervjuu voisid teemadena Opilastele veidi kaugeks jdéda. Samas
rohutati, et tegemist oli igapéevaste olukordadega ja need olid seotud eluks vajalike
oskustega, mida ei ole kunagi liiga vara dppima hakata.

See tdointervjuu ka, vbib-olla natukene noored nad on selle jaoks, aga nad oskasid

usna hasti eeldada, mis seal intervjuul on (...) nad on ikka nainud filmidest, et paris

nii ei olnud, et keegi Uldse ei tea, mis seal intervjuul voiks toimuda. (Rasmus)
Peale selle leiti, et Gpilastele valmistas raskusi tee juhatamine ja seda mitte ainult vodrkeeles,
vaid ka emakeeles. Rollimédngus ,,Lost in London* mainitud Londoni kuulsad
vaatamisvaarsused vdisid samuti monele dpilasele kaugeks jaada, sest turismipunkti
tootajateks kehastunud Gpilased ei saanud ise aru, mis kohti nad soovitavad turistidel
kllastada. Sarnaselt keelelisele jdukohasusele toodi ka siin vélja, et sisu jdukohasus olenes
Opilaste tasemest. Tugevamate teadmiste tasemega dpilastel raskusi ei tekkinud ja mdeldi ise
uusi aspekte juurde, aga ndrgemate teadmiste tasemega Opilased vajasid rohkem tuge.

See aktiivne grupp mul, need hiippasid innuga asja kallale ja raakisid tdesti kdigest,

nende pdhikisimus oli, et Gpetaja, kas ma tobedaid aktsente tohin teha? (Ulle)
Uuritavad mainisid, et rollimangude teemad l&ksid hésti kokku ainekava ja dpikute
teemadega. Kuigi Londonist radgitakse péhjalikumalt 7. klassis, siis ka 6. klassis on esmased

teadmised Uhendkuningriigi pealinnast olemas. Samamoodi on uuritavate sénul dpikutes
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olemas ka tee juhatamise, enda tutvustamise ja téokohtade teemad. Viimase puhul t6id
Opetajad vélja, et todintervjuu kui olukord vdis dpilastele raske olla, aga see siiski sobis, kuna

to0st ja tookohtadest on 6. klassis juttu.

3.2.3 Vastavus Oppekava nduetele ja kdnelemisoskuse arendatavus. Uuritavate sonul
sobitus Oppematerjal hasti 6ppekavaga. Esile toodi tGldp&devuste arendamist, viimased
erinesid rollimanguti, aga kdiki rolliménge Uhendasid sotsiaalne ja kodanikupadevus ning
suhtluspéadevus. Oluliseks peeti ka arvestamist Opilaste erinevuste ja individuaalsusega.
Opetajate arvates olid etteantud lausekonstruktsioonid ndrgemate teadmiste tasemega
Opilastele suureks abiks ja aitasid neil rollimangus kaasa ltua. Seega on vdimalik
Oppematerjali kohandada vastavalt dpilaste tasemele.

Need, kes on justkui edasijoudnumad, nad saavad rddkida asju juurde. (...) et

ndrgematel on mingisugune lausekonstruktsioon ette antud. Nad oma motte saavad

vdlja oelda. Nii ma tegingi ausalt oeldes, et kui neil vestlus sai otsa, (...) siis ma

utlesin ka, et kuule sina tead ju sellest, radgi sellest ka. (Katrin)
Individuaalse poole pealt t6id dpetajad vélja silmaringi kiisimuse. Kdikide rollimangude
puhul oli vdimalik teemat vastavalt oma silmaringi suurusele edasi arendada, aga rollimangu
,,Lost in London* puhul tulid erinevused kdige selgemini esile.

Siin said niiud sarada need, kes olid Londonis k&inud, et need said ikka tdsiselt

sdrada, sest nii monigi oli, et ,,ma olen seal kdinud ! (Ulle)
Uuringu vastustest ilmnes, et koik dpetajad viisid rolliméngud labi rihmatdddena ja kuna
enamasti moodustati rihmad loosi teel, said dpilased arendada omavahelist koosté6oskust.
Uks dpetaja lasi riihmadel rolliméngud klassi ees ette kanda, arendades niiviisi Gpilastes ka
esinemisoskust. Teised kolm lasid dpilastel endil moodustada vaikesed riihmad, kus dpilased
said turvaliselt raédkida, kartmata kaasopilaste véimalikke hinnanguid. Samuti leiti, et
rollimangud arendasid dpilaste kdnelemisoskust. Opetajad tdid valja, et sellised mangud
sobivad véga hésti klassidele, kes soovivad radkida ja on avatud. Tulenevalt juhistest oli igas
rolliméngus kaikidel dpilastel mingil ajahetkel aktiivse koneleja roll. Rolliméngus ,,Campfire
Night at an International Camp* oli rdhk tihisel vestlusel, aga ,,Lost in London* méngus
toimus suhtlus osalejate vahel kordamddda. ,,At a Job Interview* méng keskendus tiks Uhele
vestlusele. Opetajad pidasid rollimangude puhul soravust tahtsamaks kui grammatilist

korrektsust, nende eesmark oli, et Opilased vdimalikult palju réagiksid.
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3.2.4 Atraktiivsus. Neljas kategooria jagunes andmeanalliisis omakorda kaheks: rolliméngu
atraktiivsus Opilastele ja rollimangu atraktiivsus Gpetajale.

Esimeses alakategoorias ehk rollimangu atraktiivsus dpilastele ilmnes, et Gpilastele
meeldisid rollimangud Gpetajate hinnangul vaga. Uhe Gpetaja sdnul tekitasid rollimangud
Opilastes nii palju elevust, et Gpilased soovisid pérast rolliméngude esmast katsetamist ise uusi
rolle ja situatsioone valja moelda. Opetaja ilesandeks jai vaid koduté kirjutada. Mitu
Opetajat mainisid, et dpilastel sai rihmades palju nalja, kuna omakeskis arendati teemasid
edasi. Rolliméngus ,,Lost in London* pidid opilased eksinud turiste mangima. Mdned
kiiremad rihmad joudsid lisaks etteantud kohtadele kiilastada ka endale meelepéaraseid kohti.

Oi, neile meeldis, neile nii meeldis! (...) Nad joudsid kdia ka paljudes erinevates

kohtades, mitte ainult nendes, kuhu seal oli éeldud, et kuhu sa pead jéudma, vaid nad

minu arvates kihutasid médda linna ringi, nii et vahe ei olnud. (Ulle)
Samas selgus analliusist, et katsetatud rolliméngude seast meeldisid Opilastele dpetajate
hinnanguil enim ,,Campfire Night at an International Camp* ja ,,At a Job Interview*. Kuigi
rolliméng ,,Lost in London® oli petajate hinnangul pdnev, siis dpilaste esimene eelistus see ei
olnud. Uks klass t6i pohjuseks tegelaste vahese iseloomu, vorreldes rollimanguga ,,Campfire
Night at an International Camp*, mille tegelased olid detailsemalt lahti kirjutatud. Opilaste
suureks sooviks oli ka vdimalus endale ise nimi valida, mida ,,Lost in Londoni* médngus teha
ei saanud. Uuritavate sdnul polnud nad sellises vétmes rollimange varem teinud, mistdttu vois
Opilastel olla alguses raske mangust aru saada. Nende sdnul olid rolliméngud atraktiivsemad,
kui Bpilased olid saanud ennast olukorda sisse elada. Opetajate sénul kiitsid pilased
visuaalse abimaterjali olemasolu; 6petajate sonul meeldis Opilastele, et kaart oli varviline,
rohkete ristmike ja vaatamisvaérsustega. Rollimidngus ,,Campfire Night at an International
Camp* pidi iiks dpilane olema laagri korraldaja rollis, kes vestlust juhtis. Opetaja hinnangul
eelistasid Opilased olla laagrisolijad, mitte korraldajad.

Teises alakategoorias ehk rolliméngu atraktiivsus dpetajale selgus, et Opetajatele
dppematerjal meeldis. Uks intervjueeritavatest t3i esile, et kasutusvalmis materjal vahendab
tundide ettevalmistuseks kuluvat aega.

Ettevalmistus tanu sellele materjalile on minu jaoks ju minimaalne. PGhimotteliselt

loen libi, motlen libi, prindin vilja, loikan dra. (...) See on opetaja jaoks nii

tanuvaarne materjal, sest ise seda ette valmistada, no ei ole aega, ja kui mul on see
materjal votta ja kasutada, siis see on ideaalne. (Ulle)
Koik Opetajad tdid vélja, et taolisi rolliménge pole nad varem tundides katsetanud, mistottu

oli uus olukord ka Gpetajatele pdnev. Vastustest ilmnes, et Gpetajate roll méangu ajal oli erinev:
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oli neid, kes lasid dpilastel oma riihmades jutustada ja liikusid ise vaikselt klassis ringi,
kuulates, mille kdige peale dpilased tulevad. Samas oli ka neid dpetajaid, kes votsid
aktiivsema rolli: nad tegid rollimangudele pdhjalikuma sissejuhatuse, mangu ajal kaisid
klassis ringi ning julgustasid ja aitasid vajadusel dpilasi.
See andis mulle tduke midagi sellist proovida ja ma olen hasti r6dmus, et ma tegin
seda, ma nagin neid upris teisest kuljest. (Katrin)
Uks Opetaja tdi valja teemasse sobivuse aspekti. Tema sénul on Gppematerjalist ronkem kasu
nii dpetajale kui ka Gpilastele, kui rolliméngu teema laheb kokku teemaga, mida Gpilased
parasjagu tunnis 6pivad voi on just 6ppinud. Sarnaselt Opilastele, meeldis ka Opetajatele
rolliméngus ,,Lost in London* kasutatud vérviline ja visuaalselt atraktiivne linnakaart. Lisaks
tdid nad positiivse poole pealt vélja tagasiside kiisimused, mis v8imaldasid opilastega kogetu

ule arutleda.

3.2.5 Arusaadavus ja selgus. Analliisist selgus, et Gpetajale suunatud juhised olid ldjoontes
arusaadavad ja selged. Uks Gpetaja t3i valja, et ta pidi hoolega jalgima, missugused lehed
Oppematerjalis on mdeldud Gpetajale ja missugused dpilastele, sh milliseid lehti on vaja vilja
printida. Teisel Opetajal tekkis rollimdngu ,,Lost in London® juhiseid lugedes kiisimus, kes
kellega ragib ja kuhu ldheb. Opivaljundeid tikski dpetaja dpilastele ette ei lugenud, aga
arvati, et need on vastavuses rollimangudega ja dpilased saaksid neist vajadusel aru.
Rollikaardid olid Gpetajate sdnul dpilastele enamasti arusaadavad, kiisimusi tekkis teatud
keerulisemate sdnadega nagu néiteks Spaniard (ee hispaanlane). Valtimaks arusaamatusi,
tootasid Gpetajad koos Opilastega rollikaardid l4bi. Uhe Opetaja arvates valmistas ndrgemate
teadmiste tasemega Opilastele raskusi teksti pikkus, kuna pika teksti lugemine ja méistmine
on neile raskem. Sisu arusaadavuse poolest (tlesid uuritavad, et rollimangud laksid sujuvalt,

Opilased said sisust aru ja elasid rolli sisse.

3.3 Opetajate ettepanekud dppematerjali parendamiseks
Kolmas uurimiskisimus oli: Milliseid ettepanekuid teevad 6. klassi inglise keele Gpetajad
Oppematerjali parendamiseks? Selle uurimiskiisimuse vastusena eristus neli kategooriat:
Opetaja rolli tdpsustamine, keelelise toe lisamine, juhiste thiselt mdistetavaks tegemine ja

Oppematerjali taiendamine.

3.3.1 Opetaja rolli tapsustamine. Uuringu tulemused osutasid, et 8petaja sissejuhatus tundi
on oluline. Need dpetajad, kes ise pdhjalikku sissejuhatust méangule ei teinud, tundsid, et
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midagi jai puudu. Opetajad soovitasid oma kolleegidel teha enne rollimangu eeltédd ja
haalestada lapsed rollimangu teema lainele. Eeltdo all méeldi Ghist tekstide labi vaatamist,
naiteks koos Opilastega keerulisemate sdnade tdlkimist, ja pikemat ettevalmistusaega selle
asemel, et kohe riihmatd6ga alustada.
See ettevalmistusaeg tuleks neil vdib-olla pikem teha, et mitte kohe riilhmadesse minna,
vaid koos ikkagi koik asjad labi arutada. (Tiiu)
Leiti, et sissejuhatuse ja eelt6o olulisus vdiksid olla mainitud ka dppematerjalis. Samuti toi
Uks Opetaja vélja, et rollimang voiks kokku minna parasjagu dpitava teemaga. Uurimuses
osalenute hulgas oli neid, kes tunnetasid Opetaja rolli mangu ajal vaga aktiivsena.
Ma ei (tleks, et see on mulle dpetajana kergem viis, (...) tundsin, et dpetajana on minu
roll ikka véaga aktiivne kdik see aeg, esiteks mangu sissejuhatus ja seal keskel ja siis sa
kaid ja julgustad kogu aeg. (Katrin)
Nende sonul voiks dpetaja kdrval jélgida, et kdik oleks hésti ja et kdik Opilased saaksid enam-
vahem vordselt radkida. Peale selle leiti, et rolliméngude l&biviimisel peab dpetaja oma
loovust kasutama, kuna kogu vajalikku infot ei saa 6petajate sénul rolliméngus rollikaartidele

panna.

3.3.2 Keelelise toe lisamine. Vastustest ilmnes, et nGrgemate teadmiste tasemega Opilasi
saaks toetada, kui tdlkida sbnavara ja abikisimuste kastis olevad kiisimused. Lisaks
soovitasid dpetajad need laused grupeerida, et dpilasel oleks abikisimustest parem llevaade.
Voib-olla (...) teha mingi tabel voi kuidagi vilja tuua, et need on kiisimused, mida
voib kusida, need on vastused ja need on lausete algused vdi fraasid. (Tiiu)
Peale selle toodi vélja, et nGrgemate teadmiste tasemega Gpilasele oleks abikusimustest
rohkem kasu, kui neid saaks valja printida. Sellisel juhul saaks dpilane paberile mérkmeid
teha ja vajadusel ndpuga jarge ajada ning vestlus areneks kiiremini edasi, sest dpilane ei pea
pidevalt tahvlile vaatama ja iget kiisimust otsima hakkama. Opetajate sénul tasuks
Oppematerjali lisada juurde ka lause, et tugevamate teadmiste tasemega rithmale pole vdib-
olla neid abikisimusi vaja, nemad saavad ise lauseid valja mdelda. NGrgemate teadmiste
tasemega rihmal vdib aga rohkem tuge vaja olla ja selle jaoks oleks hea, kui abikisimused
tuleksid lisana. Samuti toetaks ndrgemate teadmiste tasemega dpilasi lihem tekst voi pikema
teksti esitamine punktidena, et korraga oleks dpilasel vdhem lugeda ja lihtsam lausest aru
saada. Uurimuses osalenute seas oli ka neid, kelle arvates vdiks sdnavara veel rohkem valja
tuua ja seda eelkdige rolliméngus ,,At a Job Interview*. Opetaja arvates jii Opilastel vajaka

sOnavarast, mis aitaks neil oma isikuomadusi kirjeldada ja todintervjuul edukalt osaleda.
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(...) voib-olla lisada neid s6nu, kuidas ennast valjendada, ennast kirjeldada. (Tiiu)
Opetaja sdnul tuleks enne rollimangu korrata (voi vajadusel 6ppida) ka tééga seotud sdnu.

3.3.3 Juhiste Uhiselt mdistetavaks tegemine. Analliusist selgus, et dppematerjalis voiks
paremini eristatud olla 6petajale mdeldud lehekdiljed ja dpilastele mdeldud lehekiiljed. See
aitaks dpetajatel paremini aru saada, millised lehekiljed vajavad valja printimist ja millised
mitte. Oluliseks peeti ka rollimangude tutvustusteksti pikemalt lahti kirjutamist, et tekiks
parem arusaam olukordadest, millega dpilased rollimangudes kokku puutuvad. Peale selle
toodi vélja rolliméngu ,,Lost in London* tutvustuse osa iiks lause, mis tekitas Opetajates
segadust, kuna ei olnud tépselt aru saada, kes kellega raégib ja kuhu laheb. Valtimaks
arusaamatusi, soovitati see lause Umber sénastada nii, et selle mdte paremini vélja tuleks.
Selle rollimangu puhul oli oluline, et tegemist ei olnud Uhtse vestlusega, vaid kaks dpilast
rdagivad esmalt omavahel ja seejarel liigub ks neist kolmanda dpilase juurde ja neil tekib uus
vestlus. Lisaks réhutati arvestamist erivajadustega dpilastega, kelle jaoks on oluline, et uus
Oppematerjal oleks vdimalikult sarnane sellele, millega nad harjunud on.

Need (sGnavara sinises kastis — uurija) vdiks tulla sellises vormis ka, et neid saaks

nditeks projektoriga tahvlile ndidata natukene lihtsamini. (...) kui sul on

erivajadusega Opilased, siis nende jaoks hakkab see hairima, nendel peab olema see

valge taust, must tekst, nad on sellega harjunud. (Ulle)
Intervjuus arutleti ka selle tle, et nérgemate teadmiste tasemega Opilasi aitaks abistavate
lausete ja kiisimuste grupeerimine. Seet6ttu soovitati kdikides rollimangude sénavara ja
abikisimuste kasti taiendada.

Vaib-olla siin aitaks ka see, kui seal sinises kastis oleks valja toodud need eraldi, et

need on viisakusvormid ja need on tee juhatamine. (Tiiu)
Opivaljunditega seoses toodi esile, et dpetajad ei keskendunud rolliméngude labiviimisel
grammatikale, vaid soravusele. Seetdttu arutles Uiks Opetaja ajavormide Gpivaljundite vajaduse
ule ning joudis jareldusele, et ajavormid vdivad Opivéljunditesse jd&da, aga nendele ei pdorata

mangides suurt tahelepanu.

3.3.4. Oppematerjali taiendamine. Neljas kategooria 8ppematerjali tdiendamine jagunes
andmeanaliiusis kolmeks alakategooriaks: tegelaste tdiendamine, visuaalne abimaterjal ja muu
taiendamine.

Esimeses alakategoorias tegelaste tdiendamine selgus, et enamik soovitusi kais

rolliméngu ,,Lost in London* kohta. Osa Opetajaid pakkus, et kaks eksinud turisti on palju, et
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teise eksinud turisti asemel vdiks kolmas tegelane olla, kes teeb midagi muud. Teisalt toodi
valja, et kaks eksinud tegelast voiks alles jadda, sest see tekitab Opilastes pdnevaid kiisimusi.
Samas soovitati muuta ihe tegelase nime ja rahvust, kuna praegu jaab mulje, et mélemad
eksinud on inglased ja dpilastes tekitas segadust olukord, kus pealtndha sama riigi kodanik
eksis oma riigis &ra. Seet0ttu soovitati tapsustada, et tiks tegelane on parit mujalt maailmast
kui Uhendkuningriigist ja teine tegelane on kiill périt eelmainitud riigist, aga pealinnas
Londonis esimest korda.

Vadib-olla kui tapsustada, et see kolmas roll, et ta on kill esimest korda Londonis, aga

tegelikult on ta nditeks kas inglane, Sotlane vBi vahemalt samast riigist parit. Uks on

samast riigist ja teine on tdesti valisturist, praegu siin mdlemad on nagu inglise

nimed. (...) et see aitaks akki natukene tapsemalt aru saada, kes ma tapselt olen. (Ulle)
Peale selle toodi Vélja, et dpilastele meeldis, kui rolliméngus oli tegelastele antud rohkem
iseloomu ja valikuvdimalust. Opilastele oli oluline, et nad saaksid ise omale nime valida ja
uhtlasi otsustada, milliseid kohti Londonis kilastada. Algses versioonis oli ette antud neli
kohta, mida infopunkti t66taja turistidel kiillastada soovitab. Ise kiilastatavate kohtade
valimine valistab olukorra, kus dpilased peavad soovitama kohta, millest nad varem kuulnud
pole, seega Opilased saaksid ise valides keskenduda oma teadmistele ja tugevustele. Lisaks
toodi vdlja, et tegelastel oleks vdinud ronkem iseloomu olla, néiteks tiks tegelane vdinuks olla
juhises kirjeldatud kui tlbe v6i vastupidi — kogu aeg naeratav. Teiste rolliméngude kohta oli
vahem muudatusettepanekuid, kuid rollimédngu ,,Campfire Night at an International Camp*
puhul toodi vélja, et seal vdiks rohkem rolle olla. Opetaja sdnul tegi ta neljased riihmad ja osa
Opilasi vahetas tunni jooksul riihmasid, aga kuna rollid olid kogu aeg samad, siis tidinesid
Opilased tunni I6puks ara. Nende sénul oleks pdnevam olnud, kui rihma vahetades oleks uue
rolli saanud.

Uks roll oleks vGinud veel olla. V&ib-olla mdlema méangu puhul mingi ekstra roll

panna, et kui seda rolli ei ole, mitte midagi ei juhtu, aga igaks juhuks, et kui ongi

rohkem Opilasi. (Katrin)
Samas rollimangus ehmatas 6pilasi alguses hispaanlase roll, kuna arvati, et Hispaania kohta ei
osata midagi raakida. Kuigi Hispaania riigina ja oma tavadega vdib Opilastele kaugeks jadda,
siis Opetajad ei Kiirustaks seda rolli muutma.

Mitte, et selle peaks seal &ra muutma, minu arust on see tore viis nad kastist valja

panna motlema, et see on lihtsalt nagu: ,, Mdngi kaasa, vahet ei ole! ** (Katrin)
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Teises alakategoorias visuaalse materjali lisamine ilmnes, et enamik soovitusi olid
seotud rollimingus ,,Lost in London* kasutatud linnakaardiga. Peamine soovitus oli kaarti
suurendada ja tanavaid tumedamaks teha, et oleks lihtsam tdnavanimesid valja lugeda.

See kaart on vaga tore, aga voib-olla kuidagi niimoodi, et need tanavad oleks rohkem

vélja toodud, et dpilane saaks 6elda, mis tdnavat pidi keegi peab liikkuma. (Rasmus)
Peale selle toodi vélja, et kaardile vOiks markida kindla alguspunkti, kus asub
turismiinfopunkt ja kust kogu situatsioon alguse saab. Opetajate sdnul oleks sellest abi nii
ndrgemate kui ka tugevamate teadmiste tasemega dpilastele, kuna kindel koht on tihes kaardi
otsas ja teed kirjeldades tuleb jouda teise kaardi otsa. Rollimédngu ,,Lost in London*
situatsioon on Opilastele arusaadavam ja neil on lihtsam rolli minna, kui Gheskoos tutvutakse
eelnevalt linnakaardil mainitud vaatamisvaarsustega, seda kas siis piltide vdi videote kaudu.
Analidsist selgus, et dpetajale voiks juhistesse kirja panna véikse markusena, et
vaatamisvaarsused tasuks enne labi vaadata.

Voib-olla oleks hea, kui oleks mingi video, kus nad saavad néha, et mis seal toimub.

Voiks olla mingi turist, kes on Londonis &ra eksinud ja léaheb sinna turismiinfopunkti

ja saab sealt infot. (Rasmus)

Opetaja sdnul ei pea video olema iiks tihele rolliméngule, aga oluline on, et olukorra méte
jouaks dpilasteni.

Kolmandas alakategoorias muu tdiendamine selgus, et rollimangu ,,At a Job
Interview™ sdnavara ja abikiisimuste sinine kast vajab taiendamist. Opetaja sénul voiks sinna
lisada juurde enda tutvustamise ja vestluse alustamise (ingl small talk) lausealguseid, kuna
rolliméngu l&bi viies jai see samm Opilastel vahele ja asuti kohe intervjuukiisimustele
vastama. Vestluse alustamisele tdhelepanu pédramine aitab Opilastel korrata varasemalt
Opitud teemasid ja valmistada neid ette tulevaseks eluks. Rollimangu ,,Campfire Night at an
International Camp* puhul rohutati laagrikorraldaja rolli. Analiiiisist selgus, et rollikaartidele
vOiks lisada lause, et korraldaja jalgib vestlust ning vajadusel juhib seda, kiisides osalejatelt
lisaksimusi. Niiviisi oleks korraldajal terve rollimangu ajal samuti aktiivne roll. Peale selle
toodi valja, et juhistes tuleks paremini sdnastada, kes ja kuidas rollimangu alustab. Soovitati

taiendada juhiseid lausega, et laagrikorraldaja alustab vestlust.

4. Arutelu

Bakalaureuseto6 eesmaérk oli koostada rolliméngudele toetuv 6ppematerjal kdnelemisoskuse
arendamiseks 6. klassi inglise keele tundides ning selgitada valja dpetajate arvamused
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dppematerjalist ja ettepanekud selle parendamiseks. Oppematerjali eesmérk oli arendada 6.
klassi dpilaste kdnelemisoskust rollimangude kaudu. Rollimangudele otsustati keskenduda
seetdttu, et neid soovitas pohikooli riikliku 6ppekava vodrkeelte ainevaldkonna eelmine
ainekava (Ainevaldkond “Voorkeeled”, 2011). 2023. aasta martsis joustunud uus vdorkeelte
valdkonna ainekava (Ainevaldkond “Vdorkeeled”, 2023) rollimange enam ei maini, aga
suhtluspadevust, sh kdnelemisoskust soovitatakse arendada mitmekesiste dppemeetodite abil.
Erinevates uuringutes (nt Grant & Mistry, 2010; Riain et al., 2018) on leitud, et rollimangude
kasutamisel vodrkeele tundides on mitmeid eeliseid. Jargnevalt tutvustatakse ja tlgendatakse
uuringu olulisemaid tulemusi ja seostatakse need t00 teooria osaga.

Esimeseks uurimiskiisimuseks oli Millistele nduetele peaks vastama 6. klassile
mdeldud rollimangudele toetuv Gppematerjal kdnelemisoskuse arendamiseks? Tuginedes
teooriale (Harmer, 2015) vdib tulemuseks pidada seda, et koostatav 6ppematerjal peab oma
tasemelt sobima erinevate keeleoskustasemetega Opilastele. Peale selle peaks dppematerjal
olema kasutajas6bralik ja kauakestev. Koostatud dppematerjalis Uritati kasutajasdbralikkusega
arvestada dppematerjali kujundades. Kénelemisoskus on tihedalt seotud konelejate
omavahelise koostddga (Hughes, 2010), mistdttu koostati rollimangude suhtlussituatsioonid
nii, et igas rolliméngus oleks erinev arv inimesi. Kdnelemist arendavad dppematerjalid
vOiksid voimaldada infovahetust Opilaste vahel nii, et igal dpilasel on osa teabest ja omavahel
suheldes tuleb teavet jagada (Folse, 2006). Erinev arv inimesi v8imaldas koostatud
Oppematerjalis luua eriilmelisi vestlusi: osades rollimangudes raagivad kdik tegelased koos,
moodustades lhtse vestluse, osades on rohk hoopis dialoogil ja teabe jagamisel.
Rolliméangude puhul on oluline, et Gpilasel oleks piisavalt aega, et oma vastus l&bi mdelda
(Folse, 2006), mistdttu toodi dppematerjali juhistes vélja, et dpilastele tuleks vBimaldada
vahemalt 2-minutiline ettevalmistusaeg. Samuti peaks dppematerjal véimaldama llesande
diferentseerimist ning arvestama dpilaste individuaalsusest tulenevate erisustega (Pohikooli
riiklik 6ppekava, 2011). Sellest tulenevalt toodi (ihe rolliméngu juures eraldi vélja
diferentseerimise voimalused ning nérgemate teadmiste tasemega Opilastele olid kdikide
rolliméngude puhul toeks etteantud lausealgused. VVanuse ja individuaalsusega pliti arvestada
teemade valikul. Rollimdngude koostamisel tuleb jélgida, et dppematerjal oleks dpilastele
keeleliselt jdukohane (Harmer, 2007). Selleks tutvuti enne dppematerjali koostamist 6. klassi
inglise keele Opikutega, et teada saada, milliseid grammatikareegleid ja sonu 6. klassi
Opilastele Opetatakse. Lisaks andis 6ppematerjali keelelisele tasemele tagasisidet ks 6. klassi
inglise keele tegevdpetaja. Eelnevast vdib jareldada, et koostatud 6ppematerjal pdhines oma

ala spetsialistide soovitustel ja riiklikult etteantud nduetel.
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Teise uurimiskiisimuse Kuidas sobib koostatud dppematerjal 6. klassi dpilastele
konelemisoskuse arendamiseks inglise keele Gpetajate arvates? tulemused néitasid, et
iildjoontes peeti 6ppematerjali 6. klassi dpilastele sobivaks. Opetajad pidasid toetavaks
etteantud sdnavara ja lausealguseid. Enamik uuritavatest kuvas sdnavara ja kiisimuste kasti
projektoriga tahvlile, seega oli dpilastel igal ajahetkel voimalus tahvlilt abi saada. Buddeni
(s.a.) sOnul aitab taoline meetod Gpilastel sGnavara kinnistada. Uks Gpetaja t3i vilja, et talle
meeldisid tagasiside kiisimused rollimangu I6pus, mis aitasid tehtut analliiisida. Ka Harmer
(2007) juhib tahelepanu tagasiside andmisele ja vigade parandamisele tegevuse 18ppedes.
Sealjuures tuleb vigade parandamisele laheneda mottega, et nende tegemine on osa
Opiprotsessist ja soltub lisaks eelmainitule ka 6ppe eesmargist (Pohikooli riiklik dppekava,
2011). VVoorkeeletundides on vaja harjutada just sellist keelt, mida elulistes situatsioonides
vaja laheb (Revell, 2013), mistdttu pakkus dppematerjal dpilastele vBimaluse erinevates
pariselu suhtlussituatsioonides suhtlemist harjutada. Opetajad tid vélja, et rollimangude
teemad olid védga elulised ja Gpetasid lastele eluks vajalikke oskusi. Rollimangu ,,Lost in
London* lisati illustreeritud linnakaart, mis tulemuste pdhjal dpilastele ja Gpetajatele vaga
meeldis. Tulemused on seega heas kooskdlas teooriaga (Revell, 2013), kus visuaalset
Oppematerjali peetakse dppimist toetavaks teguriks, kuna rollimangude puhul aitab see kaasa
vabama suhtluse tekkele. Opetajate arvates sobis dppematerjal dpilaste kdnelemisoskuse
arendamiseks hasti, sest igas rolliméngus said kdik dpilased mingil hetkel olla aktiivsed
kdnelejad. Eelneva pdhjal vaib teha jarelduse, et Gppematerjali peeti uuringus osalenud
Opetajate arvamustele tuginevalt 6. klassi dpilastele sobivaks. Opetajate eelnev kogemus
rolliméngude kasutamisel oli piirdunud 6pikupdhiste lihikeste dialoogidega. Tulemustest
selgus, et erinevaid taispikki suhtlusolukordi hdlmavate rolliméngude labiviimine oli uus nii
dpetajatele kui ka dpilastele ning pakkus kdigile elamusi ja tdi tundi vaheldust. Opilastel ja
Opetajatel oli vBimalus rollimangudele loovalt 1aheneda, mis tdhendas, et iga méng oli erinev.

Uurimiskisimusele Milliseid ettepanekuid teevad 6. klassi inglise keele Gpetajad
Oppematerjali parendamiseks? saadi erinevaid vastuseid. Rohkem anti soovitusi keelelise toe
ja dppematerjali tdiendamise kategooriates, vahem juhiste ja Gpetaja rolli kategooriates.
Viimati mainitud kategoorias t6id uuritavad dpetajad vélja p&hjaliku sissejuhatuse ja dpilaste
rollimanguks ettevalmistamise vajalikkuse. Soovitati (le korrata tarvilik sdnavara ja tiheskoos
tutvuda rolliméngu situatsiooniga. Analtiusist selgus, et eelmainituga Gpetaja roll tunni ajal ei
piirdu. Harmeri (2007) s6nul on Gpetaja Ulesandeks ka jalgida, et kbigil oleks tlesandest
Uhine arusaam. Tagasisidest lahtuvalt parandati dppematerjali, lisades rollimangude juhistesse

lause, mis soovitab Opetajatel poodrata tahelepanu tunni sissejuhatusele ja viia dpilased
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teemaga vOimalikult hasti kurssi. Mitu dpetajat mainis, et vaiksemaid keelevigu nad
rolliméngu ajal ei parandanud. Ka Revell (2013) on juhtinud tahelepanu soravuse
eelistamisele: suhtluspadevuse arendamisel vdiks réhk pigem olla soravusel kui keelelisel
korrektsusel. T60 autori arvates vdib pidev vigade parandamine takistada rollimangude kulgu,
sest nii Opetaja kui ka Opilaste tahelepanu laheb keeleliselt korrektselt radkimisele, mistottu ei
arendata tilesandega enam dpilaste soravust. Opilasel voib tekkida tunne, et kdik tema deldu
on keeleliselt vale ning thel hetkel ei pruugi ta enam midagi soovida 6elda.
Vdorkeeletundides on oluline, et dpilane julgeks raakida ja et tal ajapikku tekiks soravus oma
motete véljendamisel. Vigade tegemine kéib 6ppimise juurde, aga nendega tegelemine voiks
soravust arendavate tlesannete puhul toimuda tunni 18pus voi jargnevates tundides.

Keelelise poole pealt tdid dpetajad vélja vajaduse ndrgemate teadmiste tasemega
Opilasi veelgi enam toetada. Parast andmete analtlisimist parandati ppematerjali. Saadud
tagasiside pohjal tolgiti ja grupeeriti kdikide rollimangude abistavad lausealgused. Peale selle
lisati rollimédngu ,,At a Job Interview* sdnavarakasti sonu, mis aitavad iseennast kirjeldada, ja
rollikaartide tekst esitati punktidena. Taiendatud 6ppematerjal on leitav lisast 1.
Oppematerjali taiendamise kategooria soovitused olid peamiselt seotud tegelaste ja visuaalse
abimaterjaliga. Tagasiside pohjal mdtles t66 autor osadele rollimangudele vélja lisarollid ning
andis neile ja olemasolevatele tegelastele rohkem iseloomu ja valikuvabadust. Parema
kvaliteediga linnakaarti ei 6nnestunud illustratsiooni autorilt saada, aga olemasolevale
linnakaardile sai mérgitud alguspunkt. Peale selle sai rollimangude juhistesse lisatud punkt, et
enne méngu labiviimist on soovituslik dpilastele Londoni vaatamisvéérsuseid tutvustada.

Uuringu piiranguks vdib pidada vahest uuritavate varieeruvust koolide suhtes. Kdik
uuritavad oleksid vdinud olla erinevatest koolidest, mis oleks v6ib-olla kaasa aidanud
mitmekesisema andmestiku saamisele. Lisaks v@ib piiranguna vélja tuua selle, et kdik
Bpetajad ei katsetanud kdiki rollimange. Oppematerjali Spetajatele saates paluti neil katsetada
vahemalt kahte rolliméngu kolmest. Kdikide rollimangude katsetamine oleks samuti andnud
eelduse mitmekesisema andmestiku saamiseks. Peale eelmainitud piirangute vGib the
kitsaskohana tuua vélja ka andmete kogumise intervjuude kaudu. Andmeid oleks olnud
voimalus koguda ka ankeedi teel, kisides tagasisidet iga rollimangu osa kohta eraldi, lisaks
kisimused arendusettepanekuteks. Ankeet oleks voimaldanud uuritavatel vastata
tagasisidekusimustele neile sobival ajal ja mitmes ajajargus (nt vahetult pérast iga rolliméngu
katsetamist) ja neile sobivas kohas (nt veebis) (Beilmann, 2020). Samas allikas on rdhutatud,
et ankeet ei ole parim andmekogumismeetod véikese valimi ja avatud kisimuste puhul.

Praegusel juhul olid intervjuu tugevusteks siiski paindlikkus ja lisaktisimuste kiisimise
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voimalus (Lepik et al, 2014), mis vdimaldasid igale uuritavale l&éheneda individuaalselt ning
muuta intervjuukava vastavalt olukorrale.

Uurimuse praktiliseks vaartuseks on kasutusvalmis 6ppematerjal kdnelemisoskuse
arendamiseks 6. klassi inglise keele tundides, mis on leitav E-koolikoti veebilehelt alates
16.05.2023. Opetajate sénul on sellistest materjalidest tegevdpetajatele véaga palju abi, kuna
neil endil pole tookohustuste korvalt tihtipeale aega Gppematerjale koostada. Lisaks meeldis
kdigile uuritavatele, et kdnelemisoskuse arendamisele laheneti rollimangude kaudu.
Rolliménge ja nende kasutamist vodrkeeledppes on varasemalt uuritud, aga taolist
Oppematerjali pole koostatud, mis annab Opetajatele julgust rohkem rollimédnge oma
tundidesse kaasata.

Kokkuvaottes, bakalaureuset6d raames valminud Gppematerjal on sobilik 6. klassi
Opilastele kdnelemisoskuse arendamiseks inglise keele tundides. Edaspidi on vdimalik uurida
rolliméngu kui 6ppemeetodi kasutamist Eesti koolides, et teada saada, kui levinud on
rolliméngud (vodrkeele)tundides, missuguseid rollimange dppetegevuses kasutatakse ning
millised on dpilaste ja Opetajate hinnangud sellele dppemeetodile. Samuti on vdimalik

koostada rollimangudel p&hinevat dppematerjali teistel teemadel ja teistele klassidele.

Tanusdnad
T60 autor tdnab kdiki, kes andsid oma panuse bakalaureuset6d valmimisse: Gppematerjali
keelelist sobivust hinnanud dpetaja, uuringus osalenud Opetajad, dppematerjali katsetamises
osalenud Opilased ja kaaskodeerija. Suurimad tanud kuuluvad juhendajale Kristel Ruutmetsale

toetuse ja alati pohjaliku tagasiside eest.

Autorsuse Kinnitus
Kinnitan, et olen koostanud ise kdesoleva 18puttd ning toonud korrektselt vélja teiste autorite
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Students have been elected to represent their home country in a one-week-long
international camp. There they have to greet people, make friends and introduce their
home country. The first full day at the camp is almost finished, there is only one thing left -
the long-awaited campfire night. This is the time to share the expectations for the
upcoming camp and talk about each other's countries.

This role-play develops students’ general competences, such as cultural and value
competence, social and citizenship competence as well as communication competence.
It integrates cross-curricular topics, such as citizens’ initiative and entrepreneurship,
cultural identity. In addition, it helps students to revise the topic-related vocabulary and
practise the tenses learnt in Form 6: the Present Simple, the Present Perfect, the Past
Simple.

30 min (can be changed if needed)

By the end of the activity, the student will have:

« participated in a role-play on an international camp and revised topic-related
vocabulary;

« practised forming and answering questions in English using the Present Simple, the
Present Perfect and the Past Simple;

» revised the symbols of Estonia;

« improved collaboration skills by participating in a role-play, listening to classmates
and asking them questions related to the topic of an international camp.



1. Preparation for the role-play

« Introduce the role-play to students. Describe the situation (see page 3) the students
are going to be in as well as introduce the objectives of the role-play.

» Below is a list of the topic-related vocabulary. According to the level of the students,
decide what needs to be revised from this list. Review the keywords by writing them
on the board with the help of the students. Translate the keywords with the

students if necessary.

The Estonian symbols:
o theflag,
» the national coat of arms,
o the anthem,
» the barn swallow,
» the cornflower,
o the wolf.

Greetings/Sentence beginnings:

* Hello! Hi!

* Nice to meet you!

» Estoniais located in northern
Europe.

» Our neighboring countries are...

¢ In Estonia, we have...

Questions:

See 9 16
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What is your name?

How old are you?

Where are you from?

How did you get here?

What countries have you visited?

Have you ever been to...?

The beginnings of answers:

My name is...

I'm ... years old.

I'm from...

| came here by...

| have travelled to...
| have been to...

¢ Introduce the structure of the role-play: the role-play takes place in groups of four and
each student will get a role card. They have time to read and prepare for the role. They
can also think of their characters’ names. It is advised to read through (and translate) the

role cards with the students.

¢ Hand out the role cards (see page 6). Then give the students at least two minutes
(preparation time depends on the group) to read the cards and familiarise themselves

with the role.



2. Role-play
* You signal when it is time to start. The organiser of the camp (student D on the role
cards) starts the role-play.
o After 10-15 minutes you stop the play.

3. Conclusion
« After the role-play, it is time for a round-up. Analyse the role-play with the students.
Here are some example questions to ask from the students:

o

o

o

o

o

How do you think the role-play went?

What happened in the role-play?

How was your experience? Did you enjoy the role-play?

What was the best part of the role-play?

What could have been done differently?/How could you have solved the
situation differently?

« Give a brief feedback on the language mistakes the students made during the role-
play. If necessary, revise some grammar points.

Recommendations for differentiating the role-play:

» weaker students can rely on the language written on the board and translations on
page 16, which can also be printed out to hand out individually;

« there are also role cards on page 16, where the text has been bulleted for easier
understanding of the text;

» stronger students can add extra information, e.g. they can speak about the history of
Estonia or its location in Europe, or if they know the symbols of their countries, they
can talk about those as well.



Student A

You're going to an international camp in the United Kingdom to represent Estonia.
You've been asked to introduce your home country to others. You talk about the
symbols of Estonia. You enjoy being in the nature, so you talk enthusiastically about
the beauty of Estonian nature. You also talk about your favourite outdoor activities.

Student B

You're from the United Kingdom and you're going to an international camp hosted
in your country. You'll meet a student from northern Europe - Estonia. You haven't
heard of that country before, so you're very interested in learning all about it. You're
especially interested in the colours of the flag and the meaning behind it.

StudentC

You're from Spain and you're going to an international camp hosted in the United
Kingdom. This is your first time abroad, so everything is really interesting, and you
want to know everything there is to know. You'll meet a student from northern
Europe - Estonia. You haven’t heard about that country before, so you want to learn
all about it. You're especially interested in the snow and winter sports because the
Spaniards don’t often have snow in Spain.

Student D

You're from the United Kingdom and the host of the international camp. Today is the
campfire night. You gather all the students around the campfire. You ask everyone to
introduce themselves. You lead the conversation, and if necessary, ask extra
questions to keep the conversation flowing.

Extrarole: Student E

You're from Sweden and you're going to an international camp hosted in the United
Kingdom. You have travelled a lot in Europe. You're very outgoing as a person, you
enjoy meeting new people, and find friends easily.




Students are on their first ever trip to London. They decide to go sightseeing, but some
students manage to get lost in the city and have to ask for help. Others cannot decide
which sights to visit, so they ask for advice from a tourist information point.

This roleplay develops students’ general competences, such as cultural and value
competence, social and citizenship competence as well as communication competence.
It integrates cross-curricular topics, such as citizens’ initiative and entrepreneurship,
cultural identity, information environment. In addition, it helps students to revise topic-
related vocabulary and practise the tenses learnt in Form 6: the Present Simple, the
Present Perfect, the Past Simple.

30 min (can be changed if needed)

By the end of the activity, the student will have:

» participated in a roleplay on a trip to London and revised topic-related vocabulary;

» practised forming and answering questions in English using the Present Simple, the
Present Perfect, the Past Simple;

» practised asking and giving directions in English;

e improved collaboration skills by participating in a role-play, listening to classmates
and asking them questions related to the topic of a tourist in a city;

» practised using a city map to get around in London.



1. Preparation for the role-play

« Introduce the role-play to students. Describe the situation (see page 7) the students
are going to be in as well as introduce the objectives of the role-play.

* Below is a list of the topic-related vocabulary. According to the level of the students,
decide what needs to be revised from this list. Review the keywords by writing them
on the board with the help of the students. Translate the keywords with the
students if necessary.

Questions:

Excuse me, can you help me?
Excuse me, where is the ...?

Excuse me, how can | get to...?
Isthere a ... near here?

Do | need to take a bus/taxi/metro?
Where am 12

Is there a student discount for...?
Have you visited ... yourself?

See .
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Useful phrases:

(Take the next) turn left/right.
Cross the street.

Go straight on / Go along.

| have always wanted to...

I think I'm lost.

| took a wrong turn.

| passed...

* Introduce the structure of the role-play: the role-play takes place in groups of three, and
each student will get a role card. In addition, student B will receive the map of London
(see page 10) at the beginning of the role-play, which they later hand out to student A,
the tourist. Firstly, the conversation takes place between student A and student B. After
that, student C talks to student A. All the participants have time to read and prepare for
the role. It is advised to read through (and translate) the role cards with the students.

¢ Hand out the role cards (see page 11). Then give the students at least two minutes
(preparation time depends on the group) to read the cards and familiarise themselves
with the roles.



2. Role-play
« You signal when it is time to start. Adeline, the tourist (student A on the role cards)
starts the role-play.
« After 10-15 minutes you stop the play.

3. Conclusion
« After the role-play, it is time for a round-up. Analyse the role-play with the students.
Here are some example questions to ask from the students:
o How do you think the role-play went?
o What happened in the role-play?
o How was your experience? Did you enjoy the role-play?
o What was the best part of the role-play?
o What could have been done differently?/How could you have solved the
situation differently?
« Give a brief feedback on the language mistakes the students made during the role-
play. If necessary, revise some grammar points.

Recommendations for differentiating the role-play:
» weaker students can rely on the language written on the board and translations on
page 16, which can also be printed out to hand out individually;
« there are also role cards on page 16, where the text has been bulleted for easier
understanding of the text;
 stronger students can add extra information about London or the sights.



For the students

tis advised to look through
the sights of London before
the role-play!

Map of London

Illustrated by Alice Tait. 2007. Map of London. https://www.alicetait.com/portfolio/

MAP OF

LONDON
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Student A

Your name is Adeline and it's your first time in Europe. You travelled to London to see
all the famous sights. You went to explore the city and were all excited, but soon got
lost and that brought your mood down. You're now searching for a tourist
information point to ask for advice. You want to know what sights one should see in
London and how to get to them. You're given a city map, which you later use to help
a stranger.

Student B

Your name is Abby and you're working in a tourist information point. People
describe you as a sunny and optimistic person, who brightens others' days with her
smile. You recommend the tourists places to visit in London. You have four personal
favourite places that you always recommend to others. You also help the tourists to
get around in London. You hand out maps to tourists and show where they have to

go.

Student C

Your name is John and this is your first time in London. Although you're from the
United Kingdom, it's your first time in the capital. You wanted to explore the city, but
soon got lost. You decide to ask advice from the first person you see. You run into
Adeline and ask her where you are and how you get to the British Museum.




Some students work in an office looking for new employees while others are currently
unemployed and are looking for a job. In this role-play, students can practise being the
interviewers as well as the interviewees.

This role-play develops students’ general competences, such as social and citizenship
competence, self-awareness competence, entrepreneurial competence as well as
communication competence. It integrates cross-curricular topics, such as lifelong
learning and career planning, citizens' initiative and entrepreneurship. In addition, it
helps students to revise topic-related vocabulary and practise the tenses learnt in Form 6:
the Present Simple, the Present Perfect, the Future Simple.

30 min (can be changed if needed)

By the end of the activity, the student will have:

» participated in a role-play on a job interview and revised topic-related vocabulary;

» practised forming and answering questions in English using the Present Simple, the
Present Perfect, the Future Simple;

« improved collaboration skills by participating in a role-play, listening to classmates
and asking them questions related to the topic of a job interview;

» practised holding an interview or being an interviewee;

» had a firstimpression of a job interview for the future.
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1. Preparation for the role-play

 Introduce the role-play to students. Describe the situation (see page 12) the
students are going to be in as well as introduce the objectives of the role-play.

» Below is a list of the topic-related vocabulary. According to the level of the students,
decide what needs to be revised from this list. Review the keywords by writing them
on the board with the help of the students. Translate the keywords with the
students if necessary.

Greetings and small talk: Questions:
» Hello! Nice to meet you!  Tell me a little about yourself.
e Thank you for seeing me! o Where have you worked before?
¢ Mynameis... » Have you ever waitressed before?
o How are you? » Why do you think you're the best
o Areyou local? for this job?

Personal qualities: » How long are the working hours?
« reliable o fast  Are the working hours flexible?
e precise o lazy o Will | get a training before?
o confident e slow o Willl get a discount?
« friendly » When will you decide who gets the job?

» How would you describe a typical day in
this position?

« Introduce the structure of the role-play: the role-play takes place in pairs and each
student will get a role card. They have time to read and prepare for the role. They
can also think of their characters’ names. It is advised to read through (and translate)
the role cards with the students.

« Hand out the role cards. Then give the students at least two minutes (preparation
time depepnds on the group) to read the cards and familiarise themselves with the
role.
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2. Role-play
e You signal when it is time to start. The interviewer (student A on the role cards)
starts the role-play.
o After 10-15 minutes you stop the play.

3. Conclusion
» After the role-play, it is time for a round-up. Analyse the role-play with the students.
Here are some example questions to ask from the students:

o

o

[e]

o

o

How do you think the role-play went?

What happened in the role-play?

How was your experience? Did you enjoy the role-play?

What was the best part of the role-play?

What could have been done differently?/How could you have solved the
situation differently?

» Give a brief feedback on the language mistakes the students made during the role-
play. If necessary, revise some grammar points.

Recommendations for differentiating the role-play:
» weaker students can rely on the language written on the board and translations on
page 16, which can also be printed out to hand out individually;
« there are also role cards on page 16, where the text has been bulleted for easier
understanding of the text;
« stronger students can add extra information.
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Student A

You're going to a job interview. You've applied for a waitressing job because you
want to earn some extra money while you're at school. You're a quick learner and
very good at multitasking, but your coffee-making skills could use some work. You've
previously worked part-time at your local grocery store.

StudentB
You're going to hold a job interview for a waitressing spot. This job interview is your
8th interview today, so you're tired. You've met all kinds of people today.




The Estonian symbols - Eesti suimbolid:

o theflag - lipp,

the national coat of arms - riigivapp,
the anthem - humn,

the barn swallow - suitsupaasuke,
the cornflower - rukkilill,

the wolf - hunt.

Greetings/Sentence beginnings -
Tervitused / lausealgused:

Hello! Hi! - Tere!

Nice to meet you! - R66m sinuga
kohtuda!

Estonia is located in northern
Europe. - Eesti asub Pohja-Euroopas.
Our neighboring countries are... -
Meie naaberriigid on...

In Estonia, we have... - Eestis on meil...

Questions - Klisimused:

What is your name? - Mis on su nimi?
How old are you? - Kui vana sa oled?
Where are you from? - Kust sa parit oled?
How did you get here? - Kuidas sa siia
tulid?

What countries have you visited? - Mis
riilke sa kulastanud oled?

Have you ever been to..? - Kas sa oled
kunagi ... kdinud?

The beginnings of answers / Vastuste
algused:
¢ My name is... - Minu nimion...

I'm ... years old. - Ma olen ...-aastane.

I'm from... - Ma olen ... parit.

| came here by... - Ma tulin siia... (millega?)
| have travelled to... - Ma olen reisinud...

| have been to... - Ma olen kainud...

Student E

United Kingdom.

friends easily.

You're from Sweden and you're going to an international camp hosted in the

You have travelled a lot in Europe, and you have enjoyed every trip.
You're very outgoing as a person, you enjoy meeting new people, and find new
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Student A

You're going to an international camp in the United Kingdom to represent Estonia.
You've been asked to introduce your home country to others.

You talk about the symbols of Estonia.

You enjoy being in the nature.

You talk enthusiastically about the beauty of Estonian nature.

You also talk about your favourite outdoor activities.

Student B

You're from the United Kingdom and you're going to an international camp
hosted in your country.

You'll meet a student from northern Europe - Estonia.

You haven't heard of Estonia before.

You're very interested in learning all about Estonia.

You're especially interested in the colours of the flag and the meaning behind it.

Student C

You're from Spain and you're going to an international camp hosted in the United
Kingdom.

This is your first time abroad, so everything is really interesting, and you want to
know everything there is to know.

You'll meet a student from northern Europe - Estonia.

You haven’t heard about Estonia before, so you want to learn all about it.

You're especially interested in the snow and winter sports because the Spaniards
don’t often have snow in Spain.

Student D

You're from the United Kingdom and the host of the international camp.
Today is the campfire night.

You gather all the students around the campfire.

You ask everyone to introduce themselves.

You lead the conversation, and if necessary, ask extra questions to keep the
conversation flowing.
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Questions - Kusimused:

Excuse me, can you help me? -

Vabandage, kas te saate mind aidata?

Excuse me, where is the .7 -
Vabandage, kus asub...?
Excuse me, how can | get to...? -
Vabandage, kuidas ma saan...?
Isthere a ... near here? -

Kas siin lahedal on...?

Do | need to take a bus/taxi/metro? -
Kas mul on vaja bussi/taksot/metrood?

Where am 1? - Kus ma olen?

Is there a student discount for...? -
Kas ... jaoks on opilasesoodustus?
Have you visited ... yourself? -

Kas sa oled ... ise kulastanud?

Useful phrases - Kasulikud fraasid:

(Take the next) turn left/right. -
Poora vasakule/paremale.
Cross the street. - Uleta tanav.
Go straight on/ Go along. -
Mine otse edasi.

| have always wanted to... -

Ma olen alati tahtnud...

I think I'm lost. -

Ma arvan, et ma olen eksinud.
| took a wrong turn. -

Ma tegin vale pdorde.

| passed... - Ma moodusin...

Student A
» Your name is Adeline and it's your first time in Europe.

You travelled to London to see all the famous sights.

You went to explore the city and were all excited, but soon got lost and that

brought your mood down.

You're now searching for a tourist information point to ask for advice.
You want to know what sights one should see in London and how to get to them.
You're given a city map, which you later use to help a stranger.

Student B
« Your name is Abby and you're working in a tourist information point.
People describe you as a sunny and optimistic person, who brightens others'

days with her smile.

You recommend the tourists places to visit in London.

You have four personal favourite places that you always recommend to others.
You also help the tourists to get around in London.

You hand out maps to tourists and show where they have to go.




StudentC

Museum.

e Your name is John and this is your first time in London.

» Although you're from the United Kingdom, it's your first time in the capital.

* You wanted to explore the city, but soon got lost.

» You decide to ask advice from the first person you see.

» You run into Adeline and ask her where you are and how you get to the British

Greetings and small talk - Tervitused ja
vestluse alustamine:
¢ Hello! Nice to meet you! - Tere! Room
tutvuda!
» Thank you for seeing me! - Aitah, et
noustusite minuga kohtumal!
¢ My name is... - Minu nimion...
e How are you? - Kuidas teil laheb?
o Areyou local? - Kas te olete kohalik?
Personal qualities - Isikuomadused:
« reliable - usaldusvaarne,
e precise - tapne,
» confident - enesekindel,
o friendly - sobralik,
o fast - kiire,
o lazy - laisk,
» slow - aeglane.

Questions - Kliisimused:
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Tell me a little about yourself. - Raagi
mulle natuke endast.

Where have you worked before? - Kus te
varem tootanud olete?

Have you ever waitressed before? - Olete
te varem ettekandja olnud?

Why do you think you're the best for this
job? - Miks te arvate, et olete selle t66
jaoks parim?

How long are the working hours? - Kui
pikad on toopéaevad?

Are the working hours flexible? - Kas
t6otunnid on paindlikud?

Will | get a training before? - Kas ma saan
enne koolituse?

Will I get a discount? - Kas ma saan
allahindlust?

When will you decide who gets the job? -
Millal te otsustate, kes t66 saab?

How would you describe a typical day in
this position? - Kuidas te kirjeldaksite
taapilist paeva sellel ametipostil?



Student A

You're going to a job interview.

You've applied for a waitressing job because you want to earn some extra money
while you're at school.

You're a quick learner and very good at multitasking, but your coffee-making
skills could use some work.

You've previously worked part-time at your local grocery store.

Student B

You're going to hold a job interview for a waitressing spot.
This job interview is your 8th interview today, so you're tired.
You've met all kinds of people today.
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Lisa 2. Intervjuukava

Interviuukava

Sissejuhatav tekst:

Uuring on osa bakalaureusetoost, mille eesmérgiks on koostada rollimangudele toetuv
Oppematerjal kdnelemisoskuse arendamiseks 6. klassi inglise keele tundides ning selgitada
valja Opetajate arvamused Oppematerjalist ja ettepanekud selle parendamiseks. Intervjuu on
jagatud kolmeks: esmalt kiisin moned taustakusimused, seejarel pohikisimused rolliméngude
kohta ja I6petan I6pukisimusega. Uuringu viin labi ldhtuvalt teaduse heast tavast: tagan teie
andmete konfidentsiaalsuse, uuringus osalemine on vabatahtlik ja teil on igal ajal v8imalus
vastamisest keelduda. Kas ma vdin meie intervjuud salvestada? Teen intervjuu ajal ka
markmeid ning seda selleks, et saaks hiljem t&psustavaid kisimusi kisida, ilma, et ma teie

mottelGnga vahepeal katkestaks.
Alustan intervjuu salvestamist.
Taustakisimused

e Mis eriala te tlikoolis I6petasite?
e Kaui kaua te olete inglise keele Gpetajana to6tanud?
o Mitu aastat sellest 6. klassi inglise keele dpetajana?

Pohikisimused

Pdhiklsimused on iga rolliméngu kohta samad, aga selguse huvides keskendume (ihele

rolliméngule korraga.

e Millal te rollimangu 6. klassi dpilastega labi viisite?
o Kui kaua vattis rolliméng tunnis aega?
e Milline oli teie arvates rollimangu keeleline tase?
o Kuivord oli see sobilik 6. klassi dpilastele?
e Milline oli teie arvates rollimangu sisuline jdukohasus?
o Kuivord oli see sobilik 6. klassi dpilastele?
e Kuivord vastas rollimang po&hikooli riikliku Oppekava voorkeelte ainevaldkonna
nduetele?
o Milliseid ldpadevusi vdimaldas rollimang arendada?
o Kuivord arendas rolliméng Opilaste kdnelemisoskust ja aitas Opitavat keelt

kasutada?



o Kuivord véimaldas rolliméng opilastel rihmat0os osaleda?
o Kuivord arvestas rollimang dpilaste individuaalsusest tulenevaid erisusi?
o Kuivdrd véimaldas rolliméng ulesande diferentseerimist?
e Kui atraktiivne oli rolliméng dpilastele?
o Kui atraktiivne oli rolliméng teile kui dpetajale?
e Kaui arusaadavad olid Gpetajale suunatud juhised?
e Kaui arusaadavad olid Gpilastele kasutada antavad rollikaardid?
o Kui arusaadav oli dpilastele rollimangu situatsioon, milles nad viibisid?
o Kui arusaadavad olid dpilastele dpivéljundid?
e Millised on teie ettepanekud rollimangu parendamiseks?
o Kuidas saaks rollimangu keeleliselt paremaks muuta?
o Kuidas saaks rollimangu sisuliselt paremaks muuta?
o Kauidas saaks rollimangu juhiseid paremaks muuta?
e Mida soovite veel teema kohta lisada?

LBpukusimus

Mida soovite veel teema kohta lisada?
Ldpetan salvestamise.

Lbpuosa:

e Tanan intervjueeritavat
e Kordan ule konfidentsiaalsuse lubaduse

e Kaiisin, kas on soovi transkriptsioon lle lugeda
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