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SISSEJUHATUSEKS

Sajad . tuhanded meie kodumaa tootajad méangivad
koikjal vorkpalli. Lihtsa ja kiitkestava spordimdnguna
on vorkpall suurepdraseks kehaliseks harjutuseks, mis
on kittesaadav nii naistele kui ka meestele ja nii las-
tele kui ka tdiskasvanuile.

Ming seisab selles, et kaks vbistkonda, asudes
vorguga kaheks jagatud valjakul, plitiavad katega
saata palli vastaspoolele.

1. VOISTLUSPAIK
1. Viljak

Valjak kujutab endast nelinurka, mille pikkus on
18 m ja laius 9 m

Mingimise puhul kinnises ruumis peab lae korgus
olema vidhemalt 5 m. Koik takistused peavad viljaku
piirdeist eemal olema: lahtisel viljakul vdhemalt 2,5 m
ja kinnises ruumis vihemalt 1,5 m. Kinnises ruumis
vaib valjaku pikkust véhendada 15 m-ni ja laiust
7,5 m-ni. Ametlikud linnade-vahelised voistlused peavad
toimuma normaalsuurusega, s. O. 18X9 m, valjakul. .

2. Temperatuursed tingimused

Vaistlused on lubatud jargmistes temperatuurseis
tingimustes: kinnises ruumis ei tohi temperatuur olla
alla +10°C ja ile +18°C ja lahtisel véljakul mitte alla
+ 10°C. ¥

3. Viljaku mirkimine

Viljakut piiravad jooned. Nelinurga liihemaid jooni

nimetatakse otsjoonteks ja pikemaid kilg-
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Vérkpalliviljaku plaan.

joonteks. Ots- ja kiilgjooned peavad moodustama
tdisnurgad.

Otsjoontel tommatakse 3 m kaugusele paremast nur-
gast 15 sm pikkune joon. Sellest joonest kuni valjaku
parema nurgani on servimiskoht. Normaalseist
modtmeist vdiksema  véljaku puhul  servimiskoha
mootmed ei vdhene. Mdlema kiilgjoone keskpunkte
tihendavat sirgjoont nimetatakse keskjooneks. See
jagab viljaku kaheks vordseks ruuduks. Paralleelselt
keskjoonega tommatakse vdljaku mélemale poolele
3 m kaugusele jooned, mida nimetatakse riinnaku-
joonteks.

Kesk-, riinnakujoone ja kiilgjoone osadest moodustu-
vat vdljakuosa nimetatakse riinnakualaks.

Viljak mdrgitakse hastindhtava vérviga. Jooned pea-
vad olema ihes tasapinnas viljakuga. Joonte laius
(5 sm)- kuulub vidljaku mddtmete sisse. _Rinnakujoone
laius kuulub,\:ﬁgakuala sisse. AT 2
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II. INVENTAR
4, Vork

Keset valjakut keskjoone kohale tommatakse 1 m
laiune ja 9,5 m pikkune noorist vork. Vork pinguta-
takse kahe posti kiilge, mis on 0,5 m kaugusel kiilg-
joontest, 4—5 mm jémeduse traadi vGi nooriga.

Vorgu iilemine dar peab olema méangude puhul
meestele 2,45 m ja naistele 2,25 m kdorgusel.

Lastele on madratud jargmised vorgu korgused:
12-—13-aastaste  14-—15-aastaste 16-—17-aastaste

grupp grupp grupp
poisid 2,20 m 235 m 2,45 m
tidrukud 2,10 m 2,25 m 225 m

Vorgu iilemisele ddrele ommeldakse 5 sm laiune
valge riba. Vorgusilmad peavad olema taisnurksed ja
10X10 sm suurused.

Poigiti vorku ommeldakse valged lindid, mis margi-
vad véljaku 9-meetrilist Jlaiust. Need lindid peavad
asetsema tapselt valjaku kiilgjoonte kohal.

5. Pall
Pall peab olema {mmargune, iimbermddduga 66—69
sm ja kaaluma enne mangu algust 255—285- g. Palli
viliskest on nahast.
IIl. MANGIJAD
6. Mingijate arv
Voistlusest votab osa kaks vdistkonda, kummaski
kuus mangijat. Mangu alguses peab iga voistkond
koosnema mitte vahem kui viiest inimesest. Uht mdn-
gijat voib vdistluse jooksul asendada varumangijaga.
Asendatud miéngija ei saa enam tagasi tulla mangu. {
Koos varumingijaga ei tohi vdistkonnas olla iile =
7 inimese. Z i
Vaistlusele hilinenud madngija voi varumadngija voib |
méngu astuda igal ajal, kui pall on surnud, aegsasti |
sellest teatades kohtunikule ja sekretdrile. Méingija}



peab asuma puuduva voi asendatava mangija (numbri)
kohale. Kuuenda méngija tulekuga méangu ei tohi vdist-
konna ilejaanud méngijad muuta oma asetust valjakul,
s.t. numbreid vahetada.

Kui uue maéngija tulekuga méngu on eesliinil neli
méngijat, siis vasak ddrmine sellest neljast asub taga-
liinile. Juhul, kui méngu tuleva méngija koht on ser-
vija kohal (méngija nr. 1), siis peab ta sellele kohale
asuma ka sddrasel juhul, kui enne servis méngija nr. 6.

Mangija vahetamine toimub vdistkonnakapteni néud-
misel.

Maingijad ei tohi kanda endal, dressil vdi jalatseil
mingisuguseid metall- vo6i kdvast ainest esemeid
(pandlaid, raudkontsi jne.). Lubatud on esineda ainult
spordidressis: spordisdrgis ja -plikstes ja ilma kontsa-
deta jalatseis. Vo6ib méngida ka ilma jalatsiteta.

Kui tiihe voistkonna koosseisu jaab mangu kestel
vdhem kui viis madngijat, siis médng katkestatakse ja
‘sellele voistkonnale arvatakse kaotus. Onnetusjuhtumi
puhul maéngijaga on kohtunik kohustatud vé&istkonna-
‘kapteni avalduse puhul mangu katkestama 3 minutiks.
' Kohtuniku poolt eemaldatud mangijat ei saa asen-
dada teise mangijaga ja ta ei saa tulla uuesti mangu.
Uuesti ei saa mdngu tulla ka omavoliliselt véljakult
lahkunud méngija. Mangu kestuse ajal esmakordselt
vdljakult lahkunud maéngija v&ib kohtuniku loal tulla
uuesti mangu. Pdrast teiskordset lahkumist wvaljakult
teda uuesti mdngu ei lubata. Mingija lahkumise voi
eemaldamise puhul valjakult ei tohi enne palli iile-
minekut asuda tema kohale iikski teine méngija. Ser-
vija lahkumise puhul véljakult asub tema kohale jarg-
mise jdrjekorranumbriga méngija, kusjuures aga vii-
mase koht jaab vabaks (tiihjaks).

7. Mingijate asetus

Enne iga palli servimist rivistuvad mdlema vdist-
konna maéngijad véljakule kahes joones, kummaski 3
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inimest. Need jooned vodivad olla ka murdelised.
Tagaliini paremas nurgas asetsev méngija omab
nr. l-e, jargmine tema ees nr. 2-e jne. Madngijate ase-
tus numbrite jargi on vastupidine kellaosuti liikumi-
sele. Vorgu ees asuvaid madngijaid nimetatakse ees-
liini-mangijaiks, iilejidanud kolme mdngijat aga
tagaliini-mangijaiks. Ees- ja tagaliini-mangi
jad voivad mangu ajal olla iikskoik mis kohal om
viljaku alal, kuid enne palli servimist peavad na
moodustama kaks liini. Puuduliku koosseisuga voist-
konna puhul koosneb eesliin kolmest ja tagaliin kahest
méangijast. Iga méngija peab omama rinnal ja seljal
numbrit, mis vastab méngijate algasetusele.

Numbrite vahetamine pole lubatud enne geimi 16ppu.
Kiill voib numbreid vahetada enne uue geimi algust,
teatades sellest kohtunikule. 15 sm koérgused numbrid
peavad olema korralikult dmmeldud spordidressi seljale
ja rinnale.

IV. KOHTUNIKEKOGU

8. Kohtunik

Igal vdistlusel peab olema kohtunik, kes asub vorgu
korval kohtunikutornis. Kohtunik jalgib vdistlusmad-
ruste taitmist mangijate poolt, otsustab koik vaielda-
vad kiisimused ja koostab vdistluse aruande.

Iga mangijale maaratud Karistuse peab kohtunik
kandma protokolli.

Mingijail on keelatud pidada kohtunikuga véljakul
labiraakimisi. Kapten voib kohtunikule esitada palve,
aga ta ei tohi astuda temaga vaidlusse. Vigade fiksee-
rimisel peab kohtunik need teatavaks tegema, kasuta-
des selleks iihtset terminoloogiat.

Kohtunik annab vile: méingu alustamiseks, vigade
fikseerimiseks ja koigil juhtudel, mil ta peab vajali-
kuks méangu katkestada.

* 9. Sekretar
Sekretar asub kohtunikutorni korval.



Sekretdr tdidab voistluse protokolli, margib servimist
ja madngijate lmberasetumist, peab punktide arvutust
ja jdlgib méngijate Giget vahetust véljakul. Mangijate
sissekandmine protokolli toimub numbrite jarjekorras.

Lopliku lahenduse punktide arveldamise ja teistes
kiisimustes, mis on sekretéri iilesandeks, teeb kohtunik.

10. Piirikohtunikud

Igal voistlusel peab olema kaks piirikohtunikku
(joonekohtunikku), kes asuvad kohtunikule vastupidi-
seis vidljakunurkades. Piirikohtunikud alluvad kohtuni-
kule ja nad ei tohi teha iseseisvaid otsuseid. Nad jil-
givad, millal ja kumma v&istkonna siiiil pall laheb mén-
gust vdlja, fikseerivad maddrustevastast palliservimist,
vehivad lipuga, kui pall on sattunud védljapoole véjakut,
ja langetavad lipu, kui pall on kukkunud valjakule.

Kohtunik v6ib méngu protsessis eemaldada piirikoh-
tuniku, kes end liialt segab mangu voi kes vaaralt fik-
seerib vigu. Madngijad peavad tdhele panema iiksnes
kohtuniku vilet, mitte aga piirikohtuniku lippu.

V. MANG
11. Mingu kestus ja viljakupoolte valimine

Enne véistluse algust kohtunik loosib viljakupoole
vOi servimise valiku diguse. Kui loosi tdmmanud vdist-
kond valib algservi o&iguse, siis teine vdistkond vdib
valida vidljakupoole, ja vastupidi. Kohtunik peab fik-
seerima, kumb vdistkond alustab servimist. Pirast esi
mest geimi voistkonnad vahetavad viljakupooled ja
servimist alustab voistkond, kes seda ei alustanud esi-
mesel geimil. Pédrast teist ja kolmandat geimi on kohus-
tuslikult 5-minutiline vaheaeg. Kui on vaja mangid
kolmandat geimi, kohtunik loosib uuesti véljakupoole
voi algservi.

Kolmandas geimis toimub parast kaheksa punkti saa-
vutamist {ikskdik kumma vbistkonna poolt valjaku-
poolte vahetamine ilma vaheajata enne seda. Mdlema



I voistkonna maéngijad peavad seejuures asuma samadele
f kohtadele, kus nad olid enne poolte vahetust.
Servimise oigus jddb sel juhul samale vdistkonnale,
kes servis enne poolte vahetust.

12. Mingu algus ja algserv

Mangija asub servimiskohale, viskab palli iles ja
saadab selle iihe voi kahe kdega lodgiga vastaspoo-
lele. Serv loetakse sooritatuks, kui mdngija parast
palli iilesviskamist puudutas seda kdega.

Kui parast palli iilesviskamist méngija 166b sellest
méodda ja pall kukub maha, on lubatud servi korrata.
Kohtunik ei tohi lubada sel viisil méngu sihilikku
venitamist.

Serv loetakse madrusteparaseks, kui pall iletab
vorgu seda puudutamata ja kui see ldheb labi kahe
Jlindi vahelt, mis maaravad valjaku laiuse.

Servimisel voib méngija iiles hiipata voi votta hoogu,
kuid enne palli puudutamist kdega ei tohi ta ile
astuda véaljakujoonest. Kdest servimine (palli iiles vis-
kamata) on keelatud. Servimine toimub paérast punk-
tide seisu avaldamist kohtuniku poolt. Palli servimin
enne punktide seisu kuulutamist tuleb kordamisele.

13. Servija vahetus
Mangija jatkab servimist nii kaua, kuni ta ise voi
tema voistkond pole teinud viga. Pdrast seda ldheb
servimine ile vastasvoistkonnale.

14. Kohtade vahetus

Kui véistkond on tagasi véitnud palli servimise, alus-
tab servimist jarjekorras jargmise numbriga maéangija.

Seejuures vahetavad ko6ik méngijad oma kohad.
Number 1 ldheb number 6 kohale, number 6 number 5
kohale, number 5 number 4 kohale jne. Sddrane vahe-
tus toimub alati péarast servi tagasivoitmist. Mangijate
valeasetus servimise momendil pohjustab kas servimise
diguse voi punkti kaotamise. Mingides palli voivad
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méngijad vabalt liikuda kogu véljakul. Palli servimise
puhul ihe ja sama mangija poolt ei toimu mangijate
umberasetust (vahetust).

15. Palli 166mine

Palli vG6ib katega tdrjuda iikskdik mis viisil. Palli
puudutamine keha kiilge kérgemal vood vordub 166-
giga. Voistkond v&ib palli maha kukkuda laskmata
seda torjuda (litia) mitte iile kolme korra. Uks ja sama
méngija ei tohi palli puudutada kaks korda jarjest.
Kohtunik peab jdlgima, et palli puudutamine toimuks
166giga (palli katkendliku puudutamisega). Kui maéngija
surub palli vastu vorku (pidev puudutamine), loetakse
voistkonnale viga. Kui pall puudutab iihte ja sama
mdéngijat kaks korda jarjest voi veereb médda mangija
keha, siis loetakse, et méngija on palli puudutanud
kaks korda jarjest.

16. Kahekordne mingimine

Uhe ja sama vdistkonna kahe mangija iiheaegne
puudutamine palli pihta loetakse kaheks 166giks
Kumbki neist méngijaist ei tohi- palli puudutada kol-
mandaks 166giks. Kui kahest maéngijast puudutas palli
ainult tiks, kuid teine 15i selle mdngija kde pihta, ilma
et ta palli oleks puudutanud, loetakse see iiheks
166giks.

Vorgu kohal oleva palli iiheaegsel puudutamisel
kahe erineva vdistkonna maéngija poolt loetakse  vii-
mase 166gi teinuks see, kellele vastupidises suunas
pall pérast 166ki lendas.

Palli iiheaegsel puudutamisel kahe erineva vaistkonna
méngija poolt omab diguse kolmele loogile see voist-
kond, kelle poolele pall lendas.

Kui palli iiheaegsel puudutamisel kahe erineva vaist-
konna mdéngija poolt kukkus pall viljakule, siis servi-
mise Jiguse vdi punkti kaotanuks loetakse see vist-
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kond, kelle véljakupoolele pall kukkus. Kui sel puhul

‘on pall kukkunud véljapoole véljakupiire, on kaotajaks

vastupidine vdistkond.
17. Vorgu all mangimine

Kui pall puudutab vorku selle laiust mddravate lin-
tide vahelt, on pall edasi médngus. Viljaspool neid linte
vorku puudutanud pall loetakse mangust véljas ole-
vaks. Maéngu ajal vorgu puudutamine mangija poolt

vordub punkti voi servimise Giguse kaotamisega. Vorgul,

puudutamine vastasvdistkonna méngija poolt enne ser-

vimist ei loe veana, Vorgu puudutamine palli 166mise
:

momendil ei loe veana.
18. Keskjoonest iileastumine ¥

Vastase viljakupoole puudutamine méngija iikskoik
missuguse kehaosaga vb6i mangija ikskoik missuguse
kehaosa viimine vOrgu vertikaaltasapinna taha sihiga
segada vastasmangijat on viga, mille eest stitidlane
pool kaotab kas punkti voi servimise oOiguse. Mingija
iikskdik missuguse kehaosa viimine iile keskjoone
Shus nii, et see ei puuduta vastasmangijat voi vastas-
valjakupoolt, ei loe veana, kui sellega pole segatud
vastasvoistkonna mangijaid.

. 19. Kie viimine iile vorgu

Kui kde viimisel ille vdrgu mdngija puudutab palli,
siis tema voistkond kaotab kas servimise voi punkti.
Kie viimine iile vorgu palli puudutamata voi ka inertsi
puhul pérast 1606ki ei loe veana.

20. Tagaliini-mingijad

Tagaliini-mangijail on lubatud riinnakualalt liiia pall
vastaspoolele ainult siis, kui pall on madalamal vorgu
iilemisest aarest. Asudes véljaspool riilnnakuala voivad
tagaliini-mangijad lida palli vastaspoolele iikskdik mis

~

viisil. Tagaliini-mangijaile on lubatud palli blokeerimine\/
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(sulustamine). Kui aga pall lendab sellest vastaspoolele,
loetakse pall kaotatuks. Kui tagaliini-méngija, asudes
véljaspool viljakut, iiletab riinnakuala mdeldava
pikendusjoone, loetakse ta riinnakualal asuvaks.

21. Pall on surnud (mingust viljas)

Ule ots- vo6i kiilgjoone lennanud pall on surnud iiks-
nes siis, kui see puudutab maapinda, posti, vorku véi
moénda muud eset. Sel juhul loetakse viimase loogi
teinud véistkond punkti vdi servimise kaotanuks.

Mangijail on lubatud palli vastuvétmiseks joosta ile
vdljakupiiride, kuid mitte iile keskjoone méeldava
pikendusjoone. Loogi ajal kérvalistele esemeile toe-
tumine loetakse veaks.

Toetumine korvalistele esemeile, ka postide vastu,
pdrast 166ki on Iubatud.

Kui pall lendab labi vorgu alt, siis selles siiiidlane
pool kaotab kas servimise v&i punkti.

Palli lendamine iile vdrgu vdljaspool véljaku laiust
médravaid linte loetakse veaks.

Ruumis lage, laest rippuvaid esemeid véi valjas puu-
oksi jne. puudutanud pall loetakse langenuks vilja-
poole viljakupiire ja vdistkonnale loetakse selle eest
viga.

Kui pall kukub maha, kuid ei iileta seejuures
valjakupiiri tdielikult, loetakse siiski punkti voi ser-
vimise kaotanuks see vdistkond, kelle poolele pall
kukkus.

Kui maéngija astub iile keskjoone méeldava piken-
duse, kuid ei puuduta seejuures palli, vérku vdi vas-
tase vdljakupoolt, ei loeta seda veaks.

Mangu ajal on lubatud vastastikune abistamine. Palli
on lubatud méngida end vastu partnerit toetades véi
partnerit toetades, kui viimane &hvardab kukkuda vorku
vOi vastaspoolele.
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22. Palli ja servimise kaotamine

Vastuvottev voistkond kaotab palli (punkti) ja ser-
viv vdistkond servimise, kui:

pall puudutab maapinda;

vdistkond on palli térjunud (166nud) ile kolme korra;

pall on mdnda mangijat puudutanud allpool vood;

vdistkond on palli servimise ajal rikkunud mangijate
asetuse korda;

mangija .on palli puudutanud kaks korda jarjest;

méngija on puudutanud vorku;

mangija on astunud keskjoonele voi iile selle;

méngija on kde viimisel iile vorgu puudutanud palli;

mangija on riinnakualal viibides 166nud vorgu tle-
misest aarest kdrgemal oleva palli vastaspoolele;

pall on lennanud iile vorgu valjastpoolt véljaku
Jaiust maaravaid linte;

pall on maandunud véljapoole viéljakupiire vo6i on
lennanud vorgu alt labi;

pall on puudutanud mdnda eset viéljakul voi valjas-
pool selle piire;

méngija on manginud palli, toetudes vastu monda
eset (pinki, seina jne.).

Kui erinevate vdistkondade kaks méngijat sooritab
vea iiheaegselt (puudutavad vdrky, viivad kde ile
vorgu, iiletavad keskjoone jne.), siis viga ei loe ja
antakse uus serv.

Kui viga on sooritatud kahe erineva voistkonna mdn-
gija poolt erineval ajal, siis loetakse eksinuks see, kes
tegi vea esimesena. -

Taiendavalt toodule kaotab serviv vdistkond servi-
mise oiguse jargmistel juhtudel:

kui servimine pole toimunud servimiskohalt;
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kui pall on servimisel ldinud iile vdrgu teise maén-
gija abil; 2

kui mdéngija on servimisel astunud valjakujoonele
voi sellest iile;

kui servimist on toimetatud véaljaspool ettendhtud
jarjekorda; .
kui pall on servitud kéest.

23. Punktide arvutamine ja mat$i resultaat

Palli vastuvdtva vdistkonna poolt tehtud viga
annab vastasvoistkonna kasuks iithe punkti. Ser-
viva voistkonna poolt tehtud vea jarelduseks on servi-
mise Oiguse kaotamine. Mat5 koosneb kolmest geimist
(mdngust). Geimi voidab vdistkond, kes esimesena saa-
vutab 15 punkti. Geim jdtkub seni, kuni iiks pooltest
on saavutanud kahepunktilise edu. Kaks geimi véitnud
voistkond on voitnud kogu matsi. Kui iiks voistkond

.on voitnud kaks esimest geimi jérjest, siis kolmandat
geimi ei toimu. Kui méng on monesugusel pdhjusel
katkenud, kuid seda ei liikata edasi, jatkub punktide
edasiarvutamine katkestusseisust ja méngijad peavad
vOotma sama asetuse, mis neil oli enne mangu katkes-
tust. Kui mdng liikatakse mingisugusel pShjusel edasi,
annulleeritakse saavutatud resultaat ja punktide luge-
mist alustatakse uue mdangu puhul otsast peale.

24. Segavoistkondade ming

Segavoistkondade koosseisus peab olema kuus mén-
gijat: 3 meest ja 3 naist. Uhe méangija lahkumisel mén-
gust voib meest asendada mees- ja naist naisméngija.
Sel juhul, kus méangust véljalangenud méngija asen-
damine pole lubatud, katkeb méang. Mingude puhul
segavoistkondade vahel on méngijate asetus jargmine:
mees — naine, mees — naine jne. Mangijaks nr. 1
voib olla iikskdik kes mdngijaist. Vorgu kérgus mén-
gude puhul segavdistkondade vahel on 2,45 m.
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LISAD

Lisa 1

Kehakultuuri- ja Spordikomitee

Katsiten audrBRse " 5o el Telefon: . i ot
VORKPALLIPROTOKOLL NR.
Soixthise kohta: . R lRtis At PR T R R
mees-
nais- kondade .vahek; . oo meistrivoistlustel
2 yiags valjakul
......... grupis , PSR ok L SR e e e

Kohtunik:

Vaistluse alguseks oli madratud kell
Voistlus algas kell
Vaistlus 1oppes kell

T T-T) o) Skt M 0 M s o s B VRS Y el

Viljaku pind:

Temperatuur:

Kohtuniku allkiri: . ..

1. Protokoll taidetakse kohtuniku juuresolekul tindiga.

2. Mingija kantakse protokolli numbri all, mis vastab
ta jarjekorranumbrile algkoosseisus.

3. Maingijad annavad oma allkirjad protokollile enne
voistluse algust.
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TEHNILINE ARUANNE

voistkonna koosseis:

Servide arv Punktide

Allkiri

al4l5|6]7]8]9]wfn

l; 13|14 lSllG 17]18{19]20

arvutus

(.geim | 2. geim

b 3 o

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, véistkonna koosseis:

ol v L L4} i3(13] 1313
Kokku mingis ... ...

Servide arv 18118] 18118

i

1

|

|

|
NSNS WO —-
DDA WD -
WD AW -
DN NS WNO -

inimest. 15{15] 15{15

Fesckonns., oos- ja Tsemimi Allkisi

2|1314|5]6|7|8]9]10{11

12| 13|14|15]16{17|18{19] 20 | 99| 20| 20|20

\xcnc:\-hwn._g;
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RESULTAAT:

Esimene geim léppes
Teine geim loppes
Kolmas geim loppes

Kokku miingi

Uldtulemus oli
Kohtunik:

Sekretir:




(Protokolli 4. lehekiilg)
KOHTUNIKU MARKMED

1. Madngijaile (kellele, kummast vdistkonnast ja mille
eest) on tehtud:

Valjakult

Hoiatus Mdrkus eemaldatud

2. Viljaku valdajale on tehtud

s Missugust esmaabi
Kellega Mis juhtus anl
RORNME - 2 Sy <7
Véistkondade esindajad:
1.
2s
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Lisa 2

VORKPALLIKOHTUNIKE
UHTNE TERMINOLOOGIA
Maingija tegevus Kggg‘:{:k
Palli servimine
Visates palli méngija puudutas seda
kdega wServ  olil"”

Mingija servis enne tesultaadi kuu-
lutamist

Méngija astus servimisel joonele voi
scllest iile

Servi ei sooritatud servimise kohalt
Servis selleks oOigustamata madngija

Servitud pall puudutas vorku
Servitud pall ldks iile vorgu kiiljelt

Servitud - pall kukkus véljapoole

| vadljakut

| Servitud pall kukkus vastase val-
jakupoolele

Servitud pall porkas lakke v6i muu
| eseme kiilge
!

| Servimisel méngija viskas, heitis

voi toukas palli

Servimise ajal oli
asetus

mangijate vale-

+Ei loe, uus serv!"”

wUle
ile!"
«Ei loe, pall iile!"”

. Valejarjekord,
pall ile!”

Vérk!”
LKiiljelt!”

joone, pall

. Véljas!"
nSees!”’

Eseme nimetamine,
nditeks ,Lagi!” jne.

., Visatud,
ulel”

pall

. Valeasetus!"”
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Maingija tegevus

Kohtunik

hiitiab
Palli mingimine

Voistkond puudutas palli iile kolme

korra »Neli looki!"
Pall oli tommatud vo6i visatud, vai

pall oli surutud vastu vérku voi

hoitud ké&es ,Hoitud pall!”
Pall puudutas keha allpool v6o6d nJalad!"
Pall puudutas iihe ja sama mingija

keha kaks korda jarjest voi veeres

mooda ta keha .Kaks 1006ki!"
Madngija puudutas méngu ajal vérku | , Vorgus!”

Mangija ldks osa kehaga vdrgu alt
labi, et segada vastaseid, v6i mén-
gija astus vo6i kukkus vastase
valjakupoolele

Mangija " viis kde (kded) ile vdrgu
ja puudutas palli

Teisi vigu
Tagaliini maéngija jooksis riinnaku-
alale
Maingija toetus palli liiies wvastu

monda eset

Kaks erineva vdistkonna mangijat
teevad iiheaegselt vea

20

»Ule keskjoone!"

~Kded iile vorgu!”

»Ule
joonel"”

riinnaku-

Nimetada ese.

»Kahekordne viga,
uus serv!”



Lisa 3

Bcecowsnniit koMaTeT MO AenaM (H3HYECKOH KYJbTYpbI
u coopra npr Cosere Mauucrpos CCCP

Konneras cyneit mo BoseiGomy

MPOCMOTPOBAST KAPTOYKA

Ha cypeiictso ToB.

BIATR MEphe o C et i s i
AR R P o A NI S R U il e e
Hrpa KOMaHJ{ KOJJIEKTHBOB

R o e A . Pesyawrar mrper ...

BLUDRLSY KONNOCHTHBE | i b e At A L L Sl i
1. Cocrosmne mons .. .. . . 0 - ol Ve i
Bl O Y e R S R
2. Jlonymenne OCHOBNBIX omn601¢ no npammam, HX KoJmge-
crBo 3a urpy (c ommcammem omuGow):
a) OpHE Mrpe Haj CeTKOH .
6) upu ¢ucanun sagepuek, ABOHHBIX yAApOR, 6pockos,
PR UrDe CREBY MWl v v GBI e i at
8) npu QuKcanum MecTa najeHHs Mada
r) npu o6bABAEHHH CYeTa
A) OpH CMEHE MECT HIPOKAMH

) DR MORRESe Lo T o S e T
3. @opma opexs bt cy,ubn .........................
4. KoamtecTso yAajieHHBX MIPOKOB M 3a 9TO
5. BaaumooTHOmEHNs CO 3PHTENAMH H KOJIHYECTBO spnreneﬁ
6. O6man onenxa pa6oTs CyabH e, SR OO
7. 3aMevpRAS H MOMENABHA . ...
IMognuce cyaen m ero xareropas (pas6opungo)
PS03 W B SR | SO
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Lisa 4
AKT

e N g . 194 A IMBERET o e e

esindaja sm.. . . ........juuresolekul, . .. ... .
asetseva vorkpallivdljaku ja selle juurde kuuluvate
ruumide jdrelevaatust ja konstateeris jdargmist:

Kiisimused Vastused

1. Viljaku mootmed ja ruumi
korgus :

Kiilg- ja otsjoonte kaugus sein-

test ja muudest esemeist

Viéljaku markimise seisukord

Ruumi valgustus. Seinte, saali ja

lae varv

Kas postid ja vork vastavad

mddruste noudeile? Kas on koh-

tunikutorni ja maododulatti?

Vidljaku pinna iseloomustus ja

seisukord

7. Kas on dusSe sooja ja kiilma
veega? Dusside ja riietuskappide
arv, nende mootmed ja ldbilaske
voime >

8. Kas on kdimlaid? Nende seisu-
kord

9. Kas on 'kohtunike tuba?

10. Kas on arstikabinetti?

11. Kas on kdsiapteeki vajalike
arstimitega?

12. Kas on keeva vee paaki?

13. Kiittesiisteem ja keskmine tem-
peratuur

14, Erilisi markmeid

Kohtunikekogu esindaja:
Kollektiivi esindaja:

{TARTHE ar sl

o
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OSKUSSONU

Boseit6on
[Tsroma as
Bokoseie nnann
Jlunessie nuaun
Cpenusns anuus
Jlanus maunazenus
[lnomanxa managenus
[Tonaga

Mecro momauu
Cerra

Cynes

Cyapn Ba JHHEHAX

Cyneiickas Beimka
Paccranoska Hrpoxos
Hrpoku mepenneit nuann
Hrpoka sanmeit nmanm
Hrpox noxaum
3amena urpoka
[lapras

Cpirpange msa9a
Sagepxansbiii MAT
Pyxa man cerxoit
[lepenrpars momauy
[lpeaynpexnenne
3ameqanne

Y naneane ¢ moas

CMemanBas KoMaHAa

vorkpall

viljak
kiilgjooned
otsjooned
keskjoon
riinnakujoon
riinnakuala
servimine, serv
servimise koht
vork

kohtunik

piiri- (joone-)
tunikud
kohtunikutorn
mangijate asetus
eesliini-mdngijad
tagaliini-méangijad
servija

méangija asendamine
geim (game), mang
palli mdngimine
hoitud pall

kasi ile vorgu

uus serv
hoiatus
markus
valjakult
mine
segavoistkond

-koh-

eemalda-

ﬁ
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