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I. VOISTLUSTE LIIGID JA NENDE ISELOOM
§ 1. VOISTLUSTE LIIGID

1. Laskevoistlusi korraldatakse jargmistest relvalii-
kidest alltoodud distantsidel:

Vintpiissid
Armee teenistuspiiss — 100, 300 ja 600 m.
Vabapiiss (vidiksekaliibriline ja téiskaliibriline) — 50,

100 ja 300 m.
Spordipiiss (véiksekaliibriline) — 25, 50 ja 100 m.

Piistolid ja revolvrid

Armee teenistuspiistol — 25 ja 50 m.

Vabapiistol (vdiksekaliibriline ja tdiskaliibriline) — 25
ja 56 m.

Spordipiistol (vaiksekaliibriline) — 25 m.

§ 2. VOISTLUSTE ISELOOM

2. Oma iseloomult jagunevad voistlused:

a) individuaalseteks,

b) voistkondlikeks ja

¢) individuaal-voistkondlikeks.

3. Individuaalvoistlusteks loetakse voistlused, kus
tulemused arvestatakse iiksiklaskuritele.

4. Voistkondlikeks voistlusteks loetakse voistlused, kus
iiksiklaskurite tulemused arvestatakse tervikuna voistkon-
nale.

5. Individuaal-voistkondlikeks voistlusteks loetakse
voistlused, kus tulemused arvestatakse iiheaegselt nii
iiksiklaskuritele kui ka voistkonnale.

6. Voistluste iseloom mdéaratakse igal iiksikul juhul
kindlaks voistlusjuhendiga.



1. VOISTLEJAD
§ 3. VOISTLEJATE VANUS

7. Voistlejad jaotatakse jdrgmistesse vanusegruppi-
desse:

Noored (siinniaastate jirgi)

1959. aastal 1941.—1944. a. siindinud,
1960. aastal — 1942.—1945. a. siindinud jne.

Tdiskasvanud
Mehed ja naised 19. a. ja vanemad.

§ 4. VOISTLEJATE LUBAMINE VOISTLUSTELE

8. Voistlustest lubatakse osa votta sportlasi, kes oska-
vad késitseda relva, tunnevad lasketiirus ja laskeviljal
kehtivaid maarusi ning omavad arsti loa vdistlustest osa-
votuks.

9. Voistlustest osavotuks annab arst loa kindlaksmii-
ratud vormi kohaselt koostatud nimekirjale (iilesandmis-
-lehele) v6i vormistab individuaaltdendi (individuaal-
voistlusteks).

§ 5. VOISTLEJATE KOHUSTUSED JA OIGUSED

10. Voistleja on kohustatud:

a) tundma voistlusmddrusi, maéédrusi, mis reglemen-
teerivad harjutuste tditmist, ja ohutusmairusi;

b) pidama kinni ohutusméiruste nouetest laskmisel
tiirus ja laskeviljal.

Laskuri kdes olev relv peab nii vdljaspool tulejoont kui
ka tulejoonel kuni laskmise alguseni olema laadimata ja
allalastud vinnaga voi avatud lukuga. Piistol v&i revol-

1



ver peavad viljaspool tulejoont olema kabuuris voi mones
muus pakendis.

Relva on lubatud laadida ainult tulejoonel ja parast
kohtuniku késklust «Laadida!».

Laskmist on lubatud alustada ainult pirast kasklust
«Tulld!», mis on antud kohtuniku voi mone teise ametiisiku
poolt.

Laskmise lopetamiseks antakse kasklus «Lopp!».

Tulejoonel asudes peab laskur hoidma relva mirgi sihis
(piissirauaga iiles voi alla) vaatamata sellele, kas relv
on laetud voi laadimata. :

Pérast laskmise I6petamist on laskur kohustatud relva
tiihjaks laadima, veenduma, et relva ei jddnud padru-
neid ja dra korjama tiihjad kestad. Lahkumisel tulejoo-
nelt peab relv olema tithjaks laetud ja allalastud vinnaga.

Kaskluse peale, mis keelab tulistamise, véi valge lipu
heiskamisel mérkidejoonel, samuti inimeste vdi loomade
ilmumisel markide piirkonda peab laskur tulistamise viivi-
tamatult I6petama, relva tithjaks laadima ja selle maha
asetama.

On keelatud votta sisse laskeasend ja sihtida suu-
nas, kus on inimesi v6i loomi, samuti sisse votta laskeasend
ja sihtida margile, asudes ise viljaspool tulejoont.

On keelatud puudutada loata voorast relva.

On keelatud relva iimberlaadimisel pédrata seda

korvale laskmise suunast.
.Laskeohutuse mddruste mittetditmisel on tulejoone
vanemkohtunik kohustatud tegema laskurile hoiatuse ja
raske rikkumise puhul kdrvaldama ta antud alal voistlus-
telt ning sellest ette kandma peakohtunikule.

11. Voistlejal on Gigus:

a) proovida relva ja harjutada laskeviljal voi laske-
tiirus kohtunikekogu poolt méiratud ajal ja kohal;

b) saada parast véljakutset tulejoonele 5 minutit ette-
valmistusaega;

¢) kasutada optilise vahendiga varustatud korrigeeri-
jat laskmise vaatlemiseks (korrigeerimiseks) koigis har-
jutustes, viélja arvatud kiirlaskmised;

d) péérduda kohtunike poole edasiliikkamatutes kiisi-
mustes, mis puudutavad harjutuse téditmist; koigil teistel
juhtudel poérdub voistleja kohtunike poole suusonaliselt
voi kirjalikult ainult voistkonna esindaja vo6i kapteni
kaudu. Individuaalvdistlustel peavad voistlejad péorduma
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kohtunike poole vdistlejate juurde médratud kohtuniku
kaudu.
Mirkus. Avalduse lasketulemuse ebadige arvestuse kohta voib

sekretariaadile esitada parast esialgsete arvestustulemuste teata-
vaks tegemist kuni jargmise pdeva kella 12-ni.

12. Voistlejad ei voi olla kohtunikeks samadel voist-
lustel, vélja arvatud juhud, kus voistlejatele on tehtud
iilesandeks olla kontrollkohtunikeks.

13. Voistlejatel on lubatud esineda ainult ithes vdist-
konnas.

Mirkus. Varulaskureid voidakse Iubada voistlustest osa
votma ainult individuaalselt.

§ 6. VOISTKONDADE ESINDAJAD JA KAPTENID

14. Organisatsioon, kes saadab voistlejaid voistlustele,
maédrab oma esindaja. Esindaja on vbistkonna juhiks ja
vastutab voistlejate distsipliini eest. Esindaja v6ib olla
voistlejate hulgast, vilja arvatud iileliidulised vdistlused,
kus esindajal ei ole Gigust olla samaaegselt voistleja.

15. Esindaja ei v0i samadel voistlustel olla kohtuni-
kuks.

16. Esindaja:

a) peab teadma ja tditma laskevidljadel ja lasketiiru-
des kehtivaid madadrusi, antud voistluste korda, voistlus-
méaérusi ja voistlusjuhendit; informeerima Oigeaegselt
voistkonna liikmeid muudatustest pédevakorras ja voist-
luste kavas;

b) ei tohi end segada kohtunike korraldustesse ega
vaielda kohtunikega.

17. Esindaja vastutab:

a) voistkonna liikmete Gigeaegse ilmumise eest voist-
lustele;

b) nimekirja Oigeaegse esitamise ja loosimisest osa-
votu eest.

18. Esindajal on Gigus:

a) poorduda Kkirjalikult voi suuliselt kohtunikekogu
poole;

b) paluda kohtunikekogu kontrollida vaidlusi tekita-
nud mérklehti pirast seda, kui on avaldatud esialgsed
lasketulemused;
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c) votta nouandva hddlega osa kdigist kohtunikekogu
lahtistest koosolekutest;

d) viibida voistluste ajal tulejoonel spetsiaalselt selleks
madratud kohtades;

e) madrata voistkonna kapten.

19. Kapten juhib voistkonda. Esindaja ja treeneri puu-
dumisel tdidab kapten nende kohustusi ja kasutab neile
antud oigusi. Kapteni korraldused on vdistkonna koigile
laskuritele kohustuslikud.

Voistkonna kapten on kohustatud kindlustama vaist-
konna ladusa tegutsemise, voistkonnasisese distsipliini
ja voistkonna Gigeaegse ilmumise harjutuse tiitmisele.

§ 7. KORRIGEERUJA

20. Korrigeerija vaatleb lasketulemusi ja tal on 6igus
abistada laskurit nouannetega.

21. Korrigeerija asub tulejoonel nii, et ta ei segaks
voistlejaid ega kohtunikke.

22. Korrigeerijal on o6igus paluda kohtunikku tépsus-
tada tabamuse vaartust.

23. Korrigeerijal pole digust segada end vahele koh-
tunike tegevusse ja korraldustesse.



I1I. KOHTUNIKEKOGU

§ 8. ULDJUHISED

24. Kohtunikekogu maédratakse voistlusi korraldava
organisatsiooni poolt ja selle kinnitab vastav kehakul-
tuuri- ja spordikomitee. Kohtunikekogu juhib voistlusi
vahetult, kontrollib kehtestatud méaaruste tditmist lasku-
rite poolt ja médrab kindlaks voistluste tulemused.

25. Suuremate voistluste kohtunikekogu juhtiv koos-
seis on kohustatud Oigeaegselt ilmuma voistluspaigale,
et kontrollida seadmeid, inventari ja voistluspaiga val-
misolekut voistluste ldbiviimiseks.

26. Kohtunikekogu otsuseid voib muuta voistlusi kor-
raldav organisatsioon, kes kinnitas antud kohtunikekogu,
voi vastav kehakultuuri- ja spordikomitee ainult sel juhul,
kui kohtunikekogu on rikkunud voistlusmééarusi voi voist-
luste juhendit.

27. Kohtunikekogu on kohustatud avaldama esialgsed
lasketulemused mitte hiljem kui 4 tundi pérast laskmise
1opetamist ja 16plikud tulemused mitte hiljem kui kell 12
jdrgmisel pdeval pédrast antud harjutuse lopetamist.

28. Kohtunikud ei voi osa votta voistlustest ja osutada
tehnilist abi voistlejatele.

29. Uleliidulistel ja vabariiklikel vdistlustel peab
vanemkohtunikel olema vahemalt esimene kategooria;
oblastite, rajoonide ja linnade voistlustel vdahemalt teine
kategooria, kehakultuurikollektiivide voistlustel vdhemalt
kolmas kategooria.

§ 9. KOHTUNIKEKOGU KOOSSEIS

30. Kohtunikekogu koosseisu kuuluvad: peakohtunik,
tema asetditjad, voistlejate juures asuv kohtunik, infor-
matsioonikohtunik, arst, tehniline kohtunik (relvade alal)
ja tooloikude jérgi:
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sekretariaadis — peasekretdr ja sekretdrid;

tulejoonel — vanemkohtunik, sektorikohtunikud ja kont-
rollkohtunikud;

markide joonel — vanemkohtunik ja sektorikohtunikud;

tulemuste arvestamise komisjonis — vanemkohtunik ja
kohtunikud.

31. Suure arvu voistlejatega ja kohtunikega ldbiviida-
vatel voistlustel eraldatakse kohtunikekogust peakohtuni-
kekogu, kuhu kuuluvad: peakohtunik, tema asetiitjad,
peasekretdr ja vanemkohtunikud téoloikude jargi.

32. Kohtunikekogu arvuline koosseis oleneb vdistle-
jate arvust ja voistlustingimustest.

33. Kehakultuurikollektiivide voistlustel vo6ib kohtuni-
kekogu koosneda peakohtunikust, kes on iihtlasi tulejoone
kohtunik, markide joone kohtunikust, kes on iihtlasi tule-
muste arvestamise kohtunik, ja sekretérist.

34. Kohtunikekogule allub teenindav personal: koman-
dant, nditajad, teenindav meeskond, tehnilised tootajad.

§ 10. PEAKOHTUNIK

35. Peakohtunik juhib voistlusi, kindlustades nende
lébiviimise vastavalt voistluste kavale, voistlusmédarus-
tele ja voistluste juhendile.

36. Peakohtunik on kohustatud:

a) madrama vanemkohtunikest ja arstist koosneva
mandaatkomisjoni voistlejate vastavuse kontrollimiseks.
voistluste juhendis esitatud nouetele;

b) kontrollima laskevilja voi lasketiiru, spordisead-
. mete ja -inventari korrasolekut ning vastavust voistlus-
madrustele, samuti ohutustingimusi, ruumide olemasolu
voistlejatele ja kohtunikele ning relvade ja laskemoona
hoidmiseks;

c) ldbi viima enne voistluste algust kohtunikekogu
organisatsioonilis-instruktiivse noupidamise ning koh-
tunike madramise vastavatele tooloikudele;

d) isiklikult 1abi viima kohtunikekogu koosolekuid;

e) libi vaatama avaldusi ja proteste, otsustama need
ise voi esitama kohtunikekogule arutamiseks;

f) esitama hiljemalt 5 pdeva péarast voistluste loppu
kirjaliku aruande voistlusi korraldavale organisatsioonile.
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Miérkus. Peakohtunikul pole o6igust tithistada v6i muuta

voistluste juhendiga kindlaksméaratud voistlustingimusi.

37. Peakohtunikul on 6igus:

a) voistlusi dra jdtta voi edasi litkata nende ldbiviimist,
kui see kehtestatud méiruste jargi on voimatu;

b) teha muudatusi voistluste kavas, kui selleks on tek-
kinud ddrmine vajadus;

c) korvaldada tegevusest kohtunikke, kes rikuvad voist-
lusméérusi voi ei tule toime oma kohustustega;

d) muuta kohtunike otsuseid, kui need on wvastuolus
voistlusméirustega;

e) korvaldada vaoistlejaid, kes sihilikult rikuvad voist-
lusméarusi voi kehtestatud iildist korda.

§ 11. PEAKOHTUNIKU ASETAITJAD

38. Peakohtuniku asetditjad tootavad neile maaratud
to0l6ikudel. Peakohtuniku 4draolekul asendab teda iiks
asetditjatest, kusjuures tal on peakohtuniku Gigused.

§ 12. PEASEKRETAR JA SEKRETARID

39. Peasekretdr vastutab sekretariaadi t66 organisee-
rimise eest.

40. Peasekretdr on kohustatud:

a) saama voistlusi korraldavalt organisatsioonilt aru-
ande blanketid, marklehed, kantseleitarbed, ajaniitajad,
varrukalindid kohtunikele ja numbrid voistlejatele;

b) vilja andma kohtunikele varrukalindid, voistlejatele
numbrid ning parast voistluste 16ppu need tagasi saama;

c) votma voistkondade esindajatelt vastu vaistlustest
osavotvate voistkondade nimekirjad;

: d) ldbi viima loosimise ja vormistama selle protokol-
iga;

Miarkus. Loosimise protokollid koostatakse neljas eksempla-

ris. Uks antakse tulejoone vanemkohtunikule, teine vaistlejate

juures asuvale kohtunikule, kolmas pannakse vilja teadmiseks
voistlejatele, neljas jadb sekretariaati.

e) vdlja panema teadmiseks laskurite ja voistkondade
nimekirjad, kes votavad harjutustest osa;
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f) ette valmistama ja vormistama kontrollkaardid,
mairklehed ja muu dokumentatsiooni ning need vilja
andma vanemkohtunikule;

g) vastu votma tulemuste arvestamise komisjoni vanem-
kohtunikult mérklehed ja sdilitama need kuni tulemuste
kinnitamiseni kohtunikekogu poolt;

h) tulemuste arvestamise komisjonilt saabuvate kont-
rollkaartide ja tulejoone vanemkohtunikelt saabuvate tea-
dete alusel mddrama kindlaks voistlejate ja voistkondade
poolt saavutatud kohad ning pidama arvestust jargunor-
mide tditmise kohta voistlejate poolt;

i) ette valmistama kohtunikekogule kinnitamiseks voist-
luste individuaalsete ja voistkondlike tulemuste protokol-
lid; kohtunikekogu poolt kinnitatud protokollid vdistle-
jatele teadmiseks vilja panema;

j) ette valmistama materjalid kohtunikekogu istungi-
teks, protokollima kohtunikekogu istungeid, pidama keh-
testatud vormide kohaselt vdistlusprotokolle, kohtunike
t66 kohta tabelit ja esitama selle kinnitamiseks pea-
kohtunikule;

k) juhtima sekretire, jaotades t66 nende vahel;

1) koostama pirast voistluste 16ppu tehniliste tulemuste
pohjal aruande ja esitama selle kinnitamiseks kohtuni-
kekogule;

m) kolme pdeva jooksul éra andma aruande, protokollid
ja koik muud kohtunikekogu poolt kinnitatud materjalid,
samuti koik saadud materiaalsed véirtused (kantselei-
tarbed, kohtunike varrukalindid, voistlejate numbrid jm.)
voistlusi korraldavale organisatsioonile.

41. Sekretarid toéotavad peasekretéri juhendite kohaselt.

§ 13. VOISTLEJATE JUURES ASUV KOHTUNIK

42. Vaoistlejate juures asuv kohtunik vastutab voistle-
jate relvade, laskemoona, riietuse ja jalandude vastavuse
eest voistlusméirustele ning treeninglaskmiste organi-
seerimise ja labiviimise eest. :

Vaistlejate juures asuv kohtunik on vahendajaks koh-
tunikekogu ja voistlejate vahel.

43. Voistlejate juures asuv kohtunik on kohustatud:

a) koostama treeninglaskmiste kava ja jaotama mark-
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lauad organisatsioonide vahel; midrama treeninglask-
miste ajaks laskevilja korrapidaja;

b) teatama vdistlejatele pievakava ning treening- ja
voistluslaskmiste graafiku;

¢c) esitama sekretariaadile avalduse laskevalja voi laske-
tiiru ettevalmistamiseks treeninglaskmisteks;

d) juhtima relvade tehnilise kohtuniku t66d;

e) vastu votma véistkondade esindajatelt avaldusi,
proteste ning need edasi andma sekretariaati;

f) informeerima védistlejaid ja voistkondade esindajaid
l_(()jgis’[ kohtunikekogu otsustest, mis puudutavad voistle-
jaid.

§ 14. RELVADE TEHNILINE KOHTUNIK

44. Relvade tehniline kohtunik on vaistlejate juures
asuva kohtuniku abiks. Tema vastutab voistlejate relvade
vastavuse eest voitlusmédirustele ning koostab selle kohta
protokolli.

45. Relvade tehniline kohtunik on kohustatud:

a) peakohtuniku, tulejoone vanemkohtuniku ja voistle-
jate juures asuva kohtuniku korraldusel kontrollima voist-
lejate relvi;

b) treeninglaskmiste ajal viibima relvatéokojas vaistle-
jate relvade remontimiseks.

46. Relvade tehniline kohtunik allub voistlejate juures
asuvale kohtunikule ja tulejoone vanemkohtunikule.

§ 15. INFORMATSIOONIKOHTUNIK

47. Informatsioonikohtunik vastutab vaistlejatele, pealt-
vaatajatele ja ajakirjanduse esindajatele voistlustingi-
muste, voistluste kdigu ja tulemuste kohta informatsiooni
andmise eest.

48. Informatsioonikohtunik on kohustatud:

a) hésti teadma sportlikke saavutusi kdigis vdistluste
kavas olevates harjutustes, samuti voistlejate parimaid
saavutusi;

b) andma informatsiooni voistluste kestel, tehes oige-
aegselt teatavaks voistluste kdigus saavutatud paremad
tulemused;
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c) avaldama kohtunikekogu korraldusi ja juhendeid,
mis puudutavad voistlejaid ning voistkondade esindajaid;

d) organiseerima voistlustulemuste naitlikku véljapane-
kut.

Mirkus. Kogu informatsioon antakse peakohtuniku loal.

§ 16. TULEJOONE VANEMKOHTUNIK

49. Tulejoone wvanemkohtunik brganiseerib sektori-
kohtunike ja kontrollkohtunike t66d ning kindlustab har-
jutuste tditmise tingimustest, voistlusmaidrustest ja ohu-
tuse nouetest tdpse kinnipidamise voistlejate poolt.

50. Tulejoone vanemkohtunik on kohustatud:

a) esitama sekretariaadile noudmise tulejoone etteval-
mistamiseks ja varustamiseks jargnevaks harjutuseks;

b) kuni voistluste alguseni kontrollima tulejoone
kaugust markide joonest;

c) kontrollima tulejoone seadmete ja inventari valmis-
olekut, 1dbi viima sektorikohtunike ja kontrollkohtunike
instrueerimise antud harjutuse tditmise tingimuste kohta
ning varustama kohtunikud dokumentatsiooniga;

d) paigutama kohtunikke tulejoonele;

e) andma késklusi mérkide joone kohtunikele markide
10stmiseks ja langetamiseks;

f) andma kindlaksméidratud eel- ja téditekdsklusi;

g) iiles kirjutama kahe ajanditaja pohjal proovi- ja
voistluslaskmiste alguse ja 1opu;

h) organiseerima jarelevalvet ja isiklikult jdlgima har-
jutuse tditmise kestel voistlusmadrustest kinnipidamist
laskurite poolt;

i) kindlustama tulejoonel tingimused, mis tagaksid har-
jutuste normaalse tditmise;

j) vastama laskurite kiisimustele laskmiseks jérelejaa-
nud aja kohta;

k) harjutustes, kus aega méidratakse sekunditega, kont-
rollima perioodiliselt seadmete t66 korralikkust.

Mirkus. Iga vahetuse laskmise loppemisel saadab vanem-
Kkohtunik peasckretirile arvestuskaardid ja teate voistlusmadruste rik-
kumise juhtumitest, samuti ettendgematutest vaheaegadest laskmisel:
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51. Tulejoone vanemkohtunikul on o6igus:

a) teha voistlejale hoiatus, kui ta rikub voistlusméaarusi
voi kditub ebasportlikult;

b) voistlusmaaruste korduval rikkumisel — kasutada
valjemaid karistusmaéarasid, juhindudes § 40-st;
c) voistlusmédaruste jdmedal rikkumisel — korvaldada

voistleja ilma hoiatuseta vbdistlustelt antud harjutuses,
kandes sellest iihtlasi ette peakohtunikule;

Mirkused. 1. Karistamisest teeb kohtunik markuse vdistleja
kontrollkaardile.

2. Voistkondlikel voistlustel harjutuse tditmiselt korvaldatud
voistlejat ei ole digus selles harjutuses asendada varuvéistlejaga.

d) korvaldada t6olt sektorikohtunik vo6i kontroll-
kohtunik, kui ta rikub voistlusmaarusi voi ei tule tooga
toime. Sel juhtumil tuleb viivitamatult teatada peakoh-
tunikn:jle, et keegi kohtunikest on tulejoonel t66lt maha
voetud.

§ 17. SEKTORIKOHTUNIK

52. Sektorikohtunik organiseerib kontrollkohtunike
tood ja jélgib isiklikult voistlusmédrustest kinnipidamist
voistlejate poolt.

53. Tulejoone sektorikohtunik on kohustatud:

a) kontrollima sektori valmisolekut harjutuse taitmise
alustamiseks;

b) varustama kontrollkohtunikke dokumentatsiooniga;

c) paigutama laskurid kohtadele; i

d) ette kandma tulejoone vanemkohtunikule oma sek-
tori valmisolekust harjutuse tditmiseks;

e) kordama koik vanemkohtuniku kasklused;

f) edasi andma varjendisse laskuri palve korrata néi-
tamist;

g) valvama kontroll- ja niitlike kaartide oige tditmise
jarele kontrollkohtunike poolt;

h) vaieldavate kiisimuste lahendamiseks vélja kutsuma
tulejoone vanemkohtuniku;

i) vahetuse Ioppemisel kokku koguma arvestuskaardid,
kontrollima nende oiget tditmist kontrollkohtunike pooit
ja laskurite allkirja olemasolu ning andma iile tulejoone
vanemkohtunikule;
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j) voistlusméaruste rikkumisel voi ebasportlikul kaitu-
misel tegema voistlejale hoiatuse ja sellest viivitamatult
ette kandma tulejoone vanemkohtunikule.

§ 18. KONTROLLKOHTUNIK

54. Kontrollkohtunik vastutab sooritatud laskude tapse:
arvestuse ja iga lasu oige véidrtuse sissekandmise eest
laskuri kontroll- ja néitlikule kaardile.

55. Kontrollkohtunik on kohustatud:

a) viibima harjutuse tditmisel laskuri laheduses ja jal-
gima tema laskmist;

b) registreerima iga lasu, mis laskur sooritas;

c¢) jalgima iga lasu tulemuse nditamist varjendist ja
pérast iga lasku iiles kirjutama tabamuse véirtuse kont-
roll- ja naitlikule kaardile; :

d) laskudeseeria 1opetamisel teatama: «Seeria on lope-
tatud»;

e) harjutuse tditmise tingimuste ja voistlusmaéruste
rikkumise puhul laskuri poolt viivitamatult vélja kutsuma
sektorikohtuniku; '

f) harjutuse l6petamisel alla kirjutama arvestuskaar--
dile, laskma sellele alla kirjutada laskuril ning seejédrel
iile andma tulejoone sektorikohtunikule.

56. Harjutuse «Duell-laskmine» puhul on kontrollkoh--
tunik kohustatud:

a) kontrollima lahtejoonel, kas relv on laadimata ja
vinn vabastatud;

b) jalgima voistleja oiget asendit stardis;

¢) mitte lubama voistlejal avada lukku ja laadida relva
enne saabumist tulejoonele;

d) kontrollitava laskuri numbrile vastava mérgi taba--
mise puhul katkestama laskmise;

e) parast laskmise lopetamist kontrollima, et relv oleks
tithjaks laetud.

§ 19. MARKIDE JOONE VANEMKOHTUNIK

57. Mirkide joone vanemkohtunik vastutab markide:
joone sektorikohtunike ja naitajate 160 organiseerimise-
ning varjendis olevate vdistlusmirklehtede siilitamise
eest.



58. Mirkide joone vanemkohtunik peab kindlustama
marklehtede jaotamise vastavalt marklaudade numbri-
tele, mirkide Oigeaegse tostmise ja tabamuste arvu Gige
arvestuse.

59. Mairkide joone vanemkohtunik on kohustatud:

a) esitama sekretariaadile noudmise markide joone ette-
valmistamiseks ja seadmetega varustamiseks jarjekord-
seks harjutuseks;

b) ilmuma koos oma kohtunikega Gigeaegselt markide
joonele, kontrollima markide joone seadmete ja inventari
valmisolekut, 1dbi viima sektorikohtunike instrueerimise
antud harjutuse tditmise tingimuste kohta ning varus-
tama kohtunikud dokumentatsiooniga;

c) saama sekretariaadist oOigeaegselt wvajaliku arvu
marklehti jargnevateks harjutusteks;

d) paigutama kohtunikud kohtadele ja vilja jagama
marklehed;

Miarkus. Kui mirklehtedel kasutatakse jarjekorranumbreid voi
Sifreerimist, siis koostada marklehtede jaotusleht kahes eksemplaris,

ira naidates, milliste numbritega marklehed on antud millistele méark-
laudadele. Uks eksemplar saata sekretariaati.

e) isiklikult kontrollima, et maérkide joone rajoonis
viljaspool varjendit ei oleks inimesi, seejdrel heiskama
punase lipu ja andma signaali markide joone valmis-
olekust laskmiseks; mitte lubama korvaliste isikute vii-
bimist varjendis;

f) tditma tulejoone kohtuniku kéasklusi markide tost-
mise ja langetamise kohta; '

g) isiklikult kontrollima harjutuse tditmise kestel sek-
torikohtunike ja nditajate tegevuse oigsust;

h) looma maérkide joonel tingimused, et tabamusi naii-
dataks selgelt ja tdpselt ega rikutaks marklehti;

i) kinnitama oma allkirjaga liigsete v6i puuduvate
tabamustega marklehe enne selle mahavotmist marklaualt;

j) kahtlase kahekordse tabamuse puhul, kui ei kasu-
tata kleebikuid, juurde kutsuma kaks kohtunikku ja nen-
dega koos tegema otsuse enne mirklehe mahavotmist;
kahekordse tabamuse olemasolu kinnitatakse kolme koh-
tunikw allkirjaga;

k) mérklehe iiheaegsel tabamisel kahe kuuliga, liigse
voi puuduva tabamuse puhul kontrollima naaberlaskurite
miérklehti ja teatama sellest viivitamatult tulejoone vanem-
kohtunikule.
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60. Saatma regulaarselt marklehed tulemuste arvesta-
mise komisjoni, lisades teatise saadetavate maérklehtede
arvu kohta ja oma méarkused marklehtede kohta. Mark-
lehed antakse iile allkirja vastu.

61. Mirkide joone vanemkohtunikul on 6igus hoiatada,
tosistel juhtumitel aga korvaldada tegevusest maérkide
joone kohtunikke ja niitajaid, kes rikuvad voistlusmaarusi
voi kdituvad ebakorrektselt. Kohtuniku voi niitaja kor-
valdamisel tegevusest tuleb sellest viivitamatult teatada
peakohtunikule.’

§ 20. MARKIDE JOONE SEKTORIKOHTUNIK

62. Sektorikohtunik vastutab néditajate t66 organiseeri-
mise ja oma sektori voistlusmirklehtede sédilitamise eest.

63. Sektorikohtunik organiseerib proovi- ja voistlus-
marklehtede Oigeaegse ettevalmistamise.

64. Mairkide joone sektorikohtunik on kohustatud:

a) kontrollima sektori valmisolekut markide tostmiseks;

b) juhtima ja kontrollima néitajate t66d;

c) kirjutama igale proovi- ja voistlusmérklehele enne
nende mahavotmist tabamuste arvu ja klnmtama selle
oma allkirjaga;”

d) tulejoone kohtuniku noudel - laskma nalta]al veel-
kordselt ndidata viimast tabamust v6i teatama selle vaar-
tuse telefoni teel;

e) marklehel esinevate liigsete voi puuduvate tabamuste
puhul vidlja kutsuma vanemkohtuniku voi tema asetditja
tabamuste arvu tdpsustamiseks;

f) kokku koguma iga seeria jarel voistlusmarklehed ja
need isiklikult iile andma vanemkohtunikule; voistlustel,
kus marklehed Sifreeritakse, kinni kleepima pealiskirjad
marklehtedel enne nende iileandmist vanemkohtunikule;

g) kordama koik maérkide joone vanemkohtuniku {ild-
késklused ja tulejoone kohtunike korraldused.

65. Markide joone sektorikohtunikul on 6igus teha hoia-
tus néitajale, kes rikub voistlusmédarusi voi kditub eba-

korrektselt, teatades sellest iihtlasi markide joone vanem-
kohtunikule.
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§ 21. NAITAJA

66. Naitaja vastutab tabamuse dige ja selge niitamise
eest oma numbri maérklehel ning markide joone sektori-
kohtunikult saadud voistlus- ja proovimérklehtede saili-
tamise eest.

67. Niitaja on kohustatud:

a) saama sektorikohtunikult marklehed proovi- ja voist-
luslaskudeks, kleebikud tabamuste jaoks ja niitekepi;

b) kontrollima saadud marklehtede vastavust oma mark-
laua numbriga ja asetama voistlusmirklehed laskude voi
laskudeseeria jérjekorras;

¢) kinnitama marklehe marklauale ja markide joone
sektorikohtuniku korraldusel selle iiles tdstma, kusjuures
proovi- voi voistlusméarkleht tostetakse iiles siis, kui sellel
on vastavad pealiskirjad; peale selle peab proovimarklehel
olema iilal vasakus nurgas selgeltndhtav must triip;

d) pérast tulejoonelt antud signaali (voi tabamuse
puhul, kui ei ole signalisatsiooni) langetama 3—5 sek.
jooksul maérklehe, tabamuse &ra méarkima ja kinni klee-
pima; iiles kirjutama tabamuse vdartuse mérklehe alla
paremasse nurka; seejdrel marklehe iiles tostma ning néi-
tama nditekepiga tabamuse vidértuse ja asukoha; taba-
muste nditamine toimub vastavalt lisale I;

e) markide joone sektorikohtuniku korraldusel kordama
viimase tabamuse néitamist;

f) iiheaegselt kahe tabamuse tekkimisel voi signaali
saamisel, samuti tabamuse puudumisel voi koigi teiste
arusaamatuste puhul viivitamatult vdlja kutsuma mérkide
joone sektorikohtuniku;

g) mairkide joone sektorikohtuniku korraldusel maha
votma ja temale iile andma voistlusmarklehe.

§ 22. TULEMUSTE ARVESTAMISE KOMISJONI VANEMKOHTUNIK

68. Tulemuste arvestamise komisjoni vanemkohtunik
vastutab kontrollkohtunike t66 organiseerimise ja voist-
lejate tehniliste lasketulemuste Gige arvestamise eest.

69. Tulemuste arvestamise komisjoni vanemkohtunik
kindlustab laskmise tehniliste tulemuste Gige arvestamise
maérklehtedel ja laskurite kontrollkaartidel.
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70. Komisjoni vanemkohtunik on kohustatud:

a) jalgima, et lasketulemuste arvestamise juures ei vii-
biks isikuid, kes ei kuulu tulemuste arvestamise komisjoni
koosseisu, védlja arvatud peakohtunik ja tema asetéditja;

b) 1dbi vaatama tulemuste arvestamise komisjoni koh-
tunike osavotul vaieldavate tabamustega marklehed; vaiel-
dava tabamuse védidrtuse maidédravad kindlaks komisjoni
kuuluvad kohtunikud hdalteenamusega ja kinnitavad selie
oma allkirjaga marklehel; tehtud otsus on 16plik;

c) parast silmade arvestamist marklehtedel tegema
vastavad parandused laskurite kontrollkaartidel; ;

d) kinnitama oma allkirjaga arvestuskomisjoni koh-
tunike poolt arvestatud lasketulemused;

e) iile andma peasekretarile ldbivaadatud lasketulemus-
tega kontrollkaardid;

f) juhtima tulemuste arvestamise komisjoni kohtunike
tood.

71. Tulemuste arvestamise komisjoni vanemkohtunikul
on oigus komisjoni t6ost eemaldada kohtunikku, kes ei tule
}(oilme oma iilesannetega, kandes sellest ette peakohtuni-

ule.

§ 23. TULEMUSTE ARVESTAMISE KOMISJONI KOHTUNIK

72. Komisjoni kuuluv kohtunik vastutab tabamuse
vdartuse kindlaksmédidramise ja silmade arvestuse eest
méarklehtedel.

73. Komisjoni kuuluv kohtunik on kohustatud:

a) kindlaks méddrama ja vilja kirjutama marklehtedel
olevate tabamuste vidartused, kokku arvestama silmade
arvu marklehtedel ja kinnitama tulemuse oma allkirjaga;

b) iile andma komisjoni vanemkohtunikule vaieldavate
tabamustega maérklehed;

c) péarast tehnilise tulemuse kinnitamist komisjoni
vanemkohtuniku poolt eemaldama kleebikud marklehte-
delt, tegema parandused kontrollkaartidele, kui lasu hinne
on mdiratud ebadigesti, ja need alla kirjutama.

M édrkus. Harjutustes, kus laskmine toimub ilmuvate ja liikuvate
markide pihta, maaratakse lasketulemused kindlaks vahetult markide
joonel. Tabamuse olemasolu ja vdartuse maaravad kindlaks kolm koh-
tunikku. Iga tabamus maérgitakse iiles, kleebitakse kinni ja tulemused
kantakse protokolli.
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§ 24. VOISTLUSTE ARST

74. Voistluste arst kuulub kohtunikekogusse peakoh-
tuniku abi oigustega meditsiini alal ja votab osa kohtuni-
kekogu toost.

Midrkus. Suure mastaabiga vaistluste labiviimisel kutsutakse
nende teenindamiseks vajalik arv meditsiiniala totajaid.

75. Voistluste arst:

a) kontrollib, kas osavétjate nimekirjadel esineb arsti
viisa voistlustele lubamise kohta, ning teatab tulemustest
peakohtunikule;

b) teostab meditsiinilist vaatlust voistlejate iile voist-
luste kdigus;

c) organiseerib voistlejate arstlikke jdrelevaatusi hai-
gestumiste, traumade jne. puhul ning otsustab, kas vaist-
leja voib jitkata voistlust;
~d) kindlustab meditsiinilise personali valve tulejoonel
vastavalt laskegraafikule;

e) valvab sanitaar- -hiigieeniliste nduete tditmise iile
voistluste ldbiviimisel ja kontrollib vee ning toiduainete
kvaliteeti toitlustuspunktides;

f) tagab arstiabi vigastuste ja haigestumiste puhul;

g) esitab péeva jooksul parast voistluste 16ppu pea-
kohtunikule aruande voistluste meditsiinilis-sanitaarse
teenindamise kohta, markides dra haigestumiste ja vigas-
tuste juhud.

§ 25. VOISTLUSTE KOMANDANT

76. Voistluste komandant vastutab laskmise ohutuse
eest voistluste ldbiviimisel, laskevilja voi lasketiiru Gige-
aegse ettevalmistamise ja varustamise eest voistlusharju-
tuste tditmiseks ja treeninguteks, samuti abiruumide ette-
valmistamise ja varustamise ning tehniliste tootajate to6
eest.

77. Komandant on kohustatud:

a) kontrollima ametiruumide valmisolekut ja varustama
need inventariga;

b) majutama voistlejad, kohtunikud ja teenindava per-
sonali;

c) organiseerima ametiruumide valve;
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d) kontrollima laskevdljade seadmete korrasolekut ja
kindlustama ohutusabinoude rakendamise laskevéljal;

e) sekretariaadi noudmisel ette valmistama laskevilja
jarjekordseteks harjutusteks (side, kabiinid, lipud, kohad
pealtvaatajatele ja kohtunikele, valve néitekepid, kotid,
maérklauad jms.);

f) ette valmistama teadetetahvlid;

g) osa votma kohtunikekogu koosolekutest.

78. Komandandi kdsutuses on meeskond maérkide pai-
gutamiseks ja marklehtede kleepimiseks, telefonistid, val-
vurid jt. tehnilised toéotajad.

79. Voistluste komandant allub peakohtunikule.



IV. VOISTLUSMAARUSED

§ 26. OLDJUHISED

80. Laskeviljal voi -tiirul ei ole lubatud iihelt tulejoo-
nelt itheaegselt 14bi viia voistlus- ja treeninglaskmisi.

81. Koigil voistlustel on keelatud iihe ja sama harju-
tuse tditmine iile ithe korra.

82. Harjutused tdidetakse vastavalt voistluskavale ja
voistluslaskmiste graafikule. Pdevad, vahetused ja mérk-
lauad maéidratakse kindlaks voistluste-eelsel pdeval loosi-
mise teel, kusjuures individuaal-voistkondlikel voistlustel
voib loosimine toimuda voistkondade vahel. Sel juhul jao-
tatakse marklauad ja vahetused voistkonna liikmete vahel
voistkonna esindaja v6i kapteni poolt.

83. Kui harjutus tdidetakse mitmes vahetuses, siis iga
vahetuse laskmise algus madidratakse graafikuga. On
lubatud alustada jargmise vahetuse laskmist enne graafi-
kuga kindlaksméédratud aega sel tingimusel, kui koik osa-
votjad on kohal ja valmis harjutuse tditmiseks.

84. Voistluste graafiku muutmine laskevilja ettevalmis-
tamatuse, ebasoodsate ilmastikuolude jms. tottu toimub
peakohtuniku korraldusel ainult d4rmise vajaduse puhul.

85. Juhul kui tiheda udu, vihma, lumesaju voi tugeva
tuule tottu on voimatu laskmist jiatkata, katkestab pea-
kohtunik harjutuse tditmise, mérkides dra aja, mil anti
kdsklus tule 16petamiseks.

Katkestatud harjutust tuleb jdtkata ja lopetada samal
pdeval. Kui samal péeval ei ole voimalik harjutust lope-
tada, siis viia harjutuse jatkamine iile jargmisele pdevale.

86. Kui laskmine on katkestatud kédesolevate méiruste
punktis 85 ettendhtud pohjusel voi tehnilistel pohjustel iile
10 minuti, on voistlejal digus lasta kaks tdiendavat proo-
vilasku selleks maédratava lisaaja valtel, vastavalt tdide-
tava harjutuse tingimustele.

Kiirlaskmistel antakse sel juhul seeria proovilaske.
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87. Kui laskmine on katkestatud lithikeseks ajaks, kuid
kauemaks kui iiks minut, siis on vdistlejal 6igus nouda
laskmiseks lisaaega, mis oleks vordne tekkinud vahe-
ajaga.

88. Pirast voistlejate viljakutset tulejoonele harjutuste
taitmiseks antakse 5 minuti jdrel kdsklus «Tuld!».

Voistleja, kes saabub tulejoonele hilinemisega mitte iile
3 minuti (pdrast kasklust «Tuld!»), lubatakse harjutuse
tditmisele samas vahetuses, kuid teda karistatakse 10 sil-
maga, mis arvatakse maha selle arvestusseeria silmade
summast, millest ta alustas laskmist.

Hilinejal ei ole oigust saada lisaaega.

Kui voistleja hilines {ile 3 minuti, kaotab ta oiguse
osa votta antud harjutusest.

89. Voistkondlikel véaistlustel teatatakse voistkondade
koosseisud antud harjutuse tditmise eelsel pdeval hilje-
malt kell 17.

90. Voistkonna pohilaskuri asendamine varulaskuriga
on lubatud kuni harjutuse tditmise alguseni.

91. Harjutuse tditmisel peavad voistlejad kéisitsema nii
relva kui ka sihtimisseadeldisi iseseisvalt. Takistuste ja
vigade korvaldamiseks voib laskur kohtuniku loal kasu-
tada korrigeerija, relvuri voi mone teise isiku abi.

92. Voistlejal on lubatud vahetada relva teise samaka-
liibrilise relvaga. ;

93. On lubatud relva puhastamine, lédbililkkamine ja
jahutamine iiksk6ik mil wviisil.

§ 27. MARKLEHED

94. Voistlustel lastakse musta siidamikuga vo6i kontuur-
marklehtedesse. Mérgid on jaotatud 5 v6i 10 kontsentri-
liseks ringiks vo6i ovaaliks, mis vastavad kindlaksmaééara-
tud silmade arvule. Mirklehed valmistatakse tihedast
paberist voi kartongist. Kontsentriliste ringide ja ovaa-
lide suurus marklehtedel ei tohi iiletada kindlaksmaééara-
tud mooteid.

95. Musta siidamikuga proovimérklehel peab olema iilal
vasakus nurgas must triip, mis oleks tulejoonelt selgesti
néhtav.

96. Voistlusmarklehel peab olema jargmine pealiskiri:
marklaua nr., vahetuse nr., voistleja perekonnanimi, har-
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jutuse ja laskeasendi nimetus, marklehe jérjekorranumber
ja kuupdev voi maérklehe Siffer ja kuupaev.

Pealiskiri asub {ilemisel parempoolsel serval ja kinni-
tatakse sekretdri allkirjaga voi vastava templiga.

97. On keelatud iiheaegselt- vdlja panna voistlus- ja
proovimérklehti, aga samuti iile kahe voistlusmarklehe
ithe voistleja kohta, vidlja arvatud harjutustes, kus mark
koosneb mitmest marklehest.

98. Mirklehed pannakse koigile voistlejatele iiles iihe-
korguselt, vastavalt lasketiiru voi laskevalja seadmetele.

§ 28. RELVAD

99. Voistlustel lubatakse kasutada korras relvi, mis
oleksid ohutud voistlejatele ja {imberolijatele.

Voistlustel kasutatavad relvad jaotatakse kolme klassi:
1) armee-teenistusrelvad, 2) vaba-viiksekaliibrilised ja
-tdiskaliibrilised relvad ning 3) spordi-vdiksekaliibrilised
relvad. Igasse klassi kuuluvad vintpiissid ja piistolid-
revolvrid.

Vastavalt klassifikatsioonile esineb relvade puhul jérg-
misi piiramisi:

1. Armee-teenistuspiissid

Kaal mitte iile 4,5 kg.

Vintpiissi iildpikkus tddgiga mitte iile 166 sm, tdagita
123 sm.

Paistiku surve laskmisel peab olema mitte alla 1,56 kg;
kontrollitakse oppepadruniga.

On lubatud: piissilae sobitamine vastavalt vintrauale,
sihiku ja kirbu parandused, noniuse kasutamine kirbu
aluse juures, rihma kinnitamine rihmakesega silmakeses,
aga samuti ka sihiku juures.

Relva raskemaks muutmine ja teiste muudatuste tege-
mine selle juures pole lubatud.

2. Armee teenistuspiistolid-revolvrid

Vintraua pikkus mitte éile 15 sm.

Sihtjoone pikkus mitte iile 22 sm.

Paastiku surve laskmisel peab olema mitte alla 1,36 kg;
kontrollitakse oppepadruniga.

24



Optiline sihik on keelatud.

Sihtimisseadeldiste puhul ei tohi kasutada «noksudega»
mehhanisme ega konstruktsioone, mis voimaldaksid sihiku
voi kirbu iimberasetamist ilma vastava instrumendita.

Kui kasutatakse spetsiaalset kédepidet, siis selle laius
vahenditega ei’ tohi olla iile 5 sm. Kithmud ja onarused
kdepidemel on lubatud 5 mm ulatuses profiilist. Kithmu
ulatust poidla all ei piirata sel tingimusel, kui kdepideme
iildine laius ei ole {ile 5 sm.

Kaliiber on 7,62 kuni 9 mm.

Kédepideme kuju peab olema selline, et kdepide ei puu-
dutaks kde rannet siis, kui kdsi relvaga on tostetud laske-
asendisse.

3. «Vabapiissid»

Kaal koos vahenditega (konkskabaraua ja Sampinjo-
niga, rihmata) mitte iile 8 kg.

Sihik vaba, vélja arvatud optiline. Sihtimisseadeldistes
voib kasutada ainult tasapinnalisi vérvilisi klaase (val-
gusfiltreid).

Piissilael ei tohi olla eri kuju ega eri mooteid, mis looks.
tugipunkti rinnal.

Sampinjoni alumise pinna kaugus vintrauast ei tohi olla
ile 20 sm.

Taiskaliibrilise vintpiissi kaliiber ei tohi olla iile 8 mm,
véiksekaliibrilisel iile 5,6 mm.

Vintpiissil, mida kasutatakse laskmisel margi «Jooksev
hirv» pihta, ei tohi kaal olla iile 4,5 kg ja paastiku surve
laskmisel vahem kui 1 kg (kontrollitakse 6ppepadruniga).
Sampinjoni kasutamine on keelatud.

4. «Vabapiistolid-revolvrid»

Sihik vaba, vidlja arvatud optiline. Sihtimisseadeldistes
voib kasutada ainult tasapinnalisi varvilisi klaase (val-
gusfiltreid).

Kiepideme kuju peab olema selline, et kdepide ei puu-
dutaks kde rannet, kui kédsi relvaga on tostetud laskeasen-
disse.

Relva peab kiest eemaldama ilma mone seadeldise eel-
neva vabastamiseta.
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Taiskaliibrilise piistoli-revolvri kaliiber on 7,6 mm kuni
9 mm, véiksekaliibrilisel kuni 5,6 mm.

Laskmisel siluettidele on lubatud kasutada vaiksekaliib-
rilist piistolit kaaluga (koos raskustega) mitte iile 1,2 kg.
Sihtimisel peab piistoli raud olema korgemal kéde rand-
mest. Optiliste siisteemide kasutamine sihtimisseadeldistes
on keelatud. Piistol koos vahenditega peab mahtuma kasti,
mille sisemooted ei iileta 300 ) 150 )X 50 mm. Piistoli
raua korgus koos vahenditega (kirp, pidur, sihik, rasku-
sed) ei tohi iiletada 40 mm. On lubatud kasutada piisto-
leid «Margolin» ja MII-1, mis vastavad tehase mudelile
ja on varustatud tehase kompensaatoriga, koigil voistlus-
tel peale iileliiduliste, tingimusel kui piistoli pikkus koos
vahenditega ei iileta 33 sm (ja peetakse kinni ka koigist
teistest piiritlustest).

5. Viiksekaliibrilised spordipiissid

Kaal mitte iile 4,5 kg (rihmata).

Sihik vaba, vidlja arvatud optiline. Sihtimisseadeldistes
voib kasutada ainult tasapinnalisi vérvilisi klaase (val-
gusfiltreid).

Konkskabaraud ja $ampinjon on keelatud.

Piissilael ei tohi olla eri kuju ega eri mooteid, mis looks
toetuspunkti rinnal. On lubatud piissilae kohandamine
laskurile.

Pédstiku surve ei voi olla alla 0,5 kg.

Vintpiissi kaliiber on kuni 5,6 mm.

6. Viiksekaliibrilised spordipiistolid-revolvrid

Kaal koos raskustega mitte iile 1,5 kg.

Sihik vaba, védlja arvatud optiline.

Paastiku surve mitte vidhem kui 0,5 kg.

Sihtjoone pikkus mitte iile 26 sm.

Kiepideme laius juurdelisatud seadeldistega ei tohi olla
iile 5 sm. Kdepideme kuju peab olema selline, et kdepide
ei puudutaks kéde rannet.

100. Koik voistlejate relvad, mis on ette ndahtud voist-
luslaskmisteks, peavad eelnevalt kindlaksmaaratud ajal
olema esitatud kohtunikekogule, et eespool margitud tin-
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gimuste Rohaselt kontrollida nende ohutust ja vastavust
voistlusméarustele.

Relva mudel, number ja iilevaatuse tulemused kantakse
protokolli.

§ 29. ABIVAHENDID

101. Relvadele lubatakse kinnitada jargmisi abivahen-
deid:

a) piissirihma laiusega mitte iille 4 sm, kuid seda on
lubatud kasutada ainult polvelt- ja lamades-asendist lask-
misel ilma toe kasutamiseta;

b) konkskabarauda — ainult vabamudeli relvadel;
¢) Sampinjoni — ainult piistiasendist laskmisel vaba-
piissist;

d) seent — vabapiistoli kdepidemele;

e) iikskoik mis vérvi lddtsa voi tavalist klaasi sihtimis-
seadeldistele, kui laskur ei kanna prille, vélja arvatud
armee teenistusrelvadel.

102. Vaistlejal on lubatud vdistlustel kasutada jargmisi
abivahendeid:

a) prille igasuguste klaaside ja diafragmaga;

b) kotte voi mattaid lamades toelt laskmisel;

¢) iiht saepuru-, vati- vms. tididisega kotti-muhvikest,
mis asetatakse labajala pealse alla polvelt-asendist lask-
misel. Muhvi diameeter on 12—14 sm vo6i 17—I18 sm ja
pikkus mitte iile 20 sm. Kasutada lubatakse ainult laske-
vilja voi lasketiiru poolt vélja antud kotte-muhve;

d) iikskoik mis materjalist 2—5 sm paksust vaipa ja
2—3 mm paksust pealisriiet vaiba katteks.

§ 30. VOISTLEJATE RIIETUS

103. Vaistleja riietus peab vodimaldama kohtunikul
kontrollida laskeasendit, segamata laskurit harjutuse
taitmisel. :

Uleriiete peal on lubatud kanda lasKeiilikonda-kuube.
Kided peavad olema laskekuue molemas varrukas. Laske-
kuue vasakul rinnal peab olema spordiiihingu voi amet-
konna embleem.

104. Laskekuue mdlemale varrukale ja iihele Oolale,
samuti piikste molemale polvele on lubatud peale dmmelda
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voi' kinnitada pehmed pealised (karusnahksed, vildist,
vatist, kummist vm.). Pealise paksus koos riidega ei tohi
tiletada 10 mm (kokkupandult — 20 mm).

Pealised varrukatel voivad ulatuda varruka iilaservast
kuni 10 sm allapoole kiiinarnukki. Pealise laius ei tohi
iiletada 16 sm.

Piissirihma libisemise viltimiseks on lubatud laske-
kuuele kinnitada haak voi riba-pealisomblus.

105. Jalanoud on vabad. Keelatud on lasta sadrsaabas-
tes, mis katavad polveondla, naelsaabastes voi viltides.

106. Juhul kui tulejoonel on iile 10° kiilma, lubatakse
lasta poolkasukas, viltides ja vattpiikstes.

107. Laskmisel on lubatud kasutada harilikku sorm-
voi labakinnast iikskdoik mis materjalist. Kinda mansett
voib katta kdtt mitte kaugemalt kui 5 sm kdelabast. Kinda
paksus {ikskoik mis kohast ei tohi iiletada 5 mm (kokku-
pandult — 10 mm).

108. Riietusele on keelatud moodustada kunstlikke
tugesid, kiilge ommelda vo6i kinnitada varjatud ribasid-
pealisomblusi.

§ 31. LASKEASENDID

109. Laskmine vintpiissist toimub piisti-, polvelt- ja
lamades-asendist. Piistolitest-revolvritest — ainult piisti-
asendist.

110. Lamades-asend. Laskur lamab maapinnal
voi alusmatil. Relva hoitakse ithe 6la ja vastaskidega.
Relva hoidva kdelaba alumine kiilg peab olema maapin-
nast voi alusmatist vdhemalt 15 sm korgusel. Kiiiinar-
nukid toetuvad maapinnale voi alusmatile.

Relva hoidva kée kiilinarvars, kuue varrukad, piissilaad
ja konkskabaraud peavad olema selgesti eraldatud maa-
pinnast voi alusmatist. On lubatud piissirihma kasutamine
relva hoidval kéel.

Lamades-asendist laskmisel on keelatud: kasutada lohu-
kesi, kiilinarnukkide jaoks, kasutada iiheaegselt tuge ja
pilissirihma.

111. Polvelt-asend. Laskur istub koverdatud
jalal. Uhe jala polv ja varbad ning teise jala tald toetu-
vad maapinnale voi alusmatile. Jala laba, millel. laskur
istub, voib olla painutatud vertikaalist iikskdik kummale
‘poole korvale, kuid mitte iile 30°. Relva hoitakse iihe ola
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ja vastaskdega. Vasak kdsi on asetatud polvele nii, et
kiiiinarnukk ei asuks pGlvekedrast iile 10 sm kaugusel. On
lubatud piissirihma kasutamine relva hoidval kiel ja ase-
tada jalapealse alla muhv-kotike nii, et polv ja saapanina
toetuksid maapinnale voi alusmatile.’

Polvelt-asendist laskmisel on keelatud:

asetada kiiiinarvars reiele voi toetuda rinnaga reiele;

pe(lirma polve voi kanna alla riidehdlma v6i muid ese-
meid; :

puudutada istmikuga kotti voi alusmatti.

112. Piistiasend. Laskur seisab vabalt, kasutamata
korvalist tugipunkti. Relva (vintpiissi) hoitakse iihe 5la
ja vastaskdega, mida on lubatud suruda vastu keha.

Laskmisel mérgile «Jooksev hirv» relva hoidvat kitt ei
ole lubatud suruda vastu keha.

Piistiasendist laskmisel vintpiissist on keelatud:

kasutada piissirihma;

end vootada, selleks et moodustada tuge;

kasutada padrunitaskut, pikksilma jm. toeks.

113. Asend piistolist-revolvrist laskmi-
sel. Laskur seisab vabalt, kasutamata korvalist tugi-
punkti. Relva hoitakse iithe vabalt viljasirutatud kiega.

Laskmisel piistolist-revolvrist on keelatud:

toetada relva hoidvat kitt teise kiega;

- suruda relva hoidva kée 6lapoolset osa vastu keha;
puudutada varrukaga piistoli kdepidet;

kasutada nahast kdevoru voi monda muud sidet kie-
randme iimber.

114. Laskmisel koigist asenditest on keelatud:

a) puudutada relvaga voi sellele kinnitatud abivahendi-
tega tuge (védlja arvatud need harjutused, kus on lubatud
kasutada tuge) voi muid korvalisi esemeid;

b) puudutada padstikule suruva kdega teist kitt voi
piissirihma, samuti puudutada vintpiissiga piissirihma
(vélja arvatud selle kinnituskoht);

¢) puudutada keha, jala voi kdega korvalisi esemeid,
kasutades neid toena;

d) asetada piissilaadi riidehdlma alla;

e) piistitada varjeid, mis ei voimalda jélgida laskurit
ja loovad iihtlasi tdiendava kaitse tuule, paikese ja sade-
mete eest;

f) nihkuda laskmiseks ettepoole tulejoont.
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§ 32. LASKMISE KORD

115. Laskevoistlused algavad ja 16pevad médaratud ajal
kohtunike kaskluste (signaalide) jargi.

116. Laskeaeg teatatakse kohtunike poolt enne harju-
tuse tditmisele asumist ja arvestatakse kidsklusest «Tuld!»
kuni kaskluseni «Lopp!». Ilmuvate mérkide pihta lask-
misel arvestatakse aega maérgi tdieliku ilmumise momen-
dist kuni kadumise algmomendini.

Aja arvestamisel kasutatakse kolme kella, kiirlaskmistel
kolme stopperit. Lahkuminekute puhul kellade ja stoppe-
rite juures jdetakse korvale suurim ja vdikseim aeg ning
arvestatakse faktiliseks ajaks kolmanda kella voi stopperi
aeg. Kui liikuvate vo6i ilmuvate markide pihta laskmisel
kasutatakse automaatseadeldisi, siis kontrollitakse meh-
hanismide t66 tapsust perloodxllselt kolme stopperiga.

Seadeldis loetakse vdistluskalblikuks, kui selle toota-
misel korvalekalle maaratud ajast pole suurem kui 0,2 sek.

117. Tuld lubatakse voistlustel avada ainult tulejoonel
tulejoone vanemkohtuniku kaskluse voi signaali jargi, mil-
leks antakse ettevalmistus- ja téditekdsklused. Ettevalmis-
tuskasklusteks on «Valmis olla!l» ja «Laadidal» Tiéite-
kaskluseks on «Tuld!» vo6i kindlaksmdédratud signaal.
Késkluse jarel «Valmis olla!» on vaistlejal 6igus votta
sisse laskeasend. Laadida on lubatud relva ainult kask-
luse «Laadidal!» jérel. Olles veendunud vdistlejate valmis-
olekus, annab kohtunik késkluse «Tuld!», mille jarel luba-
takse alustada laskmist.

Ilmuvate ja liikuvate markide pihta laskmisel on késk-
luseks «Tuld!» margi ilmumine.

Laskmisel eelneva jooksuga on lubatud avada tuld
parast joudmist tulejoonele.

118. Tule Iopetamiseks antakse kédsklus «Lc')pp'» vOi sig-
naal (vile, kellal6ok jne.).

Ilmuvate ja liikuvate markide pihta laskmlsel on kask-
luseks «LoOpp!» margi pdordumine serviti voi selle varju-
mine.

119. Parast késklust «<Lopp!» on laskur kohustatud lask-
mise lopetama, relva tithjaks laadima ja asetama selle
tulejoonele avatud luku vo6i vabastatud vinnaga.

120. Voistluslaskude iga seeria on voistleja kohustatud
sooritama lahkumata oma tulepositsioonilt, s.o. kohalt
tulejoonel, mis on eraldatud laskurile harjutuse tditmiseks.
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121. Harilikuks seeriaks laskmisel loetakse 10 vaistlus-
lasku. Uksikutes harjutustes on seerias lubatud teistsugune
arv laskusid vastavalt harjutuse téditmise tingimustele.

122. Proovilasud on lubatud vastavalt harjutuse tiit-
mise tingimustele nii harjutuse tditmise algul kui ka voist-
lusseeriate vahel, vdlja arvatud harjutuste tditmisel, kus
proovilaskude sooritamiseks on eraldatud eri aeg.

Miarkus. Aeglaseks laskmiseks nimetatakse laskmist, kus lasu
jaoks antakse vidhemalt 1 min. Aeglane laskmine toimub harilikult
musta siidamikuga miérki.

Kiirlaskmisteks nimetatakse laskmisi, kus igaks lasuks lubatud

aega moodetakse sekundites voi sekundi murdosades.
Kiirlaskmisel kasutatakse 'harilikult kontuurmirke.

123. Iga lask voetakse arvesse ja selle kordamine ei
ole lubatud, s6ltumata sellest, kas lask on sooritatud
laskuri tahtel vdi mitte, vilja arvatud juhud, mis on ette
ndhtud paragrahvis 43.



V. LASKEHARJUTUSTE TAITMISE TINGIMUSED
JA KORD

§ 33. HARJUTUSED ARMEE TEENISTUSPUSSIST

Laskmine lahtise sihikuga

Harjutus nr. 1 (AB-1). Laskmine lamades-
asendist, 10 lasku, distants 100 m. Laskmine
toimub toeta, piissirihma kasutamisega. Mark nr. 4. Las-
kude arv: 3 proovi- ja 10 voistluslasku. Aega proovilas-
kudeks — 5 min., voistluslaskudeks — 15 min.

Harjutus nr. 2 (AB-2). Laskmine lamades-
asendist, 10 lasku, distants 300 m. Laskmine
toimub toeta, piissirihma kasutamisega. Mérk nr. 3. Las-
kude arv 3 proovi- ja 10 voistluslasku. Aega proovilasku-
deks — 5 min., voistluslaskudeks — 15 min.

Harjutus nr. 3 (AB-6). Laskmine lamades-
asendist, 20 lasku, distants 300 m. Laskmine
toimub toeta, piissirihma kasutamisega. Margid nr. 3 voi
9-a. Laskude arv: 6 proovi- ja 20 voistluslasku, kahes
seerias a 10 lasku. Aega proovilaskudeks — 10 min.,
voistluslaskudeks — 20 min. 10-lasulisele seeriale.

Miérkus. 1. Harjutuste numbrid on nédidatud vastavalt (ilelii-
dulisele iihtsele spordiklassifikatsioonile.

2. Klassifikatsioonivoistlustel III spordijargu normatiivide téitmi-

sel voib harjutusi sooritada toe kasutamisega, kuid sel juhul on
piissirihma kasutamine keelatud.

Harjutus nr. 4 (AB-3). Laskmine lamades-
asendist, 5+5 lasku (kiirlaskmine), dis-
tants 300 m. Lastakse: esimene 5-lasuline seeria toeta,
piissirihma kasutamisega, teine 5-lasuline seeria toelt,
plissirihma kasutamata. Mérk nr. 9-a. Laskude arv: 10
voistluslasku, proovilasud pole lubatud. Aega 5-lasuliseks
seeriaks — 30 sek.
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~ Kohtuniku késkluse «Laadida!» jérel laeb laskur lama-
des-asendis relva ja langetab piissikaba alusmatile.
5 sekundit enne tditekdsklust «Tuld!» antakse kéasklus
«Tédhelepanul». Kéaskluse «Tuld!» jarel sooritab laskur
tuge kasutamata 5 lasku. Teine seeria tdidetakse samuti
kui esimene, kuid kasutatakse tuge. Voistlustel asuvad
harjutust {iheaegselt tditma vahemalt viis laskurit.

Harjutus nr. 5 (AB-4). Laskmine kolmest
asendist, 30 lasku (3X 10), distants 300 m.
Laskmine toimub lamades-, polvelt- ja piistiasendist (mér-
gitud jarjekorras). Mark nr. 3. Laskude arv: 3 proovi- ja
10 voistluslasku igast asendist. Aeg — 2 tundi (proovi-
laskudeks — 6 min. kolmele lasule, voistluslaskudeks —
20 min. 10-lasulisele seeriale).

Miérkus. Proovi- ja voistluslaskude vahel (5 kuni 10 min.) ning
iileminekul {ihest asendist teise tekkinud vaheajad kuuluvad harju-
tuse tditmiseks lubatud iildaja — 2 tunni sisse.

Harjutus nar. 6 (AB-5). Laskmine kolmest
asendist, 60 Lasku (3 x20); distants: 300 n:
Laskmine toimub lamades-, polvelt- ja piistiasendist( jar-
jekord vaba). Mark nr. 3. Laskude arv: 6 proovi- ja 20
voistluslasku igast asendist, kahes 10-lasulises seerias.

Aeg — 3 tundi (kokku proovi- ja voistluslaskudeks).

Harjutus «Duell-laskmine». Voistkondlik har-
jutus eelneva jooksuga ja laskmisega
lamades-asendist, distants 300 m. Mark nr. 6 —

- kontuur (kummaski korvuti asuvas sektoris 5 marki).
Laskude arv: piiramata. Aeg — mitte {ile 30 sek.

Kohtuniku véljakutsel tulevad tulejoonest 25 m kaugu-
sel asuvale stardijoonele kaks 5-liikmelist Yoistkonda.
Varjendist ilmuvad kahes sektoris 10 mérki. Sektorite vahe-
maa 5—7 m (eraldatud lipuga). Mirkide kaugus iikstei-
sest 1,5—2 m.

Késkluse jdrel «Starti!» heidavad laskurid maha, nii et
kiitinarnukid, polved ja rind puudutavad maad. Relv on
laadimata, lukk suletud, vinn vabastatud. On keelatud
iiletada kiiinarnukkidega stardijoont.

Kohtunik annab késkluse «Tdhelepanu!» ja mone sekundi
jarel uue kiskluse «Marss!».
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Kohtuniku kiéskluse (signaali) «Marss!» jdrel jookse-
vad laskurid tulejoonele, laevad relva, heidavad maha
(voi heidavad maha ja laevad relva) ning tulistavad oma
sektori mérke.

Uhe vo6i mitme laskuri enneaegsel (enne signaali) star-
timisel saavad siifidlased hoiatuse ja starti korratakse.
Startimise teistkordsel rikkumisel {ihes ja samas jooksus
voetakse nendelt laskuritelt 6igus osavotuks antud jook-
sust, teistele voistlejatele aga korratakse starti.

Laskuritel on keelatud jooksu ajal vahetada kohti ja
avada lukku enne tulejoonele joudmist (tulejoone laius
3 m). Selle noude rikkumisel kaotab laskur 6iguse laskmi-
seks antud jooksus.

Tabatud mérk langetatakse viivitamatult.

Mairgi langetamisel ithes sektoris loetakse teise sektori
laskur, kelle jarjekorranumber vastab tabatud maérgile,
«rivists vidljalangenuks ja kontrollkohtunik ei luba tal
jdtkata laskmist ega edasi anda oma padruneid teistele
voistlejatele. Laskur, kes ei tditnud kontrollkohtuniku kor-
raldust, saab hoiatuse ja juhul, kui antud voistkond voitis
jooksu, médratakse {imberjooks, millest hoiatuse saanud
laskur osa ei vota.

Kontrollkohtuniku voi teenindava meeskonna siiii 1&bi
tekkinud eksituste puhul, mis mojutasid jooksu tulemust,
maédratakse iimberjooks. Kui mérk langetati méargi varda
tabamisel, siis peab selle asemele tostetama maleruudus-
tiku vérvi nditekepp ja jooksu korratakse.

Harjutust «Duell-laskmine» vo6ib 1dbi viia igasuguse
arvu voistkondadega. Voistlused viiakse 14bi ringsiisteemis
(iga meeskond kohtub jooksudes jérjekorras koigi teiste
meeskondadega). Suure arvu voistkondade osavotu puhul
viiakse voistlused 1dbi voistkondade jaotamisega gruppi-
desse.

Voistkonnad, kes saavutasid gruppides esimese, teise
jne. koha, kohtuvad omavahel vastavalt saavutatud koh-
tadele: esimene esimesega, teine teisega jne.

Tulejoonele jooksmisel on lubatud piissirihma asetamine
tugikédele. Kontrollkohtunik asub tulejoonel laskuri taha
vasakule ja kui laskur langeb voistlusest vilja, asetab
kde laskuri paremale olale. Pédrast laskmist on kontroll-
kohtunik kohustatud kontrollima, kas laskuri relv on tiih-
jaks laetud. Seejdrel lubab ta laskuril tulejoonelt lahkuda.

Voistkond, kes tabas koik oma sektori margid esime-
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sena, loetakse voitjaks. Voitjale registreeritakse aeg, mille
ta kulutas stardi algusest kuni viimase mérgi langeta-
~ mise alguseni. Teisele meeskonnale arvestatakse kaotus.
~ Aeg fikseeritakse kolme stopperiga selleks méédratud
kohtunike-ajamootjate poolt ja kantakse protokolli.

Kui 30 sekundi jooksul ei saavutanud voitu kumbki mees-
kond, arvestatakse kaotus molemale.

Laskmine optilise sihikuga vintpiissist

Harjutus nr. 1

Mirk nr. 1 — jooksev kuju (mérkleht nr. 8-a), mis
liigub 12 m laiusel rindel 5 korda, kiirusega 3 m/sek. ja
vaheaegadega 8—10 sek., paremalt vasakule ja vasakult
paremale. Kaugus mérgini 280—320 m.

Mirk nr. 2 — kuulipilduja (méarkleht nr. 10), ilmub iiks
kord 45 sekundiks. Maérgi ilmumist saadab varjendist
laskmine paukpadrunitega. Kaugus margini 560—600 m.

Mirk nr. 3 — peakuju (markleht nr. 5-a), mis liigub
9 m laiusel rindel 6 korda kiirusega 1,5 m/sek. vaheaega-
dega 8—10 sek. paremalt vasakule ja vasakult paremale.
Kaugus mérgini 180—220 m.

Mirk nr. 4 — rinnakuju (maérkleht nr. 6) ja peakuju
(méarkleht nr. 5), mis ilmuvad {iheaegselt 6 korda katte
varjust, mille laius on 2 m. Mérk ilmub 3 sekundi jook-
sul, jadb litkumatuks 5 sek. ja kaob kiiresti. Kaugus mar-
gini 320—350 m.

Harjutus nr. 2

Mirk nr. 1 — jooksev kuju (markleht nr 8-a), mis liigub
12 m laijusel rindel, 5 korda kiirusega 3 m/sek. ja vahe-
aegadega 8—10 sek., paremalt vasakule ja vasakult pare-
male. Kaugus margini 280—320 m.

Mirk nr. 2 — kuulipilduja (mérkleht nr. 10), ilmub iiks
kord 45 sekundiks. Mérgi ilmumist saadab varjendist
laskmine paukpadrunitega. Kaugus mérgini 560—600 m.

Mirk nr. 3 — kuulipilduja (mérkleht nr. 10), ilmub
itks kord 60 sekundiks. Mirgi ilmumist saadab varjendist
laskmine paukpadrunitega. Kaugus margini 420—450 m.

Mirk nr. 4 — kaheksa jooksvat kuju (mérkleht nr. 8),
mis ilmuvad iiks kord 30 m laiusel rindel 60 sekundiks.
Kaugus margini 250—300 m.

. 35



Aeg harjutuse tditmiseks mdéaratakse kindlaks maérkide
ilmumisega, kuid mitte f{ile 10 min. pérast kasklust
«Edasi!». Padrunite arv harjutuseks — 20. Harjutuse alus-
tamisel asuvad padrunid padrunitaskus.

Harjutuste . tditmise . tingimused:: ja
kord. Harjutust tdidavad kaks laskurit: iiks tulistab,
teine on vaatleja. Harjutuse tditmine arvestatakse ainult
sellele, kes laseb.

Maskeerimisnouete tditmine on kohustuslik. Laskurid
asuvad tulejoonest umbes 60 m kaugusele ja valmistuvad
kohtuniku kédsklusel roomamiseks. Uks neist laeb relva ja
asetab paistiku kaitsevinna. Késkluse «Edasi!» jarel alus-
tab ta roomates edasiliikumist. Vaatleja teostab vaatlust
ja liigub edasi laskuri korraldusel. Kui laskur ldheneb tule-
joonele, kdsib kohtunik ndidata esimest marki. Laskur avab
iseseisvalt tule. Tabatud mark, pooreldes oma telje iimber,
kaob iga kord varjendisse. Parast margi nr. 1 tabamist
laeb laskur uuesti relva, misjdrel kohtunik annab kédsu
ndidata marki nr. 2, mille pihta laskur avab jille tule
iseseisvalt.

Parast madrgi nr. 2 tabamist annab kohtunik teistkord-
selt késkluse «Edasil!», mille jdrel laskur on kohustatud
parast relva laadimist ja pdidstiku kaitsevinnastamist lii-
kuma 100—120 m edasi ja asuma uuele tulejoonele. Vaat-
leja liigub uuesti laskuri korraldusel edasi ja teostab
vaatlust temale juhatatud sektoris.

Pirast tulejoonele asumist antakse signaal margi nr. 3
ning selle tabamise jarel margi nr. 4 naitamiseks.

Harjutuses nr. 2 ilmub mairk nr. 4 15 sek. hiljem kui
méark nr. 3. Iga mirk kaob pérast seda, kui selles on
normatiivides ettendhtud arv tabamusi. Kui kas voi {ihes
mirkidest on normatiivides ettendhtud nouetest vdhem
tabamusi, katkestatakse harjutuse edasine tditmine.

Harjutus lamades-asendist 20 lasku, dis-
tants 600 m

Laskmine toimub toeta, piissirihma kasutamisega. Mark

nr. 3. Laskude arv: 5 proovi- ja 20 voistluslasku kahes

10-lasulises seerias. Aeg — 45 min., proovilaskudeks —
10 min.
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§ 34. HARJUTUSED VABAPUSSIST

Harjutus nr. 7 (I1B-5). Laskmine kolmest
asendist, 60 lasku (3X20), distants 300 m.
Laskmine toimub piisti-, polvelt- ja lamades-asendist, las-
kuri poolt valitud jérjekorras. Uleminek iihelt asendilt tei-
sele on lubatud ainult vastava asendi seeriate Iopeta-
misel. Médrk nr. 3. Laskude arv: 5 proovi- ja 20 voistlus-
lasku igast asendist, kahes seerias — a 10 lasku mairk-

lehte. Aeg — 3 tundi 30 min. (kokku proovi- ja voistlus-
laskudeks).

Harjutus nr. 8 (IIB-6). Laskmine kolmest
asendist, 120 lasku (3% 40), distants 300 m.
Laskmine toimub piisti-, polvelt- ja lamades-asendist, las-
kuri poolt valitud jérjekorras. Uleminek {ihelt asendilt
teisele on lubatud ainult vastava asendi seeriate 16petami-
sel. Mark nr. 3. Laskude arv: 10 proovi- ja 40 voistluslasku
igast asendist, neljas seerias — a 10 lasku. Aega laskmi-
seks — 6 tundi 30 min. (kokku proovi- ja voistluslasku-
deks).

Harjutuse lahus tditmisel on asenditele médratud jarg-
mine aeg:

laskmisel piistiasendist — 2 tundi 15 min.,

laskmisel polvelt-asendist — 2 tundi 00 min.,

laskmisel lamades-asendist — 1 tund 45 min.

Harjutus nr. 9 (I1B-1). Laskmine médrgi «Jook-
sev hirv» pihta, distants 100 m. 20 iiksik- ja
10 paarislasku. Lastakse piistiasendist. Mark «Jook-
sev hirv». Uksiklaskude arv 20 — kahes kiimnelasulises
seerias (10 10). Paarislaskude arv 10 — kahes viiela-
sulises seerias (5 5). Iga seeria eel on lubatud lasta
2 iiksikut proovilasku.

Uksik- ja paarislasud sooritatakse f{ihest ja samast
relvast.

Harjutus nr. 10 (IIB-4). Laskminemidrgi«Jook-
sev hirv» pihta, distants 100 m. 50 iiksik- ja
25 paarislasku. Lastakse piistiasendist. Mark nr. 12

«Jooksev hirv». Uksiklaskude arv 50 — kolmes seerias
(20 -+ 20 + 10). Iga seeria eel on lubatud lasta 2 iiksikut
proovilasku. Paarislaskude arv 25 — kolmes seerias
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(104 10 4-5). Iga paarislaskude seeria eel on lubatud
lasta 2 paarisproovilasku. Uksik- ja paarislasud soorita-
takse iihest ja samast relvast.

Harjutuse tditmise kord Kohtuniku kasklu-
sel «Laadida!» laeb laskur tulejoonel relva, votab sisse
laskeasendi ja hoiab relva, langetades piissikaba vastu
puusa, nii et see oleks késivarre alt nahtav. Laskur, olles
valmis, teatab kohtunikule: «Valmis!». Seejédrel annab koh-
tunik kdskluse «Tuld!» ja késib alustada mérgi «Jooksev
hirv» liikumist.

Mirgi «Jooksev hirv» esimene jooks algab paremalt.
Mairk ldbib 23 m laiuse lahtise ala (akna) 4 sekundiga,
lilkudes kiirusega umbes 6 m/sek.

Aega arvestatakse kogu margi nédhtavale ilmumise
momendist kuni hirvekujundi pea varjumise momendini.

«Hirve» sarvede ilmumisel valli tagant on laskuril luba-
tud relv olga votta ja alustada sihtimist. Ajal, mil mark
labib lahtise ala, sooritab vbistleja lasu (paarislaskude
puhul — 2 lasku). Pérast lasku toimub tabamuse véar-
tuse ja koha nditamine ning seejérel riputatakse néitekepp
demonstratsioonimargi juures olevale konksule, mis ongi
margi liikumise alustamise signaaliks. Mingisuguseid
tdiendavaid kéasklusi ei anta.

Miéidratud laskudeseeria sooritatakse vaheajata. Péarast
proovilaskude sooritamist voib laskur paluda teha véikse
vaheaja paranduse tegemiseks sihtimisseadeldises.

Kui seeria lopetamiseni on jddnud veel kaks margi
jooksu, teatab kohtunik: «On jdanud kaks jooksu».

Kui mairk hakkas liikuma tagurpidi voi mitte oGigelt
poolt, tiihistatakse see margi jooks. Uus jooks korralda-
takse ka sel juhul, kui laskur sooritas lasu.

Kui tekkis torge voi rike relvas, peab laskur asetama
relva korvale, puudutamata selle mehhanisme, ja teatama
«Torgel» ning astuma kaks sammu tagasi.

Kohtunik katkestab harjutuse laskuri relva iilevaata-
miseks.

Kui laskuri avaldus on pohjendatud, korratakse margi
jooksu. Kui avaldus osutub pohjendamatuks (vt. p. 164),
loetakse lasuta méargi jooks moddalasuks.

Torke voi pidurduse puhul laskmises korratakse mérgi
jooksu.

Kui laskur ei suuda korvaldada relva riket ja jatkata
laskmist 5 min. jooksul, médirab kohtunik talle aja lask-
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mise jatkamiseks ning harjutuse tditmisele lubatakse jarg-
- mine jdrjekorras olev laskur.

Kui pidurdus (torge) tekkis paarislaskmise teisel lasul
mitte laskuri siiii tottu, siis esimese lasu tulemust ei arves-
tata ja margi jooksu korratakse.

Kui pidurdus (torge) tekkis laskuri siiii tottu, siis esi-
mene lask kuulub arvestamisele, teine aga loetakse modda-
lasuks. v '

Kui laskur pidurduse (torke) puhul laeb relva uuesti ja
sooritab lasu, siis lask arvestatakse.

§ 35. HARJUTUSED VAIKSEKALIIBRILISEST VABAPUSSIST

Harjutus nr. 11 (MB-3). Laskmine lamades
50 ja 100 m distantsilt, 60 lasku (30 30). Lask-
mine toimub lamades, toeta, piissirihma kasutamisega.
Mirk: 50 m — nr. 7-M, 100 m — nr. 4-M. Laskude atv:
10 proovi- ja 30 voistluslasku kummaltki distantsilt. Aeg
— 1 tund 20 min. kummalegi distantsile (kokku proovi-
ja voistluslaskudeks). Laskmise jarjekord: algul lastakse
50 m ja seejdrel 100 m distantsilt. 50 m distantsilt las-
tall<sek igasse marklehte 2 lasku, 100 m distantsilt aga
5 lasku.

Harjutus nr. 12 (MB-5). Laskmine kolmest
asendist,60lasku (3X20),distants 50 m. Lask-
mine toimub lamades-, pGlvelt- ja piistiasendist, margitud
jarjekorras. Mark nr. 7-M. Laskude arv: 5 proovi- ja 20
voistluslasku igast asendist, 2 lasku marklehte. Aeg —
3 tundi (kokku proovi- ja voistluslaskudeks); lamades-
asendist — 50 min., polvelt-asendist — 60 min. ja piisti-
asendist — 1 tund 10 min.

Harjutus nr. 13 (MB-6). Laskmine kolmest
asendist, 120 lasku (3X40), distants 50 m.
Laskmine toimub lamades-, polvelt- ja piistiasendist, las-
kuri poolt vabalt valitud jarjekorras. Mark nr. 7-M. Las-
kude arv: 10 proovi- ja 40 voistluslasku igast asendist,
2 lasku mérklehte. Uldaeg proovi- ja voistluslaskudeks —
6 tundi 30 min. Harjutuse lahus tditmisel on asenditele
madratud jargmine aeg:
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lamades-asendist — 1 tund 45 min.,
polvelt-asendist — 2 tundi,
piistiasendist — 2 tundi 15 min.

Harjutuste MB-5 ja MB-6 laskmisel vintpiissidest, kui
varjendi puudumisel mérklehtede vahetamine on rasken-
datud, maératakse eraldi aeg proovi- ja voistluslaskude
sooritamiseks igast asendist.

Laskmisel lamades: 5 proovilasuks — 7 minutit ja 10-la-
suliseks voistlusseeriaks — 15 minutit.

Laskmisel polvelt: 5 proovilasuks — 10 minutit ja
10-lasuliseks voistlusseeriaks — 20 minutit.

Laskmisel piisti: 5 proovilasuks — 12 minutit ja 10-la-
suliseks voistlusseeriaks — 25 minutit.

Lastakse 5 lasku mérklehte.

§ 36. HARJUTUSED VAIKSEKALIIBRILISEST SPORDIPUSSIST

Harjutus nr. 14 (MB-1). Laskmine lamades-
asendist, 10 lasku, distants 25 m. Kasutatakse
piissirihma. Mérk nr. 6. Laskude arv: 3 proovi- ja 10 voist-
luslasku, 5 lasku marklehte. Aeg proovilaskudeks — 5 min.,
voistluslaskudeks — 15 min.

Harjutus nr. 15 (MB-2). Laskmine lamades-
asendist, 10 lasku, distants 50 m. Laskmine
toimub lamades, toeta, piissirihma kasutamisega !. Mark
nr. 7-M. Laskude arv: 3 proovi- ja 10 voistluslasku, 5
lasku marklehte. Aeg: proovilaskudeks — 5 min., voistlus-
laskudeks — 15 min.

Harjutus nr. 17 (MB-4). Laskmine kolmest
asendist 30 lasknu (8> 10), distants 50m:
Laskmine toimub lamades, polvelt ja piisti, margitud jar-
jekorras. Miark nr. 7-M. Laskude arv: 3 proovi- ja 10 voist-
luslasku igast asendist, 5 lasku marklehte. Aeg: 2 tundi,
3 proovilasule — 6 min., 10-lasulisele vaistlusseeriale
20 min. Vaheajad laskmisel proovi- ja vGistluslaskude vahel
ning {ileminekul iihelt asendilt teisele (5—10 min.) kuu-
luvad iildaja — 2 tunni — sisse.

1 Klassifikatsioonivaistlustel voib III spordijargu normide téitmi-
sel kasutada tuge. Sel juhul aga on piissirihma kasutamine keelatud.
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Harjutus nr. 18 (MB-5). Laskmine kolmest
asendist, 60 lasku (3X20), distants 50 m.
Laskmine toimub lamades, polvelt ja piisti, mérgitud jar-
jekorras. Mark nr. 7-M. Laskude arv: 5 proovi- ja 20 voist-
luslasku igast asendist. Aeg: 3 tundi, lamades-asendist —
50 min., polvelt-asendist — 60 min., piistiasendist —
I tund 10 min. (iildaeg proovi- ja voistluslaskudeks).

Harjutus «Duell-laskmine». Voistkondlik har-
jutus jooksu ja laskmisega lamades-
asendist, distants 100 m. Médrk nr. 5-a (kummaski

~ korvuti asuvas sektoris 5 marki). Laskude arv piiramata.

Aega laskmiseks mitte iile 30 sek. Harjutuse taitmise kord
on sama mis laskmisel armee vintpiissist (vt. harj. «Duell-
laskmine», § 33).

§ 37. HARJUTUSED ARMEE TEENISTUSPUSTOLIST-REVOLVRIST

Harjutus nr. 19 (PII-1). Laskmine mustasiida-
mikuga midrklehte, 10 lasku, distants 25 m.
Laskmine toimub piistiasendist, vabalt véljasirutatud kéelt.
Mirk nr. 4. Laskude arv: 3 proovi- ja 10 vaistluslasku.
Aeg: proovilaskudeks — 6 min., voistluslaskudeks —
20 min.

Harjutus nr. 20 (PI1-3). Laskminemustasiida-
mikuga méarklehte, 20 lasku, distants 50 m.
Laskmine toimub piistiasendist vabalt véljasirutatud kaelt.
Mirk nr. 4. Laskude arv: 5 proovi- ja 20 voistluslasku
(kahes seerias, 10 lasku mérklehte). Aeg: proovilaskudeks.
10 min., voistluslaskudeks — 15 min. 10-lasulisele seeriale.

Harjutus nr. 21 (PI1-4). Laskminemustasiida-
mikuga méarklehte, 30 lasku, distants 25 m.
Laskmine toimub piistiasendist vabalt valjasirutatud kaelt.
Mirk nr. 4. Laskude arv: 5 proovi- ja 30 voistluslaskt
(6 viielasulist seeriat). Aeg: proovilaskudeks — 8 min.,
viielasulistele voistlusseeriatele — 6 min. Vaheaeg voist-
lusseeriate vahel 3—5 min. marklehtede vahetamiseks ja
relva iimberlaadimiseks.

Laskmine algab parast kasklust «Tuld!».

Piistolit-revolvrit lubatakse laadida kuni 5 padruniga.
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Takistuste voi torgete puhul voib laskur korvaldada
rikke ja proovida lasta kas sama vdi teise padruniga kind-
laksmdératud aja véltel.

Kui laskur soovib saada lisa-aega, siis tuleb tal péarast
naaberlaskurite poolt laskudeseeria lopetamist esitada tor-
kepadrunid voi korratu relv kohtunikule. Kohtunik, veen-
dunud laskuri avalduse pohjendatuses, annab talle lisa-
aja arvestusega 1 minut lasule, kuid iga torke voi takis-
tuse puhul karistatakse laskurit 2 silmaga. Neil juhtudel,
kui laskur on sunnitud piistoli-revolvri purunemisel jat-
kama laskmist teisest relvast voi teises vahetuses, voib
ta nouda tdiendava seeria proovilaske.

Harjutus nr. 22 (PI1-2). Laskmine silueti
pihta, 30 lasku, distants 25 m. Laskmine toimub
piistiasendist vabali viljasirutatud kaelt. Mark nr. 1 —
siluett. Laskude arv: 5 proovi- ja 30 voistluslasku (6 viie-
lasulist seeriat). Aeg proovi- ja voistluslaskudeks —
-3 sek. lasule. Pérast iga* lasku mark varjub 7 sekundiks.

Harjutuse tditmise kord on jdrgmine: pédrast kohtuniku
kdsklust «Laadida!» laeb laskur relva 5 padruniga ja val-
mistub laskmiseks, hoides kétt koos relvaga allapoole,
umbes 45° nurga all vertikaalile.

Niipea kui laskur teatab kohtunikule «Valmis!», kaob
mark 7 sekundiks ja ilmub 3 sekundiks. Edaspidi ilmub
mark iga 7 sekundi jarel. Igakordsel silueti ilmumisel voib
laskur sooritada iihe lasu.

Proovilaskude sooritamise kord on sama mis voistlus-
laskude puhul.

Silueti igakordse ilmumise eel votab laskur algasendi,
hoides kitt koos relvaga allapoole umbes 45° nurga all
vertikaalile.

Keelatud on tosta relva enne markide ettepéordumise
.algust.

Torke voi mone muu takistuse puhul on laskur kohus-
tatud relva viivitamatult kdest dra panema, puudutamata
selle mehhanisme, astuma 2 sammu tagasi ja tostma kde
ning teatama takistusest kohtunikule.

Kui kohtunik pérast relva iilevaatust veendub, et takis-
tus voi torge ei olenenud laskurist, lubatakse laskuril
Iopetada katkestatud laskudeseeria.

Korduva takistuse voi torke puhul samas voi jargne-
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vates seeriates arvatakse katkestatud laskudeseeria tule-
mustest maha 2 silma.

Kui kohtunik ei teinud kindlaks takistuse pohjust, lae-
~ takse relv 5 padruniga ja kohtunik sooritab lasud maa-
pinda. Kui relv tootab, siis arvestatakse, et takistus oli
tekkinud laskuri siiii 14bi ja talle ei anta digust lasu korda-
miseks (vt. p. 157).

Pédrast laskudeseeria lopetamist toimub maérklehtede
kontroll, tabamuste néditamine ja silmade arvestamine.

Piarast lasketulemuste kandmist protokolli (kontroll-
kaardile) margitakse tabamused dra ja kleebitakse kinni.

Harjutus nr. 23 (PII-5). Laskmine mustasida-
mikuga méarklehte ja silueti pihta, 60
lasku (30+ 30). Laskmine toimub piistiasendist, vabalt
véljasirutatud kéelt. Margid nr. 4 ja nr. 1. Laskude arv:
5 proovi- ja 30 voistluslasku (6 viielasulist seeriat) musta
siidamikuga marklehte ja 5 proovi- ning 30 voistluslasku
(6 viielasulist seeriat) silueti pihta. Aeg: musta siidami-
kuga maérklehte laskmiseks — 8 min. proovilaskude see-
riale ja 6 min. igale voistluslaskude seeriale; silueti pihta
— 3 sek. lasule, pédrast iga lasku méark varjub 7 sekun-
diks. Algul lasevad koik voistlejad mérklehtedesse nr. 4
ja seejarel marklehtedesse nr. 1.

Harjutuse tditmise kord on sama mis harjutustes nr. 21
ja 22.

§ 38. HARJUTUSED VAIKSEKALIIBRILISEST VABAPUSTOLIST

Harjutus nr. 24 (MI1-4). Laskmine siluettide
pihta, 30 lasku, distants 25 m. Laskmine toimub
piistiasendist, vabalt véljasirutatud kdelt. Mark nr. 1 (viis
siluettmarki on asetatud i{iksteise korvale, kaugus mérk-
lehtede keskpunktide vahel 75 sm). Laskude arv: 5 proovi-
ja 30 voistluslasku (6 viielasulist seeriat). Aeg: 2 seeriat
a 8 sek., 2 seeriat a 6 sek. ja 2 seeriat a 4 sek. (toodud
jarjekorras). Proovilaskude seeriaks antakse aega mitte
iile 3 minuti. ’

Harjutuse tditmise kord. Pédrast kohtuniku
kdsklust «Laadida!» laeb laskur relva viie padruniga,
vinnastab péédstiku ja votab sisse algasendi — hoiab
relva allapoole umbes 45° nurga all vertikaalile. Mirgid
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seisavad kiiljeti laskuri poole. Kui laskur teatab kohtuni-
kule «Valmis!», peavad mitte varem kui 2 sekundi ja mitte
hiljem kui 4 sekundi m66dumisel ilmuma 5 marki. Aega
arvestatakse margi ilmumise algusest kuni méargi varju-
mise alguseni.

Laskur peab laskma iga margi pihta iihe lasu. Kitt koos
relvaga on lubatud tosta pédrast mérgi p66rdumise algust.

Ettevalmistumiseks jargmisele seeriale antakse aega
kuni 3 min., arvates kdsklusest «Laadida!». Kui laskur
sihilikult pidurdab laskmist, teeb kohtunik talle hoiatuse,
kuid iga jargneva pidurdamise eest karistatakse laskurit
2 silmaga.

Péarast laskudeseeria Iopetamist toimub marklehtede
kontroll, tabamuste néditamine ja silmade arvestamine.
Pérast lasketulemuste kandmist protokolli ja kontrollkaar-
dile margitakse tabamused ja kleebitakse kinni.

Iga siluettide ilmumise eel peab laskur votma algasendi.

Torke voi takistuse puhul on laskur kohustatud viivita-
matult, mehhanisme puudutamata relva lauale asetama,
astuma kaks sammu tagasi ja kde tostega teatama koh-
tunikule takistusest.

Kui kohtunik pérast relva iilevaatust on veendunud, et
torke voi takistuse tekkimises polnud siiiidi laskur, luba-
takse viimasel laskudeseeriat korrata.

30-lasulises osas seeriate kordamist takistuste tottu iile
2 korra ei lubata.

Harjutus nr. 25 (MII-5). Laskmine siluettide
pihta, 60 lasku, distants 25 m. Laskmine toimub
piistiasendist, vabalt véljasirutatud kdelt. Mark nr. 1 (viis
siluettmérki). Laskude arv: kahes osas, a 5 proovi- ja 30
voistluslasku. Harjutus koosneb kahest ithesugusest osast.
Iga osa koosneb iihest proovilaskude ja 6 voistluslaskude
seeriast. Seerias on 5 lasku — iiks igasse mérklehte. Aega
proovilaskude seeriaks kuni 3 min., voistluslaskudeks -—
2 seeriat a 8 sek., 2 seeriat a 6 sek. ja 2 seeriat a 4 sek.
(toodud jiarjekorras).

Harjutuse téditmise kord on sama mis harjutuses nr. 24.

Kui voistlused suure osavotjate arvu tottu harjutuses
MII-5 peetakse kahel pdeval, siis laskmise jarjekorda tei-
sel pdeval muudetakse. Teise osa laskmisel alustab lask-
mist keskmise vahetuse laskur.
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Harjutus nr. 26 (MI1-3). Laskmine mustasiida-
mikuga médrklehte, 30 lasku, distants 50 m.
Laskmine toimub piistiasendist, vabalt véljasirutatud
kdelt. Mark nr. 4. Laskude arv: 9 proovi- ja 30 voistlus-
lasku (10 lasku maérklehte). Aeg — 1 tund 30 min. (iild-
aeg proovi- ja voistluslaskudeks).

Harjutus nr. 27 (MII-6). Laskmine mustasiida-
mikuga méarklehte, 60 lasku, distants 50 m.
Laskmine toimub piistiasendist, vabalt véljasirutatud
kéelt. Mark nr. 4. Laskude arv: 15 proovi- ja 60 vaistlus-
lasku (10 lasku maérklehte). Aeg — 3 tundi (iildaeg
proovi- ja voistluslaskudeks).

§ 39. HARJUTUSED VAIKSEKALIIBRILISEST SPORDIPUSTOLIST

Harjutus nr. 28 (MII-1). Laskmine musta siida-
mikuga marklehte, 10 lasku, distants 25 m.
Laskmine toimub piistiasendist, vabalt véljasirutatud
kédelt. Mark nr. 4. Laskude arv: 3 proovi- ja 10 voistlus-
lasku. Aeg: proovilaskudeks — 6 min., voistluslaskudeks
— 20 min.

Harjutuse tditmise kord on sama mis harjutuses nr. 22.

§ 40. VOISTLUSMAARUSTE JA -TINGIMUSTE RIKKUMINE

124. Kui laskur rikub voistlusméaarusi voi kaitub distsip-
lineerimatult ja segab oma tegevusega teisi laskureid,
siis voidakse talle maérata distsiplinaarkaristus kuni voist-
lustest eemaldamiseni.

125. Kui laskuri asend voi tema riietus ei vasta kind-
laksmédaratud nouetele, tehakse talle hoiatus.

Nende nouete teistkordsel rikkumisel katkestab koh-
tunik laskuril laskmise, kuni ta likvideerib noueterikku-
mise ja karistab teda 2 silmaga.

126. Kui laskur rikub sihilikult voistlusmédarusi (vt.
p. 37 ja 51), siis korvaldatakse ta voistlustest ja tema
lasketulemused annulleeritakse.

127. Kui kohtunikekogu teeb kindlaks, et voistleja rikub
ettekavatsetult voistlusméaaruste noudeid, mis puudutavad
lasketingimuste korda, harjutuste tditmist, relva ja riie-
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tuse kasutamist, voib kohtunikekogu annulleerida tema
tasketulemused ja korvaldada laskuri nii individuaal- kui
ka voistkondlikest voistlustest.

128. Lasu eest laskeviljal viljaspool tulejo-ont. korval-
datakse laskur voistlustest.

129. Lasu eest tulejoonel enne késklust «Laadida!» kor-
valdatakse laskur antud harjutuse tditmiselt.

130. Liigse proovilasu eest arvatakse jargmise voistlus-
laskude seeria silmade summast karistuseks maha 2 silma.

Liigse voistluslasu eest, vaatamata sellele, kas see tabas
voi ei tabanud voistleja marklehti, arvatakse antud see-
riast maha parem tabamus.

131. Lask pidrast kdsklust «Laadidal», kuid enne kask-
lust «Tuld!», arvestatakse moddalasuks ja kontrollkaar-
dile margitakse «0». Lasu eest parast kasklust «Lopp!»
voetakse antud seeria voistluslaskudest maha parem
tabamus.

132. Proovilaskude puhul lasu eest enne kasklust «Tuld!»
voi pérast kasklust «Lopp!» arvatakse voistlusseeriast
karistuseks maha 2 silma. {

133. Harjutustes ilmuvate ja liikuvate maérkide pihta
sooritatud lask enne mirgi ilmumist ja padrast margi var-
jumist loetakse moddalasuks.

134. On keelatud tosta relva sihtimiseks: laskmisel piis-
tolitest-revolvritest silueti pihta enne maérkide ettepoor-
dumise algust; laskmisel mérgi «Jooksev hirv» pihta enne
«hirve» sarvede nihtavale ilmumist varjendi tagant; enne
kiasklust «Tuld!» kiirlaskmisel armee teenistuspiissist.

Selle miaruse esmakordse rikkumise eest avaldatakse
laskurile hoiatus, kuid iga korduva rikkumise eest karis-
tatakse voistlejat 2 silmaga. Kiirlaskmisel 5 siluetile ja
laskmisel vintpiissist 300 m distantsil laskudeseeria annul-
leeritakse ja sooritatakse {imberlaskmine.

135. Kui silueti pihta laskmisel armee- voi vdiksekaliib-
rilisest piistolist laeb voistleja piistoli-revolvri enam kui
5 padruniga, karistatakse teda 2 silmaga. Teistel juhtudel
voib piistol-revolver olla laetud suurema arvu padruni-
tega, kuid sellest peab laskur enne teatama kohtunikule.

136. Kui laskmisel viiksekaliibrilisest piistolist 5 si-
lueti pihta sooritab laskur mitu lasku iihte méarklehte, siis
arvestatakse selles iiks parem tabamus ja teised lasud
loetakse moddalaskudeks.
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137. Kui médratud ajaga on sooritatud vahem laskusid,.
kui see on lubatud harjutuse tingimustes, loetakse koik
sooritamata lasud moodalaskudeks.

§ 41. LASKURITE ASENDAMINE

138. Voistleja dkilisel haigestumisel, mis ei voimalda
tal jatkata voistlusharjutust (arsti otsuse pohjal), luba-
takse haigestunud laskurit asendada teise laskuriga, kes
ei ole tditnud seda harjutust. Laskur, kes jatkab alustatud
harjutust, ei saa sel juhul mingisuguseid tdiendavaid soo-
dustusi.

Lahkunud laskuri ja teda asendanud laskuri summaarne
lasketulemus arvestatakse ainult voistkondlikku arves-
tusse.

139. Voistkondlikes harjutustes voistlejat, kes on kor-
valdatud voistlustelt maaruste rikkumise pérast, selles
harjutuses varulaskuriga ei asendata.

§ 42. VAHEAJAD LASKMISEL

140. Ule iithe minuti kestnud vaheajad laskmisel, milles:
pole siiiidi voistleja (margi voi seadmete korratus, onne-
tusjuhtum jms.), voetakse tulejoone kohtuniku poolt
arvesse kui sunnitud vaheajad ja voistlejatele antakse
tdiendav aeg, mis on vordne sunnitud vaheajaga.

Sunnitud vaheaja tottu kiirlaskmistel katkestatud see-
ria annulleeritakse ja laskurile antakse Gigus seda kor-
rata.

141. Voistleja siiii 14bi voistlustel tekkinud Vaheaegu,.
samuti korratu relva voi padrunite tottu tekkinud vahe-
aegu ei loeta sunnitud vaheaegadeks ja tdiendavat aega
voistlejale ei anta, védlja arvatud takistused ja torked kiir--
laskmistel. '

§ 43. EKSILASUD JA LASKMISE KORDAMINE

142. Lask, mis on ekslikult lastud voorasse marklehte,.
arvestatakse 2-silmalise karistusega.
Kui voorasse marklehte sooritatud lasu vaartust ei ole
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voimalik kindlaks mdéérata, siis liigse tabamuse olemas-
olul marklehes arvestatakse vea sooritanud laskurile viik-
sema vdairtusega tabamus mérklehes olevatest tabamus-
test ja arvatakse karistuseks maha 2 silma.

143. Kui voistleja ei sooritanud iihtegi lasku, kuid tema
marklehte tekkis tabamus, siis kontrollkohtunike olemas-
olu korral see annulleeritakse.

144. Kui kontrollkohtuniku olemasolu korral laskur soo-
ritas esimese lasu uude maérklehte, kuid méarklehte tekkis
korraga kaks tabamust, voib laskurile lugeda tabamuse,
mis on kaugemal marklehe keskpunktist. Juhul kui voist-
leja ei noustu sellega, annulleeritakse molemad tabamused
ja voistlejale antakse 6igus sooritada uus lask annullee-
ritud lasu asemel, kusjuures laskur voib nouda tdiendavat
aega selle lasu sooritamiseks.

Signalisatsioonisiisteemi ja iga tabamuse kinnikleepi-
mise voimaluse puhul kehtib médarus iga lasu kohta.

145. Kui laskuri marklehes leidub suurem arv tabamusi,
kui see on ette nahtud harjutuse tditmise tingimustes ja
iileliigsed tabamused on tehtud teise laskuri poolt (koh-
tunike poolt kindlaks tehtud), voib laskurile arvestada
viiksema véidrtusega tabamused. Kui laskur ei ndustu sel-
lega, annulleeritakse antud maérkleht ja talle antakse digus
annulleeritute asemel sooritada uued lasud. Samuti
antakse talle lisa-aeg, arvestades keskmise aja lasule. Sel
juhul arvestatakse voistlejale tema poolt saavutatud uus
tulemus, kuid mitte korgem kui paremate annulleeritud
tabamuste silmade summa.

146. Kui kontrollkohtunike puudumisel laskuri mark-
lehes oli rohkem tabamusi, kui see on ette nihtud harju-
tuse tditmise tingimustes, arvestatakse laskurile viiksema
véddrtuse@a tabamused.

Juhul kui marklehtedes on rohkem kui 50% iileliigseid
tabamusi, kuid puuduvad tabamused teise laskuri mairk-
lehtedes, annulleeritakse lasketulemus ja laskurile, kelle
maérklehtedes leidus iileliigseid tabamusi, antakse oigus
annulleeritute asemel sooritada uued lasud. Sel juhul
arvestatakse voistlejale tema poolt saavutatud uus tule-
mus, kuid mitte korgem kui paremate annulleeritud taba-
muste silmade summa.

147. Kui laskude seeria sooritatakse mitmesse iiheaeg-
selt viljapandud maérklehte ja voistleja sooritas iihte
mérklehte eksikombel iihe liigse lasu, teise aga iihe lasu
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vahem, siis selle seeria silmade summast arvatakse karis-
tuseks maha iiks silm, eksimise puhul kahe lasuga arva-
takse karistuseks maha kaks silma jne.

Kui laskur sooritab marklehte liigse lasu temast olene-
mata pohjustel (ekslikult ei olnud maérkleht vahetatud),
siis tabamus, mis tekkis mérklehte viimasena (kui teosta-
takse tabamuste kinnikleepimist pdrast igat lasku), annul-
leeritakse, karistust ei médrata ja laskuril lubatakse soo-
ritada korduv lask, milleks antakse lisaaeg vastavalt tai-
detava harjutuse tmglmustele

Neil juhtumeil, kui liigse lasu vadrtust, mis on soori-
tatud marklehte ekslikult ja milles laskur siiiidi ei ole, ei
ole voimalik kindlaks madérata, arvestatakse mirklehel
lasketulemus koos liigse tabamusega, kuid jargmisse
marklehte sooritab laskur iihe lasu vahem.

148. Kui voistlejale on antud laskmiseks vdhem aega,
kui see on ette ndhtud harjutuse tditmise tingimustes kiir-
laskmistel, siis voib voistleja nouda lasu voi laskudeseeria
tulemuse annulleerimist, kuid ainult seni, kui tal pole .
lasketulemused teada.

149. Kui langetati mérk voi segati laskurit lasu soorita-
mise hetkel, peab laskur sellest viivitamatult teatama
kohtunikule. Sel juhul peab kohtunik annulleerima lasu
tulemuse ja andma laskurile voimaluse lasu kordamiseks.

§ 44. RELVA RIKKED

150. Relva osade v6i mehhanismide purunemise puhul
harjutuse tditmise kdigus lubab tulejoone kohtunik péarast
relva iilevaatust laskuril lahkuda tulejoonelt rikke korval-
damiseks. Seejuures ei anta voistlejale mingisuguseid soo-
dustusi (tdiendavat aega, proovilaske jms.), vdlja arvatud
laskmised piistolitest-revolvritest ja laskmised maérgi
«Jooksev hirv» pihta.

151. Takistuste, torgete ja purunemiste korral laskmisel
margi «Jooksev hirv» pihta peab laskur panema relva
lauale ja astuma 2 sammu tagasi. Kui kohtunik teeb kind-
laks, et takistuse tekkimises ei olnud siiiidi laskur, korra-
takse mérgi jooksu.

Kui laskur piiiidis kohtuniku loata korvaldada takistuse
voi puudutas relva mehhanismi, siis méargi jooksu ei kor-
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rata, ja kui laskur ei joudnud sooritada lasku, arvestatakse
talle moodalask.

152. Kui takistus voi torge juhtus paarislaskude puhul,
siis annulleeritakse maéargi kordusjooksu andmisel takis-
tuse puhul sooritatud lask.

153. Oiguse margi «Jooksev hirv» kordusjooksuks takis-
tuse voi torke puhul saab laskur ainult iiks kord voistlus-
laskude seerias.

Kui laskuril pole voimalik relva rikke tottu asuda lask-
misele 5 minuti jooksul, méddrab kohtunik talie aja kat-
kestatud seeria lopetamiseks ja laskmisele lubatakse jarg-
mine laskur.

154. Kui takistuses oli siiiidi laskur, siis margi jooks,
mille juures tekkis takistus, tuleb arvestamisele ja hinna-
takse moéodalasuna, kuid koik jargnevad jooksud lubatakse
sooritada ning laskurile antakse voimalus seeria Iopetada.

155. Piistolist-revolvrist musta siidamikuga marklehte
laskmisel voib laskur takistuste voi torgete puhul korval-
dada rikke ja piitida lasku sooritada, kas sama voi teise
padruniga, médaratud aja piirides. Kui laskur soovib saada
tdiendavat aega, peab ta péarast laskudeseeria 1opetamist
naaberlaskurite poolt esitama kohtunikule térkepadrunid
voi rikkis relva. Kohtunik, olles veendunud laskuri aval-
duse pohjendatuses, annab talle lisa-aja, arvestades iihe
minuti lasule, kuid iga torke voi takistuse puhul karista-
takse laskurit seejuures 2 silmaga.

Neil juhtudel, kui laskur on sunnitud piistoli-revolvri
purunemise tottu jatkama laskmist teisest relvast voi tei-
ses vahetuses, voib ta nouda tdiendava seeria proovilaske.

156. Takistuse voi torke puhul piistolist-revolvrist lask-
misel silueti pihta peab laskur panema piistoli lauale ja
astuma 2 sammu tagasi. Kohtunik, teinud kindlaks, et
takistuse (torke tekkimises ei olnud siiiidi laskur, lubab
selle korvaldada, relva tdiendavalt laadida ja jatkata kat-
kestatud seeriat kohtuniku poolt méératud ajal. Takistuse
kordumisel toimib kohtunik samuti, kuid laskurit karista-
takse 2 silmaga. _

157. Kui takistus (torge) tekkis laskuri siiii tottu, pole
tal 6igust lasku korrata, kuid teised seeriast jarelejaanud
lasud voib ta sooritada kohtuniku poolt méadratud ajal.

158. Takistuste ja torgete puhul véiksekaliibrilisest piis-
tolist laskmisel siluettide pihta peab laskur panema piis-
toli lauale ja astuma 2 sammu tagasi, tostma kéde ja tea-
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tama kohtunikule takistusest. Kohtunik teeb kindlaks
takistuse pohjuse. Kui viimases polnud siiiidi laskur, luba-
takse tal laskudeseeriat korrata, kuid kohtunik peab
kandma laskudeseeria iga tabamuse vidartuse protokolli
(kontrollkaardile).

Kui kordusseeria laskmisel tekkis uuesti takistus, arves-
tatakse lopetamata seeria tabamused samuti ja laskurile
antakse teine katse.

159. Kui katkestatud voi kordusseerias oli moddalask
ghlest maérgist, peab kohtunik kandma selle laskuri kaar-

ile.

Katkestatud laskudeseeria tulemuste 16plikul arvesta-
misel voetakse arvesse ainult halvemad tabamused igas
margis.

160. Harjutuses voi harjutuse osas «30 voistluslaskus
ei lubata takistuste tottu korrata seeriaid iile kahe korra.

161. Kui takistus tekkis laskuri siiii tottu, loetakse koik
sooritamata lasud antud seerias moddalaskudeks.

162. Kui piistel avas automaattule ja korratus tekkis
parast neljandat lasku, arvestatakse, et laskur on lask-

mise lopetanud ja viies lask loetakse moddalasuks.

*  Kui piistol avas automaattule seeria keskel, siis lask,
millest algas automaattuli, loetakse kaotatuks ja laskur
vastavalt p. 160-le saab Giguse korrata seeriat, kuid lask,
millest algas automaattuli, arvestatakse nullina.

163. Torkeks voi takistuseks, milles laskur pole siiiidi,
loetakse jargmised juhud:

a) kui kuul jdi peatuma rauaconde;

b) kui padrunipesas oleval padrunikapslil on 166knoela
jalg;

¢) kui padrunikest jdi padrunipessa;

d) kui padrun, padrunikest, padrunikapsel v6i moni
muu ese kiilus relva mehhanismi;

e) kui padrunikest on kinni surutud lukuga;

f) kui padrun sattus poigiti;

g) kui murdus 166knoel, vedru v6i moni muu luku voi
etteandva mehhanismi osa, mis viis selleni, et relv ei toota;

h) kui parast lasku jargmine padrun ei ldinud padruni-
pessa;

i) kui vinn on alla lastud ja magasin riivistatud (véilja
arvatud iga seeria esimene lask).

164. Takistuseks voi torkeks ei loeta ning laskuril pole
oigust laskmise kordamiseks jérgmistel juhtudel:
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a) kui pole vabastatud kaitseriiv;

b) kui laskur ei lasknud lahti pdastikut pédrast seda,
kui oli sooritatud lask;

c) kui pddstehoob ja 166kndel ei toota normaalselt, mis
on paarislaskude pohjuseks;

d) kui laskmise ajal kukub vilja padrunisalv (maga-
sin);

e) kui takistus tekkis rikkest, mida laskur vois kergelt
madrgata ja korvaldada;

f) kui laskur piiiidis korvaldada takistust kohtuniku
loata voi puudutas relva mehhanismi enne relva esitamist
kohtunikule.

§ 45. LASKETULEMUSTE KINDLAKSMAARAMINE

165. Voistlejate tehnilised lasketulemused médératakse
kindlaks tabamuste arvu ja véirtuse jargi voistlusmark-
lehtedes. .

166. Tabamus marklehte loetakse siis, kui tabamus asub
kontuurjoonega piiratud margi pinnal voi puudutab seda.
joont valjastpoolt.

M idrkus. Mirgi «Jooksev hirv» siluett on piiratud kontuurjoo-
nega, mida ei arvestata margi kontuurpinnana; tabamus sellesse kon-
tuurjoonde loetakse moddalasuks, kui kuul ei rikkunud selle siseserva.

167. Tabamuste olemasolu ja nende véirtuse kontuur-
markides médravad kindlaks (mérklehti marklaudadelt
maha votmata) vahemalt kolm kohtunikku.

168. Tabamust rikoSeti tagajarjel ei arvestata.

169. Tabamuse véartuse kindlaksmddramisel arvesta-
takse ka gabariidi kontuurjoone rikkumist wvéljastpoolt.
Tabamus, mis puudutab gabariidi kontuurjoont véljast-
poolt, arvestatakse gabariidi rongas olevaks.

170. Gabariidi kontuurjoone vélisserva ldhedal asuva
tabamuse hindamisel kasutatakse silindrilist kaliibrit, mis
on kinnitatud elastse vedru kiilge.

Kui tabamusse asetatud kaliibri serv katab kas voi osa
. gabariidi kontuurjoonest, arvestatakse tabamus gabariidi
rongas asuvaks.

171. Kui iithe tabamuse servad on purustatud teisest
tabamusest, siis kasutatakse nende tabamuste véaartuste
kindlaksméddramisel 'lamedast lédbipaistvast materjalist
Sablooni (&litatud paberit, pleksiklaasi, tselluloidi jne.)
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sellele kantud maérklehe gabariitide kontuurjoontega voi
harilikku mootudega joonlauda.

172. Mootevahendite puudumisel loetakse gabariidi kon-
tuurjoone rikkumiseks joone purustamist tabamusest voi
selgesti ndhtavat kuuli jdlge gabariidijoone valisserval.
Gabariidijoone purustamist radiaalsete kiirtega, mis val-
juvad tabamusest, arvesse ei voeta.

173. Tabamuste vairtuste kindlaksmdidramisel kasuta-
takse jargmiste mootudega kaliibreid, vaatamata laskuri
poolt kasutatava relva faktilisele kaliibrile:

véiksekaliibriliste vintpiisside ja piistolite jaoks —
5,6 mm;

taiskaliibriliste vintpiisside jaoks — 8 mm;

tdiskaliibriliste piistolite-revolvrite jaoks — 9 mm.

174. Vintpiissidest ja piistolitest laskmisel keeratavate
maérkide pihta arvestatakse ovaalseid tabamusi siis, kui
nende pikkus véiksekaliibrilise relva puhul ei iileta 8 mm,
tdiskaliibriliste vintpiisside puhul — 12 mm ja piistolite-
-revolvrite puhul — 13 mm.

175. Tabamust samasse auku arvestatakse (kleebikute
puudumisel) neil juhtudel, kui teise kuuli jilg on selgesti
ndha kas marklehel v6i maérklaual.

«Siigaviku» puhul toimub tabamuste arvu maéératle-
mine selgestindhtavate kuulljalgede arvu jargi marklehel
voi marklaual.

176. Vaieldava tabamuse hindamisel on tulemuste arves-
tamise komisjoni otsus 16plik ja selle vastu ei saa protes-
teerida.

§ 46. SAAVUTATUD KOCHTADE KINDLAKSMAARAMINE

177. Individuaalsed ja voistkondlikud kohad véistlustel
méiaratakse tehniliste lasketulemuste pohjal.

178. Laskmisel musta siidamikuga marklehte maaratakse
kohad silmade arvu jargi. Silmade vordsuse korral aga
jargmiselt:

a) parema tulemuse jirgi laskmisel 100 m distantsilt;

b) suurema arvu kiimnete, iiheksate, kaheksate jne.
jargi;

c) suurema arvu tabamuste jdrgi, mis asuvad viikse-
mas 10 ringis (ring «X»);

d) suurema silmade arvu jargi viimases, eelviimases
jne. seerias;
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e) suurema silmade arvu jargi viimases, eelviimases
jne. marklehes;

f) halvima tabamuse viikseima kauguse jdrgi kesk-
punktist viimases, eelviimases jne. maérklehes.

179. Silmade vordsuse korral kolmest asendist laskmi-
sel vintpiissidest méidratletakse kohad jargmiselt:

a) suurema silmade arvu jdrgi laskmisel lamades-asen-
dist, seejdrel polvelt-asendist;

b) suurema arvu kiimnete, iiheksate, kaheksate jne.
jérgi;

c) suurema arvu tabamuste jdrgi, mis asuvad vdiikse-
mas 10 ringis (ring «X»);

d) suurema silmade arvu jdrgi viimases, eelviimases
jne. 10-lasulises seerias piistiasendist, seejdrel polvelt-
asendist ja siis lamades-asendist;

e) edasistel juhtudel vastavalt punktidele «e» ja «i»
P 18,

180. Silmade vordsuse korral igas {iksikus asendis
(piisti-, polvelt- voi lamades-asendist) médédratakse kohad
vastavalt p. 178.

181. Laskmisel mérgi «Jooksev hirv» pihta méairatakse
kohad suurema silmade arvu jargi, nende vordsuse korral:

a) suurema tabamuste arvu jargi marklehes;

b) suurema arvu viite, seejdrel neljade jne. jargi;

c) suurema silmade arvu jargi margi viimasel jooksul,
seejdrel eelviimasel jooksul jne. vastavalt p. 178-le.

182. Harjutuses lamades 55 lasku (kiirlaskmine),
distants 300 m, médratakse kohad suurema silmade arvu
jargi, nende vordsuse korral:

a) parema tulemuse pohjal kidelt laskmisel;

b) suurema arvu kiimnete, {iheksate, kaheksate jne.
jargi;

c) suurema arvu kiimnete, iiheksate, kaheksate jne. jargi
laskmisel kéelt.

183. «Duell-laskmises» maératakse kohad suurema arvu
voitude jdrgi, nende vordsuse korral — viiksema ajakulu
jargi nendes jooksudes, milledes saavutati voidud.

184. Vintpiissidest laskmisel ilmuvate ja liikuvate mar-
kide pihta mdaratakse kohad suurema arvu tabatud maér-
kide jargi, nende vordsuse korral:

a) suurema arvu tabatud marklehtede jargi;

b) suurema arvu tabamusfe jérgi mérklehtedes;
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c) suurema arvu tabamuste jargi kaugemas maérgis,
seejdrel jdrgneval kaugusel asuvas mérgis jne.;

d) harjutuse tditmiseks kulutatud vdhema aja jargi;

e) vdiksema padrunikulu jargi.

, 185. Piistolitest voi revolvritest siluettide (silueti)
pihta laskmisel maéaratakse kohad suurema arvu taba-
muste jargi, nende vordsuse korral:

a) suurema silmade summa jérgi;

b) suurema arvu kiimnete, {theksate jne. jargi;

¢) suurema silmade summa jargi viimases, seejérel eel-
viimases jne’seerias, vastavalt p. 178-le.

186. Piistolitest ja revolvritest musta siidamikuga
mérgi ja silueti pihta «30- 30» laskmisel maéaratakse
kohad suurema arvu silmade jdrgi. Nende vordsuse kor-
ral aga jargmiselt:

a) suurema tabamuste arvu jargi siluetis;

b) suurema silmade arvu jargi siluettide pihta lask-
misel;

c) suurema arvu kiimnete, seejdrel iiheksate jne. jargi
siluetti laskmisel;

d) suurema arvu kiimnete, seejdrel itheksate jne. jargi
musta siidamikuga marklehte laskmisel.

187. Auhinnalised kohad (I, II ja III) kiirlaskmistel
vintpiissidest ja piistolitest maddratakse vordsete tulemuste
korral tdiendava laskmisega (iimberlaskmisega) kuni
voitja selgumiseni jargmiste nouete kohaselt:

a) kiirlaskmistel vintpiissist 300 m distantsilt harjutu-
ses «5 + 5» — {iks viielasuline seeria kdelt; aeg — 30 sek.
seeriale;

b) mérgi «Jooksev hirv» pihta laskmisel:

harjutuses 50 iiksiklasku — 10 iiksiklasku;

harjutuses 25 paarislasku — 5 paarislasku;

harjutuses 50 tiksik- ja 25 paarislasku — 10 {iksik-
ja 5 paarislasku;

Mirkus: On lubatud kaks proovijooksu iga laskudeseeria
eel. :

c) harjutuses «Duell-laskmine» — vordse arvu vaitude
korral médratakse kolm kordusjooksu;

d) kiirlaskmistel 5 silueti pihta — 3 viielasulist see-
riat; aeg — 4 sek. seeriale.

Miérkus. Takistuste korral on lubatud iiks katse laskudesee-
ria kordamiseks. Tulemuste arvestamine toimub - vastavalt p. 159-le.
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e) kiirlaskmisel silueti pihta — 3 viielasulist seeriat;
aeg — 3 sek. lasule;

f) laskmisel iimmargusse marklehte ja siluetile (harj.
nr. 23 PII-5) pihta — 6 viielasulist seeriat; 30 lasku silu-
etti; aeg — 3 sek. lasule.

188. Uldvoistkondlik koht médratakse voistluste kavas
olnud harjutustes voistkondade poolt saavutatud kohtade
(punktide) summa jargi.

Kui mitmel kollektiivil on vordselt punkte, antakse ees-
oigus kollektiividele, kel on rohkem voistkondlikke esi-
kohti; seejdrel tulevad arvesse individuaalkohad. Nende
néitajate vordsuse korral antakse eesdigus kollektiivile,
kes on saavutanud voistkondlikult rohkem teisi kohti, see-
jarel individuaalselt teisi kohti jne.

Kui kollektiividele on iihes voi teises laskmises ette nédh-
tud mitme voistkonna kaasavoistlemine, siis méadratakse
kollektiivi koht selles harjutuses tulemuste summa jargi,
mis on saavutatud koigi voistkondade laskurite poolt.

§ 47. PROTESTIDE ESITAMISE KORD

189. Protesti voib esitada voistkond voi voistleja oma
esindaja voi voistkonna kapteni kaudu, individuaalvoist-
lustel — voistlejate juures asuva kohtuniku kaudu.

Protest esitatakse sel juhul, kui esindaja voi voistleja
arvab, et tema suhtes on toimitud vééralt, voi kui koh-
tuniku otsus voi tegevus on vastuolus voistlusmédarustega.

Protest esitatakse kirjalikult ja selles ndidatakse é&ra
médruste voi voistluste juhendi paragrahvid ja punktid,
milliseid protesteerija arvab olevat rikutud.

190. Voistlusméaéruste rikkumise kohta (iileliigsete las-
kude puhul voorasse marklehte jm.) esitatakse viivitama-
tult protest suuliselt voi kirjalikult. Taoline protest tuleb
kiiresti kontrollida tulejoone ja mérkide joone kohtuniku
poolt ning teha selle kohta viivitamatult otsus. .

191. Kui voistleja kohta esitatud protest tuleb ldbivaa-
tamisele alles pérast voistlusi, on kohtunikekogul o6igus
lubada laskurit voistlustest osa votta tingimisi («protes-
tialusenay).

192. Protest silmade arvestamise tulemuste kohta tuleb
esitada hiljemalt kell 12 jargmisel pédeval pérast esialg-
sete tulemuste avaldamist. Protesti peab ldbi vaatama
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voimalikult lithikese aja jooksul. Kui on noutav selles esi-
letoodud faktide kontrollimine, tuleb teha otsus 24 tunni
jooksul, arvates protesti esitamise momendist.

193. Kohtunikekogu otsusest protesti kohta tuleb tea-
tada sellest huvitatud isikutele. Otsus mérkida protokollis.

194. Protestid kohtunikekogu ebadiglase tegevuse kohta
voib -esitada voistlusi korraldavale organisatsioonile,
samuti aga ka vastavale voi korgemalseisvale kehakul-
tuuri- ja spordikomiteele.

§ 48. JUHEND LASKESPORDIREKORDITE KOHTA

195. Rekordiks loetakse korgem sportlik saavutus, mille
on piistitanud laskur voi voistkond vastavatel ametlikel
voistlustel, kus on tépselt kinni peetud laskespordi voist-
lusmédérustest ja olemas vastava kehakultuuri- ja spordi-
komitee poolt kinnitatud kohtunikekogu.

196. NSV Liidu rekordiks loetakse korgem -saavutus,
mille on piistitanud sportlane vo6i voistkond iileliidulistel
voi rahvusvahelistel voistlustel kas Noukogude Liidu ter-
ritooriumil vo6i valjaspool selle piire.

197. Vabariiklikuks, krai, oblasti, linna jne. rekordiks.
loetakse korgem saavutus, mille on piistitanud sportlane
voi voistkond vastavalt vabariiklikel, kraide, oblastite,.
linnade jne. voistlustel.

198. Rekordid harjutustes ja harjutuste iiksikutes asen-
dites registreeritakse vastava kehakultuuri- ja spordikomi-
tee, vabatahtliku spordiithingu vo6i ametkonna kaskkir-
jaga kinnitatud nimekirja alusel. ;

199. Registreeritakse individuaal- ja voistkondlikke
rekordeid. Voistkondlikke rekordeid registreeritakse ainult
voistkondlike voi individuaal-voistkondlike voistluste 1ébi-
viimise korral, kui voistkond on viieliikmeline.

200. Rekordid registreeritakse, kui voistlused viiakse
ldbi laskeviljadel voi lahtistes lasketiirudes.

201. Rekordeid ei arvestata, kui laskmine toimus pool-
kasukas, viltides voi vatipiikstes.

202. Uleliidulised rekordid registreeritakse, kui kohtuni-
kekogu koosseisu kuulub vdhemalt kaks iileliidulise kate-
gooria kohtunikku ja kaks vabariikliku kategooria koh-
tunikku, ja kui kohtunikekogu koosseis on eelnevalt kin-
nitatud NSV Liidu Ministrite Noukogu juures asuva
Kehakultuuri- ja Spordikomitee poolt.
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Vabariiklikud rekordid registreeritakse, kui kohtunike-
kogu koosseisu kuulub vdhemalt kaks vabariikliku kate-
gooria kohtunikku ning kaks I kategooria kohtunikku.

Kraide ja oblastite rekordid registreeritakse, kui koh-
tunikekogu koosseisus on vihemalt kaks I ja iiks II kate-
gooria kohtunik.

;. Linnade ja rajoonide rekordid registreeritakse, kui
kohtunikekogu koosseisus oli kaks II kategooria
kohtunikku.

203. Kui rekordilise tulemusega marklehtedes oli liig-
seid tabamusi, mis ei kuulunud voistlejale, arvestatakse
rekord ainult sel juhul, kui tulemus, millest on maha
arvatud liigsed korgema védartusega tabamused, {iletab
endise rekordi.

204. Harjutuses  «Duell-laskmine»  registreeritakse
rekord siis, kui kasutati stoppereid, mis olid kontrollitud
aasta jooksul.

205. Kui voistlustel saavutati kaks voi enam tulemust,
mis iiletavad endise rekordi, siis arvestatakse rekordiks
korgeim tulemus.

206. Kui iithe 66pdeva jooksul saavutasid rekordilise
tulemuse mitu voistlejat mitmes linnas ja mitmesuguste
organisatsioonide voistlustel, siis arvestatakse see rekord
koigile osavotjatele, kes saavutasid selle rekordilise tule-
muse.

207. Kui harjutuse tditmine toimus voistlustel mitmes
vahetuses ja mitu voistlejat saavutasid ithe ja sama
rekordilise tulemuse, siis arvestatakse rekord sellele, kes
saavutas selle koige enne. Teiste osavotjate tulemused
loetakse rekordi kordamiseks.

208. Rekordi piistitamisel moodetakse uuesti iile laske-
kaugus (kui rekord sellel laskeviljal piistitatakse esma-
kordselt), kontrollitakse kohe relva péastiku pinget ja
koostatakse selle kohta akt, mis lisatakse juurde rekordi
aktile. Akt ja rekordilise tulemusega marklehed kinnita-
takse kohtunikekogu koosolekul.

Uleliidulise ja vabariikliku rekordi kinnitamiseks tuleb
marklehed (védlja arvatud kontuurmarklehed), laskuri
kontrollkaardid ja voistlusprotokollid koos aktiga saata
hiljemalt 5 pdeva jooksul pdrast voistluste 16ppu organi-
satsioonile, kes kinnitab rekordi.



VI. VOISTLUSTE LABIVIIMISE KOHT

§ 49. LASKETIIRUDE JA LASKEVALJADE SISUSTAMINE
VOISTLUSTEKS

209. Voistlusteks madratud lasketiirud ja laskeviéljad
peavad tagama vordsed tingimused koigile voistlejatele
ja voimaluse kohtunikel kontrollida harjutuse téditmise
oigsust. ]

Lasketiirudes ja laskeviljadel peab olema samuti taga-
tud tdielik laskeohutus nii voistlejaile kui ka iimberolijaile,
samuti ei tohi esineda voimalust tulepiirkonda péddsemi-
seks inimestel ja loomadel.

210. Lasketiirudes ja laskevidljadel peavad olema iiles
pandud nédhtavale kohale kditumisreeglid lasketiirudes ja
laskeviéljadel ning tabelid jédrgunormide ja rekorditega.

211. Tulejoonel ja mérkide joonel peavad olema piisti-
tatud mastid lippude heiskamiseks. Piki laskedirektrissi
tuleb sektorite jargi voistluste ajaks asetada lipukesed.

212. Lasketiirudes ja laskevéljadel peavad olema kohad
pealtvaatajate jaoks, samuti spetsiaalselt sisustatud kohad
relvade puhastamiseks ning ruumid vo6i platsid voistleja-
tele kultuurseks puhkuseks.

213. Lasketiirudes peab tulejoon olema valgustatud nii,
et kohtunikel oleks voimalik kontrollida harjutuse oiget
tditmist voistleja poolt.

214. Kaugus tulejoonelt markide jooneni peab vastama
harjutuse téditmise tingimustele.

Kaugus moodetakse sirgjooneliselt mérkidest kuni tule-
ala eesservani ja see peab igas paigas olema jargmistes
mootepiirides:

300 + 1 m kolmesajameetrisel laskeviljal;

100 + 0,5 m sajameetrisel laskeviljal;

50 - 0,25 m viiekiimnemeetrisel laskeviljal;

25 -} 0,25 m kahekiimne viie meetrisel laskeviljal.
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Mootmist toimetab kolmest kohtunikust koosnev komis-
jon, kes koostab vastava akti, mille kinnitab peakohtunik.

Tuleala eesserv tidhistatakse puust #irise, veekindla
varvi voi postikestega. :

215. Varjendiga varustatud lasketiirudes ja laskevil-
jadel peab olema varjendi ja tulejoone vahel telefoniside
(iiks aparaat iga viie laskuri kohta). 3 ;

216. Tulejoon ja markide joon peavad olema varusta-
tud laskmise kontrollimiseks signalisatsiooniga.

TULEJOON

- 217. Tuleala lasketiirudes ja laskeviljadel peab olema
horisontaalne ja sile (aukudeta, onarusteta jne.).

Laskevilja tulealal peab olema paviljon, mis kaitseb
voistlejaid, kohtunikke ja pealtvaatajaid sademete, tuule
ja péikese eest.

218. Igale vbistlejale eraldatakse tulealal koht lask-
miseks, mille suurus on vdhemalt 2 X 2 m. Paremale poole
sellest paigutatakse post numbriga, mis vastab mirklaua
numbrile.

219. Tulejoon voib olla jagatud vaheseintega sektori-
teks, kuid nii, et igas sektoris oleks vihemalt kaks laske-
kohta ning nende taga vaba kiik kohtunikele ja pealt-
vaatajatele. Iselaadivatest piistolitest laskmisel eralda-
takse iga laskekoht teistest vaheseintega.

Voistlustel on keelatud kasutada isoleeritud kabiine.

Tulejoonele asetatakse igale voistlejale lauake relvade,
padrunite ja muude abivahendite jaoks ning tool.

220. Vintpiissist laskmisel antakse tulejoonel igale
voistlejale olenevalt tdidetavast harjutusest:

a) saepuru-, vati- vms. tdidisega muhv-kotike (pikkus
20 sm, labimoot 10—14 ja 17—18 sm);

b) vaip paksusega kuni 5 sm, mille suurus véimaldaks
sellel olla modlema jalaga polvelt-asendist laskmisel ja
molema kiilinarnukiga lamades-asendist laskmisel;

c) pealisriie paksusega 2—3 mm, suurusega 100 X 150 -
voi 120 )X 170 sm voistlejale lamades-asendist laskmiseks;

d) kotid tugedeks — laskmiseks toelt.
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MARKIDE JOON

221. Mirkide joon varustatakse tostetavate marklau-
dade voi eriliste seadeldistega. Nende mooted oleksid:
300 m distantsil — 1,4 < 1,4 m; 100 ja 50 m distantsil —
80 X 80 sm. -

222. Lasketiirude ja laskevdljade mérkide joonel peab
olema varjend, mis tagab kaitse kuulide eest ning koh-
tunike ja néditajate mugava paigutuse.

223. Iga margi kohale voi {ile ithe méargi asetatakse
number, mis on tulejoonelt selgesti ndhtav.

Suure arvu markide puhul jaotatakse markide joon
sektoriteks; sektorite numbrid asetatakse ‘ainult iga sek-
tori algmarklaua numbri kohale.

224, Tabamuste néditamiseks peavad mairkide joonel
olema standardsed kettaga néitekepid:

a) laskmisel 300 m distantsilt — ketas 30-sentimeetrise
ldbimooduga; iihelt poolt valge, teiselt poolt must;

b) laskmisel 100 m distantsilt — samasugune ketas
15-sentimeetrise 1dbimooduga;

c) laskmisel 50 m distantsilt — samasugune ketas 10-
sentimeetrise labimooduga;

d) laskmisel 25 m distantsilt — punast, kollast ja val-
get virvi kettad 5-sentimeetrise ldbimooduga.

Laskmisel mérgi «Jooksev hirv» pihta kasutatakse 15-
sentimeetrise 1dbiméoduga kettaid, mis on varvitud jarg-
miselt:

esimene — {ileni punane;

teine — iiks pool punane, teine valge

kolmas — iileni sinine;

neljas — iiks pool sinine, teine valge;

viies — iileni valge;

kuues — fiileni must.

§ 50. LASKEVALJA SISUSTAMINE SILUETTIDE PIHTA
LASKMISEKS

225. Laskevili peab olema varustatud ithe v6i mitme
seadeldisega, mis voimaldaksid poorata kontuurmairke
oma vertikaaltelje {imber 90° mitte iile 0,4 sek. viltel.

Spordi- ja ametkondlike organisatsioonide iileliidulistel
voistlustel peab maérkide poordumine toimuma automaat-
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selt tegutseva mehhanismi abil, mis garanteerib aja tép-
suse. Mehhanismide t66 tdpsust kontrollitakse kolme aja-
mootjaga. Aega voetakse markide pooramise (ilmumise)
algusest kuni pééramiseni (varjumiseni) servitiasendisse.
Ajamootjate koige suurem ja koige vdiksem ndit jaetakse
arvestamata ning arvestatakse ainult keskmise ajamdotja
nditu, mis peab olema 4—4,2 sek., 6—6,2 sek., 8—8,2 sek.
La revolvrist laskmisel iihele siluetile 2,8—3,2 sek. piiri-
es.

226. Laskmisel 5 silueti pihta asetatakse mérgid viie-
liste gruppidena ja koik viis péorduvad iiheaegselt. Kau-
gus markide keskpunktide vahel on umbes 75 sm.

227. Piistolist-revolvrist laskmisel peab vahemaa las-
kurite vahel olema vdhemalt 1 m.

228. Kaitseks padrunikestade eest piistitatakse lasku-
rite vahele vaheseinad.

229. Paremale méirkide joone seadeldisest tuleb asetada
alus iga seeria tulemuste iilesmérkimiseks.

§ 51. LASKEVALJA SISUSTAMINE LASKMISEKS MARGI
«JOOKSEV HIRV» PIHTA

230. Mirk «Jooksev hirv» peab liikuma laskmise rinnet
modda paremalt vasakule ja tagasi iihtlase kiirusega, 1abi-
des 23-meetrise lahtise ala, mida nimetatakse «aknaks»,
4 sekundiga. Seda aega arvestatakse «hirve» saba nidhta-
vale ilmumise momendist kuni «hirve» pea kadumise
momendini.

«Akna» viliskiilgedest kummalegi poole piistitatakse
kuulikindel sein. 8 m pikkuselt paremale ja vasakule peab
seina korgus olema niisugune, et enne, kui ilmub «aknal»
ndhtavale méirk, oleks tulejoonelt ndha «hirve» sarved
(kuid mitte pea). Ulejddnud osa seinast peab olema kor-
gem ja tdielikult katma «hirve», moodustades varjendi
nditajatele ja kohtunikele.

231. «Akna» taga asuval kuulikindlal vallil peab olema
niisugune varvus, et hirv oleks selgesti ndhtav ka halva
ilma puhul. Kui looduslik tagapdhi pole hea, tuleb seda
parandada heleda liiva, olgede, saepuru voi lubjaga.

232. Mairkide joon kujutab endast 45—50-meetrist tee-
16iku, mida modda liigub mérk, millel on jooksva hirve
kuju.
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Liikumisel lahtisel alal ei tohi méirk laskuda rohkemr
kui 75 sm.

Viibides «akna» keskkohal, peab mirk olema horison-
taalasendis.

Mirkide joonest paremale ja vasakule piistitatakse
«jooksva hirve» demonstratsioonikujundid tabamuste néi-
tamiseks.

233. Tulejoon kujutab endast viikest katusealust vilja-
kut. Valjakul asub iiks laskur.

Laskuri ette on ehitatud barjdar, kiilje peale laud pad-
runite jaoks ja taha laud kohtunikele. Kohtunike laual
asub telefon sidepidamiseks mérkide joonega.

§ 52. LASKEVALJA SISUSTAMINE LASKMISEKS OPTILISE
SIHIKUGA VINTPUSSIST

234. Harjutused optilise sihikuga vintpiissist laskmi-
ses on kompleksharjutused ja koosnevad varjatud liiku-
misest (kus voistleja peab tditma maskeerimisnoudeid)
tulejoonte sissevotmisel ja laskmisest lithikeseks ajaks.
ilmuvate ning liikuvate markide pihta.

235. Voistlused nendes harjutustes peetakse selleks eriti
ettevalmistatud laskevidljal, kus on varjendid nditajatele
ja kohtunikele. Liikuvad mérgid peavad liikuma iihtlaselt
ja varjuma kuulikindla «maski», muldvalli vms. taha.

Maa-ala ldhteasendist kuni tulejooneni peab olema
sisustatud nii, et laskuril oleks voimalus varjatult vélja
jouda tulejoonele. Selleks tuleb valida vosastiku ja puu-
dega kaetud kiinklik maa-ala voi luua kunstlik maskee-
ring.

236. Tulealadel sisustatakse tulepositsioonid laskmi-
seks lamades-asendist toe kasutamisega.

Maa-ala, millel sisustatakse maérkide seadeldis esime-
seks voi teiseks harjutuseks, peab olema 150—200 m
laiune.

Neil juhtudel, kui maastikul, kus toimub laskmine, ei
voimalda varjatult ldheneda tulejoonele tuleb neid luua
kunstlikult.

Loodud olukord peab olema ranges vastavuses piistita-
tud {ilesannete iseloomuga ja harjutuste tditmise korra
nouetega.

237. Koigi mérkide alumine serv peab olema varjendi
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kattepinna tasemel, nii et vaadatuna tulejoonelt liituks
margi alumine serv maastikuga.

On keelatud markide asetamine distantsidele, mis vas-
tavad sihiku jaotusele (200, 300, 400, 600 jne.).

§ 53. TABAMUSTE NAITAMISE KORD

Néitaja, saades varjendis signaali, et laskur on soori-
tanud lasu, on kohustatud pidama 1—2-sekundilise pausi
ja selle jérel:

a) langetama margi;

b) ldbipaistva paberiga tabamuse kinni kleepima;

c¢) markima marklehele tabamuse viartuse;

d) tostma margi;

e) nditama tabamuse vééartuse;

f) niditama tabamuse asukoha.

Tabamuste nditamise skeem

Tabamuse védartuse ja asukoha niitamine laskmisel
musta siidamikuga marklehte sooritatakse ringikujulise
nditekepiga, mis on iihelt poolt valget ja teiselt poolt
musta varvi. Algul ndidatakse tabamuse véidrtus ja selle
jarel asukoht.

\
Joon.1 Joon.?

Ndidatakse naitekepi valge poolega Naidatakse nditekepi musta poolega

Tabamuse viirtuse niitamist sooritatakse jargmiselt:
a) «0» voi moddalask — nditekepi horisontaal-liigutu-
sed (joon. 1);
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b) «l», «2», «3», «4», «b», «6», «7», «8» — niidatakse
nditekepi musta poolega, nagu on ndidatud joonisel 2 (nii-
datud on tabamus «4»);

c) «9» — kolmekordne liigutus néitekepi valge poolega
vertikaalsuunas musta siidamiku kohal (joon. 3);

Joon. 3 .Joon. 4
Naidatakse néitekepi valge paolega Ndidatakse nditekepi valge poolega

\\
Joon. $

Tabamuse asukoht naidatakse néife -
kepi musta poolega

d) «10» — nditekepi valge poole ringikujulised liigutu-
sed kellaosuti suunas musta siidamiku ees (joon. 4).

Tabamuse asukoha néitamine sooritatakse parast taba-
muse vadrtuse nditamist. Selleks veetakse nditekepi musta
poolega modda raadiust marklehe ddrelt marklehe keskele
iile tabamuse ja sealt tagasi (joon. 5).
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Laskmisel piistolist 5 silueti pihta tabamuse asukoht ja
vairtus igal siluetil mérgitakse ning niidatakse laskurile
ja pealtvaatajatele ketastega, mis on ihelt poolt varvitud
punaseks ja teiselt poolt valgeks v&i kollaseks. 3—5-sen-
timeetrise ldbimooduga ketas on asetatud 5-millimeetri-
sele teljele, mis asetatakse kuuliauku, kuid ainult pérast
seda, kui tabamus on kohtunike poolt jarele vaadatud ja
margitud.

Ketta punase poolega niidatakse 10, kollase poolega —
9 ja valge poolega — 8, 7, 6 jne.
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LISA 8

VOISTLUSTE PEAKOHTUNIKU ARUANDE SKEEM

Peakohtunik on kohustatud esitama organisatsioonile, kes usal-
«das temale voistluste ldbiviimise, hiljemalt 3—5 pédeva pirast voist-
luste 16ppu allpooltoodud skeemi kohase aruande (oma ja peasek-
retdri allkirjadega).

I. Voistluste organiseerimine

1. Voistluste aeg.

2. Voistluste koht. :

3. Spordiorganisatsioon, kelle hooleks oli antud vbistluste ette-
valmistamine ja ldbiviimine.

4. Voistluste ldbiviimise kord, nagu see oli ette nahtud, ja
kuidas sellest kinni peeti. Muudatuste ja hilinemiste pohjused, kui
neid oli, jne.

5. Voistluspaikade, voistlejate ja kohtunikekogu ruumide ette-
valmistus ja seisukord, toitlustamise organiseerimine jne.

6. Voistlustel ldbiviidud massilise agitatsioonit6é sisu ja hinne;
voistluste  valgustamine kohalikes ja keskajalehtedes, vaistlejate
ja pealtvaatajate informeerimine raadio kaudu, néitlik informat-
-sioon ja agitatsioon, foto-vidljapanekud, miiiirilehed jne.

7. Pealtvaatajate arv voistlustel.

II. Vaistlejad
(Mandaatkomisjoni andmed)

1. Registreeritud voistlejate arv (mehi, naisi).

2. Osa votta lubatud- voistlejate arv (mehi, naisi).

3. Kui palju vottis voistlustest osa iga organisatsiooni voistlejaid.

4. Kui palju voistlejaid korvaldati voistlustelt ja korvaldamise
pohjused (personaalselt). Voistlejate arv spordiklassifikatsiooni jargi.

5. Voistlejate vanus.

6. Jéreldus voistlejate ettevalmistamisest voistlusteks.

7. Kohtunikekogu personaalne koosseis iga kohtuniku kategooria
ja tegutsemishinde é&randitamisega.

8. Tegutsemishinne kohtunikekogu kohta. Kohtunike tegevuse ise-
loomustus t66l6ikudel, vanemkohtunike ja nende asetiitjate perso-
naalne iseloomustus.

9. Esitatud protestide arv ja nende analiiiis. Kui palju nendest
rahuldati ja kui palju likati tagasi.

10. Konkreetsed ettepanekud ja markused maaruste tdpsustamise
ja voistluste organiseerimise ning lédbiviimise kiisimuste kohta.

Lis ad: 1. Avaldused osavotu kohta. 2. Vaistlusprotokollid. 3. Koh-
tunike Giendid. 4. Protestid ja otsused nende kohta. 5. Kohtunikekogu
noupidamiste ja istungite protokollid. 6. Vaistluste arsti aruanne.
“7. Kontrollkaardid.
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JARGUNORMID LASKESPORDIS

i bt 4 Jiargud

= Relv ja harjutuse o | wg
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i I X | BE| = | B |82
t . 2 - Lt 51 TR
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~+ 30 lasku 100 G588 BT 500 e =l

MB-4 Laskmine lamades, pol- 50 — 265 250 230 220

: velt ja pisti, 3X 10 — 260 245 225 220
lasku -

MB-5 Laskmine lamades, pol- 50 562 535 500 460 440
velt ja piisti, 3320 552 525 490 450 440
lasku

MB-6 Laskmine lamades, pol- 50 1125 1080 1010 —

|
1

velt ja piisti, 340
lasku

Téiskaliibriline vabapiiss
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10 paarislasku

[1B-2 Laskmine margile «Jook- 100 210 190 170

sev hirv» — 50 iiksik- = i
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sev hirv» — 25 paaris- = = el e e
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25 paarislasku

TIB-5 Laskmine lamades, psl- 300 560 530 500
velt ja piisti, 320 AT e Fe o i e L
lasku

TIB-6 Laskmine lamades, pol- 300 1060 1000 —
velt ja piistii 3 )X 40 zSS pET i TR e T
lasku

|
|
|
|
|

—
—
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(=]



76

1 2 3 \ 4 ' 5 6 l ¥ ’ 8
Armeepiiss
AB-1 Laskmine lamades, 10 100 — — 92 8 —
lasku S NS0 TR e
AB-2 Laskmine lamades, 10 300 — — 85 75  —
lasku R s TR
AB-3 Kiirlaskmine lamades, 300 — 85 75 65 —
5+ 5 lasku Sl S ek e O S
AB-4 Laskmine lamades, pol- 300 — 250 230 200 —
velt ja piisti, 310 e By T R
lasku
AB-5 Laskmine lamades, pol- 300 530 500 460 — —
velt ja piisti, 320 510 480 440 s
lasku
AB-6  Laskmine lamddes; 200 300  — = == 00—
lasku — 180 170 160 —
Viiksekaliibriline piistol
MII-1 Laskmine piisti, 10 las- 25  —  — 90 8 70
ku marki nr. 4 Ny e 85 80 70
MII-2 Laskmine siluetile, 30 25 — 285 270 250 235
lasku A & 275-4 260, 240. 235
MII-3 Laskmine piisti, 30 las- 50 gt e e T
ku maérki nr. 4 85 34k Dan e
MII-4 Laskmine siluettidele, 30 25 ~— 280 265 245 235
lasku ~, 270 255 285 235
MII-5 Laskmine siluettidele, 25 580 5_55 5_25_ Bt
30 +- 30 lasku T R 7 TS S e o
MII-6 Laskmine piisti, 60 las- 50 545 510 — —_ -
ku maérki nr. 4 e R R SO e DR T e g
Teenistuspiistol-revolver
PII-1 Laskmine piisti, 10 las- -~ 25 ok — 85 80 —
ku maérki nr. 4 U R N T TR R
" PII-2 Laskmine siluetile, 30 25 — 280 265 245 —
lasku — 270 255 240 —
PI1-3 Laskmine piisti, 20 lasku 50 — 150 135 120 —
maérki nr. 4 — 140 125 110 —
PII-4 Laskmine piisti, 30 lagky, 28 < =45 2004 260 = BT
marki nr. 4 . 960 250 995 5 —



PI1-5 Laskmine piisti, 30 lasku 25 580 555 530

marki nr. 4 ja 30 lasku 570 545 520
siluetile 3

PI1-6 Laskmine piisti, 60 lasku- 50 510 470 420 — —
marki nr. 4 PR A O BT Gl TS T

Mirkused: 1. Joone peal on ndidatud jargunormatiivid mees-
tele, joone all — naistele.

9. Laskmisel viiksekaliibrilisest vintpiissist on normatiivid néi-
datud uutel mérklehtedel — 7M ja 4M.
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