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Sissejuhatus

Ilmselt ma ei liialda, kui véidan, et peaaegu kdik me oleme lapsepdlves kooli mdnginud.
Kiisimus on aga selles, kui palju on meil olnud voimalust koolis méngida. Tunde
vaadeldes olen korduvalt kuulnud dpetajaid titlemas: ,,Tunni 16pus teeme iithe méangu, kui
jouame uue teema ldbi votta®, ,Perioodi viimases tunnis méingime* voi ,,Kui olete
tadhelepanelikud ja kditute hésti, siis voime mangida“. Paraku jadb méng sageli just selle
kui taha — aega ei jitku vOi on muud olulisemad asjad. Nii kujuneb méngust pigem
preemia, maiuspala voi ootus, mitte Oppeprotsessi loomulik ja tdhenduslik osa. Ent
olukord muutub olulisel médiral, kui médng ei ole enam juhuslik lisand, vaid moodustab
terve tunni vOi Oppeprotsessi kandva struktuuri. Sellises Oppeméngus avaneb dppijatel
voimalus aktiveerida oma senine teadmistepagas, siduda see uute teadmistega, katsetada
ja eksida turvalises keskkonnas ning saada kohest tagasisidet. Kui méng Iopeb iihise
refleksiooniga, kus kogetu ja dpitu teadlikult 1&bi motestatakse, kujuneb sellest kdigi
osalejate jaoks terviklik ja tdhenduslik dpikogemus.

Maingu kaudu on vdimalik teadmisi omandada nii méngides kui ka ise ménge
luues. Just see mitmekihilisus, voimalus olla iiheaegselt nii dppija, katsetaja kui ka looja
ongi iiks olulisemaid pdhjuseid, miks ma otsustasin oma magistriprojekti raames
keskenduda mingude loomisele. Méing kui dppimise meetod pakub ruumi aktiivseks
osalemiseks, loovuseks ja dppija autonoomiaks ning toetab sligavat dppimist viisil, mis
sageli traditsiooniliste dpetamismeetodite varju jééb. Isikliku kogemuse pdhjal hindan
méngulist dppimist korgelt ning pean méangude loomist ja kasutamist dppimisprotsessis
tadhendusrikkaks ja mdjusaks viisiks dppijat kaasata.

Hopmanni didaktika kisitluse jérgi on haridusel oma sisemine vairtus (Bildung),
mis ei taandu liksnes mdddetavatele dpitulemustele, vaid holmab dppija suhet teadmiste,
iseenda ja maailmaga (Hopmann, 2007: 109-124). Sellest vaatenurgast on dppimises
legitiimsed ka eksimine, katsetamine ja ndiliselt kasufu motlemine, kuna Sppimist ei
moisteta kontrollitava tootmisprotsessina, vaid tdhendusliku kohtumisena dppija ja sisu
vahel (Hopmann, 2007).

Koostasin oma magistriprojekti raames neli mangu III kooliastme ja glimnaasiumi
usundidpetuse tundides kasutamiseks. Méangude loomine pdhines praktilisel vajadusel,

usundidpetuse Opetajatel ei ole Oppe mitmekesistamiseks piisavalt vahendeid ning



asjakohaste mingude viljatdotamine on ajamahukas ettevotmine, mida Opetaja saab
endale harva lubada. Kuna usundidopetuse ainekava, sealhulgas dpitulemused rdhutavad
tugevalt eneserefleksiooni, avatud dialoogi ning vastastikuse mdistmise vajadust ning
oskust moista ja arvestada iihiskonna kasvava mitmekesisusega, siis toetusin méngude
loomisel Martha Shaw (Shaw 2023, Shaw & Stones, 2026) maailmavaatelise kirjaoskuse
kontseptsioonile.

Oma t66s 1dhtun veendumusest, et manguline ldhenemine usundidpetusele voib
toimida sillana teadmiste ja huvi vahel, pakkudes méngude kaudu raamistikku, kus
teooria ja praktika on seotud maailmavaatelise kirjaoskuse kontseptsiooniga ning milles
oppijad saavad oma teadmisi kasvatada, kasutada, tdlgendada ja reflekteerida. Kui
Oppimise eesmérk ei piirdu ainult faktiteadmiste omandamisega, vaid holmab teadmiste
kasutamist dppija individuaalsuse ja sotsiaalsuse avanemisel (Hopmann 2007:115), loob

méng sobiva konteksti sellise protsessi toetamiseks.



1. Magistriprojekti teoreetiline raamistus

1.1. Maailmavaateline Kirjaoskus

Religioonialase hariduse vajalikkust tildhariduses kisitletakse kirjanduses erinevates
kontseptuaalsetes raamistikes, eeskitt usulise kirjaoskuse ja maailmavaatelise
kirjaoskuse mdisteid kasutades. Need ldhenemised rohutavad vajadust toetada Opilaste
arusaamist nii religioonidest kui ka mittereligioossetest maailmavaadetest ning arendada
dialoogivdimet erinevate maailmavaadete vahel.

Martha Shaw (2023a) kirjutab, viidates Dinahamile ja Biestale, et usuline
kirjaoskus on vaieldav mdiste, mille véértus hariduseesmirgina sdltub osaliselt sellest,
mida moistetakse kirjaoskuse voi usundi all. Samas peetakse usulist kirjaoskust ning
oskust religiooni mdista ja suhelda erineva maailmavaatega inimestega 21. sajandi
hariduse lahutamatuks ja oluliseks osaks (Council of Europe, 2008: 3). Shaw véidab, et
usuline kirjaoskus kui eesmirk usundidpetuses on liialt lihtsustatud ja selle all
mdistetakse enamasti suuremate religioonide kohta pdhjalike teadmiste omandamist ning
moel voi teisel Oppijate hoiakute arendamist usulise mitmekesisusega toimetulekuks ning
usuliselt mitmekesises maailmas elamiseks. Shaw peab seda problemaatiliseks, sest
normatiivsed ja kitsad tdlgendused usunditest eiravad usuliste ja mitteusuliste
maailmavaadete mitmekesisust ning muutlikkust.

Shaw maailmavaatelise kirjaoskuse laiemat kontseptsiooni hariduses toetab
artikkel ,,Religious literacy: A way forward for religious education? (Hannam et al.,
2020: 221, 223), mis kinnitab Shaw viidet, et usuline kirjaoskus on kiill vajalik, kuid
ebapiisav ning maailmavaateline kirjaoskus pakub usulise kirjaoskusele kriitlist ja
iimbermdtestavat alternatiivi.

Terminil maailmavaade ei ole kindlat méadratlust, kuid seda voib moista kui
religioosseid ja mittereligioosseid viise maailmas olemiseks. Commission on Religious
Educationi (CoRE) raport kirjeldab maailmavaadet kui ,,inimese viisi maailma mdista,
kogeda ja sellele reageerida® (CoRE, 2018: 4). Inimese maailmavaade mdjutab
toendoliselt tema uskumusi, vdirtusi, kditumist, kogemusi, identiteeti ja plihendumist
ning on omakorda nende poolt mojutatud. CoRE raportis tunnistatakse maailmavaadet

kui elukogemust ja identiteeti, mis mdlemad on mitmekesised ja muutuvad.



Shaw (2023b) pakutud mudel keskendub protsessile ning sisu ja tegevuse
vastastikuse sOltuvuse olemusele. See on haridusprotsess, mis hdlmab refleksiivset
kaasatust maailmas valitsevas mitmekesisuses ning eristub kolme vdtmefookuse
esiletdstmisega: tolgendamine, refleksiivsus ja transformatiivne kohtumine.

Tolgendamise all peab Shaw (2023b) silmas, et Opitakse moistma inimeste
maailmavaateid, mis on elavad ja muutuvad, mida kujundavad sotsiaalsed suhted ning
isiklikud arusaamad. Maailmavaated pole muutumatud faktid, vaid diinaamilised
konstruktsioonid, mida iga inimene ise loob ja kohandab oma kogemuste ning kultuurilise
konteksti kaudu. Protsess holmab erinevate traditsioonide (nt religioonide vdi
filosoofiate) késitluste uurimist, kuidas inimesed neist aru saavad ja oma identiteeti
kujundavad. Tdlgendamise puhul on rdhk mitmekesisusel, igaiihel on oma unikaalne
vaade, mis muutub ajas ja elus ettetulevates olukordades. Tdlgendamine aitab kaasa
arusaamale, et maailmavaated ei ole jdigad reeglid, vaid paindlikud narratiivid, mida saab
avastada dialoogis teistega. (Shaw 2023: 147-162)

Refleksiivsust ndeb Shaw (2023b) kui eelarvamuste (nt kdik moslemid on...) ja
uskumuste kriitilist analiiiisi, kus tekivad kiisimused: ,,Kas see on t0si? Kust see arvamus
tuleb? Refleksiooni kiigus toimub dekonstruktsioon, kus vdetakse lahti seniste
teadmiste ja uskumuste tagamaad. Tausta uurides tekib modistmine, kuidas kultuur,
meedia vOi sotsiaalsed suhted uskumusi kujundavad. See protsess aitab néha, et inimeste
vaated pole neutraalsed, vaid on kujundatud keskkonnast ja vélistest mdjudest. (Shaw,
2023:197-213)

Transformatiivse kohtumise all voib mdista olukorda, kus erinevate inimeste ja
ideedega kohtumine avardab ja muudab arusaamist ning selle protsesse kdigus toimub ka
enese muutumine, toimub senise iimbermodtestamine. Transformatiivset dppimist saab
Oppetdos toetada refleksiooni, dialoogi ning turvalise keskkonna loomise kaudu, mis
julgustab dpilasi oma uskumusi kriitiliselt vaagima.

Voib 6elda, et usulise ja maailmavaatelise kirjaoskuse kontseptsioonide vahelised
piirid on olemas niiliselt, sest see sdltub paljuski vaid definitsioonist. Sellele vaatamata,
ldahtusin méingude véljatddtamisel maailmavaatelise kirjaoskuse mdistest, mille puhul
rOhutatakse, et tegemist ei ole pelgalt faktiteadmiste omandamisega, vaid hdlmab ka

mittereligioossust ning maailmavaadete voolavat loomust ja pidevat muutumist.



1.2. Ming, mangustamine ja miangupohine ope

Maailmavaatelise kirjaoskuse — avara ja muutuva maailmavaate késitlemiseks on ming
itheks sobivaks dppimise vormiks, kuna see vdoimaldab turvalises ja avatud keskkonnas
kogeda, katsetada ja motestada erinevaid tdhendusi ning vaatenurki, ilma et méngust
kujuneks pelgalt paljas meelelahutus.

Uks olulisemaid ménguteoreetikuid Huizinga on sdnastanud, et méngust tulenev
rd0m motiveerib ja vabatahtlikkus tagab sisemise pithendumuse (Huizinga 2003:15-35).
Tdepoolest, méng on ju loomingulise ja sotsiaalse arengu alus — muretu siivenemine, kus
dppimine toimub vabas, mingulises keskkonnas, kuhu sukeldumine viib uute teadmiste
ja avastusteni. Méang on maailm, kus on teretulnud énnelikud onnetused ja nende kaudu
taipamine ja dratundmine. Méngu kaudu Opitakse loomulikult: laps opib reegleid ldbi
méngu, tdiskasvanu reflekteerib 14bi rolliméngude, kuid ming vdib ja saab olla ka osa
teadmiste omandamise protsessis.

Haridusdiskursuses eristatakse vahel mitmeid osaliselt kattuvaid moisteid: mdng
(game), mdangupohine ope (game-based learning, GBL) ja mdngustamine (gamification).
Maingu kui inimtegevuse vormi iseloomustavad vabatahtlikkus, reeglid, eesmérgid ja
kunstlik konflikt, mille tulemus on mdddetav (Salen & Zimmerman, 2004). Kaasaegsed
definitsioonid rohutavad mingu kui struktureeritud silisteemi, mis holmab
fantaasiaelemente, véljakutseid, interaktsiooni ja tdhenduslikku kogemust (Salen &
Zimmerman, 2004; Gee, 2009; Schell, 2019).

Uldjuhul loetakse minguks tegevust, kus formaalsed osad nagu reeglid, eesmirgid
ja piirid, moodustavad selge siisteemi. Need elemendid eristavad médngu muudest
tegevustest ning loovad ménguks vajaliku diinaamika ja kunstliku konflikti. Méngus
osalevad méngijad, kelle tegevus on suunatud kindlate eesmirkide saavutamisele ning
kulgeb etteantud protseduuride ja reeglite raames. Midngu toimimist toetavad aeg, punktid
voi kaardid ning edasi litkumine toimub takistuste iiletamisel. Méng leiab aset kindlates
piirides, mis vdivad olla ruumilised, ajalised voi mottelised ning sellel on selgelt
méératletud [0pptulemus. Kdik need elemendid koos loovad méngule omase diinaamika,
mis annab tegevusele tdhenduse ning hoiab osalejaid kaasatuna (Schell, 2019).

Mdngupohine ope (GBL) tdhendab tdsimdngude voi meelelahutuslike méngude

kasutamist Oppimise eesmérgil (Haridus- ja Noorteamet, 2021). Tdsimdngud on



spetsiaalselt loodud méngud, mille peacesmdrk on hariduslik ning toetab Oppimist
kognitiivse véljakutse ja emotsionaalse kaasatusega vaid siis kui on selge seos
Opieesmadrkidega (Plass et al, 2015). Néiteks Duolingo integreerib keeledppe
méngukogemusse punktide, tasemete ja edetabelitega. Triinu Jesmini (2024) doktoritdos
médratletakse haridusménge kui vorme, mis pakuvad kohest tagasisidet, avastusopet ja
turvalist katsetamisruumi.

Mdngustamine tihendab manguelementide rakendamist mitteméngulises
keskkonnas. Pohielemendid mingus on punktid, mirgid, tasemed jms. (Deterding et al.,
2011; Sailer et al., 2017).

Eestis on méngustamist uuritud suuresti keeledppes: Moonika Parn (2023)
keskendus tdiskasvanute giimnaasiumi eesti keele tundidele, rohutades litkumist,
improvisatsiooni ja huumorit. Pirgita-Maarja Hallase (2019) t66 nditas, et méngustatud
tunnid suurendavad 18bu ja aktiivsust, ent Opilased hindasid neid vidhem kasulikuks kui
traditsioonilisi tunde.

Kuigi moisted mdng, mdngupohine ja mdngustatud ope on teoreetiliselt
eristatavad, kattuvad need praktikas sageli. Oppeprotsessis vdib esineda olukordi, kus
kasutatakse nii terviklikke hariduslikke mange kui ka tiksikuid méngulisi elemente, ning
nende vahele joone tdombamine ei ole alati {iheselt vdoimalik ega vajalik.

Teistest toodest kirjutades kasutasin refereeritud todde termineid, kuid oma
loodud méngude ja selle t66 kontekstis kasutan pigem sona mdng, kuigi seda vdib mdista
ka méngustamisena. Ming loob méingustamise kaudu ruumi, kus maailmavaated ei ole
pelgalt Opiku definitsioonid, vaid kogemuslikult ldbimdngitavad ja arutatavad
perspektiivid. Méngustamine toetab aktiivset osalust, kohest tagasisidet ja toetab

motivatsiooni.

1.3. Manguliste lihenemiste Kkriitika

Mingulisi lahenemisi on haridusvaldkonnas kisitletud innovaatiliste ja motiveerivate
lahendustena, sellele vaatamata ei ole nende kasutamine dppimises probleemitu. Mitmed
autorid, sealhulgas Bogost (2015), Deci et al. (1999), Hanus ja Fox (2015) ning Toda et
al. (2018) on osutanud, et mingu ja mdngustamise potentsiaal voib jddda saavutamata voi
osutuda isegi vastupidiseks juhul, kui mingulisi elemente rakendatakse ilma selge

pedagoogilise eesmirgi ja refleksiivse raamistikuta. On oht, et méingu sisu on



pinnapealne, rdhutades liigselt vilist motivatsiooni (punktid, tasemed, konkurents).
Varasemad uuringud osutavad, et méngude kasutamine Oppes ei too iseenesest kaasa
paremaid Opitulemusi, vaid nende mdju soltub eesmirkidest ja rakendamise viisist
(Randel et al., 1992). Randel, Morris, Wetzel ja White avaldasid juba mitukiimmend
aastat tagasi llevaatelise uuringu, kus analiilisiti mingude kasutamist Opetamises
vorreldes traditsiooniliste meetoditega. Uurijad joudisid jdreldusele, et mingude
efektiivsus ei ole liheselt positiivne, tulemused sdltuvad eesmérkidest ja méngu disainist.
Samuti méonsid nad, et monikord siiski saavutatakse paremad tulemused mingudega.

Hallas (2019) uuris oma magistritoos méngustatud Oppetegevuste moju
itheksanda klassi Opilaste suhtumisele eesti keele kui teise keele tundides ning leidis, et
méngustamine parandas kiill dpilaste motivatsiooni ja liithiajaliselt ka suhtumist eesti
keele tundidesse, kuid mdju oli pealiskaudne. Opilased nautisid punktisiisteeme ja
vaistlust, kuid see ei viinud piisiva huvi kasvuni ega keeleoskuse sligavama arenguni
(Hallas, 2019: 45-52). Vabatahtlikkus mangus viis sageli passiivse osalemiseni. Peamine
probleem oli, et mingimine ei toonud kaasa muutust, kuna méngu turvaline raamistik,
mis isoleeris reaalse keelelise ebakindluse ja vigade hirmu, ei ole iilekantav mingust
véljapoole (Hallas 2019: 75-82). Hallas leiab, et dppet6d méngustamisel oli lithiajaline
efekt, méngudes valitses ebavordne kaasatus, sest aktiivsemad Opilased on
domineerivamad.

Mingu ja méangustamise kriitika ei tdhenda aga seda, et méng Oppe
mitmekesistamiseks ja teadmiste omandamiseks ei ole sobilik. Mdng ei ole iseenesest
lahendus, vaid metoodiline vahend ning kindlasti tuleb arvestada sellega, et miangu
hariduslik vairtus soltub disainist, kontekstist ja pedagoogilisest raamistikust. Seetdttu
kisitlengi oma t66s loodud minge kui vahendit, kus mingu potentsiaal realiseerub
siivenemise, teadmiste, tdlgendamise ja refleksiooni toetamisel ning kooskdlas

maailmavaateliste kirjaoskuse eesmérkidega.

1.4. Mingude seos maailmavaatelise kirjaoskusega

Mingud vdivad pakkuda hariduslikus kontekstis sobivat platvormi maailmavaatelise
kirjaoskuse arendamiseks Martha Shaw (2023b) kontseptsiooni jérgi, kus omavahel on
seotud kolm dimensiooni, millest ka eespool kirjutanud olen: tolgendamine, refleksiivsus

ja transformatsioon. Miéangud toetavad maailmavaatelise kirjaoskuse kujunemist, tihtpidi



aktiveerides hermeneutilist dialoogi, kus eelnev modistmine kohtub feise horisondiga,
toetades isiklikku ja kollektiivset tdhenduse loomist (Gadamer, 1975:307-309). Teisalt
kinnistuvad Opitud mdisted ja faktiteadmised korduvate tegevuste kaudu, kasutades
selleks erinevaid ménge. Sonaliste ja kehastatud kogemuste abil muutuvad abstraktsed
maailmavaatelised erinevused dppijatele arusaadavamaks.

Mingus (Lisa 2), kus osalejad peavad vihjete ja kditumise pohjal tuvastama
teeskleja, kes ei jaga teistega sama teadmist (nt salajast sdna), loob olukorra, kus varasem
arusaam porkub teiste vaatenurkadega. Sellises protsessis tuleb tdlgendada kaaslaste
titlusi, kohandada oma vihjeid ning arutleda, miks iiks osalejatest ei sobitu tihisesse
tahendusruumi. Selline protsess eeldab ja soodustab teiste perspektiivide arvestamist,
kuna mingus avalduvad maailmavaated lihtsustatud kujul (jagatud teadmisena voi
teadmatusena) ning kujunevad suhtluse kdigus diinaamiliselt. Vihjete kaudu sdna
selgitamine lisab loovusmddtme — mingijad peavad seostama isiklikke assotsiatsioone
teiste omadega, mis aitab erinevusi iiletada ning toetab turvalise ja empaatilise dialoogi
kujunemist. Vditemédngud (Lisa 3), kus hinnatakse maailmavaateid, vaartusi voi kultuure
puudutavate véidete paikapidavust, avavad omakorda vdimaluse aruteluks ja
jarelrefleksiooniks, vdimaldades Oppijatel turvalises keskkonnas proovile panna nii oma
teadmisi kui ka hoiakuid.

Mingudes ja méngides kinnistuvad ka faktiteadmised ja mdisted ldbi mitme
méngutsiikli ja tagasiside. Midngud, mis on seotud kultuuri, usundite vdi vdirtustega ja
nende moistete seletamise vOi dra arvamisega, samuti loo jutustamisega, tugevdavad
sOnavara ja arendavad niiansirikast mdtlemist. Toimub dialoog ja mdistete kinnistamine
méngus osalemise kaudu ning see omakorda tagab vdimaluse sotsialiseerumiseks ning
tegelikuks kohtumiseks teisega.

Kui eelpool (lk 7) tdin vilja méngu olulised komponendid, siis magistriprojekti
raames loodud maailmavaatelist kirjaoskust toetavate méngude puhul on need
kohandatud Sppimise toetamiseks mingudes: eesméirgid seovad selge Opitulemuse (nt
refleksioon), tagasiside (hailetus, arutelu, debatt) ja turvaline eksimisruum kinnistavad
mdisteid, Opetaja juhendamine suunab dialoogi ning jéarelrefleksioon iihendab kogemuse
isikliku ja grupi tdhendusloomega.

Mingu kavandamisel on keskse tdhtsusega mitmed omavahel seotud

komponendid. Esiteks peab mingul olema selge Opitulemus, mis on otseselt seotud
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maailmavaatelise kirjaoskuse eesmérkidega, nagu erinevuste aktsepteerimine voi
normaliseerimine ja refleksiivne mdtestamine. Oppimist toetavad libimdeldud
tagasisidemehhanismid, nditeks hidletamine, arutelu vdi punktisiisteem. Oluline on ka
turvalise ruumi loomine katsetamiseks, kus eksimine voi valesti arvamine on lubatud ning
kisitletud osana dppimisprotsessist. Méngu toetab dpetajapoolne juhendamine, mis aitab
suunata tegevust teemakésitlusse ning loob eeldused tdhenduslikuks jérelrefleksiooniks.
Just refleksiooni kéigus seotakse mangukogemus isikliku ja grupi tasandi tihenduse
loomisega, mis siivendab dpitu moistmist ja mdju.

Mingud, mis on loodud eelpool nimetatud komponente silmas pidades, toetavad
ka eneseméiiratlusteooriat, mille kohaselt inimese sisemine motivatsioon tugevneb siis,
kui on rahuldatud kolm pdhivajadust: autonoomia, kompetentsus ja seotus. Need
vajadused on méératletud juba enesemaiiratlusteooria varases kisitluses (Deci & Ryan,
1985) ning siilitavad keskse rolli ka teooria kaasaegsetes kisitlustes (Ryan & Deci,
2020). Autonoomia véljendub vdimaluses teha valikuid, ka piiratud raamides.
Kompetentsus omakorda oskuste jérkjérgulises arendamises ning seotus iihises grupis
osalemises ja tdhenduslikus suhtluses. Nende vajaduste rahuldamine suurendab Oppija
motivatsiooni ja soodustab sisemist muutust (Ryan & Deci, 2020).

Magistriprojekti raames loodud méngud rohutavad just seda ldhenemist: need ei
piirdu faktiteadmiste omandamisega, vaid kasutavad méngu diinaamikat kriitilise ja
refleksiivse osalemise toetamiseks keskkonnas, kus kohtumine feisega vOib viia

siigavama eneseteadvuse ja hoiakute muutumiseni (Shaw, 2023b).
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2. Magistriprojekti tutvustus

2.1. Ulevaade

Kédesolevas magistriprojekti  praktilise osa loomisel ldhtusin Martha Shaw
maailmavaatelise kirjaoskuse raamistikust (Shaw, 2023b; Shaw & Stones 2026) ning
rakendasin seda nelja haridusliku mingu loomiseks III kooliastme ja giimnaasiumi
usundidpetuse tundidesse. Hariduslikud méngud: jutustamismdng (Lisa 1), sotsiaalse
deduktsiooni méing (Lisa 2), vditemédng (Lisa 3) ning sOnaseletus- ja pantomiimiméing
(Lisa 4), on abivahendid maailmavaatelise kirjaoskuse kujundamiseks ja arendamiseks.
Nad toetavad teadmiste aktiveerimist, kriitilist analiiiisi ning voimet ajutiselt omaks votta
ja sisemiselt moista teise inimese (voi traditsiooni) maailmavaadet, vairtusi, kogemusi ja
tahendusi, ilma et see tingimata nduaks nendega ndustumist vdi enda veendumustest
loobumist. Mingud vdimaldavad dppijatel uurida usundite ja maailmavaadete ajaloolist,
kultuurilist ja sotsiaalset konteksti ldbi dialoogi, empaatilise rollimédngu, faktipdhise
arutelu ja refleksiooni.

Mingude sisu loomisel lihtusin jargmistest dpikutest: ,,Kohtumised. Uks maailm,
erinevad religioonid* (Jiirgenstein et al., 2024), mis késitleb tuntumaid usundeid ja
maailmavaateid (nt judaism, kristlus, islam, hinduism, budism, pdlisrahvaste usundid jne)
ning rohutab religioonide sisemist mitmekesisust ja tinapdevaseid avaldumisvorme.
Samuti ,,Kohtumised. Viirtused ja valikud“, mis on modeldud II kooliastmele
(Schihalejev et al. 2021) ning ,,Usundid. Miiiidid. Jumalad. Tavad. Stimbolid* (Halme et
al., 2010) on tdlgitud soome keelest ning kohandatud Eesti oludele vastavaks. See tagab
méngude kooskdla riikliku ainekava ja aktuaalse Oppematerjaliga, vdimaldades
maailmavaatelisi teemasid késitleda diinaamiliselt ja kogemuslikult.

Praktiline osa sisaldab nelja méngu: ,,Jutuklotsid, ,,Kdsn*, ,,Oige voi vale? * ja
,»S0naga voi sdnata®. Magistriprojekti alapeatiikkides 2.3.1-2.3.4 olen kirjeldanud iga
méngu seost maailmavaatelise kirjaoskuse ning mangustamise pdhimodtetega, samuti on
kirja saanud soovitused Opetajatele eel- voi jareltegevusteks, mis on kdesoleva to0 lisades

(Lisa 1-4).
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2.2. Mangude valmistamise protsess

Maingude idee sai alguse 2025. aasta kevadel, millised méngud magistriprojektis olema
saavad, otsustasin vahetult enne eelkaitsmist. Midngude sisuloomega alustasin 2026. aasta
alguses. Maingukaartide pohikujunduse tegi Marta Kadri Kotli. Mina vormistasin
méngureeglid, teemakaardid ja méngulauad kujunduprogrammis Canva. Pidev suhtlus
kidis triikkikojaga, et aru saada, kas ja kuidas oleksid valmis failid koige
kasutajasobralikumad ja koheselt véljatriiki kdlbulikud.

Mingude valmistamise juures olid olulised praktilised tegevused ehk ldbimangud
klassides, mida tegin veebruaris ja mairtsis. Mangisime Opilastega kdik méngud lébi,
moned mingud isegi mitu korda, et oleks arusaadav, kuidas ja mida paremini voi
teistmoodi valmismaterjalis teha. Onneliku juhuse tdttu sain teha libimingu ka
Opetajatega, nende tdhelepanekud olid vdga asjakohased ja kinnitasid klassides
labiméngude pdhjal kogetut. Saadud tagasiside pohjal tegin vajalikud tdiendused ja
parandused.

Mirtsis alustasin t66d mingude sisu ja kujunduse viimistlusega. Kummagi t66
puhul ei saa 6elda, et see sujus ladusalt. Igapdevases t60s ei ole vaja omada nii palju
teadmisi sellest, kuidas triikifailid vormuvad ning nende tegemine on ilma oskusteta
ddrmiselt ajamahukas, kuid samas hea dppimisvoimalus. Saatsin 14bi raskuste valminud
kujundusfailid juhendajale ning tema antud tagasiside pdhjal viisin sisse viimased
parandused. Aprillis saatsin failid triikikotta ja kuna ei suutnud ise vastu panna
kiusatusele jutuklotsid vastavalt oma algsele ideele teostada, siis haavapuust klotsid
puidugraveerimisse. Usun, et iga usundiOpetuse Opetaja sooviks endale selliseid
jutuklotse ning ehk on selle teostamine vdimalik tehnoloogiadpetajaga koostdos

tanapdevaseid koolis olevaid vdimalusi kasutades.

2.3. Mingude kirjeldus ja kasutamine

Usundidpetuse tundides voib kasutada ménge kas tervikuna vdi osadena, sdltuvalt tunni
eesmadrgist ja ajalisest graafikust. Midnge voib méngida teemade kaupa, tunni alguses
Opilaste aktiveerimiseks voi tunni 1dpus dpitu kordamiseks. Ming vaib olla ka eeltestiks,
et moista, mida Opilased juba teavad vOi millised teemad vajavad pohjalikumat

slivenemist ja arutelusid. Samuti on méngimine hea vdimalus sotsialiseerumiseks,
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koikide Opilaste aktiivseks kaasamiseks ning mangimise teel teadmiste omandamiseks
ning refleksiooniks.

Kiesoleva to6 lisades 1—4 on iga méngu juures pikem méngureeglite variant, mis
on moeldud Opetajale ja lithireeglid Opilastele. Lisades leiduvad méngulauad ja
vajaminevad kaardid on voOimalik vilja trikkkida, kuid magistriprojekti vormistusega
seotud piirangud ei vdimalda seda teha nii nagu kujunduslikult mdeldud on. Seetdttu on
méngude kvaliteetseks viljatriikiks triikikojas failid kéttesaadavad usundidpetuse
kodulehelt https://sisu.ut.ee/usundiopetus/mangud-3-kooliastmes-ja-gumnaasiumis/.

Iga mingu juures on abistavad kiisimused Opetajale, mis ldhtuvad
maailmavaatelise kirjaoskuse tuumoskustest, milleks on kogemus, tdlgendamine ja
refleksioon. Oluline on iga méng 1dpetada arutelu ja refleksiooniga, et tekiks stigavam
mdistmine sellest, milliseid teadmisi dpilased méngides kasutasid, kust nad teadsid, et
need on odiged jne. Refleksiooniks sobilikud kiisimused peaksid suunama fookuse
mdistmisele, mis on oluline, kui rdédgid teisest inimesest voi usust ning mida peaks teadma

vOi oskama, et kujutada teist maailmavaadet voimalikult ausalt.

2.3.1. Jutuklotsid

,Jutuklotsid on loov jutustamisméng, kus kuue pildiklotsi abil luuakse etteantud rollis ja
iilesandega lugu ning jagatakse seda teiste gruppidega. Kuulajad piitiavad dra arvata, keda
loo jutustajad esindasid ja kellest radkisid.

Mingu ,Jutuklotsid“ kasutamine tunnis on rinnak teadmiste abstraktsest
faktipohisusest elavasse, empaatilisse ja narratiivsesse kogemusse. Ming arendab just
neid oskusi, mida tdnapdeva usundi- ja maailmavaatelises hariduses peetakse keskseks.
Ming toetab maailmavaatelise kirjaoskuse arengut mitmel tasandil. Klotsidel olevad
siimbolid aitavad esmalt aktiveerida olemasolevaid teadmisi erinevatest religioossetest ja
maailmavaatelistest traditsioonidest, tuues esile varasemad kokkupuuted ja arusaamad.
Rolli sisse elamine soodustab empaatia arengut, kuna osalejad peavad viljendama
vaatenurka, mis ei pruugi olla nende enda oma, néiteks kirjeldama sama palverdnnaku
tahendust juudi voi moslemi perspektiivist, mitte piirduma iiksnes faktidega. Kuulamise
ja draarvamise kaudu muutub nihtavaks nii usundite mitmekesisus kui ka nende iihisosa,
nagu iihised esiisad voi rituaalid, samal ajal tuues esile ka erinevused. Midngu tuumaks on

dialoog ja kriitiline kuulamine, kus keskne ei ole vdistlus dige vastuse nimel, vaid lugude
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jagamine ja thiselt arutamine. Refleksioon aitab Opilastel seejarel motestada, kuidas
nende enda taust ja kogemused mdjutavad seda, kuidas nad teisi usundeid ja
maailmavaateid tajuvad.

Selleks, et méngu potentsiaali maksimaalselt dra kasutada, on olulised nii eel- kui
jéreltegevused. Enne méngu aktiveerib Opetaja Opilaste eelnevad teadmised ja selgitab
méngu eesmérki. Pdrast mdngu on aga kdige olulisem refleksioon: arutada, mis iillatas,
milliseid tihiseid jooni médrgati, kuidas enda taust mojutab teiste lugude tajumist ning mis
vahe on pelgalt faktide loetlemisel versus jutustamisel teise vaatenurgast ldhtuvalt.

Kogemuse tasandil suunatakse Oppijad teadvustama, millistele teadmistele ja
eeldustele nad oma loo loomisel tuginesid ning kuidas eristasid teadmist oletusest voi
kujutlusest. 7Tolgendamise tasandil analiiiisitakse, kuidas Oppija enda varasemad
teadmised, kogemused ja hoiakud kujundavad rollipdhise loo jutustamise. Refleksiooni
tasandil keskendutakse eetilistele kiisimustele, sealhulgas sellele, millised teadmised ja
oskused on vajalikud, et véltida lihtsustavaid {ildistusi ning esitada teise vaatenurka
vastutustundlikult.

Mingu jdrelrefleksiooni kiisimused on struktureeritud maailmavaatelise
kirjaoskuse alusel ning selle eesmirk on siduda mianguline kogemus teadliku dppimisega.
Kiesoleva t60 lisas (Lisal) on soovituslikud kiisimused pikemalt lahti kirjutatud nii

tutvumiseks kui kasutamiseks.

2.3.2. Kasn

,,Késn* on maailmavaatelise sonavara ja vihjete mang, kus enamik méngijaid teab salajast
religioosse vOi maailmavaatelise tdhendusega sona, iiks aga mitte. Méngijad annavad
kordamdoda vihjeid ja peavad seejdrel debatis pohjendama teiste antud vihjete
asjakohasust, et paljastada, kes ei sobitu iihisesse tdhendusruumi. Méng arendab
keelekasutust, argumenteerimisoskust ja kriitilist motlemist.

Maailmavaatelise kirjaoskuse perspektiivist loob méng esmalt kogemusliku
kokkupuute nii enda kui teiste maailmavaadetega, suurendades teadlikkust erinevatest
arusaamadest ja nende paritolust. Vihjete abil suunatakse méngijaid t6/gendama mdisteid
nende endi kontekstis ning looma seoseid erinevate tdhenduste ja tdlgenduste vahel.

Debati ja arutelu kiigus toetatakse refleksiooni, milles peegelduvad koigi mingus
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osalejate eeldused, hoiakud ja tdlgendused. Méng loob vdimaluse mdista, kust minu
arusaamad périnevad ja kuidas need on kujunenud suhtluses teisega.

Sarnaselt maéangule ,Jutuklotsid* jdrgneb maéngule arutelu ja refleksioon.
Jéarelrefleksiooni kiisimused keskenduvad selles méngus vihjete andmise ja tdlgendamise
protsessile olukorras, kus mangugrupi iiks osaleja ei tea salasdna. Kiisimused suunavad
analiiiisima, kuidas teadmised ja oletused pdimuvad vihjete loomisel, ning kuidas teise
osapoole roll (teadja vs mitteteadja) mojutab tdhenduste konstrueerimist.
Refleksioonitasandil avatakse vihjete andmise eetiline mddde ning seosed siimbolite ja
maailmavaatelise tdhenduse vahendamisega. Soovituslikud kiisimused dpetajale mangu
16petamiseks on kirjas t606 lisas (Lisa 2).

»Késna“ ming demonstreerib, et maailmavaatelise kirjaoskuse keskmes on
tahenduste loomine ja motestamine dialoogis teisega, kus vihjete andmine, tdlgendamine
ja reflekteerimine osundavad nii isiklikele arusaamade kui ka tihise tdhendusruumi

kujunemise mehhanismidele.

2.3.3. Oige vdi vale?
,Oige voi vale?* on viiteming, kus mingijad otsustavad maailmavaateid ja usundeid
kisitlevate vdidete pdhjal, kas need on tdesed vdi valed, ning peavad oma vastuseid ka
pohjendama. Méng toob esile teadmiste erinevused ja sarnasused, arendab konteksti
madistmist, argumenteerimisoskust ja kriitilist motlemist ning kaasab kogu klassi
méingustatud, moddukalt voistluslikku dppimisse.
Maing toetab kolme maailmavaatelise kirjaoskuse tuumpunkti kogemuse, tolgendamise ja
refleksiooni kaudu. Kogemus aktiveerib ja annab vdimaluse rakendada oma
olemasolevaid teadmisi, et otsustada, kas véide on tdene vOi vddr. Nad saavad lisada ka
oma modtteid ja selgitusi, mis ei pruugi ega peagi viitekaardil oleva seletusega iiheselt
kattuma, kuid on asjakohased. Tolgendamine loob eeldused, mis panevad mérkama ja
analiiiisima maailmavaadete iihiseid jooni (nt peaingel Gabriel islamis ja kristluses, Vana
Testament juutidel ja kristlastel) ning erinevusi. Refleksioon aitab Opilastel teadvustada,
kuidas nende enda taust mdjutab erinevuste tajumist ning kuidas ja kas maailmavaated
omavahel seotud on.

Nii nagu eelnenud méingude puhul, on méngupotentsiaali tdielikuks kasutamiseks

olulised eel- ja jéreltegevused. Enne méngureeglite selgitamist voib teha hidilestuse
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méingule, kus v3ib esitada Opilastele histi teadaolevaid véiteid (nt usundidpetuse tund on
iga pdev) ning seejdrel minna sujuvalt méngureeglite selgitamise juurde. Mingu
1opetamise jargselt soovitatavad kiisimused Opetajale maailmavaatelise kirjaoskuse
kolmest tuumoskusest l1dhtuvalt on leitavad t60 lisas (Lisa 3). Jarelrefleksiooni kiisimused
keskenduvad selles mingus viidetele vastamisele ning sellele, kuidas oppijad eristavad
teadmist, oletust ja kujutluslikku pohjendust. Kiisimused suunavad analiiiisima, millest
vastuste andmisel ldhtuti, mida kindlalt teati ning millistes olukordades esines
ebakindlust. Samuti keskendutakse sellele, mis aitas véidetele vastata ning millised véited
olid toetavad. Refleksioonitasandil késitletakse seda, mida tuleb silmas pidada véidetele
selgitusi otsides olukordades, kus vastustes tuleb arvestada teiste maailmavaadetega,
sealhulgas inimeste, rituaalide ja stimbolitega, ning millised teadmised ja oskused on
vajalikud, et leida nende kohta asjakohaseid ja vastutustundlikke selgitusi.

Kuigi ming ,,Oige vdi vale? pdhineb faktiteadmistel, aitab mingule jirgnev
arutelu ja refleksiooniosa maingijatel mdista nii feise vaatenurka kui ka seda, et
maailmavaateliste kiisimuste puhul voib sama faktiline teadmine viia mitme erineva

vastuseni.

2.3.4. Sonaga voi sonata

,»S0naga voi sonata®“ on tempokas sdnaseletusméng. Méangijad seletavad lahti kaardil
olevaid sdnu kasutades oma teadmisi ja sOnavara vOi proovivad pantomiimi teel
tahenduse kaaslastele arusaadavaks teha.

»d0naga voi sdnata“ médngus kohtuvad dppimine ja méing selge ja motiveeriva
tervikuna, kus punktide kogumine ja méngulaua 16ppu joudmine annavad eesmirgi,
litvakell hoiab fookust ja pinget, diged vastused pakuvad kohest tagasisidet ning
eksimused on lubatud ja dppimist toetavad, samal ajal kui paaristdo, rollijaotus, tempo,
pantomiim ja mdodukas vdistluslikkus loovad kogu klassi kaasava dpikogemuse.

Ming toetab maailmavaatelist kirjaoskust esmalt kogemuse kaudu, sest méing
ldhtub otseselt Oppija teadmisest, sdnade seletamine ja pantomiim eeldavad varasemaid
teadmisi religioonidest ja maailmavaadetest, isiklikke seoseid, kujutlusi ja keelelisi
ressursse ning oskust tegutseda ajasurve ja koostdd olukorras. Oppimine toimub tegevuse

kaudu, kus teadmised aktiveeritakse ja pannakse proovile.
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Teiseks, sOnade selgitamine sdnaga v4i sOnata on olemuselt to/genduslik tegevus,
kus sama mdistet saab esitada mitmel viisil, méngijad peavad otsustama, mis aspekt sona
tahendusest on piisavalt asjakohane, et kaaslased sellest aru saaksid. Madng Opetab
mirkama, et tdhendus ei ole valmis, vaid luuakse suhtluses ja kontekstis. Kolmandaks ja
koige olulisemaks osaks on refleksioon, mis aitab eristada teadmist ja oletust, suunab
motlema, kuidas isiklik arvamus ja taust mojutavad seletusi ning loob silla
méngukogemuse ja maailmavaate moistmise vahele.

Enne méngu alustamist ja mingureeglite selgitamist on soovitav aktiveerida
Opilaste teadmised mone teemakohase sdnaga ning proovida see sona ldbi teha ka sdonu
kasutamata ehk pantomiimina. Méngu 1dpetab arutelu ja refleksioon. Jérelrefleksiooni
kiisimused keskenduvad selles midngus mdistetele selgituste leidmisele kas sonaliselt voi
pantomiimi abil ning sellele, kuidas dppijad eristavad teadmist, oletust ja kujutluslikku
pohjendust. Kiisimused suunavad analiiiisima, millest sdnade seletamisel 14dhtuti, mida
kindlalt teati ning millistes olukordades esines ebakindlust. Samuti keskendutakse sellele,
mis aitas sOnaseletusmingus mdisteid selgitada ning mis oli selle juures toetav.
Refleksioonitasandil késitletakse seda, mida tuleb silmas pidada otsides vdimalusi
selgitada moisteid kas sonaliselt vdi kehaliselt olukordades, kus tuleb arvestada teiste
maailmavaadetega, sealhulgas inimeste, rituaalide ja stimbolitega, ning millised
teadmised ja oskused on vajalikud, et leida nende kohta asjakohaseid ja vastutustundlikke
selgitusi. Méngu eel- ja jéreltegevuste soovitused, koos abistavate kiisimustega on kirjas
kdesoleva to0 lisas (Lisa 4).

»S0naga voOi sOnata“ loob méngulise ja tdhendustloova Opikeskkonna, kus
maailmavaatelised mdisted kinnistuvad iihise tdlgendamise kaudu. Méng seob teadmised,
suhtluse ja refleksiooni tervikuks, mis toetab maailmavaatelise kirjaoskuse kujunemist

loomulikult.

2.4. Hinnang valminud miangudele

Mingude kasutamine tundides on iga Opetaja enda vastutus ja vdimalus usundidpetuse
tunni sisu ja eesmarke mangustatud tegevustega rikastada.

Loodud mingude oluliseks véirtuseks on selle praktilisus ja kasutusvalmidus.
Kodigi mingude reeglid, kaardid ja méngulauad on kujundatud ja kéttesaadavad kdesoleva

t00 lisadest 1-4, kui ka triikifailidena usundidopetuse kodulehelt (Ik 14). Viljatootatud
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materjali ndrkuseks on kindlasti asjaolu, et méngude kvaliteetne viljatriikk ja kestlik
kasutamine nduab virviprinteri olemasolu voi triikikoja teenuse kasutamist ning
soovituslikult kaartide ja méngulaua lamineerimist. Need vOimalused ei ole kodigis
koolides vordselt kéttesaadavad, mis omakorda vdib piirata mdngude laiemat levikut ja
kasutamist.

»Jutuklotside* méngu ideeks oli kasutada puidust klotse, millele on graveeritud
maailmavaadetega seotud siimbolid, aga t60 kéigus selgus, et selline teostus on iihe
oppeméngu jaoks liiga kulukas. Seetdttu lisasin kujundusfailidesse alternatiivina
jutupildid, mida saab kasutada ka kleepsu variandina téringutele kleepimiseks.

Mingude ldbimdngimine Opilaste ja Opetajatega nditas, et mingud toetavad
aktiivset kaasatust, arutelu ning julgustavad Opilasi oma teadmisi ja oletusi sdnastama.
Oppijad saavad turvalises keskkonnas katsetada, eksida ja arutleda, mis on usundidpetuse
tundide seisukohalt d4rmiselt oluline. Labiméngude kdigus ilmnenud puudused, mida ise
maérkasin ja millele méngijad tdhelepanu pddrasid, on valminud t66s eemaldatud.

Mingud ei eelda dpetajalt tdiendavat sisuloomet, vaid vdimaldavad keskenduda
tunnis méngule, arutelule ja refleksioonile. Samal ajal on loodud mingud sellised, et
Opetaja saaks vastavalt vajadusele nende pohimotteid hdlpsasti edasi arendada ja uute
oppematerjalide loomisel rakendada. Mangude juurde koostatud refleksiooni kiisimused
aitavad siduda méngukogemuse opikogemusega. Miangude siigavam moju sdltub suuresti

Opetaja valmisolekust ja oskusest juhtida médngule jargnevat arutelu ja refleksiooni.
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Kokkuvote

Kédesoleva magistriprojekti raames 10in neli Oppemédngu, mida saab kasutada III
kooliastme ja giimnaasiumi usundidpetuse tundides. Méngude loomise ajendiks oli
praktiline vajadus mitmekesistada usundidpetuse tunde olukorras, kus dpetaja kasutuses
olevate Opikute ja Oppematerjalide valik on pigem piiratud ning tundide sisukas
ettevalmistamine on ajamahukas viljakutse. Seetdttu oli eesmirgiks luua dppeméngud,
mis toetaksid maailmavaatelise mitmekesisuse kasitlemist méangulisel, kaasaval ja
motestatud viisil. Arvestades, et usundidpetuse ainekava ja Opitulemused rohutavad
eneserefleksiooni, avatud dialoogi ning vastastikuse moistmise olulisust, ldhtusin
méngude loomisel ja méngule jdrgneva arutelu kiisimuste loomisel maailmavaatelise
kirjaoskuse kontseptsioonist.

Kuigi loodud méngud erinevad iiksteisest nii sisu kui ka iilesehituse poolest,
ptsivad need koik maailmavaatelise kirjaoskuse raamistikus, kus keskne roll on
kogemuse ja teadmise mdtestamisel ning refleksioonil. Lihtusin oma t66s pdhimottest, et
maailmavaatelise kirjaoskuse toetamine mingude abil eeldab selgeid Opieesmirke,
Oppimist toetavat struktuuri ja tdhenduslikku refleksiooni. Labimdeldud tagasiside,
turvaline eksimisruum ning Opetaja juhendamine loovad tingimused, kus méanguline
kogemus seostub teadlikult nii isikliku kui ka grupi tasandi tdhendusloomega,

suurendades seelébi dpitava moju ja mdistmist.
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Lisa 1. Jutuklotsid

Maingu ,,Jutuklotsid“ kasutamine tunnis on rdnnak teadmiste abstraktsest faktipohisusest
elavasse, empaatilisse ja narratiivsesse kogemusse. Mang arendab just neid oskusi, mida
tanapdeva usundi- ja maailmavaatelises hariduses peetakse keskseks.

,,Jutuklotsid “ on ming, mida saab méngida viikestes gruppides (3—5) mangijat.
Klotsidel olevad kujundid aktiveerivad teadmisi, rollis olemine loob kohtumise feisega.
Saadud rolli- ja iilesandekaart ning kuue jutuklotsi abil loo jutustamine teistele gruppidele
annab vOimaluse kuulata ja arvata, keda esindasid loo jutustajad ja kellest nad oma loo
radkisid.

Ming ,,Jutuklotsid®“ koosneb vdhemalt 36-st puidust valmistatud klotsidest,
millede suurus on 50x50 mm. Kuna nende valmistamise maksumus tellimustoona mdnest
ettevottest ei ole Oppematerjali jaoks pigem taskukohane, lisasin t6dsse alternatiivi
jutupiltide néol, mida saab kasutada ka kleebistena ja ise klotsidele peale panna. Samuti
on vdimalik jutupilte kasutada puiduklotsidele lasergraveerimiseks. Vastavalt Opilastele
arvule tuleb rehkendada kogu vajaminev klotside vdi jutupiltide arv (nt 24 Opilast, 4
méngijat grupis, kokku 36 klotsi/pilti/kleepsu).

Mingu potentsiaali maksimaalseks &dra kasutamiseks, on olulised nii eel- kui
jéreltegevused. Enne méngu tuleb aktiveerida Opilaste eelnevad teadmised Selleks voib
olla kogu klassiga loo aheljutustamine, kus dpetaja annab alguse (Indias elas kord mees,
kes...) ja klass peab sellest tegema tervikliku loo. Heaks eelduseks on kui lugu on seotud
usundidpetuse teemadega, see annab vdimaluse paremaks hiélestuseks ja viib 1dhemale
arusaamisele, kuidas méingida. Alles seejirel voib selgitada méngu eesmirki ja reegleid.
Pérast mingu on aga koige olulisem refleksioon: arutada, mis iillatas, milliseid {ihiseid
jooni margati, kuidas enda taust mdjutab teiste lugude tajumist ning mis vahe on pelgalt

faktide loetlemisel versus jutustamisel teise vaatenurgast lahtuvalt.

SOOVITUSLIKUD KUSIMUSED
Kogemus (Milliseid teadmisi kasutasite?):
Tase I (teadmine kui sisu): Kuidas te oma loo kokku panite (nt kust alustasite)? Mida te

oma loos kindlasti teadsite? Kas tuli ette, et pidite fantaseerima, sest te ei teadnud

kindlalt?
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Tase 2 (teadmine kui probleem, kust ma tean): Kuidas te otsustasite, mis on piisavalt dige,
et seda loos kasutada? Kuidas eristasite seda, mida te teate, sellest, mida lihtsalt arvate?
Tolgendamine (eri tdlgenduste mérkamine):

Tase I (mérkamine ja kirjeldamine): Mis aitas teil sellesse rolli sisse minna? Mis teie loos
nditas selle religiooni vaatenurka kdige paremini? Kas lugu tundus mdistlik sellest
perspektiivist?

Tase 2 (analiiiis ja pdhjendus): Millele te toetusite teise vaatenurga loomisel (teadmised,
kujutlus, varasem kogemus)? Kuidas vodis teie enda arvamus mdjutada seda, millise loo
te 10ite?

Refleksioon:

Tase 1: Mis on oluline, kui rddgid teisest inimesest voi usust?

Tase 2: Mida peaks teadma vOi oskama, et kujutada teist maailmavaadet voimalikult

ausalt? Kas piisab iiksikutest siimbolitest, et teist mdista?

MANGU KOMPLEKTIS on on 36 puidust valmistatud jutuklotsi, mille kiilgedel on
erinevad pildid, véljatriikiks méangureeglid ja rolli- ja {iilesandekaardid. Puidust
valmistatud klotside puudumisel saab alternatiivina kasutada jutupilte.
e 6 puidust klotsi, vdib méingida ka paberile véljatriikitud piltidega. Kéesolevas t60s
on jutupildid véljatriikiks leitavad lk 32-35.
e Mingureeglid A4 formaadis, lk 30-31.
e Rollikaardid (usundite vdi maailmavaadete siimbolitega vai lihtsalt kirjutatuna
juut, ateist) voi tdring, kus on esindatud erinevate maailmavaadete siimbolid

(Taaveti tdht, Om, rist jne) ja iilesandekaardid, 1k 36.

NAITED ROLLI- JA ULESANDEKAARTIDEST JA SELGITUSED PILTIDELE

RAAGI LUGU
ﬁ OLED JUUT ﬁ JUUTIDEST

OLED ® RAAGI LUGU
KRISTLANE ﬁ i Q KRISTLASTEST
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KUIDAS MANGIDA?
Opetaja:

e Jagage klass gruppideks, igas grupis 3—5 méngijat.

o Jagage igale grupile {iiks kott klotsidega, iiks rollikaart (vOi téring
maailmavaateliste siimbolitega) ja iilesandekaart.

Opilased:
o Votke kotist iikshaaval vilja klotsid ja asetage lauale. Jutustada tuleb selle klotsi
kiiljel oleva pildi pdhjal, mis vélja vottes on iilemisel tahul. Klotside jérjekorda
vOib muuta. Pilt, mille jargi lugu siinnib jédb selleks, mis ta kotist vilja vottes oli!
e Kotis on ka rollikaart (kes teie olete ) ja iilesandekaart (kellest lugu jutustate)
e Looge lugu ja pange see lithidalt kirja (10 min)!
NAIDE: Rollikaart on judaism ja iilesandekaart islam, mis tihendab, et lugu tuleb
rddkida juudina moslemitest. Pildid klotsidel on: korb, mees, 10 kdsku, vesi, nutumiitir,
kdsi. Lugu: Neile on palverdnnak iiks viiest ususambast. Meie jaoks on Jumal andnud
Jjargimiseks 10 kédsku. Meile, nii nagu neilegi, on palverdnnak oluline, kuigi me ei saa
seda teha sellesse kohta, mis on meile koige tihtsam — meie hdvitatud tempel. Meie Jumal
on jddnud koduta nagu rdndaja korbes. On veider, et meie oma templi asukohta ei pddse,
sest seal on moSee ja meie saameseda taga nutta vaid templi lddnemiiiiri ddres, kuhu iga
uskliku kdsi on miitiriprakku pistnud palve — nutumiiiiri juures. Palju vett on pisaratena
seal voolanud me palgeilt. Meil on palju iihist, alates esiisast, aga ka palju, mis meid
eristab.

e Grupp esitab oma loo klassile.

e Teised arvavad, kes nad on ja millest /kellest radkisid.

e Arutelu ja refleksioon.
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Lisa 2. Kasn

Mingu eesmirk on arendada maailmavaatelist sOnavara, rikkalikku keelekasutust ja
oskust anda vihjeid sdnadele, millel on religioossed tdhendused ning seejérel pdhjendada
enda ja teiste vihjete kaudu antud sdonade asjakohasust debatis, et vélja selgitada, miks
iiks osalejatest ei sobitu iihisesse tdhendusruumi.

Ming iithendab keelelise elegantsi intellektuaalse teravusega — vihjete andmine
paneb proovile teadmised maailmavaateliste tdhenduste ja terminite kohta, kasutades
loomingulist enesevéljendusoskust, debatis aga esitatakse viljakutse argumenteerimisele
ning kriitilisele motlemisele.

Kdigepealt on oluline endale méangureeglid selgeks teha ja voimalusel méng 1abi
méngida, sest siis on vdimalik ennetada ja lahendada méngureeglite ja ménguga seotud
kiisimusi. Enne méngureeglite selgitamist on soovitatav aktiveerida dpilaste teadmised
mdne teemakohase sdnaga (niiteks usk), mille dpetaja kirjutab tahvlile. Opilased iitlevad
koike, mis neile selle sGnaga meenub: siinoniilimid, raamatud, filmid, inimesed jms.
Opetaja kirjutab pakutud sdnad tahvlile. Saadud sdnapilv niitab kui palju erinevaid
voimalusi on erinevatel inimestel tihe sdna kirjeldamiseks.

Kui Opilastele ei ole piisavalt teadmisi erinevate maailmavaadete ja moistete
kohta, siis on vdimalik méngida mingu I taset ja kasutada abivahendina mobiiltelefone,
et ming ei jadks mingimata, kui sdna tépset tdhendust ei tea ega oska anda vihjet. II tase
nduab teadmiste olemasolu ja vihjeid, mis on seotud maailmavaadete ja usunditega ning
abivahendid pole lubatud. Esimest korda méngides on soovituslik teha oma teemakaart
nditeks Opetajate nimedega ja ming liks kord ldbi méngida, et veenduda méngureeglite
arusaadavuses ja koodikaardi lugemise oskuses. Tédpsemad selgitused visuaali néol,
kuidas koodikaarti lugeda on méngureeglites kirjas (lk 41). Viie mingijaga grupis on
mdistlik teha kaks vihje ringi, sest sellisel juhul on Kidsnal raskem salasona teadmata
sobilikke vihjeid anda. Parima mingukogemuse annab kaheksalitkmeline
ménguseltskond.

Labiméngud klassides nditasid, et dpilaste jaoks on méng vaheldusrikas ja pdnev.
Enne mingu alustamist tuleb kindlasti kokkuleppida, mitu ménguvooru tehakse ja koige

olulisem on 1dpetada mangud refleksiooniga.
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SOOVITUSLIKUD KUSIMUSED

Kogemus (milliseid teadmisi kasutasite?):

Tase 1 (teadmine kui sisu): Millest vihje andmisel 1dhtusite? Mida kindlasti teadsite? Kas
tuli ette olukordi, kus ei olnud vihje paikapidavuses kindel?

Tase 2 (teadmine kui probleem, kust ma tean): Kuidas te otsustasite, mis on piisavalt dige
vihje? Kuidas eristasite seda, mida te teate, sellest, mida lihtsalt arvate?

Tolgendamine (eri tdlgenduste mérkamine):

Tase 1 (mirkamine ja kirjeldamine): Mis aitas Kdsna rollis vihjeid anda salasdona
teadmata? Mis pani salasdna teadjad kahtlustama, et iiks osaleja ei tea sona, mille kohta
vihjeid antakse?

Tase 2 (analiiiis ja pdhjendus): Millele te toetusite vihjete andmisel (teadmised, kujutlus,
varasem kogemus)? Kuidas vo0is salasdna teadjate vihje mdjutada seda, kuidas Kdsn
méngu sulandus?

Refleksioon:

Tase 1: Mida on oluline meeles pidada salasona reetmata vihjeid andes, kui rdfigid teistest
inimestest, rituaalidest, siimbolitest voi usust?

Tase 2: Mida peaks teadma voi oskama, et anda vihjete kaudu edasi teist maailmavaadet

vOi maailmavaatega seotud rituaale, stimboleid jms?

MANGU KOMPEKTIS on (kui iihes grupis kuus méngijat) ja mille viljatriiki saab teha
kdesoleva t60 lehekiilgedelt (véljaarvatud tiaringud):

e Mingureelgid A4, 1k 40—41.

e 5 koodikaarti, 1k 42—43.

e | késna kaart, 1k 43.

e 19 erinevat teemakaarti, 1k 44-50.

e 2 tdringut, millest liks on kuue ja teine kaheksa numbriga.

KUIDAS MANGIDA?
Mingus on 5-8 maéngijat. Jagage kaarid: koodikaardid ja iiks Kdsna kaart nii, et iga
méngija saab kaardi. Lisaks saab iga mangugrupp kaks tiringut ja teemakaardid, millised

teemakaardid kasutusele votta, seda otsustab Opetaja.
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REEGLID

Valige vilja teemakaart ja asetage see lauale.

Veeretage taringuid!

Veenduge, et olete koodikaardist digesti aru saanud.

Matle vilja vihje, mis ei viitaks otseselt sdnale.

Utle vihje ringis vilja, jirjekord liigub piripieva.

Kdsna kaardi saanu iiritab sulanduda, piitides 6elda teiste 6elduga sobituvat
vihjet.

Ringi sulgudes jargneb debatt Kdsna viljaselgitamiseks.

Igal maéngijal tuleb pdhjendada enda ja teiste vihjete kaudu antud sonade
asjakohasust, et vilja selgitada, kes on Kdsn.

Pérast debateerimist osutab iga méngija selle suunas, kelle ta arvab olema Kdsn.
Viigi korral tuleb uus debatiring, et otsustada.

Viljavalitud méngija peab iimber pdorama oma kaardi. Kui tal on koodikaart, siis

see tdhendab, et olete valinud vale méngija ja médng ldheb edasi uue vooruga.
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Lisa 3. Oige véi vale?

,Oige vdi vale? on viiteming, kus mingu jooksul kooruvad vilja maailmavaatelised
erinevused ja sarnasused. Ming, mis paneb meenutama ja sdnastama oma teadmisi ning
julgustab selgitama, mis omakorda paneb proovile konteksti mdistmise oskuse. Kuigi
védidete ndol on tegu konkreetsete faktidega, millele dige vastuse leidmiseks on vaja
teadmisi, muudab miéngustamine kogu Oppimise elavaks ja emotsionaalselt
kaasahaaravaks. Lisades sisse viikese vdistlusliku sddeme mingulaual nupuga edasi
litkumise vOimalusega, juhatab médng kogu klassi tiheskoos rdomsalt dppima.

Ming pdhineb méngukaartidel kirjas olevatel viidetel, mis on koostatud
usundidpetuse Opikute pdhjal. Mingu on vdimalik méngida kolmes viljatootatud
variandis, kuid on vdimalik méingijatega koostods enne mangu alustamist kokku leppida
oma méingureeglites (kuidas saab punkte jms, nt selgituste andjad ei saa miinuspunkte,
kui vastuse tdiend ei ole asjakohane jne). Enne méangureeglite selgitamist voib teha
hidlestuse méangule, kus vOib esitada Opilastele hésti teadaolevaid viiteid (nt
usundidpetuse tund on iga pdev) ning seejarel minna sujuvalt mangureegliste selgitamise
juurde. On olemas spetsiaalselt kujundatud lauaméngu pdhi 17 kdiguga, kuid ménguks
sobivad koik olemasolevad alused, kus nupuga edasi ja tagasi litkumine voimalik on.
Soltuvalt Opilaste teadmistest voib edenemine méngulaual olla kiire, aga voib olla ka
aeglane. 45-minutilise tunni jooksul vdib méng 16ppeda 10 juures. Iga méngu 15ppu tuleb

varuda aega refleksiooniks.

SOOVITUSLIKUD KUSIMUSED

Kogemus (milliseid teadmisi kasutasite?):

Tase 1 (teadmine kui sisu): Millest vastuse (EI/JAH) andmisel 1dhtusite? Mida kindlasti
teadsite? Kas tuli ette olukordi, kus ei olnud vastuses kindel?

Tase 2 (teadmine kui probleem, kust ma tean): Kuidas eristasite seda, mida te teate,
sellest, mida lihtsalt arvate?

Tolgendamine (eri tdlgenduste mérkamine):

Tase 1 (mirkamine ja kirjeldamine): Mis aitas viite puhul vastust anda? Milline vdide oli

toetav?
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Tase 2 (analiiiis ja pdhjendus): Millele te toetusite vastuste andmisel (teadmised, kujutlus,
varasem kogemus)?

Refleksioon:

Tase I: Mida on oluline silmas pidada otsides véidetele selgitusi, kui vastuses peab
sisalduma teiste inimeste maailmavaade, sealhulgas inimesed, rituaalid, stimbolid?

Tase 2: Mida peaks teadma vOi oskama, et leida asjakohaseid selgitusi teise maailmavaate

vOi maailmavaatega seotud rituaalide stimbolite jms kohta?

MANGU KOMPLEKTIS on viljatriikiks valmis miéngureeglid, viitekaardid ja
méngulaud, méngunuppudeks vdivad olla kivid, teokarbid voi moned juba olemasolevad
méngunupud.

o Mingureeglid A4, 1k 55-56.

o 105 viidet kaartidel, 1k 58—65.

e  Maingulaud A3 (17 ruuduga), lk 57.

o 6 erinevat lauamingu nuppu.

KUIDAS MANGIDA?
VARIANT A (vidiksemad grupid, 4-6 méngijat)

e Jagage klass vdiksemateks rilhmadeks. Rithma liikmed valivad nupu ja panevad
méngulaua algusesse.

e Igas rithmas on iiks, kes loeb véite (vOib jirjekorras teha) ja annab punkte, iiks,
kes annab aja, lugedes valjult 1-2-3 ja teised jélgivad, millises grupis kdige
rohkem osalejaid koige kiiremini piisti tousis.

e Peale viite ettelugemist tuleb igal dpilasel, kes arvab vastust teadvat, piisti tdusta
— omavahel arutada ei tohi. Vastamisdiguse saab see rithm, kus on piisti kdige
rohkem dpilasi.

e Viite ettelugeja valib, kes vastab.

e Oige vastus (jah/ei) annab diguse iiheks kdigus (1 punkt = 1 ruut).

e Viite ettelugenud grupp julgustab andma selgitusi, abistades vastajaid toetavate
kiisimuste voi vihjetega.

Kui vastamisdiguse saanud grupp ei oska selgitusi anda, ldheb see digus teistele

méngijatele. Vastamise diguse annab taas kiisimuse ettelugeja.
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o Kui diget tdiendust ei tule, siis véite esitaja loeb kaardil oleva selgituse koigile
ette.

e [ga asjakohane lisaselgitus toob riihmale iihe lisapunkti ja diguse méngulaual
edasi litkuda. Vale ei/ja vastuse puhul tuleb kéia tiks kidik tagasi. Kas seda méngus
kasutada, tuleb enne mangu alustamist Opilastega kokku leppida.

e Meeskond, kes esimesena mingulaua viimasele ruudule jouab on mingu vaitja!

e Jdrgneb arutelu, mida juhib dpetaja.

VARIANT B
Mingureeglid samad, mis A variandis, kuid miangujuht on dpetaja, kes loeb viiteid ette,
annab vastamisdiguse, julgustab andma selgitusi, andes vihjeid ning juhib arutelu..

Variant B sobib esmakordselt ménguga tutvumiseks.

VARIANT C

Sobib méngimiseks kui klassi saab jagada pooleks. Kehtivad samad reeglid, mis variandis
A ja B, kuid méngulaua ja nuppude asemel on trips-traps-trull, mille ruudustik on
joonistatud tahvlile. Lisapunkte ei saa, kui vastamisdiguse saanud grupp selgitust anda ei

oska, jargneb arutelu kogu klassiga.

LUHIREEGLID
e Utle esmalt JAH/OIGE voi EI/VALE.
e Selgita alati miks.
e [ga Gige fakt = +1 punkt.

e Vale 1 kiik tagasi, trips-traps-trullis 1 kéik jdéb vahele.

VASTAMISE REEGLID

Viide loetakse ette: ,,Islami ajaarvamise alguseks peetakse aastat 612. “ Vastaja (voi tiim)
iitleb esmalt valjusti ,,JAH“(dige) voi ,, EI“(vale). Seejdrel selgitab lithidalt, miks.

Vale puhul: iitle dige fakt + liihike pdhjendus. Oige puhul: kinnita ja lisa vihemalt iiks
lisafakt. Lubatud on mitu tdiendavat selgitust! Iga dige ja asjakohane fakt annab punkti.
Punktiarvestus

e 1 punkt: dige/vale/ jah/ei.

53



e +1 punkt: iga lisafakt

NAIDE Viide: ,Islami ajaarvamise alguseks peetakse aastat 612.

Opilane: ,,Ei. Islami ajaarvamine algab aastast 622 ja seda nimetatakse. .. ja see siindmus
on islami ajaloos vdga oluline, sest, siis...

Punkte: 1 (0ige ei) + 1 (aasta) + 1 (hidzra tdhendus) + 1 (miks oluline) = 4 punkti ja 4

ruutu edasi!
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Karl Ténisson ehk vend
Vahindra.

Jah, sige. 20. sajandi
alguses tegutses Eestis
budistlik munk vend
Vahindra.

K&ige tuntumad Hiinas
kujunenud usundid on
konfutsianism ja tacism.

Bige, arvatakse, et méle-
mad usundid on siindinud
6.sajandil eKr. Malema
aluseks on iidne Hiina
rahvausund. Vana rahva-

Hiinaga ei kai kokku véide, et
maailmakaiksus koosneb kolmest
hiel, maast, ini ja
taevast.

P

Vale, vana rahvausund, konfutsainism
a taosim otsekui esindavad neid kolme
pohielementi, kasitledes kill eri

Gsimusi, kuid ductades ihack

terviku. Vana rahvausund annab

vastuse kiisimustele, mis puudutavad

maailmakaiksuse sindi ja ehitust.
P

vastab kiisi le, mis

usund, konfi ja
Boent 1 d hiinlect

Jutab head ja iget elu ning

argielus kérvuti ning neid
1, + * id

id. Tacism annab vastuse
kisimustele, mis puudutavad inimese ja
Ulel liku vahelisi suhteid. Seega

f/ N \ [, \\ V/ \)
Hinduistlikku palvust Hinduismis Hinduismis on kaik Hinduismis on tuntumad
nimetatakse mandiriks. nimetatakse maailmas jumalad Ghe brahmani jumalad Siva,
valitsevat kehastused. Visnu, Buddha, Ganesa,
korda atmaniks. Krisna.
Jah, jumalad on
maailmavaimu, kogu
Ei, mandir tédhendab Ei, maailmas valitsevat oleva alge ja jéu allika Ei, Buddha nende hulka
hinduismis pihamut, korda ja seda, kuidas kehastused, kuhu suu- ei kuuly, tema on budist-
palvust nimetatakse inimene peaks bub kéik elav ja ole- likv usundi rajaja.
pudzaks. kaituma, nimetatakse masolev.
dharmaks.

k\ / /) j) g\ ) ) L\ /J
” N\ Y7 )
( Karma téhendab Sansaara tahendab h ) )
hinduismis halba &nne. hinduismis vab ist Ahimsa tahendab Budismi kigis harudes

ohverdust jumalale. peetakse keskseks

Ei, karma on teo ja kloostrielu.

tagajarje seos ile inimese Ei, vabanemine on

eluea piiride. Uhe elu moksa, sansaara on Ei, hinduismis on ahimsa

jooksul tehtud tegude taassindide ahel. keskne maiste - piid Ei, keskseks peetakse

tagajérjed véivad saabuda Alles siis kui inimene on mitte péhjustada kanna- meditatsiooni ehk

alles jargmises elus. vaba oma soovidest, tusi Ghelegi elusolen- médtlust.

Praeguses elus tehtud saab ta sansaara dile.

heade tegudega saab helast valja moks

parandada jargmise elu ehk vabanemisse.

karmat.
o ) ) & DA J
( D\ N (1 NG M)

Tao tahendab yin'i ja
yang'i tasakaalu.

Oige, maailmakaiksuse
ja inimese heaolu saltub
yin'i ja yang'i tasakaa-
lust ning selle tasakaalu
kohta éeldakse tao. Kui
yin ja yang ei ole
tasakaalus juhtuvad
maailmas loodusénne-

Jah, konfutsianismi
rajajaks peetud Kong Fuzi
dpetas head ja hivelist
kaitumist inimeste
maailmas. Ta rohutas, et
maine elu peab olema hea
ning taidetud taevaliku
harmooniaga.

Ei, taoismi rajajaks
peetakse Lao Zi'd.

kérgklassid, kuid taoism
leidis toetajaid pigem
lihtrahva seas.

on : . X
mnikerd keeres e e viodsbnesd | || tused o - ktastroofid
eristada. taevast.

\ FAN 2) L )
( . \\ ( \\ a a\
Konfutsianism toetub

iidsetele ar del Taoismi rajaja on Kong Taoism levis kérgklassi Taoismi keskne méiste

ja rahvausundile, millele Fuzi. seas. on tao (dao).

on antud filosoofiline ja

riiklik tahendus. Jah, see on maailma-
Ei, konfutsianismi isid kdiksust liilkuma p

ja seda sailitav kulg vai
kulgemine. Onnelikuks
saab inimene, kes pirgib
tao ehk tasakaalu ja
harmoonia poole.

S )
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Siddharta Gautama ehk Budistlik hea elu rajaneb Retriit tdhendab Buddha pani oma
Buddha. kaheskaosalisel teel. budismis puhkust. spetuse kirja.
Ei, retriit tahendab
Jah, téepoolest budismi Jah, see on meditat- lGhigjalist tagasi- Ei, Buddha ei pannud
jargi oli ta kuninga- siooni, tarkuse kui ka témbumist véi eraldu- oma &petust kirja.
poeg, kes valis rikkuse moraali alus. Praktilised mist Ghiskonnast vaim- Buddha Gpetusest
asemel métluse ja vae- juhendid moraalseks se virgutuse vai siive- hakati kirjutama alles
suse ja teda peetakse eluks vétavad kokku viis nemise jaoks. sajandeid peale tema
budismi rajajaks. Séna kaitumisjuhist: éra tapa. Retriidiga véivad seos- surma.
“Buddha” tahendab ara varasta, ara ela tuda meditatsioon, vai-
virgunut. kélblusetult, éra tarvita kus ja vaimne épetus
joovastavaid jooke. ning juhendamine.
" J AN A
(, (, \ [, N\
Zen-budism tekkis B h
kaasajal. Tiibeti budism kuulub Tiibeti vaimse juhi tiitel
haj koolkond on dalai-laama.
Ei, zen-budism siindis 7.
sajandil Hiinas, kus sulan-
dusid budistlik métlus- Jah, tiibeti budismi on Jah, dalai-laama on tii-
koolkond ning t landunud nii Tiibeti tel, mis tahistab Ghe Tii-
Zenis ei ole usutavad, vana rahvausundi kui ka beti budismi koolkonna
dpetussiisteemid ja pihad hinduismi el t vaimset liidrit. Enne
kirjutised virgumise jaoks Hiina okupatsiooni oli
olulised. Oluline on dalai-laama ka Tiibeti
piielda meditatsiooni valitsusjuht.
abil meelerahu, virgumise
ja vabanemise poole.
" AN AN =,
g \ (~ N\ 7 \ (—
Mvhammad siindis Koraan on islamiusuliste Mosee on islamiusuliste Koraan on
Mediinas 570. aastal. pihakoda. pihakoda. islamiusulistele Jumal
séna, mille vahendas
Muh dile p H g (]
Ei, sindis 570. aastal Ei, koraan on Miikael.
Mekas. islamiusuliste araabia-
keelne pishakiri. Oige. On taesti.
Ei, k&ik on dige kuni
peaingel Miikaelini,
vahendajaks Hira koo-
pas oli peaingel Gabriel.
X 2, L J & , L\
(— \\ 7 \ (— \1 (—
Mf_diinu.."" islamiusulistele Moslemid peavad Ramadaan on suur Aastat 622 véib
kdige tihtsam koht, seast . . . .
seal linnas sai palvetama kuus korda pidustuste aeg. nimetada islamis ka
Muhammadist ilmalik ja péevas. hidzraks.
vaimulik valitseja. Ei, taisealised ja terved
Ei, kohustuslik on vaid moslemid paastuvad igal Jah, hidira on islamis
Ei, kdige psham koht on viis korda. Palveajad aastal ramadaani gjal, méiste, millega téhis-
ESI‘““i"s_"IiSEEIE Mek.u, kuhu arvestatakse paikese mil nad ei 566 paikese- tatakse 622. aastal
'ga ,USkI'k v8hemasti korra liikumise jérgi. Enne pal- tousust paikeseloojan- toimunud prohvet
elu jooksul peab palve- . . . A
rinnakul kéima. Kuigi vetamist enamasti pes- guni. Muhammadi valjarénnet
Mediina on tahtis samuti, takse ennast. Mekast Mediinasse.
sest Muhammadist sai seal Palvetatakse palvematil Hidira tahistab islami
tdepoolest ilmalik ja vai- néoga Meka suunas. ajaarvamise ehk islami
mulik valitseja. kalendri algust.
O ), t\ J 2, L\
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f/ N N (. V/ N
Euroopa kultuuri alus- See kiib ateismi kohta:“Reli- Taarausu ametlik teke Verbaalinspiratsioon
talaks on Vana-Kreeka gioon on inimaju véljaméeldud thb muinasqegn‘ t&hendab, et sa véid
" . uskumus, mis on osutunud evolut- dnad | . .
mutoloogm. siooniliselt edukaks. Ehkki see sonadega lvua iga paev
el peegeld Isust ja Ei, taarausu ametlik teke vue maailma.
=%, . parineb inimeselt endalt, on sel- - fan-
Oige. See selgn\qs lel olnud inimajaloo teatud 0?._5e°tud. 19" 20. sajan
poeetiliselt maailma perioodil taita oma kindel roll.” di Cl’kﬂm“ﬂjasﬂ- Eest-
loomist, titaanide ja vedajaks peetakse Ei, see on veendumus, et
jumalate heitlusi, linna- Bige, ateistid ei usu jumalat, sest Kustas Utustet. 1931.a. Piibel on séna-sénalt
de rajamist. Euroopa on religli:o: or;‘ inimeste enda vﬁllia- registreeriti taaralaste Jumala ilmutus ning see
. & . Kuigi i Py os o . . . .
oma nime saanud Zeusi I(muoneag;‘ev‘::lu::::nili‘:asl; :::s:lilk, usuishing Hiis. Oma dja- ei eksi ei usulistes ega
poolt réévitud printsessi on jumala aeg ténapéeval arvamist otsustati loodusteaduslikes
Europe jargi. magdas, see of ole vajalik alustada alates arusaamades.
° 24.02.1918.
S 2, ) & 7,
f/ \\ \\ (,
Pélisrahvaste Pélisrahvaste usundis on Agnostikultele on omane
siirderiitused on seotud tootemil eriline tahendus jumala eitamine.
lukaare sindmusteg jaroll.
Ei, agnostiline arusaam
éige, need on seotud Jah, usutakse, et see kinnitab, et kisimus, kas
naiteks sinni, taiskas- véib olla méni kindel religioon tuleneb ini
vanuks saamisega ja | litk, mis arvatal Imast vai valisest
surmaga. olevat vastava hdimu jumalikkusest, on tark jat-
esivanem. ta lahtiseks. Pole piisavalt
andmeid, et eelistada iiht
vdi teist télgendust.
- 7, ) & >,
(- Q) N (7 N\ (7 )
Islamis on Ghine suur I"L“fa:“ t?hendab . Mosee seinad on alati Sunna on koraani
palvus laupéeviti. h R 9 kaunistatud piltidega peatiikk.
mannast ja meest
. A Jumalast.
valmistatud kooki.
Ei, islamis on Ghise suure
palvuse péev reede. . . L. Ei, mosees ei ole pilte, Ei, sunna on kirja
Ei, imaam on islami vai- on vaid kaunistatud pandud parimus
mulik. g triliste kujundi Muk di itlustest ja
tega ja kalligruafiliste tegudest, mis aitavad
tekstidega pithakirjast. méista koraani.

X J, AN "o J,
(~ ) N (7 N (7 )
See kaib kristluse kohta Eestis ei ole moslemitel Diihaadi ainus ja dige Islami usu aluseks on viis

# Ukski teist ei ole seni kooskaimise kohta, kus tahendus on islami suht sammast.
téeline usklik, kui ta ei palvusi pidada. vaenulike havitamine.
soovi oma vennale sama,
mida ta soovib enesele.”
Vale, Tallinnas tegutseb Ei, dzihaadi télgitakse Jah, need on usutunnis-
Ei, see kaib islami kohta Eesti Islami Keskus, kus sageli kui “piiha séda”, tus, palvetamine, paas-
ja on sunnast leitav moslemid kaivad koos ja tegelikkuses on tema tumine, annetamine ja
kuldne reegel. peavad palvusi. tahendus hoopis laiem. palverannak Mekasse.
Dzihaad téahendab vaitlust
kurjaga, muu hulgas ini-
meses peituva kurjusega.
S 2, DA DA 7,
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Idakristlaste iiks kesk Voodoo on J | péris- Jaanipéeval téhistatak Pélisrahvaste usund ehk
on olnud Konstantinoo- maalaste seas sindinud Ristija Johannese loodususund.
pol, mis on praegune usund, mille.rituuul.s'e pee- sinnipaeva.
takse sageli maagilisteks.
Istanbul.
Jah, jaanipéeval on kristlik
Ei, voodoo on Haitil orjade tahendus ja seda peetal Jah, looduses elavate
Jah, ki tirklased seas siindinud usund. Selle Ristija Johannese siinni- rahvaste usundeis on
Konstantinoopoli (1453 ) usundi juured ulatuvad nii paevaks kristlikus maa- palju simboleid, mis
vallutasid, sai sellest Lagne-Aafrika hgimu- imas, aga algselt on see parinevad imbritsevast
islami linn Istanbul usunditesse kui ka katoliik- olnud suve ja valguse pidu, keskkonnast
: lusesse. Séna voodoo ta- kus Isketega aeti eemale )
histab jumalikke vaimolen- kurivaime ja ndidu ning
deid, keda usundis puiti tagada hea vilja-
austatakse. saak.
ZAN A 2, ,
NY7 N ( ) N
Eesti rahvausund on Véhandu jége on peetud Maausu ajaarvamise Sekulariseerumine
kristliku sisu ja pikse elupaigaks ja sealt aluseks on véetud Eesti tah‘“f“‘b r.elig.i.ooni ta!‘*'
muinasaegse taustaga on teateid ka Vabariigi siind. suse ’c,,m,aju véhenemist
_ Ghiskonnas.
uskumuste segu. inimohverdustest.
Maausuliste ajaarvamise ige, see tahendab seda,
Jah, maiste “eesti Jah, 1640. aastate alguseks on véetud et inimesed juhinduvad
rahvausund” téhistab algusest parinevad tea- Billingeni katastroof, igapé lus Gha véih
uskumuste kogumit, mis ted inimohverdustest taarausulised vétsid religioossetest tdeks-
valitses Eestis ristiusu Véhandu jéel. Kui muud kasutusele oma ajaarva- P'd“"‘."“‘f‘ Uf“"”"
ajal, parast 1208-1227 ohvrid, sealhulgas hérja- mise, mille alguspunktiks °r9°"'s°ts'°°":‘,’, ‘,°°"'
! .. . R o duvad kaasa raakimast
toi d ristiusustamist ohver ei aidanud ning on Eesti Vabariigi asuta- poliitikas.
halb ilm endisel ikaldust mine 1918. aastal.
ja nalga téotas, ohver-
dati jéele laps.
S >, ! P AN TAS J
(- N (0 N (7 ) N\
Reformeeritud juutide Liberaalsete juutide Ortodoksseid juute vaib Nutumijiir asub
arvates peaks usuelu maailmavaade ei erine dra tunda nende Petlemmas, Jeesuse
muutuma koos muutuva reformeeritud juutide iseloomuliku riietuse, sunnilinnas.
maailmaga. omast. oimulokkide, kaabude ja
habemega meeste jargi. Ei, nutumiiir asub
Jervusalemmas ja
Jah, nad panustavad Vale. Siiski erineb, Jah, ortodokssed juudid Sﬁ'"bo.li“?rib..ju.u ﬁd‘ej“ks
! .. X A . - templit, mis havitati room-
sotsiaalsele &iglusele liberaalsete juutide seas hoiavad rangelt kinni laste poolt, samuti simbo-
ning réhutavad isikliku véivad vaimulikena traditsioof\ilis?st aru- liseerib see rahva
valiku olulisust ka tegutseda ka naised. t, juudi d identiteeti, leina ja lootust
rituaalsete kohustuste test, nagu juudi dpet- templi taastamisele. Piha
taitmisel. lased on neid sajandite koht palvetamiseks ning
jooksul tslgendanud. palverénnu sihtkohaks.
J
J \u J U J
N (1 - - ) (7 \)
Hanuka pihadega kaib Nii nagu kristluses ja
kokku menoraa, mis on . b s . 3 .
- X , on ka
Paasapithadega hanuka pithadele iseloo- L Judaismis ei ole ot It
tahistavad islamiusulised mulik juudi rahvustoit. usutunnistus. siinagoogi vaja.
vubanenfisf IEgiEtnse Ei. Hanuka pithade ajal Ei, judaismis ei ole
vangipolvest. meenutatakse Jeruusa- usutunnistuse taolist
L L lemma templi taaspiihit- kokkuvétet. Usu pshiline
Ei. Eg|ptu.se V‘:“S'"P".l"e" semist parast ebajumala- sisu ilmneb ajaloo sind- Jah, juudid saavad
:mlb?nemut kullﬂt:lh:s-l tujudlo v:'iljalviiLn:istL. . mustes ning seda palvetada ka kodus.
F P ’ P N L valjendavad mitme-
aga seda teevad juudid, péeva ja igal paeval siii- d lood ia k
mitte moslemid datakse iiheksaharulisel 9 ood ja kog
: kiiinlajalal ehk menoraal sed.
ks kiinal.
" P AN A TAS J
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Sintoism on seotud
Jaapani kultuuri,
Uhiskonna, geograafia
ja loodusega.

Jah, see on tési.

s

Kami tahendab piha ja
austusvaarset.

Jah, kami on nimetus,
mis tahendab piha ja
tusvadrset. Tavaliselt
kogeb inimene “piha”
looduses ja loodus-
nahtustes. Kami véib
olla tuules, véalgus, maes,
joes, loomades, taime-
des ka esivanemaid vaib
austada kamidena.

Torii varav on Sinto
simboliks.

Jah, torii varav asub iga
Sinto pihamu juures.
Varavast sisenemist saab
vétta kui sisenemist
vaimudeilma, mis on
jumaliku vée poolt
kaitstud ala. Torii varav
toimib justkui portaa-
lina, mis teeb edasi-
tagasi liikumise véima-

\Iikuks.

V/ N

Kéige tahtsam looduslik
pihapaik Jaapanis on
Fuji magi.

Jah, Fuji tippu ronimine
on austusavaldus kamile.

" AN 2, ZAS 2,
@ N (1 N (1 N (7 )
Ise pihamu asub Islandil . . X . .
ja on paganlik Jaapani rahvussport lkebana téahendab Sintos ei ole ihtset
. ih sumo ei ole Sintoga vaimset harjutust, mida doktriini.
muinasusu pihamu. ST NI
kuidagi seotud. soor lilli
Ei, Ise pihamu asub Jaapanis. Vale, sumomaadluses véib O‘ige, keskfet ro!li I:nan-
Ise sisemine pilhamu on pii- né’\hc; Sinto rituaalide glvud maul|mupl|dls
hendatud péikesskamile elemente. Kohtuniku riietus loodus, harmoonia ja
A"md-‘ler?.sulle‘ Kl.!nu pu.htus on meenutab Sinto preestri rdi- Jah, see pruktika sai le- loomulikkus. Inimesed,
tahtis kaikides rituaalides, tust ning maadlusrinai L . ) .
| kse Ise peatempel ;::mla o ugtutud varil(u?us gendi jargi alguse jumalad, vaimud ja
iga 20 aasta jarel ning selle templi ka’;u“. Maadlusring on Buddhale lillede ohver- loomad on kéik osa
"‘f’"‘l"l "hi.“":“k;' vus. L‘flv‘: tehtud savist ning see puhas- damisest. ihtsest maailmast ning
s et || || S e lodust pestabse pi-
peeglit, mis on kami puhta pdev enne vistlust. haks.
meele ja inimese usu
Lordilt AN ) & A )
(- N ( N (7 Y7 Q)
Jeesuse eluajal Uues Testamendis on neli Jargijate poolest on Kristlaste kaige
kog id tema imb evangeeliumit. kristlus maailma tahtsamad pithad on
jungrid. religioonide seas teisel joulud.
kohal peale hinduismi.
Jah, need jutustavad
Jeesuse elust ja 6petu- Ei, julud on kill
Jah, esimesed jingrid sest. Lisaks on apostlite Ei, kristlus on jargijate tahtsad, kuid ksige olu-
kutsus Jeesus endaga tegude raamat, apostlite poolest maailmas suu- lisemad pihad on siiski
kaasa Galilea mere kirjad ja nagemusi sisal- rim. Kristlasi on maa- ilestdusmispihad, mille-
adres. dav ilmutusraamat. ilmas umbes 2, 3 ga tahistatakse Jeesuse
miljardit. lestdusmist surnuist.
. J U )) \ /J L\ /)
( N (1 M) (7 N (7 )
Kristlaste pihakoda on Kristlus on sisemiselt Suure kirikuldhe all Kristluses on suurim
kirik. mitmekesine. moistetakse Ida ja Lagne kask: “Armasta oma
kiriku vahelisi eri Isusi, 1 dat, oma J lat
kui 1054. aastal panid kogu oma siidamega ja
Jah, muidugi. Paljud Jabh, kristlusesse kuulub Rooma paavst ja kogu oma hingega ja
kirikud on péhiplaanilt sadu erinevaid kirikuid Konstantinoopoli patriarh kogu oma méistusega!”
ristikujulised. Rist on ja kogudusi. teineteise kirikuvande
meenutuseks, et Kristus alla. Oige, Jeesuselt kisitakse
suri ristil. Uues Testamendis, mis-
Oige, vastastikused kiri- sugune kask on kéige
kuvanded tihistati alles 7. olulisem ja tapselt nii
detsembril 1965. aastal. tema vastab.
S AN DA 2 2,
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Jeesus tduseb
rahvajuhiks ja viib juudi
rahva vélja Egiptusest.

Ei, see oli Mooses, kes
kasvas illes vaarao u-
konnas, kuid tapab orja-
de iilevaataja ja laheb

Juudi rahvas usub, et
nad pélvnevad
Aabrahamist.

Jah, nad usuvad, et nad
pdlvnevad Aabrahamist,
kellega Jumal tegi le-
pingu ja tdotas talle

Jumal andis Moosesele
Siinai mael 10 kasku.

Jah, Jumal andis
Moosesele 10 kasku,
millest kujunes religiooni

(- N\ N\ 7 N (7 N\
Paavst on digeusu kiriku Kristlased jagavad Kristuse ristildomist Patt tahendab usulises
pea. juutidega usku ihte nimetatakse tahend vastuhakku
Jumalasse. ilestdusmiseks. Jumalale ja tema
seadustele.
Ei, paavst on katoliku Jah, Jeesus oli juut, see- Ei, ristiloomine eelnes
kiriku pea, Vatikani rii- tottu on kristl lusek vlestd isele. Ulestd Jah, see on tapselt nii.
gijuht ja R piiskop judaism. Kristlust eristab miseks nimetatakse
Teda peetak postel dest teistlikest Jeesuse kolmandal pée-
Peetruse jarglaseks. religioonidest usk, et val surnuist tdusmist.
Jeesus oli Jumala poeg.
" 2, A IAS 2,
(- ) N (7 Y7 )
Uus Testament kirjutati Jeesus tegutses ka Kristlased usuvad, et Kristlastel on Ghine
Jeesuse eluajal. Roomas. Jeesus on korraga nii puhakiri juutidega.
taielikult inimene kui ka
taielikult jumal.
Ei, see on piibli osa, mis
on kirjutatud peale Ei, Jeesus tegutses lis-
Jeesuse elu. Vanimaks raeli aladel, mille oli Jah, kristlased usuvad Jah, Vana Testament on
osaks peetakse Paul llutanud R kolmainu Jumalasse, ke- juutidega Ghine, aga Uus
kirju, sellele jargneb impeerium. da on véimaliku tunda Testament ei ole.
Markuse evangeelium, Loojana, Jeesuse isikus
kdige uuem on Johan- ja Piha Vaimu kaudu.
nese evangeelium.
S >, A TAS J
(- Q) N (7 N\ (7 )

Sabat on hingamispéaev,
mis on juutidel
neljapaeva
paikeseloojangust kuni
reedese
paikeseloojanguni.

maapakku. Hiljem téu- anda maa, kus voolab kese. Ei, sabat kestab reede
seb Jumala juhtimisel “piima ja mett”. paikeseloojangust kuni
rahvajuhiks ja vabastab laupéeva paikese-
juudid Egiptuse orja- loojanguni.
Slvest.
P J FAN S J
f
( M) Judaismi pihakirja N (7 NG )
Juudid usuvad, et Tanghit tuntakse Jumala suuline petus Masorti tahendab juudi
messias on juba kristlikus traditsioonis Moosesele on kirjas rahvamuusikat.
saabunud. Vana Testamendina. Talmudis.
Jah, Tanéh on lihend, mis Jah, juudid usuvad, et Ei, masorti on konser-
Ei, kristlased usuvad, et dab sellele, et juutid M sai lisaks épetu- vatiivne judaism, mis
on juba saab jaoks jaguneb pihakiri sele, mis kirja pandud, peab juudi seadusi ko-
nud, kuid juudid alles k°!m’ ossa. Kaige olulisem Jumalalt ka suulise hustuslikuks.
neist on dpetus ehk Toora, S i L.
ootavad tema saabu- mis sisaldab viit Moosese dpetuse, mida anti pikka
mist. raamatut. Teine osa on aega edasi suuliselt.
Neviim ehk prohvetite Talmud on neist tuntuim
raamatud ning kolmas raamat.
kirjutised ehk Ketuvim.
S , A " 7,
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f/ (, \ [, N V/ N
lisraeli riik tekkis kohe )
Juudi ajaarvamine on peale juutide Kui juudi poiss saab 13- Rabi on koguduse
sama, mis kristlastel. valjarannet Egiptusest. taseks, siis saab t vaimne juht, kellel ei
usulises méttes “seaduse pea olema usulist
Ei, lisraeli riik rajati alles poeg” - bar mitzva. haridust.
Ei, juudi ajaarvamine 1948.aastal, mil URO u .
tu Jineb si:ndmustele otsustas jagada Suur- Jah, "seaduse pojaks ;
.9 e Dt britannia valitsuse all saab alles r"f'“"“‘"“k ja . A
millest raagib Piibel ja " X see annab Siguse osaleda Ei, rabi on koguduse
oleva Palestiina terri-
algab maailma loomi- tooriumi juutide riigi ning aktiineIs.jt{mulateenis- vaimne juht, kellel on
sest. araablaste riigi vahel. Kui t"’f’!’“ uhlspa|v1_lseks usuline haridus.
britid olid maalt lahkunud, vajalikv kvoorumi kokku-
kuulutasid juudid vélja arvamisel arvestatakse ta
lisraeli riigi. taisealiste meeste hulka.
" \ A IAS 2,
(- ” N (7 e )
Pishakiri raagib kolmest Kosser tahendab
Minjan tahendab, et Judaismis on usulisi suurest kuningast, kelleks taimetoitu.
Ghispalvuse pidamisek reegleid 613. on Saul, Taavet ja R
vajalik arv (10) Saalomon. Ei, koser tahendab
. . judaismi reeglite ja
taiskasvanud juute on R ritvaalide kohaselt valmi
kohal. Jah, kuigi mitmed neist Jah, Taaveti ajal shinevad tatud toitu. Judaismis on
muutusid koos 2. templi iisraellaste hdimud ja keelatud sealiha s66mi
Jah, traditsioonili: t héavitamisega ebarele- Jer I t kujuneb sgiks tapetud | d
j ‘ atismi ludes véi ¢ d vantseteks. Parast juutide pealinn. peavad olema Sigesti
minjani mooczlustuda ainult templi havitamist on jBus Saalomon, kes on Taaveti ta?etud, piin'la- ju' Iiha:
lS-:u;tc:.s:d ja ;lunemad qinult 369. jarglane, ehitab Jeruusa- toitude valmistamise no?d
mehed, liberaalsemates lemma usulise keskuse, pa.avm.i ole'mu lahus, ?sld
vooludes arvestatakse ka . toite ei tohi ka koos siiiia.
naisi. templi.
> . A DA J
f/ (, \\ f/
Moslemid ei tunnist J jutl isiklikust Protestantidel ja
Jeesust prohvetina. suhtest inimese ja katoliiklastel on kaks
Jumala vahel. piha sakramenti.
Ei, protestantidel on
Vale, tunnistavad ikka, Jah, ja see oli taiesti uus kaks: ristimine ja armu-
ainult et viimaseks ja ar , sest jud laud, pihtimine on pool-
ksige olulisemaks pea- oli ja on kesksel kohal sakrament.
vad muslimid Muham- leping inimeste ja juma- Katoliiklastel on 7
madit. la vahel. sakramenti.
\_ . JAN



Lisa 4. Sonaga voi soOnata

,»S0naga voi sonata®“ on tempokas sdnaseletusméng. Méangijad seletavad lahti kaardil
olevaid sdnu kasutades oma teadmisi ja sOnavara vOi proovivad pantomiimi teel
tahenduse kaaslastele arusaadavaks teha. Iga digesti seletatud sona toob punkti, aeg hoiab
fookuse ja paaristod sdnaseletajatena arendab koostodoskusi.

Enne mingureeglite selgitamist on vajalik aktiveerida Opilaste teadmised mdne
teemakohase sOnaga ning proovida see sOna ldbi teha ka sdnu kasutamata ehk
pantomiimina. Voib kasutada sOnapilve nagu ,,Kdsna“ mingus eeltegevuste puhul
soovitasin. Peale mdngu on oluline osa refleksioonil, mille voimalikud kiisimused on dra

toodud jargnevalt.

SOOVITUSLIKUD KUSIMUSED

Kogemus (milliseid teadmisi kasutasite?):

Tase I (teadmine kui sisu): Milliseid teadmised ja oskused olid mingus vajalikud ja mida
kasutasite? Milliseid sonu kindlasti teadsite? Kas oli s6nu, mida iildse ei teadnud?

Tase 2 (teadmine kui probleem, kust ma tean): Kuidas eristasite seda, mida te teate,
sellest, mida lihtsalt arvate?

Tolgendamine (eri tdlgenduste mérkamine):

Tase 1 (markamine ja kirjeldamine): Kuidas te otsustasite, mis on piisavalt asjakohane,
et seda seletades vOi pantomiimi tehes kasutada? Kas ja kuidas eristasite seda, mida te
teate, sellest, mida lihtsalt arvate?

Tase 2 (analiiiis ja pdhjendus): Mis teie sonalises vOi pantomiimiga edasi antud
seletuses aitas kdige paremini kokku viia sdna ja religiooni? Kuidas vodis teie enda
arvamus ja teadmised mdjutada seda, kuidas te sdnu seletasite?

Refleksioon:

Tase 1: Mida on oluline silmas pidada otsides sonadele selgitusi, kui vastuses peab
sisalduma teiste inimeste maailmavaade, sealhulgas inimesed, rituaalid, stimbolid?

Tase 2: Mida peaks teadma voi oskama, et leida asjakohaseid sdnu vdi pantomiimi abil

selgitama teise maailmavaate vOi maailmavaatega seotud rituallide, stimbolite jms kotha?

MANGU KOMPLEKTIS on mingureeglid, mingulaud, sdnaseletus- ning

pantomiimikaardid, mille saab vélja triikkkida. Mdngu méngimiseks on vajalik liivakell ja
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méngunupud. Toosse ei ole lisatud méingukaartide vélispinna pilte, kaardid saab vilja
triikkida tihepoolsetena. Oluline on kaardid dra mérgistada (sOnaseletus v3i pantomiim),
sest see annab méngijatele teadmise, kuidas sonu seletama tuleb hakata.

e Mingureeglid A4, 1k 67-68.

e Mingulaud A3, 17 kdiguga, lk 69.

e 45 kaarti, 18 pantomiimi ja 27 sdnaseletuskaarti , lk 70-73.

e 2-minutiline liivakell.

e 6 mangunuppu.

KUIDAS MANGIDA?
¢ Moodustage kuni kuueliikmelised vdistkonnad.

e Iga voistkond valib endale méngunupu.

e Voistkond valib esimesed kaks méngijat, kes hakkavad sonu seletama.

e Sodnade seletajad votavad kaardipakist esimese kaardi. Kaardi pealispinnal on
pilt, mis titleb, kuidas sellel méngukorral tuleb sonu seletada, kas sdnaga voi
sonata ehk pantomiimis.

e Mingijad voivad liksteist aidata voi selgitamise paariliselt tile votta. Koik
kaardil olevad sonad tuleb oma voistkonnale dra seletada, alles siis saab uue
kaardi votta!

e Liivakell pooratakse timber ning méng algab.

e Kui vdistkond arvab sdna digesti édra, ldheb punkt kirja.

e Punktid paneb kirja dpetaja.

e Kui méingukaardil olev sdna 6eldakse seletaja poolt kogemata vilja, ldheb kirja
miinuspunkt ehk draarvatud sdonadest lahutatakse iiks punkt maha.

Kui liivakella aeg téis saab, laheb miangukord jirgmisele vdistkonnale.
Kasutatud kaardid pannakse kaardipakki alumisteks.

e Peale vooru 16ppu liigutakse méngunupuga manguviljal vastavalt saadud
punktide arvule edasi.

e Vaditja on see, kes jouab esimesena méngu 1oppu.

e Peale mingu refleksioon dpetaja juhendamisel.
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Pantomiimikaardid

1. IDEAAL 1. HOLOKAUST

2. REEGEL 2. TALMUD

3. USUND 3. TAARAUSK

4. SUDAMETUNNISTUS 4. PALVEHELMED
5. JEESUSE SUND 5. KIPA

6. NUTUMUUR 6. ORTODOKSNE JUUT
7. VEEDA TEKST PALMILEHEL 7. SABAT

1. SAALOMONI TEMPEL 1. SAALOMONI TEMPEL
2. BARMITSVA 2. BARMITSVA

3. PALVETAMINE 3. PALVETAMINE
4. EVANGEELIUM 4. EVANGEELIUM
5. IMPEERIUM 5. IMPEERIUM

6. JUNGER 6. JUNGER

7. EEPOS 7. EEPOS

1. ARHEOLOOG 1. SUNAGOOG

2. MAARJA KUULUTAMINE 2. KOLMAINSUS

3. GANESA 3. KASUD JA KEELUD
4. BUDDHA VIRGUMINE 4. LOOTOS

5. YINJA YANG 5. TOOTEM

6. DAO EHK TEE 6. RISTIPUU

7. KAMI 7. TANAK

1. KUMME KASKU 1. DIVALI

2. PAAVST 2. MESSIAS

3. Hou 3. APOSTEL

4. MEDITEERIMINE 4. ARMASTUS

5. APOSTEL 5. RISTIMINE

6. DIASPORAA 6. EKSTAAS

7. TORII VARAV 7. MINJAN

1. 1ISAKI OHVERDAMINE 1. ANNETAMINE

2. USK 2. PIHT

3. PUHAK 3. OHVRIAND

4. SUUR KIRIKULOHE 4. RISTIMARK

5. ALLIKAS 5. LAULATUS

6. SAMAAN 6. HINDUISM

7. ISLAMI PALVUS 7. DEEMON

1. RISTITEE 1. SUMO

2. MANDALA 2. DZINN

3. ISLAM 3. SAATANA LOOPIMINE KIVIDEGA
4. RAAMATUUSK 4. RAMADAAN

5. 7X UMBER KAABA 5. HALALTOIT

6. KOSSER TOIT 6. TOORA LUGEMINE
7. PALVEVA 7. VIHMA LOITS
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1. GANESA 1. KIRIKUKELL

2. MANDALA 2. ARMULAUD

3. SAMAANI TRUMM 3. PIHT

4. VOODOO NUKK 4. TAAVETI TAHT

5. PAIKESE KUMMARDAMINE 5. MENORAA

6. KERJUSMUNK 6. HIDZAAB

7. TAEVARIIK 7. NUNN

1. BURKA 1. MOOSES

2. PAAVST 2. TOOTEM

3. APOSTEL PAULUS 3. KALA

4. GOOTI KIRIK 4. JUUT

5. IKEBANA 5. PEAINGEL

6. VATIKAN 6. KUUNAL

7. KLOOSTER 7. ANNETAMINE

1. AABRAHAM 1. MOSLEM

2. HEA KARJAN 2. TAEVAS

3. RISTISODA 3. PALVERANNAK

4. MUHAMMAD 4. ROMAANI KIRIK

5. PORGU 5. KRISTLANE

6. HINDU 6. SUMOMAADLEJA

7. KAHEKSAOSALINE TEE 7. OHVRITALL
Sonaseletuskaardid

1. 1ISAKI OHVERDAMINE 1. IDEAAL

2. USK 2. REEGEL

3. PUHAK 3. USUND

4. SUUR KIRIKULOHE 4. SUDAMETUNNISTUS

5. ALLIKAS 5. TOORA

6. SAMAAN 6. MONOTEISTLIK USUND

7. ISLAMI PALVUS 7. DIASPORAA

1. HOLOKAUST 1. SUNAGOOG

2. TALMUD 2. APOSTEL

3. TANAK 3. ARHEOLOOG

4. KIPA 4. EVANGEELIUM

5. KUMME KASKU 5. IMPEERIUM

6. RABI 6. JUNGER

7. SABAT 7. KOLMAINSUS

1. MESSIAS 1. ILMUTUS

2. PATT 2. MOSEE

3. PIIBEL 3. PROHVET

4. UUS TESTAMENT 4. EBAUSKLIK

5. ULESTOUSMISPUHAD 5. USUTUNNISTUS

6. MUHAMMAD 6. HADZ

7. KORAAN 7. JUMAL
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1. RITUAAL 1. USKLIK

2. INGEL 2. PUHA RAAMAT

3. IMAAM 3. HUMANISM

4. KALLIGRAAFIA 4. ARMULAUD

5. SUNNA 5. TOLERANTS

6. AARJALANE 6. MARTIN LUTHER

7. ATMAN 7. ATEIST

1. TAEVAMANNA 1. MAEJUTLUS

2. HEA SAMARIITLANE 2. 5X PAEVAS PALVETAMINE

3. FUNDAMENTALIST 3. BRAHMAN

4. HARAM 4. DHARMA

5. TEADLANE 5. POLUTEISM

6. VABANEMINE EGIPTUSE 6. VARNA
ORJAPOLVEST 7. GANESA

7. DZIHAAD

1. AHIMSA 1. VEEDAD

2. KARMA 2. PUDZA

3. MANDIR 3. SANSAARA

4. MOKSA 4. SIDDHARTHA GAUTAMA

5. TRIPITAKA 5. BUDDHA

6. FILOSOOF 6. VALGUSPUHA DIVALI

7. STUUPA 7. Holl

1. TRIPITAKA 1. KLOOSTER

2. MUNK 2. PREESTER

3. NIRVAANA 3. PUUTUMATU

4. JUMALANNA LAKSMI 4. HIRA KOOBAS

5. MINARETT 5. AGNOTSISM

6. VARNA 6. PARADIIS

7. KARMA 7. DEKLARATSIOON

1. VAARAO 1. PORGU

2. PETITSIOON 2. LOITS

3. ENESEDISTSIPLIIN 3. SABOTAAZ

4. USK 4. MAHATMA GANDHI

5. LOOTUS 5. MEKA

6. DALAI-LAAMA 6. REINKARNATSIOON

7. ATEISM 7. ALKEEMIA

1. AMULETT 1. ANIMISM

2. ASKEET 2. ATMAN

3. BAR-MITSVA 3. BODHISATTVA

4. DALT 4. DZIHAAD

5. EEPOS 5. EM

6. HALAL 6. HARAM

7. HIDZAAB 7. IKOON
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1. APOKRIIVA 1. IMAAM

2. AVATAR 2. KALIIF

3. BRAAHMAN 3. KATEKISMUS
4. DZINNID 4. MAYA

5. HADITH 5. MEELEPARANDUS
6. HARAE 6. PALVERANNAK
7. EKSTAAS 7. ORDINEERIMA
1. JOOGA 1. KABALA

2. KALVINISM 2. KOSSER

3. KIPA 3. MANDIR

4. MANTRA 4. MEZUZA

5. NIRVAANA 5. OMNIPRESENTNE
6. PAAVST 6. MESSIAS

7. MEDITATSIOON 7. KAMI

1. MIKVE 1. MOKSA

2. PATRIARH 2. PIISKOP

3. QIBLA 3. RABI

4. RISTIPUU 4. SANSAARA

5. SABAT 5. SUNNA

6. PROHVET 6. SAKTI

7. BUDISM 7. NUTUMUUR
1. MOSEE 1. PROTESTANTISM
2. POLUTEISM 2. Ql

3. RAMADAAN 3. SUNOPTILISED
4. PUHAK 4. SARIAAT

5. SIIRDERIITUS 5. WUWEI

6. SUURA 6. RISTIMARK
7. MUUT 7. PUUDZA

1. UMMA

2. ULEMSOOTSKA

3. SIKHISM

4. PARISPATT

5. TALMUD

6. TORII VARAV

7. TITAANID
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Four Educational Games for Supporting Worldview Literacy in Lower
and Upper Secondary Education

Summary

In this Master’s project, I focused on creating opportunities for gamified learning in
classes of religious education, based on the concept of worldview literacy. As a practical
outcome, I developed four educational games. The starting point for this work is the
observation that games and playing are often neglected or at least, left in the background
in the learning process, serving merely as a reward or an activity that can be easily omitted
due to lack of time. In my work, I proceeded from the opposite understanding, according
to which playing games can be a central part of learning. Gamified learning allows
learners to activate prior knowledge, experiment, create different interpretations, make
mistakes in a safe environment, and reflect on their experiences both individually and in
a group. This approach is suitable for religious education classes because the topics
covered are multifaceted, value-laden, and closely tied to learners’ personal attitudes and
identities.

In the theoretical part, I relied primarily on Martha Shaw’s concept of worldview
literacy, which offers a slightly broader and more inclusive framework than religious
literacy. Worldview literacy encompasses both religious and non-religious worldviews
and emphasizes their fluid, contextual, and social nature. At the center of Shaw’s model
are three interrelated processes: interpretation, reflexivity, and transformative encounter.
Additionally, in this work I addressed the theoretical foundations of games, game-based
learning (GBL), and gamification, as well as their application in educational practice. In
this work, I also viewed the criticism of game-based approaches.

However, criticism of games and gamification does not mean that games are
unsuitable for diversifying learning and acquiring knowledge, but rather that one must
take into account that the educational value of a game depends on its design, context, and
pedagogical framework. Therefore, in my work, I treated the games I created as tools in
which potential is realized by supporting engagement, knowledge, interpretation, and
reflection, and in alignment with the goals of worldview literacy.

My Master’s project consists of two parts: a theoretical part and a practical part,

which comprises four educational games. The theoretical part is further divided into two

74



main chapters: the project’s theoretical framework and an overview of the project. The
first chapter establishes the theoretical framework of worldview literacy and discusses
how game-based approaches align with its fundamental principles.

In the second chapter, I present the practical part of the Master’s project - the
process of creating four educational games, a description of the games, including their
connection to the core competencies of worldview literacy, and 1 also include
recommendations for teachers regarding pre- and post-activities. As a result of the
master’s thesis project, four educational games were developed to support active
participation, interpretation of knowledge, and reflection in religious education classes.
Testing the games showed that the materials created encourage discussion and offer
learners the opportunity to adopt another perspective temporarily without any obligation
to agree with it.

In conclusion, it can be stated that gamified learning and the four created games,
which are clearly linked to the goals of worldview literacy, are well-suited for use the
lower secondary (grades 7-9) and upper secondary (grades 10—12) education. The created
games can be used both for introducing new topics and reinforcing knowledge, as well as
a tool to support reflection, whereby their impact largely depends on the teacher’s role in
guiding post-game discussion and reflection.

I believe that the four games, created as part of this project, are the first in a
broader collection of educational games that offer teachers both practical applications and

the encouragement to create their own educational games and use them in their lessons.
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Annotatsioon

Mairksonad:  usundidpetus,  pdhikool,  glimnaasium,  OJppematerjal, = ming
Magistriprojekti tulemusena valmisid pdhikooli III astmes ja giimnaasiumis kasutatavad
oppemingud, mis mitmekesistavad usundidpetuse tunde ning toetavad maailmavaatelist
kirjaoskust. Teoreetilises osas kasitletakse maailmavaatelise kirjaoskuse olemust ja
méngustamise vOimalusi tdhendusliku Oppimise toetamisel, tuginedes Martha Shaw
kontseptsioonile. Loodud mingud on dpetajale koheselt kasutatavad ega vaja tdiendavat
sisuloomet, kuid nende pohimdtteid saab hdlpsasti edasi arendada ja uute dppematerjalide

loomisel rakendada.
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