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I. VOISTLUSTE LIIGID JA NENDE ISELOOM
§ 1. VOISTLUSTE LIIGID

Jahilaskespordi voistlusi korraldatakse kaevik- ja kaar-
radadel.

Kaevikrajal:

a) laskmine kohalt iiksikmarkidele;
b) laskmine kohalt paarismarkidele (dublettidele);
c) laskmine ldhenemisega iiksikmarkidele.

Kaarrajal:

laskmine iiksik ja paarismarkidele (dublettidele).

§ 2. VOISTLUSTE ISELOOM

1. Oma iseloomult jagunevad voistlused:
a) individuaalseteks,
b) voistkondlikeks ja
¢) individuaal-voistkondlikeks.
2. Individuaalseiks nimetatakse voistlusi, kus laske-
tagajédrjed arvestatakse igale voistlejale eraldi.
3. Voistkondlikeks nimetatakse voistlusi, kus iiksiklas-
kurite tagajarjed arvestatakse voistkonnale terviklikult.
4. Individuaal-voistkondlikeks nimetatakse voistlusi,
kus lasketagajdrjed arvestatakse itheaegselt iiksikule las-
kurile eraldi ja voistkonnale terviklikult.
5. Voistluste iseloom iga juhu kohta méératakse kind-
laks voistlusjuhendiga.



II. VOISTLUSTEST OSAVOTJAD
§ 3. VOISTLEJATE VANUS

Voistlustest osavotjad jaotatakse noorte ja tidiskasva-
nute vanusegruppidesse.

Noored (noormehed ja neiud):*
kuni 20 a. (1960 aastal 1940 a. siindinud).

Téiskasvanud:
mehed ja naised, 21 aastat ja vanemad.

'§ 4. OSAVOTJATE LUBAMINE VOISTLUSTELE

1. Voistlustest lubatakse osa votta sportlasi, kes os-
kavad késitseda relva, tunnevad laskmise ja laskeraja
eeskirju ning omavad arsti loa voistlustest osavotuks.

2. Luba vormistatakse arsti allkirja ja pitsatiga
voistlustest osavotja nimelisel avaldusel voi eraldi arst-
liku toendi véljaandmisega igale voistlejale.

§ 5. OSAVOTIJATE JARGUD

1. Voistlused viiakse ldbi osavotjate jaotamisega grup-
pidesse vastavalt nende spordijarkudele.

2. Madalamat spordijarku omavate laskurite osavott
korgema jarguga voistlustest, samuti korgema jérgu
sportlaste osavott madalama jérguga voistlustest on lu-
batud, kui see on ette ndhtud voistlusjuhendis.

3. Voistkond, kelle koosseisus on korgemat jarku omav
laskur, kuulub korgemasse jargugruppi.

§ 6. VOISTLEJATE OIGUSED JA KOHUSTUSED

1. Voistlustest osavotja on kohustatud:

a) teadma ning tditma voistluste ja tdidetava har-
jutuse kohta kehtivaid eeskirju, teadma ning kinni pidama
erikitsendustest, mis on ette ndhtud voistlusjuhendis;

b) tundma piissi materjaalosa ja oskama seda ké-
sitseda, teadma ja kinni pidama iga laskeviisi juures

* Siinniaasta jargi



lubatud laengu kaalust ja haavlite numbrist, samuti tdit-
ma koiki teisi eeskirju padrunite laadimisel ja kitsendusi
relva kasutamisel (§ 8, pp 1—8);

c) teadma laskeraja sisekorra eeskirju ja neid
tapselt téditma;

d) tiitma koiki kohtunike korraldusi;

: e) kinni pidama korrast, mis on ette nihtud voist-
lustest osavotjaile;

f) oigeaegselt ilmuma voistluspaigale, vastavalt
laskegraafikule;

g) teadma oma laskejédrjekorda ja kohtuniku kutsel
viivitamatult ilmuma laskeplatsile.

2. Voistlustest osavotjat voib kasutada kiiljekohtuni-
kuna vastavalt § 11, p. 4.

3. Voistlejat, kes kolmekordse viljakutse peale kahe
minuti jooksul ei ilmu tulejoonele, antud seeria lask-
misele ei lubata ja teda karistatakse kohtunikekogu poolt
(vaata § 33, p 4).

4. Laskemdidruste, ohutus- voi kéaitumisreeglite rikku-
misel harjutuse tditmisel voetakse sportlane vastutusele
(vaata § 33, pp 1 ja 2), kuni tema eemaldamiseni antud
harjutuse tditmisest voi voistlejate nimekirjast kustuta-
miseni. Neil juhtudel tema asendamine varulaskuriga ei
ole lubatud.

5. Voistlejal on oigus:

a) osa votta koigist vmstluskavas ette nahtud har-
jutustest, kui see ei ole piiratud voistlusjuhendiga;

b) proovida relva ja treenida voistluspdevadel las-
kerajal, kui selleks on eraldatud eriaeg ja vastavad laske-
platsid; -

Miarkus. Treeninglaskmised vaistluspdevadel laskeplatsidel, kus
toimuvad voistlused, ei* ole lubatud.

c) isiklikult poorduda laskeplatsi vanemkohtuniku
poole kiisimustes, mis puudutavad tdidetavat harjutust.
Koikidel teistel juhtudel voistlustest osavotja voib poor-
duda kohtunike poole ainult oma spordlorgamsatsmom
esindaja voi voistkonna kapteni kaudu

§ 7. VOISTLEJATE KAITUMISREEGLID VOISTLUSTEL

I. Ilma vanemkohtuniku loata ilmumine laskeplatsi-
dele ja tulejoonele, samuti tulejoonelt lahkumine nii lask-
mise ajal kui ka pédrast laskeseeria 10petamist, on keelatud.

5.



2. Voistluste ajal on osavotjatel keelatud minna kaevi-
kutesse voi laskeraja teenendamismajakestesse, samuti
minna laskevidljale ja valida marke tabamuste toestami-
seks. .

3. Piissiga, ka laadimata, tuleb iimber kédia ettevaatli-
kult. Kotist véljavoetud piissi tuleb hoida lahtimurtuna
kuni tema paigutamiseni piiramiidi.

4. Koik piissid peavad laskeplatsidel tithjakslaaditutena
asuma piiramiidides. Tulejoonele kutsutud laskurid pea-
vad hoidma piisse kdes lahtimurtuina ja tiithjakslaaditu-
tena.

5. On keelatud votta voorast piissi ilma omaniku loata.

6. Tulejoonele ilmumisel on laskur kohustatud omama
vastava arvu padruneid, mis on vajalik antud seeria téit-
miseks.

7. Automaatpiiss laetakse mitte rohkem kui kahe pad-
runiga. Laskmisel kaarrajal iiksikmarkidele — iihe pad-
runiga. :

8. Piissi laadimine ja tithjendamine toimub ainult las-
keplatsi tulejoonel voi piissi -preovimisplatsil, kusjuures
piissi rauad peavad olema suunatud laskeviljale.

9. Kategooriliselt on keelatud podrata kinnist piissi
pealtvaatajate poole, samuti lahkumine tulejoonelt (rel-
vade proovimisplatsilt) tiithjakslaadimata piissiga, millest
ei ole vilja voetud padrunid voi tithjakslastud kestad.

10. Siirdudes {ihelt laskekohalt teisele, peab laskur
piissi hoidma lahtimurtuna, automaatpiiss tuleb hoida
tithjakslaetuna ja piissiraua suudmega iilespoole. Auto-
maatpiissist laskja, tabades marki esimese lasuga, peab
enne iimberpoordumist védlja votma piissist teise padruni
ja alles pérast seda voib ta lahkuda laskekohalt.

11. Tulejoonel asuvatel laskuritel on keelatud raéki-
mine omavahel ja pealtvaatajatega. Platsi vanemkohtuni-
ku poole voib laskur péérduda ainult juhul, kui ta pole
rahu! antud laskehindega, avaldades seda iilestostetud
kdega vOi sonaga «protest».

12. Kui mérki ei heideta viivitamatult parast laskuri
kisklust, voi viimane loobub antud maérgist, peab laskur
votma piissi olast voi tostma rauad iiles, kui laskmine
toimub «viskelt».

13. Punase lipu ilmumisel kaeviku kohale on laskurid
kohustatud otsekohe tulistamise lopetama, avama piissid
voi tiihjaks laadima automaatpiissid.
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14. Tulejoonel asuvatel laskuritel on keelatud sihtida
voi lasta teisele laskurile antud maérki, samuti linde ja
loomi.

15. Ulaltoodud noudeid mittetditnud voistleja langeb
karistuse alla (vaata § 33, pp 1—2).

§ 8. VOISTLEJATE RELVAD JA LASKEMOON

1. Laskmine kaevik- ja kaarrajal toimub tagantlaeta-
vatest jahipiissidest, mille kaliiber ei tohi olla suurem kui
12 mm.

On lubatud kasutada iga siisteemi piisse (vélja arvatud
eestlaetavad), sealjuures ka poolautomaatpiisse.

2. Voistlejad, kes kasutavad voistlustel viiksema ka-
liibriga piisse, ei saa mingisuguseid eeliseid.

3. Laskmisel kaevikrajal ei ole lubatud kasutada kom-
pensaatoritega ehk monede teiste selliste abinoudega
varustatud piisse. Seeria laskmisel on lubatud lasta ka-
hest v6i enamast piissist tingimusel, et piisside vahetus ei
riku ohutuse eeskirju ega sega teisi laskureid. Piisside
vahetus vo6ib toimuda ainult tileminekul viiendalt laske-
kohalt esimesele.

4. Laskmine iihest piissist kahel v6i enamal voistlejal
ithes vahetuses on keelatud.

5. Laskmisel kaevikrajal ei tohi maksimaalne haavli
laeng iiletada 36 gr, ja haavlite 1dbimoot 2,5 mm.

Laskmisel kaarrajal on maksimaalne haavli laeng 32 gr
ja 1abimoot 2—2;5 mm (haavlid nr. 7, 8, 9).

6. Suitsuga piissirohu, murenevate troppide, mitmesu-
guste tihendajate ja trasseerivate (leek-) laengute kasu-
tamine on voistlustel keelatud.

7. Ei ole lubatud mittekorras voi voistlusmédarustele
mittevastavate piisside kasutamine.

8. Voistluslaskmise ajal ei tohi piissidel olla kande-
rihmu. Silmuse kasutamine laksmisel piissi hoidmiseks
on lubatud.

9. Voistluste kdigus on kohtunikekogul 6igus kontrol-
lida piisse ja laskemoona.

10. Lask loetakse mittetoimunuks, kui padruni siitik
ei siittinud ja sellel on naha l66kraua 160gi jdlg (torge);
kui parast siitiku siittimist jargneb mittetdielik lask ja
laeng jddb peatuma piissirauda, voi haavlid langesid
platsile laskuri ldhedale.



11. Piissi ja padrunite kohta kehtivate eeskirjade rik-
kumisel (haavlite mooted, laengu kaal ehk padrunite
ebadige laadimine — vaata p. 6) langevad osavotjad
karistuse alla (vaata § 33, p. 3).

12. Kui laskmise ajal tekib piissi rike ja kohtunik teeb
jarelevaatusel kindlaks piissi mittekorrasoleku ja sellest
laskmise jdtkamine pole voimalik, voib sportlane vahetada
piissi kohe teise, korrasoleva vastu voi rikkisoleva piissi
kordaseadmiseks viljakult. lahkuda. Sellisel juhul I6pe-
tab ta laskmise teise. meeskonna hulgas, peakohtuniku
madramisel.

13. Kui piiss seatakse korda enne antud laskeseeria
1opetamist vahetuse teiste laskurite poolt, voib laskur
laskmist jdtkata ja vahelejadnud marke péarast seeria
lopetamist jérele lasta. 4

14. Juhul, kui lasku ei jargnenud mitte voistleja siiii
ldbi (mittekorrasolev piiss voi padrun, samuti, kui lask ei
olnud tédielik), antakse uus mérk, kuid mitte enam kui
kolm korda {iihes seerias.

§ 9. VGISTLEJATE RIIETUS

Voistleja riietus ei tohi segada kohtunikku nédgemast
laskmiseks ettevalmistamist ja laskuri oiget piissi hoid-
mist laskmisel ldhenemisega ja kaarrajal.

§ 10. ESINDAJAD JA VOISTKONDADE KAPTENID

1. Voistlustest osavotval organisatsioonil peab olema
esindaja.

2. Esindaja on voistkonna juhiks. Ta vastutab osa-
votjate distsipliini eest ja tagab nende oGigeaegse ilmu-
mise voistlustele.

3. Esindaja peab teadma oma oGigusi ja kohustusi, téit-
ma laskerajal kéditumise eeskirju, voistlusmadrusi ja -ees-
kirju, igaks harjutuseks oigeaegselt esitama voistluste
peasekretdrile avalduse voistkonna koosseisude kohta,
viibima loosimisel ja osa votma kohtunikekogu noupida-
mistest, kui need viiakse 1dbi koos esindajatega. Esin-
dajal peab olema igapédevane pidev side kohtunikekoguga,
ta peab alaliselt hoolitsema voistkonna liikmete vajaduste
rahuldamise eest, informeerima neid voistluste kavast,
igapdevasest laskeplaanist ja kohtunikekogu poolt teosta-
tud muudatustest voistluste kavas.
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4. Esindajal ei ole digust vahele segada kohtunike ja
teiste voistlusi korraldavate isikute tegevusse ja korral-
dustesse, samuti osa votta voistlustest kohtunikuna.

5. Koik protestid esitatakse kohtunikekogule esindaja
poolt kirjalikult.

6. Esindajal on oigus:

a) poorduda voistlusi puudutavates kiisimustes kir-
jalikult voi suuliselt kohtunikekogu poole;

b) méédrata voistkonnale uus kapten;

c) asendada voistkonna liiget varulaskuriga enne
vastava harjutuse algust.

7. Kui voistkonnal ei ole eraldi esindajat, siis tdidab
tema kohuseid voistkonna kapten, kes sel juhul omab koik
esindaja oigused.

I11. KOHTUNIKEKOGU
§ 11. KOHTUNIKEKOGU KOOSSEIS

1. Kohtunikekogu nimetab voistlusi korraldav organi-
satsioon ja see kinnitatakse vastava spordiithingute ja
-organisatsioonide liidu noukogu poolt kohaliku kohtuni-
kekogu sooviiusel. Kohtunikekogu juhib vahetult voist-
lusi ja fikseerib voistlustagajérjed.

2. Kohtunikekogu koosseisu kuuluvad: peakohtunik ja
tema asetditjad, laskeplatside vanem- ja kiiljekohtunikud,
peasekretdr, laskeplatside sekretiarid, kohtunikud-kontro-
lorid heitemasinate juures, kohtunik voistlejate juures,
kohtunik-informaator.

Kohtunikekogu juurde kuuluvad veel arst, relvameister
ja voistluste komandant,

3. Suurema ulatusega voistlustel rohkearvulise voist-
lustest osavotjatega, nagu iileliidulised, vabariiklikud,
linnade (oblastite) voistlused, eraldatakse kohtunikekogu
koosseisust peakohtunikekogu, mille koosseisu kuuluvad:
peakohtunik ja tema asetditjad, laskeplatside vanemkoh-
tunikud ja peasekretér.

4. Uleliidulistel ja vabariiklikel voistlustel voib koh-
tunikekogu koosseisu liilitada kiiljekohtunikena laskureid,
kes omavad spordikohtuniku kategooriat ja ei vota osa
anfud harjutuse tditmisest, voi kes on antud harjutuse 15pe-
tanud. Teistel voistlustel voib kohtunikekogu kasutada
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kiiljekohtunikena sportlasi, kes on tegutsenud varem koh-
tunikuna ja kes ei vota osa antud harjutusest voi on juba
laskmise l6petanud. A

Rajoonide ja kollektiivide sisemiste voistluste labivii-
miseks peab kohtunikekogu koosseis olema vdhemalt jarg-
mine: peakohtunik, laskeplatsi vanemkohtunik, kiiljekoh-
tunik ja voistluste peasekretér.

5. Linna ja suurema ulatusega voistluste ldbiviimisel
méaratakse kaevikraja igale laskeplatsile viieliikmeline
kohtunike brigaad: laskeplatsi vanemkohtunik, kaks kiilje-
kohtunikku, sekretar ja kohtunik-kontrolor heitemasinate
juures.

Kaarraja laskeplatsile maiaratakse kohtunike brigaad
samas koosseisus, vilja arvatud kohtunik-kontrolor
(4 inimest). \

6. Lasketulemusi hindavad kolm kohtunikku: platsi va-
nemkohtunik ja kaks kiiljekohtunikku. Lasketulemused
kantakse protokollidesse kiiljekohtunike ja laskeplatsi
sekretdri poolt.

§ 12. KOHTUNIKEKOGU KOHUSTUSED

1. Voistluste ldbiviimisel peab kohtunikekogu téapselt
jargima kdesolevaid méarusi ja voistlusjuhendit.

2. Kohtunikekogu peab oigeaegselt kontrollima vaist-
luspaiga valmisolekut voistluste ldbiviimiseks, kontrolli-
ma julgeolekut tagavaid abinousid, laskeplatsi seadmeid
ja inventari, heitemasinate paigutust, markide heitekau-
gust ning koostama akti heitemasinate paigutuse kontrol-
limise ja markide vastavuse kohta kindlaksméaratud
standardile.

3. Pdrast iihe voi teise laskeharjutuse 16ppemist peab
kohtunikekogu voistlustulemused kinnitama ja need aval-
damiseks iile andma hiljemalt kell 12.00 jargmisel pdeval.

4. Voistluste kdigus tehakse lasketulemused enne 16p-
likku kinnitamist kohtunikekogu poolt teatavaks voist-
lejatele ja voistkondade esindajatele kui esialgsed, aval-
dades need valjuhdidldaja kaudu voi pannes viélja teadete
tahvlile.

5. Parast voistluste 16ppu toimub kohtunikekogu koos-
olek, kus tehakse voistluste kohta loppkokkuvote, kinnita-
takse tagajirjed ja analiilisitakse kohtunike t66d.

10



§ 13. PEAKOHTUNIK

1. Peakohtunik kindlustab voistluste ladusa labiviimise
vastavalt voistlusmaéarustele, -juhendile ja voistluste ka-
vale.

2. Peakohtunik on kohustatud:

a) enne voistluste algust kontrollima laskeraja val-
- misolekut, markide kvaliteeti ja arvu, teostama heitema-
sinate iilesseadmist vastavalt asetusskeemile, kontrollima
nende heitekaugust, voistlusteks vajaliku inventari ja sead-
mete kolbulikkust, koostama akti laskeplatside ja markide
vastuvotu kohta;

b) ldbi viima kohtunikekogu organisatsioonilis-inst-
ruktiivse koosoleku, mddrama kohustused ja jaotama koh-
tunikud brigaadidesse, enne voistluste algust korraldama
noupidamise voistkondade esindajatega ja loosimise voist-
lejate laskejarjekorra madramiseks;

¢) juhtima kohtunikekogu t66d terviklikult, kohtuni-
ke brigaade ja kohtunikke eriloikudes;

d) isiklikult ja oma asetditjate kaudu kontrollima
kohtunike t66d;

e) labi vaatama avaldusi ja proteste, tegema nende
kohta otsused, erilist tdhtsust ja printsipiaalsust omavad
protestid ja avaldused kandma arutamiseks ette kohtuni-
kekogule;

f) koostama kokkuvotte voistluste tagajargede koh-
ta ja esitama kirjaliku aruande kolme pédeva jooksul voist-
lusi korraldavale organisatsioonile.

3. Peakohtunikul on &igus:

a) muuta platsi vanemkohtuniku korraldusi, kui
need ei vasta voistlusmdédrustele voi voistlusjuhendile,
kuid ta ei oma oigust muuta laskeplatsi kohtunike bri-
gaadi otsust lasketulemuste hindamises voi ebadige mér-
gi madramises;

b) teostada voistluste kdigus kohtunike i{imberpai-
gutamist iihest tooloigust teise;

¢) korvaldada kohtunikke, kes rikuvad voistlusmaa-
rusi, ei tule toime neile pandud kohustustega vo6i neid
lohakalt tdidavad;

d) esitada kohtunikekogule otsustamiseks nende
voistlejate edasisest voistlustest osavott, kelle iilalpida-
mine ja teod pole kooskolas noukogude sportlase korge
nimetusega;
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e) teha voistluste kavas iimberpaigutusi voi ajuti-
selt katkestada laskmine, kui selleks tekib vajadus ja tar-
vitusele votta teisi abinousid, mis tagavad voistluste la-
dusamat ldbiviimist, kuid jédttes puutumata voistluste
kava ja voistlusjuhendi.

§ 14. PEAKOHTUNIKU ASETAITJAD

Peakohtuniku asetditjad vastutavad neile usaldatud 16i-
kude t66 eest. Peakohtuniku draolekul iiks asetditjaist
asendab teda, omades koiki peakohtuniku 6igusi.

§ 15. PEASEKRETAR

1. Peasekretar vastutab sekretariaadi organiseerimise
ja selle t66 eest, voistlustel koigi ettendhtud dokumentide
oige ja tdpse koostamise ning téditmise eest.

2. Peasekretir on kohustatud:

a) saama voistlusi ldbiviivalt organisatsioonilt aru-
annete blanketid, kantseleitarbed, kohtunike kiesidemed
ja voistlejate numbrid,; :

b) vastu votma registreerimislehed voistlustest osa-
votvatelt organisatsioonidelt (kollektiividelt), avaldusi
voistkondade kohta, kes esinevad jarjekordses harjutuses
ja vormistama loosimise tulemused;

c) vastavalt voistluste kavale ja peakohtuniku juhen-
ditele koostama voistlusgraafiku;

d) valmistama ette iga laskeplatsi kohtunike pro-
tokollid ja muu dokumentatsiooni;

e) voistluste kdigus kindlustama OGigeaegselt laske-
platsi vanemkohtunikele vajaliku dokumentatsiooni;

f) panema vilja voistlejaile tutvumiseks nimekirjad
laskmise jérjekorra kohta vastavalt laskeplatsidele;

g) valmistama ette materjalid kohtunikekogu koos-
olekuteks ja pidama koosolekute protokolle;

h) kontrollima laskeplatside kohtunike protokollides
lasketulemuste kokkuvotteid ja nende diget vormistamist;

i) lasketulemuste jargi kindlaks méddrama voistle-
jate ja .voistkondade poolt saavutatud kohad ning vor-
mistama vastava dokumentatsiooni rekordite kinnitami-
seks;
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k) médidrama kindlaks ja kandma iildisesse protokolli
andmed jiargunormide tditmise kohta voistlejate poolt;

‘1) voistluste iihe ala 16ppemisel tegema sellest kok-
kuvotte ja andma peakohtunikekogu liikmetele allakirju-
tamiseks ning tagajédrjed teatavaks tegema voistlejaile;

m) pidama kindlaksmédaratud vormi kohaselt voist-
luste koondprotokolle jérjekorras, millises toimuvad voist-
lused, tditma voistlejate jargupileteid, korraldama koh-
tunike téotabeleid.

3. Peasekretdr annab peakohtuniku loal kohtunik-infor-
maatorile vajalikke andmeid voistluste esialgsete tagajar-
gede teatamiseks.

4) Peasekretdr koostab voistlustulemuste kohta aru-
ande, annab peakohtuniku korraldusel protokollid ja muu
materjali (parast selle kinnitamist kohtunikekogu poolt)
tile voistlusi korraldavale organisatsioonile.

5. Koik sekretariaadi tootajad tootavad peasekretarl
juhtimisel.

§ 16. LASKEPLATSI VANEMKOHTUNIK

1. Laskeplatsi vanemkohtunik vastutab laskeplatsi
oige t60 eest, kohtunike brigaadi tdpse tegevuse, lasketule-
muste objektiivse ja 0ige hindamise ning nende kand-
mise eest protokollidesse.

2. Vanemkohtunik on enne iga laskeharjutust kohusta-
tud:

a) jdlgima laskeplatsi oigeid kaugusi, iildist ette-
valmistamist ja viivitamatult tarvitusele votma vastavad
abinoud igasuguste puuduste korvaldamiseks;

b) kontrollima laskeplatsil vajaliku inventari kohal-
olekut ja mehhanismide korrasolekut;

c) kontrollima, et kaevikus oleks vastav arv mérke
antud harjutuse tditmiseks;

d) kontrollima ohutu laskmise kindlustamiseks va-
jalike signaalseadmete ja tdhiste olemasolu;

e) kontrollima laskeplatsi mehhanisme ning vaja-
liku teenindava personali olemasolu;

f) saama sekretariaadist protokollide blanketid jér-
jekordse voistkonna lasketulemuste mérkimiseks;

g) paigutama brigaadi koosseisu kuuluvad kohtuni-
kud oma kohtadele, seejdrel vilja kutsuma platsile jarje-
kordse vahetuse laskureid;
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h) paigutama laskurid laskekohtadele vastavalt pro-
tokollis mérgitud jarjekorrale;

i) enne harjutuse algust niditama esimesele vilja-
kutsutud laskurite grupile mérkide lendu igast heitema-
sinast.

3. Laskmise ajal on vanemkohtunik kohustatud:

a) jalgima markide lennul nende oiget suunda ja
heitekaugust, vottes aluseks skeemi, mis on kindlaks méaa-
ratud peakohtunikekogu poolt;

b) Oigeaegselt ja tédpselt kindlaks tegema vaistleja
poolt sooritatud laskude tulemused ja antud mairgi oig-
suse;

c) jalgima, et laskurid peaksid kinni voistlusméa-
rustest ja. julgeoleku eeskirjadest, votma tarvitusele va-
jalikud abindoud nende rikkumise igakiilgseks drahoidmi-
seks;

d) heitemasina rikke puhul viivitamatult tarvitusele
votma abinoud avarii korvaldamiseks, sealjuures mitte
muutes heitemasina asetust ja méarkide lennu suunda. Kui
rike voib laskmises esile kutsuda pikema vaheaja, kandma
sellest viivitamatult ette peakohtunikule, kes otsustab,
kas voistlus katkestada voi jdtkata kolbmatuks muutunud
masinata. :

4. Neil juhtudel, kui voistleja ei noustu vanemkoh-
tuniku poolt avaldatud laskehindega ja avaldab selle kohta
protesti, peab vanemkohtunik viivitamatult laskmise kat-
kestama ja konsulteerima kiiljekohtunikega; otsus tehakse
hddlteenamusega ja avaldatakse laskurile.

5. Pirast laskeseeria 1opetamist on vanemkohtunik ko-
hustatud vordlema kiiljekohtunike ja sekretdri poolt iiles-
margitud lasketulemusi. Lahkuminekute puhul tegema vas-
tava paranduse kohtuniku protokolli, kelle markmed ei
{ihtu teiste kohtunike protokollidega, kinnitama protokolli
oma allkirjaga ja avaldama lasketulemuste kokkuvotte
ning pdrast seda andma laskureile kédskluse laskeplatsilt
lahkumiseks.

Koik protokollides tehtud parandused peavad tingimata
olema toestatud laskeplatsi vanemkohtuniku allkirjaga.

6. Parast lasketagajirgede avaldamist laskureile pole
protokollides lubatud teha mingisuguseid parandusi ega
muudatusi.

7. Juhul, kui jarjekordse vahetuse laskur ei ilmu lask-
misele, hiiiiab vanemkohtunik teda laskeplatsile kahe mi-
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nuti jooksul kolm korda. Kui laskur ka siis ei ilmu, teeb
vanemkohtunik protokolli vastava markuse ja alustab
laskmist ilma temata.

8. Juhul, kui laskurid rikuvad véistlus- voi julgeoleku
maarusi, samuti laskurite mittekorrektse kaitumise korral,
teeb vanemkohtunik hoiatuse, nende kordumisel aga votab,

tarvitusele karistusabinoud vastavalt § 33, pp 1 ja 2.
° Midaédruste jimeda rikkumise korral korvaldab vanem-
kohtunik voistleja antud seeria laskmisest ja teeb ette-
kande peakohtunikule 16pliku otsuse tegemiseks.

9. Laskmise ajal asub vanemkohtunik laskuri taga ja
niisugusel kohal, kus ta voimalikult paremini voib jal-
gida laskurit, mérgi lendu ja kindlaks teha lasu tagajarge.

10. Késkluse laskmise alustamise, katkestamise voi
jatkamise kohta annab vanemkohtunik hiilega.

Mobdalaskmisel annab laskeplatsi vanemkohtunik sig-
naali vilega. .

11. Kui jérjekordse vahetuse laskurid avaldavad pro-
testi iihe voi mitme mérgi lennu jarsu muutumise kohta,
mis ei ole kooskolas skeemiga, voi lasketingimuste halve-
nemise puhul, mis on tingitud ilmastiku jarsust muutusest
(tugev tuul, tihe udu, saabuv pimedus jne.), peab laske-
platsi vanemkohtunik kohe laskmise katkestama ja otsuse

tegemiseks kohale kutsuma peakohtuniku voi tema ase-
taitja.

§ 17. LASKEPLATSI KULJEKOHTUNIKUD

1. Laskeplatsi kiiljekohtunikud kannavad vastutust
vordselt vanemkohtunikuga selle eest, et vdistlejad har-
jutuste tditmisel peaksid kinni vastavatest nouetest, kind-
laksmadratud korrast ja julgeoleku reeglitest.

2. Laskmisel kaevikrajal asuvad kiiljekohtunikud pa-
remal ja vasakul pool laskeplatsi, laskekohtade joone
taga. Laskmisel kaarrajal — paremal ja vasakul pool
laskeplatsil, torni ja putka joonel (traversil).

3. Kiiljekohtunike peaiilesandeks on: vaatamata va-
nemkohtuniku otsusele, iseseisvalt ja Gieti hinnata laske-
tulemusi ja need tdpselt kanda protokolli.

4. Kui kiiljekohtunik pole ménel juhul nous vanemkoh-
tuniku poolt avaldatud laskehindega v6i maéargi mééra-
misega «mitte Oige», on ta viivitamatult kohustatud tost-
ma kide ja noudma konsultatsiooni teise kiiljekohtunikuga,
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et selgitada lahkarvamist. Otsus tehakse sel juhul laske-
platsi kolme kohtuniku hdélteenamusega ja ei kuulu muut-
misele.

5. Peale lasketagajirgede maérgivad kiiljekohtunikud
ja sekretdr protokolli: padruni torge — tdhega «O», viivi-
tus ja relva rike — tdhega «3», hoiatus laskurile — tahe-
ga «[I», karistused laskurile — tdhega «II».

§ 18. LASKEPLATSI SEKRETAR

1. Laskeplatsi sekretdr kannab protokolli voi teadete
tahvlile vanemkohtuniku poolt avaldatud lasketagajérjed
ja vastutab sissekannete tdpsuse eest.

2. Sekretédr, saades vanemkohtuniku korraldusel proto-
kolli blanketid jédrjekordse vahetuse voistlejate nime-
dega, on kohustatud need kandma teadete tahvlile ning
seejdrel blanketid {ile andma kiiljekohtunikele.
© 3. Sekretdr asub protokolli taitmisel vanemkohtuniku
taga, kui lasketulemused kantakse teadete tahvlile, siis on
sekretidri koht tahvli juures. Lasketulemuste hindamisest
sekretdr osa ei vota.

4. Pirast laskmise Iopetamist ja lasketulemuste aval-
damist voistlejaile kogub sekretdr lopetatud laskeseeria
protokollid kokku, vaatab jirele, et neil oleks koigi koh-
tunike allkirjad ja annab nad {ile kaskjalale edasitoime-
tamiseks voistluste sekretariaati ning annab kiiljekoh-
tunikele edasi jargmise vahetuse protokollid.

§ 19. KOHTUNIK-KONTROLOR HEITEMEHHANISMIDE JUURES

1. Kohtunik-kontrolér heitemehhanismide juures vastu-
tab laskurile oige margi (nagu tabelis — nootide ette
ndhtud) heitmise eest pdrast viimase poolt antud kask-
lust «Dai!», laskmisel lahenemisega — pérast vastava sig-
naali andmist laskeplatsi vanemkohtuniku poolt.

2. Kohtunik-kontrolér asub heitemasinate péddstemeh-
hanismide putkas, lasketagajargede hindamisest tema osa
ei vota.

§ 20. KOHTUNIK VOISTLEJATE JUURES

1. Kohtunik voistlejate juures kindlustab voistlejate
oigeaegse ja organiseeritud kogunemise voistluspaigale
ja teatab peasekretdrile koigist voistlejatest, kes pole
voistlustele ilmunud.
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2. Kohtunik voistlejate juures rivistab voistlejad vas-
tavalt kindlaksméaratud korrale enne voistluste algust
ja kannab ette nende valmisolekust isikule, kes avab
voistlused.

3. Informeerib voistlejaid esindaja vo6i voistkonna
kapteni kaudu pédeva- ja voistluskavaga.

4. Kohtunik voistlejate juures:

2 a) juhib treeninguid, kui see on juhendis ette néh-
tud;

b) valmistab ette jarjekordse vahetuse tuleku laske-
platsile ja kontrollib, kas nende piissid, riietus ja varus-
tus vastab voistlusmaéarustele;

c) informeerib esindajate kaudu voistlejaid koigist
kohtunikekogu otsustest, kui need puudutavad otseselt
voistlejaid,

d) votab voistkondade esindajailt vastu kirjalikke
avaldusi, proteste ja annab need edasi sekretariaati;

e) juhib relvameistri t66d.

§ 21.. KOHTUNIK-INFORMAATOR

1. Kohtunik-informaator organiseerib voistlejate ja pub-
liku oigeaegset informeerimist voistluste kaigu, tingi-
muste ja saavutatud tagajdrgede kohta, vastutab selle
eest, et koigil oleks {ilevaatlik pilt voistluste kdigus saa-
vutatud lasketulemustest, tostes sealjuures esile paremaid
saavutusi ja kasutades selleks koiki tema kidsutuses ole-
vaid vahendeid: raadio, ruupor, tabelid, telefon jne.

Miarkus. Kogu informatsioon antakse edasi peakohtumku voi
tema asetditja loal.

2. Kohtunik-informaator- on kohustatud:

a) Oigeaegselt ette valmistama materjalid iilevaat-
likuks ja selgeks informatsiooniks;

b) saama peasekretérilt voistlejate nimestiku ja tut-
vuma nende sportlike saavutustega;

c¢) andma informatsiooni voistluste kaigust, teata-
des esialgsetest parematest saavutustest ja voistluste kal
gust voistkondade ja iiksikvoistlejate vahel. .
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§ 22. VOISTLUSTE ARST

1. Voistluste arst allub peakohtunikule ja tdidab tema
korraldusi.
2. Voistluste arst:
a) kannab vastutust voistluste perioodil voistlejate
arstliku jarelevalve eest;
b) voistleja haigestumise voi vigastuse korral teeb
otsuse tema edasivoistlemise kohta;
c) jalgib, et laskerajal ja abiruumides peetaks kinni
sanitaar-hiigieenilistest nouetest;
d) kindlustab vigastuste ja haigestumiste korral
voistlejale esmaabi; ;
e) korraldab arstiabipunktis medpersonali valvet;
f) pérast voistluste 1oppu esitab voistlusi ldbiviivale
organisatsioonile meditsiinilis-sanitaarse t66 kohta aru-
ande jarelduste ja ettepanekutega.

§ 23. RELVAMEISTER

1. Relvameister tootab voistlejate juures asuva koh-
tuniku juhtimisel.

2. Relvameister teostab voistlejate juures asuva koh-
tuniku noudel piissi tehnilist iilevaatust ja teeb kindlaks
piissi vastavuse julgeoleku nouetele. Annab voistlejaile
tehnilist abi piissi rikete korvaldamisel, mis ilmnevad
voistluste kdigus.

§ 24. VOISTLUSTE KOMANDANT

Voistluste komandant vastutab voistluspaikade ja nende
seadmete Oigeaegse ettevalmistamise eest; tagab vajaliku
julgeoleku; kindlustab voistlejate vastuvotmise ja pealt-
vaatajate paigutamise ning hoolitseb voistluspaiga vas-
tava kunstilise kujunduse eest; valmistab ette informatsi-
oonistendid ning hoolitseb muu vajaliku eest voistlusi
korraldava organisatsiooni ja peakohtuniku népundidetel.

IV. VOISTLUSTE LABIVIIMISE KORD JA MAARUSED

§ 25. ULDISED MAARUSED

1. Voistlused jahilaskespordis viiakse 1dbi laskerada-
del (stendidel) vajaliku kohtunikekogu koosseisuga, ran-
gelt kinni pidades kdesolevatest méairustest. ja tagades
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tdieliku laskeohutuse nii voistlejate kui ka pealtvaatajate
suhtes.

2. Voistkondlikel voistlustel voib voistlejat enne voist-
luste algust (eelolevaks harjutuseks) asendada nimekir-
jas oleva varulaskuriga. Kui voistleja dkiline haigestu-
mine ei voimalda tal jatkata laskmist (see peab olema
toestatud arsti poolt) antud harjutusel, on lubatud kohe
haigestunu asendamine varulaskuriga. Voistlustelt vilja-
vahetatud ja teda asendanud laskuri lasketulemused kuu-
luvad arvestamisele ainult voistkondlikus arvestuses. Sel
juhul voistkonna rekordtagajérge ei kinnitata.

Individuaal-voistkondlikel voistlustel on varulaskureil
lubatud individuaalvoistlustest osa votta, kui see on ette
nihtud véistlusjuhendis. X

3. Voistkonna koosseis iga kavasoleva harjutuse kohta
peab olema eraldi avaldatud mitte hiljem kui harjutusele
eelneval pdeval kell 17.00, erandjuhtudel voistluspdeval
enne laskmise algust.

4. Kui laskeraja ldbilaskevoime ei ole kiillaldane, on
kohtunikekogul lubatud voistkondlike voistluste puhul iga
harjutust 14bi viia mitte iihe, vaid kahe pdeva jooksul,
lubades igast voistkonnast iihel péeval tulejoonele pool
voistkonda.

5. Voistleja laskejarjekord voistlustel maédratakse kind-
laks loosimise teel iga harjutuse kohta eraldi. Kui voist-
kondlik harjutus toimub suure maérkide arvu juures kahe
pdeva jooksul (laskmine kohalt 200 marki, laskmine kaar-
rajal 100 marki), siis viiakse loosimine ldbi iga péeva
kohta eraldi. Lo

6. Ametlike voistluste labiviimisel koostatakse laske-
kava nii, et voistlejail ei tuleks lasta iihel pdeval iile
100 margi.

§ 26. LASKMISE KORD JA MAARUSED KAEVIKRAJAL

1. Laskmine toimub lendavatele markidele (taldriku-
tele), millised heidetakse vilja varjendisse (kaevikusse)
paigutatud heitemasinatest.

2. Selleks, et laskur ei teaks, millisest vastava grupi
masinast talle mark heidetakse, \kasutatakse erilist mar-
kide heitmise skeemi (noote), mis kindlustab igale voist-
lejale ithesuguse arvu mirke igast masinast.
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3. Igaks voistluspdevaks mdéaratakse markide lend
kindlaks uue skeemi jirgi. Enne laskmise algust, esime-
sena tulejoonele kutsutud laskureile (voistkonnale) nai-
datakse markide lendu.

4. Laskmine toimub seeriate viisi — 10, 15, 20 voi 25
marki, vastavalt voistlusjuhendile. Suurema ulatusega
voistlustel (tileliidulistel ja vabariiklikel) toimub laskmine
kohalt ja ldhenemisega ainult 25-mérgiliste seeriatena,
paarismérkidele 10—15-margiliste seeriatena.

5. Kohalt ja paarismarkide laskmisel heidetakse mar-
gid kohe pirast laskuri kasklust «Dai!», kuid ldhenemi-
sega laskmisel — laskeplatsi vanemkohtuniku méarguande
jérel, mis ei tohi olla margatav laskurile.

6. Laskmine viiakse labi kuuest laskurist koosnevate
vahetustega, millised paigutatakse laskeplatsile jargmi-
ses korras: 5 laskurit asuvad viiele mérgitud laskekohale,
kuues asub esimesel laskekohal seisva laskuri taha.

7. Laskmine toimub kindlaksméairatud laskekohalt ja
kauguselt.

Vahemaa laskurist heitemasina teljeni peab olema:
laskmisel kohalt — 15 m; laskmisel paarismarkidele (dub-
‘lettidele) — 10 m; laskmisel lahenemisega — laskuri lii-
kumise start — 20 m, lask peab toimuma 13—10 m vahe-
lises tsoonis.

8. Laskmine toimub piistiasendis, kusjuures laskuri
jalg ei tohi puutuda distantsi joont.

9. Sooritanud lasu, peab laskur vabastama laskekoha
jargmisele laskurile, kuid {ile minna parempoolse naabri
laskekohale voib ta alles siis, kui naaber on lasu soorita-
nud.

10. Laskmisel kaevikrajal kohalt ja paarismarkidele
voivad piissid olla laskevalmis (laetud ja kinni) ainult
kahel laskuril: laskjal ja temale jargneval parempoolsel
laskuril. Ulejddnutel peavad piissid olema avatud.

11. Laskmisel ldhenemisega voib piiss olla laskevalmis
ainult laskjal.

12. Laskmisel kaevikrajal kohalt ja paarismarkidele
lubatakse lasta «olast», s. o. hoides eelnevalt piissilaadi
vastu olga, voi «viskelt», kui piissilaad tommatakse vastu
olga margi ilmumise momendil, vdlja arvatud juhud, kus
laskmine on lubatud ainult ithe vottega, mis on &eldud
voistlusméérustes.:

13. Laskmine ldhenemisega toimub ainult «viskelt»,
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kusjuures kuni mérgi ilmumiseni peab laskur piissi hoid-
ma kédes nii, et laad puudutaks puusa.

14. Laskmisel kohalt antakse laskekohal seisvale las-
kurile vastavalt skeemile iiksik méark, mille tabamiseks ta
voib kasutada kahte lasku.

15. Laskmisel paarisméarkidele antakse laskekohal asu-
vale laskurile kaks {iheaegselt véljaheidetud marki, milli-
sed peavad olema tabatud kahe teineteisele jargneva lasu-

a.

16. Laskmisel ldhenemisega antakse laskurile iiksik-
mark, mille tabamiseks ta v6ib kasutada kahte lasku. Pa-
rast kohtuniku kéasklust «Marss!», alustab laskur kesk-
mise iihtlase sammuga stardist liikumist laskevalmis piis-
siga ja peatub lasu sooritamiseks 13—10 m kaugusel
heitemasinatest, kuid mitte varem, kui ilmub maérk.

17. Laskmisel ldhenemisega ei ole eelnev piissi 6lga-
viskamine tulejoonel lubatud.

18. Kaevikrajal on laskur kohustatud tulistama iga
tema késkluse peale ilmuvat mérki, laskmisel 1dhenemi-
sega — iga madrki, mis on heidetud vanemkohtuniku késk-
luse peale, vilja arvatud juhud, mis on nédidatud kéesole-
vates maarustes § 28.

19. Kui kaevikrajal laskmisel heideti laskurile katkine
mark, peab ta kiisima teise, kui ka teine mark oli kat-
kine — kolmanda, jne., kuni talle heidetakse oige mérk.

§ 27. LASKETULEMUSE KINDLAKSTEGEMINE JA LASU
HINDAMINE

1. Mirk loetakse tabatuks, kui temast pédrast lasku
eraldub selgesti ndhtav kild.

2. Mirgi tolmamist tabamuseks ei loeta.

3. Voistkondliku arvestuse juures hinnatakse harjutuse
kokkuvottes iga tabatud maérk harjutusel kohalt ja lahene-
misega kaevikrajal, samuti kaarrajal — 1 punktiga, paa-
rismargid (dubletid) kaevikrajal — 2 punktiga.

i fll Laskurile arvestatakse mdddalask jargnevail juhtu-
el:
a) mérk ei olnud lennul haavlitega tabatud;

b) laskur ei tulistanud oma siiii tottu tema kaskluse
jérel oieti antud marki;
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c) laskur ei tulistanud péarast kasklust «Dail»
temast olenevail pohjusil (piiss oli kaitsevinnas; piiss ei
olnud laetud; kuked ei olnud vinnastatud; piiss ldks kait-
sevinna parast esimese lasu tagasilooki, iithe pdéstikuga
piissi kasutamisel; pdrast esimest lasku laskur ei lasknud
paéstikut tagasi, mille tottu kukk ei tousnud vinna jne.);

d) laskur ei tulistanud piissi rikke voi torke tottu,
avas ise piissi voi puudutas kaitseriivi enne kui vanem-
kohtunik joudis piissi kontrollida;

e) laskur ei suutnud sooritada lasku kolmel korral
ithe ja sama seeria jooksul mittekorrasoleva piissi, padruni
torke voi mittetdieliku lasu tottu vaatamata sellele, kas
ta vahetas piissi voi mitte;

f) laskur sooritas kahekordse lasu iihele margile
(laskmisel korrasoleva piissiga kaevikrajal paarismérki-
dele).

Juhend kohtunikele

Kui laskur ei sooritanud lasku ja seletab seda piissi rikkega, peab
kohtunik votma temalt piissi ja kontrollima, kas paastikud pole sule-
tud kaitsevinnaga. Kui paédstikud on suletud, arvestatakse laskurile
mooddalask. Kui aga padstikud pole suletud, avab kohtunik piissi,
kontrollib kas padrunipesades on padruneid. Veendudes, et padrunid
on pesades, suleb piissi ja vajutab padstikule. Kui lasku ei jdrgne,
tunnistatakse piiss rikkesolevaks. Vastandjuhul arvestatakse lasku-
rile moodalask.

Kui toimub kaksiklask ja laskur seletab seda piissi mittekorras-
olekuga, votab kohtunik piissi, laeb parempoolse raua padruniga ja
sooritab lasu. Pirast seda kohtunik kontrollib, kas ka vasakpoolne
pédastik on all, ja teeb siis kindlaks, kas piiss on korras voi mitte.

Kui iihe pédastikuga piissi kasutamisel laskur parast esimest lasku
ei suutnud sooritada teist lasku, seletades seda piissi mittekorras-
olekuga, peab kohtunik votma piissi ja vajutama péistikule, kui lask
toimub, loetakse piiss korrasolevaks. Kui lasku ei jargne, jatkab
kohtunik jérelevaatust pohjuse véljaselgitamiseni.

§ 28. KORDUSMARGI HEITMINE KAEVIKRAJAL

1. Miérk loetakse ebadigeks ja heidetakse uuesti, olene-
matult sellest, kas maérgile oli sooritatud lask voi mitte,
jdrgnevatel juhtudel:

a) kui méirk heideti teisest laskekohast;
b) kui ithe méargi asemel heideti korraga mitu marki;
c) kui heideti katkine maérk;
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d) kui méirk loperdab lennul, lendab mittekiillaldase
algkiirusega ja langeb ligemale kui 20 m heitemasinatest,
omab mittediget lennujoont, mis teravalt eraldub vastu-
voetud skeemist; see on maksev nii iiksik- kui ka paaris-
maérkide kohta voi {ihe margi kohta paarismarkidest;

e) kui margi védrvus erineb sellest, mis on ette néh-
tud antud voistlustel;

f) kui laskmisel paarismérkidele kahe méargi asemel
heideti iiks; kui paarismarkidest iiks ehk molemad olid kat-
kised; kui {iheaegselt heideti rohkem kui kaks marki;

g) kui teine voistleja {iheaegselt tulistas sama mar-
ki ehk markide paari;

h) kui laskur laseb vales jarjekorras;

i) kui paarismirke ei heideta {iheaegselt;

j) kui laskmisel ldhenemisega heideti mark pérast
laskuri seismajddmist voi pdrast seda, kui laskur iiletas
10 meetri piirjoone.

Koigil iilalloetletud juhtudel antakse laskurile mitte-
oige margi voi dubleti asemele uus méark voi dublett.

2. Kohtunik voib méodalasu korral lasku mitte arves-
tada, lugeda mairgi valesti heidetuks ja nouda margi voi
paarismargi kordamist jargmistel juhtudel:

a) kui lasu sooritamisel laskurit ilmselt segati;

b) kui paarismargid eemalduvad véljalennul teine-
teisest enam kui 15°%

c) kui laskmisel ldhenemisega heideti’ laskurile
mark enne tema joudmist 13 m piirile.

3. Mirk loetakse valeks, kui laskur ei tulistanud, ja
heidetakse uuesti jargmistel juhtudel:

a) kui mark heideti ilma laskuri késkluseta,

b) kui pédrast laskuri kdsklust heideti mark viivitu-
sega, ja laskur oli piissi 6last votnud;

c) kui paaride laskmisel margid lennul ristusid
(mérkide lennujooned ristusid).

Kui aga neil juhtudel laskur tulistas, laheb arvesse iga-
sugune tagajérg.

4. Kuigi laskur tulistas, heidetakse mérk uuesti jarg-
mistel juhtudel:

a) kui esimesel lasul iiksikmérgile toimus torge
voi lask oli mittetdielik, teine lask aga ei olnud tentud;
juhul, kui laskur tegi teise lasu, siis lasu tagajdrg laheh
arvesse ja uut méarki ei heideta;
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b) kui esimesel lasul iiksikmargile tehakse ndoda-
lask, teine lask aga osutus mittetdielikuks voi tekkis tor-
ge: sel juhul heidetakse uus mark ja laskur peab esirnese
lasu teadlikult méoda laskma, kui aga korduslasul esimese
lasuga mark tabatakse, siis margitakse laskurile mooda-
lask;

c) kui laskmisel korrasoleva piissiga iiksikinarki-
dele toimub lask kahest rauast korraga; sel juhu! taga-
jarg loetakse ja uut marki ei anta. Kui aga kahekordne
lask toimus piissi mittekorrasoleku tottu, siis lasku teisest
rauast vaadatakse kui torget ja moodalasu korral heide-
takse uus mark; lasud méarkide kordamisel toimuvad vas-
tavalt punktile «b»;

d) kui laskmisel paarismarkidele esimene lask an-
dis torke, teisega aga tabati teist maérki. Kui laskur las-
kis teise lasu mooda, siis lasketulemus laheb arvesse kui
moodalask ja uut méarki ei anta;

e) kui laskmisel paarismirkidele esimene lask ta-
bas molemat marki;

f) kui laskmisel paarismarkidele esimene lask ta-
. bas esimest mairki, teine lask teisele mairgile andis aga
torke. Kui esimese lasuga oli tehtud moodalask ja teine
andis torke, siis lasketulemus loetakse moddalasuks ja
uut markide paari ei anta.

5. Kéesoleva paragrahvi punktid 4 «a» ja 4 «b» on
kehtivad ka laskmisel ldhenemisega.

§ 29. LASU TAGAJARJE MARKIMINE

1. Lasu tagajdrg margitakse kohtunike protokollides
jargmiselt:
a) laskmisel kaevikrajal iiksik- voi paarismarkidele:
tabamus — kriips (—), moddalask — null (0);
b) laskmisel kaarrajal {iksik- voi paarismérkidele:
iga méirgi tabamus (sealhulgas iga mark dubletis) —
kriips (—), moodalask — null (0).

§ 30. LASKMISE KORD JA MAARUSED KAARRAJAL
1. Laskmine kaarrajal viiakse 1dbi maérkidele, millised

heidetakse vélja kahest heitemasinast, mis on paiguta-
tud: esimene — torni, milline asub vasakul (kui vaadata
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neljandalt laskekohalt kaare keskele), teine — putkasse,
asetatud laskurist paremale.

2. Mirk heidetakse kolme sekundi véltel pérast kask-
lust «Dai!». Suurtel voistlustel (iileliidulise ja vabariikliku
ulatusega) on méirkide pddstmine kohustuslik «taimeriga».

«Taimeri» puudumisel toimub markide heitmine aja-
arvestusega sekundinditaja abil.

3. Laskmine viiakse labi reeglikohaselt kuueliikmelis-
tes gruppides. Algul lastakse {iksikméarke esimeselt las-
kekohalt laskurite jérjekorras, milline on naidatud proto-
kollis, parast seda paarismérke (vaata p. 14).

4. Laskur laseb piistiasendist, jalgadega mitte puudu-
tades véljaku laskekoha piirdejooni. Laskekohaks on ruut
mootmetega 0,91 x 0,91 meetrit.

5. Laskmine toimub «viskelt». Sealjuures peab laskur
kuni margi véljalennuni piissi hoidma nii, et laad puudu-
taks puusa voi puusapoolset kohuosa.

6. Iga seeria algul on esimesse laskekohta kogutud
laskurite vahetusel oigus nouda, et neile ndidataks mar-
kide lendu nii tornist kui ka putkast.

7. Laskmisel iiksikmarkidele voib laskur kasutada
ainult {ihte lasku, laskmisel paarismérkidele — kahte.
Piiss voib olla laetud (rauasoleva padruniga) ainult lasu
sooritajal. Laskmisel iiksikmérkidele on piissi laadimine
kahe padruniga keelatud.

8. Kohtuniku viljakutsel asub laskur laskekohale ja
sooritab lasu algul mérgile, mis lendab valja tornist ja
parast piissi {imberlaadimist margile, mis lendab va]Ja
putkast.

9. Iga laskur peab vastu votma molemad mérgid
(tornist ja putkast) laskekohalt mitte lahkudes. Laskmise
lIopetanud, vabastab laskur koha jargmisele laskurile ja
asub grupi taha, kaheksandal laskekohal votab grupp
jdrjekorras vastu margi tornist, seejdrel samas korras
mérgi putkast.

10. Lopetanud laskmise esimesel laskekohal, ldheb
grupp iile teisele, siis kolmandale jne. laskekohale. Ule-
minek toimub ainult vanemkohtuniku késkluse jdrgi pa-
rast seda, kui koik vahetuse laskurid on antud laskekohal
laskmise 16petanud.

11. Laskekohtadelt I—VII peavad margid olema tabatud
mitte kaugemal kui 40,23 m, arvates heitemasinatest.

Kaheksandalt laskekohalt peab mirk olema tabatud
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kuni platsi keskjooneni, milline ldheb ringi keskelt iile
neljanda laskekoha.

Mairgid, mis on tabatud véljaspool iilalmérgitud piire,
ldhevad arvesse kui modédalasud.

12. Pérast laskmist iiksikmérkidele sooritavad laskurid
laskmise paarismarkidele I, II, VI ja VII laskekohalt.

13. Laskmisel paarismirkidele tulistab laskur algul
draminevat marki, seejdrel vastutulevat marki. Kui las-
kur soovib mérke vastu votta vastupidises jérjekorras,
peab ta sellest teatama platsi vanemkohtunikule.

14. Laskmine viiakse ldbi 25-mérgiliste seeriatena.

15. Uhes seerias antakse igale laskurile: kaks iiksik-
marki koigist kaheksast laskekohast — kokku 16, ja neli
paarismarki I, II, VI ja VII laskekohast — kokku 8, s. o.
ildse 24 marki; 25. mark antakse kohe pérast esimest
moodalasku samast masinast ja laskur peab sooritama
lasu samast laskekohast.

Kui esimene moodalask tehti paarisméarkide laskmisel,
siis kordamiseks antakse see mirk (nagu iiksikmérk),
millele tehti méodalask ja mairk ldheb arvesse 25-ndana.
Kui laskmisel paarismérkidele esimene moddalask tehti
esimesele (minevale) mérgile ja lasku teisele (tulevasele)
ei saa millegipdrast lugeda (katkine mérk, torge jne.),
siis kohtunik peab andma laskurile kordamiseks algul uue
paari mérke, et midrata teise lasu tagajiarge teisele mér-
gile ja alles pdrast seda iiksikmérgi, mille alusel laskurile
loeti esimene moodalask. See mark lahebki arvesse
25-ndana.

Kui aga laskur ei teinud 24. mérgi laskmisel modda-
lasku, siis 25. mérk antakse talle viimasena iikskoik mil-
lisest laskuri poolt valitud kohast.

§ 31. LASU HINDAMINE

1. Mirk loetakse tabatuks, kui parast tabamust maér-
gist eraldub selgesti ndhtav kild.
2. Mirgi tolmamist tabamuseks ei loeta.
3. Mirk loetakse kaotatuks ja sooritatud lask médda-
lasuks ‘jargnevatel juhtudel:
a) kui mirk ei ole lennul tabatud haavlitega;
b) kui mairk tabati kaugemal kui 40,23 m, arvates
heitemasinast (I kuni VII laskekohani) ja laskmisel VIII
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laskekohalt — iile platsi keskjoone, milline ldheb ringi
keskelt 1V laskekohale;

¢) kui mark pdrast lasku tolmab;

d) kui laskur ei sooritanud lasku pérast tema poolt
antud kisklust «Dai!» pohjustel, millised olenesid lasku-
rist (piiss oli kaitsevinnas voi ei olnud laetud);

e) kui paarismarkide laskmisel laskur ei lasknud
ettendhtud jéarjekorras ja eelnevalt ei teatanud sellest va-
nemkohtunikule;

f) kui laskur ei saa teha teist lasku teisele margile
selle tottu, et piiss ldks pérast esimest lasku kaitsevinna;
kui laskur unustas piissi iimber laadimata ja ei saatnud
itheraudse poolautomaatpiissi kasutamisel teist padrunit
padrunipessa;

g) kui paarismérkide laskmisel laskur parast esimest
lasku, kasutades iihe pdistetrikliga piissi, ei andnud kiil-
laldaselt triklit tagasi ja teine lask jdi seepdrast tege-
mata;

h) kui laskur ei sooritanud lasku piissi rikkesoleku
voi torke tottu esimese lasu juures ning avas ise piissi voi
puudutas kaitsevinna enne piissi kontrollimist laskeplatsi
vanemkohtuniku poolt;

i) kui laskuril teise lasu sooritamisel tekib neljal
korral torge voi piissi rike ja puuduvad pohjused, mis an-
naksid laskurile ciguse korduspaari noudmiseks;

j) kui paarismirkide laskmisel laskur sooritab kor-
rasoleva piissiga kaksiklasu esimesele mérgile. Laske-
tulemus esimesele margile ldheb arvesse, kuid teine mark
loetakse moddalastuks.

4. Laskurile mérgitakse moodalask jargmistel juhtudel:

a) kui laskur iihe ja sama laskeseeria viltel rikkes
piissi, mittetdieliku lasu voi padruni torke tottu enam kui
kolmel korral ei suutnud sooritada lasku, vaatamata sel-
lele kas ta vahetas piissi voi mitte;

b) kui laskur sooritas lasu, kuid tema voi piissi
seisukord ei vastanud § 30, pp 4 ja 5 esitatud noudmis-
tele ja ta oli selle eest antud seeria tditmisel vanemkoh-
tunikult saanud hoiatuse;

c) kui laskur tulistas jarsult segmendi sisemusse
(laskeplatsi sisemusse) kaldunud marki, mille tottu rikuti
julgeoleku maérusi.
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5. Laskuri tulemus ei ldhe arvesse, kui ta ei pidanud
kinni oma jarjekorrast voi laskis Giges jérjekorras ilma
késkluseta «Dail». :

§ 32. KORDUSMARGI HEITMINE KAARRAJAL

1. Korduv mirkide heitmine toimub véljaku vanem-
kohtuniku korraldusel pérast kdsklust «Jattal», mis voi-
maluse korral antakse enne lasu sooritamist.

Kohtunik peab andma kiskluse «Korrata!» ja noudma
korduvat iiksik- voi paarismargi heitmist, olenemata sel-
lest, kas lask vale margi pihta toimus voi mitte, jargmis-
tel juhtudel:

a) kui mirk heideti vilja katkisena;

b) kui mairk heideti valja mitte sellest masinast,
milline oli ette nahtud;

c) kui laskmisel iiksikmérkidele heideti vélja kor-
raga kaks marki; .

d) kui mark lennul loperdab;

e) kui méargi varv erineb sellest, mis on ette nih-
tud antud voistlustel;

f) kui paarismirkide laskmisel iiks voi molemad
maérgid on teist varvi, kui see on méiaratud antud voistlus-
tel:
; h) kui paarismirkide heitmisel iks voi méolemad
maérgid lennul loperdasid. '

2. Kohtunik annab kiskluse «Korratal!», ja méirk hei-
detakse uuesti, kui laskur ei sooritanud lasku jargmistel
pohjustel:

a) mark -heidetakse véilja enne laskuri poolt antud
kasklust;

b) maérk heideti védlja pdastemehhanismi kasutamata
voi hilinemisega pérast kasklust «Dai»;

c¢) mirk kaldub lennul korvale kindlaksméiratud
suunast voi ei oma kiillaldast kiirust (kukub ldhemale kui
40,23 m heitemasinast).

Kui iilalloetletud juhtudel laskur sooritas lasu, siis taga-
jarg loetakse ja mingisuguseid pretensioone mérkide eba-
oige lennu voi maéarkide mittecigeaegse heitmise kohta
arvesse ei voeta.

3. Kohtunik voib samuti anda kaskluse «Laskmine
jatta, korratal!» ja teha korralduse margi voi markide
paari kordamiseks jargmistel juhtudel:
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a) kui laskurit pdrast kasklust «Dai!» ilmselt segati
ja ta ei tulistanud voi laskis modda;

b) kui laskuri voi tema piissi seisukord enne mérgi
ilmumist kuid pérast kasklust «Dai!» ei ole kooskolas
§ 30, pp 4 ja 5 méargitud nouetega;

c) kui iiksik- vOi paarismérgi laskmisel kohtunik
mingisugustel pohjustel ei saa otsustada, kas mark sai
tabamuse voi mitte.

4. Paarismirgi heitmist korratakse teise lasu tagajirje
selgitamiseks jargmistel juhtudel:

a) kui teine mérk heideti vélja katkisena;

b) kui teine méark lendas vélja jarsu korvalekaldu-
misega kindlaksmédératud suunast ja laskur ei tulistanud;
kui ta tulistas, siis tagajdrg ldheb arvesse;

c) kui teine mark heideti mitte iiheaegselt esimese
mérgiga ja laskur selle pihta ei tulistanud; kui aga las-
kur sooritas mitteiiheaegselt antud mérkidele molemad
lasud, siis ldheb arvesse ainult esimese lasu tagajirg;

d) kui molemad maérgid tabati iithe lasuga, ldheb
arvesse tulemus ainult esimese méargi suhtes;

e) kui laskur ei tabanud esimest marki, viimane
porkas ohus kokku teise mirgiga ja purustas selle;

f) kui laskur tulistas esimesena mitte seda marki,
millist oleks pidanud tulistama, ja teine lask jdi soorita-
mata, siis margitakse laskurile esimese margi suhtes
moodalask; :

g) kui esimesena tabatud margi kild purustas teise
margi enne, kui laskur sai teha teise lasu;

h) kui teise mérgi tulistamisel laskurit ilmselt se-
gati ja ta ei sooritanud lasku, voi laskis modda;

i) kui esimese margi tulistamisel tekkis torge voi
piissirike ja laskur teist mérki ei lasknud, kuid avas ise
piissi voi puudutas kaitsevinna enne kui laskeplatsi va-
nemkohtunik oleks saanud piissi kontrollida, arvestatakse
laskurile esimene mirk moddalastuks;

j) kui laskmisel paarismérkidele molemad lasud toi-
musid iiheaegselt (kaksiklask) ja molemad mérgid tabati,
arvestatakse lasketulemus ainult esimese méargi suhtes ja
antakse teise lasu hindamiseks uus mérkide paar. Kui
sealjuures toimub laskuri siiiil teistkordselt esimesele
maérgile kaksiklask, siis arvestatakse talle ka teise mérgi
suhtes mooddalask. Kui aga teistkordne kaksiklask leiab
aset laskurist olenematutel pohjustel, siis voetakse arves-
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se see, mitmendat korda antud seerias tekkis piissirike
voi torge; kui see toimus rohkem kui kolm korda, siis ar-
vestatakse laskurile moddalask;

k) kui kaksiklask siindis mitte laskuri siiii tottu,
siis lasketulemus esimesele mérgile ldheb arvesse ja teise
lasu tagajdrje madramiseks antakse uus markide paar;

1) kui laskmisel paarismaérkidele laskurist olenema-
tutel pohjustel tekkis kaksiklask ja tabamuse sai teine
maérk, arvestatakse laskurile esimese mérgi suhtes mooda-
lask ja teine mérk loetakse mitte heidetuks; teise lasu
hindamiseks antakse uus mérkide paar;

m) kui laskur rikkus § 30, pp 4 vo6i 5 noudmisi,
olles eelnevalt saanud hoiatuse selle kohta, siis arvesta-
takse talle esimese margi eest moodalask ja tdiendavas
paarismargis voetakse arvesse teise lasu tagajirg;

n) kui laskur pohjendamatult keeldub laskmast oGieti
heidetud markide paari;

o) kui pérast esimest lasku kohtunik andis késkluse
«Laskmine jéitta, korrata!», kuna teine mark oli heidetud
valesti, siis esimese lasu tagajdrg ldheb arvesse ja lasku-
rile antakse teise lasu maaramiseks uus mirkide paar.

Kui laskur ei teinud iihtegi lasku, siis arvestatakse
talle esimese margi suhtes moodalask teme mark aga
loetakse heidetuks.

Kui laskur oma siiii tottu ei teinud telst lasku, siis ar-
vestatakse talle lasketulemus esimese mairgi suhtes ja
moodalask teise mérgi suhtes.

5. Kohtunik peab andma kaskluse «Korratal» ja tege-
ma korralduse molema lasu tagajirje méddramiseks uue
markide paari heitmisega jargmistel juhtudel:

a) kui teine mark heideti hilinemisega, voi ei len-
nanud iildse vilja, ja laskur ei saanud teha iihtegi lasku;

b) kui molemad mérgid porkasid 6hus kokku ja
purunesid enne lasku;

c) kui esimene voi molemad mérgid heideti vélja
katkistena;

d) kui esimene voi molemad mérgid lendasid vélja
jarsu korvalekaldumisega kindlaksmédratud lennujoonest
ja laskur ei tulistanud. Kui aga lasud toimusid, siis nende
tagajérjed ldhevad arvesse.

6. Kui laskmisel paarismirkidele esimene lask osutus
mittetdielikuks, tekkis piissirike voi padruni torge mitte
laskuri siiii tottu, ja teist lasku ei tehtud, antakse uus
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markide paar molema lasu méddramiseks. Kui aga laskur
pérast torget esimese margi suhtes sooritas lasu teisele
maérgile, arvestatakse teise lasu tagajirg, kuna esimese
margi suhtes ldheb arvesse moddalask.

7. Kui laskmisel paarisméirkidele esimene lask osutus
mittetdielikuks, tekkis piissirike vo6i padruni torge, poh-
justades moddalasu (neljas torge voi rike antud seerias),
on laskur kohustatud viivitamatult tulistama teist mérki;
sel juhul arvestatakse laskurile lasketulemus teisé margi
suhtes ja moodalask esimese margi suhtes. Kui laskur ei
tulistanud teist mérki, ldheb arvesse moddalask nii esi-
mese kui ka teise méargi suhtes.

8. Kui laskmisel paarismarkidele laskuri siiii tottu toi-
mus kaksiklask ja tabamuse sai teine maérk, siis ldheb
molema mérgi suhtes arvesse moéddalask.

§ 33. KARISTUSED KAITUMISREEGLITE JA LASKEMAARUSTE
RIKKUMISE KORRAL

1. Laskemédruste, ohutus- ja kéitumisreeglite rikku-
mise korral tehakse laskurile hoiatus, korduval rikkumi-
sel kaotab ta Giguse ithe margi laskmisele.

2. Ulaltdahendatud méédruste jameda rikkumise korral
korvaldab platsi vanemkohtunik laskuri antud seeria lask-
misest ja teatab sellest peakohtunikule Iopliku otsuse te-
gemiseks.

3. Kui laskur kasutab voistlusel piissi voi padruneid,
mis ei vasta médidruste nouetele (vaata II osa § 8), loe-
takse koik tema poolt tabatud méargid moddalaskudeks ja
laskurile tehakse hoiatus. Kui kohtunikekogu tegi kind-
laks, et laskur tegi seda ettekavatsetult, voib laskuri voist-
lustelt korvaldada.

4. Kui laskur ei ilmu pdrast kolmekordset viljakutset
kahe minuti jooksul tulejoonele, votab kohtunikekogu talt
karistuseks oiguse kolme margi laskmiseks. Peakohtunik
voib laskuril lubada vahelejdédnud seeriat lasta teises va-
hetuses.

5. Kui vanemkohtunik veendub, et laskur sihilikult ve-
nitab laskmist voi rikub monel muul viisil korda, teeb ta
laskurile hoiatuse, selle kordumisel votab talt Giguse iihe
margi laskmiseks.

6. Kui Jaskur enne margi viljalendu rikkus piissi hoid-
mise méaarusi laskmisel ldhenemisega kaevikrajal, samuti
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laskmisel kaarrajal, voi astus vélja laskekoha piiridest
nii kaevik- kui ka kaarrajal, teeb vanemkohtunik temale
hoiatuse, selle kordumisel antud laskeseerias votab lasku-
rilt diguse iihe margi laskmiseks.

7. Kui laskurit karistatakse Giguse &dravotmisega tea-
tud arvu markide laskmiseks (mdrgi kaotus), siis esi-
mene tabatud mark seerias parast karistust loetakse
moodalasuks.

Kui laskur lopetas antud péeval laskmise, siis kaota-
tud mark arvestatakse maha harjutuse viimasest seeriast,
mille tditmisel teda karistati.

Mirkus. Laskeplatsi vanemkohtuniku poolt maaratud Kkaris-
tused kantakse kohtunike protokolli.

§ 34. PROTESTID

1. Protest esitatakse neil juhtudel, kui esindaja voi
voistleja leiavad, et nende suhtes on toimitud ebaociglaselt
ehk kohtuniku otsus voi tema tegevus on vastuolus voist-
lusmdédruste voi -juhendiga.

2. Kui voistleja ei noustu vanemkohtuniku poolt aval-
datud lasu hinde voi tagajirjega, mis avaldati parast see-
ria lopetamist, peab ta avaldama protesti kohe kée iiles-
tostmisega voi sonaga «protest». Vanemkohtunik koos
kiiljekohtunikega peab protesti kohta tegema kohe otsuse
ja selle voistlejale teatama.

3. Vanemkohtuniku otsuse kohta, valja arvatud proto-
kolli kantud hinded voi «ebadigeks» loetud margid, voib
protesti anda voistluste peakohtunikule.

4. Kui peakohtunik leiab protesti olevat pohjendatud,
voib ta anda laskeplatsi vanemkohtunikule juhiseid uue
kohtuniku médramiseks voi kohtuniku otsuse muutmiseks,
vilja arvatud juhud, mis puudutavad hinnet vo6i «eba-
oige» margi maaramist, kus kohtunike brigaadi otsus on
loplik.

5. Protest esitatakse kirjalikult, ndidates dra voistlus-
maéaruste voi -juhendi paragrahvid ja punkid, milliseid
protestija loeb rikutuks.

6. Protest esitatakse kohtunikekogule peakohtuniku ni-
mele peasekretdri voi voistlejate juures asuva kohtuniku
kaudu.

7. Protest tuleb esitada hiljemalt kahe tunni jooksul
parast voistlustagajidrgede avaldamist ja kuulub 1abi-
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vaatamisele samal pdeval. Kui tekib vajadus protestis
esiletoodud faktide kontrollimiseks, tuleb otsus avaldada
24 tunni jooksul, arvates esitamise momendist.

8. Kui avaldus mdéadruste rikkumise kohta nouab poh-
jalikku analiiiisi, on kohtunikekogul 6igus lubada laskurit
voistlustest osa votta tingimisi («protestialusenas).

9. Kohtunikekogu otsus tuleb kanda protokolli ja otsu-
sest teatada sellest huvitatud isikuile.

10. Kui huvitatud pool leiab, et kohtunikekogu tolgit-
ses valesti médrusi ja tegi ebadige otsuse, voib ta pro-
testi esitada voistlusi korraldavale organisatsioonile, kes
kinnitas kohtunikekogu koosseist.

§ 35. VOITJATE SELGITAMINE JA SAAVUTATUD KOHTADE
KINDLAKSMAARAMINE

1. Individuaalsed ja voistkondlikud kohad vaistlustel
méadratakse tehniliste lasketulemuste pohjal (tabatud
markide hulga voi kogutud punktide arvu alusel).

2. Voistkondlikud kohad voistlustel méaratakse voist-
lusméidrustes ette ndhtud arvestamisele tulevate laskurite
lasketulemuste kogusumma pohjal.

3. Uldvoistkondlik esikoht voistlustel maédratakse punk-
tide summa pohjal, mis on saavutatud voistkonna voi kol-
lektiivi poolt voistkondlikus voistlusprogrammis ette néh-
tud harjutuste téitmisel, kooskodlas voistlusmairustega.

4. Juhul, kui lasketulemus kahel v6i enamal laskuril
ehk voistkonnal on vordne, mdiratakse kolm esimest au-
hinnalist kohta kindlaks tdiendaval laskmisel (iimber-
laskmisel), kuni voitjate selgitamiseni jargmiselt:

a) kaevikrajal
laskmisel 100 ja rohkem marki laskuri kohta — 25 mar-
gilise seeriaga;
laskmisel 50 marki laskuri kohta — 5-mérgilise seeriaga;
b) kaarrajal
laskmisel 50 ja rohkem marki laskuri kohta — 25-margi-
lise seeriaga;
laskmisel 25 marki laskuri kohta — 10-maérgilise seeriaga;

iiksikmarkidele III, IV ja V laskekohalt ja paarismar-
kidele II ja VI laskekohalt.
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5. Laskmine viiakse 14bi vastavalt kédesolevatele maa-
rustele, kuid vabu laskekohti teiste laskuritega ei tdideta.

6. Neil juhtudel, kui voistkondlikku arvestusse ldhevad
kindlaksmaédratud arvu laskurite paremad tagajarjed,
viiakse tdiendav laskmine 14bi ainult arvestatavate lasku-
rite vahel.

7. Jargnevad teiste laskurite voi voistkondade kohad
ithesuguste tagajdrgede korral méaratakse viimase seeria
lasketulemuste pohjal, vordse tagajérje korral selles see-
rias — eelviimase seeria pohjal jne., kuni selgub paremus-
jarjestus. Kui koha méddramine selliselt osutub voimatuks,
viiakse 1dbi loosimine.

8. Vordse tagajirje korral mitmesuguste laskeliikide
komplekslaskmisel iildvoistkondliku esikoha méadramiseks
antakse paremus voistkonnale, kellel on paremad taga-
jarjed laskmisel kohalt. Selle nditaja vordsuse korral an-
takse paremus voistkonnale, kelle laskurid tditsid voist-
kondliku voistluskava harjutustel rohkem meistrinormi
noudeid, siis I jargu noudeid jne.

§ 36. REKORDITE JA TIPPSAAVUTUSTE REGISTREERIMINE

1. Rekordiks loetakse korgem sportlik saavutus, mis
on piistitatud laskuri voi voistkonna poolt ametlikel voist-
lustel, kus on tépselt kinni peetud laskespordi voistlus-
madrustest, kohtunikekogu juuresolekul, mis on kinnitatud
spordiithingute ja organisatsioonide liidu néukogu, spor-
diithingu v6i mone muu voistlusi korraldava organisat-
siooni poolt.

2. NSV .Liidu rekordiks on korgeim saavutus, mis on
nédidatud {iksiklaskuri voi voistkonna poolt vdhemalt linna
ulatusega ametlikel voistlustel nii NSV Liidu territooriu-
mil kui ka véljaspool tema piire.

3. Rekordid registreeritakse vastavalt harjutustele,
mis on kinnitatud vastava spordiithingute- ja organisat-
siooni liidu noukogu, spordiseltsi jne. kaskkirjaga.

4. Eraldi kuuluvad registreerimisele individuaalsed ja
voistkondlikud rekordid:

a) individuaalsed rekordid kuuluvad registreerimi-
sele koikidel ametlikel voistlustel;

b) voistkondlikud rekordid kuuluvad registreerimi-
sele ainult voistkondlikel voi individuaal-voistkondlikel
voistlustel.
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5. Uleliidulised rekordid kuuluvad registreerimisele,
kui kohtunikekogu koosseisus peakohtunik omab iileliidu-
list kategooriat ja vdhemalt kaks laskeplatsi vanemkoh-
tunikku vabariiklikku kategooriat.

6. Vabariiklikud rekordid ja Moskva ning Leningradi
linnarekordid kuuluvad registreerimisele, kui voistluste
peakohtunik omab vdhemalt vabariiklikku kategooriat ja
laskeplatside vanemkohtunikud I kategooriat.

7. Kraide ja oblastite rekordid kuuluvad registreeri-
misele, kui kohtunikekogu koosseisus on kaks I kategoo-
ria kohtunikku ja iiks II kategooria kohtunik.

8. Linnade ja rajoonide (vélja arvatud Moskva ja
Leningrad) rekordid kuuluvad registreerimisele, kui koh-
tunikekogu koosseisus on vadhemalt kaks II kategooria
kohtunikku.

9. Juhul, kui kohapeal ei ole kiillaldaselt vastavat
kategooriat omavaid kohtunikke, kuid voistlejate hea ette-
valmistuse tottu on loota NSVL rekordi piistitamist, peab
voistlusi korraldav organisatsioon Gigeaegselt vilja kut-
suma NSVL Spordiiihingute- ja organisatsioonide Liidu
Noukogu esindaja.

10. Individuaalsed ja voistkondlikud rekordid kuuluvad
registreerimisele ainult sel juhul, kui nad on piistitatud
kdesolevates voistlusmddrustes ette ndhtud harjutuste
tditmisel ja sealjuures kinni peetud rekordite piistitamise
eeskirjadest.

11. Kui iihe kalendripdeva jooksul, mis vaistluskava
alusel on harjutuste tditmiseks ette nihtud, ndidati voist-
lustel kaks v6i enam kehtivast rekordist korgemat taga-
jarge, loetakse uueks rekordiks tagajirg, mis on korgem.

12. Kui voistluste kdigus piistitati sama rekordiline
tagajédrg mitme voistleja poolt, siis loetakse rekordi piisti-
tajaks voistleja, kes saavutas rekordi esimesena.

13. Kui iihe kalendripdeva jooksul niidati {ihesugust
rekordilist tagajdrge mitme vdistleja poolt mitmes linnas,
siis kinnitatakse rekord koigile voistlejaile, kes selle piis-
titasid.

14. Rekord vormistatakse aktiga pdeval, millal harju-
tus koigi voistlejate poolt 1opetati. Akt kinnitatakse pea-
kohtunikekogu koosolekul.

15. Tippsaavutuse voi rekordi kinnitamiseks esitatakse
jargmised dokumendid: rekordi registreerimise akt kahes
eksemplaris, akt heitemasinatest mérkide viskekauguse
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kontrollimise kohta, heitemasinate asetusskeem, kontroll-
akt mirkide vastavuse kohta noutud standardile ja laske-
platside kohtunikekogu protokollid.

16. Koik dokumendid kirjutatakse alla voistluste pea-
kohtuniku, laskeplatside vanemkohtunike ja peasekretari
poolt ning need tuleb viie pdeva jooksul, arvates rekordi
piistitamise momendist, saata organisatsioonile, kes re-
kordi kinnitab.

V. VOISTLUSKOHAD JA SISUSTUS
§ 37. KAEVIKRADA

1. Kaevikraja laskeplats kujutab endast tédisnurka,
mille laius on 24,5—25 m ja pikkus 22—24 m.

Ette, piki platsi laiemat kiilge kaevatakse kaevik, kuhu
asetatakse 15 heitemasinat, millised on jaotatud viide
gruppi, igas grupis kolm masinat.
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Joon. 1. Heitemasinate asetusskeem kaevikrajal.

2. Vahe iiksikute heitemasinate gruppide vahel peab
olema 2 m ja vahe iga heitemasina vahel grupis 1,6 m.
Adrmised heitemasinad — I ja XV asetatakse 0,75—1 m
kaugusele kaeviku kiilgseintest (joon. 1).

3. Laskeplatsil 10 meetri joone ette mérgitakse vér-
viga jarjekorranumbrid iihest viieni, mis maéaéravad viis
laskekohta vastu iga heitemasinate grupi keskmist masi-
nat. Iga laskekoha vahemaa on 5 m.

4. 10 m kaugusele heitemasinate teljest, paralleelselt
laskeplatsi esijoonele, tommatakse véljaku laiuse ulatuses

86



selgesti eralduv joon, mis médrab laskedistantsi laskmisel
paarismarkidele ja laskmisel ldhenemisega.

13 m kaugusele masinatest, paralleelselt esimesele joo-
nele, tommatakse teine joon, mis eraldab piiri distantsiks,
kust heidetakse mérgid, ja eraldab tsooni laskude soorita-
miseks laskmisel ldhenemisega.

15 m kaugusele masinatest, paralleelselt kahele esi-
mesele joonele, tommatakse kolmas joon, mis méiérab
distantsi laskmisel kohalt iiksikmérkidele.

20 m kaugusele masinatest, paralleelselt kolmandale
joonele, tommatakse neljas joon, mis méarab laskuri lii-
kumise alguse laskmiseks lihenemisega.

5. Piki platsi kiilgjooni, alates 10 m ja lopetades
20 m joonega, asetatakse iga meetri jdrel 20—25 sm
korgused nelinurksed vaiad, milledel on néidatud kau-
gus heitemasinatest.

6. Soe voi mone muu katteainega kaetud laskeplats
ehitatakse niisuguse arvestusega, et tema tasapind iihtuks
tuletsooni tasapinnaga voi ei oleks sellest korgem iile 0,5 m.

7. Olemasolevad kaevikraja laskeplatsid laiusega
16—17 m ja laskekohtade kaugusega iiksteisest 3 m, jaa-
vad kasutusele voistluste ldbiviimiseks erikorralduseni,
kuid tippsaavutused ja iileliidulised rekordid, mis on piisti-
tatud nendel véljakutel, registreerimisele ei kuulu.

8. Koik miérkide péddstemehhanismid peavad olema
laskuri eest varjatud kas kaevikutes voi spetsiaalsetes
varjendites.

9. Mehaaniline juhe heitemasinate juurde kaevikusse
tommatakse laskeplatsi keskelt margiheitja putka juurest
tile III laskekoha. Juhe on asetatud pinnasesse ja ei tohi .
olla pealtpoolt ndhtav.

10. Margiheitja p’uvtka peab olema 1,2 m korgune ja
valmistatud niisuguse arvestusega, et sellesse peale
paasteseadeldise mahuksid kaks inimest — margiheitja
ja kohtunik-kontrolor.

11. Miérkide heitmise juhtimine toimub kas trosside
siisteemi voi elektrilise aparatuuri abil.

12. Uldised tuletsooni mootmed laskerajal peavad ole-
‘ma — siigavusse 225 m, laskeplatsi kiilgedelt molemale
poole 200 m.

13. Kui laskerajale ehitatakse mitu laskeplatsi, siis
vahe iga laskeplatsi vahel peab olema 25—30 m.

14. Laskeraja maa-ala iimbritsetakse taraga, mis to-
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kestab inimeste ja loomade vaba juurdepddsu tuletsooni
ning kindlustab ohutu laskmise.

15. Laskerajal peab olema jargmine sisustus:

a) laskekohtade joonest 2 m tagapool ja kiilgedel asu-
vad kiiljekohtunikele kaks 1,5 m korgust tooli, mis on va-
- rustatud varjudega kaitseks pdikese, vihma ja lume vastu;

b) viis 0,8 m korgust kantavat lauda laskuritele varu-
padrunite paigutamiseks laskmise ajal. Laudadele tehakse
alla kastid tarvitatud kestade jaoks;

c) vasakul platsi ddrel, 20 meetri piirjoone taga, tea-
dete tahvel (kantav) lasketagajargede markimiseks;

d) platsi taga, vasakus nurgas 4—5 m korgune mast
voistlevate organisatsioonide vimplite heiskamiseks; plat-
si tagajoone parempoclses nurgas — piiramiid piisside
jaoks 12 pesaga;

e) laskeplatsi tagajoone keskel asub méargiheitja putka.
Putkas peab olema ruupor voistlejate viljakutsumiseks,
kolm lauakest, milledel saab lasketulemusi markida pro-
tokollidesse, piissi puhastusvarras, ekstraktor, konks vél-
jalastud kestade eemaldamiseks;

f) véljaku parempoolsel kiiljel, tulejoone vahetus ldhedu-
ses, asub paak veega (suvel) piissiraudade jahutamiseks
laskmise ajal.

16. Heitemasinad seatakse kaevikutes kindlale ja ko-
vale alusele, et dra hoida igasugust vibratsiooni nende
tootamisel.

17. Heitemasinate kohal olev kaevikukatus (sirm) pai-
gutatakse 0,5 m korgusele, arvates heitemasina iilemisest
osast. Sealjuures katusesirmi esiddr ei tohi olla paksem
kui 5—6 sm, kuid niivord tugev, et juhusliku lasu korral
haavlid teda ei labistaks.

18. Kaeviku ette, 20 meetri kaugusele heitemasinast,
tehakse 20 sm korgune barjdéar ja kaeviku ddrmistest punk-
tidest paremale ja vasakule, 45° nurga all, asetatakse
samasugused 25 m pikkused kiilgbarjdarid. Barjdarid
aitavad kohtunikel kindlaks méirata valesti véljaheidetud
maérke.

19. Mairkide heitekaugus, arvatud heitemasinate telg-
joonest, peab olema otsesuunas vaikse ilmaga 18—22°
tostenurga juures mitte alla 65 ja mitte iile 70 m, lask-
misel paarismarkidele — 50—60 m piirides. Nende piiride
tahistamiseks asetatakse laskeplatsi tuletsooni horison-
taaltasapinda, paralleelselt heitemasinate joonele, kaks
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Joon. 2. Kaevikraja laskeplats.

valgeks voi kollaseks varvitud barjdari. Lahema barjdéri
korgus on 0,4—0,8 m, kaugema korgus — 0,8—1 m.
Kontrollimiseks vidlja heidetud margid peavad kukkuma
barjaéride vahele.

20. Heitemasinate {ilesseadmisel laskmise ldbiviimiseks
reguleeritakse masinad alul kauguse, siis suuna ja toste-
nurkade suhtes, arvestusega, et iga grupi kolmest masi-
nast esimene vasakult (arvates laskurist) heidaks pare-
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male, teine (keskmine) otse ja kolmas (parempoolne) va-
sakule (vaata joon. 1).

21. Mairkide lennu kiilgsuund méaédnatakse markide kal-
dumisega heitemasina keskkohast modda horisontaaltasa-
pinda minevat perpendikulaarjoont paremale ja vasakule
jargmistes piirides: 2 heitemasinat seatakse iiles 40—45°
nurga all, 4 masinat 30—40° nurga all ja 4 masinat
20—30° nurga all.

22. Mirkide lennu korgus maératakse laskeplatsi hori-
sontaaltasapinna pohjal, kusjuures lennu trajektoor 10 m
kaugusel heitemasinatest peab olema 1—4 m korgusel
viljaku tasapinnast. Mérkide lennu korguse méairamisel
peetakse kinni jdrgmisest skeemist: 1 heitemasin peab
kindlustama margi lennu 1—1,5 m, 2 masinat — 2 m,
3 masinat — 2—2,5 m, 6 masinat — 25—3, 2 masinat —
3—3,5 m ja 1 masin — 3,5—4 m korgusel.

23. Laskmisel paarisméarkidele méaaratakse lennu kor-
gus 2,5—3,5 m, kusjuures mairkide lennunurga erinevus
10 m kaugusel masinatest ei tohi olla iile 15°, mélemad
mérgid peavad lendama samal tasapinnal.

24. Mirkide lennu korguse mdaramise kergendamiseks
tehakse iga heitemasinate grupi keskmise masina vastu,
10 m kaugusele kaeviku esijoonest, alalised pesad kont-
roll-lati paigutamiseks, mille abil tehakse kindlaks mér-
kide lennu korgus. _

25. Neil juhtudel, kui iiks harjutus viiakse 1ibi kahel
voi kolmel pédeval, madratakse mérkide lend peakohtunike-
kogu poolt iga pdeva kohta eraldi, erinevate skeemide
jargi. ‘ :

§ 38. KAARRADA

1. Kaarrada kujutab endast 19,2 m raadiusega ringi
segmenti, mille keskpunktist 5,49 meetri kauguselt on tom-
matud segmendi sirgele kiiljele paralleelne piirdejoon
(kool), mille pikkus on 36,8 meetrit.

2. Raja tuletsooni mootmed nii siigavusse, paremale
ja vasakule on 225 m, arvates laskeplatsi tsentrist.

3. Koolujoone pikendustele, 0,91 m kaugusele seg-
mendi kaarest (kui vaadata IV laskekohalt ringi keskele),
asetatakse putkad, kust toimub mérkide véljaheitmine;
vasakpoolne 3,05 m, parempoolne 1,07 m korgusele véil-
jaku tasapinnast. Vasakpoolsest tornist heidetud maérkide
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lennu sihtpunkt asub koolu pikendusjoonel, parempool-
sest putkast heidetud mérkide lennu sihtpunkt on viidud
koolujoonest 0,76 m vorra tuletsooni, et purunenud maérki-
de killud ei ohustaks laskurit.

4. Segmendi kaarel asetsevad seitse laskekohta
(I—VII). I laskekoht asub torni ees, punktis, kus kool
loikab segmendi kaart, VII laskekoht asub samal kohal
koolu vastaspoolses otsas. Ulejdanud 5 laskekohta aset-
sevad vordsete vahedega (8,22 m {iksteisest) segmendi
kaarel. VIII laskekoht asetseb koolu keskel, punktis, kus
kool loikab ringi keskelt IV laskekohale tommatud joont.

5. Laskekohad I kuni VII kujutavad endast 0,91 >< 0,91
m suurusi nelinurki, millede kiiljed peavad olema paralleel-
sed ringi tsentrist laskekoha niitajale tommatud raadiu-
sega.

VIII laskekoht kujutab endast 0,91 > 1,82 m suurust
tdisnurkset nelinurka, mille pikemad kiiljed on paralleel-
sed nelinurga lithemaid kiilgi poolitava koolujoonega.

Iga laskekoht margitakse postikesega (korgus 0,91 m),
mis asetatakse 25 sm kaugusele paremast esinurgast (kaa-
re sisemusse), et see ei segaks laskuri ettevalmistamist
laskmiseks. VIII laskekoha postike asetatakse ringi kesk-
punkti IV laskekohaga iihendava joone ja koolu loike-
punkti. See joon on itheaegselt VIII laskekoha keskkohaks.
Iga tulbakese laskuripoolsele kiiljele mérgitakse laskekoha
number. Ette (ringi sisse) asetatakse lauakesed, samasu-
‘gused nagu kaevikrajal, voi tulbakesele kinnitatakse laud
laengute paigutamiseks laskmise ajal. Viimasel juhul las-
kekoha ette, ringi sisse, asetatakse kast tarvitatud kes-
tade jaoks. - '

6. Segmendi sisse, VIII laskekoha ette, ringi tsentrit
IV laskekohaga iihendavale joonele tehakse 3 > 6 m suu-
rune plats laskurite ja kohtunike paigutamiseks laskmisel
VIII laskekohalt.

7. Laskurite liikumiseks laskmise ajal iihelt laskeko-
halt teisele, tehakse laskekohtade taha mooda segmendi
kaart 2 m laiune ja m66da koolu 0,6 m laiune tee. Tee on
kaetud soest voi asfaldist kattega.

8. Ringi tsentrisse tehakse 4,57 m korguse kontroll-
lati jaoks alaline pesa. Kontroll-lati abil méaratakse kind-
laks tornist ja putkast heidetud markide suund ja korgus.

Pirast heitemasinate reguleerimist ja markide lennu
kindlakstegemist kontroll-latt korvaldatakse.
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Joon. 3. Kaarraja laskeplats.

9. Mirkide heitekaugus masinatest vaikse ilma puhul
peab olema 50,29—59,44 m piirides. Need punktid tdhis-
tatakse laskeplatsi molemal poolel 0,5 ja 1 m korguste
valgeks voi kollaseks varvitud tulbakestega.

10. Mirkide lend méaératakse kindlaks sellise arvestu-
sega, et ringi keskkohas — markide ristumise punktis —
lennu korgus oleks 4,57 m, s. o. kontroll-lati iilemise
punkti korgusel. Korvalekaldumine kontroll-lati {ilemisest
punktist vertikaal- ja horisontaalsuunas: ei tohi iiletada
0,45 m.

11. Uksikute _ tuuleiilide moju markide lennusuuna
muutumisele. laskmise kestel arvesse ei voeta.
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12. Kui voistluste kdigus ilmneb jdrsk markide lennu-
suuna muutus, mis ei vasta maaruse nouetele ja on tingi-
tud tuule suuna muutumisest voi monest teisest pohju-
sest, ja kui see kannab antud momendil (harjutuse val-
tel) piisivat iseloomu, peab vanemkohtunik laskmise vii-
vitamatult katkestama ja sellest peakohtunikule voi tema
asetéitjale ette kandma, et kindlaks mdédrata markide len-
nu korvalekaldumise suurust, ja tarvitusele votma vaja-
likud abinoud maérkide lennu reguleerimiseks vastavalt
voistlusméadrustele.

13. Maa-ala, millel arvestatakse maéarkide tabamist,
margitakse molemal pool véljaku kiilgedel dra 3 m kor-
guste valgeks vérvitud postidega, millised paigutatakse
iile kontroll-lati minevale markide lennujoonele. See vahe-
maa, arvates mérkide véljalennu punktist, peab olema
40,23 m.

14. Aknad tornis ja putkas, kust heidetakse vilja las-
kemargid, piiratakse eest eriliselt tehtud katetega (kilpi-
dega), et kindlustada laadija ohutust laskmise ajal.

Peale selle, et valtida laskemargi juhuslikku lendu las-
‘keplatsi sisemusse, kinnitatakse torni ja putka akendele
paremalt ja vasakult erilised kaitsekilbid.

15. Kui laskerajal on mitu kaarrada, voib neid paigu-
tada iiksteise ldhedusse, kuid sealjuures peavad véljakud
tingimata olema eraldatud kinnise, paksudest laudadest
valmistatud 3 m korguse planguga, mis voimaldab ohu-
tut laskmist itheaegselt koikidel platsidel.

16. Miérgiheitja putka koos selles asuvate heitemehha-
nismidega paigutatakse 5 m kaugusele 1V laskekoha taha
ning sellest 1 m vorra paremale voi vasakule.

17. Laskmisel on kaarraja laskeplats varustatud sama-
suguse sisustusega kui kaevikraja laskeplats.

18. Kiiljekohtunike toolid paigutatakse joone pikendu-
sele, mis ldheb mérgiheitja putkast paremale ja vasakule,
punkti, kus see loikab torni ja putka traverseid.

19. Viljak piiratakse madala tara voi hekiga, segmendi
keskel asetsevale vabale platsile voib kiilvata muru.

§ 39. JAHILASKMISEL KASUTATAVAD MARGID (TALDRIKUD)

1. Jahilaskmisel kasutatav méark kujutab endast tald-
rikukujulist ketast, mille viliskiilg on %ehtud astmelisena.
Mirk (taldrik) peab vastama jargmistele mootudele:

43



diameeter — 110 mm, lubatud korvalekaldumine miinus
1 mm; korgus — 28 (—1) mm, kaal — 110 (—5) gr.

Mirgi vilimine pind kuni teise servani, val]a arvatud
margi pohi, varvitakse harilikult valgeks voi helekolla-
seks, talvel oraanziks.

2. Mirgid valmistatakse kuum-menetluse teel kivisoe-
torva, kriidipulbri ja tsemendi segust.

3. Maérk peab olema habras ja kergesti purunema tema
tabamisel haavlitega. Mirgi valmistamisel tehakse tema
vastavus nouetele kindlaks seadeldise abil, mis kujutab
endast seinale kinnitatud 1 m pikkust pendlit, mille otsas
on 50-grammine tinast raskus. Katsetamisel riputatakse
mark pendli raskuse korgusele, pendel viiakse 35° vorra
korvale ning tema vabastamisel 166b tinast raskus vastu
margi alumist serva. Loogi tagajérjel peab mark puru-
nema.
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Lisa 1
VOISTLUSTE PEAKOHTUNIKU ARUANDE SKEEM
Voistluste organiseerimine

Voistluste labiviimise aeg (kuupiev).

Linn ja koht, kus vaistlused toimusid.

Spordiorganisatsioon, kellele oli tehtud iilesandeks vdistluste
ettevalmistamine ja ldbiviimine,

Kindlaksmaaratud kord voistluste labiviimisel ja kuidas sellest
kinni peeti, muudatuste ja hilinemiste pohjused, kui need esinesid.
Voistluspaikade, voistlustest osavotjate ja kohtunikekogu ruumide
ettevalmistus ja seisukord. Toitlustamise organiseerimine.
Voistlustel labiviidud massilise agitatsioonitéé sisu ja hinne;
voistluste valgustamine kohalikus ja keskajakirjanduses, vaistle-
jate ja pealtvaatajate informeerimine raadio kaudu, niitlik infor-
matsioon, fotonditused, plakatid ja muud.

Pealtvaatajate arv, kes jalgisid voistlusi.

Vaoistlustest osavotjad

(Mandaatkomisjoni andmed)

Vaistlustele registreeritud osavotjate arv (mehi ja naisi).
Voistlustele lubatud osavotjate arv (mehi ja naisi).

Voistlejate arvuline koosseis spordluhlngute vOi orgamsatsmomde
Ioikes, mitmel korral uletat1 voi korrati vastava spordijargu nou-
deid.

Voistlejate korvaldamine voistlustelt ja selle pohjused (perso-
naalselt). Vaistlejate arv sportliku klassifikatsiooni jérgi.
Andmed vaoistlejate vanuse kohta.

Kokkuvote voistlejate ettevalmistamise kohta voistlusteks.
Kohtunikekogu isikuline koosseis, dra markida iga kohtuniku kate-
gooria ja nende poolt tadidetud kohustused.

Kohtunike tegevuse terviklik hindamine, kohtunike tegevuse ise-
loomustamine laskeloikudes, vanemkohtunike personaalne ise-
loomustus.

Esitatud protestide arv ja nende analiiiis. Kui palju nendest rahul-
dati ja kui palju liikati tagasi.

10. Konkreetsed ettepanekud ja mérkused \01stlusmaaruste voist-

luste organisatsioonilise kiilje ja ldbiviimise kohta.
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Lisad

Osavotjate registreerimislehed.

Voistluste protokollid.

Lasketulemuste tehnilised protokollid laskevaljakutel.
Protestid ja otsused nende kohta.

Kohtunikekogu noupidamiste ja istungite protokollid.
Voistluste arsti aruanne.

D ORI =

Peakohtuniku aruandele kirjutavad alla voistluste peakohtunik ja
peasekretar.

Lisa 2

Vaistlusi korraldav organisatsioon

Jahilaskmise voistluste

Protokoll nr. . . .

(voistluste nimetus)

Voistluste koht

Harjutus nr. (individuaal-voistkondlik)

Laskmise ldbiviimise aeg « » 1962 a.
2 Voistluste
= | Perekonna-, ees-|Spordi-| Organisat- |tagajdrjed t!;gl;tkulii Koht
2 ja isanimi jark sioon seeriate R
= 1oikes
1
I
|
|
|
Peakohtunik
Peasekretar
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Mirkide heitmise skeem

1. Mairkide heitmise noodid kuuele laskurile.

2. Lugemine toimub esimesest reast iilalt alla, kuid voib lugeda samuti
jérjekorras iikskoik milliselt realt.

3. Noote vo6ib kasutada markide heitmiseks 2, 3, 4 ja 5 laskurile
jdrjekordse margi vahelejatmisega puuduvale laskurile.

Nootide tabel
10-margilisele seeriale

Lisa 4

Nootide tabel
15-maérgilisele seeriale

Laskekohad 142 3R & Laskekobad 112|13[4]5
Higg?;;ﬁ::te Heitemasjnate Heztgggttlrlsii:eate Heitemasi_nate
perioodid numbrid perioodid numbrid

I 2129019497 1.13 I 2|58 |11|14

11 1647 [12114 11 1 61 TR

11 a9 711114 111 2|16(9]|10{13

v 264106 19112 |14 A 3|14|9|12{15

A% 1518 0011118 v 1{5(8(10]|14

VI 145 711214 VI 3|4 :7.(11]1%

VIl 1461711214 VII 314|9110/13

VIII 215 19111 }18 VIII A B R

X 216[9/(12/13 IX 1|4]|7/[11{15

X )BT e 5 X 2 15 -8 ['10|:14

XI 287112114 XI 216757 12 e
XII 2:196509° 111413 XII 2|68 12(13

XIII 11617 [12[16

X1V 2|14(8|10}15

; XV- 3(5(8 (12|14

e XVI 1(6(7 (1113

l XVII 3/419|11(13

XVIII 115|9410f14
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Nootide tabel
20-margilisele seeriale

Nootide tabel
25-margilisele seeriale

Laskekohad 1:1 2+ 3 | 4 ’ 5 Laskekohad F 20034148
i asin 3 ; Heitemasinate ; A

ootmmise | Heitemasinate | BGEEINCHE | Heitemasinate

perioodid perioodid

| 1 67112414 I ¥ 16 12018

I YilBoh8 101118 11 3|15|8}(10]14

III 1({6(9/(10(15 111 3169|1115

v 1/5(8(10/13 v 194 8112418

\% 2169 (11|14 \% el 7 o iR as

VI 3(4(8/10|13 VI 12|14|8|10|14

VIl 3;4(19,10|13 VII 2.14 1°80 ' 11418

VIII 116(7]10]|14 VIII 3147 /(12|13

IX 3151811213 IX 2: 1.6 7ol 10:4 14

X T2 a8 L EES X 2(6(8(10(14

XI 1 e 7 391 S XI 3|15|8(10/13

XII 116(9(11(13 XII 1[{6|9](12|14

XIII 115(8(10(18 XIII 315(9|10/14

X1V 3(419(12|13 XIV 24679 1M 14

XV 2(6|7(10|14 XV 14 8 12113

XVI 1|16(7]|10(14 XVI 3(4|7|11(15

XVII 3|/6|8[10]15 XVII R S o

XVIII 2.5 B 121D XVIII 2 16 T {1013

XIX 20618111115 XIX 2:F6 | BIZ g

XX 2|16(8|10|15 XX 3|14|8/10]15

XXI 1[.4(8(11]13 XXI 3187 |10]18

XXII 3(6]9(12|13 XXII 2(6]9(12]13

XXIII 1/4(8(10]13 XXIII 2:1.6 179 10114

XXIV L E6-19412]13 XX1V 3|4 |8|11|15

XXV 314|8|10(14

XXVI 2.0 L ol i2 EES

XXVII 2(14|8|12{14

XXVIII 3.1 5| 710114

XXIX 3148|1113

XXX bo T I B e

4 Jahilaskmine
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Lisa 5

Akt

laskeraja vastuvotmiseks

196 .a. linp

Meie, peakohtunik
(voistluse nimetus)

, peakohtuniku asetdtja

laskeraja esindaja , koostasime kdéesoleva akti

laskeraja laskeviljakute vastuvotmise kohta

harjutuse ldbiviimiseks.

Viljakute vastuvotmisel ilmnes, et optimaalse korgusnurga all

iilesseatud heitemasinad heidavad standardkaalulisi marke ... m
kaugusele. .

harjutuée laskmiseks on korgusnurgad
seatud, moodetuna 10 m kaugusel masinatest.

Masinate
grupid 1 2 3 S 5

Masinate
numbrid 12131415167 |8]9]10/31]12}|138i}14]15

Kiiljenurgad
(kraadides)

Korgusnurgad
(meetrites)

Peakohtunik

Peakohtuniku asetditja

Laskeraja esindaja




Lisa 6
Mirkide vastuvotmise akt

196 .a. linn

Meie, peakohtunik

laskeraja esindaja ja peakohtuniku asetditja

koostasime kéesoleva akti voistlusteks maa-

ratud markide vastuvotmise kohta.

Mairkide kvaliteedi ja nende eeskirjadele vastavuse kindlaks-

tegemiseks voeti valiku jargi ... marki.

Mirkide kaalu kindlakstegemisel ilmnes:

....................... 1511 3 O R By ¢
........................ 1311417 RN AR -
........................ 1511 3 < ERERER MR S &
........................ 41173 JORE SRS
........................ Mkl e

........................ marki ... kraadilise nurga all;

........................ marki ... Kraadilise nurga all;

kraadilise nurga all.

Mirgid oma kujult, mootmeilt ja tugevusastmeilt on (ei ole)
voistluste labiviimiseks vastuvoetavad.

Peakohtunik
Peakohtuniku asetéitja

Laskeraja esindaja

e | ‘ TR“ R”mna;,.yﬁﬂ l 51
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List 7
Avaldus voistlustest osavotuks jahilaskespordis

(voistluste nimetus)

Organisatsioon
' ' Harjatuste liigid,
oS ) e millistes sportlane
— 7 vy .

.| Perekonna-, ees-| =, S| 2|alg voistlustel esineb
= ja isanimi = TN B s e~ P i e : =)

; oRE I e el 1 B S |oE8 & |&s
£ alalslslsl £ (a8 3 |83
= 2T U2 R & 1% gl ol

Organisatsiooni juhataja
Esindaja
Treener Arst
« » 57, ¢ ESTR a.

Mad rkus. Lahtris «Harjutuste liigid, millistes sportlane vaist-
lustel esineb» nididatakse tema poolt kaesoleval hooajal saavutatud
tagajarg.

Lisa 8
Avaldus voistkonna osavotuks voistlustest
(voistluste nimetus)
Voistkonnad
(organisatsioon)
Harjutuse nimetus
Jrk. Perekonna-, ees- Isiklik Vahetuse nr.
nr. ja isanimi number loosi jargi Markused
1
2
3
4
5
6
Varumehed:
1.
.4
« » 196°"< &,

Organisatsiooni esindaja
Voistkonna treener
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Lisa 9

Akt uue NSVL rekordi vai iileliidulise saavutuse
registreerimiseks *

(spordiala)

1. Piistitamise aeg
(aasta, kuu, kuupdev ja kellaaeg)

2. Millistel voistlustel

(nimetus ja ulatus)

3. Voistluste ldbiviimise koht

(linn, laskerada)

4. Millisel voistlusalal ...

5. Kelle poolt piistitatud:
a) perekonnanimi eesnimi

isanimi ..

b) siinniaeg (aasta, kuu, kuupdev) **

T B S e SRR

d) kehakultuuriorganisatsioon

e) rahvus ) parteilisus’ . i i

g) kodune aadress ..

Mirkus. Rekordi piistitamisel voistkonna poolt lisatakse aktile voist-

konna nimekiri kidesoleva punkti andmetega, laskevoistlustel lisatakse juurde
veel mirkleht.

6. Tagajdrg ndidati

\ (ndidata relva siisteem)

7. Tehniline tagajarg

(sonade ja numbritega)

[
8. Endine rekord piistitati 19. . . . a. ja kuulus
(perekonna-
nimi ja initsiaalid)

tagajarjega

* Rekordi registreerimise akt peab tingimata olema valmistatud tiipograa-
filisel teel Tiita loetavalt.
Poeg- ja tiitarlaste kohta esitatakse notariaalselt toestatud koopla siinni-
tunmstusest
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9. Ilmastiku seisukord (temperatuur, tuule tugevus ja suund)
rekordi piistitamise momendil

10. Millisel katsel rekord piistitati

11. Telegraafilise voi telefonilise teate edasiandmise aeg rekorditaga-

jarje piistitamise kohta '

12. Voistlused viidi 1dbi vastavalt NSVL Sperdiithingute ja -organi-

satsioonide Liidu NGukogu maarustele (19...... a. valjaanne).
Peakohtunik . Vanemkohtunik ... 5l iin
Peasekretir
« » 196 a.

NSVL Spordiiihingute ja -organisatsioonide Liidu Noukogule *,
Moskva, Skatertnoi 4.

............... Spordiithingute ja -orga-

nisatsioonide Liidu Noukogu palub aktis naidatud tagajarg kinni-
tada kui

(ndidata: NSVL rekord voi iileliiduline tippsaavutus)

SOL esimees P

Foderatsiooni esimees

Spordifoderatsioonide osakonna iilem

« » 1065 a.

Uleliidulise Foderatsiooni Presiidium

ja kohtunikekogu vaatasid labi uue NSVL rekordi (voi iileliidulise
tippsaavutuse) kinnitamiseks esitatud materjalid tagajérjega

ja leiavad, et kdesolev tagajirg
piistitati ja vormistati vastavalt kehtivatele voistlusmadrustele ning
NSVL Ministrite Noukogu i. a. Kehakultuuri- ja Spordikomitee kask-
kirjadele Nr. 105, 8. III. 55. a. ja Nr. 262, 10. VI. 1955. a. (Véi
naidatakse vormistamise vead voi mittevastavus vaistlusmaarustele
ja NSVL SOL kiskkirjadele.).

Foderatsiooni esimees

Kohtunikekogu esimees

* Akt tuleb dra saata hiljemalt viie pdeva jooksul, arvates
rekordi piistitamise momendist.
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Retseptid

markide valmistamiseks

I

Raskelt sulav kivisoepigi (sulamispunkt 90—95°)
Jahvatatud kriit
Valge portland-tsement

I

Raskelt sulav kivisdepigi
Kerge kiviséetuhk
Valge portland-tsement

1481

Raskelt sulav kivisoepigi
Jahvatatud kriit
Puusde tolm voi turbatuhk

. Portland-tsement

Lisa 10

— 45%
— 45%
— 10%

— 40%
— 50%
— 10%

— 45%
— 25%
— 20%
— 10%

Materjalide kvaliteet peab vastama allpool nididatud standardile.

Raskelt sulav kivisoepigi Gost-1038-41
. Jahvatatud kriit, looduslik Gost-1498-42
. Valge portland-tsement Gost- 965-41



SISUKORD

I Vbistluste liigid ja nende iseloom .

$ 1
§ 2

Voistluste liigid
Voistluste iseloom

Il Voistlustest osavotjad .

7l o107 707l o107 2]
oo~ ;m

3.
4. Osavotjate lubamine voistlustele
. Osavotjate jargud .

. Voistlejate oigused ja kohustused

Voistlejate vanus .

Voistlejate kéitumisreeglid voistlustel .

. Voistlejate relvad ja laskemoon .
. Voistlejate riietus .
§ 10.

Esindajad ja meeskofldade kaptemd

111 Kohtunikekogu .

“kind-

§ 11. Kohtunikekogu ‘koosseis

§ 12. Kohtunikekogu kohustused

§ 13. Peakohtunik . g -

§ 14. Peakohtuniku asetaltjad

§ 15. Peasekretar . . i

§ 16. Laskeplatsi vanemkohtunik

§ 17. Laskeplatsi kiiljekohtunikud .

§ 18. Laskeplatsi sekretdr . y

§ 19. Kohtunik-kontrolor heitemehhanismide )uures i

§ 20. Kohtunik voistlejate juures . s G

§ 21. Kohtunik-informaator

§ 22. Voistluste arst .

§ 23. Relvameister .

§ 24. Voistluste komandant

IV Vaistluste labiviimise kord ja méarused .

§ 25. Uldised maéarused :

§ 26. Laskmise kord ja madrused kaev1krajal ;
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