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Tiidrukute osalemise suurendamine informaatikadppes
Liihikokkuvote:

Naiste osakaal info- ja kommunikatsioonitehnoloogia sektoris on jatkuvalt tagasihoidlik, samas
kui nende suurem osalemine tuleks kasuks nii kogu sektorile kui ka naistele endale. Naiste
osalemise suurendamiseks on oluline teadlikult tegeleda tiidrukute kaasamisega
informaatikadppesse. Bakalaureuset6d eesmirk on todtada vélja soovitused suurendamaks
tidrukute osalemist informaatikadppes. T66 eesmérgi saavutamiseks ja uurimiskiisimustele
vastuste leidmiseks analiiiisitakse varasemat teaduskirjandust ja viiakse ldbi kisitlus
giimnaasiumis informaatikat dppivate ja mittedppivate tiidrukute seas. Uurimistoo tulemusena
on vilja toodud tegevused kahe sihtrithma 16ikes — tiidrukutele, kes pole glimnaasiumis valinud
informaatikaga seotud Oppesuunda ja tiidrukutele, kes on juba giimnaasiumis valinud
informaatikaga seotud dppesuuna. Lahtuvalt informaatikadppes mitteosalemise pdhjustest on
informaatikat mittevalinud tiidrukute jaoks oluline esialgse huvi tekitamine ja esmase kontakti
loomine. Informaatika aineid sisaldava dppesuuna valinud tiidrukute jaoks on oluline sobiva
oppekeskkonna loomine ja enesekindluse suurendamine.
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Increasing the Participation of Girls in the Studies of Computer Science
Abstract:

Women’s participation in the information and communications technology sector remains
modest, while their increased participation would benefit the sector as a whole and it would
also benefit women themselves. To increase women’s participation, it is important to
deliberately engage girls in computer science education. This thesis aims to develop
recommendations for increasing girls’ participation in computer science education. To achieve
the objective and answer the research questions, in the thesis previous literature is analysed and
a survey is conducted among girls, who are studying and who are not studying computer
science in upper secondary school. As a result of the research, activities are outlined for two
target groups — girls who have not chosen a computer science-related field of study in upper
secondary school and girls who have already chosen a computer science-related field of study
in upper secondary school. Based on the reasons for non-participation in computer science
subjects, for girls who have not chosen computer science, it is important to generate initial
interest and first contact. For girls who have chosen to study computer science subjects, it is
important to create a suitable learning environment and to increase self-confidence.
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Sissejuhatus

Naiste osakaalu suurendamine info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) valdkonnas
iildisemalt on oluline mitmest aspektist 1dhtuvalt. Euroopa Komisjon toi juba 2013. aasta naiste
osalust IKT sektoris késitlevas raportis vilja, et juhul kui naised, kes on vastaval erialal
oppinud, kuid ei to6ta sellel erialal, asuksid toole IKT sektoris, siis suurendaks see Euroopa
SKT-d umbes 9 miljardit eurot aastas [26].

Uldisemas plaanis tagab sooline mitmekesisus teadmuspdhises valdkonnas, nagu seda on
informaatika, suurema tootlikkuse ja innovatsiooni [21]. Selleks, et véltida aga naiste kdrvale
jaamist IKT sektorist, on oluline, et ka naised vastavaid teadmisi ning oskuseid omaksid.
Eurostati andmetel [14] on naiste osakaal IKT spetsialistide seas 2020. aastal Euroopas 18,5%.
Vorreldes 9 aastat varasema olukorraga on toimunud viike tous — 2011. aastal oli naiste osakaal
IKT spetsialistide seas 17%. Eestis on vastav nditaja kiill parem — 22,1% 2020. aastal. Kuid
vorreldes 2011. aastaga on toimunud langus, sest 2011. aastal oli naiste osakaal IKT
spetsialistide seas Eestis 23,8%. Antud statistika nditab, et kuigi naiste osakaalu suurendamise
temaatika IKT sektoris pole uus, on teema jitkuvalt aktuaalne, sest naiste osakaal antud
valdkonnas on jitkuvalt madal.

Soolise tasakaalu saavutamiseks infotehnoloogia valdkonnas, aga ka naiste positsiooni
tugevdamiseks to6turul {iildisemalt, on oluline juba varakult tutvustada tiidrukutele
informaatikat iildisemalt, aga ka programmeerimist kitsamalt. Seda selleks, et tooalase karjédari
valikul oleks IKT sektor iiheks potentsiaalseks alternatiiviks ning ametikoha valikul ei tekiks
tulevikus takistusi.

T66 eesmérk on vilja todtada soovitused, kuidas suurendada tiidrukute osalemist informaatika
kursustel ja Opingutes. Antud eesmargi saavutamiseks on vajalik leida vastused jargmistele
uurimiskiisimustele:

e Mis on need pohjused, miks tiidrukud osalevad informaatikadppes vahem kui poisid?
e Mis motiveerib ja paneb tiidrukuid informaatika kursustest ja ainetest osa votma?
e Mil viisil saab ja tuleks soodustada tiidrukute osalemist informaatikadpingutes?

Too esimeses osas uuritakse varasema teaduskirjanduse ja uuringute pdhjal pohjuseid
tidrukute véiksemas osalemises informaatikadpingutes. Lisaks Kkésitletakse varasema
kirjanduse alusel konkreetseid strateegiaid ja viise, mis soodustaksid tiidrukute osalemist
informaatikadppes.

Bakalaureusetoo teises osas on vilja toodud uurimistdod metoodika. Uurimist6é andmete
kogumiseks viiakse ldbi uuring nii informaatika aineid Oppivate kui ka mittedppivate
giimnaasiumi viimaste klasside tiidrukute seas.

To6 viimases, kolmandas, osas analiilisitakse ldbiviidud uuringu tulemusi. Analiilisitakse
uuringus osalejate pdhjuseid informaatika ainete valimiseks. Informaatikadpingutes
mitteosalenud Opilaste puhul tuuakse vilja, mis on olnud need pdhjused, miks nad pole antud
eriala aineid valinud. Informaatikadpingutes osalenud Opilaste puhul késitletakse lahemalt, mis
on soodustanud ja mis on héirinud nende informaatikadpinguid. Tédiendavalt analiiiisitakse
uuringus osalenute plaani edaspidi informaatikat dppida. T66 viimases alapeatiikis joutakse
konkreetsete soovitusteni, mis soodustaksid tiidrukute osalemist informaatika eriala Gpingutes.

Bakalaureuset6os kasutatakse moistet informaatika selles tdhenduses, et see hdolmab
arvutiteaduse, programmeerimise ja infotehnoloogia valdkonda [19]. Samas on laiemalt
ihiskonnas  kasutusel  pigem  modisted infotehnoloogia (IT) ja info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT), mida kasutatakse seejuures samatdahenduslikena. Sellest
tulenevalt kasutatakse bakalaureusetdods informaatika siinoniitimina ka lithendit IT.
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1. Pohjused tiidrukute viaheseks osalemiseks informaatikadpingutes
ja voimalused selle suurendamiseks

Too teoreetilises osas uuritakse kdigepealt, mis on need vdimalikud pdhjused, mille tottu
tiidrukud osalevad viahem informaatikadpingutes. Seejarel analiilisitakse varasema kirjanduse
ja uuringute pohjal erinevaid voimalusi tiidrukute osakaalu suurendamiseks informaatika
Oppimisel.

1.1 Pohjused tiidrukute vaiksemas osakaalus informaatikadopingute
alustamisel ja osalemisel

Naiste ja tiidrukute madalat osalust informaatikadpingutes on vilja toonud mitmed uuringud
[11, 17, 7]. Du ja Wimmer [6] on oma uurimuses leidnud, et meessoost dpilased on valmis
osalema programmeerimiskursustel parema meelega kui vastassoo esindajad. Jargnevalt
analiiisitakse 1dhemalt, mis on tiidrukute véheseks informaatikadpingutes osalemise
pohjuseks.

Main ja Schimpf [17] késitlevad naiste alaesindatust IT valdkonnas neljas eluetapis:
koolieelselt ja alg- ning pdohikoolis, keskhariduses, korgkoolis eriala valikul ja
bakalaureusedpingutele jargnevas t00s. Erinevates etappides on olulisemad pohjused tiidrukute
ja naiste véiksemas osakaalus mdnevorra erinevad.

Happe jt [11] on toonud vilja, et tiidrukute huvi informaatika vastu langeb tegelikult juba
varakult kooli pohikooli ja giimnaasiumiastmes ning taastub hiljem pigem minimaalselt.
Koolieelse ja alg- ning pohikooli tasemel peetakse peamiseks soolise erinevuse pohjuseks nn
digilohet [17]. Digilohet pohjustavad erinevad ligipadsu piirangud ja takistused [23]:

1. psiihholoogiline voi vaimne ligipdéds — vajalike esmaoskuste ja kogemuse puudumine,
mis on pohjustatud huvipuudusest, puuduv soov kasutada uut tehnoloogiat;

2. fuisiline voi otsene ligipéds arvutitele — arvuti ja internetiithenduse puudumine;

3. ligipads oskustele — digitaalsete oskuste puudumine, mis on pohjustatud véhesest
kasutajasdbralikkusest, ebapiisavast haridusest voi sotsiaalse toe puudumisest;

4. ligipads kasutamisele — arvuti kasutamisvdimaluse puudumine.

Edasiste IT-alaste dpingute valimisel on iiheks oluliseks mojutajaks ligipads arvutile ja selle
kasutamiskogemus. Kui varem oli ligipaés arvutile olulisemaks kriteeriumiks, siis tdnapdeval
on ligipéds arvutile nii koolis kui ka kodus muutunud pigem tavapiraseks. Kiill pooratakse aga
uurimustes niilid tdhelepanu rohkem sellele, kui palju ja kuidas arvuteid kasutatakse ning
kuidas see mojutab tiidrukute valikut arvutiga seotud dpingute kasuks [24].

Psiihholoogilise ligipddsu puhul on varasemates uuringutes leitud, et tiidrukutel ja poistel on
erinevad eelistused oma vaba aja veetmise osas [17]. Poisid eelistavad vaba aja veetmisel
pigem arvutit ja videoménge. Samas tiidrukud eelistavad televiisori vaatamist, omavahelist
suhtlemist ning muusika kuulamist. Soolist ebavdrdset huvi néitavad ka niditeks mingudes
suurem meeskarakterite osakaal. Selline erinevus vaba aja veetmise eelistuse osas arvatakse
andvat suurema potentsiaali poistele arvutialaste oskuste edasiseks arendamiseks.

Varasemas kirjanduses on leitud, et poistel on positiivsem suhtumine arvutisse kui tiidrukutel
ja seetottu on neil ka suurem huvi oppida koike arvutiga seonduvat [24]. Poisid kasutavad
arvuteid tihti méngimiseks ning arvutitega seostub 16bu — poiste jaoks on arvuti justkui huvitav
ménguasi. Ttdrukud kasutavad arvutit aga pigem t66- ja kommunikatsioonivahendina.

Ching jt [4] viisid 14dbi uurimuse 10-12-aastaste Opilaste seas, kus selgus, et poistest ja
tiildrukutest koosnevates segameeskondades, mille eesmérgiks oli koostada noorematele
Opilastele interaktiivsed multimeedia materjalid astronoomiast, tegelesid poisid pigem
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programmeerimisalaste iilesannetega, samas kui tiidrukud tegelesid rohkem materjalide
uurimisega, paberil kujunduse loomisega ja meeskonnat6d raportitega. Selline ebavordne
iilesannete ja tegevuste jaotus tekitab soolist erinevust ka omandavates oskustes.

Oskuste omandamist ja kogemuse saamist mdjutavad ka sotsiaalsed tegurid. Lisaks sellele, et
on olemas tehnilised voimalused arvuti kasutamiseks on oluline, et inimesel oleks ka sotsiaalne
vorgustik, kellel oleks olemas vajalik tehnika ning kes seda ka kasutaksid [23]. Kui
sopruskonnas pole arvuti kasutamise kogemust ega huvi selle vastu, siis see mojutab ka inimese
enda arvutikasutamist pigem negatiivselt.

Keskhariduse tasemel on varasemas uuringus [17] leitud, et meesdpilased votavad rohkem
informaatika kursuseid ja tegutsevad selles valdkonnas rohkem kui naisopilased. Selles faasis
on uuritud ka dpilaste plaane dppida edaspidi informaatikat ning selle kdigus on vilja toodud,
et seda ei soovita edaspidi Oppida seepirast, et nad tunnevad huvi teise eriala vastu ja ei soovi
terve pdev arvutiga tootada. Samuti polnud suur osa naisdpilastest kursis, mida informaatika
kursusel késitletakse.

Korgkoolis pohjustavad uuringute kohaselt naiste viiksemat osalemist IT valdkonnas ja
informaatika eriala valikut erinevad psithhosotsiaalsed tegurid nagu nditeks kuuluvustunne,
tajutav sarnasus, saavutusvajadus ja enesekindlus voi usk sellel erialal hakkama saada. Naiste
viiksemat huvi selles eluetapis mojutavad valdkonna stereotiilipne kuvand, Opperuumi
keskkond ja suhtlus kaaslastega ning IT valdkonnas tegutsevate inimestega. [17]

Pérast Opinguid mojutavad naiste tegutsemist IT-sektoris negatiivselt t60 ja eraelu konfliktid
[17]. Samuti on leitud, et naistel on vihem mentorluse ja sotsiaalse vorgustiku arendamise
vOimalust, mis omakorda mdjuvad negatiivselt edasistele karjddrivoimalustele.

Eelkoolis ja algkoolis kasutavad tiidrukud ja poisid arvutit vordselt voi tiidrukud ehk isegi
pigem rohkem. See muutub aga umbes 5.-6. klassis, mil hoiakud, taju ja arvutite kasutamine
radikaalselt muutub ning tiidrukud, aga ka moned poisid teatavad, et nad ei soovi IT-aineid
votta, kuna nad eelistavad teisi erialasid [11]. Vitores ja Gil-Juarez [24] on oma uurimuses
varasemate uuringute pohjal vélja toonud neli psiihholoogilist aspekti, miks tiidrukud véldivad
arvutiga seotud aineid:

1. IT alal to6tavate inimeste kuvand ning stereotiitip on nohiklik poiss vdi mees, kellel
puuduvad sotsiaalsed oskused ning kelle kinnisideeks on tehnika ja tehnoloogia;

2. kuvand informaatikast ja IT-t66st — tegu on valdkonnaga, kus tegutsevad enamjaolt
mehed ning kus todtatakse mitte inimeste vaid masinatega;

3. vihene teadlikkus informaatikast ja karjadrivoimalustest;

4. arvutiga seotud ained on mitteatraktiivsed ja/voi igavad.

Stereotiiiibid ei pdhine aga ainult IT alal to6tavate inimeste kuvandil. Cheryan jt [3] uurisid
fiitisilise keskkonna moju informaatika peaeriala, meeskonna ja organisatsiooni valikul
infotehnoloogia valdkonnas ning said tulemuseks, et IT valdkonda iseloomustavaid
stereotiilipseid esemeid tajuti maskuliinsena ning see vihendas naiste soovi selles keskkonnas
tegutseda. Uuringu kdigus médratleti eelnevalt inimeste jaoks stereotiiiipse IT-keskkonna
objektid, mis olid naiteks filmi ,,Star Wars® ja teleseriaali ,,Star Trek* seinaplakatid, koomiksid,
videomdngude karbid, tarkvara karbid, joogipurgid, rdmpstoit, elektroonika, arvutiosad,
tehnikaalased raamatud ja ajakirjad. Seejuures vihendas maskuliinne fiitisiline keskkond soovi
selles tegutseda isegi juhul kui seal juba olid tegutsemas ainult naised. Kuigi mehed hindasid
sellist keskkonda samuti maskuliinseks, siis see ei mdjutanud nende soovi ja otsust selles
keskkonnas tegutseda.

Eelnevalt nimetatud uuringus [3] olid mittestereotiilipse keskkonna objektideks néiteks
looduspildid, kunst, veepudelid, tervislikud sndkid, kohvitassid, otseselt IT valdkonnaga
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mitteseotud raamatud ja ajakirjad, mida uuringus osalenud tajusid vdhem maskuliinsena.
Selline keskkond mdjutas positiivselt ka naiste huvi IT valdkonnas tegutsemise vastu.

Fiitisiline keskkond voib olla takistuseks inimeste jaoks, kes tunnevad, et nad ei sobi sellesse
keskkonda ja selles keskkonnas tegutsevasse gruppi. See omakorda on takistuseks selles grupis
voi tegevuses osalemiseks. [3] Eriti oluliseks voib sellist eelnevat keskkonna voi grupi sobivuse
hindamist pidada juhul kui inimesel puudub eelnev kogemus tegevuse, grupi voi valdkonnaga.

Oluline roll tulevase ameti ja karjdéri valikul on perel, seejuures eriti vanematel, kes teadlikult
voi alateadlikult julgustavad tiidrukuid valima teisi valdkondi Oppimiseks ja tooks [24].
Seejuures kantakse lastele tihti {ile stereotiilipset ldhenemist, et tiidrukutel puudub ileiildiselt
vajalik IT-véimekus. Tiidrukud tunnevad survet hésti hakkama saada, et kummutada
negatiivset stereotiilipi tiidrukute voi naiste voimetest, samas kui seesama surve takistab neil
edukalt hakkama saamist [18]. Seega mdjutab juba ka informaatikadpingute valimist 1dhedaste
toetus ja ndgemus informaatika eriala sobivusest.

Stereotiilipsete ametite valimisel on roll ka kaaslaste survel ning meedial ja iihiskonnal.
Kultuuriliste normide, stereotiiiipide rolli ja 1dhikondlaste moju olulisuse on vélja toonud ka
Zarrett ja Malanchuk [22].

Kuigi koolides pooratakse iiha rohkem téhelepanu arvutioppele, siis on IT-alase t60 ja karjdari
valimisel oluline m&ju ka Opetajate enda huvil, koolitusel ja suhtumisel [24]. Ka
programmeerimist dpetavad naisOpetajad voivad mojutada tiidrukute programmeerimisalaseid
Opinguid ja suhtumist informaatika erialasse. Uhelt poolt mdjub naisdpetaja positiivse
eeskujuna. Kuid kui naisdpetajal endal on madal enesekindlus IT-alal ning pole ndha
entusiasmi ning positiivset suhtumist sellesse erialasse, siis voib mdju olla hoopis vastupidine
[16]. Samasugune negatiivne mdju voib olla muidugi ka informaatikat opetaval meesopetajal.

Varasemas uurimistdos on leitud, et dpetajad kipuvad pidama IT-alast karjddri ning ametit
sobilikuks pigem poistele kui tiidrukutele [24]. Seega kipub ka Opetajate poolt olema ebapiisav
toetus tlidrukutele selle suuna, sealhulgas selle eriala dpingute valimiseks.

Happe jt [11] uuringu tulemused néitavad, et koige olulisemaks teguriks informaatika ainetes
vOi kursustel osalemiseks on huvi. Huvi soodustab dppimisprotsessi, mis omakorda viib
enesekindluse ja plihendumiseni.

Fisher ja Margolis [8] leidsid oma uurimuses, et enne informaatikadpingute 16ppu langes
iilikoolist vdlja meessoost iilidpilastest rohkem naisiilidpilasi, kes toid opingute katkestamisel
pohjuseks just huvi puudumise. See oli tegelikult aga 13pptulemus keerukamale protsessile,
millele tihti eelnes enesekindluse langus. See omakorda polnud pdhjustatud mitte madalast
akadeemilisest voimekusest, vaid enda vordlemisest teistega edukuse kontekstis.

Just enesekindluse puudust peetakse ka pdhjuseks, miks tiidrukutel puudub huvi teadus-,
tehnoloogia-, inseneri- ja matemaatika valdkondades Sppimise ja tegutsemise vastu [18].
Zarrett ja Malanchuk [22] on oma uurimuses toonud vilja, et otsus valida IT-alane karjdar
soltub inimese poolt tajutavast voimekusest antud valdkond ja oskused endale selgeks teha ning
selles valdkonnas hakkama saada.

Tiidrukud alahindavad oma tehnoloogiaalaseid oskusi. Varasemas kirjanduses on vilja toodud,
et tiidrukud on madalama arvutialase enesetohususega, mis mojutab ka seda, et tiidrukud pigem
véldivad arvutiopet [24]. Enesetohusus voi efektiivsususkumus (inglise k self-efficacy) on
inimese poolt tajutav voime iilesandega hakkama saada ja eesmargini jouda [20]. Nilsen [20]
toob vilja, et inimene kulutab rohkem energiat ja aega ililesande lahendamisele kui tal on usk
oma edusse. Seejuures on aga ohtlikud nii oma voimetest oluliselt korgem kui ka madalam
efektiivsususkumus.



Juhul kui inimene lilehindab oma vdimeid {lilesandega hakkama saada, toob see kaasa
ebadnnestumise, mis omakorda viib enesetohususe vihenemiseni. Oma voimete alahindamise
puhul kogeb aga inimene vdhem Onnestumisi, vOtab vdhem vastu uusi iilesandeid ja
viljakutseid ning seega ka opib vahem. Uuringutes on leitud, et ideaalne enesetdhususe tase on
pisut iile oma tegelike voimete [20].

Kokkuvdtvalt voib tiidrukute informaatikadpingutes mitteosalemise iihe olulise pdhjusena
vélja tuua huvi puudumise. Samas kui poiste huvi valdkonna vastu on nii suur, et tiidrukud
loobuvad kohati ise selle eriala ja valdkonna tegevustest ning seega omandavad sellevdrra ka
viahem IT-alast kogemust. Varasem kogemuse puudus on seotud madala arvutialase
enesetohususe ja viiksema enesekindlusega, mis mojuvad samuti informaatikadpingutes
osalemisele negatiivselt. Mitteosalemist pohjustavad veel tajutav maskuliinne fiiiisiline
keskkond, negatiivselt mdjuv stereotiilipne kuvand sellest erialast ning seal tegutsevatest
inimestest ning viahene teadlikkus informaatikast ja selle eriala karjdarivoimalustest.
Informaatikadpingute valikut mojutavad negatiivselt ka pere, sdprade voi dpetajate teadlik voi
alateadlik tiidrukute suunamine pigem teistele erialadele.

1.2 Strateegiad ja viisid tiddrukute informaatikaalaste opingute
soodustamiseks

Eelmises alapeatiikis kisitletud pohjuste tottu on oluline teadlikult tegeleda tiidrukute
osalemise soodustamisega informaatikadpingutes erinevatel ajaperioodidel ja opingufaasides.
Giirer ja Camp [10] toovad oma uurimuses vilja tegevused, millele tuleks tdahelepanu podrata,
et soodustada naiste osalemist informaatikadpingutes:

1. varajane kaasamine ja tiidrukute osalemise soodustamine,

tiidrukute positiivse hoiaku kujundamine informaatika suhtes,
arvutikasutamise kogemuse véimaldamine ja suurendamine,
tiidrukutele suunatud arvutiméngude loomise ja kasutamise soodustamine,
mentorluse ja eeskujude pakkumine,

tiidrukute enesekindluse suurendamine,

toetava oppekeskkonna loomine,

ainult tiidrukutest voi naistest koosneva keskkonna pakkumine,
opetajate ja vanemate poolne julgustamine,

10. iihiskonnapoolse sotsiaalse toe pakkumine,

11. dpingute jatkamise soodustamine peale bakalaureusekraadi saamist,
12. 166 ja pereelu tasakaalustamise voimaluse pakkumine ka dpingute ajal.
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Happe jt [11] on oma uuringus vélja toonud strateegiad ja soovitused suurendamaks tiidrukute
huvi informaatika vastu (vt tabel 1). Tabelis on veergudes margitud erinevad strateegiad ja
ridadel soovitused. Ristiga on margitud soovitused, mida erinevad autorid on oma varasemates
uuringutes vélja toonud vastavate strateegiate elluviimisel. Antud juhul on kisitletud neid
strateegiaid ja tegevusi keskhariduse kontekstis.

Uheks kdige olulisemaks teguriks dpilaste osalemisel informaatikadppes ja selle valdkonnaga
tegelema jaamisel, on huvi. Huvi teema vai valdkonna vastu soodustab dppeprotsessi ja juhib
edasist erialavalikut. Sellest tulenevalt on tabelis vélja toodud strateegiad sisuliselt erinevad
faasid, mille kéigus tekib huvi, mis areneb 16puks enesekindluseks ja pithendumuseks.



Tabel 1. Strateegiad ja soovitused suurendamaks tiidrukute huvi informaatika vastu.

Strateegia | Murda Esialgse Esmase | Sobiva Enesekindluse | Pikaajalise
stereotiiiipe | huvi kontakti | oppekeskkonna | suurendamine | huvi
Soovitused ja meetmed tekitamine | loomine | loomine séilitamine

Korrigeerida stereotiiiipe ndidates mittestereotiilipseid
eeskujusid

IT valdkonna tegevuste ja nende tegevuste kasulikkuse
nditamine

Kasitleda kuidas IT valdkonnas tédtavad inimesed tootavad

XX X| X

Tutvustada edukaid naiseeskujusid informaatika erialal

Suurendada kuuluvustunnet, tajutavat sarnasust, valdkonna X X
olulisust ja edu saavutamise voimalust

Eeskujude pakkumine tdendamaks naiste edu valdkonnas X

Pakkuda tiidrukutele sisenemispunkti IT valdkonda

Vihendada takistusi alustamiseks ja osalemiseks

Pakkuda ,,pehmemat* sissejuhatust

X[ X[ X[X

Edendada oppimist ja suurendada enesetdhusust

Voimaldada tiidrukutele rohkem juhendaja tdhelepanu

Viltida juhendaja téhelepanu koondumist kogenuimaile
osalejatele

Muuta dppimine ja dppekeskkond tiidrukutele meeldivaks

XX XX

Laiendada Sppet66 kéigus kasutamist vajavaid oskuseid ja
kogemusi

Enesekindluse saavutamine X

Juurutada positiivset suhtumist vigadesse kui X
Oppimisvoimalusse

Suurendada Opetajate oskusi ja voimeid tiidrukute kaasamiseks X

Motiveerida tlidrukuid véljakutsetega, millel on reaaleluline X
mdju

Allikas: autori koostatud [11] pShjal.



Kronoloogilises jarjekorras on erinevateks Strateegiateks [11]:

1. stereotiiiipide murdmine enne esmast kokkupuudet informaatikaga,
2. esialgse huvi ja osalemissoovi tekitamine,

3. esmase kontakti ja kokkupuute loomine,

4. sobiva dppekeskkonna loomine,

5. enesekindluse suurendamine ldbi korduva kogemuse pakkumise,

6. pikaajalise ja piisiva huvi sdilitamine.

Stereotiiiipide murdmise faasis on oluline tegeleda IT valdkonna valede stereotiiiipidega, mis
voivad juba enne isikliku kogemuse saamist valdkonnast ja erialast eemale peletada. Seda on
voimalik teha tutvustades mittestereotiitipseid eeskujusid ja edukaid naiseeskujusid, kellega
oleks voimalik tiidrukutel samastuda. Selles etapis voiks késitleda IT valdkonnas todtavate
inimeste todiilesandeid ja —viise, tuua vilja valdkonnas teostatavaid tegevusi ja nende tegevuste
kasulikkust. [11] Hea oleks vdimaldada tiidrukutel suhelda arvutiteaduses ja IT-sektoris
tootavate naistega, kes saaksid olla positiivseks eeskujuks [10].

Jargmise faasi strateegia eesmirgiks on dratada tdhelepanu ja tekitada esmane huvi ning
osalemissoov. Selleks tuleks suurendada tiidrukute kuuluvustunnet ja tajutavat sarnasust
informaatika valdkonnas tegutsejatega [11]. Uheks vdimaluseks suurendada tiidrukute huvi ja
osalemist erinevates arvutialastes tegevustes, sh kursustel, on moodustada ainult tiidrukutest
koosnevaid gruppe. Ainult tiidrukutest koosnevas keskkonnas tuntakse end enesekindlamalt
[10]. Seega vaib luua ainult tiidrukutest koosnevaid oppeklass voi ainult tiidrukutele moeldud
tootubasid, kursuseid voi programme.

Esmase huvi ja osalemissoovi tekitamisel on oluline tuua vélja valdkonna olulisust ja edu
saavutamise voimalusi. Siinkohal on abi informaatikaga tegelevatest naissoost eeskujudest,
toendamaks naiste edu sellel erialal. [11]

Cheryan jt [3] uuringust 1dhtuvalt voiks poorata tdhelepanu ka fiiiisilisele keskkonnale, mis
edastaksid mittemaskuliinset sonumit. Uuringus leiti, et naised eelistasid mittemaskuliinset
fiitisilist keskkonda (nt looduspildid, kunst, veepudelid, tervislikud sndkid, kohvitassid,
informaatikaga otseselt mitte seotud raamatud ja ajakirjad). Nendest pSdhimdtetest ldhtudes on
voimalik kujundada ka fiiiisiline keskkond selliseks, et tiidrukutel tekib selles keskkonnas
toimuva informaatika aine vastu huvi ja osalemissoov.

Kolmandas faasis toimub esmase kontakti loomine. Siin on eesmirgiks tdhelepanu ja huvi
hoidmine selleks, et pilane saaks praktiseerida ja omandada valdkonnas kogemusi. Oluline on
pakkuda tiidrukutele sisenemispunkti IT valdkonda néiteks 14bi tiidrukutele mdeldud méangude
ja loomingulise tegevuse. [11] Arvutimidngud on tavaliselt esimene kokkupuude arvutiga ja
méngivad olulist rolli edasise arvutikasutamise huvi kujunemisel [10]. Seega tuleks luua ja
tutvustada tiidrukutele sobivaid miange, mis pohinevad koostddl teiste méngijatega, sisaldavad
mingit huvitavat lugu ja erinevaid naiskaraktereid.

Tuleks vidhendada takistusi dpingute ja praktiseerimise alustamiseks ning osalemiseks, mida
on vdimalik teha nditeks alustades mitte kohe otseselt programmeerimisega. Voimalus on
pakkuda tiidrukutele ka nd ,,pehmemat™ sissejuhatust nditeks kasutades visuaalset
programmeerimiskeskkonda. Selles faasis tuleks kindlasti edendada Oppimist ja suurendada
enesetohusust soodustades dpingutes diskussiooni ja tagasisidet tegevustele. [11]

Hubwieser jt [13] viisid pohikooli dpilaste seas 14dbi uurimuse, kus analiiiisisid n6 tiidrukute ja
poiste iilesandeid ning nende erinevusi. Liigitamise aluseks oli tiidrukute ja poiste edukus
nende iilesannete lahendamisel. Tiidrukute {ilesannete puhul said nende {ilesannete
lahendamisel oluliselt paremaid tulemusi tiidrukud, poiste {ilesannete puhul poisid. Lisaks olid
iilesanded, kus tiidrukute ja poiste tulemustes statistilisi erinevusi polnud.
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Uuringu [13] tulemused olid jirgmised. Uhelt poolt leiti, et nn tiidrukute iilesanded olid
ilusamate ja meeldivamate piltidega. Samas kui poiste {ilesannetes oli rohkem abstraktseid
kujundeid, graafikuid ja tehnikaseadmeid. Kui analiiiisiti iilesannete olulisust vai kasulikkust
Opilasele, siis selgus, et tiidrukute iilesanded olid seotud rohkem situatsioonidega, millega
Opilased voiksid oma tavaelus kokku puutuda. Samas kui poiste iilesannetes sedasorti
kasulikkus igapdevaelus puudus (nt. kuidas saab robot labiirindist 1&bi). Tiidrukute iilesanded
olid raskusastmelt keskmised voi kerged ning néib, et raskemate ja keerulisemate iilesannete
lahendamisel pigem loobutakse iilesande lahendamisest.

Kokkuvdttes toodi uurimuses vélja kolm soovitust iilesannete koostamiseks, et motiveerida
nooremas Oppeastmes tiidrukuid [13]:

1. pistitada iilesanne situatsioonina, mis suure tdendosusega esineb tlidrukute
igapdevaelus;

2. koostada iilesanne, mis poleks viga keeruline;

3. 1illustreerida lilesannet meeldiva pildiga, millel on kujutatud inimest, looma vdi monda
muud meeldivat objekti.

Jargmisena on oluline, et dppekeskkond oleks ka tiidrukute jaoks vdimalikult sobilik ning
erialaga tegelemist soodustav. Selles faasis on oluline véltida v3i vdhendada ebameeldivat
kogemust, mis viib véimaliku loobumiseni ja valdkonnast eemaldumiseni [11]. Tuleb luua
ohkkond, kus tohib kiisida ka ,,rumalaid* kiisimusi, mis kogenumate osalejate jaoks on ehk
iseenesest mdistetavad voi peaksid koigile teada olema [10].

Buhnova ja Happe [1] toovad vilja, et tiidrukud eelistavad keskkonda, kus nad ei tunne end
survestatult. Niiteks probleemide lahendamisel piitiavad tiidrukud kaardistada suurema pildi
erinevatest probleemiga seotud pohjustest ja teguritest, samas kui poisid tiikeldavad probleemi
viiksemateks osadeks ning asuvad neid jarjest lahendama. Kdige parem on rakendada
probleemide lahendamisel neid ldhenemisi kombinatsioonis. Seetdttu on oluline anda
tiidrukutele voimalus lahendada tilesandeid omas tempos.

Oluline on voimaldada tiidrukutele rohkem juhendaja tdhelepanu, mida on vdimalik teha
nditeks ainult tiidrukutele mdeldud koolitusprogrammide ja kursustega [11]. Ching jt [4]
toovad aga vilja, et ainult tiidrukutele suunatud kursused vo1 programmid voivad olla kiill iiks
osa tiidrukute osalust suurendavatest meetmetest, kuid pikemas perspektiivis peavad tiidrukud
Oppima tegutsema iiheskoos poistega. Seetdttu on oluline leida voimalused ja viisid, kuidas
suurendada tiidrukute osalemist ning aktiivset tegevust ka segameeskondades.

Uuringus, mis viidi 1dbi 10-12-aastaste Opilaste seas, selgus et segameeskondades oli tiidrukute
jaoks oluline grupi toimivus ning t60 korraldamine [4]. Samas uuringus leiti, et poisid eelistasid
aega kulutada pigem tehnilistele {iilesannetele. Selleks, et tiidrukutel tekiks vdimalus
voimalikke konflikte ja tookorralduslikke kiisimusi meeskonnas kisitleda, hakati korraldama
10 pdeva tagant toimuvaid grupikohtumisi, kus igal meeskonnaliitkmel oli vGimalus vilja tuua
teda hairivad aspektid. Uurimuses selgus, et ka poistel oli tegelikult mitmeid kiisimusi, mida
arutada ja mis neid héirisid. Ning selline spetsiaalne aeg konfliktide lahendamiseks oli sobiv
ka poistele selles osas, et nad ei pidanud muretsema, et vaartuslik arvutiaeg laheb ,,raisku‘
omavaheliste suhete ja probleemide arutamiseks.

Viltida tuleks juhendaja tdhelepanu koondumist kogenuimaile osalejatele, mida on vdimalik
teha niiteks kogemuse jargi gruppidesse voi klassidesse jaotamisega. Selleks, et mitte muuta
Oppimist ja Oppekeskkonda tiidrukutele ebameeldivaks, tuleks luua pigem mittekonkureeriv
keskkond. Koostodd nodudvate iilesannete kaudu on voimalik laiendada Oppet6d kidigus
kasutamist vajavaid oskuseid ja kogemusi. [11]
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Varasemas uurimuses [4] on leidnud kinnitust, et tiidrukud eelistavad tootada ihiste
eesmdrkide ja motteviisiga gruppides. Seejuures tahetakse jagada oma t60d ja kogemusi
teistega. Samas eelistasid poisid pigem eraldiseisvalt tegutseda. Seda peaks arvestama ka
kujundades oppekeskkonna fiitisilist keskkonda, kus peaks olema vdimalusi to6tada nii teistest
eraldatumalt kui ka iihiselt.

Viienda faasi strateegiaks on enesekindluse suurendamine. Siin on oluline korduva
kogemuse tekitamine, mis voiks viia {iha siiveneva huvi ja motivatsioonini, et itha rohkem
antud valdkonnas tegutseda. Seetdttu on selles faasis oluline enesekindluse saavutamine 1dbi
edukogemuse [11]. Enesekindlust mojutavad jargmised neli komponenti: tulemused ja
saavutused, teiste jdlgimine ja neilt Sppimine, todga seotud drevuse puudumine, teiste toetus

[10].

Oluliseks motivaatoriks uute teadmiste ja oskuste omandamisel on edukogemus [20]. See
tadhendab, et Oppetdd kéigus tuleks seda Opilastele vOimaldada ja pakkuda. Edu voi
labikukkumine md&jutavad omakorda edasist motivatsiooni ja enesetdhusust — edu positiivses
suunas ja ldbikukkumine negatiivses suunas. Seejuures on oluline, et iilesanne oleks piisavalt
keeruline [25]. Wang ja Han [25] toovad vilja, et kui iilesanne on liiga lihtne, siis see on Opilase
jaoks igav, samas kui liiga keeruline iilesanne tekitab drevust. Oppetdd raames tihendaks see
seda, et iilesandeid peaks olema erineva tasemega ning Opilased voiksid saada iilesanded
vastavalt oma voimetele. Joonisel 1 on vilja toodud korge motivatsiooni, to6ks valmisoleku,
plisivuse ning edukogemuse positiivne omavaheline soltuvus.

Korge motivatsioon ja
enesetohusus

Valmisolek tootada rohkem
ning suurem piisivus ja
keskendumine

Head tulemused ja suurem
edukogemus

Joonis 1. Motivatsiooni, to0ks valmisoleku ja edukogemuse omavaheline seos (autori
koostatud [20, 25] pohjal).

Enesekindluse suurendamiseks on oluline tunnustada saavutuste eest [10]. See annab {ihelt
poolt tagasisidet toole ja tulemustele. Teisalt aga mojub positiivselt arvutialasele
enesetohususele.

Opilase motivatsiooni suurendab kindlasti ka vdimalus ise teha valikuid ja otsuseid [25]. See
voib viljenduda selles, et dpilasel on voimalik valida mingeid teemasid voi ka iilesandeid
lahtudes isiklikust huvist. Samuti mdjub positiivselt aga vdimalus osaleda otsustamises
(tdhtajad, organisatoorne korraldus, meeskonnalitkmed jmt). Seejuures on aga oluline tihele
panna seda, et liiga palju valikuid t3dstab drevust ja ebakindlust. Néiteks on Nilsen [20] vilja
toonud, et vdhekogenud tudengid vajavad iilesannete lahendamisel rohkem juhiseid ja
spetsiifilisemaid projekte.

Eeskujuks olevad inimesed on hea vGimalus ndidata teema vai iilesande olulisust. Selle kaudu
on vdimalik suurendada inimeste enesetdhusust, enesekindlust voi suhtumist viljakutsetesse.
Eeskujusid on voimalik kasutada kutsudes néiteks kiilalisesinejaid, kellega on Oppijatel
voimalik samastuda. Samuti vdivad eeskujuks olla aga ka kaasdppijad, kellega samastumine
voib kohati ehk isegi lihtsam olla. Eeskujud mojuvad positiivselt aga ainult siis kui oppijatel
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on olemas samastusvdimalus ja samastusvoime. Finzel jt [7] on oma uurimuses leidnud, et
giimnaasiumi tasemel on tiidrukute motivatsiooni asuda Oppima informaatikat toetanud
positiivselt mentorlusprogramm, kus 10.-11. klasside tiidrukute vdikesed grupid said endale
mentoriteks informaatikat dppivad tudengid.

Oppekeskkonnas tuleks juurutada positiivset ja konstruktiivset suhtumist vigadesse, mis on
véartuslikud Sppimisvoimalused [11] Giimnaasiumis ja korgkoolis on tdheldatud naissoost
juhendaja positiivset moju informaatika suhtes positiivse hoiaku kujunemisel tiidrukute seas
[10]. Seejuures on oluline ka dpetaja enda motivatsioon ja suhtumine. Juhendaja entusiasm on
Opilaste motivatsiooni suurendamises kriitiliseks eduteguriks [5]. Opetaja positiivne
motivatsioon ja entusiasm on nakkavad ning kanduvad ka Opilastele [20].

Viimases faasis on eesmirgiks jouda pikaajalise ja piisiva huvini, mille tulemuseks on
kaasatus ja piihendumus valdkonnas tegutsemiseks. Siinkohal on oluline suurendada dpetajate
oskusi ja voimeid tiidrukute kaasamiseks, mis tdhendab, et Opetajatele tuleks koolituse kéigus
pakkuda selleks sobivaid vahendeid ja tehnikaid [11].

Informaatika Oppimine vajab lisaks arusaamisele ka palju harjutamist oma oskuste
arendamiseks. Carbonaro ja Ravaioli [2] toovad vilja, et Oppimise lihtsustamiseks
rakendatakse erinevaid dppemeetodeid ja -tegevusi, millest iiks on tihe hindamine ja kiire ning
personaalne tagasiside. Sellise pideva hindamise ja tagasiside probleemiks on, et see on ka
viiksema kursuse puhul viga ajamahukas. Uheks lahenduseks on automaatsed hindamised,
mille puhul saab Opilane kohe tagasiside oma esitatud tddle. Lisaks kasutatakse aga
programmeerimise Opetamises ka dpilaste omavahelist hindamist. See vdoimaldab {ihelt poolt
saada Opilastel endal oma t60 kohta tagasisidet ning samal ajal voimaldab ka hindajaks oleval
Opilasel hinnatavast t60st Oppida néhes iilesande erinevaid lahenduskiike.

Carbonaro ja Ravaioli [2] uurisid oma t66s kas ja kuidas erines tudengite suhtumine
vastastikuse hindamise protsessi naiste ja meeste vahel. Selgus, et sellise hindamisviisiga olid
rahul 100% naistudengitest samas kui meestudengite vastav nditaja oli 89%. Uuringus selgus,
et 83% naistudengitest leidis, et selline hindamisviis parandas nende programmeerimisalaseid
teadmisi.

Uheks vdimaluseks siilitada pikaajaline huvi on motiveerida tiidrukuid viljakutsetega, millel
on reaaleluline mgju [11]. Oluliseks teguriks inimese kditumise mojutamisel on tegevusest
tulenev oodatav kasu [20]. Mida vaértuslikum on mingi iilesande lahendamisest v3i tegevusest
tulenev oodatav kasu voi tulemus, seda rohkem ollakse valmis oma aega ja energiat sellele
kulutama. Seega tuleks jdlgida, et tiidrukud tajuksid selgelt IT-Oppest saadavat kasu ning ka
selle kdigus lahendatavad iilesanded oleksid nende jaoks mingil moel véartuslikud.

Ka pikaajalise ja piisiva huvi sdilitamise faasis on oluline suurendada kuuluvustunnet, tajutavat
sarnasust, valdkonna olulisust ja edu saavutamise voimalust. Kuuluvustunne — tunne, et ,,ma
kuulun siia“ — suurendab Opilase motivatsiooni ja akadeemilist kindlustunnet [20]. Selle jaoks
on oluline, et dhkkond oleks avatud ja positiivne. Pikemas perspektiivis on selles faasis oluline
ka enesetdhususe suurendamine. [11]

Happe jt [11] toovad vilja, et kursused néivad olevat tiidrukute kaasamiseks efektiivsed, kui
need sisaldavad jargmist:

1. Kasutatakse uurimispohist dpet (Oppimist alustatakse kiisimuste, probleemide voi
hiipoteeside piistitamisest) ja reaalelulisi {ilesandeid. Néiteks on tehtud koost6od ka
mittetulundusiihingute ja kogukondadega, et dppida ja kasutada oma teadmisi ning
oskusi reaalsete tihiskondlike probleemide lahendamisel [8].

2. Niidatakse nii palju kui voimalik ja nii varakult kui vodimalik informaatika
interdistsiplinaarsust, et tekitada huvi erinevatest valdkondadest huvitatud tiidrukutes.
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3. Erineva kogemusega Opilased jaotatakse erinevatesse riihmadesse. Edukad on olnud ka
sooline grupeerimine voi huvivaldkondadest ldhtuv grupeerimine.

4. Pooratakse rohkem tidhelepanu motlemisprotsessile, disainile ja probleemide
lahendamisele kui otseselt koodi kirjutamisele.

5. Sissejuhataval programmeerimise Opetamisel kasutatakse visuaalseid
programmeerimiskeskkondasid.

6. Opilasi viiakse iiritustele ja ekskursioonidele. Régitakse lugusid ja tuuakse eeskujusid
informaatika ajaloost.

Kokkuvottes voib oOelda, et tiidrukute informaatikadppe soodustamisel on kesksel kohal
tekitada ja sdilitada huvi informaatika valdkonna vastu. See innustab tiidrukuid rohkem selle
eriala Oppeainetes, kursustel ja programmides osalema, millega suurenevad informaatikaalased
teadmised ja oskused, mis omakorda annavad enesekindluse informaatikat ka edaspidi dppida.
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2. Metoodika

Jargnevas peatiikis antakse tlilevaade t60s kasutatud uurimismetoodikast. Vélja on toodud
valimi koostamise pohimotted, uurimismeetod ja andmete analiitisiks rakendatud meetodid.
Selle uurimist6d raames viiakse 1dbi prooviuuring, saamaks esmaseid andmeid tiidrukute
varasema kogemuse kohta arvutite ja informaatikadppega, uurimaks tegureid, mis on
informaatikadppes osalemist soodustanud voi takistanud ning kas on plaanis tulevikus antud
eriala oppida.

2.1 Valim

Varasemad uuringud on ndidanud, et tiidrukute huvi informaatika vastu langeb pigem
pohikooli ja glimnaasiumiastmes (vt alapeatiikk 1.1, 1k 5). Mis tdhendab, et tiidrukute
informaatika dppimise soodustamisele tuleks tdhelepanu poodrata just selles dOppeastmes veelgi
rohkem.

Seejuures tehakse esmane eriala valik tulevikuks iildjuhul glimnaasiumi ldpetamisel. Mis
tdhendab, et selleks, et tiidrukud valiksid oma edasiste dpingute erialaks informaatika voi
vihemalt osaleksid ka edaspidi informaatika ainetes, siis peaks selleks ajaks olema kujunenud
neil huvi ja motivatsioon seda teha.

Arvestades t66 eesmérki ja mahtu, on antud uurimist6os kasutatud mittetdendosuslikku valimi
koostamise meetodit ja tidpsemalt mugavusvalimit. Uurimistoé valim on koostatud
giimnaasiumi 11. ja 12. klassi tiidrukutest, kes on vdhemalt 18 aastat vanad.

Kuigi peamine eriala valik toimub tildjuhul kas korgkooli voi kutsekooli astumisel, siis on
giimnaasiumeid, kus on samuti juba méératletud selged suunad, mida dpilastel on vdimalik
valida. Seetottu viiakse uuring lébi just iihes sellises Tartumaa giimnaasiumis, kus muuhulgas
on Opilastel voimalik oma eriala eelistust véljendada konkreetse suunadppe valikuga ning
nende valikute hulgas on ka informaatika. Viies uuringut 1dbi sellises koolis on vdimalik
kaasata uuringusse nii Opilasi, kes on juba giimnaasiumis véljendanud oma huvi informaatika
ainete vastu valides kas selle suuna voi mingeid konkreetseid informaatika aineid. Kui ka neid,
kes mingil pohjusel pole informaatika aineid valinud.

Koolis, kus antud uuring 14bi viiakse, on esindatud nii informaatika eriala kui ka teiste erialade
ained. See vdimaldab informaatika aineid mittevalinud Spilaste tulemusi analiitisides jétta
korvale aspekti, et Opilane on soovinud asuda dppima just nimelt konkreetsesse kooli, kuid seal
el pakutagi informaatika eriala dppeaineid. Seega ei saa olla informaatika suuna voi ainete
mittevaliku pohjuseks nende puudumine koolis.

Hill [12] toob vilja, et prooviuuringute puhul on sobivaks valimi suuruseks 10 — 30. Johanson
ja Brooks [15] on joudnud oma uuringus tulemuseni, et sellisel puhul voiks valimi suurus olla
viahemalt 30. Sellest tulenevalt on ka selles uurimuses voetud valimi suuruse sihiks 30 inimest.

2.2 Uurimismeetod

Uurimuse 14dbiviimiseks ja andmete kogumiseks kasutatakse kiisimustikku, mis on koostatud
UT LimeSurvey keskkonnas (survey.ut.ee). Link kisitlusele edastati  kooli
haridustehnoloogile, kes edastas selle 11. ja 12. klassidele.

Kiisimustik on vilja toodud lisas |. Kiisimustik koosneb nii kinnistest kui ka avatud
kiisimustest. Kiisitluse struktuur on vélja toodud joonisel 2.
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Joonis 2. Kisimustiku struktuur.
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Jooniselt on niha, et teatud kiisimuste kuvamine soltus vastaja eelnevatest vastustest. Selline
struktuur voimaldas esitada uuringus osalejale voimalikult asjakohaseid ja minimaalsel hulgal
kiisimusi. Samuti voimaldas see esitada kdik kiisimused vastaja jaoks kohustuslikena.

Kiisimustik algab kiisimustega, mis iihelt poolt voimaldab selekteerida uuringus osalejad —
glimnaasiumis Oppivad tiidrukud, kes on viahemalt 18-aastased. Teiselt poolt saab vastaja siin
dra méarkida ka oma praeguse eriala suuna, mille ta on giimnaasiumis valinud.

Kiisimustiku B 0sas on kiisimused dpilase varasema arvutikasutamise kohta. Vastavalt t66
teorectilises osas vilja toodule, on varasemalt analiiiisitud pohjusi tiidrukute ja naiste
alaesindatusele IT valdkonnas erinevates eluetappides [17]. Main ja Schimpf [17] vaatlesid
nelja eluetappi: 1) koolieelselt ja alg- ning pdhikoolis, 2) keskhariduses, 3) korgkoolis eriala
valikul ja 4) bakalaureusedpingutele jargnevas tods. Lahtuvalt t66 valimist, vaadeldakse t60
raames labiviidud uurimuses varasemat arvutikasutust kuni giimnaasiumi astmeni. Kiill aga
vaadeldakse eraldi koolieelset, algkooli ja pohikooli arvutihuvi ja —kasutust. Kui vastaja
kasutas vastavas eluetapis arvutit, siis uuritakse ldhemalt, et mis tegevusi ta arvutis tegi. Antud
kiisimuste ploki eesmirk on néha kas voi mil moel erineb informaatika eriala voi ainete valijate
arvutikasutus eelnevates eluetappides nende vastajate arvutikasutusest, kes pole glimnaasiumis
informaatika aineid valinud.

Kiisimustiku jargmises osas (C) uuritakse ldhemalt vastajate IT ainete valikut giimnaasiumis.
Nendelt vastajatelt, kes on valinud ja ldbinud giimnaasiumis IT aineid, uuritakse ldhemalt, mis
oli nende motivatsiooniks neid aineid glimnaasiumis valida ja ldbida. Samuti uuritakse avatud
kiisimustena, mis toetas ja mis takistas voi hdiris nende ainete 14bimist.

Nendelt uuringus osalejatelt, kes C osas vastavad, et nad pole giimnaasiumis IT aineid valinud
ega labinud, uuritakse 1dhemalt, et miks nad pole neid aineid valinud. Lisaks, mis oleks voinud
olla see pohjus voi motivatsioon, mis oleks pannud neid aineid glimnaasiumis ldbima.

Kiisimustiku C osa eesmirk on saada uuringus osalejalt avatud kiisimuste kaudu esmased
motted IT ainete Oppimise voi mittedppimise pohjuste ning dppimist mdjutavate tegurite kohta.
Uurimistdo teoreetilises osas vilja toodud IT ainete oppimist voi mittedppimist mojutavate
tegurite olulisust uuritakse kiisimustiku D osa kiisimuste kaudu. Vastavalt C osas antud
vastustele suunatakse uuringus osaleja jargmiste kiisimusteni. Need vastajad, kes pole labinud
glimnaasiumi IT aineid, suunatakse edasi jarjestama nende jaoks olulisi pdhjuseid, mistottu nad
pole IT aineid giimnaasiumis valinud. Vastajad, kes on ldbinud giimnaasiumis IT aineid,
suunatakse jirjestama tegureid, mis on aidanud ja toetanud giimnaasiumis IT ainete Gppimist
ja ldbimist ning neid tegureid, mis on hiirinud voi mdjunud negatiivselt.

Kiisimustiku viimases, E osas, uuritakse vastajate plaani edaspidi informaatikat dppida. Selle
kiisimustiku osa puhul on kasutatud autorite Finzel jt [7] poolt vélja téotatud kiisimustikku,
mille koostamisel on ldahtutud planeeritud kditumise teooriast. Need kiisimused voimaldavad
hinnata uskumuste, hoiakute ja kavatsuse omavahelist seost informaatikat dppima asumise osas
tulevikus.

Planeeritud kditumise teooria (inglise k theory of planned behaviour) pShineb arusaamal, et
enne mingi teadliku tegevuse tegemist tekib inimesel kavatsus seda tegevust teha. Selleks, et
ennustada inimese kavatsust on vaja teada [9]:

1. kasinimene soovib seda teha ehk missugune on tema hoiak selle tegevuse voi kéitumise
suhtes;

2. kui palju tunneb inimene sotsiaalset survet seda teha ehk subjektiivset normi;

3. kui palju inimene tunneb, et tal on kontroll selle tegevuse tegemiseks ehk tajutud
kontrolli kditumise ile.
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Nende kolme elemendi mojutamisel on voimalik suunata inimese kavatsust ja seega ka
kéitumist (vt joonis 3). Samuti on vdimalik nende elementide modtmisega méaaratleda soovitud
kéitumise soodustamiseks rakendatud strateegiate efektiivsust [9]. Finzel jt [7] on omalt poolt
loodud kiisitluse vélja pakkunud niiteks tiidrukutele suunatud mentorlusprogrammi mdju
hindamiseks. Autorid on soovitanud viia kiisitluse 1dbi enne programmi algust ja siis parast
programmi 1dppu, et hinnata programmi moju selles osalenud tiidrukutele.

4 N\ 4 N\
Kaitumuslik uskumus »| Hoiak kéitumise
ja tulemuse hinnang suhtes

\_ J L

4 N\ 4
Normatiivne uskumus | I  Subjektiivne Kavatsus Kiitumine

ja motivatsioon norm

\_ J \_

4 N\ 4
Kontrolli uskumus ja Tajutud kontroll

tajutud moju kaitumise tile
\_ J L J

Joonis 3. Planeeritud kéitumise teooria elemendid [7, 9].

Francis jt [9] on toonud vilja, et hoiakut kditumise suhtes mojutab inimese kditumuslik
uskumus (inglise k behavioural beliefs) ja positiivne voi negatiivne hinnang selle kditumise
tulemusele. Subjektiivset normi m&jutab normatiivne uskumus (inglise k normative beliefs),
mis sisaldab inimese uskumust selle kohta, kuidas tema jaoks olulised inimesed tahaksid, et ta
kéituks ning motivatsiooni kédituda nii nagu teised sooviksid, et ta kdituks. Tajutud kontrolli
kéditumise iile mojutab aga kontrolli uskumus (inglise k control beliefs), mis tdhendab kuivord
inimene usub, et ta saab vdi suudab mingit tegevust teostada voi kéituda ja kuidas ta hindab
selle mgju.

Hoiakut kditumise suhtes, subjektiivset normi ja tajutud kontrolli kditumise iile mdddetakse
otse, nditeks kiisides inimeselt tema hoiakut konkreetse tegevuse voOi kiditumise suhtes.
Uskumusi mdddetakse aga kaudselt, kiisides inimeselt nditeks kditumist puudutavaid uskumusi
ning hinnangut. [9]

Finzeli jt [7] poolt vilja tootatud kiisimustik koosneb 26 kiisimusest, mis on formuleeritud
vaidetena. Vastajad saavad koiki esitatud véiteid hinnata 7-pallisel Likerti skaalal kuivord nad
esitatud véitega ndustuvad (1 — ndustun téielikult, 7 — ei ndustu iildse). Autori poolt tdiendati
algupérast kiisimustikku selliselt, et koik viited oleksid sonastatud nii, et saab kasutada
tihesugust hindamisskaalat. Finzel jt [7] on oma kiisimustikus moned kiisimused vormistanud
selliselt, kus skaalaks on mitte viitega ndustumine, vaid nditeks olulisus.

Kuna tegelikku kditumist tulevikus pole voimalik antud kiisimustikuga hinnata, siis esitatavad
kiisimused ei kata kditumise tasandit. Tulevikus informaatika Sppimise kavatsuse hindamiseks
on kiisimus E1 (vt lisa ).

Kiisimus E2 (vt lisa I) sisaldab kdigepealt vdidet, mis hindab vastaja hoiakut kditumise suhtes.
See nditab mis on vastaja hoiak tema kéitumise kohta ja peegeldab vastaja enda arvamust oma
edasise kditumise kohta. Teine vidide on hindamaks vastaja subjektiivset normi. Subjektiivne
norm on vastaja arvamus selle kohta, mida teised inimesed arvavad antud kaitumisest, mis
antud juhul on siis informaatika dppimine. Kolmas viide on tajutud kontrolli kohta. Tajutud
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kontroll kditumise iile néitab, kuivord inimene arvab, et tal on kontroll oma kéitumise fiile.
Antud juhul ka kontroll eduka kditumise iile.

Uskumuste hindamiseks kasutatakse rohkem kui iihte viidet. Igat uskumust hinnatakse kahel
viisil: lihelt poolt kuivord arvatakse, et see uskumus on tdsi voi teostatav ning teiselt poolt, kui
oluline see uskumus inimese jaoks on. Kéditumusliku uskumuse puhul hinnatakse kdigepealt
kas inimesel on mingi kindel ootus, mis saab olema tema kditumise vdimalik tagajirg. Seejarel
hindab inimene kui vdirtuslik see tulemus tema jaoks on. Eeldus on, et inimesed, kes arvavad,
et mingile kditumisele jargneb vastav tulemus ja see tulemus on inimese jaoks oluline, siis seda
toendolisemalt inimene ka kiitub vastavalt. [7] Kéitumusliku uskumuse hindamiseks on véited
kiisimuse E3 all (vt lisa I).

Normatiivse uskumuse uurimiseks on véited kiisimuse E4 all (vt lisa I). Autori poolt on lisatud
aga siia hindamisel vastusevariant ,.ei oska Oelda®, mis vdimaldab vastajal pigem jitta
vastamata kui tal puudub niiteks kas ema voi isa vOi igasugune arvamus selle kohta, mida
teised osapooled arvata voiksid.

Kontrolli uskumuse maéiratlemiseks lastakse vastajal hinnata kuivord mingi sisemine voi
vélimine tegur kditumist mdjutab. Seejdrel hindab vastaja kuivord tugev on see tegur vastaja
jaoks. [7] Kontrolli uskumuse viited on koondatud kiisimuse E5 alla (vt lisa ).

Enne kiisitluse avaldamist testiti kiisitlust {ihe 11. klassi dpilasega, et kontrollida kasutatavate
moistete ja sOnastuse arusaadavust. Testimise tulemusena tdiendati jarjestamise kiisimuste
kirjeldusi, et oleks selgemalt aru saada, et vastaja ei pea kogu nimekirja jirjestama, vaid valima
ainult enda jaoks asjakohased védrtused.

Kiisitlus oli vastamiseks avatud perioodil 21.04-03.05.2022. Selle aja jooksul vastas kiisitlusele
75 vastajat, kellest 32 olid giimnaasiumis dppivad tiidrukud, kellel on vanuseks vdhemalt 18
aastat.

2.3 Andmete analiiiis

Uurimistods kasutatud kusimustiku teel saadud andmete analiiisimiseks kasutati
andmeto6tlusprogramme  Microsoft Excel ja IBM SPSS. Kinniste kiisimuste vastuseid
analuusiti kvantitatiivselt.

Léhtuvalt planeeritud kditumise mudeli analiiiisimise soovitustele [9] tehakse kiisimustiku osa
E vastuste tiimberkodeerimine selliselt, et kiisimuste E1 ja E2 vastused saavad vastupidised
védrtused — vadrtus 1 nditab tdielikku mittendustumist ja 7 tdielikku ndustumist.

Kiisimused E3, E4 ja ES sisaldavad viidete paare, kus analiilisimisel kasutatakse nende véidete
puhul, mis on pigem no ithesuunalised, skaalat 1 kuni 7 (1 on kdige madalam véirtus ja 7 kdige
kdrgem). Naiteks véide, ,,Kui ma &pin IT-d, siis ma teenin palju raha®“. Viidete puhul, mida
voib késitleda aga kahesuunalistena, kasutatakse skaalat -3 kuni +3. Selline skaala on sobiv
hinnangute puhul. Néiteks véide ,,Palju raha teenida on minu jaoks véga oluline®, kus viitega
taielikult ndustumine tdhendab, et see on véga oluline ja see saab vairtuseks +3. Selle viitega
taielikult mittendustumine tdhendab aga seda, et see on ebaoluline ja see vastus saab vaartuseks
-3. Kdikide kiisimustiku vastuste iimberkodeerimised on vilja toodud lisas II.

Kiisimuste E3, E4 ja ES vastuste analiitisimisel leitakse iga planeeritud kditumise elemendi
jaoks kaalutud summad. See tdhendab, et iga kiisimuste paari, mille skaalad on 1 kuni 7 ja -3
kuni +3, skoorid korrutatakse ja need korrutised liidetakse. Saadud summa néitab, kas antud
elemendi puhul on vastajal pigem positiivne voi negatiivne uskumus. [9] Valem 1 viljendab
iihe vastaja vastuse arvutusvalemit.

A=Yl a;Xe 1)
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Valemis on A vastava elemendi skoor, n on kiisimustepaaride arv vastava elemendi puhul, a ja
e vastaja poolt antud vastuse skoorid antud kiisimustepaaris.

Kaitumusliku uskumuse ja tulemuse hinnangu ning normatiivse uskumuse ja motivatsiooni
elemendid sisaldavad mdlemad nelja kiisimustepaari. Seega on nende puhul voimalik elemendi
skoor vahemikus -84 kuni 84 (vt arvutuskaik 2).

(7x43) x4 =484 2

Kontrolli uskumuse ja tajutud mdjuvdimu element sisaldab kiisitluses kolme kiisimustepaari ja
seetottu on selle elemendi voimalik skoor vahemikus -63 kuni 63. Nullist suurem skoor niitab
positiivset ja nullist vaiksem skoor negatiivset uskumust vastavas elemendis. Seejuures aitab
tulemuste tdlgendamisel mdotmisvahemiku jagamine kuueks osaks, mis nditavad lisaks
suunale ka moju tugevust — tugev, keskmine, nork [9]. Tabelis 2 on vilja toodud selles t66s
olevate voimalike skooride vahemikud miiramaks moju tugevust ja suunda.

Tabel 2. Skoori vahemikud médramaks moju tugevust ja suunda.

Voimalik | Tugev Keskmine | Nork Nork Keskmine | Tugev

skoor negatiivne | negatiivne | negatiivne | positiivne | positiivne | positiivne
Seos Seos Seos Seos Seos Seos

-84 kuni 84 | -84...-57 | -56...-29 | -28...0 0...28 29...56 57...84

-63 kuni 63 | -63...-43 | -42...-22 | -21...0 0...21 22...42 43...63

Kui koikide elementide skoorid on leitud, siis leitakse korrelatsioonid erinevate planeeritud
kéitumise teooria elementide skooride vahel, et leida seosed erinevate elementide vahel.
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3. Uuring tildrukute osalemisest informaatikadppes ja soovitused
selle suurendamiseks

Selles peatiikis antakse iilevaade giimnaasiumi Iopuklasside tiidrukute seas labiviidud uuringu
tulemustest. Analiitisitakse, kuidas varasemates eluctappides on kasutatud arvutit ning arvuti
kasutamise eripdrasid glimnaasiumis informaatikadppes osalenute ja mitteosalenute puhul.
Kasitletakse glimnaasiumis informaatika aineid mittevotnud vastajate pShjuseid selle eriala
aineid mitte voOtta ning vodimalikke viise, mis vOiks motiveerida neid aineid votta.
Informaatikadppes osalenute vastuste pdhjal analiilisitakse neid tegureid, mis toetavad
tiildrukute IT ainete Oppimist ja ldbimist ning neid, mis mdjuvad negatiivselt ainete 1dbimisele.
Téiendavalt tuuakse vilja planeeritud kéitumise teooria alusel loodud kiisitluse tulemused.
Peatiiki viimases alapeatiikis kujundatakse ldbiviidud uuringu pohjal soovitused, kuidas
soodustada ja suurendada tiidrukute osalemist informaatikadppes.

3.1 Uuringutulemused tiidrukute IT-0ppe valiku ja IT ainetest osavotmise
kohta

Uuringus osalenute arv oli 32. Neist 22 dppisid suundades, mis ei sisalda kohustuslike ainetena
IT aineid. Vastajatest 10 Sppisid suundades, mis on vidhem voi rohkem seotud IT erialaga.
Seejuures 12 opilast on votnud ja labinud giimnaasiumis IT aineid, kas 1dhtuvalt oma erialast
kohustuslike ainetena voi valikainetena. Uuringus osalenutest 20 opilast pole osalenud ega
labinud glimnaasiumis informaatika aineid.

Mingit selget erinevust varasema arvutihuvi osas erinevates eluetappides polnud nende
vastajate puhul, kes on votnud giimnaasiumis IT aineid vorreldes nendega, kes pole neid aineid
votnud. Kokkuvotvalt on koikide vastajate arvuti kasutamise voimalus ja huvi vélja toodud
joonisel 4.

m Mul oli arvuti ja ma veetsin
E—— 5 171 voimalusel oma vaba aega arvutis

Koolieelikuna L 2
ﬁ 8
Mul oli kiill arvuti ja mul lubati seda
T —— 22 kasutada, aga ma ei osanud seal
Algkoolis B 1 midagi teha ja seega ma ei
! kasutanud arvutit
B Mul oli kiill arvuti, kuid mul polnud
I — 0 voimalust seda kasutada
Pohikoolis
it
Mul puudus sel ajal ligipdds arvutile,
— 21 sest mul polnud arvutit
Gilimnaasiumis

3

® Ma ei tundnud sel ajal arvutite vastu
0 10 20 30 40 huvi

Vastajate arv

Joonis 4. Arvutihuvi ja kasutamisvoimalus erinevates eluetappides (autori koostatud
labiviidud kiisitluse pdhjal).

Veidi iile 50% vastajatest el kasutanud koolieelikuna arvutit (vt lisa 111, joonis 15). Algkoolis
oli arvutikasutajate hulk juba iile 87%, pdhikoolis ligi 97% ja giimnaasiumis 100%. Enamjaolt
kasutati arvutit peamiselt kodus.
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Joonisel 5 on vilja toodud need tegevused, mida erinevates eluetappides margiti peamiseks
tegevuseks arvutis nende opilaste poolt, kes sel eluperioodil arvutit kasutasid. Joonisel on
kujutatud vastajate osakaalu koikidest nendest inimestest, kes mirkisid, et nad vastaval
eluperioodil arvutit kasutasid.

100% — —
o0 [ . ,
0 B Oppisin ja tegelesin IT-
- 80% P ainetega
_CQ: 702/0 m Oppisin ja tegelesin mitte-1T-
é 28 Ojo ainetega
= 400/2 . Suhtlesin sdprade ja
2 tuttavatega
> 20% m Kuulasin muusikat
10%
0% Vaatasin videosid, striime voi
& $$ 5 @% sotsiaalmeediat
Q;\& & & & Mingisin arvutiminge
: >
\@ No 260 D
> k¢ ] &
& &

Joonis 5. Peamine tegevus, mida arvutis erinevates vanustes tehti (autori koostatud labiviidud
kiisitluse pohjal).

Jooniselt 5 on niha, et koolieelikuna on peamiseks tegevuseks arvutis olnud arvutimiangude
méngimine. Igas jirgmises etapis viheneb vastajate hulk, kes selle peamise tegevusena vilja
toob. Vastupidiselt aja jooksul kasvab oppetegevus arvutis. Igas etapis on esindatud peamise
tegevusena vihemal voi rohkemal méiral videote, voogedastuse! vai sotsiaalmeedia vaatamine
ja muusika kuulamine. Kogu kooliajal on peamise tegevusena vilja toodud ka sdprade ja
tuttavatega suhtlemist.

Tabelis 3 on vilja toodud tegevused, mille vastajad on markinud oma kolme peamise tegevuse
hulka vastavates eluetappides. Seejuures on eristatud aga seda, kas vastaja on glimnaasiumis
osalenud informaatika ainetes voi mitte. Tabelis on vélja toodud erinevates veergudes kui suur
osakaal kas IT-0Oppes osalenutest vdi mitteosalenutest on mérkinud vastava tegevuse oma
kolme peamise tegevuse hulka. Siinkohal tuleb arvestada, et tegevusi erinevates eluetappides
said vastata ainult need inimesed, kes eelnevalt viitsid, et nad vastavas eluetapis kasutasid
arvutit. Lisaks oli vastajatel kohustuslik valida ainult iiks tegevus ning kui nad teisi tegevusi
sel ajaperioodil arvutis ei teinud, siis rohkem valikuid nad ka dra ei méarkinud.

Tabelis on méargitud rasvases kirjas need véartused, kus selle tegevuse on vastavas eluperioodis
mirkinud {ihe peamistest tegevustest dra vahemalt 50% vastava grupi vastajatest. Tabelist on
ndha, et piisivalt on tegeletud palju videote, voogedastuse voi sotsiaalmeedia vaatamisega. Ja
seda modlemas vaatlusaluses grupis. Levinumate tegevuste hulka kuulub ka sdprade ja
tuttavatega suhtlemine. Selle puhul on aga néha, et seda on rohkem nimetanud Gpilased, kes
giimnaasiumis IT aineid pole votnud.

Nii nagu juba ka joonisel 5 oli néha, siis arvutimédngude méngimine on iiheks populaarseimaks
tegevuseks koolieelikuna ja algkoolis. Pohikoolis ja giimnaasiumis mdngimine enam nii suures

! Kiisitluses on kasutatud voogedastuse mdiste asemel noorte kdnekeeles kasutatavat ingliskeelse termini
mugandust ,,striim*.
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osas peamiste tegevuste hulka ei kuulu. Kiill aga on kooliajal informaatikadpingutes osalejate
grupis see monevorra rohkem dra margitud kui mitteosalejate seas.

Tabel 3. Glimnaasiumis IT-Gpingutes osalenud ja mitteosalenud Opilaste osakaal, kes on
markinud vastava tegevuse oma kolme peamise tegevuse hulka vastavas eluetapis.

Koolieelikuna Algkoolis Pohikoolis Giimnaasiumis
Oli IT | Ei olnud | Oli IT | Ei olnud | Oli IT | Ei olnud | Oli IT | Ei olnud
oppes | IT oppes | oppes | IT oppes | Oppes | IT oppes | oppes | IT oppes
Videote, 25% | 25% 50% | 45% 83% | 60% 75% | 70%
sotsiaalmeedia
vmt vaatamine
Sopradega 0% 5% 33% | 65% 67% | 85% 25% | 75%
suhtlemine
Arvutimidngude | 25% | 60% 83% | 70% 42% | 25% 33% | 15%
méngimine
Mitte-1T-ainete | 0% 10% 0% 20% 42% | 60% 42% | 80%
Oppimine?
Muusika 17% | 35% 25% | 25% 42% | 35% 33% | 40%
kuulamine
IT-ainete 0% 0% 0% 5% 0% 10% 25% | 10%
Oppimine
Uudiste 0% 0% 0% 0% 8% 5% 25% | 10%
lugemine
Videote voi 0% 0% 8% 0% 17% | 0% 17% | 0%
voogedastuse
tegemine
Programmee- 0% 0% 0% 0% 0% 5% 17% | 0%
rimine
Muu 8% 0% 0% 0% 0% 0% 8% 0%

Allikas: autori koostatud 14biviidud kiisitluse pShjal.

Uheks peamiseks tegevuseks on olnud mitteinformaatika ainete dppimine. Usna ootuspéraselt
on seda tegevust margitud iihe peamise tegevusena palju glimnaasiumis ja pdhikoolis. Kiill aga
on tabelist ndha, et informaatikat mitteSppinute puhul on seda tegevust markinud vastajate hulk
tunduvalt suurem.

Kui vaadata viimast kahte tegevust, arvutimangude méangimine ja Oppimine, siis toetab see
tulemus t00 teoorias vilja toodut. Tuues poiste suurema informaatika huvi ithe pohjusena vilja
asjaolu, et poisid ndevad ja seostavad arvutit pigem 10buga (nt. arvutimdngude méngimine) ja
tiidrukud pigem t66ga (toovahend koolitoode tegemiseks) (vt Ik 5), siis ka siin on néha, et
tiidrukud, kes giimnaasiumis pole informaatika suunda vdi aineid valinud, on arvutis pigem
rohkem &ppinud.

Uks tegevus, mida on populaarseimate tegevustena dra mirkinud ainult informaatika aineid
votnud grupi esindajad, on videote tegemine voi voogedastus.

Uurides pohjuseid, miks 20 uuringus osalenut pole 1dbinud programmeerimis- voi informaatika
aineid, selgus, et 80% vastanutest peavad pdhjuseks huvi puudust informaatika vastu.
Mitteosalenutest 20% peavad pohjuseks seda, et ei tunne end piisavalt ,tugevalt* selles
valdkonnas. Seetottu ei soovita riskida, et aine ldbimine ei onnestu ja valikaineteks on valitud

2 Koolieeliku ajaperioodil oli vastajal vdimalik valida tegevuseks ,,0ppimine®, mis on siinkohal lisatud mitte-1T-
ainete dppimise alla.

23



lihtsamaid dppeaineid. Uks vastaja on toonud ka vilja, et see tundub olevat pigem né ,,poiste
teema*.

Kiisimusele, et mis vdiks panna mitteosalenuid informaatika aineid giimnaasiumis ldbima,
vastasid mitmed, et kindlasti tuleks ldbida see siis kui need ained oleksid kohustuslikud.
Suurema osalemise motivatsioonina néhti seda, et aine poleks hindeline, vaid seda oleks
voimalik ldbida arvestuslikult. Samuti kui selle sisu oleks tundunud huvitav voi vajalik.
Huvipakkuvate teemade puhul toodi vilja konkreetse nditena hdkkimine ja veebidisain
valikainena. Uldisemalt aga, et kursus vdiks olla seotud mdne elulise teemaga, kus IT-d vaja
laheb. Osalemist soodustaks ka sdprade osalemine vdi soovitamine ning otse osalema
kutsumine. Uks vastaja tdi vilja ka piiratud ajalise ressursi ehk et kui oleks olnud rohkem aega
tunniplaanis valikainete jaoks, siis see oleks soodustanud ka informaatika ainete labimist.

Joonisel 6 on vilja toodud pdhjused, mistdttu pole IT aineid giimnaasiumis valitud. Joonisel
on niha, et iiheks oluliseks pdhjuseks peetakse seda, et vastaja ei pea ennast selle eriala
inimeseks. Samuti peetakse aineid rasketeks ning tuuakse viélja ka nende ainete oppimiseks
piisava aja puudumist.

25 ® Ma pole IT-inimene

m [T ja programmeerimine on minu

20 : .
jaoks liiga rasked
B Mul pole olnud muu Sppimise
kdrvalt piisavalt palju aega
®m Mul pole huvi IT ja
programmeerimise vastu
. Minu sdbrad ei vota IT aineid

5 BT ja programmeerimine on minu
- jaoks igavad
I -
1

[EEN
(&)

[EEN
o

Vastajate arv

® [T on pigem poiste ja meeste ala

2 3 4 5 . .
. . ) IT ja programmeerimine pole
Olulisus (1 - kOlgC oluhsem) minu jaOkS kasulikud

Joonis 6. Olulisuse jargi jérjestatud pohjused, mistottu pole vastaja IT aineid glimnaasiumis
valinud (autori koostatud labiviidud kiisitluse pShjal).

Kiimne pohjuse jérjestamisel olulisuse jirgi toodi ainult iihel juhul olulisuse poolest
itheksandana vilja, et glimnaasiumis informaatika ainete mittevalimise pohjuseks on asjaolu,
et on varem labitud IT aineid ja sealt saadud kogemus polnud meeldiv. Nii et pigem vGib Gelda,
et varasem negatiivne kogemus pole antud juhul pohjuseks olnud.

Opilased, kes olid valinud endale giimnaasiumis informaatikaga tihedalt seotud eriala vi antud
eriala aineid, tegid seda peamiselt huvist eriala voi valdkonna vastu. Samuti néhti, et tegu voiks
olla tulevikus kasuliku eriala ning teadmistega. Uhel juhul oli aga vilja toodud, et IT eriala
pani valima mitte huvi otseselt IT vastu, vaid see, et sellel erialal Opetatakse laia matemaatikat.

Huvi eriala vastu toetas ka informaatika ainete 6ppimist ja labimist. Mitmel juhul toodi vilja
dpetaja, kes oli oluliseks motiveerijaks ja toetajaks, aga ka sdbrad ja klassikaaslased. Uhelt
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poolt oli tuge klassikaaslastest, kes vajalikest asjadest aru said. Kuid samuti mojus toetavalt ka
see kui oli ndha, et ka teised ei saa alati hakkama vo1 on midagi liiga keerulist. Ainete ldbimist
toetavalt toodi vélja ka internetis olevad Opetused. Motiveerivana toodi vélja erinevad
programmid, projektid ja tilesanded. Kohustuslike ainete puhul toodi kiill vélja aine dppimise
ja libimise motivatsioonina ka vajadus kursus libida ning hinne. Oppimise motivatsiooniks oli
aga valikainena vottes ka see, et tegu oli vabatahtlikult valitud ainega ning see hoidis ka
sisemise motivatsiooni kdrgemana. Motivatsiooniks oli ka uute asjade katsetamine ning
voimalus kiirelt ndha oma raske t66 10pptulemust.

Avatud kiisimuste raames antud vastuseid toetasid ka kiisitluses valikvastustena etteantud
tegurite valik osalejate poolt. Kdige olulisemaks toeks pidasid informaatika ainete ldbimisel
tiildrukud kaasopilaste abi ja toetust, projekte, mille teema ja sisu saab ise valida ning dpetaja
personaalset abi ja juhendamist tunnis. Lisaks nimetati ka praktiliste iilesannete lahendamist
klassis, 1T-ga tegelevaid sOpru ja huvitavaid koduiilesandeid. Joonisel 7 on vilja toodud
olulisuse jargi need tegurid, mis glimnaasiumis on aidanud ja toetanud informaatika ainete
Oppimist ja 14bimist.

14 m Kaasdpilaste abi ja toetus

12 m Projektid, mille teema ja sisu saab
- ise valida
10 . Opetaja personaalne abi ja
juhendamine tunnis
B Praktiliste tilesannete
lahendamine klassis
I B [T-ga tegelevad sobrad

e
g 8
8
&
§ 6 m Huvitavad ja ponevad
koduiilesanded
4 B Tunnustus edukalt lahendatud
tilesande voi lahenduse eest
) W Praktilised ja kasulikud kodutood
Varasemalt ldbitud IT ained voi
0 kursused

1 2 3 4 5 m Koolivilised [T-alased huviringid

Olulisus (1 - kdige olulisem) voi projektid

Joonis 7. Olulisuse jérgi jarjestatud tegurid, mis on toetanud giimnaasiumis informaatika
ainetes Oppimist ja 1dbimist (autori koostatud lébiviidud kiisitluse pdhjal).

Negatiivselt mdjutas informaatikadpinguid see, et varasemalt pole olnud nende ainetega viga
suurt kogemust ning see tegi Oppimise keeruliseks. Moningatel juhtudel toodi vélja, et oli
tunnetus, et kui oled sellise suunaga klassis, siis Opetaja eeldab, et peaksid juba eelnevalt
midagi rohkemat selles valdkonnas teadma ja oskama. Siinkohal toodi vélja kiill positiivse
nditena programmeerimine, millega alustati n6 nullist.

Kohati jéid segaseks dppeainete juhendid. Vilja toodi ka ebakdla dpilase dppimise ja Opetaja
opetamismeetodite vahel. Moningal juhul ei joudnud néiteks Opetaja klassis Opilasi abistades
koikide abivajajateni. Seejuures tddes mitu vastajat, et tegu on raskete ainetega.

Halvasti mojusid moningate klassikaaslaste, tidpsemalt klassivendade, negatiivsed
kommentaarid. Takistusena toodi vilja ka ebapiisavat inglise keeles oskust. Negatiivse poolena
toodi vilja, et informaatika ained sunnivad olema liiga kaua arvutiekraani taga.
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Paaril juhul muutis informaatika ainete 1abimise keeruliseks see, et neid aineid Oppides jouti
arusaamiseni, et ,,programmeerijaks ei taha saada‘ ning parast selle arusaamiseni joudmist oli
keeruline leida motivatsiooni jirgmiste ainete labimiseks.

Kiisitluses oli ka valikvastuste seast lastud jarjestada olulisemaid tegureid, mis hairisid voi
mojutasid negatiivselt glimnaasiumis informaatika ainete dppimist ja labimist. Joonisel 8 on
vilja toodud tegurid, mis vastajate hinnangul olid neid kdige rohkem héirivad.

Jooniselt on néha, et kdige olulisema negatiivse tegurina on vilja toodud vodras sdnavara ja
moisted, liiga keeruline voi raske aine sisu. Mittetoetavad kaasopilased vOi Opetaja ning
ebameeldiv dhkkond klassis voib koondada ebasobiva dppekeskkonna alla. See on seotud ka

vilja toodud negatiivse teguriga, et klassis ei julgeta voi ei taheta kiisida Opetajalt oma
kiisimusi.

14 B V00ras sonavara ja moisted
12 m Polegi midagi olnud
Liiga keeruline voi raskesti
10 moistetav aine sisu
> W Ei julge voi ei taha kiisida klassis
s 8 voi Opetajalt oma kiisimusi
"S‘i - ® Mittetoetavad kaasopilased
T
Z 6 o -
S 1ttetoetav Opetaja
4 . B Ebameeldiv dhkkond klassis
2 m Opetaja tihelepanu ja juhendamine
laheb pigem kaasdpilastele
Tunne, et see aine pole mulle
0 kasulik
3 4 m [gavad ja ebahuvitavad
Olullsus (1 - kdige olulisem) koduiilesanded

Joonis 8. Olulisuse jargi jéarjestatud tegurid, mis on mdjunud negatiivselt glimnaasiumis
informaatika ainetes dppimisel (autori koostatud lébiviidud kiisitluse pdhjal).

Kiisimustiku viimases osas uuriti plaani tulevikus informaatikat Oppida. Selgus, et 63%
vastajatest ei ndustunud iildse véitega, et nad pérast giimnaasiumi plaanivad informaatikat
oppida (vt joonis 9). Selle viitega ndustus taielikult 9% vastanutest.

63
3
B es — ==
7 1

5 4 3

7 —ndustun tdielikult, 1 — ei ndustu ildse

N A o0 @
o o o o o

Protsent vastajatest (%)

Joonis 9. Noustumine véitega, et vastaja kavatseb pérast giimnaasiumit informaatikat dppida
(autori koostatud labiviidud kiisitluse pdhjal).
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Vaadates ldhemalt, kas vOi kuidas erinevad Opilaste vastused ldhtuvalt sellest, kas nad
giimnaasiumis on ldbinud informaatika aineid voi mitte, siis védga selget erisust vélja ei tule.
Kiill aga on niha, et tiielikult on ndustunud véitega tulevikus informaatikat dppima minna
ainult informaatika aineid ldbinud Gpilased (vt joonis 10). Samas on aga ka paar opilast, kes
pole informaatikadppes giimnaasiumis osalenud, olnud pigem ndustuvad plaani osas tulevikus
informaatikat dppida.

14 Kas on libinud
IT aineid
giimnaasiumis?
W7k
HE:

10

Vastajate av

7 5 4 3 2 1

7 — ndustun téielikult, 1 — ei néustu ildse

Joonis10. Noustumine viitega, et vastaja kavatseb peale glimnaasiumit informaatikat Sppida
lahtuvalt IT ainetes osalemisest giimnaasiumis (autori koostatud lébiviidud kiisitluse pShjal).

Joonisel 11 on vilja toodud planeeritud kditumise teooria erinevate elementide Pearsoni
korrelatsioonikordajad. Jooniselt on ndha, et iildiselt on kdikide elementide vahel statistiliselt
oluline positiivne seos. Vilja arvatud kaitumusliku uskumuse ja kéitumise suhtes oleva hoiaku
puhul, mis tidhendab, et kditumusliku uskumuse puhul pole selle mdotmiseks kasutatud
kiisimused katnud piisavalt antud elementi.

4 N\ N\

Kiitumuslik uskumus | ,245 | Hoiak kiitumise

ja tulemuse hinnang suhtes
\_ J
4 N\ 4

Normatiivne uskumus |,643™* | Subjektiivne Kavatsus dppida

ja motivatsioon norm informaatikat

\_ J L
4 N\ 4

Kontrolli uskumus ja |[,609** | Tajutud kontroll

tajutud mojuvoim kéitumise iile

\_ J \_ J

** - korrelatsioon on statistiliselt oluline p < 0,01

Joonis 11. Planeeritud kditumise teooria erinevate elementide vahelised seosed (autori
koostatud ldbiviidud kiisitluse pdhjal).
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Jargnevalt vaadeldakse 1dhemalt kiisitlusest saadud tulemusi kuivord on ndustutud véidetega,
et 1) IT dppimine oleks mulle isiklikult vdga hea ja kasulik, 2) mulle olulised inimesed arvavad,
et on vdga hea kui ma opin IT-d, 3) ma suudan IT dpingud edukalt 1dbida. Jooniselt 12 on néha,
et pigem kiputakse nende viidetega kalduma vihem voi rohkem mittendustumise suunas.

40

N W W
o1 O o1

il
o o

Protsent vastajatest (%)
N
o

IT dppimine on mulle Teiste arvates on vdga hea Ma suudan IT dpingud
kasulik kui ma Gpin IT-d edukalt 1dbida

o O

E/ mom5 m4 m3 m2 0l

Joonis 12. Vastajate osakaal planeeritud kditumise otseselt moodetavate elementide viidetega
ndustumise osas (7 — ndustun téielikult, 1 — ei ndustu tildse) (autori koostatud ldbiviidud
kiisitluse pohjal).

Tabelis 4 on vilja toodud kaudselt mdddetavate elementide kohta saadud tulemused. Lahtuvalt

tabelis 2 (vt Ik 20) olevast jaotusest on niha, et kdikide elementide keskvéartused on ndrgalt
positiivse mdjuga.

Tabel 4. Kaudselt mdddetud elementide tulemused.

Voimalik | Kesk- Standard- | Mediaan | Mood | Min. Maks.
skoor vaiartus hilve vadrtus | vadrtus
Kaitumuslik -84...84 6,88 15,328 7,00 0 -32 46
uskumus
Normatiivne -84...84 0,69 16,992 0,00 0 -39 42
uskumus
Kontrolli -63...63 8,16 12,907 8 8 -14 43
uskumus

Allikas: autori koostatud 1dbiviidud kiisitluse pdhjal.

Analiiiisides, kas vOi missugused on erinevused planeeritud kditumise teooria elementide
erinevate elementides nende Opilaste puhul, kes on giimnaasiumis informaatikadpingutes
osalenud vorreldes nendega, kes pole osalenud, ei leitud tulemustes olulist erinevust.

3.2 Soovitused tiidrukute osalemise suurendamiseks ja soodustamiseks
informaatikaéppes

Labiviidud uuringust on néha, et opilaste ligipdés arvutile ja selle kasutamine algab juba iisna
varakult. See tdhendab, et juba varakult on vdimalus rakendada ka erinevaid strateegiaid ja
meetmeid tiidrukutele informaatika eriala tutvustamiseks ning selle dppimise julgustamiseks.
Eriti eelkoolieas ja algkoolis tegelevad tiidrukud arvutis mdngude mangimisega, mis tdhendab,
et see oleks hea voimalus selles vanuses tiidrukute tdhelepanu koita. Videote, sotsiaalmeedia
ja voogedastuse kaudu on voimalik tegeleda juba varakult IT valdkonna ja selles tegutsevate
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inimeste stereotiitipide murdmisega ja informaatika eriala tutvustamisega. Kuna palju
tegeletakse arvutis ka sdopradega suhtlemise ja muusika kuulamisega, siis sidudes need juba
tuttavad ja populaarsed tegevused mingil moel Oppeprotsessi, on voimalik tiidrukute huvi
tekitada ja tekitada tunne, et dppetd6 on seotud neile meeldivate igapdevaste tegevustega.

Glimnaasiumis informaatika dppimises osalenud tiidrukute puhul tuli uurimuses vélja, et
erinevalt mitteosalenutest on nad tegelenud videote loomise v&i voogedastusega. Vajaks
tdpsemat edasist uurimist, kas see nditab suuremat huvi arvutite ja tehnoloogia vastu, mis
tahendab et nende tegevuste kaudu saaks koita juba suurema IT-huviga tiidrukute tdhelepanu
ning soodustada nende tdiendavaid opinguid informaatika alal. Vi tdhendab see seda, et seda
tehes on tegeletud ja saadud rohkem kogemust IT valdkonnas ja seega suundutakse ka hiljem
meelsamini antud valdkonna aineid Sppima. Igal juhul tasub leida viise ka selle tegevuse
sidumiseks informaatikadppega kooliealiste tiidrukute puhul.

Kuna selle uurimistoo kéigus viidi uuring ldbi giimnaasiumis, siis on jargnevalt vélja toodud
tdpsemalt soovitused eelkdige just selle dppeastme jaoks. Kiisitluse tulemuste pohjal voib vélja
tuua kaks peamist suunda tegevuste osas, mis soodustaksid ja suurendaksid tiidrukute osalemist
informaatikadppes:

1. tiidrukutele, kes pole giimnaasiumis valinud informaatikaga seotud dppesuunda;
2. tiidrukutele, kes on juba giimnaasiumis valinud informaatikaga seotud dppesuuna.

Jargnevalt tuuakse vilja t60 teoreetilises osas kisitletud strateegiad (vt tabel 1, Ik 9), mis
labiviidud uuringutulemuste pdhjal oleksid neile kahele sihtriihmale kdige asjakohasemad.
Esimese sihtriihma jaoks on joonisel 13 vilja toodud iihelt poolt tiidrukute informaatikadppes
mitteosalemise pdhjused ja teiselt poolt strateegiad ja tegevused, mille kaudu peaks neid
pohjuseid vdhendama vo1 korvaldama. Selle sihtriihma jaoks on oluline esialgse huvi
tekitamine ja esmase kontakti loomine.

Informaatikadppes Strateegiad ja tegevused
mitteosalemise pohjused
. i ——
\ Huvipuudus ' ESI&}Igse Kiilalisesinejad (sh. |,
- : ?Uk"; L naised) :
,»Ma pole IT-inimene* | teKilamine - N |
P ' Ainult tidrukutele '
. \ suunatud grupid X
,On pigem meeste ala“ i > <
; Kuuluvustunde ;
Pole kasulik : suurendamine  J| Tiidrukute
. suurem
On igav | ~ Osalemine
: Esmakontakt IT |} informaatika-
R . i valdkonnaga ; oppes
Sobrad ei osale I > <
X Tiidrukutele ,,sobivad* |
1 .. 1
Liiga raske ja keeruline | ! N lesanded !
| Esmase - N |
, N 1 kontakti Tagasiside !
Hirm ebadnnestuda 1 loomine U J !
1

Joonis 13. Strateegiad informaatikat mitte valinud suuna tiidrukutele informaatikadppes
mitteosalemise pohjuste kdrvaldamiseks.
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Kiisitlusest selgus, et huvipuudus oli enamikul juhtudel pdhjuseks informaatikadpingutes mitte
osaleda. See tihendab, et huvi tekitamine peaks olema kdige olulisemaks tegevuseks.

Huvi tekitamise jaoks saaks kutsuda kiilalisesinejaid IT-sektorist. Seejuures voimaldaksid just
naissoost esinejad anda samastusvoimaluse tiidrukutele ning ndidata, et sellel alal on ka naised
voimekad ja edukad. Eeskujude vilja toomine saab olla ka néidete ja lugude néol. Tiidrukutele
voiks pakkuda voimalust osaleda ka ainult tiidrukutest koosnevates t6ogruppides. Oluline on,
et tlidrukud tunneksid, et selles valdkonnas ja dppes on ka nemad oma oskuste ja huvidega
oodatud ning nad leiaksid teiste osalistega iihiseid jooni ja huvisid.

Esmase kontakti loomise puhul tasub leida vdimalusi, kuidas informaatikat siduda ka teiste
Oppeainetega. See nditaks valdkonna kasulikkust laiemalt ja annaks rohkem vdimalusi
esmakontaktiks IT valdkonnaga. Oluline on vdhendada takistusi Gppimise alustamiseks ja
oppes osalemiseks. Seetdttu tasub tdhelepanu poorata, et Oppetdds oleks alustuseks ka
tiidrukutele n6 sobivad voi meelepédrasemad iilesanded, kus viljenduks seotus igapievaeluga.
Alustada vdiks ka kergematest iilesannetest, et osalejad saaksid enesekindlamaks ning tekiks
eduelamus iilesannetega hakkama saamisest. Oppetoo kdigus toimuv diskussioon ja tagasiside
andmine on olulised, et edendada dppimist ja suurendada enesetdhusust.

Tidrukutele, kes on juba glimnaasiumis valinud informaatikaga seotud dppesuuna on joonisel
14 vilja toodud uurimuse tulemusena tiidrukute informaatikadpet toetavad tegurid ja teiselt
poolt strateegiad ja tegevused, mis peaksid tagama, et need tegurid oleksid dppetdds olemas.
Selle sihtriihma jaoks on oluline sobiva Oppekeskkonna loomine ja enesekindluse
suurendamine.

Strateegiad ja tegevused Informaatikadpet
toetavad tegurid

1 r
1 1
| SObIVa | yuhendaja abi ja tihelepanu |1 .
| opbe” > 21| Kaaslaste abi ja toetus
' :(ESklfonna ,,Rumalad‘ kiisimused on |1 ’
oomine ' . )
E \ lubatud J' | Vabalt valitud projektid
( ) I \ J
: Meeskonnat6d parandamine |l ) )
. > /1 | Opetaja juhendamine
1 Y1 \ y
1 Koostoo b -
Tiidrukute
A ST ooo—————————————C ¢ _: ,,Head" iilesanded suurem
e ~ osalemine
| Edukogemuse pakkumine | Tunnustus informaatika-
i > T Y dppes
; Mentorlusprogramm 11 Jitkuv huvi eriala vastu
| > 4 ‘
' - — ) \
i Enese- Naiseeskujud ja i | Uute asjade katsetamine
Vo -juhendajad o )
, kindluse > < !
| suurenda- Otsustamises osalemine |} Toetav 6hkkond
' mine /i

Joonis 14. Strateegiad informaatika valinud suuna tiidrukutele Opet toetavate tegurite
tagamiseks ja informaatikadpingute soodustamiseks.

Uurimustulemustes on néha, et iihelt poolt teatud juhtudel tiidrukud on juba kogenud dppetdos
neid toetavaid tegevusi. Teisalt tuleb teatud aspekte vélja ka dppetddd héirinud tegurite all (nt.
kaasopilaste vOi Opetaja toe puudumine). Seega see nditab, et nendele toetavatele teguritele
tuleb kindlasti veelgi rohkem téhelepanu poorata.
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Sobiva dppekeskkonna loomise puhul on oluline juhendaja abi ja tdhelepanu. Seejuures tuleks
leida véimalused, et juhendamist ja abi saaksid kdik, kes seda vajavad. Siin oleks vdimalus
nditeks tunnis vOi mingi {ilesande lahendamise raames kokku viia kogenumad ja
vihemkogenumad Opilased. Nii langeks Opetaja juhendamiskoormus ning saaks tegeleda
keerukamate kiisimustega, mis siiski ka Opetaja abi vajavad. Kindlasti on oluline saavutada
oppekeskkonnas avatud ja sobralik ohkkond, kus osalised tunnevad, et nad saavad koike
kiisida, poleks kohta negatiivsetele kommentaaridele ja osataks jagada ning vastu vdtta
konstruktiivset tagasisidet. Tiidrukud eelistavad koostéole suunatud tegevusi ja seetottu voiks
ka kodutodde raames soodustada Opilaste omavahelist koostodd ja meeskonnatodd.
Meeskondades tegutsemisel voiks aga eraldi tdhelepanu poOorata ka meeskonnatood
korralduslikule poolele ning meeskonnatéo paremaks ja efektiivsemaks muutmisele tehes
néiteks eraldi kohtumisi just selle jaoks.

Enesekindluse suurendamiseks on oluline pakkuda vdimalust oma teadmiste ja oskuste
kinnistamiseks ning edukogemuse saamiseks. Samas peaksid iilesanded olema kasvava
keerukusega ja vOimalusega oma olemasolevaid teadmisi wuutega tdiendada.
Mentorlusprogramm annab hea vdimaluse peegeldada tiidrukutele nende arengut, et nad
maérkaksid ja tajuksid objektiivsemalt oma oskuseid. Samuti on vdimalik selle kdigus podrata
tahelepanu nendele aspektidele, mis arendamist vajavad. Mentorluse kdigus on voimalik
julgustada ja jagada infot ka edasiste Oppimisvoimaluste kohta. On hea kui
mentorlusprogrammi saaks kaasata nditeks iilikoolis dppivaid informaatikatudengeid voi
inimesi, kes tegutsevad juba IT-sektoris. Seejuures on hea kui vihemalt mingi osa neist oleksid
naised. Naissoost eeskujud ja juhendajad on ka siinkohal hea vdimalus tiidrukute innustamiseks
sellel erialal tegutsemiseks. Seejuures tuleks aga tegeleda kindlasti ka opetajate motivatsiooni
ja entusiasmi tagamise ja hoidmisega. Lisaks on hea kui saaks anda voimaluse Opilastel mingite
kiisimuste otsustamises kaasa rddkida. Sisulise poole pealt saab voimaldada valida iilesannete
vOi teemade vahel, todkorraldusliku poole pealt rddkida kaasa nt tdhtaegade voi
tookorralduslike kokkulepete paika panemisel.

Uuringutulemusena oli ndha, et vastajad pigem ei soovinud tulevikus informaatikat dppida.
Tulemustest on nédha, et rohkem tuleks poodrata tdhelepanu sellele, et tiidrukud nieksid
informaatikadppest saadavat kasu ning nad oleksid enesekindlamad ja suurema
enesetohususega. Kooli poolt saaks soodustada selle eriala populariseerimist Opilaste seas.
Siinkohal on vdimalik oma osa anda ka korgkoolidel, kes saaksid teha giimnaasiumitega
koostddd, et julgustada tiidrukuid informaatikat Oppima ka pérast glimnaasiumit.

Pérast vilja toodud strateegiate ja tegevuste elluviimist tuleks korrata uuringut, et hinnata
nende moju tiidrukute informaatikadppele. Kuna antud juhul oli tegu prooviuuringuga iihes
glimnaasiumis, siis tuleks viia uuring 1abi laiemalt, kaasates uuringusse rohkem koole. Selle
pohjal saaks teha iildistatavaid jdreldusi ning sellest ldhtuvalt anda tdiendavaid soovitusi
suurendamaks tiidrukute osalemist informaatikadppes. Edasistes uuringutes tuleks uurida ka
nooremas kooliastmes tiidrukute hoiakut informaatika erialasse ning osalemist
informaatikadppes, et leida viise, kuidas oleks kdige parem populariseerida antud eriala ning
suurendada juba varakult tiidrukute osalust IT-0pingutes.
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Kokkuvote

Tiidrukute huvi informaatika vastu langeb kdige rohkem pdhikoolis ja giimnaasiumis. Uks
olulisemaid pohjusi tiidrukute viiksemas osakaalus informaatikadppes on huvi puudumine
selle eriala vastu. Informaatika aineid vélditakse IT ala ja selles tootavate inimeste stereotiiiibi
tottu, millega ei samastuta. Samuti ei teata piisavalt tegevustest, mida selles valdkonnas tehakse
ja Kkarjadrivoimalustest. Informaatikaained tunduvad igavad ja keerulised. Grupitoodes
loobuvad tiidrukud kohati ise arvutite voi nt programmeerimisega seotud tegevustest ning
seega omandavad sellevorra ka vihem IT-alast kogemust. Informaatikadpingute mittevalimist
pohjustavad ka pere, sOprade voi dpetajate teadlik voi alateadlik tiidrukute suunamine pigem
teistele erialadele. Tiidrukutel kipub olema ka madalam arvutialane enesetShusus ja vdiksem
enesekindlus informaatika valdkonnas.

Uheks olulisimaks teguriks tiidrukute osalemisel informaatikadppes on huvi selle valdkonna
vastu, mis soodustab nii dppimist kui ka edasist erialavalikut. Sellest tulenevalt saab vilja tuua
jargmised strateegiad selle huvi tekitamiseks ja hoidmiseks: stereotliipide murdmine
enne esmast kokkupuudet informaatikaga, esialgse huvi ja osalemissoovi tekitamine,
esmase kontakti ja kokkupuute loomine, sobiva dppekeskkonna loomine, enesekindluse
suurendamine 1dbi korduva kogemuse pakkumise, pikaajalise ja piisiva huvi sdilitamine.

T66 raames viidi 1dbi prooviuuring kogumaks andmeid tiidrukute informaatikadppe kogemuse
ja tulevaste dppimisplaanide kohta. Uuring viidi 1dbi kiisitlusena {ihe Tartumaa giimnaasiumi
informaatikadppes osalevate ja selles Oppes mitteosalevate 11. ja 12. klasside tiidrukute seas.

Informaatikadppes mitteosalemise peamise pohjusena toodi vélja huvi puudumine IT vastu.
Lisaks toodi pdhjusena vilja, et ,,pole IT-inimene*, selle eriala ained on liiga rasked, ei jitku
piisavalt aega teiste ainete korvalt, puudub huvi IT ja programmeerimise vastu, sobrad ei vita
neid aineid, need ained on igavad, IT on pigem meeste ala ning need ained pole kasulikud.

Tiidrukud, kes olid valinud endale informaatikaga seotud suuna voi selle eriala aineid, tegid
seda peamiselt huvist selle valdkonna vastu. Samuti ndhti voimalikku kasu tulevikus.
Informaatika Oppimisele mojusid positiivselt kaasOpilaste toetus, vabalt valitud teemad ja
projektid, dpetaja abi ja juhendamine tunnis, iilesannete lahendamine klassis, 1T-ga tegelevad
sobrad, huvitavad ja kasulikud kodut6dd, tunnustus eduka lahenduse eest, varasemalt 1abitud
IT ained voi kursused ja koolivélised IT-alased huviringid vai projektid. Negatiivselt mojutas
informaatikadpinguid varasem vdhene kogemus, mis tegi Oppimise keeruliseks. Lisaks toodi
negatiivse mojuga vilja vooras sOnavara ja moisted, liiga keeruline aine sisu, kartus kiisida
klassis vOi Opetajalt oma kiisimusi, mittetoetavad kaasdpilased voi Opetaja, ebameeldiv
ohkkond klassis, kaasOpilastele suunatud Opetaja tdhelepanu, igavad voi ebahuvitavad
koduiilesanded ja tunne, et see aine pole kasulik. Samas oli vastajaid, kes tddesid, et polegi
midagi héirivat olnud.

Tulevikuplaane informaatikadppe osas uuriti planeeritud kéditumise teooria alusel koostatud
kiisimustega. Kiisitlusest selgus, et enamik vastajatest ei plaani informaatikat pérast
giimnaasiumit Oppida. See oli kooskdlas ka vastajate viga ndrgalt positiivse hoiakuga, et IT
oppimine on isiklikult kasulik, et oluliste inimeste ndgemuses on viga hea kui 1T-d dpitakse ja
et IT-opingud suudetaks edukalt ldbida.

To66 tulemusena toodi vilja tegevused kahe sihtrithma 10ikes — tiidrukutele, kes pole
giimnaasiumis valinud informaatikaga seotud Oppesuunda ja tiidrukutele, kes on juba
giimnaasiumis selle suuna valinud. Tulenevalt informaatikadppes mitteosalemise pohjustest on
selle eriala ainete mittevalinud tiidrukute jaoks oluline esialgse huvi tekitamine ja esmase
kontakti loomine. Informaatika aineid sisaldava dppesuuna valinud tiidrukute jaoks on oluline
toetava dppekeskkonna loomine ja enesekindluse suurendamine.
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Lisad

I. Kiisitlusankeet

OSA A - Uldkiisimused

Al |Kas Sa 0pid giimnaasiumi dppeastmes?
o Jah
o Ei

A2 |Mis dppesuunas Sa dpid?
o IT voi tehnoloogia
o Muu

A3 |Sinu sugu
o naine
o Mmees

A4 | Sinu vanus (aastates)
o 17 vdi noorem

o 18-20

o 21 v0i vanem

OSA B — Varasem kokkupuude 1T-ga

B1 |Missugune on olnud Sinu arvuti kasutamise voimalus ja huvi?

e Koolieelikuna / lasteaia ajal

e Algkoolis (1.-4. klass)

e PGhikoolis (5.-9. klass)

¢ (Gilmnaasiumis
Vastusevariandid:

'] Mul puudus sel ajal ligipads arvutile, sest mul polnud arvutit

"] Mul oli kiill arvuti, kuid mul polnud voimalust seda kasutada

1 Mul oli kiill arvuti ja mul lubati seda kasutada, aga ma ei osanud seal midagi
teha ja seega ma ei kasutanud arvutit

1 Mul oli arvuti ja ma veetsin vdoimalusel oma vaba aega arvutis

71 Maei tundnud sel ajal arvutite vastu huvi

% Missugune on olnud Sinu arvuti kasutamise véimalus ja huvi?

Mul oli kiill arvuti
ja mullubati seda
kasutada, aga ma

Mul puudus sel Mul oli kiill arvuti, ei osanud seal Mul oli arvutija
ajal ligipaas kuid mul polnud midagi teha ja ma veetsin Ma ei tundnud sel
arvutile, sest mul voimalust seda seega ma ei voéimalusel oma ajal arvutite vastu
polnud arvutit kasutada kasutanud arvutit  vaba aega arvutis huvi

Koolieelikuna / lasteaia ajal
Algkoolis {1.-4. klass)
Pahikoolis (5.-9. klass)

Glmnaasiumis
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B2

Kas ja kus kasutasid erinevates eluetappides arvutit kdige rohkem?

e Koolieelikuna / lasteaia ajal
e Algkoolis (1.-4. klass)
e Pohikoolis (5.-9. klass)

e Giumnaasiumis

Vastusevariandid:
1 Jah, kasutasin peamiselt kodus
1 Jah, kasutasin peamiselt lasteaias/koolis

(] Jah, kasutasin peamiselt sdbra juures, vanemate to0kohas voi mujal
1 Ei kasutanud

% Kas ja kus kasutasid erinevates eluetappides arvutit kéige rohkem?

Jah, kasutasin

Jah, kasutasin peamiselt sébra juures,
Jah, kasutasin peamiselt vanemate tookohas voi
peamiselt kodus lasteaias/koolis mujal Ei kasutanud

Koolieelikuna / lasteaia ajal
Algkoolis (1.-4. klass)
Pohikoolis (5.-9. klass)

Gumnaasiumis

B3

Kuidas kasutasid arvutit kdige rohkem KOOLIEELIKUNA (lasteaia ajal)?

Lohista need tegevused, mida sel ajal arvutis koige rohkem tegid paremale poole kasti. Koige
esimesel kohal tegevus, mida koige rohkem arvutis tegid. Viimasel kohal, mida kéige vihem
arvutis tegid. Tegevused, mida Sa selles vanuses ei teinud, jdta vasakpoolsesse kasti.

"1 Maéngisin arvutiminge

Vaatasin videosid, striime vOi sotsiaalmeediat
Tegin ise videosid vOi striime

Suhtlesin soprade ja tuttavatega

Kuulasin muusikat

Oppisin

Tegelesin programmeerimisega

Muu

NN Y O B iy
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B4

Kuidas kasutasid arvutit kdige ronkem ALGKOOLIS (1.-4. klassis)?

Lohista need tegevused, mida sel ajal arvutis koige rohkem tegid paremale poole kasti. Koige
esimesel kohal tegevus, mida koige rohkem arvutis tegid. Viimasel kohal, mida koige vihem
arvutis tegid. Tegevused, mida Sa selles vanuses ei teinud, jdta vasakpoolsesse kasti.

|

Mingisin arvutiminge

Vaatasin videosid, striime vOi sotsiaalmeediat
Tegin ise videosid voi striime

Suhtlesin soprade ja tuttavatega

Kuulasin muusikat

Oppisin ja tegelesin IT-ainetega

Tegelesin programmeerimisega

Oppisin ja tegelesin mitte-1T-ainetega
Lugesin uudiseid

Muu

N Y Y I O o O

B5

Kuidas kasutasid arvutit kdige rohkem POHIKOOLIS (5.-9. klassis)?

Lohista need tegevused, mida sel ajal arvutis koige rohkem tegid paremale poole kasti. Koige
esimesel kohal tegevus, mida koige rohkem arvutis tegid. Viimasel kohal, mida koige vihem
arvutis tegid. Tegevused, mida Sa selles vanuses ei teinud, jdta vasakpoolsesse kasti.

J

Maingisin arvutimange

Vaatasin videosid, striime voi sotsiaalmeediat
Tegin ise videosid voi striime

Suhtlesin soprade ja tuttavatega

Kuulasin muusikat

Oppisin ja tegelesin IT-ainetega

Tegelesin programmeerimisega

Oppisin ja tegelesin mitte-1T-ainetega
Lugesin uudiseid

Muu

N I Oy O

B6

Kuidas kasutad voi kasutasid arvutit kdige ronhkem GUMNAASIUMIS?

Lohista need tegevused, mida sel ajal arvutis kéige rohkem teed voi tegid paremale poole kasti.
Koige esimesel kohal tegevus, mida koige rohkem arvutis teed voi tegid. Viimasel kohal, mida
koige vihem arvutis teed voi tegid. Tegevused, mida Sa selles vanuses ei teinud, jdta
vasakpoolsesse kasti.

J

Maingisin arvutimange

Vaatasin videosid, striime v0i sotsiaalmeediat
Tegin ise videosid voi striime

Suhtlesin soprade ja tuttavatega

Kuulasin muusikat

Oppisin ja tegelesin IT-ainetega

Tegelesin programmeerimisega

Oppisin ja tegelesin mitte-1T-ainetega
Lugesin uudiseid

Muu

N Y Y A O o ¢
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OSA C —1IT ainete oppimine giimnaasiumis
C1 |Kas Sa oled giimnaasiumis ldbinud IT v3i programmeerimisaineid?
Mdirgi koik sobivad vastused
1 Jah, minu dppesuunas olevaid kohustuslikke IT aineid
1 Jah, valikainetena
1 Ei
C2 |Mis pdhjusel Sa otsustasid valida dppesuuna, kus dpetatakse programmeerimis- voi IT
aineid?
C3 |Mis pdhjusel Sa otsustasid programmeerimis- vOi IT aine valikaineks valida?
C4 |Kirjelda, mis motiveeris ja toetas Sind IT-ainete dppimisel ja ldbimisel.
C5 |Kirjelda, mis takistas voi héiris Sind IT-ainete dppimisel voi ldbimisel.
C6 |Mis pdhjusel Sa pole votnud giimnaasiumis programmeerimis- voi IT aineid?
C7 |Mis paneks voi oleks pannud Sind IT-aineid giimnaasiumis labima?
OSA D —IT ainete oppimist méjutavad tegurid
D1 |Mis on olnud olulisemad pdhjused, mistdttu Sa pole IT aineid giimnaasiumis valinud?

Lohista Sinu jaoks kéige olulisemad pohjused parempoolsesse kasti. Jirjesta need pohjused
selliselt, et koige esimesel kohal on see, mis on kéige olulisem Sinu jaoks. Pohjused, mis pole
Sind mojutanud, jdta vasakpoolsesse kasti.

1 IT ja programmeerimine pole minu jaoks kasulikud

1 IT on pigem poiste ja meeste ala

1 IT ja programmeerimine on minu jaoks liiga rasked

1 Mul pole huvi IT ja programmeerimise vastu

1 Mul pole olnud muu dppimise korvalt piisavalt palju aega

1 Ma pole IT-inimene

1 IT ja programmeerimine on minu jaoks igavad

] Ma olen varem ldbinud IT aineid ja sealt saadud kogemus polnud meeldiv
] Minu sobrad ei vota IT aineid

7 Muu
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D2 |Mis on Sind aidanud ja toetanud giimnaasiumis IT ainete dppimisel ja ldbimisel?

Lohista need tegurid, mis Sind on toetanud parempoolsesse kasti. Jarjesta need tegurid selliselt,
et koige esimesel kohal on see, mis Sind koige rohkem on aidanud voi toetanud. Tegurid, mis
pole Sind mojutanud voi pole Sa kogenud, jdita vasakpoolsesse kasti.

Praktiliste tilesannete lahendamine klassis

Opetaja personaalne abi ja juhendamine tunnis

Praktilised ja kasulikud kodut66d

Huvitavad ja ponevad koduiilesanded

Projektid, mille teema ja sisu saab ise valida

Varasemalt lébitud IT ained voi kursused

Kaasopilaste abi ja toetus

Koolivilised IT-alased huviringid voi projektid

IT-ga tegelevad perekonnaliikmed (ema, isa, dde voi vend)
IT-ga tegelevad sobrad

Polegi midagi olnud

Tunnustus edukalt lahendatud {ilesande voi lahenduse eest
Muu

(|

N I O Y I A o O

D3 [Mis on hiirinud vdi mojutanud negatiivselt Sinu IT ainete Oppimist ja ldbimist
giimnaasiumis?

Lohista need tegurid, mis Sind on koige rohkem hdirinud véi negatiivselt mojutanud
parempoolsesse kasti. Jdrjesta need tegurid selliselt, et koige esimesel kohal on see, mis Sind
koige rohkem on hdirinud. Tegurid, mis pole Sind mojutanud véi mida Sa pole kogenud, jdita
vasakpoolsesse kasti.

|

Igavad ja ebahuvitavad koduiilesanded

Opetaja tihelepanu ja juhendamine liheb pigem kaasdpilastele
Ei julge voi ei taha kiisida klassis vO1 Opetajalt oma kiisimusi
Ebameeldiv dhkkond klassis

Tunne, et see aine pole mulle kasulik

Mittetoetav Opetaja

Mittetoetavad kaasopilased

Liiga keeruline voi raskesti moistetav aine sisu

Vodras sdnavara ja moisted

Polegi midagi olnud

Muu

N O I

OSA E — Plaan dppida IT-d tulevikus

E1l |IT dppimine tulevikus. Vali, kuivord ndustud viitega.

7-palline Likerti skaala (1 — néustun tdielikult, 7 — ei néustu iildse)
"1 Ma kavatsen pérast giimnaasiumit informaatikat/IT-d dppida

Ndide E osa kiisimuste viljandgemise kohta:

© Vali, kuivérd ndustud vaitega

1 - ndustun 7 - ei nustu
taielikult 2 3 4 5 6 tldse

Ma kavatsen pérast glimnaasiumit
informaatikat/IT-d 8ppida
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E2

Vali, kuivord ndustud viitega.

7-palline Likerti skaala (1 — noustun tdielikult, 7 — ei noustu tildse)

[
U
[

IT dppimine oleks mulle isiklikult véiga hea ja kasulik
Mulle olulised inimesed arvavad, et on vdga hea kui ma &pin IT-d
Ma suudan IT 0pingud edukalt 1abida

E3

Vali, kuivord ndustud viitega.

7-palline Likerti skaala (1 — noustun tdielikult, 7 — ei noustu iildse)

0

Oo0oogodg

Kui ma opin IT-d, siis ma teenin palju raha

Palju raha teenida on minu jaoks védga oluline

IT dppimine teeb mind muljet avaldavaks

Muljet avaldav olla on minu jaoks véga oluline

Kui ma 6pin IT-d, siis ma saan hea tookoha

Hea tookoha saamine on minu jaoks viga oluline

Kui ma 6pin IT-d, siis ma dpin populaarset eriala
Populaarse eriala Oppimine on minu jaoks véga oluline

E4

Vali, kuivord ndustud viitega.

7-palline Likerti skaala (1 — noustun tdielikult, 7 — ei noustu tildse) voi ei oska oelda

[

OoDgogodg

Mu ema arvab, et on véga hea kui ma &pin IT-d

Minu jaoks on véga oluline, mida mu ema arvab v3i minult ootab

Mu isa arvab, et on viga hea kui ma &pin IT-d

Minu jaoks on véga oluline, mida mu isa arvab vdi minult ootab

Mu opetajad arvavad, et on viga hea kui ma dpin IT-d

Minu jaoks on viga oluline, mida mu dpetajad arvavad voi minult ootavad
Mu sobrad arvavad, et on vdga hea kui ma opin IT-d

Minu jaoks on véga oluline, mida mu sobrad arvavad v3i minult ootavad

ES

Vali, kuivord ndustud viitega.

7-palline Likerti skaala (1 — noustun tdielikult, 7 — ei noustu tildse)

[

N O I B B O

Minu edasine IT dppimine sdltub sellest, kas ma arvan, et ma olen voimeline
Oppima IT-d

Ma arvan, et ma olen vdimeline dppima IT-d

Minu IT dppimine sdltub sellest, kas mul on hea majanduslik/rahaline olukord
Minu majanduslik/rahaline olukord on véga hea

Minu IT dppimine sdltub voimalusest dppida seda mulle sobivas asukohas
IT-d on voimalik dppida mulle sobivas asukohas (linnas)
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II. Kisimustiku osa E vastuste kodeeringud andmete analiitisimisel
Kiis. | Kiisimus 1- 2 |3 |4 |5 |6 |7-ei |Ei
kood néustun noéustu | oska

tiielikult iildse | delda
El Ma kavatsen pérast glimnaasiumit | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 -
informaatikat/IT-d 6ppida
E2 IT dppimine oleks mulle isiklikult | 7 6 |5 (4 |3 |2 |1 -
véga hea ja kasulik
Mulle olulised inimesed arvavad, | 7 6 |5 (4 |3 |2 |1 -
et on viga hea kui ma opin IT-d
Ma suudan IT opingud edukalt | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 -
labida
E3 Kui ma &pin IT-d, siis ma teenin | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 -
palju raha
Palju raha teenida on minu jaoks | +3 +2[+1(0 |-1|-2 -3 -
viga oluline
IT Oppimine teeb mind muljet | 7 6 |5 (4 |3 |2 |1 -
avaldavaks
Muljet avaldav olla on minu jaoks | +3 +2[+1(0 |-1|-2|-3 -
véga oluline
Kui ma dpin IT-d, siis ma saan hea | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 -
tookoha
Hea to0koha saamine on minu | +3 +2[+1(0 |-1|-2 -3 -
jaoks viga oluline
Kui ma opin IT-d, siis ma &pin | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 -
populaarset eriala
Populaarse eriala Oppimine on | +3 +2[+1(0 |-1|-2 -3 -
minu jaoks viga oluline
E4 Mu ema arvab, et on viga hea kui | +3 +2 | +1(0 |-1 |-2 |-3 0
ma Opin IT-d
Minu jaoks on véga oluline, mida | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 0
mu ema arvab voi minult ootab
Mu isa arvab, et on vdga hea kui | +3 +2|+1|0 |1 |-2 -3 0
ma Jpin IT-d
Minu jaoks on véga oluline, mida | 7 6 |5 |4 |3 |2 |1 0
mu isa arvab voi minult ootab
Mu Opetajad arvavad, et on viga | +3 +2|+1(0 |-1|-2 -3 0

hea kui ma opin IT-d
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Kiis. | Kiisimus 1- 2 |3 5 |6 |7-ei |Ei
kood ndustun ndustu | oska
tiielikult iildse | delda
E4 Minu jaoks on véga oluline, mida | 7 6 |5 3 12 |1 0
jitk | mu Opetajad arvavad voi minult
ootavad
Mu sobrad arvavad, et on viga hea | +3 +2 | +1 -1]-2 (-3 0
kui ma opin IT-d
Minu jaoks on viga oluline, mida | 7 6 |5 3 12 |1 0
mu sobrad arvavad voi minult
ootavad
ES Minu edasine IT dppimine soltub | 7 6 |5 3 12 |1 -
sellest, kas ma arvan, et ma olen
voimeline dppima IT-d
Ma arvan, et ma olen vdimeline | +3 +2 | +1 -1 -2 -3 -
Oppima IT-d
Minu IT 6ppimine soltub sellest, | 7 6 |5 3 12 |1 -
kas mul on hea
majanduslik/rahaline olukord
Minu majanduslik/rahaline | +3 +2 | +1 -11-2 (-3 -
olukord on véga hea
Minu IT  Oppimine  sdltub | 7 6 |5 3 12 |1 -
vbimalusest Oppida seda mulle
sobivas asukohas
IT-d on vdimalik Sppida mulle | +3 +2 | +1 -1 1-2 (-3 -

sobivas asukohas (linnas)
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III. Uuringutulemused arvuti kasutamise kohta erinevates eluetappides

17
Koolieelikuna N—— 1

- ]

Algkoolis ﬁ 22
Pohikoolis P 27

Glimnaasiumis _ 30

0 5 10 15 20 25 30 35
Vastajate arv

Ei kasutanud  m Kasutas peamiselt kodus  m Kasutas koolis ~ m Kasutas mujal

Joonis 15. Arvuti kasutamine ja kasutamise peamine asukoht erinevates eluetappides (autori
koostatud labiviidud kiisitluse pdhjal).
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