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§ 1. VOISTLEJAD

1. Voistlusile kreeka-rooma (prantsus-) maadluses
lubatakse neid kehakultuurlasi, kes on vahimalt 18-
aastased, kel on vahimalt 6-kuine staaz maadluse siis-
temaatilise harrastamise alal ja keda arst on luba-
nud voistlusile.

Korgeid spordisaavutusi nididanud noormehi (16-—
17 a.) voib voistlusile tdiskasvanutega lasta ainult vas-
tava kehakultuuri- ja spordikomitee loal ja arsti eri-
lisel otsusel.

2. Voistlusil on maadleja kohustatud esinema puh-
tas ning korralikus spordidressis, bandaaziga ja kas
spetsiaalsetes maadlussaabastes v06i tuhvlites ilma
kontsa ja naelteta.

Uleliidulisil ja vabariiklikel voistlusil peab maadle-
jal olema seljas tdistrikoo.

3. Maadleja keha peab enne matsi olema kuiv ning
puhas, kded pestud ja kiilined 1digatud. Keha sisse-
hodrumine rasvainetega on keelatud. Nende tingi-
muste mittetditmise puhul ei lubata maadlejat voist-
lema.

4. Maadleja poordub koigis voistluste ajal tekkinud
kiisimusis kohtunikekogu poole oma organisatsiooni
esindaja v0i vdistlejate juure maédratud kohtuniku
kaudu; matsi ajal poordub ta ainult matikohtuniku
(arbiitri) poole.

5. Maadleja peab tdpselt tundma ké&esolevaid voist-
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lusméédrusi kui ka nende vdistluste juhendit, millest
ta osa voétab.

Vaistlusil tegutsevate kohtunikekogu ja ametiisikute
juhendid on vdistlejale kohustuslikud.

6. Maadleja eemaldamine vdoistlusilt kéesolevate
maéédruste rikkumise puhul toimub vdistluste pea-
kohtuniku poolt.

§ 2. KEHAKAALUD JA KAALUMISE KORD

1. Voistlejad jagunevad soltuvalt oma keha kaalust
jargmisse seitsmesse kehakaalu:

1. kérbeskaal 53—56 kg
2. sulgkaal 56—61 ,,
3. kergekaal 61—66 ,,
4. kergekeskkaal 66—172 ,,
5. keskkaal 72—19 ,,
6. poolraskekaal 79—87 ,,
7. raskekaal ile 87 ,,

2. Individuaalseil vdistlusil on maadlejal digus
voistelda ainult selles kehakaalus, mis tema kohta
kindlaks maéidratakse esimesel voistluspdeval - toimu-
val ametlikul kaalumisel.

Maadlejal on lubatud esineda talle lihimas raske-
mas kehakaalus, kui ta selle algkaalust pole iile 2 kg
vorra kergem ja kui ta oma siirdumisest raskemasse
kaalu on kohtunikekogule teatanud esimesel vdist-
luspédeval enne kaalumist.

Siirdumine itihest kehakaalust teise pole samade
voistluste ajal lubatud.

3. Meeskonnav®distlusil on maadlejal lubatud esineda
kahes korvuti kehakaalus (kahe erineva meeskonna
vastu).

Kui iithe pdeva jooksul sooritatakse kaks v0i enam
ringe, kuid kaalumine on toimunud enne esimest
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ringi, ei ole maadlejal 6igust endale nduda uut kaa-
lumist eesmérgiga siirdumiseks kergemasse kaalu.

4, Spetsiaalsete matSimaadluste puhul ei tohi kahe
iiksteisega vdistleva maadleja kaalu vahe {iiletada 5 kg
kaaludes kuni kergekeskkaaluni (incl.) ja 7 kg raske-
mais kehakaaludes. :

5. Kaalumist sooritab peakohtuniku poolt méadratud
toimkond (komisjon) arsti juuresolekul ja koigil
voistluspédevil.

Kaalumine algab esimesel voistluspdeval kolm ja
tulejaanud pdevadel kaks tundi enne maadlusi, kestu-
sega iga pdev mitte lile tunni.

6. Kaalumiseks maédratud aja viltel on vdistlejal
digus astuda kaalule ja oma kehakaalu kontrollida
piiramatu arv kordi.

Protokolli kantakse see kehakaal, mille v®distleja
tunnistab enda kohta ametlikuks. .

7. Kaalumisele hilinenud v6i kaalumisele mitte-
ilmunud maadleja, kes kaalumise puhul iihel jargne-
val péeval iiletab oma registreeritud kehakaalu piiri,
langeb voistlusilt vélja.

8. Maadlejat kaalutakse alasti voi liihikestes spordi-
piikstes.

9. Kaalumiseks kasutatakse kontrollitud ja koh-
tunikekogu poolt vastuvoetud arstlikke kaale (auto-
maatkaalud pole lubatud).

¢

§ 3. MATS

Matsi algus ja 16pp

1. Enne matsi algust asetuvad maadlejad diagonaal-
selt vastupidiseisse matinurkadesse, astuvad koh-
tuniku vile peale keset matti ja tervitavad {liksteist
kdesurumisega.

Pérast tervitamist astuvad nad iiksteisest mooda,
poorduvad iile vasaku 0Ola, asetuvad vastastikku ja
alustavad maadlust.



2. Pdrast matsi 10ppu jadvad maadlejad matile.
Resultaadi vidljakuulutamise jdrele annavad nad
iiksteisele kiatt, lahkudes alles siis matilt.

3. Maadleja, kes keeldub seltsimehele katt andmast
vii kes seda teeb ebakorrektsel viisil, eemaldatakse
voistlusilt.

Matsi kidik ja kestus

4. Mat§ algab, katkeb voi 16peb ainult kohtuniku
vile peale. Kohtuniku vile puhul katkestatakse mat$
viivitamata, hoolimata sellest, missuguses olukorras
on maadlejad.

5. Mat$i kestuseks on méédratud: meistreile, I ja II
jargu maadlejaile 20 minutit, III jdrgu maadlejaile
15 minutit ja algajaile 10 minutit. Selle aja piirides
kestab mat§ kuni ithe maadleja seljatamiseni.

6. Mat3i esimese poole (20-minutilise mat$i puhul °
10 minutit ja 15-minutilise mat$i puhul 9 minutit)
moodumisel on matikohtunik kohustatud mats$i kat-
kestama.

Mat§ ei katke ainult sel juhtumil, kui iiks maadle-
jaist on kriitilises olukorras, s. t. sdidrases, kus voib
oodata ta seliliminekut.

Matsi tilejadnud kestust lithendatakse viivitatud aja
vorra.

Kui pirast esimest poolt mat§s jatkub parterris (vt.
§ 4 p. 2), siis 15-minutilise matsi puhul mé&&dratakse
vahelduv parterris viibimise aeg kindlaks matsi
16puni jdinud aja poolitamisega. Nédide: kui matsi
16puni jdi aega 5 min. 30 sek. jddb kummagi maad-
ieja parterris viibimise ajaks 2 min. 45 sek.

Kui 15-minutilise mat&i puhul maadlus péarast esi-
mest 9 minutit jatkus kriitilise olukorra t6ttu veel
iile 2 minuti, ei katkestata mat$i kuni 16puni.

10-minutilise mats$i puhul vahepealset katkestamist
ei ole.
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7. Matsi vaheajal (katkestuse ajal) peab maadleja
voistluspaigalt lahkumata ja vaheaega venitamata
hédruma oma keha kuivaks, samuti voib ta loputada
kori jne.

Kohtuniku vile peale peab maadleja viivitamata
asuma matsi jatkamisele; vastasel korral arvatakse
talle kaotus nagu matsSist loobumise eest.

8. Maadlejate ja kiiljekohtunike orienteerumiseks
aja suhtes hiitiab ajamaérkija mat$i esimesel poolel
iga kahe minuti jarele valjult: ,,2 minutit, ,,4 minu-
tit, ,,6 minutit®, ,,8 minutit“ ja ,,10 minutit®.

Mats$i teisel poolel teadustab ajamairkija: ,,12 minu-
tit“, ,,14 minutit“, edasi ,;16 minutit®, ,,18 minutit* ja
tapselt 20 minuti moéodumisel ,,aeg*.

Kui méiidratakse vahelduv parterrimaadlus (2 korda
3 minutit) kuulutab ajamaéirkija vastavalt vahetusile
,»3 minutit® ja ,,3 minutit®, ja edasi ,,18 minutit“ ning
aeg'.

Markus: Matikohtunik ei pea kordama aja-
mairkija poolt teadustatud aegu.

9. Piarast matsi koguaja moddumist ja ajamérkija
poolt kuulutamist ,,aeg“ on matikohtunik kohustatud
andma viivitamata vile ning matsi 16petama hoolimata
sellest, missuguses olukorras on maadlejad.

10. Vigastuse puhul vdi korratuse tottu maadleja
voistlusdressis tohib mat$i katkestada mitte -kaue-
maks kui 10 minutiks. Kui uue paari vahelise matsi
16ppemisel v6i 10 minuti méodumisel maadleja veelgi
pole suuteline jatkama katkestatud matsi, antakse talle .
kaotus.

Vigastuse puhul otsustab mats$i jatkamise vdimaluse
tile arst.

11. Maadleja peab ise v0i oma esindaja kaudu jil-
gima Oigeaegset matile tulekut, end aegsasti selleks
korda seades. Mitteilmumine matile 3 minuti jooksul
pérast véljakutset vérdub voistluselt véljalangemisega.
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Matsi tulemus

12. Mats$i tulemuseks voib olla ithe maadleja voit
voi kaotus. Erijuhtumeil loetakse kaotus mdlemale
(vt. § 6 p. 6).

13. Maadleja saab voidu: 1) vastase seljatamise
puhul; 2) mat$i véitmise puhul punktidega, kusjuures
arvestatakse sooritatud votteid ja aktiivsust.

Seljatamine

14. Seljatamise all mobistetakse sdarast olukorda,
kus maadleja kas v0i momendiks puudutab mdlema
Olaga iiheaegselt matti vGi veereb iile selja nii, et
mati puudutamine esmalt iihe ja siis teise Slaga toi-
mub katkematu liikumisena.

Ka juhuslik mati puudutamine modlema Olaga loe-
takse kaotuseks.

15. Kui mdlemad maadlejad puudutavad matti 6lga-
dega iiheaegselt, jatkub maadlus piistiasendis.

16. Kui mati puudutamise momendil maadleja pea
koos Olgadega asetses véljaspool matti, tiihistatakse
seljatamine.

17. Kui maadleja keha kuni Glgade jooneni asetseb
matil ja alumine osa kechast ja jalad on véljaspool
matti ja kui sddrases olukorras puudutatakse matti
dlgadega, loetakse maadleja seljatatuks ja talle an-
takse kaotus. :

Punktivoit votete ja aktiivsuse eest

a) Volete eest

18. Kui matsi kestuseks madratud aja viltel pole
olnud seljatamist, s. t. {iks pooltest pole saanud puhast
kaotust, médravad kohtunikud voitja, vottes arvesse
ithe maadleja paremuse teise lile kogu matsi valtel.
Paremus selgitatakse matsi véaltel sooritatud votete
kui ka maadlejate poolt nididatud aktiivsuse pdhjal.
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19. Maadleja saab iga taiusliku vdtte eest kaks ja
iga ebatidiusliku vOtte eest iihe voéidupunkti,

20. Taiuslikuks (tdisvaidrtuslikuks) loetakse vdte,
mis oma tehnilises soorituses oli viidud 18puni, v&i
sddrane vote, mis on vastase asetanud ilmsesti ras-
kesse olukorda.

Miarkus: Tuleb arvestada seda, et maadleja
viibimine sillas ei ole alati riindaja initsiatiivi voi
votte tulemus. Sageli asub riindaja voi kaitsja
sihilikult silda, et sooritada votet voi votete kom-
binatsiooni voi et iildse votta endale kdige kasuli-
kum asend.

Monikord on sillas viibimine maadlejale palju
kergem kui moéni muu asend  (nditeks kiljeli-
asend). P. 20. rakendamisel ei tohi seega sillale
vaadata kui alati ,raskele olukorrale®,

21. Ebatdiuslikuks loetakse vote, mis oma tehnilises
soorituses jéi poolikuks.

Niditeid vottega ,,tagantvos”.

A. Riindaja heitis vastase iile pea nii, et see kukkus
matile selili, kuid siiski péaédsis — libises vélja, sat-
tus tihele d8lale voi tegi silda. See on tdisvaartuslik
vote, mida hinnatakse kahe punktiga.

B. Riindaja ei heitnud vastast lile pea, heide oli
sooritatud nii, et kaitsja kukkus kiiljeli ja ta selg ei
puudutanud matti. See on ebatdiuslik vote, mida
hinnatakse ithe punktiga.

'~ C. Riindaja kergitas vastast parterris matilt ja hei-
tis ta lapiti rinnuli ja kohule. 3

Siin votet ,tagantvdo* sisuliselt ei olnud. Vote vor-
dub sellega, kui keegi saab piistimaadluses vastase
eestvoosse ja kannab teda matil, kuid laseb siis uuesti
jalule. Sadrast votet hinnatakse ainult kui aktiivsust.

Analoogiliselt sellele ei tohi alati ka raske olukorra
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eest, millesse liks maadleja satub, anda vGidupunkte
teisele.

Nidide: A haarab B poollindenisse, rebib ta maast
lahti, kuid matile langemise momendil satub mingi-
sugusel pdhjusel, mis pole tingitud B sihiteadlikust
tegevusest, viimase alla. Pealtvaadatuna niib, et
B surus vastase alla. Tegelikult oli see A enda tehni-
lise ebatdpsuse tulemus. B ei teinud véidupunktide
endale saamiseks midagi olulist peale sunnitud
vastupanu. Séddraseil juhtumeil on 0igem fikseerida
0:0, kuid aktiivsus kirjutada A arvele. Vastupidi aga:
kui A allasurumine oli B kavatsuste ja tegevuse tule-
museks, saab B Giguse voidupunktidele.

Printsiibiks olgu, et sportlik risk ei ole karistatav.

b) Aktiivsuse eest

22. Aktiivsuse all moistame maadleja s#ddrast ots-
tarbekat pingutust ja taotlusi, mis on sihitud vastase
voitmiseks. Aktiivsust arvestatakse, soltumata asen-
dist, missuguses maadleja asub (peal voi all, parterris
vOi pusti). Parterris all asuv maadleja voib néidata
suuremat aktiivsust kui pealolija ja saada vdidu-
punkte.

23. Kohtunik selgitab hoolika jalgimise wvaral {ihe
vOi teise maadleja suurema aktiivsuse iga 2 minuti
kohta ja maéirgib kohtunikesedelile sellele maadlejale
vastavasse lahtrisse % punkti.

Vordse aktiivsuse v8i mitteolulise paremuse puhul
ei tehta mingisugust sissekannet.

24. Kui maadleja antud ajaldikel nditas suuremat
aktiivsust, mirgitakse talle % punkti, hoolimata sel-
lest, et vastane v0is sama ajaldike viltel saada punkte
sooritatud votete eest. Juhul, kui maadlejal, kes soori-
tab ka votteid, on aktiivsus, ei mirgita talle % punkti,
vaid selle katavad punktid votete eest. Samuti ei
miérgita % punkti, kui maadleja saab iihe punkti hoia-
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tuse eest, mis on tehtud ta vastasele passiivse maad-
luse eest.

Aktiivsuse hindamine vahelduvas parterrimaadlu-
ses toimub kummagi 3 min. jérel ja sel juhtumil hin-
natakse paremat 3 min. eest 1 punktiga.

25. Passiivsuse all moistetakse sd#drast taktikat, kus
maadleja piirdub ainult riindaja katsete ja votete
pareerimisega, sooritamata samal ajal kontratakke;
matilt pagemist v8i matilt véljatGukamist (mdnikord
voltsi katse n#dol saada vastast vGttesse); lapiti lama-
mist k6hul enda alla surutud kétega; parterrimaad-
luses — pealolija pingutusi ainult selleks, et hoida
vastast all. ja allolija pingutusi selleks, et mitte sat-
tuda haardesse v0i voOttesse. Passiivsuseks loetakse ka
vastase k#de jidrjekindlat haaramist votteid tegemata
ja vastase k#dele vdi kerele r6humist eesmérgiga talle
mitte vdimaldada asumist 1dhemasse haardesse.

Piistitdusmist vahelduvas parterrimaadluses hinna-
takse samuti kui passiivsust, s6ltumata hoiatusist,
mida matikohtunik teeb piistitdusjale (vt. § 4 p. 3).

Miarkused: 1. Vastuatakiks loetakse maadleja
séddrane vasturiinnak, mis véljendub teatava votte
sooritamises voi katses votet siduda v8i vastasega
sifirasesse puutumisse astumises, millele v3&ib
jargneda vote.

2. Vastase viimist parterri hinnatakse {ihe
maadleia paremusena ainult sel juhtumil, kui see
oli maadleja poolt sooritatud vdtte tulemus. Kui
maadleia satub pilistimaadlusel votte katsetamise
puhul ise parterri. siis seda ei loeta vastase pare-
museks. Vastase lihtsat ja ilma votteta tduka-
mist parterri v8ib hinnata ainult kui aktiivsust.

Hoiatused

26. Maadleja ilmse passiivsuse eest tehakse talle
hoiatus ja vastase kasuks mérgitakse 1 punkt.
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- Hoiatust voib teha kohe, kas vdiainult 1 min. mé6-
dumisel antud ajalGigust.

Miarkus: Mat§i alguse esimese 2—3 min. val-
tel, kui pole veel satutud hoogu, ei tarvitse teha
hoiatust.

27. Kogu mat$i viltel ei tohi iihele maadlejale teha
iile kahe hoiatuse. Kui maadleja ei loobu ka pé-
rast teist hoiatust passiivsest taktikast, tunnistatakse
ta kaotanuks, kusjuures temale mérgitakse 3 kaotus-
punkti, v&itjale aga iihtki kaotuspunkti, ja fikseeri-
takse matilt eemaldamise aeg.

28. Hoiatuse maadlejale teeb matikohtunik. Pé#rast
hoiatuse viljakuulutamist on kiiljekohtunikud kohus-
tatud teisele maadlejale mirkima 1 vdidupunkti ka
siis, kui nad ei ndustunud matikohtuniku arvamisega.

Miarkus: Hoiatuse tegemiseks passiivsuse eest
matikohtunik v6ib, kuid ei ole kohustatud kiisima
kiiljekohtunike arvamist.

29. Kui parterris pealolev maadleja ei tee 2 minuti
viltel iihtki vdotet vdi tegelikku haaret, késutab
kohtunik mdlemad maadlejad pédrast esimest hoiatust
piistiasendisse. See miidrus pole kehtiv vahelduva
parterrimaadluse puhul (vt. § 4 p. 6).

30. Voistluse mittepidamise v8i matilt pagemise voi
tdukamise eest tehakse maadlejale hoiatus. Kui ta
jatkab samasugust maadlustaktikat, saab ta teise
hoiatuse ja ta méa#dratakse kohtuniku poolt parterri
alla. Kolmandat hoiatust ei tehta, vaid jatkuva pas-
siivse maadluse eest mat8is arvatakse maadlejale
kaotus.

Voistlustulemuse kindlaksmiiramine

31. Voistlusil liiduvabariiklikus voi suuremas maa-
staabis votab matsi tulemuse kindlaksméddramisest
osa 4 kohtunikku (matikohtunik ja 3 kiiljekohtunikku);
vaistlusil allpool liiduvabariiklikku maastaapi vdi
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kohtunike nappusel 3 kohtunikku (matikohtunik ja 2
kiiljekohtunikku).

32. Seljatamine — puhas kaotus — leiab tunnusta-
mist:

A. 4 kohtuniku puhul:

1) kui seda tunnistab matikohtunik ja kas voi 1
kolmest kiiljekohtunikust;

2) kui matikohtunik ei né&dinud mati puudutamist
olgadega, kiill aga négid seda kaks kiiljekohtunikku;

3) kui koik 3 kiiljekohtunikku tunnistavad seljata-
mist vastupidi matikohtuniku arvamisele;

4) kui seljatamise fakti kindlaksmé&dramisel haéled
jagunevad poocleks (2:2 voi 1:1), otsustab kiisimuse
matikohtunik.

B. 3 kohtuniku puhul:

1) kui seljatamist tunnistab matikohtunik. ja ks
kiiljekohtunikest;

2) kui seda tunnistab matikohtunik ja mdlemad
kiiljekohtunikud ei vaidle sellele vastu;

3) kui matikohtunik ei saanud n3ha seljatamist,
kuid modlemad kiiljekohtunikud kinnitavad, et selja-
tamine toimus, kuid matikohtunik négi siiski selgesti,
et seljatamist polnud, siis seljatamist ei tunnistata;

4) kui liks kiiljekohtunikest ei nédinud seljatamist ja
matikohtuniku ja teise kiiljekohtuniku arvamised eri-
nevad, jdéb otsustavaks matikohtuniku arvamine,

33. Mat$§i tulemus, mis ei annud iihe poole puhast
kaotust, mairatakse kindlaks:

‘4 kohtuniku puhul 3 kiiljekohtuniku poolt; mati-
kohtunik ei vota osa tulemuse kindlaksmadramisest;

3 kohtuniku puhul voétab matsi tulemuse kindlaks-
maédramisest osa ka matikohtunik.

34. Matsi kadigu jargi maérgivad kiiljekohtunikud
voidupunkte votete, aktiivsuse ja hoiatuste eest ja
matsi 16ppemisel summeerivad need punktid kummagi
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maadleja kohta. Suurema punktide arvu omandanud
maadleja loetakse voditjaks. Punktide vahe puhul 3 voi
enam margitakse kaotajale 3 kaotuspunkti, kuni 3-
punktilise vahe puhul aga 2 kaotuspunkti.

Kiiljekohtunike lahkumineku puhul punktide sum-
ma suhtes maiidratakse resultaat enamuse hailte (2:1)
jargi.

Punktivéidu puhul saab voéitja koigil juhtumeil
1 kaotuspunkti.

35. Maadlejate poolt matsi viltel saavutatud punk-
tide vordsuse puhul maéaédrab kiiljekohtunik voitja oma
ildmulje jargi, mis tal on tekkinud tiihe v&i telse
maadleja paremuse, jou iilekaalu, vastupidavuse, vo-
tete mitmekesisuse jne. pohjal.

Matside arv

36. Meistrile ja I jérgu maadlejale vdib ithe maad-
luspdeva jooksul mddrata mitte ile 4, II ja III jargu
maadlejaile mitte tle 3 matsi.

Puhkusaeg enne teist mat$i peab olema mitte alla
10 minuti, kui esimene mats$ 16ppes enne 5 minutit, ja
mitte alla 20 minuti, kui see kestis iile 5 minuti.

Puhkusaeg enne kolmandat mats$i peab olema vas-
tavalt mitte alla 20 minuti, kui eelmine mats§ 16ppes
enne 5 minutit, ja 40 min., kui see kestis iile 5 minuti.

Puhkus kolmanda ja neljanda matsi vahel peab koi-
gil juhtumeil kestma mitte alla 1 tunni.

§ 4. PARTERRIMAADLUS

1. Parterriks nimetatakse olukorda maadluses, kus
iiks maadlejaist on kas neljakipuli nii, et ta mélemad
kded ja pOlved puudutavad matti voi lamab matil
lapiti.

Kui maadlus on viidud parterriasendisse, siis peab
allolev maadleja asuma neljakédpuli ja tal pole Oigust
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enne paigast liikuda, kuni pealolija pole teda kaega
puudutanud. !

Pealolev maadleja voib sooritada haarde pustlasen-
dist; neljakédpuliasend on kohustuslik ainult allolija
suhtes.

Pealolija ei tohi alustada maadlust hiippega vasta-
sele, Sdidrase vididra tegevuse puhul on kohtunik
kohustatud tegema siulidlasele hoiatuse ja on 0igus-
tatud allolijagi madrama piistiasendisse, val]a arvatud
sundparterri puhul (vt. p. 6).

Kui allolija asub kaitseks haarde vastu lapiti
kohuli, on ta sunnitud uuesti asuma neljakédpuliasen-
disse niipea, kui vGte on katkestatud.

Parterriasend vo0ib tekkida pilistimaadlusel (min-
gisuguse voOtte tulemusena) voi see on ette ndhtud
vastavalt méérusile.

2. Kui mats$i esimese poole véltel pole selgunud
tihe maadleja paremust teise {ile v6i kui see paremus
on avaldunud ainult punktidega aktiivsuse eest voi
hoiatuse niol vastasele, jatkub maadlus pérast kat-
kestamist parterris. Loosi jargi asub algul 3 minutiks
parterri alla iiks maadleja, kelle asendit seejarel asen-
dab teine.

3 minutit modédunud, annab matikohtunik viivita-
mata vile, sGltumata sellest, missuguses asendis maad-
lejad on.

3. 3-minutilised maadlused parterris toimuvad tin-
gimusel, et alla mé#dratud maadleja on kohustatud
kohe uuesti votma selle asendi, hoolimata sellest, kas
see on kuidagi muutunud; ta ei tohi isegi kaitseks
vastase votte vastu tGusta piisti.

Kui allolev maadleja viib plisti tdusmata aktiivsel
maadlusel v0i sooritatud vottega vastase enda alla,
saab ta wvastava hinde.

Kui maadleja seljatab seejuures vastase, loetakse
see talle voiduks.
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Kui alloleva maadleja votte tulemusena pealolev
maadleja on viidud ohtlikku olukorda, siis seda ei
katkestata enne 3 minuti mo66dumist. Kui votted
jargnevad pidevalt iiksteisele, vbib maadluse peatada
ainult siis, kui see on votnud rahulikuma ilme.

Kui allolev maadleja piitiab haardest vabaneda pisti-
tdusmisega, voib pealolija, loobumata alatud haardest,
heita vastast selle haardega, kuigi viib selle ldpuni
pustiasendist. Kui vote ei onnestunud, voetakse uuesti
parterriasend, ja allolija saab hoiatuse passiivse
maadluse eest.

6-minutiline parterrimaadlus 10ppenud, tousevad
mdlemad maadlejad piisti, jatkates maadlust selles
asendis vastavalt uldisile méé&rusile.

4. Kui 10-minutiline algpiistimaadlus on sooritatud
votete tagajdrjena selgitanud iithe maadleja paremuse
teise iile, siis 1) mat§ jatkub pérast katkestamist sel-
lest asendist, milles ta katkestati, v0i 2) paremuse
-saavutanud maadleja voib paluda loosimist vaheldu-
vaks (sund-) parterrimaadluseks.

5. Kui parterriasendi puhul pealolev maadleja ndi-
tab ilmselt passiivset maadlust voi teeseldud aktiiv-
.sust, voib kohtunik pirast hoiatust méarata molemad
plistiasendisse.

6. Vahelduva parterrimaadluse puhul pole kohtuni-
kul digust enne maéadratud aja moodumist maéérata
maadlejaid pilistiasendisse.

§ 5. MAADLEMINE MATI AAREL JA VALJASPOOL
MATTI

1. Kui maadlejad satuvad mati didrele ja kohtuniku
arvates voib sellele jidrgneda matilt &raminek voi
onnetusjuhtum, peatatakse maadlus ning uuendatakse
keset matti samast asendist, milles see katkes.

Ilma kohtuniku vileta ei tohi maadleja mati &érel
katkestada maadlust, et paluda partnerit keskele, Kui
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vilet pole olnud, on viimasel 6igus alati vastane haa-
rata vottesse.

2. Kui see maadleja, kes on haardes, satub parterri-
asendi puhul mati &drel matilt valja, kuid haarae
sooritaja pusib matil edasi, viiakse maadlus tagasi
keset matti, kus see jatkub endiselt parterriasendis.

Kui maadleja védljasattumisel matilt haaret ei o1~
nud, jatkub maadlus keset matti plistiasendis.

3. Kui heite puhul piistiasendis iiks maadlejaist lan-
geb mati ddrele nii, et pea satub matilt vélja ja mole-
mad kded puudutavad pérandat véljaspool matti, kat-
kestatakse maadlus, jatkates seda keset matti pusti-
asendis. Kui aga kukkuja modlemad kied ei puuduta-
nud pérandat véljaspool matti ja vastané ei vabasta-
nud haaret, jatkub maadlus selle peatumisel keset
matti parterriasendis.

4. Kui plstimaadluse puhul véttesse haaratua
maadleja satub viljapoole matti, pole riindajal digust
uue votte sooritamiseks ka siis, kui ta ise piisib matil.
Véljaspool matti olijal pole lildse 6igust uue votte soo-
ritamiseks.

5. Vote, mille tagajirjel vastane kukkus véljapoole
matti, tuleb matikohtuniku poolt vile andmisega vii-
vitamata annulleerida, arvestamata paremust teisele
maadlejale.

6. Kui modlemad maadlejad satuvad véljapoole

matti, siis peavad nad, hoolimata
kohtuniku vile peale tagasi tule
kama maadlust piistiasendist.

§ 6. KEELATUD VOTTED. VA

1. Maadlemisel on keelatud:

a) haarata vastast allpool vood, puudutada ta nédgu
suu ja kulmujoonte vahel, pigistada kori voi sellele
vajutada, suruda oma peaga vastu vastase pead vo0i
rédgu ja vajutada néole;

vOist

[AADLUSVIIS
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b) sooritada igasuguseid looke voOi patsutusi, haa-
rata vastase sdrmedest ja viddnata neid vastupidises
suunas nende paindumisele liigendeist; suruda vas-
tase kéele siis, kui see selja taga olles on Kkiilinar-
nukist kdverdatud vdhem tdisnurgast (90°);

¢) lultia vastast peadpidi vastu matti ta viimisel
sillast selili voi suruda teda peadpidi ette (silda vOib
sisse vajutada ainult jalgade suunas);

d) panna jalga taha, astuda jalgadele, sooritada vot-
teid jalgadega, istuda vastase jalgadele v0i panna ta
jalgadele oma jalad;

e) tdugata voi hddruda peaga, suruda kiitinarnukki-
dega, pigistada vastast sddrases olukorras, kui sellest
pole oodata mingit tulemust, sooritada votteid, mis
voivad vastasele tekitada vigastusi vOi valu (nditeks
viddnamised, pea keeramine), vastase pea jérsk voi
tduketaoline kuklasse painutamine jne., louast haa-
ramine ilma tduke voi 160gita on lubatud; °

f) sooritada parterris tdisnelsonit otse ette (tdisnel-
son on parterris lubatud ainult kiilje pealt ja eest,
pustimaadluses aga ainult eest, s. t. tagurpidi tdis-
nelson);

g) heita vastast, ise seejuures heite ajal laskumata
polvili;

h) sooritada puusaheidet jne., haarates vastast ai-
nult peast (peale iilerinnaheite pea haaramisega Olga-
dest); 3

i) votete puhul parterris takistada vastase loomu-
parast liikkumist oma jala asetamisega tema jalgade
. vahele;

j) haarata vO0i hoida vastase voistlusdressist voi
matist:

2, Tagantlindeni puhul piistiasendis peavad votte
sooritaja pdlved vdi muu kehaosa puudutama matti,
enne kui sellele langeb vottesse haaratu. Jarsk neide
voi kas voi vaikne laskumine peaga matile piistloodis
on kategooriliselt keelatud.

18



3. Kui votte sooritaja satub keelatud (véira) votte
puhul ebasoodsasse olukorda, jatkub maadlus ilma
katkestuseta. 3

Viaara votte abil saavutatud paremus tuleb viivita-
mata annulleerida ka siis, kui votte sooritaja on juba
vottest loobunud.

4. Kui maadleja on suutnud viaiara. votte tagajérjel
viia vastase parterri allolija asendisse, katkestatak-
se mats§ ja maadlejad tousevad pisti.

5. Kdesolevate mééruste rikkumise puhul tehakse
maadlejale hoiatus. Méiiruste korduval (uuskordsel)
rikkumisel saab maadleja kaotuse ja ta vdidakse
eemaldada voOistlusilt. Maéaédruste jameda rikkumise.
puhul vdib peakohtunik eemaldada maadleja voistlu-
silt ilma hoiatuseta.

6. Kui kohtunikekogu arvates i{iks v6i molemad
maadlejad voistlevad ebasportlikult (on kokku leppi-
nud voistlustulemuses), siis sddrase lubamatu teo eest
nad korvaldatakse voistlusilt. Peakohtunik on kohus-
tatud sellest informeerima voistlusi korraldavat or-
ganisatsiooni.

§ 7. KOHTUNIKESEDEL

1. Dokumendiks, millele on mérgitud kogu vdistluse
kédik ja selle iiksikmomendid, on kohtunikesedel (vt.
lisa 6). ;

Sedelile kantud méarkmete pohjal kohtunik teeb
kokkuvotte mat$i tulemusest.

2. Kohtunikesedelile kantakse (méirgitakse) maad-
lejale: 2 punkti tédiusliku votte eest, 1 punkt eba-
taiusliku votte eest, 1 punkt hoiatuse puhul vastase
passiivse maadluse eest, 1 punkt hoiatuse puhul vas-
tase toore maadluse eest, 1 punkt vahelduvas (2 korda
3 min.) parterrimaadluses suurema aktiivsuse eest,
% punkti suurema -aktiivsuse eest matsi 2-minutilise
ajaloike viltel.
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3. Kui matikohtunik teeb iihele maadlejale hoiatuse
passiivse v0i toore maadluse eest, peavad kiiljekoh-
tunikud mirkima teise maadleja kasuks 1 punkti ka
siis, kui nad pole péri matikohtuniku otsusega.

4. Punktide sissekandmine kohtunikesedelile peak
olema pidev, vastavalt matsi kaigule.

5. Mingisuguste muude tingmairkide vo6i tédhenduste
kandmine sedelile peale punktide pole lubatud,

6. Mat$ 10ppenud, antakse kohtunikesedelid pea-
kohtuniku kitte, Viimane vaatab need lidbi, tdpsustab
sissekanded ja lubab tulemuse véalja kuulutada alles
parast selle kinnitamist.

7. Seljavditu mitteannud mat§ 16ppenud, on kiilje-
kohtunik kohustatud liitma kummagi voistleja voidu-
punktid, vilja arvutama vahe ja néditama, kui mitu
kaotuspunkti ta annab kaotajale — kas 2 voi 3.

§ 8. PROTESTID

1. Protestid avaldaja arvates ebadigesti sooritatud
voi hinnatud matside kohta antakse esindaja (mees-
konnakapteni) vdi viimase puudumisel maadleja enda
poolt kirjalikul kujul iile voistluste sekretérile hilje-
malt 20 min. péarast matsi 16ppu.

Hiljem sisseantud protestid ei kuulu ldbivaatami-
sele.

2. Libivaatamisele ei kuulu protestid nende matside
tulemuste kohta, mis olid kohtunike poolt otsustatud
tiksmeelselt, kui ka tulemuste kohta, mille puhul
kohtunike haidled ldksid kiill lahku, kuid mis pea-
kohtuniku voi tema asetditja poolt tehtud ettepane-
kul otsustati kohtunikekogu poolt uuesti otseselt vOist-
luskdigu jargi.

3. Voistluste jooksul kaks poOhjendamata protesti
esitanud esindaja eemaldatakse esindaja kohalt ja
kiisimus tema kohta antakse -iile vdistlusi korralda-
vale organisatsioonile. .

20



§ 9. VOISTLUSE SUSTEEMID -

Voistluste korraldamisel on kohaldatavad (rakenda-
tavad) jargmised silisteemid.

A. Ringisiisteem

1. Voistluste loosimise printsiibiks on koigi maad-
lejate omavaheline ldbivoistlemine iiksteisega.

2. Voistlejad jagatakse igas kehakaalus vastavalt
nende koguarvule gruppidesse (rihmadesse) jdrgne-
valt:

25 osavdtja pahul 5 gruppi a 5 inimest

24 e s { ey a6 s

23 o . 3 ., a6 ,, jatgrupp a5 inimesega
22 2 > & i ae6 R e laige sl i
21 ,, i - x5 i N | . 6 S
20 e i e as -

19 o 2 Sertre, 235 5 EAc & 4 £
18 5 -z 5% a6 W

17 3 = B a6 =% e S 5 &
16 < P . ¥egie a4 PR

15 3 *, - TRy as "k

14 -, ,, v S as P e s 4 =
13 o ¥ e ISR a4 ~ B3 | = L o
12 = o - Ghses a4 =

& 5l 2 | 3 a6 = Pk o0 - A3

10 vo6i viaiksema arvu osavotjate puhul gruppidesse
- jagamist ei toimu, vaid koik vdistlevad ilihes grupis
‘ringisiisteemis.

3. Iga grupi eesotsas on liider. Liidrid maaratakse
kas ametliku klassifikatsiooni (nditeks ,,10 parimat®)
alusel voi nende kohtade jirgi, mis osavotjad olid
saavutanud eelmise aasta samanimelisil vOistlusil.

Kui antud voistlusil ei stardi titks v6i mitu maadle-
jat, kellel oleks 6igus olla liidreiks, asub puuduja ase-
mele iamal alusel paremuselt jidrgmine maadleja.
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Analoogiliselt sellele selgitatakse seal, kus see on
voimalik, ka liidreile tehnilisilt v&imeilt jérgnevad
maadlejad, ja need jagatakse gruppidesse iihekaupa
voi ka rohkem. See vdimaldab enam-vdhem vordvoi-
meliste gruppide moodustamise.

Pirast liidrite ja neile jargnevate maadlejate selgi-
tamist toimub {iilejdinud osavdtjate gruppidesse jaga-
mine loosiga.

Kui voistlused toimuvad esmakordselt ja puudub
alus liidrite kindlaksmé#dramiseks, siis gruppide liid-
reid ei eraldata, vaid kdik osavotjad jagatakse gruppi-
desse loosiga voOrdseil tingimusil.

Kui selgitatud liidrite arv osutub vidiksemaks grup-
pide arvust (niiteks 3 liidrit 5 grupi kohta), koosta-
takse grupid ilma liidrita tdiel méa&ral loosi alusel.

4. Voistlused viiakse ldbi kahes voorus.

Esimeses voorus vdistlevad k&ik gruppi kuuluvad
osavotjad iiks kord iiksteisega 1dbi ja nende kohta-
miste tulemuste pdhjal méi#ratakse igas grupis kind-
laks osavdtjate paremusjidrjestus esimesest kohast
kuni viimaseni.

Teises voorus jagatakse osavdtjad voistluste tule-
muste 18plikuks kindlaksm##dramiseks uutesse gruppi-
desse. Esimesse gruppi méédratakse esimeses voorus
oma gruppides esimeseks tulnud, teise gruppi teiseks
tulnud jne.

Juhul, kui gruppide arv pole suur ja kui seda voi-
maldab vdistluste l&biviimiseks ettendhtud aeg, mai-
ratakse teises voorus vditjate gruppi mitte iiks, vaid
kaks esimese vooru gruppides parimaks osutunud
maadlejat. Nii vOtab selle variandi jérgi esimeste
kohtade vidljaméngimisest osa kahekordne arv maad-
leiaid.

Teises voorus pole vdistluste 1dbiviimine »kélgls
gruppides kohustuslik. K&ik oleneb sellest, kui mitu
kohta vastavail vdistlusil on tarvis selgitada ja kui
palju aega on vdistlusiks ette ndhtud.
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Paaride kokkuseadmine teise vooru koigis gruppi-
des toimub eraldi loosimisega.

5. Paaride kokkuseadmine iga vooru koigis ringides
toimub Bergeri tabeli jargi (vt. lisa 3).

Paarid kogu vooru kdigiks ringideks seatakse kokku
kohe pérast loosimist. Uhe v8i mitme osavdtja vilja-
langemise puhul voistlusist ei seata paare imber.
Kuid peakohtuniku otsusel voib iihes ja samas ringis
kaks vabaksjdadanud maadlejat selles ringis siiski
kokku panna, kui nad pole juba uksteisega maadelnud.

6. Mingisugusel pdhijusel iihes ringis mitte esinenud
maadleja langeb voistlusilt vilja.

Maadleja, kes mdjuvail pdhjusil pole 1dpetanud
alustatud matsi. saab selle eest puhta kaotuse (3 kao-
tuspunkti), kuid teda lubatakse osa v&tta jargmistest
ringidest. Tema vastasele antakse puhas v&it (0 kao-
tuspunkti) ajaga, millal mat§ 16ppes.

7. Kui osavitija ei saa kaasa voistelda teises wvoorus.
loetakse ta vdistlused 18petanuks ning kohta talle ei
méérata.

Selle vooru edasised vdistlused kdigis gruppides
viiakse ldbi ainult jidrelejiédinud maadlejate vahel,
ilma et véljalangenuid asendataks.

8. Voistlusil 16pliku paremusjirjestuse kindlaksmaéd-
ramiseks teise vooru tulemuste pShjal tduseb alama
grupi maadleja vastavalt kdorgemale kohale korgemas
grupis viljalangenu arvel.

N idide. Esimesest voorust teise vooru esimesse
gruppi pédsnud viiest vodistlejast vottis osa ainult
kolm. Need saavutavad vdistluste tulemuste pdhjal 1..
2. ja 3. koha. 4. ja 5. kohale tulevad teise grupi
parimad maadlejad jne.

B. Miinuse-siisteem

1. Antud kehakaalu koik osavotjad vdistlevad {ihes
grupis. Kohe pérast kaalumise 16ppu korraldatud loo-
simisel saab iga osavdtja jiarjekorranumbri, mis jaéb
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talle voistluste 16puni. 5 vo1 7 kaotuspunkti (olenevalt
voistlustingimusist) saanud osavotja langeb voistlusilt
vélja.

2. Esimese ringi paarid seatakse kokku pGhimottel,
et 1l8him number voistleb ldhimaga: 1—2, 3—4, 5—6,
7—8, 9—10 jne. Osavdtjate paaritul arvul jaab viim-
ne number esimeses ringis vabaks.

3. Teises ringis maadleb number 1 viimse numb-
riga, lilejaédnud aga jélle 1dhim ldhimaga, s. o. 1—10,
Fig 4 5 67 80 ine

Osavoétjate paaritul arvul maadleb esimeses ringis
vabaksjddnud viimne number teises ringis kaks
korda — number 1-ga esimeses paaris ja eelviimse
numbriga ringi viimses paaris; nii siis 11 osavdtja
puhul: 11—1, 2—3, 4—5, 6—7, 8—9, 10—11,

4. Kolmandaks ringiks moodustatakse paarid lile
tthe numbri: 1—3, 2—4, 5—7 jne.

Osavotjate arvul 6, 10 14, 18, 22 voi 26, mil puhul
jadks vabaks kaks, Jaotatakse neli viimset numbrit
omavahel jargmiselt:

6 osavotja puhul 2—5, 4—6

10 B » 6—9, 8—10
RS v 10—13, 12—14
18 - i 14—17, 16—18 jne.

Osavdtjate paaritul arvul jd&b kolmandas ringis
vabaks mitte viimne number (see oli vaba juba esi-
meses ringis), vaid eelviimne.

5. Paarid jargnevaiks ringideks seatakse .kokku
pohimdttel, et viikseim (lilemine) number mééra-
takse paari ldhima suurimaga, kellega ta pole veel
kohanud.

Kui eelmises ringis {iks osavdtja oli vaba, siis jérje-
kordses ringis méédratakse ta paari viiksema numb-
riga, kellega ta pole veel kohanud.

Kui viimset paari ringis on vdimatu méédrata selle-
parast, et on jédrele jddnud iiksteisega juba kohanud
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osavOtjad, siis neljast viimsest numbrist koostatakse
eespooltoodud pdhimdttel kaks uut paari.

6. Koigil juhtumeil tuleb paarid kokku seada nii, et
ithes ringis ei jdidks kaht vaba maadlejat vGi et liks
ja sama maadleja ei jddks vabaks kaks korda.

7. Jarjekordsesse ringi ei liilitata maadlejaid, kes

1) said eelmisis ringides 7 (5) v6i enam kaotus-
punkte,

2) langesid voistlusilt vélja arsti otsusel,

3) ei ilmunud kaalumisele,

4) eemaldati vGistlusilt kohtunikekogu poolt,

5) voeti voistlusilt maha organisatsiooni esindaja
poolt vdi maadleja enda avalduse pohjal.

Maadleja, kes ei teinud kaasa mat$i kas voi iihel
ringil (védlja arvatud vabaksjddnud maadleja), langeb
voistlusilt viélja ka edaspidiseks ning kohta talle ei
médrata.

§ 10. PAREMUSJARJESTUSE KINDLAKS-
MAARAMINE

A. Ringisiisteem

Individuaalse paremusjirjestuse kindlaksm&#irami-
seks ringisiisteemis korraldatavate voistluste puhul
tuleb talitada alljirgnevate juhendite jérgi.

1. Igas kehakaalus loetakse vGitjaks see maadleja,
kel koigi matside kohta on viikesim kaotuspunktide
arv.

*Kaotuspunkte arvutatakse jargmiselt:

0 punkti puhta vdidu eest (seljatamine),

1 punkt punktivéidu eest,

2 punkti kaotuse eest,. kui punktide vahe on koh-
tunikesedelite jdrgi alla 3. punkti,

3 punkti kaotuse eest, kui punktide vahe on koh-
tunikesedelite jérgi 3 v6i rohkem,

3 punkti seljakaotuse eest.
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2. Kaotuspunktide vordsuse puhul kahe osavétja
vahel saab parema koha see, kes voditis nendevahelise
matsi.

3. Kui kolmel osavétjal, kes omavahel on 20-minuti-
lisis mat8ides sooritanud nn. surnud ringi, s. t. on vas-
tastikku v&itnud {iiksteist, on vérdne arv punkte, siis
nendevaheline paremusjirjestus maéaédratakse kindlaks
ulejddnud matsides saavutatud seljavditude arvu jérgi,
ja nimelt: suurima arvu sddraseid véite saavutanu

_saab korgeima koha.

Kui seljavditude arv on samuti vordne, loetakse
parimaks see, kes nendele seljavditudele kulutas kesk-
miselt kbige vdhem aega.

Kui ka selle jdrgi tekib vOrdsus, loetakse parimaks
see, kel on vidikesim arv puhtaid (selja-) kaotusi.

Kaotustegi arvu vdrdsuse puhul loetakse parimaks
see, kel on keskmiselt kdige suurem aeg nende kao-
tuste puhul.

4. Kui punktide vordsuse puhul kolme osavotja
vahel need omavad iiksteise iile vastastikused selja-
vdidud, otsustab paremusjdrjestuse vidikesim aeg, ja
nimelt jirgmiselt: parimaks loetakse see, kes kulutas
voitmiseks kbige vdhem aega.

5. Kui punktide v8rdsuse puhul puuduvad vastas-
tikused vG6idud nn. surnud ringina, méédratakse pare-
musjérjestus nende-vaheliste kohtamiste tulemuste
pShjal.

6. Punktides 3 ja 4 toodud juhendid rakendatakse
gruppides v0i kehakaaludes esimese koha omaniku
kindlaksm#dramise tarviduse korral. Ulejddnud juh-
tumeil, kus osavotjail on tiiksteise iile vastastikused
voidud ja vordselt punkte, jagatakse kohad omavahel.

B. Miinuse-siisteem

7. Paremusjdrjestus koigis kaaludes maéératakse
kindlaks, olenedes osavotjate vidljalangemisest, ringide
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kaupa, kusjuures i{thes ja samas ringis véljalangejad
loetakse voistlused 16petanuks iliheaegselt.

8. Uhes ja samas ringis viljalangenute paremusjir-
jestus méidratakse vidikesima arvu kaotuspunktide
jargi. Punktide vOrdsuse puhul on otsustavaks nende
omavaheliste mat§ide tulemus. Vordsuse puhul tuleb
ka sel juhtumil paremale kohale suurima arvu selja-
voitude omaja. Kui vordsus jddb plisima veelgi, saab
paremuse see, kes kulutas seljavoitudeks keskmiselt
kdige viahem aega.

Ulejddnud juhtumeil vordsuse tekkimisel jagavad
ithes ja samas ringis viljalangejad kohad omavahel.

9. Voistlused 16petanud, kuid 7 (voi 5) kaotuspunkti
veel mitte saanud osavotjate paremusjédrjestus méédra-
takse viikesima arvu kaotuspunktide jargi. Punktide
vordsuse puhul méédratakse paremusjidrjestus samuti

_nagu iihes ja samas ringis véljalangemise puhul.

C. Individuaalsed ja meeskonnavdistlused

10. Paremusjérjestuse kindlaksmé#édramine individu-
aalseil meeskonnavéistlusil toimub osavotjate indi-
viduaalsete saavutuste pdhjal: 1. koht igas kehakaa-
lus annab meeskonnale 1 punkti, 2. koht — 2, 3. koht
— 3 punkti jne. Esikohale tuleb meeskond, kel koigis
kaaludes on kokku vidikesim arv punkte.

D. Meeskonnavdistlused

11.. Paremusjarjestuse kindlaksméddramine meeskon-
navoistlusil matSimaadluste siisteemis toimub jérg-
mise korra jargi:

Meeskond saab oma osavotja voidu eest igas paaris
2 punkti, kaotuse eest 1 punkti ja voistleja puudumi-
sel 0 punkti. Sddraselt suurema arvu punkte saavuta-
nud meeskond loetakse antud matsi vditjaks. Punk-
tide vordsuse puhul on viik.
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12. Kogu matsi voitmine annab meeskonnale 2
punkti, viik 1 ja kaotus 0 punkti. Sé&éraselt kogu
vdistluste kohta suurima arvu punkte saavutanud
meeskond saab 1. koh2, punktide arvult jargnev mees-
kond 2. koha jne.

13. Uksiku osavOija vb6i meeskonna viéljalangemise
puhul enne 50% mat8ide sooritamist annulleeritakse
koik tema resultaadid. Viljalangenud osavotjale voi
meeskonnale kohta ei méérata.

14. Kui véiljalangenud osavotja voi meeskond on
sooritanud 50% matSidest, sidilivad nende vastu esine-
nute resultaadid, iilejddnutest saavad aga maadlejad
0 kaotuspunkti ja meeskond 2 voidupunkti. Sadraselt
viljalangenud maadleja v6i meeskonna tulemused
jaddvad pilisima ning méédratakse ka vastav paremus-
jarjestus. ; i

15. Punktide vordsuse puhul kahe meeskonna vahel
saab parema koha nende omavahelise matsi vditja.

Kui see mat§ oli annud viigi, saab parema koha see
meeskond, kel antud vdistluste kdigi matSide kohta on
suurem arv seljavdite.

Seljavditudegi vdrdsuse puhul saab eelistuse mees-
kond, kes seljavéidud on saavutanud lithema ajaga.

16. Kui voistluste juhendi jérgi toimub arves-
tus mitte ainult gruppide kaupa, vaid ka koigi grup-
pide (I, II, IIT jne. meeskonnad) kohta kokku, tuleb
vbitjaks organisatsioon, kes on saanud viikesima arvu
punkte jargmise tabeli jérgi:

I grupp II grupp 111 grupp

1. koht — 3 punkti 2 punkti 1 punkt
i koht — 6 ” 4 ” 2 »
3. koht — 9 - [ SR 8 s

jne.
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§ 11. KOHTUNIKEKOGU

1. Maadlusvdistlusi juhib kohtunikekogu, kes on
méidratud vastavalt NSVL. RKN juures asuva Ulelii-
dulise Kehakultuuri- ja Spordikomitee kohtunikekogu
pohiméarusele.

Markus: Voistlusist osavotja ei tohi olla sa-
madel voistlusil kohtunikuks.

2. Kohtunikekogu koosseisu kuuluvad:

a) peakohtunik ja tema asetditja (iks voi kaks),

b) peasekretdr ja sekretdrid iga mati juures,

¢) matikohtunikud (arbiitrid),

d) kiiljekohtunikud,

e) voistlejate juure méidratud kohtunikud,

f) ajamaérkijad.

3. Kui voistlused toimuvad kahel matil, méaratakse
kaks kohtunikekogu uhise peakohtunikuga kogu voist-
luste kohta ja peakohtuniku asetditjatega iga mati
Juure, Peakohtuniku asetditja juhib vdistluste kéiku
omal matil.

4. Otsustava hédle voistluste kéigu tehnilisis kisi-
musis omavad: peakohtunik, peakohtuniku asetéditja
selle mati juures, kus vodistlused toimuvad, matikoh-
tunik ja kolm (v0i kaks) kiiljekohtunikku,

5. Peakohtunik juhib voistluste organisatsioonilis-
sportlikku kiilge ja kohtunike t66d.

Enne voistluste algust on peakohtunik kohustatud
voistluspaiga jarele vaatama, kontrollima mati ja muu
inventari kvaliteeti ning ettevalmistust ja ette ndgema
koike voistlusiks vajalikku. Voistluste ajal peakoh-
tunik jélgib nende ldbiviimist vastavuses kéesolevate
maéédrustega.

Peakohtuniku korraldused on kohustuslikud maad-
lejaile, kohtunikele ja esindajaile.

Peakohtunik kontrollib ja kinnitab paarlde kokku-
seadmise ringide kaupa.
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Ainult tema ndusolekul voidakse anda igasuguseid
voistlusisse puutuvaid teadaandeid ja informatsiooni.

Peakohtunik kinnitab voistluste resultaadid ja koos-
tab aruande vdistluste kohta.

Peakohtunikul on Gigus:

a) eemaldada voistlusilt maadleja voi meeskond ja
korvaldada esindajad;

b) korvaldada kohtunikekogust kohtunik, kes ei
taida kéesolevaid maéérusi voi kes pole tehniliselt kiil-
laldaselt ette valmistatud, kes tegutseb mitteobjektiiv-
selt voi kes kiaitub ebaeetiliselt jne.;

¢) kohtunike hé&idlte lahkumineku puhul matsi re-
sultaadi kohta kinni pidada tulemuse véljakuuluta-
mine kuni k\'isimuse 10pliku otsustamiseni kohtunike-
kogus;

d) voistlused dra jatta voi viia lile jargmisele pae-
vale ka siis, kui need on juba alanud, kuid tema
arvates ei saa jatkuda voi 16ppeda vajalike tingimuste
kohaselt.

Protestid kohtunike tegevuse kohta matsi resultaadi
kindlaksméaidramises peab peakohtunik esitama aruta-
miseks kohtunikekogule voi otsustama need ise, vdi-
malikult kohe pédrast antud ringi viimse mat§1 16ppe-
mist.

Maééruste rikkumise vOi tehniliste vigade puhul
kohtunike poolt (maadlejate madaidrustevastane par-
terri- voOi pustiasendisse madramine matilt vdljamine-
ku jérele jne.) mat$i kidigu ajal on peakohtunik
kohustatud viivitamata mat$i peatama ja andma vas-
tavaid juhiseid ning selgitust.

Kohtuniku poolt avaldatud mitteobjektiivsuse puhul
on peakohtunik, kui ta on selles tdiesti veendunud,
kohustatud sadédrase kohtuniku eemaldama kohuste téit-
misest ning seejdrel sellest informeerima komiteed
vGi organisatsiooni, missuguse liini jérgi voistlused
toimusid.
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6. Peakohtuniku asetditja abistab peakohtunikku
koigi ta kohustuste tditmisel ja tdidab tema kohuseid
oma mati juures voistluste korraldamise puhul kahel
matil.

7. Kohtunikekogu sekretdr koostab kohtunikekogu
istungi ja kaalumise toimkonna protokollid, seab
kokku paarid ringideks, teeb tulemuste kokkuvotte,
markides sellesse koik vodistluste hindamiseks vajali-
kud andmed, jalgib kogu informatsiooni vastavust ja
valmistab ette materjalid aruandeks,

8. Matikohtunik — arbiiter — juhib matsi kdiiku,
andes vilega signaali matsi alustamiseks, katkestami-
seks ja lopetamiseks.

Matikohtunik annab. vilet matSi katkestamiseks:

a) kui lks voistlejaist on vditnud,

b) kui sooritatakse keelatud votet,

¢) kui on vaja viia maadlejad keset matti voi saata
arsti juure (verejooksu voi muul ‘pdhjusel),

d) kui ta tahab teha hoiatust,

e) otsuse puhul vodistleja eemaldamiseks ilma selle
eel kédiva hoiatuseta,

f) peakohtuniku noudmise puhul.

9, Mat$i ajal on matikohtunik- (arbiiter) kohustatud
tédhelepanelikult jilgima maadlejaid, hindama kogu
nende tegevust, tehes kindlaks, kes tegelikult juhib
voistlust ja kes voistlemisest poikleb, teeseldes aktiiv-
set maadlemist. Kohtunik peab vdotma tarvitusele kodik
maéaédruste piirides ettendhtud abindud selleks (eriti
aga matsi viimses faasis), et maadlejad arendaksid
toeliselt aktiivset vdistlusviisi. Kohtunik peab hoia-
tuste tegemisega mojutama maadlejaid ja aktiviseeri-
ma maadlust.

Kui matikohtunik néeb, et maadleja vétab maéaérus-
tevastase voi kite, jalgade jne. keelatud asendi, peab
ta viivitamata ndudma selle katkestamist, vGimaluse
puhul mat$i mitte katkestades, vaid maadleja téhele-
panu sellele juhtides.

31



10. Kiiljekohtunikud méédravad matsi resultaadi ja
abistavad matikohtunikku, juhtides vajaduse puhul ta
tdhelepanu matsi tihele voi teisele tehnilisele momen-
dile.

Kiiljekohtunikud saavad enne iga matsi algust sek-
retérilt iihe kohtunikesedeli, millele nad kannavad
(punktide n#ol) kogu vodistluse kéigu ja oma otsuse
mats$i resultaadi kohta.

Iga kiiljekohtuniku kasutuses on kolm vérvilist
ketast — punane, roheline ja valge. Uhe maadleja
jalal on punane, teisel aga roheline side.

Pirast matsi esimese poole 16ppemist peab kohtunik
viivitamata iiles tdstma kas punase v0i rohelise ketta
ja sellega selgesti niditama, kumb maadlejaist omab
paremuse. Pidrast kogu mats$i 16ppemist néitab koh-
tunik punase vdi rohelise ketta tOstmisega vditja.
Signaliseerimise puhul valgusega asendab ketast vas-
tavat varvi lamp.

Ketta tdstmine voi lambi lditmine toimub viivita-
mata pédrast ajamdotja poolt aja kuulutamist.

Kiiljekohtunikud asetuvad neile mé&dratud kohta-
dele, igale kolmest Kkiiljejoonest iiks (neljanda kiilje-
joone juures on kohtunikelaud).

Matsi kdigu ajal vdib kiiljekohtunik vajalikul mo-
mendil tdusta toolilt, et paremini ndha maadlejate
asendit.

11. Voistluste ajal ei tohi kohtunikud anda ndu
maadlejaile.

12. Voistlejate juure maéidratud kohtunik:

a) kontrollib enne vdistluste algust antud voistlus-
pédevaks ettendhtud maadlejate kohalolekut;

b) teeb maadlejaile selgeks matile ilmumise korra,
annab vilja sidemed ja kontrollib maadlejate spordi-
dressi; :

¢) informeerib kohtunikekogu koigist maadlejate
mitteilmumisist voi vodistlusist loobumisest.
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13. Ajamarkija teeb kindlaks ja teadustab matsi
kestuse. Matsi alguse, selle esimese poole ldppemise
ja katkestamised méédrab ajamaérkija tédpselt kindlaks
kohtuniku vile jargi.

3-minutilise vahelduva parterrimaadluse puhul aja-
maérkija margib aja tdpselt maadluse tegelikust algu-
sest (kui pealolija on puudutanud allolijat).

14. Peakohtuniku poolt kinnitatud ja véljakuuluta-
tud matsitulemust vdib muuta ainult kohtunikekogu
madranud kehakultuuri- ja spordikomitee,

§ 12. ORGANISATSIOONIDE ESINDAJAD

1. Esindaja:

a) omab digust viibida kohtunikekogu ndupidamisil
(loosimisel ja oma organisatsiooni maadlejate kaalu-
misel);

b) esitab kohtunikekogule avaldusi, mis puutuvad
voistluste kdigusse, matikohtuniku otsuseisse, paaride
ja ringide kokkuseadmisse jne.;

c) jalgib oma organisatsiooni vdistlejate Oigeaegset
ilmumist kaalumisele voi matile;

d) jalgib, et maadleja vodistlusdress vastaks kées-
olevate maaruste (vt. § 1 p. 2) ndudeile;

e) hoolitseb oma maadlejate ilmumise eest ndoupida-
misele.

2. Spetsiaalse esindaja puudumise puhul vdib orga-
nisatsioon usaldada tema Gigused ja kohustused iihele
osavotjaist (meeskonnakaptenile), teatades sellest
kohtunikekogule.

§ 13. MAADLUSMATT JA VOISTLUSPAIGA KOR-
RASTAMINE (SISSESEADMINE)

1. Mati (madratsi) modtmed peavad olema mitte
vahem kui 6x6 m- ja mitte rohkem kui 8X8 m; mati
paksus olgu 10—15 sm. Matt peab olema tasane ja

3 Kreeka-rooma maadlus - 33
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ithtlaselt ning kiillaldaselt kovasti tédis topitud. Mati
osad peavad tihedalt kokku minema ja need peavad
olema histi kinnitatud, et {ihenduskohtades ei oleks
lohke voi mithke. Kui matt seatakse puuraami sisse,
siis viimase &didred peavad kogu pikkuses olema kae-
tud nii, et maadlejail ei oleks vdhimatki voimalust
endi vigastamiseks.

2. Matile tdmmatakse pinguli kate tihedast pehmest
riidest iima jamedate omblusteta. Keset matti dmmel-
dakse peale ring, mille diameeter on 1 m ja ringi
lindi laius on 10 sm.

3. Hiigieenilisel otstarbel mati kate pestakse tingi-
mata keevas vees vOi desinfitseeritakse.

4. Umber mati seatakse ja selle kiilge kinnitatakse
vigastusi viltiv pehme tee v6i vdimlemismati-tilipi
madrats laiusega mitte alla 1 m ja paksusega mitte
alla 5 sm. Madrats peab viarvilt erinema mati kattest.

5.8X8 m suuruse mati puhul on maadlemiseks maa-
ratud osa (6)<6) piiramiseks lubatud 5 sm laiune vér-
viline lint. Sel juhul kaitsemadrats pole kohustuslik.

6. Matt peab olema paigutatud nii, et maadleja
saaks teha silda ka siis, kui ta jalad on véljaspool
matti.

7. Alus, millele matt seatakse, peab olema matist
laiem igas suunas vdhimalt 2% m.

Mati timbrus peab olema vaba igasuguseist ese~
meist, mis voiksid maadlejaile tekitada wvigastusi.

8. Mati asetamisel erilisele poodiumile ei tohi vii-
mase kdrgus olla iile 1,5 m 45°-lise kallakuga iga kiil-
je suunas (ilma nurgatugedeta koite abil).

§ 14. SANITAAR-HUGIEENILISED TINGIMUSED

1. Sanitaar-hiigieeniliste ja arstlike kiisimuste
lahendamiseks voistlusil méédratakse korraldava or-
ganisatsiooni poolt arst (soovitavalt spetsialist keha-
kultuuri alal).
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2. Enne voistluste algust on arst kohustatud kont-
rollima ruumide ja mati olukorda ja maadlejate arsti-
toendeid (t0endid peavad olema dateeritud mitte
varem kui 5 paeva enne voistlusi).

3. Arst on kohustatud viibima kaalumisel. Maadleja
haiglast olukorda t6endavate tunnuste puhul vaatab
arst ta ldbi, kusjuures ta omab Oiguse haige eemalda-
miseks voistlusist osavotust.

4. Sanitaar-hiigieeniliste ja arstlike nduete rikku-
mise puhul on arst kohustatud sellest informeerima
peakohtunikku. ¥

5. Vigastuste puhul voistluse ajal méadrab arst, kas
maadleja saab jatkata matsi.

6. Maadlusvoistlused korraldatakse histi ventileeri-
tud ruumis dhu temperatuuri juures mitte alla +12°C
ja mitte iille 4+20°C ja vabas dhus mitte iile +25°C.

7. Voistlused algavad mitte varem kui kell 12 ja 16-
pevad mitte hiljem xui kell 23.

8. Arst on kohustatud esitama peakohtuniku poolt
madratud tdhtajaks kirjaliku aruande maadlejate
traumadest, haigestumisist ning kehalisest seisukor-
rast ja voistluste sanitaar-hiigieenilisest olukorrast.

§ 15. MAARUSED NOORTELE

Alaealiste kategooria 14.—15. aastani

1. Alaealise vanuse kindlaksmidramine toimub
meetrikavéljavotte voi kooli poolt ametlikult kinni-
tatud tdendi alusel.

2. Ametlikule iilesandmisele matSile peab olema li-
satud instruktori (treeneri) ja arsti poolt Kkinnitatud
toend selle kohta, et osavotja on regulaarselt tegel-
nud maadlemisega vahimalt 6 kuud ja on miinimu-
mina sooritanud VTK: kompleksi OVTK astme ild-
normid.

3*
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3. Voistlusi alaealisile on lubatud eranditult soprus-
matside kujul.

4. Kahe mat$i vahel peab alaealisel méoduma véahi-
malt 2 kuud.

5. Alaealisile on méaaratud jargmised kehakaalud:

A grupp B grupp
Kirbeskaal 40—42 kg 42—44 kg
Kukk-kaal 44—46 ,, 46—48 ,
Sulgkaal 48—50 ,, 50—52 ,,
Kergekaal 52—54 ,, 54—56
Kergekeskkaal 56—58 ,, 58—60 ,,
Keskkaal 60—62 ,, 62—64 ,,
Poolraskekaal 64—67 ,, 67—70 ,,
Raskekaal ile 70 ,, lile 70 ,,

Méarkus. Alla 40 kg kaaluvat alaealist ei lu-
bata matSidele. Matsid on lubatud korvuti keha-
kaalude v0i gruppide maadlejate-alaealiste vahel,
kui osavéotjate kehakaalu vahe ei iileta 2 kg.

6. Matsi kestuse iilempiiriks alaealisile on 5 minutit
ilma vaheajata.

7. Alaealiste matsSidele lubatakse kohtunikke mitte
allpool I kategooriat.

8. Noormeeste gruppi siirdunud alaealine alustab
voistlemist algajate kategoorias.

9. Alaealiste voistlusil on keelatud jargmised votted:
tagantvoo pilistiasendis, tdisnelson ja kiiljelt haare ehk
inglistangid parterris.

10. Ulejddnud osas toimub maadlus tdiskasvanute
maaruste jargi.

" Noormeeste kategooria 16.—17. aastani

1. Noormehe vanuse kindlaksmédramine toimub
passi, meetrikavéljavotte v6i kooli poolt ametlikuit
kinnitatud téendi alusel.
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2. Maadlusvoistlusile lubatakse noormehi, kel on
vahimalt 6-kuine staaz maadluse regulaarse harrasta-
mise alal ja kes miinimumina on sooritanud VTK
kompleksi OVTK astme normid taielikult voi VTK 1
astme ildnormid.

3. Voistlused noormeestele tuleb 1dbi viia maksi-
maalselt kahe pdevaga vaheajaga kahtede voistluste
vahel mitte alla kaht kuud.

4. Uhe voistluspdeva viltel ei tohi noormees soori-
tada tile kolme matsi. Seejuures peab vaheaeg esi-
mese ja teise matsi vahel olema vdhimalt 30 min.,
teise ja kolmanda vahel vdhimalt 1 tund.

5. Matsi kestuse lilempiiriks noormeestele on 10 mi-
nutit 1-minutilise vaheajaga pérast esimest 6 minutit.

Kui matsi esimene pool pole selgitanud ithe maad-
leja paremust teise lle, maadlus jatkub vahelduva
parterrimaadlusega a 2 min.

6. Noormeestele on maéaaratud jargmised keha-
kaalud: .

A grupp B grupp
Kéarbeskaal 45—47 kg 47—49 kg
Sulgkaal 49—51 ,, 51—53 ,,
- Kergekaal 53--56 ,, 56—59 ,,
Kergekeskkaal 59—62 ,, 62—65 ,,
Keskkaal 65—68 ,, 68—171 ,,
Poolraskekaal 7175 ,, 75—80 ,,
Raskekaal iile 80 , iile 80 ,,

Miarkus. Alla 45 kg kaaluvat noormeest ei
lubata voistlusile. Uksikud kohtamised (matsid)
on lubatud korvuti kehakaalude maadlejate-noor-
meeste vahel, kui nende kehakaalu vahe ei ileta
3 kg.
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7. Noormeeste-maadlejate klassifikatsioon on sama
mis taiskasvanuil (lisa 1), kuid siirdumisel korgemasse
jarku on noormehel ette ndhtud iiks mat§ vahem.

8. Taiskasvanute kategooriasse siirduv noormees
alustab seal voistlemist iihe kategooria vorra madala-
malt, kui ta kuulub noormeeste kategooriasse.

9. Noormeeste voistlusil on keelatud kiiljelt haare
ehk inglistangid. :

10. Ulejddnud osas toimub maadlus tdiskasvanute
madéruste jargi.
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LISAD
a Lisa 1

MAADLEJATE KLASSIFIKATSIOON

§ 1. NSVL-s on maidratud kehakultuurlaste-maadle-
jate klassifikatsioon: algaja, ITI, II ning I jidrgu maad-
leja ja meistersportlane.

§ 2. Algaja. — Algajate kategooriasse loetakse
kehakultuurlane, kes votab osa avalikest vdistlusist,
kuid kes iihe-aasta 'jooksul pole neil vdistlusil veel
saavutanud kolme seljavditu.

§ 3. IIT jark. — III jiargu kategooriasse loctakse
algaja, kes aasta jooksul on ametlikel vdistlusil saa-
vutanud vidhimalt 3 seljavditu mitmesuguste maadle-
jate iile ja kes on end ndidanud tehniliselt ettevalmis-
tatud maadlejana. 4

§ 4. II jark. — II jargu kategooriasse loetakse:

a) maadleja, kes on tulnud mitte madalamale kui 9.
kohale ametiiihingute, VKS ,,Diinamo*“ vo6i ,,Spartaki
tleliidulisil meistrivéistlusil, mitte madalamale kui 7.
kohale Sdjalaevastiku voi Punaarmee meistrivoistlusil
vOi mitte madalamale kui 5. kohale teiste spordiselt-
side tileliidulisil meistrivdistlusil; .

b) IIT jargu maadleja, kes ithe aasta jooksul on
linna vO6i kOrgema maastaabi vdistlusil saavutanud
vdhimalt 5 seljavditu oma (III) jdrgu voi vdhemalt
3 seljavoitu ITI jdrgu mitmesuguste maadlejate iile
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§ 5.1 jark. — I jargu kategooriasse loetakse:

a) maadleja, kes on tulnud mitte madalamale kui 9.
kohale NSVL individuaalseil meistrivoistlusil, mitte
madalamale kui 5. kohale UAUKN, VKS ,Diinamo*
vOi ,,Spartaki“ tleliidulisil meistrivoistlusil, mitte ma-
dalamale kui 3. kohale Punaarmee v6i S0jalaevastiku
meistrivoistlusil, mitte madalamale kui 1. kohale teiste
spordiseltside {iileliidulisil vdistlusil voi mitte madala-
male kui 1. kohale vabariiklikel meistrivéistlusil.

b) II jargu maadleja, kes tthe aasta jooksul on
linna voi kOorgema maastaabiga kalendaarseil voistlu-
sil saavutanud vdhimalt 5 seljavditu oma (II) jargu
vodi 3 seljavditu I jargu mitmesuguste maadlejate iile.

§ 6. I, II vo6i III jargu kategooria voib anda ainult
sellele maadlejale, kel on VTK kompleksi I astme
mark.

§ 7. Meistersportlane. Meistersportlase ni-
metuse maadluses vdib anda kehakultuurlasele, kes on
nédidanud véljapaistvust sporditehnika omandamises
ja:

a) kes on NSVL individuaalseil meistrivoistlusil tul-
nud vidhimalt 3 esimese hulka, vo0i

b) I jargu maadlejale, kes iihe aasta jooksul on
uleliidulise maastaabiga voistlusil — Uleliidulise
Komitee poolt korraldatud voistlusil (individuaalsed
ja meeskondlikud meistrivoistlused, meistrite vaheli-
sed mat$id jne), UAUKN, ,Diinamo“, ,Spartaki" ja
teiste spordiseltside kui ka Punaarmee voi Meresoja-
laevastiku meistrivoistlusil —- saavutanud vdhimalt 5
seljavoitu I kategooria maadlejate voi meistrite tile.

§ 8. Meistersportlase nimetuse saamiseks maadlu-
ses peab kehakultuurlane peale sporditehniliste nouete
(§ 7) taitmise vastama veel iildisile iga meistersport-
lase kohta iilesseatud noudeile, s. o.:

a) omama VTK kompleksi I astme margi;
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b) omama konkreetseid andmeid oma kogemuste
edasiandmisel teistele (pedagoogiline, treeneri voi
kohtunike t60, triikitooted jne.);

c) aktiivselt osa vOtma iihiskondlikust kehakul-
tuuritoost.

§ 9. Meistersportlase nimetuse annab Uleliidulise
Kehakultuuri- ja Spordikomitee Oppespordivalitsus ja
see on eluaegne. Meistersportlase nimetuse voib™ ke-
hakultuurlaselt tagasi votta ainult Uleliidulise Keha-
kultuuri- ja Spordikomitee otsusega tegude eest, mis
heidavad talle halba varju ndukogude kehakultuur-
lasena ja meistersportlasena.

§ 10. I jargu kategooria annavad maadlejale liidu-
vabariiklikud  kehakultuuri- ja spordikomiteed
(VNFSV-s Uleliidulise Komitee Oppespordivalitsus);
II jargu — kraide (oblastite, autonoomsete vabarii-
kide) kehakultuuri- ja spordikomiteed, Moskvas ja
Leningradis linnakomiteed; III jargu ja algaja kategoo-
ria — linnade ja rajoonide kehakultuuri- ja spordi-
komiteed.

§ 11. Eespooltoodud juhendid (p. a. §§-s 4, 5 ja 7)
on kehtivad ainult vodistluste kohta osavétjate arvuga
antud kehakaalus mitte alla 10 isiku; vidiksema arvu
osavotjate puhul otsustatakse Jargu ku51mus igal juh-
tumil eraldi.

§ 12. Klassifikatsioon toimub ainult ametlike and-
mete alusel, mis kinnitavad kehakultuurlase poolt
jargule vastavate nduete tditmist. Klassifikatsiooniks
arvestatakse ainult faktilisi seljavdite.

Maadleja, kes on kiill tditnud the v6i teise kate-
gooria nduded, kaotab siiski Oiguse kategooriale, kui
seda pole vormistatud 6 kuu jooksul, arvates nduete
tditmise momendist.

§ 13. Kahe aasta jooksul oma jarku kuuluvust mitte
tdestanud maadleja viiakse jarjekordsel klassifitseeri-
misel tthe jdrgu vorra madalamale.
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§ 14. Maadlejate klassifikatsiooni nimekirjad avai-

datakse vastavate kehakultuuri- ja

poolt seisuga iga aasta 1. jaanuariks.

TABEL:

Voistlejate arvu gruppidesse jagamise kohustuslikud
variandid ja matSide arvu arvutus voorude jirgi ja
iga voistleja kohta.

Lixa &

spordikomiteede

Matside arv : Matside arv

> > | =
= | [ A 3 (% ! , " 3
.8 Gruppide | Vl?:;slg?a ; Gruppide | Vl?:)s}:l?a
| i R FIEIE - I 16 FTETE
3 Bk B E bl BBk
> - N M| oM > —(‘N:z«,e::c
T fe | S Fiezd

b o} 5.-.515in.5010{60 4| 4| 8|42 gr.a5in) | | |1 4 2/ 6
26/ 3129 |

244 , 6,[60 666/ 5|3 8,1 , 4,7 ") 3 25
W/ 6 EEsE3Esl )2, 4 ; 31 2('5
1, 5,17 664 4 8| 7 R e B
Bolla =g 5/ 3| 81213 , 4,118 3[21}l 3| 2 5
2,5,,506156413»7111,,6,,2511\2651!6
s, 5l sl 437t .5 o 44 1) 5
{3726, 7l s 3| 8101, 10, u5|—|45) 9}—| 9
2004 -5 ,[40 6:46 33691 ,9, 36‘——136 8— 8
1913 , 5., 4/ 37| 81 , 8 ,(28—[28/7—| 7
1, 4,3 6% 4 37711 , 7,11 6— 6
1;3,,6,,45 348/ 5 2/ 71 61 , 6, fi15—(15} 5—| 5
-6 5,2i751,,5,1o' 10| 4|—| 4
,,5,,403143{2}64 * 4"l 6l=|d3~l3
1614 , 4 ,|24| 6/30| 3| 3/ 6] 3t , 3, —-;32—-|2
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Teise vooru matside arv on tabelis nididatud ainult
tthe grupi jaoks — 1. voorus esimestele kohtadele tul-
nud grupile. Kui vdistluste lilesandeks . on selgitada
ka jargnevat paremusjarjestust, moodustatakse teises
voorus grupp ka neile, kes esimeses voorus tulid teis-
tele kohtadele jne. Sédidrasel juhtumil suureneb teise
vooru matside arv seevdrra, nagu on niidatud 4. laht-
ris. Niiteks kui 25 osavotja puhul teises voorus moo-
dustatakse kaks gruppi, on selle vooru matside arv
10 +10=20, ja kokku jarelikult 70 matsi.

Nii tuleb jargneva paremusjarjestuse selgitamisel
arvestada seda, et iga uus grupp teises voorus suuren-
dab vOistluste matSide iildarvu, jérelikult ka nende
kestust. Tabelis toodud arvutus vdimaldab aegsasti
kindlaks méérata teise vooru gruppide arvu, viltides
voistluste tilekoormatust paremusjérjestuse selgitami-
seks allpool 10. kohta, kui vdistluste organiseerijail
pole kiillaldaselt aega ja vdistluspaiku. Kuid tuleb
arvestada ka seda, et teises yvoorus mitte ile kahe
grupi moodustamine on kasulik selles mottes, et see
voimaldab ithe grupi maadlejaile matside vahel vaja-
likku puhkust, sest et iga ringi jérel voib lasta matile
kord tiihe, kord teise grupi.
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BERGERI TABEL

Lisa 3

paaride ja ringide koostamiseks

Klambreis on toodud number, mis puudub voistie-
jate paaritu arvu puhul. Sellega iihte paari mérgitud

number on vastavas ringis seega vaba (trips).

3 vOi 4 voistlejat

1. ring 2. ring 3. ring
1—(4) 1—2 1—3
2—3 3—4) 2—(4)

5 voi 6 voistlejat
Loame 2 ring 3. Ting
1—(6) 4—(6) 2—(6)
2—5 5—3 3—1
3—4 1—2 4—5

4. ring 5. ring

5—(6) 3—(6)

1—4 4—2

2—3 5—1

7 vOoi 8 voistlejat
L ring . 2.r1ing 3. ring
1—(8) 5—(8) 2—(8)
2—17 6—4 3—1
3—6 7—3 4—17
4—5 1—2 5—6
4. ring 5. ring 6. ring
6—(8) 3—(8) —(8)
7—5 4—2 1—-6
1—4 5—1 2—5
2—3 6—7 3—4
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7. ring

4—(8)-
5—3
6—2
7—1

9 voi 10 voistlejat

1. ring
1—(10)

3—8
4—7
5—6

2. ring
6—(10)
—5 .
§—1
9—3
1—2

5. ring
3—(10)
4—2
5—1
6—9
7—8

8. ring
9—(10)
1—8
2—17
3—6
4—5

3. ring
2—(10)
3—1
4l
5—8
6—7

6. ring
8—(10)
9—7
1—6
2—5
3—4

9. ring
5—(10)
6—4
7—3
8—2
9—1



Lisa 4

“
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Lisa &

iy o) vooru
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Vaistlejate kaalumise protokoll

Lisa 7

maadluse voistluste puhul, mis
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