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Tootmine suureneb pidevalt. See nduab iiha kiiremat
ja tépsemat juhtimist. Tehnika progress, mis on seotud lii-
kumise suurte kiirustega, materjalide piirkoormamistega ning
teiste tapsete ja suurt toomahtu sisaldavate arvutustega, aga
samuti ka automaatse juhtimisega, tingib jarjest laialdasema
elektronarvutite kasutuselevdtu. Kaasaja insener peab tundma
elektronarvutite ja pideva toimega masinate kasutamise v3i-
malusi oma erialal. Seepérast ongi inseneriteaduskondade iili-
dpilastele ette néhtud dppeainena matemaatilised masinad ja
proérammeériminé. Allpool on esitatud nimetatud Sppeaine pro-
gramm, pdhilised 8pikud, lilesanded kodus lahendamiseks Ja
m3ningad kontrollkiisimused. Oppeaine jaguneb kahte ossa:
diskreetse toimega arvutusmasinad ja programmeerimine ning
pideva toimega matemaatilised masinad.

PROGRAMUM

A, ELEKTRCNARVUTID JA PROGRAMMEERIMINE

I peatikk

Matemaatiliste masinate aritmeetilised alused

Arvusiisteemide ajaloolisest arengust. Rooma numbrite
slisteem. Positsioonilised arvusiisteemid, Aritmeetilised teh-
ted kahendsiisteemis. Aritmeetilised tehted kaheksandsiisteemis.
. Arvude teisendamine iihest positsioonilisest arvusilisteemist
teise, Arvude teisendamine kaheksandsiisteemist kahendsilisteemi
ja vastupidi. Arvude kahend-kiimnend kirjutusviis (kood).

2 H, Vallner -3 -



II peatikk

Arvude esitamine matemaatilistes masinates

Arvu normaliseeritud kuju. Fikseeritud ja liikuva koma-
ga arvud. Fikseeritud ja liikuva komaga matemaatilised masi-
nad ja arvude kujutamine nende masinate midlu pesades, Otse-
kood, Poordkood. l'diendkood. Modifitseeritud poord- ja tédiend-
koodid., Uhekohaline kahendsummaator. Mitmekohalised kahend-
summaatorid arvude liitmiseks tédiend- ja poordkoodis.

IIT peatikk

Arvutusoperatsioonid (-tehted) matemaatilistes
masinates

Arvude liitmine fikseeritud komaga masinates. Arvude
liitmine liikuva komaga masinates. Arvude korrutamine ja ja-
gamine masinates.

IV peatikk

5 Matemaatiline loogika

Matemaatilise loogika pdhimdisteid: lause, kahe- ja
mitmevalentne loogika, lausearvutus ja predikaatarvutus. Loo-
gilised tehted: eitamine, konjunktsioon (loogiline korrutami-
ne), disjunktsioon (loogiline liitmine), samaviddrsus ehk ek-
vivalents, mittesamavddrsus ehk antiekvivalents, alternatiiv-
ne eitus e. Shefferi tehe, implikatsioon. Loogiliste tehete
omadusi, samasused. Loogilised seosed. Loogiliste valemite
normaalkujud: konjunktiivne Jja disjunktiivne. Jdrelduste tu- °
letamine. Loogiliste tehete seos kahendaritmeetikaga. Loogi-
liste valemite teisendamine.



V. peatikk

Elektronarvutite elemente

Elektronlambid ja pooljuhtdioodid. Loogiliste skeemide
"ja", "vei" ja "ei" realiseerimine elektronlampidega, pool-
Juhtdioodidega, transistoritega, ferriitsiidamikega, Elektron-
Ja loogiliste skeemide analiilis ning siintees. Disjunktsiooni,
konjunktsiooni ja eituse skeemid. Triggerid. Kaksikventiili
skeemn.

VI peatikk

Elektronarvutite struktuur ja pdhiblokid

Elektronarvutite blokk-skeem. Aritmeetiline seade.
Summaatorid. Registrid. Degifraator. Kédskude loendaja. Kés-
kude register. Nihutaja. Informatciooni m@iste. Mdlu seade:
sise- ehk operatiivmélu, vdlismélud. Perfokaardid. Perfolin-
did. Magnetlindid ja -~trumlid. Ferriitsidamikud.Juhtimisseade.
Juhtimispult. Signalisatsiooni paneel. Sisendseaded. Véljuﬁd—
seaded. Perforeérimisseaded (perforaatorid). Elektronarvutid
"Strela", "Ural-1", '"Ural-4", "Minsk-22", BESM-2.

VII peatikk

Programmeerimise alused

Algoritmi mdiste. Algoritmide blokk-skeemid. Program-—
meerimise olemus ja iildised iilesanded. Elektronarvuti kdsku-
de. siisteem: tehte kood, aadressid. Elektronarvutite liigitelu
aadresside pShjal. Aadressiline keel. Hargnevad programmid,
Tsiiklid. Negatiivsed késud. Loendajad. Tdhelised ja modifit-
seeritud standardprogrammid. Poordumine standardprogrammide
poole. Programmi koostamine tédhelistes ja konkreetsetes aad-
ressides. Kédskude formeerimise programm. Umberadresseerimine.
Uletditumine. Mastaabi valik. Programmide kirjutusviise
perfokaartidele. Programmi viimine elektronarvutisse. 5ilu-



mine. Arvuti kontroll testprogrammide abil. Elektronarvuti
juhtimine juhtimispuldilt. ALGOL-i mdiste.

B. ELEKTRILINE MODELLEERIMINE JA PIDEVA
TOIMEGA ARVUTID

Modelleerimine. Alg- ja rajatingimuste mdiste. Mudel ja
objekt. Sarnasuse pdhiteoreemid. Integreerimis- ja diferent-
seerimisseaded. Summeerimis- ja korrutamis-jagamisseaded.
Kompleksarvude ja vektoriliste suuruste summaatorid. Elekt-
ronintegreerimismasinate pdhitiilipe ja nende kasutamine auto-
maatsete reguleerimissiisteemide uurimises.

KirJjandus

Programmis esitatud materjali omandamiseks v3ib kasuta-
da nditeks jérgmisi ®pikuid ja artikleid

k. Ak ndepr, BT P A s puiento,
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HEX BHUKCJMTENBHEX MammH Tuma "Ypan". il3zaTenbcTso
"Hayka", 1966. :

24A. M. Xuwros u H. A Kpuunuuxmui. Srexrpon-
HHE LMEPOBHE MAUMHH M NpOrpaMMupo:anue, YuaMaTrus, 196I1.
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SHCKTpOHHLE BHUNCIUTENBHNE MALMIF, ligzarensctBo "Bucmasn
urona, I96I.
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1961.
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T.CxorT. OcHOBN mporpaimupoBanua. Kypc nporpai-
MMDOBAHHOI'O OCYyueHMA. lizgaTeabcrso "CoBeTCKOe pazmo",
1965,

N. M. TeTensr 068 yM. OIICKTPUUECKOC MOJIEINipOBAHNE.
Quamarrun3, 1959. :
B. l. Ko raH . OS7EKTPOHHHE MOZENUpYyWEME yCTpolicTBa U
UX TpUMEHEHMEe JINA UCCIEeZOBaHNA CHCTEM aBTOMATHYECKOTO
perymiposanufa. duamarrus, I963. :
T.Xopuw u T. KopH . OneKTpouHve HOjEIUDyRINE
ycrpoiictsa. U3zaTenbCcTBO MHOCTpP. JanT., 1955,
BoKaavgd k B Sealan Ja M B ntsoo.
Elektron-arvutusmasinad. Tln., 1960.

Elektronarvuti '"Ural-4", Tartu Riikliku Ulikooli arvutus-
keskus, 1964.

I. Kull,., Matemaatiline loogika. Tln., 1964.

A Dj7ap anov,; De Ve WoBD- L 00 KL
Kiiberneetika teoreetilisi probleeme."Matemaatika ja
Kasasaeg", nr. 1, 2 Jja 3.

L. E. Maistrov. Plgalpulkadest ja vanimatest
numbrimérkidest. '"Matemeatika ja Kaasaeg'", nr. 1.

H. Td rnpu. Masin 8pib méngima. "Matemaatika ja
Kaasaeg'", nr. 2.

A. Taut s . Matemaatilise loogika pdhimBisteid. "Ma-
temaatika ja Kaasaeg', nr.2.

U. Kaasik. Elektronarvutid ja programmeerimine.
“"Natemaatike ja Kaasaeg", nr.4.

3 H. Vallner e A
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23. E. Tamme . Positsioonilised arvusiisteemid. "Matewmaa-
tika ja Kaasaeg", nr. 4.

24, U. Kaasik. Algoritmide blokk-skeemid. "Matemaatika
ja Kaasaeg'", nr. 5.

25. 0. Kaasik, A.Kor jus . Automaatne program-
meerimine, "Matemaatika ja Kaasaeg", anr.o ja 7.

ULESANDED

Lahendada jédrgmised ililesanded.

1. Teisendada alljadrgnevad kiimnendsiisteemi arvud kahek=-
sand- ja kahendsilisteemi arvudeks; saadud kaheksandsilisteemi
arvud teisendada kahendsiisteemi arvudeks. Teostada nende ar-
vudega naidatud tehted kiimnend-, kaheksand- ja kahendsiistee-
mides. Teisendada kaheksandsiisteemis saadud vastused kiimnend-
. sisteemi ja kahendsiisteemis saadud vastused nii kaheksand-
kui ka kiimnendsiisteemi.

a) 141,375 ° 62,5
D)1, 3755 97
¢) 1163+ 19
da) 547 : 31
2. Kirjutage normaliseeritud kujul jédrgmised arvud:
a) kimnendsisteemis 57,2593; 0,0691; 157,2;
b) kahendsiisteemis 11,1101; - 0,000101; 0,101101; -1001,1;
10000101; 0,0011.10~119; 101,011-101°; - 0,1101.10-7 .

3. Leidke jédrgmiste arvude korrutised ning esitage vas-
tused normaliseeritud kujul:

a) x = - 11,1011-1017, y = 0,010111-10"]
b) x = 1,011°10" 11, y = 0,10011+10197
¢) x = 101,01-10°, y = -~ 0,01111.107]
d x=-0,1101.1011° | y = - 0,1011-10~ 10

4, Liitke jédrgmised arvud normaliseeritud kujul:

a) x = 0,10111.101, y = 0,11100+10°



0,00111+10°
0,01011+10~"

0,11001-10°,
0,00011-10°,

BYCat

e %

5. Leidke jadrgmised suurused:

t-o,1o1o1]pk, [-0,10101] [-0,10101]§k S T LT | e

[-0,001] ;. » [0,101101]’;"1{, [-0,111010]‘,'6"k ,» [~0,111010] .

6. Rontrollige, kas kehtivad jargmised seosed:

a) AABVANE = (AVB)AAAB
b) (XVIATVYI)=Y = XATY
¢) (XVI)=Y = IAY
d) XAYVIAIVY = XvY
e) (XVY)—=-Y=7YVX
£) XAY)~(Y—=-2) = XYZVXIZVXIZVXYZ .~
7. Kuidas elektronlampide abil teostada liilitus, mis
vastaks tehtele
2L XA,

8. Leide tabeli 1 abil defineeritud funktsiooni f(x,y,z)
tédielik disjunktiivme normaalkuju.

Tabel 1
XX 2 ety p)
1) T3 1 i
2) 110 0
3) 15 5 B | 1
4) 0. .11 (0]
5) 1700 0
6) 010 5
7) C 01 0
8) 00 .

!
\0
I



9. Elektronarvuti ("Ural") mélu pesades 0725, 1507 ja
3100 on arvud A1, AZ, A3 . Koostage programm, mille pdhjal
saab arvutada suurust A1A3 - A% , trikkida vastus ja masin
seisma jdtta.

10. Lﬁhtéandmed on paigutatud mélusse jérgmiselt:
2540 A
2541 A,
2547 A7

Koostada programm, mis trilkiks korrutised A A,,

A°A2, vo R’y A°A7 ja pédrast trikkimist masin peatuks.

11. Funktsioon F(x) on antud tabeli kujul

X Xo x,l x2 _ x3 Xy
F(x) | Flx,) | F(xq) | FGx) | Flxg) | Flxy)

Koostada programm F(x)-i mddramiseks suvalise argumendi
korral, mis asub 1l%igul [xo, x4]. Funktsiooni vadrtus sdlm-
punktidevahelisel 13igul leida lineaarse interpolatsiooni
valemi abil

F(x) = F(x,) + oL Dl e B %) -
a4t SR

12. M&lu kahte pessa on paigutatud arvud A, Ja A2.

Tuua summaatorisse arvudest A1 Ja A2 suurem, (Kui nad on
vdrdsed, siis vdib tuua iikskdik kumma.) Koostada blokk-skeem
ja programm.

13. Pesadesse 0062 kuni 0136 on paigutatud programm,
mida on vaja korrata 19 korda. Koostage loendaja jaoks programm,
mis kindlustaks nimetatud tsiikli kordamist 19 korda. Loendaja
programmi hakake koostama pesast 0137. Pesadesse 2100, 2101
Ja 2102 on paigutatud arvud vastavalt 00 0023, 00 0001 ja
00 0000 ("Ural-1") v8i 00-0023 O, 00 0001 O ja OO 0000 O
("Ural-4"), Rl TR



14. Koostage blokk-skeem jédrgmise lilesande jaoks. Leida

funktsiooni
y=\/1-x+\/1-x2+\/;

vadrtused, kui x = Xg 9 Xqg eee g Xy kus Xjg4q = X5 +AX.

: 15. Pesadesse 2130, 2131, 2132, ..., 2145 on paiguta-
tud arvud vastavalt Ao’ A’l‘ A2? sy A15 . Alljérgnevalt on
koostatud neli programmi avaldise A’I(Ao+ A2+ A4+ e +A1,+)

arvutamiseks ja tulemuse saatmiseks pesasse 2146 ning masina
peatamiseks. Millised programmidest on diged, millised valed?

0030 25 4012 0042 02 2130 0030 25 0012 0061 25 4012

9..02-2130 3 25 0012 3022930 1 02 2130
2 =01 2144 4 =01 2144 2 =01 2144 2 «01 2144
3 24 0032 5 24 0046 3 24 0037 3 24 0061
4 06 2131 6 24 0044 4 06 2131 4 06 2131
5 16 2146 7062131 5 16 2146 5 16 2146
6 37 0000 0050 16 2146 6 37 0000 6 37 0000
1 37 0000 7 24 0032
0030 25 0012 4 oo42 02 2130 0 0030 25 0012 0
1. :02°. 29800 ¥ 250012 O 4 0221300
2 =01 2144 O 4 =01 2144 O 2 =01 2144 O
3 24 0032 O 5 24 0046 O 3 24 0037 O
4 06 2131 0 6 24 0044 o 4 06 2131 O
5 16 2146 0 2::06-2934 0 ¢ 5 o 20640
6 37 0000 O 0050 16 2146 O 6 37 0000 O
1 37 0000 O 7 24 0032 O

0060 25 0012 4 0064 ‘06 2131 O
1 022130 0 5 16 2146 0
2 =01 2144 O 6 37 0000 O
3 24 0061 O



16. Millistes pesades olevate arvudega ning milliseid

matemaatilisi tehteid teostavad elektronarvutid '"Ural-1"
"Ural-4" jédrgnevate programmide pdhjal.

0100

0100

oW

(o2 AN, Y R WS T \ 6

25
42
-46

24
56
37

25 4012
02 6164
06 7010
01 6200
24 0102
16 7012
37 7012

0030

0012 4
2164 4
3010 4
2200 4
0102 O
3012 4
0000 O

owun £ wha

0160 02

02

07
16
01
02
16

1
2

3

oW F

0160

1

N OO Wi

25
=03
06
24
24
16

02
25
-03
06
24
24
16
37

3500
4010

2422

3500
0165

0202

3502
3502

3500
0010
2422
3500
0165
0162
3502
0000

ey, ot

O 0.0 0. OO0 D

AN I — R PV S RPN

0076 25
7 <02
0100 -03
1 -06
2 m
16
24
37
00

oOown &£ w

14 0042
21 0030
37 0000
00 0012
7. 77277
00 0000

0076 25
7 -02
0100 =03
1 -06
2 o
16
24
37
00

[ NN I — R WY |

0003
6520
6540
2550
0106
0106
0077
0106
0000

0003 O
2520 4
2540 4
2550 0O
0106 4
0106 4
0077 O
0000 ©
0000 O

Jja



0030 02 0043 O 0037 14 0042 O

1400, 37700 0040 21 0030 O
210939710 1 37 0000 O
3 16 0043 0 2 00 0012 0
4 01 0044 O 377 9777 4
5 02 0045 O 4 00 0000 O
6 16 0044 O 5 00 0001 O

Koostada blokk-skeem ja programm alljdrgnevate
ilesannete lahendamiseks:

Variant nr. 1. Leida y =Y?;- vadartus etteantud tapsuse-
ga, kasutades iteratsiooni valemit

Tnst = Tyl g 5 _25—)'

Variant nr. 2. Koostada blokk-skeem ja programm méé-
ratud integraali
dx

-0 14x2

I

leidmiseks. Arvutused teostada Simpsoni valemi abil, jagades
integreerimisvahemiku 2n vdrdseks osaks (iilhe osa pikkusAx).
Integraalide ligikaudse arvutamise Simpsoni valem on

b

AX
J/F yidxi= —;—(y°+ 4y + 295+ 4y3+2yn+...+2y2n_2+4y2n_1+y2n).
a
Programm koostada tsiiklilise skeemi jirgi, kasutades
Jjargmist valemit:

AX
A8; = == Yoy *+ %2141 * V2142)

S 0 agh Bon Pllel N imn | WEE A 3

Sozo; b‘i+1=si+’ASi'

it



Variant nr. 3. Koostada blokk-skeem ja programm funkt-
siooni :

1 1
y:\/-—x_—- N kus —2“<x<1 ’
védrtuste arvutamiseks, lkasutades iteratsiooni valemit

3 1
yi+,1:—2-—yi——2—]q2 (120.1,2, ...)

Algléhendiks vdtta y, = 2(2 -\V/2).

Variant nr. 4. Koostada blokk-skeem ja programm polii-
noomi :
(¥ 6 5 4 3
F(x) = B X+ 84X + 8%+ 8 X7+ a4x2+ 85X + ag
arvutamiseks suvalise x védrtuse korral. Poliinoomi

{ -1
£(x) = aoxn + nqxn + o0 b8 X +a
on sobiv esitada Horneri skeemi kujul

£(x) = (...(((aox + a1)x + a2)x + a3)x gy ok an_1)x +a, .

Arvutused esitada tsiiklilise programmina.

Variant nr. 5. Koostada blokk-skeem ja programmn funkt-
siooni

vadrtuste arvutamiseks tédpsusega kuni & , kui |x i1
Funktsiooni e* arvutatakse rea

% x = x3 o
e_1+-—i-!— +?+—3—!+..+—n—|+ .o
kaudu. Programmi koostamisel kasutada iteratsiooni wvalemit
upx
o4 = n+1 ;

kus u, on rea liige numbriga n, Woiq - 7rea jérgmine liige.

SR



Variant nr.6. Koostada blokk- skeem ja programm funkt-

siooni et
y = tanx , i Ixi<d-,

véddrtuste arvutamiseks. Funktsiooni tan x védrtuste arvuta-
migeks kasutada jérgmist vBtet:

X
tan X = —
J

Viimast valemit v8ib analoogiliselt Horneri skeemile esitada
kujul
(-2 1 (3~ Ginm X 1 (9 =%t (110 DN

Selle valemi jdrgi y leidmine seisneb sulgude U5y 4 Brvu-
tamises valemi
=(2k—1)—-—i- e 8. 4t Y
Y2k-1 Uok41 ik s
p8hjal. Arvutamist teostada neljandat jdrku murruni
(s.0. viimane liige on - —9—_)'

Variant nr.7. Koostada blokk-skeem ja programm funkt-
siooni
e T Rl o Tl v
vidrtuste jaoks tdpsusega kuni € . Arvutuseks kasutada e™*
arendust ritta

3 i
Pl T s R L AN IR R -52—1- B
11 21 31 (n-1)!

e



Variant nr.8. FKoostada blokk-skeem ja programm funkt-
siooni
9T
y=vzx

vidrtuste arvutamiseks tédpsusega kuni & . Programm koostada
Jjirgmise iteratsiooni valemi pdhjal

X

4 x 3 4]~
Tin = 720 7 —y'i'] [26 + g 7 d g i

Variant nr. 9. Koostada blokk-skeem ja programm funkt-
siooni

¥ = sin x , kuslx|<%—.,

vidrtuste arvutamiseks tidpsusega kuni € . Funktsioon
sin x arvutatakse rea
x x3 xs x7 n-1 x2n—1
sin x = - o= =+ e #(=1)TT ———
L e L LT (2n-1)1

liilanete summana. Programm koostada iteratsiooni valemi

Sgho ety et onel IRl
B+l B ne2)(2043)

péhjal, kus v, on rea n-~-is liige, aga u,,q rea jArgmine
liige.

Varisnt nr, O, Koostada blokk-skeem ja programm funkt-
siooni

1+x
y = Ia(———) , kus IxI<1 ,
1-x

viidrtuste arvutamiseks tdpsusega kuni rea n-inda liikmeni.
Tunktsiooni ln(%é%—) programmi koostamisel kasutada reaks
arendust

o o ont)
Y = 2(x + + + + oeeet T Hoi4)e
T=x 3 5 4 2n+1

1"1( X




1.

12.

13,
14,

15.

16.

17.

18.

19.

20,

KONTROLIKUSIMUSI

Mis on positsiooniline arvusiisteem?

Kas rooma numbrite slisteem on positsiooniline arvusiisteem?
Kirjutage esimesed kaksteist naturaalarvu kahendsiistecemis.
Kuidas teisendatakse kiimnendsisteemi arvu k-ndsiisteemi
arvuks?

Kuidas teisendatakse k-ndsilisteemi arvu kiimnendsiisteemi
arvuks?

Teisendage arv 1966 a) kahendsiisteemi, b) kaheksandsiis-
teemi arvuks ning c) ésitage see arv kimnend-kahendkoo-
dis.

Teisendage arv 6,7 kahendsiisteemi, piirdudes kaheksa koha-
ga peale koma. Kontrolliks teisendage saadud arv tagasi
kiimnendsiisteemi.

Kuidas toimub kahendsisteemi arvude teisendamine kahek-
sandsiisteemi ja vastupidi?

Mis on otse-, tdiend- ja péordkood?

Kuidas summeritakse podrdkoodis olevaid arve?

Mis eesmédrgil kasutatakse modifitseeritud poord- ja
tédiendkoode?

Mida tédhendavad mdisted: fikseeritud ja liikuva komaga
matemaatilised masinad?

Milles seisneb arvu normaliseerimine?

Kuidas kujutatakse arvuti mdlu pesades fikseeritud komaga
arve?

Kuidas kujutatakse arvuti mélu pesades liikuva komaga ar-
ve?

Kirjutage normaliseeritud kujul jérgmised arvud a) kiim-
nendsilisteemis x = 59,0528, b) kahendsiisteemis

x = 0,001001.10-110 .

Kuidas toimub fikseeritud komaga arvude liitmine ja kor-
rutamine elektronarvutites?

Kuidas toimub liikuva komaga arvude liitmine ja korruta-
mine elektronarvutites? ;

Milles seisnevad liikuvas komas ja fikseeritud komas ar-
vu esitamise eelised ja puudused?

Milliseid loogilisi tehteid ja nende tehete puhul kehtivaid
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22.

23,
24,

25,
26.

27.
28.

29.
30.
31.
32.
33.

34.

35.
36.

37.

38.
39.

41,
42,
43.
44,
45.
46.

seadusi te teate?

Mis on lause? Mida nimetatakse lausearvutuse valemiks?
Millal nimetatakse valemeid loogiliselt samavididrseteks
valemiteks?

Milliseid juhtusid eristatakse jdrelduste tuletamisel?
Kuidas saab elektronlampide ja pooljuhtide abil moodusta-
da 'loogilisi skeeme "ja", "v8i", "ei" ?

Mis on trigger?

Millistest p®hiscadmetest koosneb elektronarvuti? Kirjel-
dage neid.

Kuidas toimub iihekohalise kahendsummaatori t66?
Milliseid mitmekohalisi kahendsummaatoreid te teate? ,
Millisel pBhimdttel nad tédtavad?

Milliseid funktsioone v8ivad diocodmaatriksid téita?
Millistest osadest koosneb aritmeetiline seade? Kirjeldage
registrit, summaatorit.

Mis on perfokaart?

Milliseid perfokaartide kasutamise vdimalusi te teate?
Kuidas silistematiseerida perfokaartidele kantud materjale
(konspekteeritud kirjandust)?

Milleks kasutatakse perfolinte, magnetlinte, magnettrum-
leid?

Iseloomustage elektronarvutite sisend- ja vdljundseadeid.
Milliseid funktsioone tédidavad deéifraator, késkude loen-
daja ja késkude register?

Mille poolest erineb pddrdkoodi summaator tdiendkoodi
sumnaatorist?

Kas alati pesas 2137 on arv 2137 ?

Millises pesas olevat kédsku iildiselt hakkab téitma
"Ural", kui ta t&ditis k&su, mis oli pesas 0077?

Kuidas véljendatakse masinas arvu mérki miinus? Kuidas
marki pluss?

Vitmest pesast koosneb"Urali" operatiivmélu?

liitu kohta on mélu iihes pesas?

Mida tédhendab aadress? ;

Kas "Urali" mdlu pessa v8ib kanda arvu vdi kédske?

Kas kidsk "trikkida" muudab m&lu pesa sisu?

Mis jéd&ab "Urali " summaatorisse pédrast kdsku 16(56),

SNt



02(42) ja 06(46) ?

47. Koostage programm, mis trikiks pesa 2103 sisu,

43. Kas saab mingi lilesande lahendamiseks koostuda ilile ihe
programni? g

49, Nida tdhendab idletditumine?

50. Kas jﬁhtimise tileandmise kdsud muudavad summaatori sisu?
Kui ja, siis kuidas?

51. Kas blokk-skecemi iihele blokile vastab progrommis iks
kask?

52. Mida tihendab iihe-, kahe—, kolmeaadressiline elektronar-

Coivaki?

53. Millistel juhtudel lilesande Yahenduse aeg Uheaadressilisel
masinal v3ib osutuda viiksemaks kui kolmeaadressilisel?

S4, Lis on tsiikel? Liillised on tsiikli kdsud?

55. Nida tdnendab mirk "~" kédsu ees?

56. Tooge niltiteid loendajaist.

57. Missugused on juhtimigkisud?

58, Kuidas koostada hargnevaid programme?

59. llis on standardprograrm? Alamprogramam?

60. huidas kasutada standardprograime programmis?

61. Millised on programmcerimise isedrasuscd fikseeritud
komaga arvutites?

62, Loetlege arvutustehnika kasutamise pdhisuundi rahvama-
Janduses Jja oma erialal.

63, Kas on v8imalik elecltronarvuteid kasutada majandusprob-—
leeride lahendamiseko?

&4, 1'is on automaatne programncerimine?

55, Kirieldage ALGOT~60 pdhindtet.
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