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Sissejuhatus 

 
T»lkimine on info viimine ¿le ¿hest keeles¿steemist teise. Selle abil 

saavad inimesed teada neile tundmatutest kultuuridest, keeltest jm 

aspektidest, millest nad muidu teadlikud ei oleks. T»lkimise abil saadakse 

uut informatsiooni, tªnu sellele saavad rohkemad inimesed teada uutest 

saavutustest mis maailmas toimuvad ning neil on v»imalus kogeda ka 

nªiteks teisele kultuuriruumile omast huumorit. 

Kasutusjuhendi t»lkimist on viimastel aastatel rohkem uurima hakatud, 

kuid selle fookus on siiski jªªnud pigem tehniliste kasutusjuhendite 

juurde, milles kªsitletakse seadmete, masinate jm kªsitsemist. Vªhem on 

uuritud selliste kasutusjuhendite t»lkimist, kus  sihtr¿hmaks on lapsed ja 

noored, ning kus esineb pigem vªrvikat keelekasutust, s»namªng jm 

keelelised nªhtused, mida tehnilistes tekstides tavaliselt ei ole. Selliseks 

kasutusjuhendiks on nªiteks mustkunstikompleti trikkide juhend, kus on 

vªrvikad keelekasutust, s»namªngu jm huvitavaid keelelisi n¿ansse. 

Kªesoleva magistritºº eesmªrgiks on t»lkida 

mustkunstikomplekti trikkide juhendi esimesed 20 lehek¿lge. 

Magistritººs on p¿stitatud kaks uurimisk¿simust:  

1. Milliste t»lkestrateegiate abil saab t»lkida s»namªngu? 

2. Mida peab silmas pidama, kui tuleb t»lkida kasutusjuhendit, mis on 

suunatud lastele ja noortele vanuses 7+ aastat. 

Magistritºº koosneb kolmest peat¿kist. Esimeses peat¿kis on 

sihttekst, teises peat¿kis annan ¿levaate varasematest uurimustest ning 

kolmandas peat¿kis anal¿¿sin t»lkeprobleeme, mis t»lkimise kªigus ette 

tulid. Lisaks on kolmandas peat¿kis ka kaks katset, mille viisin lªbi ¿he 
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sihtr¿hma isikuga. Kolmandale peat¿kile jªrgnevad jªreldused ja 

kokkuv»te. 

Valisin lªhtetekstiks mustkunstikomplekti trikkide juhendi, sest 

olen ka varasemalt sarnaste juhenditega kokku puutunud, kuid sel 

ajahetkel ei olnud mul teadmisi, kuidas peaks t»lkima kasutusjuhendeid 

mille sihtr¿hmaks on lapsed ja noored. Lisaks olen huvitatud 

emotsionaalsemate ja ekspressiivsemate tekstide t»lkimisest ning ¿ldiselt 

sellest, kuidas inimesed emotsioone tajuvad.  
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MUSTKUNST JA LUSTIMINE 

K IVAD K SIK ES 

 
Palju »nne kªesoleva mustkunstikomplekti ostu puhul! Palun 

pane tªhele, et m»nedes trikkides on vaja kasutada esemeid nagu 

nªiteks puuvillane nººr, nailonist nººr, pliiats, paber, liim jne. 

Punasele taskurªtikule viidates peame silmas just selle vªrvi, sest 

punane on efektsem, kuid tegelikult sobib ¿ksk»ik mis vªrvi 

taskurªtik. M»nikord soovitame roosat, sinist, kollast v»i muud 

vªrvi esemeid kasutada. Need vªrvid v»ivad erineda sellest 

komplektist, mille sina oled ostnud. Kui nii juhtub olema, siis saad 

asendada juhendis kirjeldatud vªrvilise eseme oma komplektis 

sisalduva vªrvilise esemega. M»ne triki saad selgeks sekunditega, 

kuid teistega pead rohkem vaeva nªgema, kuni neid veatult 

esitada saad. Peaasi, et sul oleks l»bus mustkunstitrikke »ppida ja 

veelgi l»busam neid hiljem esitada! 

Pea meeles, et v»lukunst kaob, kui publikule triki tegemist 

selgitad. Hoia saladust ja l»butse! 
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1. TOPS JA PALLIKESED 

Vajaminevad esemed: kolm topsi, neli puuvillapallikest  

Enne kui alustad: pane k»ik kolm topsi laual ¿ksteise sisse 

nii, et topside avad oleksid ¿lespoole. Peida ¿ks 

puuvillapallike keskmise topsi sisse, jªrjesta ¿lejªªnud kolm 

palli lauale rivvi ning oled triki tegemiseks valmis!  

Esitamine: v»ta kolm topsi ning aseta need ¿ksteise jªrel 

tagurpidi lauale (ole ettevaatlik, et peidetud pallike 

keskmisest topsist vªlja ei kukuks). Aseta k»ige alumisem 

tops (A) paremale, keskmine tops (B) koos pallikesega 

keskele ning viimane tops (C) vasakule. Kui sa need kiiresti 

lauale asetad, ei mªrka publik peidetud pallikest keskmises 

topsis. Aseta laual olev puuvillapallike keskmise topsi B 

peale, seejªrel pane tops A topsi B peale ning tops C pane 

topsi A peale. Puuduta pealmist topsi (C) oma s»rmega ning 

t»sta k»ik kolm topsi ¿les. Publik nªeb, et puuvillapallike on 

lªbi topside liikunud. Aseta topsid taaskord lauale nii, nagu 

tegid alguses. Pane puuvillapallike, mida just kasutasid, 

keskmise topsi (B) alla. Pane teine pallike sama topsi peale 

ja korda eelnevaid liigutusi. N¿¿d on topsi all kaks palli. Tee 

seda veelkord ka kolmanda pallikesega ning k»ik kolm 

pallikest on lªbi topside liikunud! 

Nipp: Hoia topse oma vasakus kªes, justkui hakkaksid 

nendest jooma. Parema kªega topse v»ttes v»ta alati 

k»ige alumisem tops k»igepealt, ning pººra avatud osa 

enda poole kui seda lauale hakkad panema. Tee sama 

ka teiste topsidega, kuid ªra muuda oma kiirust, kui 

topsi koos pallikesega pººrad. 

 

 
         

1   2  3   4 
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3. TOPSID JA PALLIKESED: N HTAMATUD 

PALLIKESED 

Vajaminevad esemed: kolm topsi, neli puuvillapallikest  

Enne kui alustad: pane kolm topsi kokku ning peida ¿ks 

pallike keskmisesse topsi. Pane ¿lejªªnud kaks pallikest 

oma taskusse. Aseta topsid ¿ksteise jªrel tagurpidi lauale nii, 

et peidetud  pallikesega  tops  oleks  keskel. 

Esitamine: ¿tle, et sul on taskus nªhtamatu pallike. Pane 

oma kªsi taskusse ning v»ta pallike vªlja, aga peida see 

oma vªikese s»rme ja s»rmuses»rme vahele. V»ta kªsi 

taskust rusikana vªlja. Teeskle, et hoiad nªhtamatud 

pallikest oma nimetiss»rme ja pºidla vahel. Viska nªhtamatu 

pallike ¿le keskmise topsi. Oma parema kªega t»sta tops 

¿les ning publik nªeb nªhtaval olevat pallikest. V»ta pallike 

vasakusse kªtte ning jªta tops paremasse kªtte (samal ajal 

kui vasak kªsi lauda puudutab, ava oma s»rmed, lase 

pallikesel kukkuda ning pane paremas kªes olev tops k»ige 

¿lemiseks topsiks). Pane vasaku kªega v»etud pallike 

keskmise topsi peale (koos pallikesega, mis on peidus sinu 

paremas kªes). Viska nªhtamatu pallike ¿le parempoolse 

topsi, t»sta see ¿les ning ï selle sees on t¿hjus! Pane tops 

taas lauale ja peida peidus olev pallike selle alla. T»sta ¿les 

keskmine tops ning ¿ks pallike ilmub jªlle vªlja! V»ta pallike 

ja pane see parempoolse topsi peale. ¦tle, et sul on veel 

¿ks nªhtamatu pallike. Pane kªsi taskusse ja v»ta see vªlja, 

aga seekord ilma ¿hegi peidus oleva pallikesega. Viska 

pallike ¿le vasakpoolse topsi ning t»sta see ¿les ï t¿hjus! 

T»sta ¿les parempoolne tops ning kolmas pallike ilmub 

nªhtavale 

4. TOPSID JA PALLIKESED: VìLUK SI 

Pane kolm topsi kokku, peida ¿ks pallike keskmisesse 

topsi ning aseta kolm pallikest lauale. Vii k»ige alumisem 

tops ¿les nii, et peidetud pallike oleks n¿¿d k»ige 

alumisemas topsis. Palu ¿hel vaatajal peopesa ¿lespoole 

vªlja sirutada. ¦ksteise jªrel pane kaks pallikest tema 

peopessa ning aseta nende peale tagurpidi topsid: 

k»igepealt k»ige alumisem tops, siis keskmine ja seejªrel 

k»ige pealmisem tops. V»ta kolmas pall ning pane see 

oma taskusse. ¦tle v»lus»nad: ,,hookus pookusñ, t»sta 

topsid ¿les ning publik nªeb, et pallike on reisinud 
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2. TOPS JA PALLIKESED: MAAGILINE REIS 

Vajaminevad esemed: kolm topsi, neli puuvillapallikest  

Enne kui alustad: pane kolm topsi valmis nii, nagu esimeses 

topsi ja pallikeste trikis ï keskmises topsis on ¿ks pallike 

juba sees. 

Esitamine: vii k»ige alumisem tops alt ¿les nii, et peidetud 

pallike on n¿¿d k»ige alumises topsis. Aseta alumine tops 

tagurpidi laua paremale poolele (ªra lase publikul pallikest 

nªha). Aseta teine tops tagurpidi laua vasakule poolele, 

pane ¿ks pallike selle peale ning aseta viimane tops selle 

peale. T»sta kaks topsi koos ¿les ning pallike on kadunud. 

¦tle, et pallike on m¿stiliselt reisima lªinud. T»sta 

parempoolne tops ¿les ning nªita pallikest. 
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5. TOPSID JA PALLIKESED: VìLUTASKU 

Aseta kolm topsi jªrjest sirge joonena lauale ja peida ¿ks 

pallike keskmisesse topsi. V»ta teine pallike, kergita 

ettevaatlikult keskmist topsi enda poole (jªlgi, et publik ei 

nªeks peidus olevat pallikest) ning pane pallike topsi alla. 

¦tle: ,,¦ksñ. V»ta jªrgmine pallike ning pane see 

samamoodi topsi alla ja ¿tle: ,,Kaksñ. Pane viimane pallike 

oma taskusse. Aseta kaks k»rval olevat topsi keskmise 

topsi peale ning teeskle, et paned midagi oma taskust 

topside sisse. T»sta topsidest torn ¿les ning publik nªeb, 

et pallike on reisinud sinu taskust teiste pallikeste juurde. 
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Kalluta karpi, raputa seda kergelt ning paberit¿kid 

lendavad maagilise lumesajuna vªlja. 

 
 

6. TOPSID JA PALLIKESED: SUUR FINAAL 
Pane ¿ks pallike oma paremasse taskusse. Selle triki   

tegemiseks pead korralikult selgeks saama eelmise triki 

topsid ja pallikesed: v»lukªsi. Sellel hetkel, kui hakkad 

kolmandat pallikest paremasse taskusse panema, v»ta 

see hoopis vªlja, kuid jªlgi, et keegi seda ei mªrkaks. 

T»sta topsid vasaku kªega pealtvaataja kªest ¿les. Kasuta 

ªra publiku hªmmastust ning vii topsid vasakust kªest 

paremasse kªtte, pane nad lauale ja peida mªrkamatult 

pallike nende alla. Toksa topse, ¿tle v»lus»nad ,,hookus 

pookusñ ning t»sta kolm topsi koos ¿les. Pallike on ilmunud 

topside alla! 
 

    
 

10. RAHAKARIKAS: H¦PPAVAD M¦NDID - PìHITRIKK 

V»lukarikate  abil  saad  esitada  ebatavalise  ja 
m¿stilise etteaste, mille kªigus m¿ndid justkui v»luvªel 
¿kshaaval ¿hest karikast teise rªndavad. P»nevaid 
v»lukarikaid lªhemalt vaadeldes nªed, et iga karika p»hjas 
on salajane serv. Iga karika vªlisk¿ljel on ka mªrkejoon, 
mis nªitab kummale poole karika sees olev peidetud serv 
on suunatud. Pane m¿nt (mis on piisavalt vªike, et see 
karika sees oleva serva taha kinni jªªks) ¿hte karikasse. 
T»sta karikas ¿les nii, et selle k¿ljel olevad mªrkejooned 
jªªksid su pºidla alla. Kui kallutad karikat endast eemale, 
kukub m¿nt vªlja, aga kui kallutad enda poole, libiseb 
m¿nt karika p»hjas oleva serva alla ja jªªb sinna kinni. Selle 
triki sooritamiseks on vaja kahte v»lukarikat ja kahte m¿nti. 
Enne triki esitamist pane salaja ¿hte karikasse ¿ks 
m¿nt. Siis pane teine m¿nt teise karikasse, t»sta see 
karikas ¿les ja kalluta enda poole. M¿nt jªªb serva taha 
kinni ja ei kukugi vªlja. Seejªrel v»ta teine karikas ja 
kalluta seda publiku poole. Endast eemale kallutades 
kukub m¿nt vªlja ning loob illusiooni, et m¿nt on ¿hest 
karikast teise rªnnanud. Selle p»him»tte abil 
hakkavadki m¿ndid ilmuma ja kaduma! 
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7. SìLME LAHTI HARGNEMINE 

Mustkunstnik nªitab publikule t¿hja toru. Ta seob nººrile 

l»dva s»lme ning laseb s»lmel toru sisse libiseda, t»stab 

selle hetke pªrast vªlja ja s»lm on ¿htªkki kadunud! Selle 

triki saladus on lihtne ï toru ¿hel k¿ljel on auk (mida tuleb 

hoida publiku eest varjatuna). Kui mustkunstnik seda trikki 

tehes publikule toru nªitab, hoiab ta seda nii, et torus olev 

auk on suunatud tema poole ning publiku eest varjatud. 

Mustkunstnik hoiab toru nii, et tema nimetiss»rm v»i 

keskmine s»rm pªªseb vabalt toru sees olevast august 

sisse. Kui ta s»lmel toru sisse laseb libiseda, torkab ta 

oma s»rme l»dva s»lme keskele ja t»mbab nººri torust 

vªlja, mille t»ttu s»lm lahti hargneb. 
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11. RAHAKARIKAS: R NDAV RAHA 

Selle triki jaoks kasuta karikate esitamisviisi, mida on 

kirjeldatud trikis rahakarikas: h¿ppavad m¿ndid - p»hitrikk. 

Enne triki esitamist pane ¿hte karikasse ¿ks m¿nt. Nii ei 

saa publik teada, et selles karikas on juba ¿ks m¿nt peidus. 

Trikki esitades pane teistesse karikatesse viis m¿nti. Nihuta 

¿ks m¿ntidest karika p»hjas oleva serva alla ja kalluta neli 

m¿nti lauale. ¦ks m¿nt on kadunud! N¿¿d saad kallutada 

teist karikat ja peita m¿ndi serva alla hetkel, mil karikast 

midagi vªlja ei kuku. Seejªrel pane karikas lauale, tee 

s»rmedega nips ning t»sta karikas uuesti ¿les. M¿nt 

vabaneb, kui sa karika lauale asetad. See on maagilisel 

kombel kadunud ja uuesti teisse karikasse ilmunud! 
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8. SIIDRIIDE ILMUMINE 

 
N.B. triki esitamisel peaksid kasutama sama vªªrtuse 

4 ja vªrviga m¿nte, nªiteks ¿hesendiseid 

See on v»rratu siidriide ilmumise trikk, mida esitasid 

idamaade mustkunstnikud juba vanadel aegadel. Enne triki 

esitamist voldi siidriie kokku. Trikki tehes aseta see 

salaklapi alla, ¿tle s»nad: ,,hookus pookusñ ning v»ta 
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siidriie karbist vªlja. 12. RAHAKARIKAS: L BITUNGIV M¦NT 
Pane kaks karikat lauale nii, et nendel olevad mªrkejooned 

jªªvad sinu poole. Enne triki esitamist pane 

vasakpoolsesse karikasse ¿ks m¿nt. Kui sa karikaid 
4 

 
 
 

 
9. HIINA TORM 

Enne triki tegemist l»ika paberist vªikesed ristk¿likud 

pººrad, kalluta neid alati enda poole ning hoia oma pºialt 

mªrkejoonel, sest nii jªªb m¿nt karika p»hjas oleva serva 

taha kinni. Aseta karikad lauale ning v»ta vasakpoolne 

karikas kªtte nii, et karikas oleks tagurpidi laual. Aseta teine 

karikas »igetpidi vasakpoolse karika peale ning pane selle 

sisse teine samasugune m¿nt. Seda tehes kukub alumises 

karikas olev m¿nt vªlja. Pººra m»lemad topsid koos enda 

poole ja korda trikki nii mitu korda, kui soovid. 

ning pane need salajasse sahtlisse. Nªita 

publikule ,,t¿hjañ karpi, jªta ava lahtiseks ning vii 

see oma vasakust kªest paremasse kªtte. 
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13. J NESEKAARDI VAHETUS 
Mustkunstnik kaotab kaardi ªra ning v»lub selle taas 

nªhtavale. Pane kaart, millel on kujutatud t¿hja k¿barat, 

v»luraamatusse ning kaota see samamoodi ªra! Siis pane 

v»luraamatu teise otsa kaart, millel on kujutatud jªnest 

k¿barasse minemas ning jªlgi, et publik nªeks seda. Sulge 

v»luraamat ja keera seda salaja 180 kraadi. Kui sa 

raamatu uuesti avad, nªeb publik, et jªnes on taas vªlja 

ilmunud. 

14. J NESEKAARDI KADUMINE 

Mustkunstnik kaotab kaardi ªra! Pane kaart oma 

v»lukaartide hoidjasse. Sulge raamat ning ¿tle v»lus»nad. 

Ava tasku (kuid seekord teiselt poolt) ning nªita, et kaart 

on kadunud! 
 

15. ARVUTIKAARDID 

Palu ¿hel vaatajal salaja kirjutada ¿ks number vahemikus 

1-60. Nªita talle kuut arvutikaarti, mis on sinu 

mustkunstikomplektis. Nªita talle ¿kshaaval kaarte ning k¿si 

iga kaardi juures, kas ta nªeb oma numbrit. Pªrast seda 

¿tled talle tªpselt selle numbri, mille ta eelnevalt kirjutas. 

Selle triki toimimiseks pead »ppima ja meelde jªtma k»ik 

kaartidel olevad numbrid. See on lihtne, kuna esimene 

kaart algab numbriga 1, seda kahekordistades tuleb 2, mis 

on teise kaardi number. Kahekordista see ning saad numbri 

4, mis on kolmanda kaardi number. Neljas kaart algab 

numbriga 8, viies kaart numbriga 16 ja kuues kaart 

numbriga 32. Kui pealtvaataja mªrkab oma numbrit, jªta 

selle kaardi esimene number meelde. Kui sa liidad kokku 

k»ikide kaartide esimesed numbrid, saadki teada tema 

salajase numbri! 

 
 

 

 

17. AER JA M¦NDID 

Aeru ¿mber on kaks kummipaela ja publikule nªidatakse 

aeru t¿hjasid pooli. Seejªrel paneb mustkunstnik aeru ¿hele 

k¿ljele m¿ndi, keerab seda ja justkui v»luvªel ilmub m¿nt ka 

aeru teisele k¿ljele. Siis liigutab ta kªtt ¿le aeru ja aeru 

m»lemal poolel on ¿htªkki kaks m¿nti! Enne publiku ette 

astumist pane aeru ¿hele k¿ljele kaks m¿nti. K»igepealt tee 

aerutamise trikk ning nªita publikule, et m»lemad aeru 

pooled on t¿hjad. Seejªrel pane m¿nt sellele k¿ljele, mis on 

tegelikult t¿hi. N¿¿d tee publikule aerutamise trikk ning 

nªita, et aeru ,,m»lemal poolelñ on ¿ks m¿nt. Seejªrel 

liiguta oma vaba kªsi ¿le aeru ning kªe varjus pººra aer 

tegelikult ¿mber nii, et publik nªeks hiljem teise m¿ndi 

ilmumist. Nªita aeru teist poolt, kus on juba ¿ks m¿nt ning 

liiguta taaskord kªsi ¿le aeru, samal ajal aeru pººrates. Kui 

oled selle ªra teinud, nªita aerutamise triki abil uuesti aeru 

teist poolt ning m»lemal poolel on justkui kaks m¿nti. 

 

18. VìLUAER 

V»ta oma mustkunstikomplektist aer ja kinnita 

kummipaelade abil m»lemale aeru poolele tªpiline paber. 

Nªita aeru publikule oma rindkere k»rgusel nii, et valge 

tªpp oleks suunatud allapoole. Pººra aeru. Tªpp asub n¿¿d 

teisel kohal. Seejªrel tee aerutamise trikk, ja tekib mulje, et 

teisel pool olnud tªpp on liikunud k»rgemale kohale. Korda 

randmeliigutust ilma, et pººraksid kªepidet ning paistab, et 

valge tªpp on h¿panud k»ige k»rgemale kohale. 
 

   
 

 

19. SEGADUSSEAJAVAD J NESEKAARDID 

Selle triki tegemisel kasutad tegelikult kolme kaarti, aga 
publik arvab, et sa kasutad ainult kahte. Enne triki esitamist 
aseta tavaline jªnes k¿baras kaart oma jakitaskusse nii, et 
keegi ei teaks, et see seal on. Kui oled esinemiseks valmis, 
kasuta kaarti, mille ¿hel poolel on kujutatud ainult k¿barat ja 
teisel poolel jªnest k¿baras. Seda kaarti kutsutakse ka 
kahepoolseks kaardiks. N¿¿d nªita kahepoolse kaardi 
jªnese poolt ning kolmandat kaarti millel pole jªnest 
k¿baras. Peida need kaardid ªra, kas laua alla v»i oma 
selja taha, kuid ªra lase neil maha kukkuda. Pººra 
kahepoolne kaart salaja ¿mber nii, et jªnes pole k¿baras 
kaart oleks nªhtav, nªita seda publikule ning pane 
taskusse, kus on ka teine kaart. K¿si publikult kus on 
kaardid. Nad on hªmmeldunud, kui saavad teada, et 
kaardid on erinevates kohtades, sest sa v»tad laua alt jªnes 
pole k¿baras kaardi ning oma taskust (tavalise) 
jªnesekaardi. N¿¿d saad kahte kaarti vabalt nªidata, kuna 
m»lemad on tavalised kaardid. 

 
 

 

 
 

16. AERUTAMINE 

Selleks et aeruga erinevaid trikke teha, tuleb esmalt aeru 

liigutamine selgeks »ppida. See on ¿sna lihtne, kuid 

selgeks saamiseks on vaja natuke harjutamist. 

P»hiliigutus: hoia aeru pºidla ja nimetiss»rme vahel, nii 

nagu on nªidatud pildil. Pººra oma rannet, et aeru teist 

k¿lge nªidata. Korda seda liigutust, et harjuksid aeru 

m»lema k¿lje nªitamisega. Aeru liigutamiseks tee oma 

randmega sama liigutust, kuid samaaegselt pººra oma 

s»rmeotstega aeru kªepidet pool pººret. Publikule jªªb 

mulje, et nad nªgid aeru m»lemat poolt, aga tegelikult nªgid 

nad ¿hte poolt kaks korda. 

20. J NESEKAART VAHETAB KOHTA 

V»ta kahe pildiga kaart ja kahe tagusega kaart. Pººra 

kaardid ¿mber ning pane nad kiiresti ¿ksteise vastu. Publik 

arvab, et sul on kªes tavalised kaardid. Peida jªnesekaart 

laua alla. Publik arvab, et jªnesekaart on laua peal. Pººra 

laua all olev kaart ¿mber ja t»mba see vªlja ï see on 

jªnesekaart. Pane kaardid jªlle nii, nagu enne tegid ja 

nªita neid publikule. 
 

21. MAAGILINE KAART 

,,See on v»lukaartñ, sa ¿tled. ,,¦hel poolel on ruutu ¿ks ja 

teisel poolel ruutu neli, aga m»nikord muutub ruutu ¿ks 

ruutu kolmeks ja ruutu neli muutub ruutu kuueksñ. 

Kuidas? Pildid ¿tlevad sulle k»ik. Trikk s»ltub sellest, 

kuidas sa kaarte hoiad. 
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ìpi kªte vahetamist ja haaret sujuvalt tegema, kui kaarte 

¿mber pººrad. Liigutusi tuleb teha kiiresti ja puhtalt. Sa v»id 

seda teha kiire trikina publikule ning seejªrel kaardi kiirelt 

ªra panna, enne kui nad saavad kaarte lªhemalt uurima 

hakata. 
 

 

 

  
 
 
 

 
22. M¦NDIST SULARAHAKS 

4 26. PURUNEMATU KUMMIPAEL 
Hea mustkunstnik peab oskama katkiseid asju parandada! 
V»ta peenike kummipael s»rmede vahele, venita seda ja tee 
katki. Seejªrel h»»ru seda kªte vahel, puhu selle peale ja 
kummir»ngas on jªlle terve! Kuidas see juhtus? Keeruta ja 
keera kummipael s»lme nii, et see nªeks vªlja nagu ¿ks pikk 
pael ning hoia selle otsi sirgelt oma pºidla ja nimetiss»rme 
vahel. T»mba seda nii, et see nªeks vªlja nagu terviklik 
kummipael. L»puks lase otsest lahti, et tekiks tunne, et 

V»ta oma komplektist kahe tagusega kaart. Pane rahatªht 

¿hele poolele ja seejªrel palu pealtvaatajal panna m¿nt 

teisele poolele. Kata kogu kaart taskurªtikuga ja v»lu see 

uuesti rahatªhe poolega vªlja. Publik jªªb uskuma, et 

m¿nt on muutunud rahatªheks. See trikk on naljakas ainult 

siis,  kui  sa  seda  piisavalt  kiiresti  teed. 

kummipael on katki minemas. H»»ru seda ning paistab, et 
oled kummipaela ªra parandanud 
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27. ESIMENE VENIV VIGUR 

5 7 Pane kummipael oma nimetiss»rmele. Venita kummipaela 
  rippuv ots enda vasaku kªe keskmise s»rme ¿mber ning 

23. V  RTUSE V HENDAMINE 

Sul on vaja oma komplektist kahe tagusega kaarti. Enne 

triki esitamist kleebi kleeplindiga vªikese vªªrtusega m¿nt 

kaardi ¿hele poolele. Hoia see kaardipool vaatajate eest 

peidus, kui neile kaarti nªitad. Teisele kaardi poolele kleebi 

m¿nt, millel on natuke suurem vªªrtus. Kata kaart 

taskurªtikuga ja selle kaitse all pººra kaart vªga kiiresti 

¿mber. Vªga vªhese ajaga kaotas m¿nt poole oma 

vªªrtusest! Muidugi v»id seda trikki teha ilma 

taskurªtikuta, kui pººrad kaarti vªga kiiresti laua all. 

seejªrel venita tagasi nimetiss»rme ¿mber. Hoia vasaku 

nimetiss»rme tippu oma parema nimetiss»rme ja pºidlaga 

ja painuta vasakut keskmist s»rme. Kummipael lªbistab 

sinu nimetiss»rme, vahet pole kui k»vasti sa sellest kinni ei 

hoiaks, ning jªªb teisele s»rmele rippu. 
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3 4 28. TEINE VENIV VIGUR 

 

24. BANAALNE TRIKK 

Enda mustkunstikomplektist leiad 2 banaanikujulist kaarti. 

K¿si ¿helt pealtvaatajalt kumb kaartidest on suurem. 

¦ksk»ik millise kaardi ta ka ei valiks, vastab ta alati 

valesti, sest kaardid on m»lemad tªpselt ¿hesuurused. 

Seda nimetatakse optiliseks illusiooniks! 

Nªita kummipaela, mis on sinu rusikas oleva kªe kahe 

s»rme ¿mber ï nips, ning kummipael h¿ppab sama kªe 

teisele kahele s»rmele. Tegelikult on kummipael k»igi nelja 

s»rme ¿mber, kuid ainult kahe s»rmenuki peal, niiet kui sa 

oma s»rmedega sªhvad ja tagasi painutad, liigub 

kummipael kahelt ¿lemiselt kahe alumise s»rmenuki peale. 

 

    
 

 

25. MAAGILINE KETAS 

Komplektist leiad ketta, millel on mustad ja valged sektorid. 

Selle kettaga saad v»luda vªlja m¿ndi! V»ta ketas oma 

kªtte ja nªita, et selle m»lemad pooled on t¿hjad (pane 

salaja m¿nt ketta taha ja kata see kahe s»rmega ning 

nªita m»lemat poolt, mis paistavad t¿hjadena, publikule). 

Nªita seda poolt, millel on mustvalged sektorid, ning tee 

kettaga keerlev liigutus. Ketta keskele ilmub must ring, mis 

meenutab m¿nti. Jªtka ketta keerutamist ja samal ajal lase 

m¿ndil (mida hoidsid ketta taga) kukkuda mªrkamatult kas 

oma peopessa v»i laua peale. 

 
 
 

29. RAHATEGU 

Sinu mustkunstikomplektis on kuus rahatªhte, kuus 

valget rahapaberit (rahatªhtedega samas suuruses) ja 

haruldane valge otsaga rahatªht. Hoia haruldast 

rahatªhte avatult oma vasakul peopesal nii, et see oleks 

suunatud ¿lespoole ning pool valgest paberist paistaks 

sinu kªeserva alt vªlja. Aseta teised rahatªhed pildiga 

rahatªhe peale Jªlgi, et murdejooned oleksid ¿htlaselt 
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joondatud. Siis voldi k»ikide rahatªhtede alumised pooled 

¿lespoole, kaasaarvatud valge alumine osa. N¿¿d hoiad sa 

valget rahapaberit nii, et allpool on pool pakki volditud 

rahatªhti. Jªlgi hoolikalt, et murdejooned oleksid ¿htlaselt 

joondatud. Sa oled esitamiseks valmis. Laota valged 

rahapaberid kªtega laiali. Pººra kªed ¿mber ning nªita, et 

rahapaberid on ka teiselt poolt valged. Peida volditud 

rahatªhed oma vasaku kªe peopesa ja s»rmedega ªra. 

Voldi valgete rahapaberite ¿lemine pool enda poole. Nªita 

volditud rahapaberite pakki. Liigu parema kªe s»rmedega 

volditud rahatªhtede keskmesse, siruta kªelaba ning nªita 

k»ige pealmisemat rahatªhte. N¿¿d laota rahatªhed uuesti 

laiali, et nªidata, et valged rahapaberid on muutunud 

rahatªhtedeks. Kªsi pººrates nªita rahatªhtede m»lemat 

poolt. Ole ettevaatlik, et publik ei nªeks pakki volditud 

valgeid rahapabereid sinu vasaku kªe s»rmede all!! 

 
 
 

 

 

 
30. RAHA EIKUSAGILT 

Selle triki korralikuks esitamiseks pead sa kandma kas 

pintsakut v»i spordijakki. Lao rahatªhtedest vªike kuhi ja 

rulli nad nii kinniseks kui v»imalik. Aseta rull oma vasaku 

kªe k¿¿narnuki k»verusse. Siis kata rull jakiriidega. Hoia 

kªsi painutatud, et rull vªlja ei kukuks. Oma vasaku kªega 

haara parema k¿¿narnuki jakikªisest nii, et sinu parem kªsi 

oleks silmnªhtavalt t¿hi. Tee seda sama liigutust ka vasaku 
jakikªisega. Selle liigutuse ajal nªppa raharull jakiªªre alt 
ªra. Hoia neid oma paremas peopesas. Siis pane 

m»lemad kªed kokku ning rulli rahatªhed ¿kshaaval lahti, 

justkui hakkaksid nad maagiliselt vªlja ilmuma. 
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31. VìLU¦MBRIKUD 

Mustkunstnik v»idab alati! Selle triki jaoks on sul vaja 

viite ¿mbrikku. Pane nelja ¿mbrikusse v»ltsraha v»i pilt 

rahatªhest ning viiendasse ¿mbrikusse pane pªris 

rahatªht.  Kui oled selle ªra  teinud,  palu ¿hel 

pealtvaatajal ¿mbrikud ªra segada. Siis v»ta ¿mbrikud 

enda kªtte ja ¿tle tªht-tªhe haaval vªlja s»na T-R-I-K-K 

ning samal ajal, kui sa tªhti hªªldad, liiguta k»ige 

alumisem ¿mbrik k»ige ¿lemisemaks. Viimase K-tªhe 

juures anna viimane  ¿mbrik ¿hele pealtvaatajale. 

Korda tegevust, kuid n¿¿d s»naga V-I-G-U-R, ning 

taaskord   anna viimane ¿mbrik viimase tªhe juures 

¿hele pealtvaatajale. Tee  seda  seni,  kuni  neli 

pealtvaatajat on saanud endale ¿mbriku 

ning sulle on jªªnud ainult ¿ks. Kui k»ik ¿mbrikud avatakse, 

tuleb vªlja, et sinul on pªris rahatªht. Kuidas? Kui sa paned 

pªris rahatªhe ¿mbrikusse, pane sinna sisse ka natuke 

riisiterasid. Kui pealtvaataja on ¿mbrikud ªra seganud, pane 

riisiga ¿mbrik kiiresti ¿levalt teisele kohale. Pªrast triki 

esitamist nªed, et pªris rahatªht on sinu kªtte jªªnud! 

 
 
 

 

 
32. KARATE RAHAT HEGA 

Ei ole v»imalik, et rahatªhe serv murrab pliiatsi pooleks. 

Kuid just nii juhtubki. Esitamiseks peab sul olema ¿ks 

rahatªht ja pliiats. Voldi raha pikkupidi pooleks ja siis 

veelkord pooleks, et sul oleks umbes 2,5 cm pikkune 

rahatªht. Lase kellelgi tugevalt pliiatsi otsadest kinni hoida. 

Seejªrel lºº kiirelt ja tugevalt rahatªht pliiatsist lªbi. K»igi 

imestuseks lªbib rahatªht pliiatsit ning murrab selle pooleks. 

Tegelikult paned just »igel hetkel oma nimetiss»rme 

rahatªhe vastu, kui see pliiatsit puudutab. Hoopis sinu s»rm 

murrab pliiatsi! Kui sa seda ¿he kiire hoobiga teed, ei ole 

see ¿ldse valus. Pea meeles, et pliiatsit peab vªga 

tugevasti hoidma, ning hªsti ªªrest. Pliiats peab olema ka 

pikk. 
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33. RULLIS RAHA 
Selle triki jaoks on sul vaja kahte erinevat rahatªhte 

(nªiteks 10ú ja 20ú). Aseta kaks rahatªhte lauale nii, et 

vªiksem vªªrtus oleks suurema peal. Jªlgi, et suurem 

vªªrtus oleks rohkem eespool kui vªiksem vªªrtus. Hakka 

s»rmedega rahatªhti kokku rullima ning tee seda seni, kuni 

ainult suurema rahatªhe ¿ks nurk oleks nªhtaval, kuid 

vªiksema rahatªhe nurk oleks eespool. Siis peida suurema 

rahatªhe nurka enda vasaku kªega ning samal ajal nªita 

parema kªega vªiksema rahatªhe peale ja palu, et keegi 

oma s»rme selle nurga peale paneks. Pane ise oma parem 

s»rm keskele ja rulli veel natuke. Suurema rahatªhe nurk 

on endiselt sinu vasakus kªe all peidus (see on salajane 

liigutus). N¿¿d t»sta vasak kªsi ¿les ja nªita suurema 

rahatªhe nurka. Palu ¿hel pealtvaatajal asetada s»rm selle 

peale. Siis pead ainult rahatªhed uuesti lahti rullima ning 

nad on asukohta vahetanud! 

34. NAELAKARP 

L¿kka viis naela, mis komplektiga kaasas on, lªbi vªikese 

naelakarbi nii, et publik neid selgelt nªeks. Nªita karbi 

p»hja, millest naelad lªbi on tulnud. Seejªrel v»ta naelad 

karbist vªlja, ava karp ning palu publikult ¿hte m¿nti. 

Pane m¿nt karbi sisse ning sulge karp. ¦tle, et l¿kkad 5 

naela lªbi m¿ndi. Pane naelad ¿ksteise jªrel karbis 

olevatest aukudest lªbi kuid alusta k»ige ªªrmisest august 
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nªidatud. 
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(mitte keskmisest). Nªed, et k»ik naelad lªhevad m¿ndist 

lªbi, sest m¿nt h¿ppas tegelikult esimese naela kokkupuutel 

¿les, jªttes teised augud vabaks. 
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40. MAGNETILINE ìHUPALL 

Selle triki jaoks vajad ¿hte »hupalli ja t¿kikest paberit. Puhu 

»hupall tªis nii, et see oleks umbes keskmise suurusega. 

Seo pallile s»lm peale, et »hk vªlja ei pªªseks. Selle triki 

esitamise ajal tuleks kanda pikkade varrukatega kampsunit, 

eriti hea on villane kampsun. Enne publiku ette astumist 

h»»ru »hupalli paar korda oma varruka vastu, et see staatilist 

elektrit koguks. Oled esitamiseks valmis. Seisa publiku ees ja 

¿tle neile, et sellel »hupallil on maagilised omadused ï sellel 

on v»ime meelitada ligi erinevaid asju. V»ta paberit¿kk ja 
   l»ika v»i rebi see hªsti vªikesteks t¿kkideks (10 kuni 15 t¿kki 

35. VIIMANE NAEL 

Pane viis naela paberi peale ning k¿si publikult, kuidas on 

v»imalik, et viis inimest v»tavad ¿he naela, kuid ¿ks nael 

jªªb ikka paberile. See on vªga lihtne: viimane inimene, 

kes naela v»tab, v»tab ka paberi, ning seet»ttu jªtab naela 

paberi peale. 

 

 

36. NAELANUMBRID 

Aseta neli naela ¿ksteise k»rvale ritta ning esita ¿hele 
pealtvaatajale vªljakutse ¿he naela eemaldamiseks nii, 
et lauale jªªks ikka neli naela. Triki saladus peitub 
naelte asukohtade muutmises nii, nagu piltidel on 

 

 

37. KUIDAS TEHA RISTK¦LIKUT? 
Neli naela on asetatud lauale nii, et nad tekitavad risti. 

Kuidas sa tekitad ristk¿liku, kui pead liigutama ainult ¿hte 

naela? See on tegelikult vªga lihtne. Kui sa pilte vaatad, 

siis nªed, et naelad on asetatud nii, et ¿he naela ots mahub 

¿lejªªnud kolme naela vahele. Selle naela liigutamisel 

saadki ristk¿liku teha. 

on hea kogus). Hoia »hupalli ettevaatlikult paberit¿kkide 

kohal nii, et pall »rnalt paberit¿kke puudutaks. T»sta »hupall 

hªsti aeglaselt ¿les ja paber kleepub »hupalli k¿lge. 

Tegelikult t»mbab »hupallist tekkinud staatiline elekter 

paberit¿kke ligi hoiab neid kinni. Publik on ¿llatunud, nªhes, 

kuidas  paberit¿kid  niiviisi  palli  k¿lge  t»mbuvad. 

Nipp: jªlgi, et »hupalli h»»rumise ja sellega publiku ette 

minemise vahe ei ole vªga pikk, sest staatiline elekter ei 

p¿si kaua. Lisaks peavad paberit¿kid olema ¿sna 

vªikesed, et nad oleksid v»imalikult kerged ja »hupall 

j»uaks neid ¿les t»sta. 

 
 
 
 

41. LAHTINE NIIT 

Tee vªike auk oma pºidlaotsiku tippu. Pane auku umbes 

kolme meetri pikkune niit ja l¿kka selle ots lªbi augu. Mine 

¿he pealtvaataja juurde ja ¿tle talle, et tema jakil on lahtine 

niit. Hoia kinni jaki kraest, peida pºidlaots selle sisse ning 

t»mba niiti. Jªtka t»mbamist. L»puks vabanda ja ¿tle, et 

sul polnud aimugi kui halvasti see jakk tehtud on. 
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38. VIIEST KAHEK¦MNENI 

Kuidas on v»imalik, et viie naelaga saab tekitada numbri 

19? Ning ¿hte naela ªra v»ttes saab numbri 20? Pane 

naelad lauale rooma numbrina 19 (XIX), seejªrel 

eemalda keskmine nael ja tekib number 20 (XX). 

 

 
39. SULGKERGE TRIKK 

Selle triki efekt seisneb selles, et »hupall tªidab 

mustkunstniku kªsklusi ning liigub sinna, kuhu mustkunstnik 

seda suunab. See trikk on vªga naljakas ning selle 

esitamiseks lªheb vaja ainult »hupalli ja veidi harjutamist. 

Alustuseks puhu »hupall nii suureks, et saaksid seda 

mugavalt kªes hoida ja h»lpsasti kªsitleda. ¦tle publikule, et 

seod »hupalli k¿lge nªhtamatu nººri. Teeskle, et seodki 

»hupalli k¿lge nªhtamatu nººri. Hoides kinni nªhtamatust 

nººrist, ning surudes »hupalli oma pºidla ja 

nimetiss»rmega, saad seda liigutada nii, et see h»ljuks 

sinna, kuhu sinu kªsi nªitab. Sa pead m»lema kªega 

korraga nªitlema, sest nii tekib efekt, kus nººr t»mbabki 

»hupalli! 
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42. LìIGATUD JA PARANDATUD 

V»ta kaks ¿hesugust nººri mis on 15 cm pikad. Peida ¿ks 

neist pºidlaotsiku sisse. Ulata teine nººr pealtvaatajale, 

palu tal see pooleks l»igata ning sellest saadud t¿kid 

veelkord pooleks l»igata. Hoia pºidlaotsikut oma vasakus 

rusikas, v»ta parema kªega tagasi katkise nººri otsad 

ning pane need pºidlaotsiku sisse. Hoia neid ¿hel poolel 

ning t»mba ettevaatlikult vªlja peidetud nººri ots. Samal 

ajal pane mªrkamatult parem pºial pºidlaotsiku sisse. 
 

 

43. AURAV J   

Hoides pºidlaotsikut vasakus rusikas, v»ta t¿kk jªªd ja suru 

see pºidlaotsiku sisse. Too parem pºial nªhtavale (pºidlaots 

on selle peal) ning hoides endiselt vasakut kªtt rusikas, 

7 

1 2 

8 7 5 

4 3 

 

 
6 

 
 

3 

 
 

4 

5 

1 

2 



 

 

 
1 2 3 4 

 
 

1 

 
 

2 

 
 

3 

 
 

4 

 
 

5 

 
 

6 

 
 

7 

 
 

8 

1 

 
 

2 

 

 
3 

 

 
4 

5 

 

 
6 7 

5 

¿tle publikule, et su hinge»hk on nii kuum, et suudad jªª ªra 

aurustada. Puhu tugevalt rusika peale, ava oma kªsi ning 

jªª on kadunud! V»i »igemini, see on ªra auranud! 

 
 

 

 

  
 

 

44. LILLE V GI 

Hoia salaja vªikest lille oma vasakus peopesas. Paremas 

kªes nªita teist samasugust lille. V»ta pºidlaots, pane see 

oma vasakusse rusikasse ning haara lilleke oma paremast 

kªest vasaku nimetiss»rme ja pºidla vahele. N¿¿d t»mba 

47. KIRJAKLAMBRITE ¦HENDAMINE 

Enne triki esitamist ¿henda kokku neli-viis kirjaklambrit ja 
pane need oma pºidlaotsiku sisse. Anna publikule 
uurimiseks sama palju lahtiseid kirjaklambreid, siis v»ta 
need tagasi ja pane ¿kshaaval pºidlaotsiku sisse (mis on 
sinu vasakus rusikas peidus). Kui oled ªra pannud viimase 
kirjaklambri, t»mba ettevaatlikult ¿hendatud kirjaklambrite 
kett parema nimetiss»rmega pºidlaotsikust vªlja. 

 

 

¿kshaaval »ielehed lillelt ªra ja pane nad peidetud 

pºidlaotsa sisse. L¿kka viimane »ieleht ja vars pºidla sisse. 

Samal ajal l¿kka oma parem pºial pºidlaotsikusse ja too 

pºial  nªhtavale  (pºidlaotsik  on  selle  peal). 

Hoia ,,parandatudñ lille oma nimetiss»rme ja pºidla vahel 

ning nªita seda publikule. 
 

 

 

45. RIIVITUD M¦NT 

Selle triki jaoks on sul vaja vªikest h»bem¿nti ja natuke 

h»bedaselt sªdelevat puru. Pane sªdelev puru 

pºidlaotsikusse. Nªita publikule m¿nti ja ¿tle, et vihkad, kui 

m¿ndid sinu taskusse auke tekitavad. Pane pºidlaots oma 

vasakusse rusikasse, nªita m¿nti ja suru see pºidlaotsa 

sisse. Pigista parema kªega vasakut rusikat. Pººra rusikas 

tagurpidi samal ajal, kui pºidlaots ja m¿nt selle sees pinges 

on. M¿nt on muutunud sªdelevaks pulbriks! 
 

 

 

46. MINA SAAN ALATI RAHA 

Selle triki jaoks on sul vaja nelja (kinnist) ¿mbrikku ja ¿hte 

suure vªªrtusega rahatªhte (nt 20ú, 50ú). Pane rahatªht 

pºidlaotsa sisse. ¦tle publikule, et ¿hes ¿mbrikus neljast on 

 
 
 

48. KETIAHEL SìRMEDE VAHEL 

Osta ehitustarvete poest v»i kªsitººpoest vªikeste l¿lidega 

pikem kett. Palu m¿¿jal l»igata kett viie l¿li pikkuseks ning 

¿lejªªnud l¿lid l»igata keti k¿ljest lahti. Lahtised l¿lid saad 

panna oma pºidlaotsiku sisse ning seejªrel t»mmata sellest 

vªlja terve keti. 
 

49. KATKISE HAMBAORGI PARANDAMINE 

Hoia tervet hambaorki oma vasaku pºidla pesas. Parema 

kªega anna teine hambaork ¿hele pealtvaatajale ja palu tal 

see pooleks teha. Pane pºidlaotsik vasakusse rusikasse 

ning v»ta pealtvaatajalt hambaorgi t¿kid parema kªega 

tagasi. N¿¿d pane katkine hambaork oma paremast kªest 

vasakusse rusikasse, l¿kka neid tugevalt s»rmedega ning 

l»puks suru ka pºidlaga. Too vasak pºial nªhtavale (pºial 

on pºidlaotsa sees) ja palu pealtvaatajal sinu vasaku rusika 

peale puhuda. Ava oma kªsi ja hambaork on maagiliselt 

terveks tehtud! 
 

    
 

50. ìHUPALLI PARANDAMINE 

Sul on vaja kahte vªikest ¿hesugust »hupalli ja 

pºidlaotsikut. Peida ¿ks »hupall pºidlaotsiku sisse ja 

seejªrel pane otsik parema pºidla peale. Oled esitamiseks 

valmis. Puhu teine »hupall tªis ning ,,kogemata̪̪ torka n»el 

selle sisse, et see katki lªheks. Peida »hupalli t¿kid oma 

vasakus rusikas oleva pºidlaotsa sisse. V»ta terve »hupall 

peidust vªlja nii, et katkise »hupalli t¿kid vªlja ei pudeneks. 

Nªita k»igile ,,parandatudñ »hupalli ja puhu see taaskord 

tªis. 

sees palju raha ning palu ¿hel pealtvaatajal valida ¿ks 

¿mbrik ja see sulle anda. K»ik avavad oma ¿mbrikud, kuid 
sina paned pºidlaotsa oma ¿mbriku taha, t»mbad vªlja 

rahatªhe ning voldid selle lahti. Trikk tººtab iga kord! 

 
 

 
51. SOOLAKOOLA 

Vala natuke soola oma pºidlaotsikusse ja pane otsik 

parema pºidla peale. Joo ªra pudel koolat (v»i joo l»puni 

pudelist, millest oled juba joonud). Kui oled l»petanud, ¿tle, 

et oled jube janune, sest see jook oli nii soolane. V»ta 

8 pºidlaotsik pºidlalt ªra ja aseta selle ava paralleelselt 
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pudelikaelaga. Pººra pudel tagurpidi ning paistab, justkui 

voolaks sool pudelist sinu teise kªtte. 
Nipp: kasuta vªrvilist pudelit! 

 

52. V IKE VAHETUS 

See on klassikaline pºidlaotsatrikk. Triki ette valmistamisel 

voldi (umbes kolm korda) vªikese vªªrtusega rahatªht (nt 

5ú) ja pane see pºidlaotsikusse. Palu pealtvaatajal anda 

sulle suurema vªªrtusega rahatªht (nt 20ú ja suurem), voldi 

see ning muuda viieeuroseks rahatªheks! 

Saladus seisneb selles, et kui sa v»tad kªtte suurema 

rahatªhe, pead hoidma s»rmi enda poole ja kªepealsed 

publiku poole. Siis saad pºidlaotsiku pºidlalt ªra v»tta ja 

vªiksema rahatªhe vªlja v»tta. Seejªrel pane pºidlaotsik 

pºidlale tagasi. Voldi pealtvaataja rahatªht (umbes kolm 

korda, s»ltuvalt suurusest) publiku ees ning libista oma 

rahatªht enda suunas tema oma peale. Pººra m»lemad 

rahatªhed (koos) ¿mber nii, et n¿¿d on peal sinu rahatªht. 

Hakka seda lahti voltima. Kui su rahatªht on piisavalt lahti 

volditud ning katab suuremat rahatªhte, v»ta uuesti 

pºidlaotsik ªra ja pane pealtvaataja antud rahatªht selle 

sisse ning seejªrel pane pºidlaotsik tagasi paremale 

pºidlale. Jªtka oma rahatªhe pººramist ja voltimist, et 

pºidlaotsik ªra peita. L»puks oled tªielikult lahti voltinud 

oma rahatªhe ning publikule paistab, et oled 20ú muutnud 

viieks euroks. Anna viieeurone pealtvaatajale tagasi ning 

¿tle, et ta hiljem sinu juurde tuleks v»i tee kogu trikk 

tagurpidi lªbi ja muuda rahatªht tema omaks tagasi. 
 

53. N HTAMATUST KOTIST P RIT TASKUR TIK 

Selle triki esitamiseks on sul vaja vanaaegset m¿ndikotti, 
millelt saad kogu riide ªra v»tta nii, et alles jªªks vaid 
kotiraam. Lisaks ka pºidlaotsikut ning vªikest siidist 
taskurªtikut. ¦tle publikule, et sa ei reisi mitte kunagi ilma 
oma v»lukotita, sest sa hoiad selle sees k»ike mida sul vaja 
on. Hoia kotti oma vasaku kªe peopesas peidus ja ava see, 
siruta pºidla ja nimetiss»rmega selle sisse, hoia 
pºidlaotsikut koti sees peidus ning v»ta pºial vªlja. 
Pºidlaotsik jªta raami sisse peitu. Siruta uuesti koti sisse ja 
t»mba taskurªtik sellest vªlja. Anna see ¿hele 
pealtvaatajale, pane oma nimetiss»rm ja pºial jªlle kotti, 
pane pºidlaotsik pºidla peale, v»ta s»rmed vªlja ja sulge 
kott. 

 

 

 

54. KAS SOOVITE SUHKRUT OMA TEELE? 

Vala natuke suhkrut oma pºidlaotsikusse ja pane pºial oma 

parema pºidla peale. See tººtab eriti hªsti siis, kui hakkad 

teed jooma. Nªita publikule oma s»rmi, et nad nªeksid, et 

need on t¿hjad. V»ta pºidlaotsik vasaku rusika seest ªra, 

pºidla ja nimetiss»rmega suhkur oma rusikasse. Ava 

vasaku kªe rusikas ning suhkur on kommiks muutunud! 

 

56. IGAS TRIKIS LEIDUB ALATI ¦KS SUHKRUT¦KK 

Hoia suhkrukuubikut oma vasakus kªes, publiku eest 
peidus. Pane pºidlaotsik vasaku kªe rusikasse, vala natuke 
suhkrut otsiku sisse ning kasutades parema kªe 
nimetiss»rme ja pºialt, suru suhkur otsiku sisse. ¦tle 
publikule, et inimesed on alati arvanud, et oled natuke 
vanamoeline, sest sulle meeldivad suhkrukuubikud. Ava 
oma vasak rusikas ning suhkrupuru on muutunud 
suhkrukuubikuks. 

 

 

57. LIIGA PALJU TAINAST 

Sul on vaja suurt pehmet saiapªtsi ja rahatªhte. Pane 

rahatªht pºidlaotsiku sisse, t»mba saiapªts lahti ja t»mba 

rahatªht vªlja! Pªtsi kªttev»tmise ajal pista pºidlaotsik pªtsi 

sisse. Teeskle, nagu hakkaksid saia lahti t»mbama ja 

t»mba rahatªht vªlja. Kurda publikule, et pagar on vist liiga 

palju tainast saias kasutanud. 
 

    
 

58. MUTRID JA POLDID 

Selle triki esitamiseks on sul vaja kahte vªikest ¿hesugust 
l¿hikest polti ja kaheksat mutrit. Kruvi neli mutrit m»lema 
poldi k¿lge. ¦hte hoiad oma vasakus pºidlapesas peidus 
ning teise annad pealtvaatajale, kes peab mutrid poldi 
k¿ljest lahti keerama. Pane pºidlaotsik vasakusse rusikasse 
ja v»ta parema kªega lahtikeeratud mutrid ja polt tagasi. 
L¿kka lahtised esemed pºidlaotsiku sisse. Kui k»ik esemed 
on otsiku sees, pane pºidlaotsik pºidla peale ning t»mba 
pºidlapesast parema kªe pºidla ja nimetiss»rmega 
mutritega polt vªlja! 

 

 

 

59. KADUV M¦NT 

Kasuta vªikest m¿nti, nªiteks ¿hesendist. Hoia m¿nti 

pºidla ja nimetiss»rme vahel, aseta pºidlaotsik oma 

vasakusse rusikasse ning samal ajal libista nimetiss»rmega 

m¿nt mººda pºialt pºidlaotsiku sisse. L¿kka pºial 

otsikusse tagasi ja valmis! M¿nt on kadunud. 

pººra rusikas tagurpidi ning pºidla ja nimetiss»rme 

avamisel saad kontrollida suhkru voolamist teetassi. 

 
 

 

 
 
 

 

 

55. SUHKRUST KOMMIKS 

Hoia ¿hte kommi ( nt karamellkomm) oma pºidla pesas, 

publiku eest peidus. Pane pºidlaotsik vasakusse rusikasse, 

vala selle sisse natuke suhkrut, ning l¿kka parema kªe 

60. KADUV SOOL 

Vala natuke soola oma vasakusse rusikasse (mille sees on 

peidus  pºidlaotsik).  L¿kka sool  kindlalt  rusikasse, 

kasutades k»iki s»rmi ja pºialt. L»peta soola surumine 

parema pºidlaga, pane pºidlaotsik tagasi pºidla peale ning 

seejªrel peida pºial ªra. Ava oma rusikas ning sool on 

kadunud! 
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61. VEEKINDEL RAHA 

Rulli rahatªht (nt 5ú) ja keera see ¿mber oma pºidlaotsiku 

Lase r»ngast lahti ning pealtvaatajad nªevad jªrsku, et ¿ks 

ripub teise k¿ljes. V»ta kolmas r»ngas ning tee samad 

liigutused, ka see r»ngas jªªb esimese r»nga k¿lge 

rippuma. Nªita kolme r»ngaga ketti, kuid hoia ava peidus. 

N¿¿d vabasta kaks r»ngast ketist. V»ta ¿ks r»ngas s»rmede 

vahele ning keera seda (suunaga ¿lespoole). Siis on r»ngas 

nimetiss»rme ja v»tmer»nga vahel ning seda on lihtne 

(mis on sinu paremal pºidlal). Suru oma vasaku kªe 

s»rmedega rahatªhele ja pºidlaotsikule ning pane 

pºidlaotsik parema pºidla peale. N¿¿d ¿tle publikule, et sina 

ja sinu pºial suudavad vett hoida kui kallad vett rullikeeratud 

rahatªhte. Kuhu vesi kadus? N¿¿d ¿tle, et saad vett hoida 

seni, kuni on aeg ,,minnañ ja seejªrel vala vesi tagasi. Pane 

pºial rullikeeratud rahatªhe sisse, seejªrel pºidlaotsiku 

sisse ning anna rahatªht publikule uurimiseks. 

 
 

 

 

62. KUIVAD K ED 

Rulli rahatªht (5ú), aseta see ¿mber pºidlaotsiku (mis on 

sinu paremal pºidlal), suru vasaku kªe s»rmedega lªbi 

rahatªhe pºidlale ning v»ta rahatªht ja pºidlaotsik pºidla 

otsast ªra. N¿¿d vala vªike kogus vett pºidlaotsikusse, 

pane pºial otsiku sisse ning nªita rahatªhe m»lemat poolt: 

vesi on ªra kadunud! ¦tle, et su kªed olid nii kuivad, kogu 

vesi imbus nende sisse. 

 

 

 

63. ¦HENDATUD RìNGAD: PìHITRIKK 

Mustkunstnik nªitab ¿ksteise jªrel kolme r»ngast. V»luvªel 

¿henduvad kaks r»ngast ¿ksteise k¿lge ning l»puks liitub 

nendega ka kolmas. Kuid see pole veel k»ik ï aeglaselt ning 

¿ksteise jªrel tulevad r»ngad ¿ksteise k¿ljest lahti! Selle triki 

jaoks on sul vaja kolme r»ngast. ¦hel neist r»ngastest on 

eemaldada. Sa peaksid k»ik liigutused esitama ilma 

kiirustamata. L»puks v»ta teine r»ngas samamoodi kªtte 

nagu r»ngas, mis on su vasakus kªes. Nªita kolme r»ngast, 

kuid hoia neid oma kªes.  ra annan neid publikule 

uurimiseks, sest siis kaotab trikk oma m»ju. 

 
 
 

64. KAHE RìNGA HììRUMINE 

Hoia r»ngast (B) vasaku kªe s»rmedega ning v»tmer»ngast 

(A) parema kªe s»rmedega. Pane oma keskmine s»rm ja 

pºial ava alla ning nimetiss»rm kergelt selle peale katteks. 

Sinu pºidlaots katab ka ava. Nªita r»ngaid eraldi; h»»ru 

neid ¿les-alla ¿ksteise vastu nii, et v»tmer»ngas oleks 

eespool. Korda seda liigutust paar korda enne r»ngaste 

eraldamist. H»»ru r»ngaid jªlle, kuid seekord l¿kka kinnine 

r»ngas v»tmer»ngast lªbi ning jªtka nende h»»rumist. Puhu 

r»ngaste peale ning lase r»ngast B lahti. N¿¿d on kaks 

r»ngast kokku ¿hendatud. 

 

 

 

65. KAHE RìNGA L¥¥MINE 

Hoia r»ngast A (v»tmer»ngas) oma vasakus kªes. Pane 

oma nimetiss»rm ja pºial ava peale ning kata keskmise 

s»rmega ava. Hoia parema kªega r»ngast B (tavaline 

r»ngas) otse enda ees. Aseta r»ngas B r»nga A peale ning 

lºº seda kolm korda A ¿lemise osa peale. Kolmanda 

lººgiga lºº tugevamalt ning liiguta keskmine s»rm avast 

natuke eemale. R»ngas B haakub r»ngaga A. Pane oma 

keskmine s»rm tagasi ava peale, et see peitu jªªks. 
 

    
salajane ava (nimetame seda ,,v»tmer»ngaksñ). Oled 

esinemiseks valmis! Kuid on tªhtis, et sa harjutaksid seda 

trikki mitu korda, enne kui teistele esined. K»ige parem on 

harjutada peegli ees, et sa nªeksid ja kontrolliksid k»iki 

liigutusi. 

K»igepealt v»ta tavaline r»ngas vasakusse kªtte, pºidla ja 

nimetiss»rme vahele. Nªita r»ngast, samal ajal seda 

parema kªe pºidla ja nimetiss»rmega ,,puhastadesñ. Nii 

tehes pººrad r»nga teistpidi. Pane r»ngas lauale ning tee 

samamoodi ka teise tavalise r»ngaga. Viimasena v»ta 

v»tmer»ngas ning kata selles olev ava oma vasaku kªe 

pºidla ja nimetiss»rmega. Tee samad liigutused, aga ªra 

r»ngast pººra. Tekita publikus tunne, et sa justkui pººraksid 

r»ngast. Seejªrel v»ta ¿ks tavalistest r»ngastest paremasse 

kªtte ning vii see vasakus kªes oleva r»nga eest lªbi. Tee 

m»ned edasi-tagasi liigutused ning l¿kka r»ngas lªbi ava. 

Sinu vasak kªsi peab selle liigutuse ªra varjama. 

 

66. KAHE RìNGA LAHTI¦HENDAMINE 

Hoia v»tmer»ngast vasakus kªes ning h»»ru m»lemaid 
r»ngaid kokku. Selle tegevuse ajal ¿henda nad salaja lahti 
ning jªtka nende h»»rumist (publik arvab, et r»ngad on ikka 
veel koos). Puhu r»ngaste peale ning eralda nad aeglaselt 
¿ksteisest. 

    
 

67. SINU SILME EES 

¦tle publikule, et m»nikord inimesed m»tisklevad, kas nad 

nªevad kuidas trikki tehakse kui nad vªga lªhedalt trikki 

jªlgivad. T»esta neile vastupidist. V»ta vasaku kªega kinni 

kolmandast r»ngast (sinu paremas kªes on juba kaks 

¿hendatud r»ngast) ning pane kªed ¿mber ¿he pealtvaataja 
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justkui t»useks. 

 

1 2 3 4 

1 2 

pea nii, et r»ngad oleksid tema silmade ees. Sul on kªes 

kolm r»ngast, eemalda need r»ngad, mis on kokku 

¿hendatud.  

68. RìNGA JA N¥¥RI TRIKK 

V»ta kªtte kolm suurt r»ngast ning vii nººr lªbi v»tmer»nga. 

Hoia nººri kahest otsast kinni nii, et v»tmer»ngas jªªks 

rippuma, ning pane ¿lejªªnud kaks r»ngast nººri peale. Tee 

oma kªtega kiire liigutus, nii et kaks r»ngast haakuksid 

v»tmer»ngaga ning jªªksid selle k¿lge rippuma. 

sest n¿¿d oled valmis iseseisvalt jªtkama. Kui oled publikule 

eelnevalt esitanud trikki pªriselt h»ljuv v»lukepp, k¿si neilt 

veel kord, kas nad tahavad selle triki saladust teada. Kui 

jah, siis nªita neile varrukasse peidetud pliiatsit ja palu neil 

sellest mitte kellelegi rªªkida. Seejªrel ¿tle publikule, et teed 

sama triki uuesti, aga sel korral t»elise v»lukunsti abil ï sa 

kasutad staatilist elektrit! H»»ru peopesasid kiiresti 

omavahel kokku. Korda h»ljumise efekti ï k»igepealt pººra 

vasakut kªtt vªga aeglaselt, et publik nªeks, et v»lukepp 

t»esti h»ljub ilma k»rvalise abita. Publik ei tohi nªha 

   naelapead, mis su s»rmede vahel on. See on pªris 

69. HIINA RìNGAD 

V»ta vªikse avaga v»tmer»ngas ning tavaline r»ngas. Hoia 

tavalist r»ngast oma vasakus kªes ning v»tmer»ngast 

paremas kªes nii, et s»rmed kataksid r»nga ava. Lºº 

v»lukunst, ning seet»ttu ei saa sa saladust teistega jagada. 

 
 

1 2 3 
r»ngaid kaks korda kokku ja kolmandal korral liiguta parema   

kªe s»rmed eest ªra, et ava vabaneks. Siis lºº tugevalt 

vastu tavalist r»ngast. Kaks r»ngast on n¿¿d koos. Lase 

neil oma paremas kªes rippuda (parem kªsi katab taas 

v»tmer»nga ava). R»ngaste eraldamiseks korda nende 

kokkulººmist ning s»rmede asendeid. 

 

70. HìLJUV VìLUKEPP 

V»ta v»lukepp oma vasakusse kªtte, parema kªega v»ta 

kinni oma vasakust randmest ning pane salaja parema kªe 

nimetiss»rm v»lukepi peale. ¦tle publikule, et selle triki 

tegemiseks on sul vaja vªga kindlat kªtt ning seepªrast 

hoiadki parema kªega vasakust randmest kinni. ¦htlasi 

maini, et sa kavatsed oma kªe magnetiliseks muuta. Samal 

ajal suru oma parem nimetiss»rm salaja v»lukepi vastu. 

V»lukepp on n¿¿d kindlalt kinni ning kui sa s»rmed vªlja 

sirutad, jªªb v»lukepp samasse asendisse. Liiguta oma 

kªsi ¿les-alla, et illusiooni veelgi ªgedamaks muuta 

 
 

 

 
71. P RISELT HìLJUV VìLUKEPP 

Kui oled eelmise triki l»petanud, ¿tle publikule, et kuna nad 

on nii toredad, selgitad sa neile trikki. Nªita eelmist trikki 

veel ¿ks kord ja avaldada, kuidas sa v»lukeppi hoiad. Palu 

neil see korralikult meelde jªtta ning ¿tle, et nªitad neile 

trikki veel ¿he korra. Kui sa seda uuesti teed, v»ta oma 

nimetiss»rm ªra ja v»lukepp jªªb endiselt h»ljumaé Selle 

triki jaoks on sul vaja oma mustkunstikomplektis olevat 

v»lukeppi ning pliiatsit (v»i m»nda sarnast objekti). Aseta 

pliiats oma kªekella rihma vahele. Kata pliiats oma 

pluusikªisega nii, et ainult pliiatsi ots oleks sinu randmel 

nªhtav. Salaja libista pliiats vªlja ning hoia sellega 

v»lukeppi. ¦tle publikule, et nimetiss»rme ei saa ªra v»tta, 

kuna muidu kukuks v»lukepp maha. Ometi t»estad sa 

neile tªpselt vastupidist. 

73. PEHME VìLUKEPP 

Ehk kuidas vaimsed v»imed v»lukepi sinu kªes jªrsku 

pehmeks muudavad. Hoia l»dvalt v»lukepi ¿ht poolt pºidla 

ja nimetiss»rme vahel. Siis liiguta kiiresti oma kªtt ¿les-alla, 

hoides v»lukeppi nii l»dvalt kui v»imalik. See tekitab 

illusiooni, et v»lukepp on pehme ja painduv 

 
 

 

 
74. TONTLIKULT LIIKUV VìLUKEPP 

Publik peab istuma lauast teatud kaugusel. Sinu ees laual 

lebab v»lukepp. Tee m»ned maagilised liigutused ning 

v»lukepp hakkab jªrsku iseenesest liikuma. Kuidas? Tehes 

kªtega ,,maagilisi liigutusiñ juhid publiku tªhelepanu 

eemale oma suust. V»lukepp liikus, kuna sa puhusid selle 

peale. Seda trikki pead esitama laual, millel pole laualina. 

Niiviisi saab v»lukepp lihtsasti laua peal veereda. 

 

75. IMELINE VìLUKEPP 

V»lukepp h»ljub mustkunstniku s»rmeotste kohal. Selle triki 

esitamiseks on sul vaja peenikest musta niiti, mis oleks 

umbes 70 cm pikk, ning v»lukeppi, mille leiad oma 

mustkunstikomplektist. V»ta niit ning tee selle ¿hte otsa 

s»lme abil silmus. Siis kinnita teine ots oma pluusinººbi 

k¿lge (nººp peaks olema k»rgemal kohal) ning lase silmus 

rippu. V»ta v»lukepp ja vii salaja selle ¿ks ots silmusest 

lªbi. Hoia v»lukeppi kahe kªe vahel horisontaalses 

positsioonis ning liiguta kªed ettepoole, mille abil niit 

pingule t»mbub. ¦tle v»lus»nad ,,hookus pookusñ, ava kªed 

ja samal ajal l¿kka v»lukepp oma s»rmeotste vastu. Publik 

on hªmmastuses, kui nad nªevad v»lukeppi h»ljumas. 

NIPP: K»ige parem on seda trikki teha, kui kannad 

musta vªrvi v»i vªrvilist pluusi. Valget vªrvi pluusiga on 

niit nªhtav. 

 
 

 
       

 

72. P RISELT KA, VìLUKEPP TìESTI HìLJUB! 

Mustkunstnik selgitab saladust veel ¿he korra ning 

taaskord ¿llatab publikut. Selleks triki jaoks on sul vaja 

v»lukeppi, pliiatsit ja tªiskasvanu abi. Palu tªiskasvanul 

panna nael v»lukepi keskele selliselt, et naela pea jªªb 

pisut vªlja nii, et sa saad seda oma nimetiss»rme ja 

keskmise s»rme vahel kinni hoida. Vªrvi nael mustaks, et 

publik seda ei mªrkaks. Tªna oma salajast abilist, sest 

76. VìLUKEPP PUDELIS 

V»ta t¿kike musta niiti ning pane see v»lukepi ¿he 

eemaldatava otsa sisse. Seo nººri teine ots oma pluusi 

v»i jaki madalama nººbi k¿lge. Sa pead trikki 

harjutama, et leida »ige pikkus. Lisaks aitab tumeda 

mustriga riiete kandmine. Lase v»lukepil (nººriga ots 

allpool) kukkuda oma rusikasse ning rusikat kehast 

eemale liigutades (v»i vastupidi) paistab, et v»lukepp 

3 2 1 
4 3 2 1 
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Sa v»id v»lukepi pudelisse panna ning sama trikki teha. Aga 

sa v»id ka oma jaki ja pudeli vahel oleva niidi alla suruda ning 

samal ajal maagilisi liigutusi teha, et v»lukepp pudelist vªlja 

hakkaks h¿ppama. Publiku silme ees v»ta v»lukepi osad 

¿ksteise k¿ljest ªra ning anna neile uurimiseks. Must niit on 
selleks ajaks maha kukkunud.. 80. KASVAV VìLUKEPP 

Vªike v»lukepp kasvab maagiliselt, kuni muutub tavaliseks 

v»lukepiks! Selle trikiga on vªga hea oma etendust 

alustada. Libista ¿hte valget otsa mººda v»lukeppi samal 

ajal, kui hoiad v»lukepi teist otsa oma suletud rusikas nii, 

nagu piltidel on nªidatud. Aeglaselt liiguta oma kªtt 

¿lespoole ja hoia valget otsa kinni seni, kuni v»lukepp on 

oma tavalisse pikkusesse j»udnud. 

 
 

 

77. KUMMITUSLIK VìLUKEPP 

V»lukepp on pandud kahe k¿¿nlajala vahele. Kui 

mustkunstnik ¿tleb paar v»lus»na, koputab v»lukepp vastu 

lauda! Kinnita t¿kk lªbipaistvat nailonniiti ¿he k¿¿nlajala 

k¿lge ning vii nººr lªbi teise k¿¿nlajala augu (vaata pilte). 

Pane need k¿¿nlajala sisse ning niipea kui ¿tled paar 

v»lus»na, peab sinu abiline nººri t»mbama. V»lukepp 

hakkab liikuma ning lauale koputama. 
 

    
 

 
 
 

81. KASVAVA VìLUKEPI TEINE VERSIOON 
Enne alustamist l¿kka ¿ks valgetest otsadest ¿les nii, et see 

oleks umbes 3 cm eemal teisest otsast. Hoia ¿lesl¿katud 

valgest otsast ning tee kindlaks, et v»lukepi ¿lejªªnud pool 

on peidus sinu parema kªe taga. Publik arvab, et sul ongi 

kªes vªike v»lukepp. V»ta vasaku kªega punane taskurªtik 

ning hoia seda v»lukepi ees. Hoides v»lukepi otsa ja 

taskurªtikut vasaku 

kªega, libista alumine valge ots alla kuni see j»uab v»lukepi 

l»ppu. Eemalda taskurªtik ning sinu v»lukepp on n¿¿d kaks 

korda suurem! 

82. VIGASTAMATU PEALTVAATAJA 

 
 

78. VìLUKEPP, MIS N ITAB AEGA 

Etenduse alguses ¿tle publikule, et sinu v»lukepil on 

maagilised v»imed ning sa t»estad seda. Palu ¿hel 

pealtvaatajal m»elda kellal ¿hele tªistunnile. Seejªrel v»ta 

v»lukepp ning puuduta sellega pealtvaataja pead. Aseta 

enda lªhedusse ªratuskell ning ¿tle publikule: ,,Iga kord kui 

v»lukepiga koputan, pead sina (pealtvaataja) ¿he tunni oma 

m»eldud tunnile juurde lisama, aga kui j»uad 20-ni, pead 

¿tlema stoppñ. Sina loed vaikselt iga koputusega ning kui 

j»uad kaheksani, nªita v»lukepiga 12 peale. Siis loenda 

tagasi kuni pealtvaataja ¿tleb stopp: v»lukepp nªitab tªpselt 

seda tundi, millele pealtvaataja m»tles. Nªiteks: 

pealtvaataja m»tles kella k¿mne peale. Sina hakkad lugema 

1, 2, 3 kuni j»uad kaheksani. Siis nªitad v»lukepiga 12 

peale. Pealtvaataja jªtkab loendamisega ja sina loendad 

tagurpidi tagasi. Kui ta on j»udnud 20-ni, ¿tleb ta Ăstoppñ 

ning v»lukepp on k¿mne peal. 

 
 
 
 
 

79. V  NDUNUD VìLUKEPP ILMUB TERVENA V LJA 

Tee oma v»lukepist musta ja valge paberiga koopia. See 

peab olema hea koopia. Publiku ees keera koopia 

ajalehepaberi sisse. Murra koopia pooleks ning publik 

arvab, et oled ajalehega v»lukepi pooleks teinud. N¿¿d 

v»ta kiirelt pªris v»lukepp taskust vªlja ning samal ajal 

viska kiirelt ªra ajalehega koopia, et publik seda uurida ei 

saaks. 

V»lukepp on surutud vastu pealtvaataja kªtt. V»lukepp 

lªheb justkui tema kªest lªbi, aga pealtvaatajal ei ole valus. 

Sa pead ¿he valge otsa eemaldama ning liigutama selle 

vastassuunda. V»ta kªtte v»lukepi see ots, kus on n¿¿d 

m»lemad valged otsad. V»lukepi teine ots on vastu 

pealtvaataja kªtt surutud. N¿¿d pead liigutatud otsa tagasi 

vastassuunda viima. Samal ajal pead v»lukepi oma varruka 

sisse peitma (nii, et keegi seda ei nªeks). Publikule 

paistab, et v»lukepp on lªbi pealtvaataja kªe lªinud. 
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83. VìLUKEPI L BISTAMINE 

Hoia v»lukeppi, aseta see m»ne tugeva ja kindla asja vastu 

ning hoia kinni valgest otsast, mida oled valmis liigutama. 

N¿¿d kata teine valge ots teise kªega tªielikult, et v»lukepp 

oleks kindlalt sinu kªes. Seejªrel l¿kka v»lukepi otsa ning 

see liigub mººda v»lukeppi sinu rusika ja randme taha. Siis 

tee trikk tagurpidi tagasi ja paistab, et oled l¿kanud v»lukepi 

millegi tahke sisse ja selle sealt uuesti vªlja t»mmanud. 
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84. ILMUV VìLUKEPP 

L»ika auk ¿he vana koti sisse (k»igepealt pead 

vanematelt k¿sima, kas neil on m»nda vana kotti, mida sa 

v»id kasutada). V»lukepp on sinu vasakus varrukas 

peidus. Nªita t¿hja kotti ja aseta see nii, et v»lukepi ¿ks 

ots on august lªbi tulnud. Parema kªega l¿kka v»lukepp 

kotist vªlja. 

Nipp: seda trikki saad teha ka t¿hja tikutopsiga, kui 
l»ikad ªra ¿he liikuva osa l¿hikestest k¿lgedest. 

 

85. PLIIATSI TEKITAMINE 

Enne triki tegemist pane pliiats v»lukepi sisse. Keegi ei tohi 

seda teada! Siis v»ta v»lukepp paremasse kªtte ning 

koputa sellega oma vasakut kªtt, et publik nªeks sinu t¿hja 

vasakut kªtt. V»ta v»lukepp vasakusse kªtte ja lase pliiatsil 

kukkuda selle kªe sisse. Nªita publikule paremat kªtt, mis 

on t¿hi. Publik on n¿¿d nªinud, et sinu m»lemad kªed on 

t¿hjad. V»ta v»lukepp uuesti paremasse kªtte, koputa 

sellega vastu vasakut kªtt, ¿tle paar v»lus»na ning ava 

vasak kªsi. Oled tekitanud sinna pliiatsi! 
 

86. SìRMK¦BARAMAAGIA PìHITRIKK 

P»hitrikk: seda ,,kªtetººdñ peaksid harjutama seni, kuni sa 

ei m»tlegi triki tegemisele. See paneb aluse tervele 

s»rmk¿baramaagiale. V»ta ¿ks vªiksem s»rmk¿bar ning 

pane see oma parema kªe nimetiss»rme otsa. Hoia oma 

kªeselga publiku poole ning nimetiss»rme natuke oma 

vasakule poolele. Kerge ¿les-alla liikumisega keera oma 
s»rmed enda poole ning samal ajal vii oma pºial keskmise 
s»rme poole. Nimetiss»rme otsas olev s»rmk¿bar hakkab 

pºidla liikumise t»ttu edasi liikuma ning kui see j»uab 

pºidlavahesse, vii pºial tagasi algasendisse. Siruta k»ik 

s»rmed ja jªta s»rmk¿bar pºidla juurde nii, et keegi seda 

ei nªeks. Tundub, et sa oled s»rmk¿bara »hku visanud 

ning see on justkui ªra haihtunud. Harjuta seda liigutust 

alguses aeglaselt ning lisa kiirust juurde kui trikki rohkem 

harjutad. 

 
 

 

87. ìHUST ILMUV SìRMK¦BAR 

See on tªpselt vastupidine trikk p»hitrikile. Pºidla vahel 

peidus oleva s»rmk¿baraga haara »hust kinni ning 

ilmuta s»rmk¿bar oma nimetiss»rmele. Et eriti ªgedalt 

trikki esitada, peaksid »ppima seda tegema m»lema 

kªel. 
 

   
 

 

88. K EST K TTE 

See on nagu p»hitrikk, aga uues kuues. Publiku pahviks 

lººmiseks on hea kasutada trikkide erinevaid versioone. 

 ra mitte kunagi tee sama trikki mitu korda jªrjest! See aitab 

publikul triki saladusele jªlile saada. Selle triki jaoks pane 

s»rmk¿bar oma parema kªe nimetiss»rmele nii nagu 

p»hitrikis on kirjeldatud. Sinu kªed peaksid olema suunatud 

sinu keha ette ja rinnast vasakule poolele. Kui hakkad 

vasaku kªega s»rmk¿barat ªra v»tma, kata s»rmk¿baraga 

nimetiss»rm vasaku kªe s»rmedega. Tee kiirelt p»hitriki 

liigutus, kuid ªra tee ¿les-alla viskamise liigutust. 

Seni, kuni liigutad vasakut kªtt eemale (justkui oleksid 

v»tnud ªra s»rmk¿bara), lase oma paremal kªel kukkuda 

l»dvalt oma k¿ljele. Triki jooksul pead oma tªhelepanu 

hoidma ainult oma vasakul kªel! N¿¿d kaota (nªhtamatu) 

s»rmk¿bar ªra, kas seda vasaku kªega visates v»i aeglaselt 

oma s»rmedega seda ,,pudiksñ muutes. Tee liigutus trikist 

s»rmk¿bar »hust, et s»rmk¿bar uuesti oma nimetiss»rmele 

ilmutada. 

    
 

 
 

89. H¦PPAV SìRMK¦BAR 
Pane s»rmk¿bar oma parema kªe keskmise s»rme peale 

ning siruta ¿lespoole vªlja vasak peopesa. Aseta oma 

parema kªe nimetiss»rm ja keskmine s»rm lapikult vasaku 

peopesa peale. N¿¿d t»sta vªga kiirelt parem kªsi ning 

lºº vasakut peopesa parema kªe s»rmedega, kuid samal 

ajal painuta nimetiss»rme ja siruta keskmist s»rme. Tee 

seda uuesti, seekord vaheta s»rmede liikumine ªra ning 

jªªb mulje, et s»rmk¿bar h¿ppab ¿helt s»rmelt teisele ja 

tagasi. 

 
 

 
90. ¦HEST SìRMK¦BARAST SAAB KAKS SìRMK¦BARAT 

Enne esitamist pane vªike s»rmk¿bar oma parema kªe 
nimetiss»rmele ning pane suurem, kuid sama vªrvi 
s»rmk¿bar selle peale. Publik arvab, et sul on ainult ¿ks 
s»rmk¿bar. V»ta taskurªtik vasakusse kªtte ja hoia seda oma 
parema kªe ees. Samal ajal kui taskurªtik on s»rmede ees, 
eemalda suur s»rmk¿bar ja pane see oma keskmise s»rme 
peale. V»ta taskurªtik eest ªra ja publik nªeb kahte 
s»rmk¿barat! 

    
 

 

91. TAASILMUV PABERIPALLIKE 

Pane s»rmk¿bara alla vªike paberipallike. T»sta s»rmk¿bar 

¿les ning v»ta pallike ªra. Pane s»rmk¿bar lauale tagasi ning 

paberipallike oma taskusse. Puuduta v»lukepiga ¿he korra 

oma taskut ja s»rmk¿barat. Kui sa s»rmk¿bara uuesti ¿les 

t»stad, on paberipallike uuesti s»rmk¿bara alla ilmunud. 

Selle triki esitamiseks lªheb sul vaja ¿hte s»rmk¿barat, 

kahte ¿hesuguse suurusega paberipallikest ja v»lukeppi. 

Enne triki tegemist peida salaja ¿ks pallike s»rmk¿bara 

sisse.  ra pallikese vªljakukkumise pªrast muretse, kuna 

see on natuke suurem, kui s»rmk¿bara p»hi (vaata ka pilte). 

Peida teine pallike s»rmk¿bara alla. T»sta s»rmk¿bar 

parema kªega ¿les ning nªita selle all olevat pallikest, ning 

seejªrel kata pallike uuesti s»rmk¿baraga. S»rmk¿bara 

lauale panemisel kopsa kergelt seda nii, et teine pallike 

s»rmk¿bara p»hjas hakkaks liikuma. V»ta esimene pallike, 

mis on laual, ning pane see oma taskusse. Kopsa 

v»lukepiga oma taskut ning s»rmk¿barat. N¿¿d nªita 

publikule uuesti s»rmk¿bara alt vªlja ilmunud pallikest. 
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92. P RISELT H¦PPAV SìRMK¦BAR 

Pane s»rmk¿bar oma keskmise s»rme peale nii, nagu tegid 

enne. Kuid n¿¿d, kui t»stad ja langetad oma paremat kªtt, 

haara s»rmk¿bara ªªrtest pºidla ja nimetiss»rmega kinni. 

Siis saad keskmise s»rme s»rmk¿bara alt vªlja v»tta ja 

nimetiss»rmega asendada. N¿¿d on s»rmk¿bar t»epoolest 

teise s»rme peal. Sa v»id s»rmk¿bara k»igi s»rmede peal 

h¿ppama panna kui harjutad selle erinevaid hoidmisviise. 

Vaata, kas suudad vªlja m»elda omaenda liigutused.  ra 

unusta, et kui teed p»hitrikki, v»id h¿ppamise kªigus 

s»rmk¿bara ka ªra kaotada ja uuesti teisele s»rmele tuua. 

 
 

 

 

95. V RVIMUUTEV SìRMK¦BAR TASKUR TIKU SEES 

Enne triki tegemist peida suur s»rmk¿bar oma rusikasse. 

Kata oma vasak rusikas taskurªtikuga. Triki esitamiseks 

nªita vªikest s»rmk¿barat (mille vªrv on erinev suurest) oma 

parema kªe nimetiss»rmel. Aseta see taskurªtiku alla ning 

pane suure s»rmk¿bara sisse. Eemalda taskurªtik ning 

nªita, et s»rmk¿bar on vªrvi muutnud! 

 
 

93. PìLVEDEST L BI 

Kui oled harjutanud p»hitrikki m»lema kªega, oled valmis 

jªrgneva triki tegemiseks. Tee p»hitrikk ja kaota s»rmk¿bar 

ªra. ¦tle, et see on sinu taskusse lªinud. Siruta kªsi 

taskusse ning, hoides esimest s»rmk¿barat pºidlapesas, 

pane teine s»rmk¿bar oma s»rme otsale. Vii see oma 

vasaku nimetiss»rme peale ja pane m»lemad kªed oma 

p»lve juurde nii, et s»rmed oleks allapoole suunatud. 

Liiguta kiirelt oma kªsi paar sentimeetrit sisse- ja vªljapoole 

ning puuduta oma p»lvi. Selle tegemisel esita p»hitrikki 

oma vasaku kªega ja s»rmk¿bar »hust trikki parema kªega. 

Paistab, justkui h¿ppaks s»rmk¿bar ¿helt kªelt teisele. 

 

 

 

94. KUMB SìRMK¦BAR ON VALITUD? 

Vali vªrvid vastavalt oma mustkunstikomplektis olevate 

s»rmk¿barate vªrvidele. Enne triki esitamist valmista ette 

vªike kaart, mille ¿hele poolele oled kirjutanud KOLLANE ja 

teisele poolele ROOSA. Pane kaart mittelªbipaistvasse 

¿mbrikusse ning jªta meelde, kumb pool jªªb ¿lespoole. 

Teisele kaardile kirjuta numbrid 1-2 ja 3-4 ning nªita nelja 

s»rmk¿barat. Sªti s»rmk¿barad numbritele: roosad on 

numbrite 1-2 peal ning kollased 3-4 peal. Lase ¿hel 

pealtvaatajal ºelda ¿ks number ¿hest neljani. 

V»imalused: 

Kui ta ¿tleb ¿ks, t»sta ¿les roosa s»rmk¿bar ja 1 ilmub 

nªhtavale. 

Kui ta ¿tleb kaks, hakka vasakult lugema ning j»uad roosa 

s»rmk¿barani. 

Kui ta ¿tleb kolm, hakka vasakult lugema ning j»uad kollase 

s»rmk¿barani. 

Kui ta ¿tleb neli, hakka vasakult lugema ning j»uad kollase 

s»rmk¿barani. 

Mistahes numbri valimisel j»uad sa ikkagi kas kollase v»i 

roosa s»rmk¿barani. N¿¿d ava ¿mbrik milles on vªljavalitud 

vªrv,  hoia  see  publiku  poole  ning  nªita  neile 

oma ,,ennustustñ. Teeskle, et kohmitsed ¿mbrikuga kui kaarti 

vªlja v»tad ning publik arvab, et ¿mbrikus on rohkem kui ¿ks 

kaart. Lase neil ¿mbriku sisse vaadata sel ajal kui ¿lejªªnud 

 
 
 

 

96. V RVIMUUTEV SìRMK¦BAR RUSIKA SEES 

See on sama trikk, mida kirjeldati eelnevalt, aga 

seekord kasuta taskurªtiku asemel oma rusikat. L¿kka 

vªiksem s»rmk¿bar oma vasakusse rusikasse, ava 

s»rmed ning nªita vªrvimuutust. 
 

    
 

  
 

 

97. ILMUVAD SìRMK¦BARAD 

See trikk n»uab rohkelt harjutamist. Enne triki tegemist pane 

parema kªe neljale s»rmele s»rmk¿bar. Kaota 

nimetiss»rmel olev s»rmk¿bar ªra nii, et peidad selle oma 

pºidla ja nimetiss»rme vahel olevasse vahesse. Siruta 

nimetiss»rm jªlle vªlja, sellel pole midagi. Too oma vasak 

kªsi parema kªe juurde, v»ta vªiksel s»rmel olev s»rmk¿bar 

ning aseta see nimetiss»rme peale. Samal ajal libista oma 

vasak nimetiss»rm peidetud s»rmk¿barasse ja ,,varastañ 

see ªra. N¿¿d nªitad publikule vasaku kªe selga ning kolme 

s»rmk¿barat oma paremal kªel Peida parema kªe 

nimetiss»rm taaskord ªra. Peida s»rmk¿bar pºidla juurde. 

Too oma vasak kªsi parema juurde ja pane peidetud 

s»rmk¿bar kolmandale s»rmele. Peida oma kolmas s»rm ja 

pane parema kªe teisel s»rmel olev s»rmk¿bar pºidla juurde 

peitu. Siis vii vasak kªsi uuesti parema juurde ning pane 

peidetud s»rmk¿bar oma vasaku kªe nimetiss»rmele. L»ksu 

p¿¿dmise liigutusega peida viimane s»rmk¿bar ªra ja pane 

see vasaku kªe vªikse s»rme peale. N¿¿d nªita publikule 

k»iki s»rmk¿baraid mis on jªrsku ilmunud vasaku kªe 

s»rmedele. 
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98. L BITUNGIV SìRMK¦BAR 

Voldi taskurªtik keskelt tªpselt pooleks. Pane s»rmk¿bar 
parema nimetiss»rme otsa ja pane kªsi volditud taskurªtiku 
vahele. Nªita publikule taskurªtiku m»lemat poolt, et nad 
saaksid kindlad olla, et s»rmk¿bar on taskurªti sees 
Ăl»ksusñ. V»ta s»rmk¿bar nimetiss»rmelt ªra. N¿¿d teeskle, 
et paned s»rmk¿bara nimetiss»rme otsa ja s»rme uuesti 
taskurªtiku sisse. Kuid nimetiss»rme asemel pane 
taskurªtiku sisse hoopis keskmine s»rm ja s»rmk¿baraga 
nimetiss»rm pane tegelikult taskurªtiku taha. Tee seda 
hªsti kiiresti ja haara samal ajal teise kªega lªbi riide 
s»rmk¿barast kinni. Seda tehes v»ta nimetiss»rm 
s»rmk¿barast vªlja ja pane sinna keskmine s»rm. Keera 
nimetiss»rm alla, lase vasak kªsi lahti ja samal ajal hoia 
parema pºidlaga taskurªtikut s»rmk¿bara peal, et s»rm 
oleks kaetud. Seda tuleb teha sujuvalt ja kiirelt. See peaks 
vªlja nªgema tªpselt samamoodi nagu sa esimest korda 
publikule s»rmk¿bara taskurªtiku alla panemist nªitasid. 
N¿¿d t»mba vasaku kªega taskurªtikut ning s»rmk¿bar 
tungib sellest lªbi. 

 
 

 

 

99. TASKUR TIKUT L BIV SìRMK¦BAR 

Hoia salaja vªikest s»rmk¿barat oma parema kªe 
nimetiss»rmel, kata see punast vªrvi taskurªtikuga. Pane 
sama vªrvi suurem s»rmk¿bar taskurªtiku peale nii, et 
vªike s»rmk¿bar oleks selle sees. Nªita publikule 
taskurªtiku peal olevat s»rmk¿barat, v»ta taskurªtiku neljast 
nurgast vasaku kªega kinni ja t»mba. Publikule tundub, et 
s»rmk¿bar on taskurªtikust lªbi lªinud. 

 

100. KAELA L BIV N¥¥R 

V»ta oma komplektist nººr ja viska selle otsad ¿le oma 

»lgade. Teeskle, et paned nººri otsad kaela taga risti, aga 

tegelikult l¿kkad otsad pluusi kaelusesse. Too nººri 

parem ots parema »la juures ning vasak ots vasaku »la 

juures nªhtavale. Seo nººrile s»lm. T»mba sellest: sinu 

Kutsu publiku hulgast enda juurde lavale kaks vabatahtlikku 
abilist. Palu neil seista nªoga publiku poole, ¿ks neist 
seisab sinust paremal ja teine vasakul poolel. Pane oma 
nººri hoidev kªsi selja taha nii, et nººri otsad ripuksid 
p»randal. Ei publik ega ka vabatahtlikud abilised ei nªe ega 
tea, et nººrid on niidiga kokku seotud. Anna vasakul olevale 
abilisele sama nººri kaks otsa ja paremal olevale abilisele 
teise nººri kaks otsa. Selja taga hoiab neid nººre koos 
puuvillane niit, aga publikule paistab, et nººrid on omavahel 
lªbi p»imitud. Palu kummalgi abilisel anda sulle tagasi ¿ks 
nººri ots, mis on nende kªes, ja seo need ¿mber enda 
s»lme. Anna nººri ots, mis oli enne parempoolse abilise 
kªes, vasakul seisvale abilisele ja vasakpoolse abilise kªes 
olnud nººri ots paremal seisva abilise kªtte. Tee sama ka 
teiste nººri otstega. N¿¿d jªªb pealtvaatajatele mulje justkui 
oleks nººrid ¿mber su keha kinni seotud. Nººride otsi 
hoiavad kaks abilist. ¦tle abilistele, et loed kolmeni ja kolme 
peal peavad nad nººride otsi nii k»vasti t»mbama, kui 
jaksavad. Kui nad seda teevad, katkeb puuvillane niit ja 
publikule jªªb mulje justkui tungiksid m»lemad nººrid sinu 
kehast lªbi. Isegi Houdini poleks saanud seda paremini 
teha! 

 

102. ILMUV N¥¥RIPUNDAR 

Mustkunstniku kªed on t¿hjad. Jªrsku ilmub tema 

t¿hjadesse kªtesse nººr. Seo nººr, mille leiad oma 

mustkunstikomplektist, vªikseks puntraks ning seo selle 

k¿lge pikk must niit. Peida nººripundar oma jakikrae alla 

kaela taha, ning seo musta niidi lahtine ots oma jaki k»ige 

¿lemisema nººbi k¿lge (sinu jakk peaks selle triki jaoks 

olema tªielikult kinni nººbitud). 

Nªita publikule oma t¿hje kªsi. Viibutusega pane oma 

s»rm niidi taha ning kiirelt kªsi ette tuues ilmub jªrsku 

nººripundar. 
 

 

 

103. KADUV SìLM 

Enne triki esitamist seo jupp valget niiti ¿mber nººri nii, et 

nººri keskele tekib vªike silmus. Kata niit oma s»rmedega. 

Vii nººri ¿ks ots lªbi silmuse ja too jªlle tagasi. Peab 

paistma, et sa seod tavalist s»lme. Kui sa t»mbad m»lemat 

otsa samaaegselt, murdub nººr ning s»lm kaob. 

Loomulikult pead kindlaks tegema, et sinu s»rmed katavad 

valget niiti, kui hakkad nººriga s»lme siduma. 

 

kael jªªb terveks, aga s»lm on endiselt nººril. 
104. KIIRSìLM

 

Uhkusta, et oskad ¿he kªega s»lme siduda! Aseta nººri 
 

101. HOUDINI PìGENEB KAHE N¥¥RIGA 

Houdini oli kuulus p»genemisartist. Kohe saad teada, 

kuidas ¿ks tema kuulsatest p»genemistrikkidest tººtab! 

V»ta kaks valget nººri, mis on umbes sama pikad kui 

sina ise. Seo nººr A nººri B keskele, kasutades selleks 

vªikest t¿kki valget puuvillast »mblusniiti. Hoia nººri 

keskelt kinni ning ja alusta publikule triki esitamist. ¦tle, 

et proovid sooritada ¿ht Houdini kuulsat nººridest 

p»genemise trikki. 

keskosa ¿le parema kªe peopesa. Nººriotsa, mis ripub 

pºidlale k»ige lªhemal, kutsume A-ks ning nººriotsa, mis 

ripub pºidla poolel kutsume B-ks. N¿¿d tee kahte liigutust 

korraga. Pane vªike s»rm ja s»rmuses»rm, mis nººri 

hoiavad, vastu peopesa. Pººra kªsi ¿mber, peopesa all, 

ning nimetiss»rme ja keskmise s»rmega p¿¿a kinni A 

nººriots. Kªsi ikka veel peopesaga allpool, siruta vªlja 

vªike s»rm ja s»rmuses»rm ning keskele on tehtud s»lm. 
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Nipp: vªikse s»rme ja s»rmuses»rme sirutamisel 

raputa kªtt korraks ¿lespoole, et s»lme paremini teha. 

 
 

 

 
 
 

 
105. TOPELTSìLMED 

Kuidas teha kaks s»lme korraga nii, et sa hoiad samal ajal 

nººri m»lemast otsast kinni? Selle triki jaoks pead 

k»igepealt harjutama kiirs»lme trikki. Kas sa oskad seda 

teha? Siis jªtka! Hoia nººri kªte vahel, peopesad ¿lespoole, 

kuid nii, et otsad ei oleks ¿ksteisele liiga lªhedal. Tee 

samad liigutused mis sa tegid kiirs»lme trikis, kuid n¿¿d 

kasuta m»lemaid kªsi samal ajal. N¿¿d oskad teha s»lmi 

vªga ªgedal viisil! 

 

 

 
 
 

 
106. KAS N¥¥R L HEB SìLME? 

V»ta nººr ja tee s»lm jªrgnevalt: vii parempoolne ots ¿le 

vasakpoolse otsa ning silmusest lªbi. T»mba m»lemat otsa 

nii, et s»lm ei tekiks. Siis tee teine s»lm, aga seekord vii 

vasakpoolne ots ¿le parempoolse otsa ja silmusest lªbi. 

N¿¿d too parempoolne ots vªljast sissepoole lªbi alumise 

silmuse ja seejªrel t»mba see ettepoole, alumisest 

silmusest vªlja, ning vii enda poolt lªbi ¿lemise silmuse. 

T»mba nººri m»lemaid otsi ning s»lm kaob. 

 
 

108. N¥¥R JA VìTI 

Seda trikki pead enne publikule esitamist harjutama 

senikaua, kuni oskad trikki ilma vigadeta teha. Pealtvaataja 

seob nººri kahte otsa s»lmed ning paneb need ¿mber 

mustkunstniku kªte (s»lmed ei tohiks liiga tugevad olla). 

¦lejªªnud nººr ripub mustkunstniku kªte vahel. Seejªrel 

v»tab mustkunstnik rippus olevast nººrist kinni, tekitab 

silmuse ning viib silmuse v»tmest lªbi, ¿le parema kªe ning 

paremal randmel oleva s»lme alt lªbi. Viimasena viib ta 

silmuse ¿le parema kªe s»rmede. Kui ta nººri m»lemat 

otsa t»mbab, jªªb v»ti nººri k¿lge rippuma. 
 

    
 

    

109. PROFESSORI ESIMENE ìUDUSUNEN GU 

Selle triki jaoks on sul vaja kolme nººrijuppi pikkustega 60 

cm, 40 cm, ja 20 cm. V»ta nººrid oma vasakusse kªtte, 

pºidla ja nimetiss»rme vahele (k»ige l¿hem jupp on vasakul, 

k»ige pikem jupp paremale pool). Seejªrel v»ta k»ige 

l¿hema nººri alumine ots (nººr nr 1) ning pane see ka 

pºidla ja nimetiss»rme vahele k»ige pikema nººri k»rvale 

(nººr nr 3). See nººr muutub nººriks nr 4. Pane nººr nr 2 

nººri nr 4 k»rvale ja sellest saab n¿¿d nººr nr 5. 

Samamoodi aseta nººri nr 3 alumine ots nººri nr 5 k»rvale. 

N¿¿d on sinu kªes kuus nººriotsa. Parema kªega v»ta 

nººride nr 4, 5 ja 6 alumised otsad. Publik nªeb, et need on 

ikka erinevate pikkustega. Seejªrel too oma parem kªsi 

vasaku kªe lªhedusse, ning mªrkamatult vaheta ªra nººrid 

nr 4 ja 3, kuid nii, et nr 4 lªheks nr 3 tagant (nººr nr 4 peab 

kindlasti minema nººri nr 3 tagant, mitte eest). Kui sa 

t»mbad k»iki otsi, tunduvad nººrid olevat ¿hepikkused. 

K»ige l¿hema nººri silmus peaks olema sinu parema 

peopesa ja s»rmede taga peidus. 
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110. SUUST TULEV N¥¥R 
107. VEEL ¦KS KADUVA SìLME TRIKK 

Nªita kahte nººrijuppi, mis on s»lme abil kokku seotud. 

Tegelikkuses on see ¿ks terve nººr, mille ¿mber on seotud 

vªiksem jupp nººri, nii et tundub, justkui oleks kaks nººri 

kokku seotud. Keera seda ning liiguta s»lm oma paremasse 

kªtte, kus nººri salaja hoiad (jªlgi, et s»lm oleks piisavalt 

lahtine, et seda lihtsasti liigutada saaksid). Siis v»ta 

v»lukepp oma taskust vªlja ja samal ajal peida vªike 

nººrijupp taskusse. Nªita publikule nººri, mis on muutunud 

¿heks tervikuks. 

Enne esitust pane oma vasakusse varrukasse pikk 

nººrijupp. Pane vªike jupp sama nººri oma suhu nii, et ¿ks 

ots oleks sinu hammaste vahel ning teine ots jªªb vªlja 

rippu. Oled esinemiseks valmis. Too vasak kªsi oma suu 

juurde ja kata tªielikult vªike nººrijupp. Too koheselt ka 

parem kªsi suu juurde, vii see oma vasaku kªe taha ning 

t»mba A-E-G-L-A-S-E-L-T nººr lªbi vasaku kªe s»rmede. 

Jªªb mulje, et pikk nººr oli sinu suus. Kui nººri ots hakkab 

varrukast vªlja tulema, hoia sellest vasaku kªega kinni, 

sest see aitab peita l¿hikest otsa, mille oled oma suust 

vªlja t»mmanud. 
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111. VìLUKEPIST L BI MINEV N¥¥R 

Seo nººri m»lemad otsad kokku, et tekiks silmus. Palu ¿hel 

pealtvaatajal hoida v»lukepi m»lemast otsast kinni. Hoia 

nººri s»lmitud otsa oma vasaku kªe keskmise s»rme ja 

s»rmuses»rmega kinni. Parema kªega vii nººri teine ots 

v»lukepi alt tagasi ¿les nii, et see oleks sinu vasaku kªe 

k»rval. Tee salaja vasaku nimetiss»rme ja pºidlaga ring 

¿mber ¿he paremas kªes oleva nººri. Siis lase s»lmel vªga 

kiiresti oma s»rmedelt maha kukkuda. Vii kªed laiali, et 

nººr kukuks lªbi ringi, mille oma nimetiss»rme ja pºidlaga 

tegid. Kui seda kiiresti teed, jªªb mulje, et nººr on 

v»lukepist lªbi lªinud. 
 

 

112. VìIMATU SìLM 

Kas saad teha s»lme nii, et nººriotstest lahti ei lase? Publik 

¿tleb, et see on v»imatu, aga sina t»esta neile vastupidist! 

Rista oma kªed ja pane nººr lahti keeramata enda ette 

lauale. Vasaku kªega v»ta parempoolne ots ning samal 

ajal v»ta parema kªega vasakpoolne ots. Siis tee kªed lahti 

ja ,,libistañ silmust laual. Ootamatult ilmub nººrile s»lm! 

 

 

113. PROFESSORI TEINE ìUDUSUNEN GU 

Sul on vaja pikka nººri ja kahte l¿hemat nººrijuppi, mis 

oleksid pikema nººriga sama t¿¿pi. Enne kui alustad, aseta 

pikk nººr lauale Z-kujuliselt ning pane kaks vªiksemat nººri 

pikema peale (Z-kuju nurkadesse). N¿¿d v»ta nººridest 

m»lema kªega kinni. Hoia vªikeste nººride otsi ¿hes kªes 

ja pika nººri otsa teises kªes. Oled esituseks valmis. 

Hoides kolme nººri nii nagu pildil on nªidatud, jªªb 

publikule mulje, et sul on kªes kolm sama pikkusega nººri. 

Parema kªega seo kokku ¿he vªikese nººri otsad, mida 

hoiad oma vasakus kªes. Kui oled selle ªra teinud, tee 

sama vªikese nººriga oma paremas kªes. Publik peab 

kogu aeg nªgema kolme sama pikkusega nººri. Neile 

paistab, et oled k»ik kolm nººri kokku sidunud. Hoia pikka 

nººri oma vasaku kªe nimetiss»rme ja pºidla vahel ning 

lase ¿lejªªnud nººridel oma kªtes rippu kukkuda. Publikule 

paistab, et kolm nººri on n¿¿d kokku seotud. Pane parem 

kªsi vasaku kªe all ¿mber nººri rusikasse ning vii see 

mººda nººri teisele poole. Jªta kaks l»tva s»lme rusika 

sisse. N¿¿d saad hoida nººri m»lemast otsast kinni ning 

nªidata publikule, kuidas kolmest nººrit¿kist on tekkinud 

¿ks pikk nººr.  ra unusta kahte s»lmes nººri oma parema 

kªe rusikas peidus hoida!. 

   
 

114. N¥¥RI LìIKAMISE TRIKK 

Kuidas l»igata nººri pooleks nii, et sulle jªªb kªtte terve 

nººr? Selle triki tegemisel v»id kasutada oma 

mustkunstikomplektis olevat nººri, aga kui sa ei taha seda 

l»igata, siis kasuta ¿ksk»ik millist teist sarnast v»i 

samasugust nººri. V»ta jupp nººri, mis on umbes 30 cm 

pikk. Nªita publikule, et nººr on ¿hes t¿kis. Hoia nººriotsi 

vasakus kªes pºidla ja ¿lejªªnud s»rmede vahel ja too 

rippuv silmus ¿les vasaku peopesa taha nii, et publikule 

jªªks see nªhtamatuks. Parema kªe pºidla ja 

nimetiss»rmega v»ta kiirelt parempoolne nººriots ja vii see 

lªbi parempoolse silmuse. Nººr peaks tekitama vªikse 

silmuse, mis on nªhtav suuremast silmusest. Palu ¿ks 

pealtvaataja appi. Ta peab v»tma kªªrid ning vªikse 

s»lme katki l»ikama. Publik arvab, et ¿hest pikast nººrist 

on saanud kaks vªiksemat nººri. Lase parempoolsel ja 

vasakpoolsel otsal alla langeda ning jªªb mulje, et nººr on 

hoopis neljaks t¿kiks l»igatud. Kiire liigutusega t»mba nººr 

lªbi pºidla ja nimetiss»rme. Jªta samal ajal vªike nººrit¿kk 

vasakusse kªtte. Kaota mªrkamatult vªike t¿kike ªra ning 

lase publikul nººri tªies mahus uurida. 

 

 
115. TAASTATUD N¥¥R 

V»ta v»lunººr ning nªita seda publikule. Tundub, et 

tegemist on tªiesti tavalise nººriga. Lase kahel 

pealtvaatajal nººri kahest otsast kinni hoida ning hoia ise 

kinni nººri keskelt. L»ika see keskelt pooleks. Kui sa lahti 

lased, on publik hªmmastuses, sest nººriga pole mitte 

midagi juhtunud. Enne triki tegemist l»ika umbes 8 cm 

pikkune jupp nººrist ªra (pilt 1). Tee l¿hikese jupiga 

silmus, mille saad peita oma vasaku kªe s»rmede vahele 

(pilt 3). Lase publikul nººri uurida ning anna nººri kaks 

otsa kahe pealtvaataja kªtte. Hoia ise nººri keskelt kinni ja 

teeskle, et keerad nººri, et tekitada silmus mida l»ikama 

hakkad. Aga tegelikult hoiad kªes silmust, mille oled 

peitnud oma vasakusse kªtte. Sinu kªsi peab olema 

rusikas (pilt 8). Siis l»ika silmus pooleks ning peida t¿kid 

ettevaatlikult oma vasakusse kªtte. Publik on imestunud, 

sest nººr, mille just lªbi l»ikasid, on endiselt ¿hes t¿kis. 
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