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Sissejuhatus

T»1 ki mi ne on info viimine .l e ¢ he

saavad inimesed teada neile tundmatutest kultuuridest, keeltest jm

aspektidest, millestnadu i du t eadl!l i kud ei ol eks.
uut i nformatsiooni, t@anu sellele s
Ssaavutustest mi s maail mas toi muvad
niteks teisele kultuuriruumil e o0 me

Kas ut us | unfiseondiimastel»abskaiel ronkem uurima hakatud,

kuid selle fookus on sii ski j 22 nu
juurde, milles k2sitlkétsak.seWslsand mer
uuritudsellistek asut usjuhendi te t »|I|&sethjast ,

noor ed, nNi ng KkKus t keslekasgtds pixgream2 m@r
keelelised n2@htused, mi da tehnilis
kasutusjuhendi ks on n2iteks mustku
varvi kad keel ekjmmuutavaidkte,e | €% m am?2 mg an

Ka2esol eva magi strit?©o?© eesm?2
must kunsti kompl ekt tri kkide j uhe
Magistrit®®s on p¢stitatud kaks uur
1. Milliste t»|lkestrateegiate abil
2. Midapeab sil mas pi dama, Kui tul eb

suunatud lastele ja noortele vanuses 7+ aastat.

Magistrit©o?© koosneb kol mest pee
sihttekst teises peat¢gkis annan ¢l evaat
kolmandas peatk i s anal ¢¢sin t»l keprobl eem

tul i d. Li saks on kol mandas peat¢ki



sihtr ¢hma i si kuga. Kol mandal e p e a
kokkuv»te.

Valisin | 2hteteksti ks jumands sektu n st
olen ka varasemalt sarnaste juhenditega kokku puutunud, kuid sel
ajahet kel el ol nud mul teadmi si |, k
mil | e sihtr ¢hmaks on | apsed j a

emotsionaalsemate ja ekspressiivsemateitettst t » Inikgi¢, hids es ®tl t

sellest, kuidas inimesed emotsioone tajuvad.



1. Sihttekst

MUSTKUNSTITRIKKIDE JUHEND

325 TRIKKI

SAMM-SAMMULT SELGEKS TEHTUD



VEEBI Pi HJUSIBHED:

www.it-magic.us



http://www.it-magic.us/

MUSTKUNST JA LUSTIMINE
K I VAD K SI K E

Pal j u »nne mktungiknhpéektiaostu puhul! Palun

pane t2hele, et m»nedes trikkides
nditeks puuvill ane neeor., nai | oni
Punasele taskur2atikule viidates
punane on efektsem, k ui d tegel i kult sobib
taskur?2tik. M»ni kord soovitame r
varvi esemeid kasut ada. Need v @
komplektist, mille sina oled ostnud. Kui nii juhtub olema, siis saad

asendada juhendis kirjel dat ud va@rvilise esenm
sisalduva v2arvilise esemega. M>» n €
kui d tei stega pead rohkem vaeva
esitada saad. Peaasi, et sul ol el
veelgi | »b us am neid hillem esitada!

Pea meel es, et v» |l ukunst kaob,

selgitad. Hoia saladust ja | »buts




1. TOPS JA PALLIKESED 3. TOPSID JAPALLIKESED:N HTAMATUD

Vajaminevad esemed: kolm topsi, neli puuvillapallikest PALLIKESED

Enne kui alustad: pane idesissk Majaninevadesemedi kol tapsiankli pyykllapaligkest

ni i, et topside avad ol ekEmmne Klue s paolouset.ad:Pepdae Kkosl m t
puuvillapallike keskmise toppallsikeekepkmjessae lteojpdsd nudP aki
palli lauale rivvi ning oled triki tegemiseks valmis! oma taskusse. Aseta topsid ¢kst
Esitamine: v»ta kolm topsi eti peidetuch s epalikesaga e dtopg, k saleksi s &keskel2 r e |
tagurpidi lauale (ole ettevaatlik, et peidetud pallike Esi t ami ne: ctl e, et sul on ta
keskmi sest topsi st \k%lijgenisemi oknak ukk?ss)i. tAassekttasse ning v»ta p;
tops (A) paremale, keskmine tops (B) koos pallkesega oma v2i kese s»rme ja s»rmuses
keskele ning viimane tops (C) vasakule. Kui sa need kiiresti t as k u st rusi kana valja. Teesk
l aual e asetad, ei m2r kkeskmiseb | pallikestpoma diemeutdi spsasf ri nlakedj¥igkan @ ht amat |
topsis. Aseta laual olev puuvillapallike keskmise topsi B pal | i ke ¢l e keskmise topsi. On

peale, seej?rel pane tops A dlopsiniBngemulkel ink nmg? &alo ps? ICt gvaanle
topsi A peale. Puuduta pealmvesakoupse kTjtemaisgriméga niomg
t»sta k»ik kolm topsi ¢l es. kwibl VeRsakelk?sdt Ipauwdasmap aspdrurhead

| 2 topsidet likunud. Aseta topsid taaskord lauale nii, nagu pal |l i kesel kukkuda ning pane p
tegid alguses. Pane puuvillapallike, mida just kasutasid, ¢! emi seks topsiks). Pane vasa
keskmise topsi (B) alla. Pane teine pallike sama topsi peale keskmise topsi peale (koos pallikesega, mis on peidus sinu

ja korda eelnevaid |iigutusipaNgmasok?®espsi Valslk ak ankdsht marnaltiu
seda veelkord ka kolmanda pallikesega ning k » ikelm t opsia, steestilie®l hengees on t¢hj
pallikest on | 2 togside liikunud! taas | auale ja peida peidus ol
Ni pp: Hoia topse oma vasakuskekeken nej dotpluini mgk k&kssipal | i ke
nendest j ooma. Parema k2ega]aopadevsettepPavsmaoal seitopsi
k»ige alumisem tops k»igepeadks mihigampatRaapealKditdial task usse
enda poole kui seda lauale hakkad panema. Tee sama aga seekord il ma ¢hegi peidus
ka teiste topsidega, kuid 2pal Inmukued aé loemav aksiaikrpwsotl s eiktdgohg suis !
topsi koos pallikesega p°°rad»sta ¢les parempoolne tops n

n2htavale
4. TOPSID JA PALLIKESED: Vi LUK S

Pane kolm topsi kokku, pei da
topsi ning aseta kolm pallikes
tops ¢l es ni i, et peidetud I
al umi semas topsiaj.alPagaopéeehsea ¢v
vad@alja sirutada. il ksteise j2are

peopessa ning aseta nende peale tagurpidi topsid:
k»i gepeal't k»i ge alumisem tops
k»i ge peal misem tops. V»ta kol
oma taskuesew»|l us»nad: ,,hooku
topsid ¢ | ermsng publik n 2 e ket pallike on reisinud

2. TOPS JA PALLIKESED: MAAGILINE REIS

Vajaminevad esemed: kolm topsi, neli puuvillapallikest

Enne kui alustad: pane kolm topsi valmis nii, nagu esimeses
topsi ja pallikeste trikis T k eskmi ses topsi s
juba sees.

Esitamine: Vi k»i ge al umi se L
pallike on n¢ged k»ige al umis S . )
. . s1et a n S T
tagurpidi |l aua paremale pool S(,2Tra a . kLIJ
. pal’li'ke kesKkmi € 5%S 2B »
n&ha). Aseta teine tops tagurtpldl l,ala yasakyl.e cpo? el e,
. - A ettevaat!li kul eskmis o] ]
pane ¢ k sselp pdale hihkgeaseta vimane tops selle a , .
. n _qks pei dus qle\1(at pal likest)
peal e. T»sta kaks topsikadknodbs, .¢1 s Mming .pall.j e aon ) /
y ) Y %l e , %@.rl. m|Vr||»qanpad|I|kre n_i
rtloe, et pallike on me¢stiliselt reéisi a | ud., _>1st_a
arempoolne tops ¢l es ning néiatmgm;?ac\)ldl'ilgeo&tS' al a Ja ¢t e
p oma taskusse. "Aseta kaks K»r v
topsi peale ning teeskle, et paned midagi oma taskust
topside sisse. T»sta topsi,dest

et pallike on reisinud sinu taskust teiste pallikeste juurde.




Kalluta karpi, raputa seda kergelt ningpaber it ¢ki d
|l endavad maagilise | umesajuna \

6. TOPSID JA PALLIKESED: SUUR FINAAL
Pane ¢ k pallike oma paremasse taskusse. Selle triki
tegemiseks pead korralikult selgeks saama eelmise triki 10. RAHAKARIKAS:H| PP AVMIDND I-®I HI TRI KK

topsid ja pal | Sekeklsetkal, :kui hakkad k ¥ & II ukar iakilatsaad esitada ebatavalise ja

kol mandat pallikest pare'masé,rkfg LE%!}Q?SeEt@?'ﬁ@%ﬁk,aerj%d} jtues|

see hoopis valja, kuid @ »ILF K%%Qéddel&&ﬁ@meﬁ]lga@rakiHfi)lkﬁas
T»stopsidvasakuk 2 e ga pe al % eesata Ka@lh;aeas on salajane serv. Iga karika v 2 | i s &ngHajmeir kej oo
ara publiku ha@mmastust ni ng misnti ttaobp skipebfenkadke adesu glev peldétuel serv
paremasse k2t t e, pane nad | aual eO jSgunatyce Pad‘ehmqn“‘(fn'{i é’ﬁnﬁ”?aMalttVa' lete see

; ka, e.e an %ervah lﬁg
palli ke nende all a. Toksa Fés% tIr v» [>anat g ho ? e
pookruingﬁ»skolratopsikoos(;lePaIIikeoniImunud 'aakS|d s p0|d|a all a. Kui K

I

i
u
topside alla! kukub menval pga,kui kallutad enda poole, libiseb
m¢nt karika p»hjas oleva serva
triki sooritamiseks on vaja ka
Enne triki esitamist pane salaja ¢ ht karikasse ¢ k s
m¢ n tSiis pane teine my¢ n teise karikasse, t » st a s
karikas ¢ | ges kalluta enda poole. M¢ nijt @ 2sbrva taha
kinni ja ei kukugi v @ | j[S& e ] 2vr»etltaine karikas ja
kalluta seda publiku poole. Endast eemale Kkallutades

kukub m¢nt va@alja ning |l oob il
karikast  teise r2nnan Sdle p»hi m» tahile
hakkavadki m¢endid il muma ja kac

7.S1 L MIEAHTI HARGNEMINE

Must kunstnik n2itab publikul g rhddkARKAS: B NDARAA S€O0b n°°rile
' »dva s»Il me n; horu asae Bse»l mesjellﬁ &rfki Jaokstkﬁs'ﬁté &dikate e5|tam|svu5| mida on

selle hetke p2rast valja ja spliMm 04, gt *kkil kaS H’e@lma‘]rﬁl?klra{sﬁ
triki saladus on lihtnei t or u ¢ hel kel jel (Eﬁhef?llb'55|f“éﬁlias ubg ichte karik
hoida publiku eest varjatuna). Kui mustkunstnik seda trikki saa publik teada et selles ka

tehes publikule toru entdrisolevb, + hojap é@l sefés Nhdne teistesse
auk on suunatud tema poole ning publiku eest varjatud. ;

c ) ,_(,ks m¢ntidest karika p»hjas ol
Must kunstnik hoi ab toru ni (,nqtl Fama; "k :ﬁﬁjﬁﬁrﬁhi’ ml(,d,’m?'saa(
keskmine s»rm p22seb vabalt te?rsltl £8€5 K é)lle]/gstpeg auUsyt ndi |
sisse. Kui ta s»I| mel toru slinis&§gila§§ep 41 BE s egda., tog’eﬁeajbartea
oma s»rme | kdkwxesel ma tr»mbab, nigddg ato,qiu { ning tw»sta kal
valja, mille t»ttu s»Im laht \/abz{h&)r " seo\l?<ar|ka lauale asetad. See on maagilisel

kombel kadunud ja uuesti teisse karikasse ilmunud!

N.B. triki esitamisel peaksid kasutama samav @ @ r t use
javar vimgratne® i t gtkessendi sei d

8. SIIDRIIDE ILMUMINE

See on v»rratu siidriide i | mu
idamaade mustkunstnikud juba vanadel aegadel. Enne ftriki
esitamist voldi siidriie kokku. Trikki tehes aseta see
salaklapi alla, ¢ t Ise n a,dookus p o o k wiggiv » t a
siidriie karbistv 2 |_j

12. RAHAKARIKAS: L Bl T U NG INT

Pane kaks karikat lauale nii, et nendel olevad m2 r k ej oo n e
j @@ vasthu poole. Enne triki esitamist pane
vasakpoolsesse karikasse ¢ k sm¢ n tKui sa karikaid

pe°rad, kalluta neid alati end
ma&rkejoonel , sest ni i j@2b m¢n
t aha kinni. Aset a k a vasakpmaine | a u
kari kas k2tte nii, et karikas
kari kas »igetpidi vasakpool se
sisse teine samasugune m¢ nt . Seda tehes ku
9. HIINA TORM kari kas ol ev m¢gnt valija. pPoo°yr a

Enne triki tegemist | » i pateerist v 2 i k ersiesdt k ¢ | i Roglelja korda trikki nii mitu korda, kui soovid.
ning pane need salajasse sahtlisse. N2 i t a

publikule , , t ¢Karpia jfi 2 tama lahtiseks ning vii

see oma vasakust k 2 e patemasse k2t t e .



17. AERJAM| NDI D
Aeru ¢mber on kaks kummi pael a
aerut ¢ hjoaliiSde ej 2 r e musikumstniklaeru ¢ hel e

kel mgihei , dedag@iustkuiv » 1 uv @ erh¢g nkd mu b
aeru teisele ke¢ljele. Siis liig
m»| emal pool el on ¢htakki k ak s

astumi st pane aeru ¢hele ke¢ljel

aerutamise trikk ning ndita p
13.J NESEKAARDI VAHETUS pooled on t: ;ppad. mgeej3ekblele
Mustkunstnik kaotab kaardi @ r ming v » | sele taas tegeli kult t¢hi N¢ed tee pub
na ht awane kaart, millel on kujutatud t ¢ h§ @abar d*ita, et aeru ,, m»lemal pool
v»|l uraamatusse ning kaota se ‘éﬂMz_&@iod)cma avragha sk si pahe aer.
v »| ur a teiseadtsa kaart, millel on kujutatud j @ nesf egel i kult ¢mber n|| teese pmih
k¢ebarasse minemas ning j2algilill&aumpghli N®nda@kaedddat.eissut| gho o
v » | ur ajarkeeta seda salaja 180 kraadi. Kui sa | i i guta taaskord k&si ¢le aeru
raamatu uuesti avad, n @ epublik, et j @ nenstaasva | j&l ed selle #ra teinud, n?ita a
iimunud. teist poolt ning m»lemal pool el

143 NESEKAARDI KADUMI NE
Mustkunstnik kaotab k aar di aral P an e1g K aUAER oma

v » | utidefwidiasse. Sul ge raamat n'”‘@»tcé'eofﬁé?'U%h@@‘ﬂunstlkomplektl
Ava tasku (kuid seekord teiskeylmmipoaklitaldeniabd |n*nxtide madte Kaded

on kadunud! N2ita aeru publikule oma rind|
t @ pp sulnatkdsllapoole. P° ° r a Ta?epgawbn ¢ ¢ d
15. ARVUTIKAARDID teisel koh alaerutafisestiikR, jaeekib mukepet
Palu ¢ h edatajal salaja kirjutada ¢, k sumber vahemikus teisel pool olnud tapp on |iik
1-6 0. N2 i t aarvutirabrli, mis dnsiout randmeliigutust il ma, et p°°ra
mustkunstikomplektis. Naltallackshalamrtalhlngk(,s|Va|ge tapp on h¢panud k»ige k»t
iga kaardi juures, kas ta n - i N | it 2 S t seda
ctled talle t2pselt sell e n evalt kKirj
Selle triki t oi mi mi seks ap &ad atm

kaartidel olevad numbrid. See on lihtne, kuna esimene
kaart algab numbriga 1, seda kahekordistades tuleb 2, mis
on teise kaardi number. Kahekordista see ning saad numbri 19, SEGADUSSEAJAVADJ NESEKAARDI D

4, mis on kolmanda kaardi number. Neljas kaart algab  Selle triki tegemisel kasutad tegelikult kolme kaarti, aga
numbriga 8, viies kaart numbriga 16 ja kuues kaart publik arvab, et sa kasutad ainult kahte. Enne triki esitamist

numbriga 32. Kui pealtvaatajadsem@artayabmae niuib ltart%s k
selle kaardi esimene number meelde. Kui sa lidad kokku keeg| ei teaks, (le(tsaeg seal on Kl oled esmemlseks almls 500l
k»i ki de kaartide esi mesed nyénf)gé?] apgkl éﬁé\ﬁla ﬁfﬂ‘é‘ras.
salajase numbri! kahepo o | s e k s kaa r di ks N¢ed nai
j2nese pool t ning kol mandat
k¢baras. Pei da?2 ma,e dk &ad drad uwd» i
sel ja taha, kuid ara | ase n e
kahepoolne kaart sal aj ak ¢ brabrears
kaart ol eks ndhtav, n&ita s e
taskusse, kus on ka teine kase
kaardi d. Nad on h2a mmel dunud,
kaardid on erinevates kohtades, sestsav »t ad | aua a|
pol e k¢baras k a ar dhkust (mvalise) or
J@®nesekaardi . N¢¢d saad kahte
m»| emad on tavalised kaardid.
16. AERUTAMINE 20.J NE S E K AVARIETAB KOHTA
Selleks et aeruga erinevaid trikke teha, tuleb esmalt aeru vt 4 kahe pildiga kaart | K a
l'iigutamine selgeks »ppida. kaSeredi AN ;i@ nh hBt Bane krPddj K i
selgeks saamiseks on vaja natuke harjutamist. sy yvab, et sul on kd@es tavalise
P»hiliigutus: hoia aeru P°i@’abaaalla.iP@blikBr\i/aﬂ?%fti§3>hre'§‘%ké{§|h€'on nji ¢
naguon n2i datud pildil. Poora pom@a rannet) et ka8FH bLfbedbn ja
k¢l ge n Kdrdd aseda .ligutust, et harjuksid aeru j apnesekaart . P a n e nadguaeane degid ja j 2 | |
m»|l ema k¢lje n2itamisega. ARd Ut gl TniedUdt apmipsiekksy | kee oma
randmega s ama l'iigutust, kui d samaaegselt pe°°ra 0o ma
s»rmeotstega aeru kaepidet dalol\ﬂAAGquNEKAAeRIr Publ i kul e J2aahb
mulje, etnad n @ gaemd m» | e polt, aga tegelikult n@ g i Seeonv » | ukaarnt fe.d.bal gaaltal ks
nad ¢hte poolt kaks korda. teisel pool el ruutu neli, aga
ruut u kol meks j a ruutu nel i
Kui das? Pildid it l evad sul |l e

kuidas sa kaarte hoiad.




I pi kv@hetaenist ja haaret sujuvalt tegema, kui kaarte

i mber p°°rad. Liigutusi tuleb teha kiiresti ja puhtalt. Sa

seda teha kiire trikina publikule ning seej@rel kaardi ki
panna, enne kui nad s G P

26. PURUNEMATU KUMMIPAEL
Hea mustkunstnik peab oskama katkiseid asju parandada!

V»ta peeni ke kummi pael s»r mede

kat ki . Seejarel h»»ru seda k2?2t

kummir»ngas on j2lle terve! Kt

keera kummi pael s»| me nii,pklket

pael ning hoia selle otsi ST

vahel T»mba seda nii, et see
22. M! ND| SULARAHAKS kummlpael L » p u lase otsest lahti, et tekiks tunne, et

V » toma komplektist kahe tagusega kaart. Paner a h at 2 kummipael on katki minemas. H» » rsada ning paistab, et
chele poolele ja seejarel p gledkummpigagla ®; rymandanyg 5 | panna mgnt
teisele poolele. Kata kogu kaart taskur?atikuga Vv»l U see

uuesti rahat?®he poolega v2l
m(,ntmoutunud rahat2heks. See
siis, seda piisavalt kiiresti teed.

27. ESIMENE VENIV VIGUR
Pane kummipael omani me t i s sVenitatkenhnepaela

rippuv ots enda vasaku k 2 &eskmise s » r genb ening

23.V RTUBSEHENDAMI NE seejarel v einme @i stsa»grarrsei ('nmber.
Sul on vaja oma komplektist kahe tagusega kaarti. Enne N1 met i ss»rme tippu oma parema
triki esitamist kleebi kleepll?nd’laéﬁ'u\t/alkVeasseak\Patari?%ssl%rﬂ'Stmcﬁ
kaardi ¢hele poolele. Hoia §éé’“ke{‘érmd?|tp5(§(§l»rm§at ]a Bekée
peidus, kui neile kaartin @ i tTeistle kaardi poolele kleebi 01 aks, ni tel e S » T me
ment mil | el on vihantukse. skKa
taskur?2atikuga ja selle kaitgdge
i mber . Vaga va@hese ajaga k B
vadartusest'! Mui dugi v»id Lt
taskur?2tikuta, kui p°°rad ka

28. TEINE VENIV VIGUR

N2ita kummipael a, mis on sinu
24. BANAALNE TRIKK s»r me g mberrs ning kummipael h
Enda mustkunstikomplektist leiad 2 banaanikujulist kaarti. teisele kaheles » r me | e. Oh& genimi palerkllak »i g
K¢ si ichelt pealtvaatajalt kdiynbmek g anbteird e sktui @ naisnuuulrte nk.a h e
Ik s k millike kaardi ta ka ei valiks, vastab ta alati o ma s»rmedega s@hvad j a t agsé
valesti, sest kaar dighesnoumes@ehipadl kaheft pIs € hikahedumises »r menuki pe

Seda nimetatakse optiliseks illusiooniks!

(YIDrEry &

25. MAAGILINE KETAS 4 {':r

Komplektist leiad ketta, millel on mustad ja valged sektorid. i 5
Selle kettaga saad v»luda v lendi ! V»ta ketas oma

katte ja n2ita, et sell e m»&QeF\;RElAjTEGQJOOIed on t¢hjad (pane
salaja m¢ nketta taha ja kata see kahe s » r menih@
ndita m»|l emat pool t, mi s pai
N2 i t a s e dndlel gnanudtvalged sektorid, ning tee

’ﬁ

-

e -
2"'3J4

L

.Siny _mustk nstlkom lektis on kuus 1 t ak
vaL{Iab %H r a"l’l?1 pabeenral t ptjrbzhaf’ufﬁt) X

kettaga keerlev liigutus. Ketta keskele ilmub must ring, mis haruldane a valge otsaga r ahat *Hbia . haruldast
; . ahatahte avat ul t 0 vasak I
meenutab m¢gnti. Jatka ketta i(g&rg{l?%l @Jp Ivesi%g?ﬁlab By p{sustaks
Lo el e, bl T EVECERR R RS AL
p p P "rahat2he peale Jal gi, et murdej



joondatud. Si i s vol dumiseldl poolgdi dnei nrga rsautl @ et eodhe j &2 nud ainul t ¢k

.l espool e, kaasaarvatud valgeuhéhbhmvhkej asaet Ngieduhooadpdais
valget rahapaberit nii, et allpool on pool pakki volditud par i s rahat2he ¢mbri kussauke par
rahat2ahti. Jal gi hooli kalt, reti smardajsoane Kuol ¢l sdgghwdgpane & jaa
joondatud. Sa oled esitamiseks valmis. Laota valged ri i si ga ¢mbrik kiiresti ¢l eva
rahapabtega Kk&i al i . Peora k2edi tamiest nndegd,n?ett ap@rets rahat ¢
rahapaberid on ka teiselt poolt valged. Peida volditud

rahat®hed oma vasaku k2%e peopesa ja s»rmedega 2ra.

Vol di val gete rahapaberite ¢l emine pool enda pool e. Naita

vol ditud rahapaberite »>prarkkd e pgagh

volditud rahat2htede keskmes|S a

k»i ge peal mi semat rahat@hte.

laiali, et n2idat a, et val

rahat2htedeks. K& si pe°rates

poolt. Ole ettevaatlik, et publ i k ei nae

valgeid rahapabereid sinu va
32. KARATERAHAT HEGA
Ei ole v » i meet i &h a tsénh murrab pliiatsi pooleks.
Kuid just nii juhtubki. Esitamiseks peab sul olema ¢ k s
r a h a tja®phidts. Voldi raha pikkupidi pooleks ja siis
veelkord pooleks, et sul oleks umbes 2,5 cm pikkune
rahat@ht. Lase kellelgi tugeval
Seej 4 P Hitelt ja tugevalt r a h a pliatsist | 2 Ki».i gi
i mestuseks | @bib rahat?2ht pliia
Tegelikult paned just » i gleetkel oma ni metmes s »r
rahat2he vastu, kui see pliiats
murrab pliiatsi! Kui saseda ¢ h e kadobiga geed, ei ole
see ¢ | d wadus. Pea meeles, et pliatsit peab v 2 g a
tugevasti hoidma, ning h2&sti =232

pikk.

30. RAHA EIKUSAGILT
Selle triki korralikuks esitamiseks pead sa kandma kas

pintsakut v»i spordijakki.
rul | nad nii kinniseks kui
kae Kke¢gegnarnuki k»verusse. Si

k2asi painutatud, et raslalk uv kI ey k Uk uk s . Oma v
haara paremak ¢ ¢ nain mkk ik 2 iessngpgaremk 4 s i ? \
olekss i | mn? ht deeadda samhadiutust ka vasaku B /4

jakikaisega. Selle 1 iigutusel @75
2 r aHoia neid oma paremas peopesas. Siis pane
33. RULLIS RAHA

(n=i 1elisms duAseta kaks r a h at lauble eii, et
vai k vérr dleksssuurema peal. J @ | gf isyurem
vad@artus oleks rohkem eespool k
s»rmedega rahat?2hti kokku rul i
ainult suurema r a h a t¢2kheerrk oleks n 2 h t akuid |
va@i ksema rahat?2he nurk ol eks et
rahatnérbleee nda v as alkiogsénfaleaglan 2 i t a
parema k 2 e g & i k sreartna tpealeda palu, et keegi
oma s»rme selle nurga peale par
s »r m k e slizdelenatyke. Suurema r a h a tnérl e
on endiselt sinu vasakus k 2 all peidus (see on salajane
3.Vi LU! MBRI KUD ligutus). N¢ ¢ d » swasek k 2 il gasn @ i duaema
Mustkunstnik v » i dakati Selle triki jaoks on sul vaja rahat®he nurka. Palu ¢hel pealt
viite ¢ mb r i Rakeunelja ¢ mb r i kwsslstesvr »gitt a peale. Siis pead ainult r a h a t @ubsé thhti rullima ning
rahat 2ning viendasse ¢ mbr i k pases 2 r | s nadon asukohta vahetanud!
rah at_aKhit oled_ selle 2 r atginud, palu <','h e | 34 NAELAKARP
pealtvaatajal_ ¢ mb r i2rusegada. Siis v_»tg,amb rik u|g(.lk kanacél s, mis komplektiga ka:
e_ndakatja_gtIte_?-ht‘hhaavalyaISJ__»anTaR-I-K?K nael akarbi ni i, et publ i k nei i
nlng'samal ajal, I'<U|.satah'ha|aludllagwta k»'gep»hja, millest nael ad | 2bi on
glumlsemg,rn”brkl»klgleeml'se\mradssK—ta_he Karbist valij a ava kahtpe nmamt |
juures anna viimane ¢ mbr i¢kh el pealtvaatajale. Pane meéent k a

ndppa raharull jaki&aare

! c rbi sp.ssgetine ngetsul
Korda tegevust, kuid n ¢ ¢ d » n a ¥-&G-U-R, ning naela | 2bi mendio. Pane nael ac
taaskord anna viimane ¢ mb rviimase t @ hjwres oevatestauk udest |2 lkixilgei d2almistea t

¢ h el pealtvaatajale. Tee seda seni, kuni nel
pealtvaatajat on saanud endal e ¢mbr i ku 6



(mitte keskmisest). N& ed, et k>R TmTaetad— frevad—memdT st
| 2 Isdst,m¢ nht¢ p ptegslikult esimese naela kokkupuutel ~ 40. MAGNETILINET HUP AL L

¢cles, jattes teised augud vatgkée triki jaoks vajad ¢hte »
»hupatl s etisdeioleks umbes keskmise suurusega.
Seo pallile s»I m peal e, et » h

esitamise ajal tuleks kanda pikkade varrukatega kampsunit,

eriti hea on villane kampsun. Enne publiku ette astumist
h»»ru »hupalli paar korda oma
elektrit koguks. Oled esitamiseks valmis. Seisa publiku ees ja
ctle neil e, eoh maaglisetl emladused iu qelell | i
on v » i mmeelitada ligi erinevaid asju. V» tpaa b er jat ¢ k|

I »i ka v»i rebi see h2asti vaikes:c
35. VIIMANE NAEL onI‘II heankl ITogus) H0| i,— n»ahlutp a; It;
Pane viis naela paberipealeni ng k¢ si publl , UI’ as
v»i mal ik, et viis inlmest >t|1_taasv d aﬁ fafl)p% Q&S*a“"%f Ipl’rf‘tg
j@2b i kka paberile. See \é) ér:l :I)l\;gll rRan» 'Se%'I
ka(keJeSri eZISEIa VRIFAT, v > TIQLRK 2 pakwas ’parf)e kg?tnv dpall ?k ?Ige»mbu%ad
P peate. Ni pp: j2lgi, et »hupalli h»»ru
. e minemise vahe ei o | sest gtaaglime ghektér lei,
pe¢si kaua. Li saks peavad pab
— vadikesed, et nad ol eksid v»i m;
j»uaks neid ¢les t»sta.
36. NAELANUMBRID
Aseta nel. naela ¢ksteise k»rvale ritta ning esita ¢hele
pealtvaatajale va&ljakutse ¢he naela eemaldamiseks nii,
et |l auale ja2aks i kka nel i nael a. Tri ki sal adus peitub
naelte asukohtade muutmlses nii, nagu piltidel on

41. LAHTINE NIIT

Tee va@ikepaul!| aomtasi ku tippu. P
kol me meetri pi kkune niit ja |
iche pealtvaataja juurde ja ¢t

37 RUDASTEFART STKT LT RKUT? niit. Hoia kinni jaki kraest,
Neli naela on asetatud lauale nii, et nad tekitavad risti. t»mba niiti. J?2ukkwabahda maa mitslte.,
Kuidas sa tekitad ristkyg¢l i kusulponudiaimygika balvastiseegakkitethdeon. ai nul t ¢ |
nael a? See on tegelikult vadaga I|ihtne. Kui sa pilte vaatad

siis n 2 e &t naelad on asetatud nii, et ¢ h paela ots mahub
il ejaanud kol me nael a vahel
saadki ristke¢gli ku teha.

!l

38. VIESTKAHEK|] MNENI
Kui das on v »haelagh sakb, tekimda numibri e

197 Ning ichte nael a ara V»ttca\aaq'u T 2607 Pere
naelad |l auale rooma numbri Aall § EATIHBABANDATUR ¢ cj ay ¢ | _
eemalda keskmine nael ja tekib number 20 (XX). V»ta kaks ¢hesugust n°°ri mis ¢

neist p © i d | agsses Wldtauteine n °© °pealtvaatajale,

palu tal see pooleks | » i gnang sellest saadud t ¢ ki d
veel kord pooleks | »igata. Hoi a
rusikas, v » tparema k 2 e dagasi katkise n © °© atsad

ning pane need p°idlaotsiku si:

- ! ni ng tettemaathkult v @ | ppidetud n ° © atsi Samal

39 SULGKERGE TRIKK ajal pane m%rkamatult parem p°i

Selle triki efekt seisneb sel | es, et » h
mustkunstniku k @ s k hing 8igub sinna, kuhu mustkunstnik

seda suunab. See trikk on

esitami seks |l 2heb vaja ainul »||u T T 1 i

Al ustuseks puhu »hupall ni i ]

mugavaltk 2 ehgidajah » | p k& st it]|tepdddikule, et

seod »hupalli k¢l ge n2ht amat ’

»hupalli k¢l ge n@htamatu n°?° >

ne°rist, ning surudes »hu o ma peidl a

ni metiss»r mega, saadet s esdeae Ih| lhuﬁp)ﬁyaéd ni i

sinna, kuhu sinu kasi naital E)@ alsusn{igs*a% >t§,k§§%uru

korraga naitlema, sest ni i tseéte Iqs:@sggoo a*i?'ﬂ% 'H%IBPa‘f a{ |
on se e peal i hoi en

»hupall il
7



e pubsuhkmogesrilkuun,ptsuudad |
u ada. Puhu tugeval't ru sy’ "= al e, ava oma k?@asi ning
kadunud! V»iauranidg e mi ni b n 2ra
9]

47. KIRIAKLAMBRITE} HENDAMI NE
triki e s i t ami-gig kirjaklangbritdaa  k «
o ma peidlaotsiku :
s ama pal ju Il ahti se
j n ickshaaval
s rusikas peidus).
i ,t Iti>kmb d gthteenndad ud
i meti ss»rmega p°i

o —

5 -

44, LILLEV Gl

Hoia salaja v2ikest l'ille o

ka2es n?ita teist samasugust S €

oma vasakusse rusikasse ning haara lilleke oma paremast

k@ ewasaku ni met i gasporinsaheade. N¢ ¢ td» mb

iskshaaval »i el ehed il lelt

peidlaotsa sisse. Lekb@idiam

Samal aj al Il ¢kka oma parem ja too

p°iah2htavdlp@i dl aont s seke peal).

Hoia ,,parandatudi 1ille oma8 KETWEELSE RMENEHEL a p°oidla vahel

ning n2ita seda publikule. Osta ehitustarvete poest v»i Kk
pi kem kett. Pal u m¢¢j al I »i gat
sl ej2anbdi ggt adketi k¢l jest | a

panna oma p°idlaotsiku sisse n
valja terve keti.

49. KATKISE HAMBAORGI PARANDAMINE

Hoia tervet hambaor ki oma Vvasa
k2ega anna teine hambeag@mmpdutal hel
see pooleks teha. Pane p°idla
ning v»ta pealtvaatajalt hamb
45. RIVITUDM| NT tagasi. N¢¢d pane katkine hamb
Selle triki jaoks on sul vayas kU Ksees t r uhs»ibkeansésnet i |] 8k kma tpueki
h»bedaselt s@del evat puru.| »pRiaknse gpusiufleld #e’o vPalsfalk p° i al n
pcidlaotsikusse. N*ita publigkglpeomdnhbtsa 2éée) jed pdhkage
m¢ndi dt as hhwsse auke tekitavagealP@anpuRidd! aava omd kasi i a
vasakusse rusikasse, n2ita nfeivakstehtud! a suru see peidlaotsa
sisse. Pigista parema k2ega t i
tagurpidi samal ajal, kui p°
on. M¢nt on muut ulriksH s2del ev

50.1 HU P A LPARANDAMINE

Sul on vaja kahte vai keghesug»ruhsutpgd | i
p°i dl aoReida Kk huppt | dl asisses jak u
seejarel pane otsik parema p°i c
val mi s. Puhu t ei pkegematautp@d K a t /s e
selle sisse, et see katki | 2 h efkesla » h u p & |, kamd
vasakus r usi kas ol eva p°idlaotsa s

46. MINA SAAN ALATI RAHA peidust va&@lja nii, et katkise >
Selle triki jaoks on sul vajN ikeyjgd Ipekrianmdnadtpupdpihiysee fagskord | a
suure vaartusega rahatarhaheat@did S200, 500) . Pane

p°i dl siseet |stal e pubdh damb e jnéljaskon ~
aha lhi da/ |¢cks
i d

u N
sees pal ju rah ning pal u <heoj§]5 ple \‘
¢mbrik ja see sulle anda. K»ié’?/ef\fe ﬁ&, i ud, k ufi
sina paned p°idlaotsa oma ¢/mb%i ol [tanal2 valjl
rahat@he ning voldid selle I = —T iga kord!

51. SOOLAKOOLA

Val a nat uke sool a o ma peidl act
parema p°idla peale. Joo 2ra
pudelist mi | | est ol ed juba joonud).
et oled jube janune, sest see jook oli nii soolane. V»t a
gp°i dl pot &irfpmbsetaselle ava paralleelselt




pudelikaelaga. P © © pualel tagurpidi ning paistab, justkui peidl a j a ni metiss»r mega suhk
vool aks sool pudelist sinu teasakk? k& e. subksriorkkarsmika muutgnud!
Nipp: kasutav @ r v pudelit t

56. IGAS TRIKIS LEIDUB ALATI} KSUHKRUT | KK

52.V | R/EHETUS Hoi a suhkrukuubi kut 0 ma vasak
See on klassikaline p°|d|a0t§§%1|dlul$k Pamiek ip ° étdtleaO\IgSI'rﬁl thaaSrﬁlklf
voldi (umbes kolm korda) v?@i ss>p€°¢51%aé 5 réh?ﬁ h kur p

5Ujppane see p® i dl aotRalu ealvaatejal anda  ppjikule, et inimesed on alatl arvanud, et oled natuke

sullesuuremav @ @ r t u s é @ P20t suurem), voldi  vanamoeline, sest sulle meeldivad suhkrukuubikud. Ava

see ning muuda viieeuroseks omah aasah msikas! ning suhkrupuru on muutunud

Sal adus seisneb selles, et Suhkrukuukjkgks. v 5 t a d katte suur ema
rahat2he, pead hoidma s»r mi eal sed
publ i ku pool e.aoSisiiskus g&d dpa

va@i ksema rahat2he valja v»tt g i dl aot si k
peidlale tagasi . Vol di peal t mbes kol m
korda, s»|l tuvalt suurusest) publiku ees ning |b|sta o ma
rahat2ht enda suunas tema 0 BVaLIIGALALIE TAINRSTC r a m»lemad
rahat 2 hed (koos) i mber ni i, etswl¢ednonvapaalsusuirnu peammdt® hsai ¢
Hakka seda | ahti wvoltima. Kuria hsatt arha h apte®ihdt| acont sp ikius asviaslste | | atl
vol ditud ning kat ab suur ematharta@hhatt 2vhatjgj,al vPt asiukegttiev»t
peidlaotsik 2ra ja pane peaktyvesatajTaeeadmkt ed rmalgat *hak ksaeklslie
sisse ning s e e jadtsike tagasipparereale pt°s ida hwhat Pj a. Kurda publikul
peidlale. J2tka o ma rahatahpauu@ma%trsaaagua@thnudja voltlmlst, et
peidlaotsik 2ra peita. L»pu d i ol ti
oma rahat?2he ning publikule ud
viieks euroks. Anna viieeurone pealtvaatajale tagasi ning

e, et t a hiljem sinu juu

tagurpidi | 2bi ja muuda raha

53N HTAMATKG®MSTP RITASKUR TI K 28 MUTRIDJAPOLDID

Sel | trik i tami K g1 | bapgachaas dPRosHI
rkniel I Slt rIsaladesklﬁgaumll(r;ileilclges Odn@é$%>>tt§a£ |p| PFJ—% g oﬁcgﬁ(??‘ﬁoﬁ G‘I;
t L °

A U T R Ly @naad @?aﬂvegaf@l?‘? et fireb th"S'Pka%l'a%io
oma \li»l ukot||t(a, sest sa hoi BOEJ%Fé EQBE kafe gm?dlaagtnfkeear
on. Ho m a e peopesa ®ee i 1 8 d dkabk
FS)IrOLiIt a a : %l %%%sﬁqeslhpﬁoﬁléq ] a;O?t .
Po j & K@t i P2 @
t »m r d

pea

pan

kott.

59. KADUVM| NT
Kasut a wiiinkest n2iteks i hesend

54. KAS SOOVITE SUHKRUT OMA TEELE? P°dNe, |3 giignetiss»>igne Wrahel ,
Vala natuke suhkrut oma Oldyagagulssg u§g|§§§§en@gsjargbalaballlpl|séan éJI Sgma M
paremap®i dl a peal e. See t°°tab I(Im ci i " I(%ta i
teed jooma. N2ita publikul e %inra KsU»Srs ,aeg Sl’\aéja MS‘LE‘E {,r
need ont ¢ hjVawdpa® i d| aasdks rusikaseest 2 r a ,
p © © rusikas tagurpidi ning p° i galna met i ss»r
avamisel saad kontrollida suhkru voolamist teetassi. %
E 60. KADUV SOOL
Vala natuke soola oma vasakusse rusikasse (mille sees on
peidus p° i dl adt¢skikgapl. kindlalt rusikasse,
kasutades k»iki s»rmi jreminep °© i a

55. SUHKRUST KOMMIKS goa’ °oidl aot

Hoia ¢hte kommi ( nt kar ame omm I o [,1';1 Ipegg A
publ i ku eest p aoisit vasakussP asikassep ° g%t% é H18 a ! B a 3 va

vala selle sisse natuke suhkrut, ning | ¢kka parema k?2e

9



Lase r»ngast | ahti ning pealtyv

ri pub teise k¢l jes. V»t a kol m

l'iigutused, k a ese mesengasnga

ri ppuma. N&2ita kol me r»ngaga Kk

N ¢ ¢whbastakaksr » n gketsttV» t¢&ks r smwg ane d e
61. VEEKINDEL RAHA vaheleningk eera seda (suunaga ¢l esp
Rullir a h a {ne5hitjp keera see ¢ mb emap° i dl aoh$ imk ¥ i sjswr tmmae r vamehring seda on lihtne
(mis on sinu par emal peidl ®&lemal Gdada. oma wvaesaklki d k3*ke i k |
s»r medega rahat@hel e j a p °%kii d Iraucstt saimau lae Inimwks pamea teir
p°i dl pavemap %i peble N¢ ¢at publikule,etsihna nagu r»ngasyvasnileunksals. N2ita
jas i nu spuidvad vett hoida kui kallad vett rullikeeratud k u i d hoi a neid o ma kaes. ra
rahat2hte. Kuhu vesi kadus ? Nuyrimideks¢sest sis,kaotatt trikksoma th» jv @ t t hoi da
seni , kuni on aeg ,,minnaf ja seejarel vala vesi tagasi . P
pei al rul likeeratud rahat2he sisse, seej arel peidlaotsik
sisse ning anna rahat?2ht publikule uurimiseks.

64. KAHERT NGHi i RUMI NE
- Hoi a r (Bhvgaassatk 5 »k 2me chiaggva» t mer » ng a
‘5"? (A) parema k2®e s»r medega.r mP3grme

2

éﬂ pei al ava alla ning nimetiss»r
|T Sinu p°idlaotsNXiatabr kmagaaivda. er
nei d -adlleas ¢ksteise vastu ni i,
‘&d ) eespool . Korda seda | iigutust
e % eral dami stngald»rj#® I d2e, kuid see
. r»ngas v»tmer»ngast | 2bi ning
[8] r»ngaste peale ning |l ase r1r»ng:

r-ngast kokku ¢hendatud.

62. KUIVADK ED

Rul Ii rahat@ht (540
sinu par emal peidl
rahat&he p°idlale
otsast 2 r a . N¢ ¢ d val a
pane p°ial ot si ku
vesi on @ra kadunu

vesi imbus nende sisse.

65. KAHERT NGA¥ ¥ MI NE

Hoia r»ngast A (v»tmer»ngas) (
oma nimetiss»rm ja p°ial ava
s»rmega ava. Hoi a par ema k2eg
r»ngas) otse enda ee Aseta r
| é
|

3

a
S
|

O skeodam kor da A emi se 0s a

4B
Nt

°°%giga | ©°¢° tugevamal t ning |
63. HENDATRIDNGABiI HI TRI KK Eztﬁlr(nienesmjrlrﬁltaR»ansgias 3 hzz;it
Must kunstnik n@itab ¢ksteise 35 k me 7 a P vae
chenduvad kaks r»ngast kst b

nendega ka kolmas. Kuid see pole veel k » i &eglaselt ning
kst ptsurladr »ngad kkdtjeisste trildh

jaoks on sul vaja kolme r»ngdé

sal aj ane ava (ni met ame seda ., V»t mer »
esinemiseks valmis! Kuid on 6P&fHERI NGRAH
ti kki mitu korda, enne kui t# b?elvg’tg@'
harjutada peegl:i ees, et sar-»nnageakl-smd 0j

ni''n t“k a

ligutusi. veel koos). Puhu r » n
K»igepealt v»ta tavaline r »ngkst eviasseaskiu s
ni metiss»rme vahele. Naita i

parema k?2¢aphidleai ss»r mega
tehes p°°rad r»nga teistpidi
samamoodi ka teise tavalise r » n g a\gimasena v »t a

v»t mer »ngas ning kata selles—DO0ofev ava oma vasaku K&*e
p°idla ja nimeti ssl»irintewgtaus eTdeféd ANTHMErEES

r »ngas t Tekitd publikus tunne, etsajustkuip® © r a kistilde publ i kule, et m»nikord ir
rsngast. Seejarel v»ta ¢ks tAYvavadt Kt dasngtarsitkeksit pah akmae s
katte ning vii see vasakus kia%elsgioviaedv.a Tr»wensgtaa eresit! € avpast urpeie
m»ned -edgabi |iigutused niangkoll Mmawgasspngrasnglassgi @yi nu pare

Sinu vasak k2asi peab selle |lichgndad@adsiry® 0hnpamane k?2ed ¢mk

10



pea nii, et r»ngad ol eksid tsestia (EdY b @ s eies e s eskid oleapbublikyle® ¢ & ¢

kolm r»ngast, eemal da needealbmgwal,t misd§sednfudhRdKjkwki voplruk

chendatud. veel kord, kas nad tahavad selle triki saladust teada. Kui

N j ah, siis n?ita neile varrukas

68. R1 NGIAN¥ ¥ RIRIKK sellestmntekelleleguaadea Z,BFthkLﬂe et teed

V»>ta k2tte kolm suurt r»ngasf, Oyghge thasepkor Eshy 919

Hoia n°°ri kahest ot sast ki éutne{d' sqaaf”ffngf»nglagktl |tkls

rippuma, ning pane ¢, | e j 2kaks o € n gra’speale. Tee avahel u. . Bamts

oma k?2tega k||_re I_|a|agu_tus, nééake kkaﬂktst r,a gaasaegq%%taé %S’Id

v»>tmer»ngaga ning | kssid Selt'»%i;\'&?]lﬁhg)k»r‘?/%gb 2 Rublik e tohi n2 ha
naelapead, mis su s » r mewdlel on. See on p2ri s

69. HINARI NGAD v »| uknngs ¢ et e dad sa saladust teistega jagada.

V»ta v2ikse avaga v»tmer »nga Hoi a

tavalist r»ngast 0O mav » ¥ ae a k ung

paremas k @ ersi, et s » r mkathksid r » n . L° ©

r » n gkakis kiorda kokku ja kolmandal korral liiguta parema

kae»rmed eest ara, et ava Vadh PEEMEYiI LSKERP | °° tugeval't

vastu tavalist r»ngast . Kak s hrk» nigwisd aso Ny ai¢nisde dk owssi- melda S € » |

neil oma paremas k?es rippugahhd®irs emu KdfesvadkatHoh at aadvalt

v»>tmer »nga ava). R»ngaste € ja Bi | nfleat Mi sssexkrsme k  Bk#i@iIr.@ edidieseatihai kgL

kokkul°°mist ning s»rmede aseamndelied. v»lukeppi ni i I »dvalt
illusiooni, et v»lukepp on pehi

70.Hi LJWY LUKEPP

V»ta v»l ukepp oma vasakusse kaega v»ta

kinni oma vasakust randmest ning pane salaja parema k 2 e

ni metiss»rm v»|lukepi peal e. e, et selle tri

tegemi seks on sul vaja vaga ning seep?®rast

hoi adki par esnak uks®te graa nvdame st KT

maini, et sa kavatsed oma k 2 magnetiliseks muuta. Samal 74 TONTLIKULT '—"KUVV i LUKEPP

ajal suru oma parem ni met i sRublikpeabdsimaglquast teptyd kauguseq). [Sinu\egsdaya)

V»l ukepp on n¢ed kindlalt ki 8BRRPnived UIK@PPsaT@ﬁrn{%»dnevdal'j”%a
sirutad, j22b wv»lukepp sama¥%?lUkyespe dh askkeab [ji*irgkila i §maeNnes

kasi-alll@as et illusiooni veelkgdit edgdedamd@s drhd dtsd l'iigutusih
eemale oma suust. Vx»lukepp | ii
peale. Seda trikki pead esitama laual, millel pole laualina.

Niiviisi saab v»lukepp | i htsast

&\”E

71.P RI SHLTJ WY LUKEPP

75. IMELINEVi LUKEPP
V»l ukepp h»l jub mustkunstniku
esitamiseks on sul vaja peenikest musta niiti, mis oleks

Kui oled eelmiset r i ki | » prblikule, etkuna rad | e : ¢ ot

on nii toredad, selgitad sa mbfieuns 'l&@mpllgkl‘kk{’}gim_élg mcﬁ“gﬁl#tik
veel ¢ k savaklanla, kuidgsaav » | ukeppi h0|»a|dmeP 6| si | mus. Si s k|nn|1
nei l see korralikult meel de kj. t .t rhlon,gp telatif(,S %tlepn

trikki veel che korra. Kui $i ug/ q gy, {ﬁile be? \ nt 3"5‘?5? qgrgﬁl
nimetiss»rm @ra ja v»lukepp Ijata)ib. \Fl’fid)'lusdleéptpiﬁ)lkja sf Lah
triki jaoks on sul vaja oma mustkunstikomplektis olevat 0s| tds M™oni s n ih Ii|gut a Kae
v»l ukeppi ning pliiatsit (V»din »undea t S80S ¢ '%queeK/t>>il)Lksa>>e'?\0%\%t
pliiats 0o ma kaekell a rihmalga & 1 jaa{la Ipclk'k'aatvs»lt? &
pluusi k@i sega nii, et ainultonpllllgﬁntngétuostess °|E5|S %lar&qjﬁ,%g]é
ndahtav. Sal aj a l'ibista pIiithP :VaK|»jI enbg' eamhod.r? sseedla? i
v»l ukleplpe . publ i kul e, et ni me tmbsﬁﬁsv»arrwgmaerjvﬁu%ﬁs\talg{e avr’fﬂbiuty s on
kuna muidu kukuks v»lukepp Mgy g @meti t»estad 'sa

neile tapselt vastupidist. '

K/Izl;s'?kun’:t;iks i?\g?t\;bl Lsetljaguitp I\IjelfeISH'”h It_eI(JorLrJaB !ning g VITL UKE gL
é

taaskord | | Seleksbtrikipjaoks! on ksul vaja ZE“Z‘] s N, b pane Seeivs» ' N Iﬁmge'o ho
v»l ukeppi, pl||at3|'t ja taj l?m%dqalgmaahab’ i ¥ r%éeyqeaztrikk? asvan
panna nael v»l ukepi keskel e S k L e'l. B\ Eq j&2hb
i sut valija ni i et s a saaga”uanéa etela»a{gp |Smelstalsaltal b eea j.a
E . ' . mustri & riete aancrrhl ne. Lasev>fl enp?l pt& g'a
eskmise s»rme vahel k|nn|th ! TV nae m ? S e
publik seda ei m2rkaks TA agoo UKskug?oénﬁrelljss'kﬁssennqufs"(aslﬁehasses

’ eemale I T4 gu a%es (v>»i vasttupl(

justkuit » u's



Sav » iv & | u pudglisse panna ning sama trikki teha. Aga
sav » kadbma jaki ja pudeli vahel oleva niidi alla suruda ning

samal aj al maagi |l isi l'iigutu
hakkaks hg¢gppama. Publ i ku sil
cksteise k¢ljest @ara ning anmra—fe+rte—tt++m—seks—
selleks ajaks maha kukkunud.. 80. KASVAVViI LUKEPP
> Va i kel ukkaspap maagiliselt, kuni muutub tavaliseks
v»l ukepi ks! Sel l e trikiga on
\ alustada. Libista ¢hte valget
O V1] ajal, kui hoiad v»lukepi teist
nagu piltidel on h#i datad.oma
.l espoole ja hoia valget ot sa
oma tavalisse pikkusesse j»udnt
5

77. KUMMITUSLIK Vi LUKEPP
V»l ukepp on pandud kahe k
mustkunstnik ¢tleb paar v » | uls

|l auda'! Kinnita ntagkkonh® bt pal(,gfqufglgA,V(Agyr @U?(EI’@INEVERSIOON

k¢lge ning vil neer I 2hbi te'E%%ekfadﬂh'sQJaﬁnlv%lt@Hﬂ,ﬁkév@ﬁi;éebé’ét"
Pane need k¢enlajala sisse  gnidys nulmbpeesa 3K klm etelmad Pafdkest
v»l us»na, peab sinu abiline,ghGyelkit deodpamani n\g>!tUkee PPi ndl a
hakkab likuma ning lauale koputama. on peidus si ntaga. Pablikeamab, eksuleongi
kaes va@ike v»lukepp. V»ta vasa
ning hoia seda v»lukepi ees.
taskur?2tikut vasaku
kaega, l'i ki yad gael emisnal l a kuni
I »ppu. Eemal da taskur2tik ning

korda suurem!

82. VIGASTAMATU PEALTVAATAJA

V » | u kan myrutud vastu pealtvaataja k @ tVi».l ukepp
Il 2heb | uxktlwit tl pedidaatajahegade valus.
78.Vi LUKERIBN | T ABGA Sa pead ¢ h ealge otsa eemaldama ning ligutama selle
Etenduse alguses ¢tle publ ivastabseunda. ¥ 5 tkas t vl u ¥e lp®, Ka@spoh h ¢ ¢odn

maagilised v»imed ning sa mh»ieshaiged ctsadd & » | wPkagmsli otsdh evastu
peal tvaatajal m»el da kel |l al péhaelltev ata®tiagtau rkreitlte .suP@ejudr eINg Y @
v » | uk e p puudata sellega pealtvaataja pead. Aseta vastassuundaviima.S a ma | aj al pead v»l uk
enda | *hedusse 2ratuskell ni gisge peitma &nii,Pet Ikdedi ksédh @i n 3 e K BYBlikuk o r d
v » | uk &opitag,peads i na (pealtvaat ajpa) sdtath,t eAniv>0m&kepp on | 2abi pe
m»el dud tunnile juurde -ni peada ma, aga kui j»uad 20

ictl ema stopphf. Si koautusegaenihg kuia i f

j »uad kaheksani, naita v»Ilu { } | i
tagasi kuni peal tvaataja ¢t ) I lu

seda tundi , millele peal tljvaat q1] m»

peal t vaat kellak ¢ mpedleeSna hakkad lugema

1, 2, 3 kuni j »uad kaheksani . Si v»l ukepiga 12
peale. Pealtvaataja j 2t kab | oendami sega |l oendad

tagurpidi tagasi . -rKiu,i gtal eobn $ cdppZﬁO
ning v»l ukepp on k¢gmne peal

83.Vi LUKHEPIBI STAMI NE

Hoia v»lukeppi, aseta see m»ne
ning hoia kinni valgest otsast, mida oled valmis liigutama.
3] N¢¢ldata teine valge ots teise |
oleks ki ndl al t sinu k?2es. Seejare
79V NDUNWIDL UK EIPMUBTERVENAYV LJA S€€ liigub me®da v>lukeppi sin

Teeomav»| ukepi st musta | a Valénﬁegpahbl‘sk 5?%%%%“%; Sae%as' Ia

peab olema hea koopia. Publiku ees keera koopia &S S S sealt wuues

ajalehepaberi sisse. Murra koopia pooleks ning publik —
arvab, et oled ajalehega v»

v»ta kiirelt padris v»|l ukaj@p ni
viska kiirelt ara ajalehega i

saaks.




84 ILMUVVi L UKEP P Seni , kun Iallgutad vasakut k

i
t ds »& m b , |

L»i ka auk i he vana kot i s||»ssvnu » >e|§1§epk aa;I)JteIé)aesaeq-rolT(? pjaow

vanematelt kg¢si ma, k leotti, mid& da | HH|H1F?1Qd%|Y1%n ooma vasakul Kael

vrid kasutada). V»lukepp 9n5»mwbags%§dbagukéf@!gigmgs 35 aegla

pei dus. Naita t¢ghja kotti Jaon%s st»rn§ed grh Ise d% v» ktﬁ{&ﬁ én

ot_s on august I 2 bi tulnud _ Sa»renma bkar g»ahu 4tk,kaetV”|»W pbar

kotist 2l Riimutada.

Ni pp: seda trikki saad teha

Il »i kad 2ra ¢he | iikuva osa |

85. PLIIATSI TEKITAMINE

Enne triki tegemist pane pli »l ukepi sisse. Keegi ei
seda teadal! Siis v»t a v»lu aremasse katte ning
koputa sellega oma vasakut Kk t publ ik n2eks sinu t¢hj
vasakutk® t t . V»t a »l ukepp vasak atte ja lase pliiatsil

v 4
kukkuda selle k?e sisse. N2 igoH! PPRSNTRMK BARAT e mat K&t1, mi ¢
k

on t¢hi. Publ i on n¢ged n?2i rpangs » e ink gniagpavemark»?l kesknaise s X P ipeglle 0 n
t¢hjad. V»t a v»l ukepp uuestri ngarseinmaustsae (K %tstpe,ol Eowatiga v
sellega vastu vasakuwt»>l U8dhapai é@andkasaet | skeoskimijrme s»rm | api
vasak k?2si. Oled tekitanud sipropeplai ipatadiel. N¢cocgpatemt k2sf ga
N N | o° vasakut peopesa par ema kae
86.S1 RMK|} BARAMARIGH IAT Rl KK aj al painuta nimetiss»rme ja
P»hitrikk: seda ,,k2tet°°di pggksiy¢e I%f{lrjutsaergakosranlv,ahkwnl §>>
ei m»t | egi triki tegemlselejaaﬁ emulpjaé‘ebetals“»remktSEYeheppa
s»rmk¢baramaagi al e. V>t a @gksipgua’ i ksem s»rmke¢bar
pane see oma parema k2e nim : )

ka2eselga publiku pool e ning
vasakule poolele. Kerge ¢ | -@al& liikumisega keera oma
s » r memah poole ning samal ajal viioma p © ikeskmise
s»r poole. Ni met i sotsas oleves » r mk palkatr

4

peidla Iliikumise t»ttu edas 0 i ] ] 'ﬁ'»BuAaPtﬁ
p°idlavahesse, vii p°ial ta i i <};1<ek>»kr
X . . S
s»rmed ja jata s»rmk¢gbar peoi Bpgﬁ
ei na2deks. Tundub, et s a oleg»rs K AR vas.
nngseeon justkui ara hai ht unu gare mba rkj2uet ae esse.d aS almail g uatjuaslt kui
alguses aeglaselt ning lisa kiirust juurde kui trikki ronkem €éemal da suur s»rmk¢bar ja pane
harjutad. peal e. V»t a taskur?2tik eest
s»rmkc,barat'
A
2 4 91. TAASILMUV PABERIPALLIKE

Panes »r mk ¢bara alla v&ike paber:

87.1 HUSIIMUVSi RMK| BAR ¢l es viprag | i Pane $ ¥ ramk ¢ b a tagasi minga | e
See on tapselt vastupidine tpraibkekr ippahiltirkiekidma P29kl saasev.ahrd
pei dus ol eva s»rmk¢baraga hcama at astkwst j Bi s»ir mknd hegr at . Kui
il muta s»rmk¢bar oma nimeti stssysrimedl,e. onEt pelyéitii psadlorikkaebbuva a
tri esitada, peaksid »ppBebl esetdni kiegemat ammilseetkas | 2 heb
k kaht e ishesuguse suurusega pab
Enne triki tegemi st peida sal
sisse. ra pallikese valjakuk.lk
see on natuke suur em, kui s»rm
Pei da teine pallike s»rmk¢bar
parema k?2ega ¢l s n|ng ndita s

al i ke uuest.

e
8. K ESK TTE seejarel kata p i
See on nagu p» »hitrikk, aga tuaR Spankntistl &éspsa kErgJehlseddwueMeuhe/palﬁk%
l°°miseks on hea kasutada tgbkkkdoardi psviphd HBKRAREONE ik
r @itte kunagi tee sama trikki mitu kordaj 2 r jSeesitalh mis on laual, ning pane see oma taskusse. Kopsa
publ i kul tri ki sal adusel e j2Jy|l gk espiagdad - omal lteastkrutki ni agkss
s»rmk¢bar  oma parema k?e npmetigsremabestniiissxPmBdYbara alt
p » h i tom kirjeldatsid. Sinu k 2 epdaksid olema suunatud
sinu keha ette ja rinnast vasakule poolele. Kui hakkad
vasaku k?2ega s»rmk¢barat 2ra
ni metiss»rm vasaku kae s»r mg
l'iigutus, ktlladiskdmiseligutese ¢ 1 es

13



92.P RI SHL PPAMAV RMK} BAR

Pane s»rmk¢bar oma keskmise
enne. Kuid n¢e¢d, kui t »stad
haara s » r mk ¢ tgpe’sitgalna me t i s skihmi.m
Siis saad keskmise s » r me> r mk ¢ dtavrdd vj »at j& a
ni met i s sasendadagNe;, ¢a@n s»r mk¢bar
tei se pexalme Sa v»ild»isgir mkpeabrae
h ¢ p p aparma kui harjutad selle erinevaid hoidmisviise.

Vaata, kas suudad v 2 | m»ae | ainaenda liigutused. r a 95. v RVI MULSTEFM\/IK' BRARS KUR TSEE[GU
unusta, et kui teed p» hi t v b khd¢p p a nki? Segu%nn suuT

s»rmk¢bara ka 2ra kaotada ]aKléltl%Stol Ivgfil? §»Srp<?(? tasakur

n2 jvtda kse>srtmk ¢ b a rvadt overimev kuurest) oma
parema k@e nimetiss»rmel. Aset:
pane suure s » r mk ¢ disaer Bemalda t as k umingt i k
n2itayrmke¢egbar on varvi muut nud!

93.Pi LVEDESBI

Kui oled harjutanud p»hltrlk

j2rgneva triki tegemi seks. TE 3
ara. , | elte see on sinu tasku kasi
taskusse ning, hoi des esi mej apesas,
pane teine s»rmk¢bar oma S » o ma
vasaku nimetiss»rme peale | d oma

p»l ve juurde ni i, et s»r med ol ekKs aIIaFO Ssuunatud.
Liiguta kiir eskrntimeetnhsissekjae ¢ | pap@ﬁo\( eRVI MULET K1 BM'KASEES

ning puuduta oma p»Ilvi. SelPeg o sgna ks anida Kireldati peeingvaly jagar j k k i
omavasakuk @ e ja » r mk » b atskki paremak 2 egas €ekord kasuta taskur?®tiku ase
Paistab, justkui heppaks s»r MRIKSEM hetftmikaharn ©péasefasakus

s»rmed ning n?ita varvimuutust.

97. LMUVADSi RMK| BARAD

94. KUMB Si RMK | B@NRVALITUD?

Val i varvid wvastavalt 0o ma ?ngj:gé}%gj'nlé ia ompPek?allseEIOtlse;?vraar;té?u;
s»rmk¢gbarate varvidele. Enne’ tre'tlfiss> mtam%ft rY€'>mrin%£g reeité
vai ke kaart, mioled kijutapud &OLEANE @ 0 I?"emca?la a etlss | re vafel
teisele pool el e ROOSA. Pangllléqetalrésj»n')in% en]ll pvaglsnla\l/asgglle
ic¢mbri kusse ning j&ta meelde, K .U mb pool Jj 'y | épdol }
. S . . . kadil "BarPlfa klae” Y ubir§R V5%a v
Teisele kaardile kirjuta numbrid 1-2 ja 3-4 ni ng narllitr.]:-l naeiétaa see nimet i 's N e
s»rmkg¢barat . Sati s»rmk¢bar ad 9o Pt i®e &5 %% AR on P
. . vasak, n|met|ss»rm pel detud S »
numbrite 1-2 peal ning kollased 3-4 peal . Laseeé a"rhae Nsvsd neitad Ublikul e
pealtvaatajal °elda ¢ks numb@f hest né&l¢ ani . p
Vsimal used: sHhrmkShar 0 ma par emal kael
. . ' ) ' nimetiss»rm_ taaskord ara Pei d
Kui ta ¢tleb ¢ks, t »sta (,IeTs roosa s»rmk<,ki<aar ] | ub
nahtaval e 00 oma vasak S i pmarpedﬂtad ]
Kui ta gtleb kaks, hakka vasgkdl ¢ PlodfRd MENAG) Fo338™MF 685 a
sgrmk'bacrani ' pgeﬁ'a}eméjgk%nwrtmeilsge)lllevu n?k
. ¢ ) ' peitu. . Siis vili v asak kaSI uu
Kui taolm|] ebakka vasakul t Iugem&letnl& s 3 rﬂl?d akoll
s»rmk¢gbarani D |se $¢da .
Kui ta ¢tleb neli, hakka vasa“k"uln}asakgue
s»rmk¢gbarani K »i i
Mi st ahes numbri val i mi sel j»uac}<
. S >,
roosa s»rmk¢gbarani . N¢¢d ava
v @ r vhpia see publiku poole ning n?2 i tnaile
oma , , en heeskle, etktofm.mi t s ed Ikinkdartii
va@lja v»tad ning publik arva
kaart . Lase neil iembri ku si s

asjad 2 r maned. 14



Kutsu publiku hulgast enda juurde lavale kaks vabatahtlikku
abilist. Palu neil seista n @ o guabliku poole, ¢ k seist
seisab sinust paremal ja teine vasakul poolel. Pane oma
n ° ©° hoidev k @ ssélja taha nii, et n ° ° atsad ripuksid

p»randal . Ei publik ega ka vabe
tea,etn @ r i chiidigankokku seotud. Anna vasakul olevale
abilisele sama n°°ri kaks otsa
teise n © °© kaks otsa. Selja taga hoiab neid n ° ° koes
puuvillane niit, aga publikul e
I 2bi p»i nkiutnunda.l gdhalabi | i sel anda
n ° °gts, mis on nende k 2 e g seo need ¢ mb esnda
s » | m\@na n ° °oatsi mis oli enne parempoolse abilise
k2es, vasakul seisvale abilisel
ol nud orn%?° rpiar emal seiTsevsama&ei | i s

teisten © Cortis t e g a .2 Pedadtvaatajatele mulje justkui
oleks n © © riimb esu keha kinni seotud. N° ° r btsl e
hoi avad kaks abilist. | tKolmeabil
peal peavad nad n° ° r otsil mii k » v ats>t mb a kua ,
Jaksavad. Kui nad seda teevad, katkeb puuvillane niit ja

publikule j2a2b mulje justkui t
kehast | @ Hsegi Houdini poleks saanud seda paremini
98.L Bl TUMGIRWK| BAR tehal
Vol di taskuratik keskelt t & ps—e+—+t p-e—o—+—e—t—s— P-a—fe—Ss—»F—<Db ar
parema ni metiss»r me ottsas kuar apt)allIis&iU\/kl\F‘¥s¥|Rl\,F>(1JINdD|AtRu d
vahel e. Naita publikule taSkMJul’SttkluanStl’ﬁ)?lkqjmaka@d)olotn, ethjnad
saaksid kindlad olla, et s » r mkoohetraskusee%t| katess oo Seo
Al »ksusin. V»ta s»rmkg¢ba nlm%f'p%‘sé fij n?%'& te'gslﬁle
et paned smnimkgbasar me otsamjé Bpﬁﬁb' qugglqktl t
taskuratiku sisse. Kui d niknieltdies spirknke masemaéli i tpanPeei da n?
taskuratiku sisse hoopi s ke skketitahe ning seo mustg raidi lahtine otk ¢ bma apak i
nimetiss»rm pane tegelikult cﬁ@mky@ﬁﬂ;ilﬁuoﬂ,ahgd Teeegss|endua i
hasti kiiresti ja haara sa a Jalta§%|§gl{mmmeg ke bltl’uldl)
S » 1 gnkk i e 3 \ a i((f TSS 2l M s K a
s »r mk | j & éjll hikite © s »0rMA. tkéeNel r€a S
ni met a i bt it ahaa snaiptad kaijiar e lhtoi
par e a peal, et sS»r m
oleks kal
valj
publ
N¢ ¢ d
103. KADUVSi L M
Enne triki esitamist seo jupp
neo°ri keskele tekib v2ike silm
9. TASKUR TLKBTYV BAR Vi i neoeri ¢ ks ot s | atdgasi. Peabl mu s

Hoia salaja s»rmk ohalratMagmgt Sar eSnfa0d kavalist s

ni metiss»rmel, see punaosttsavaisaimaaag&abrtt i kmgadubPanne® ®
sama Vvarvi suurem s»rmk<,bardearsdﬂuwlé‘dlltkupepaexjalkennlnilllaks etege
vaike s»rmk¢bar ol eks sellweal ge€esni i NTitauiPhhalkikkaW! oo i
t a s k u péaltolieviatis » r mk ¢ b & it @ats,k u néljdsti k u §

nurgast vasaku k2ega kinni j . Publ i kule tundub et
s»rmke¢bar on taskur?2tikust | §b b &

100. KAELAL BIN¥ ¥R
V»ta oma komplektist nee°r jg
»l gade. efpams&d en° &aelataga risti, aga
tegeli kult l ¢kkad ot sad pl u
parem ots parema »la juures
juures n 2 ht a®enlné .° rsi»ll ém» mbsallest: sinu
kaelj 2 %etveks,agas » lomendiseltn® ° r i |

104.K1 | RSi LM
Uhkusta, et oskad ¢ h & 2 e g @ | siduda! Aseta n© ° r i

101. HOUDINI P GE NEKBHE N¥ ¥ R| GA keskosa mhekparp@eopesa. N°°ri
Houdi ni ol i kuul us p»genemlpsardtllasIe kK>dr9é9 R g gmaing, gk e suwo
kuidas ¢ks tema kuulsatest rd>PdJéDnepm|'sdt r & kﬂqusheesl‘{éd‘fmt'ﬁtewlksh

V » t kaks valget n © ° mis ,on umbes sama pikad kui KOorTaga. Pane wv@ike s»rm Ja
sihai se. Seo n°°r A n°°ri B IJ‘éHk‘s‘é’laé]I Ié’a?‘s?dt“adpeesc’pseeslalekPOI
vai keskkalget puuvilast » mb | us Hdiai m 9 © :) ] :S»rm ke km'se
keskelt kinni ning ja alusta publikule triki esitamist. ! t | . 'Ot s. Kosi |kka veeI peop
et proovid sooritada cht HolLlBPF NP 2T Byl Bs &7 MHSES»>J s ¢N 1 NG
p»genemi se trikki

- o5
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Ni pp: vaikse S»r me j a S»Ir NMUSES»T Me rotarmt s el
raputak 2tt korraks ¢l espool e, %08§‘¥P‘H/év'p"é|rem|n| teha.

Seda trikki pead enne publikule esitamist harjutama
E
- 6

senikaua, kuni oskad trikki ilma vigadeta teha. Pealtvaataja
105. TOPELTSi LMED

seob n°°ri kahte otsa s»| med
mustkunstni ku k&te (tgetadnelld). e
il ej2a@nud ne°°r ripub mustkunst
v»tab mustkunstnik ri ppus ol e
Kuidas teha kaks s»|l me korra
neor.; m»| emast ot sast kinn
k»i gepeal 't harjut ama dskad sedsa» |
teha? Siisj 2 t hamila k® Rahelpeopesad ¢l
kuid ni i, et ot sad ei ol ek
samad | iigutused mis sa teg
kasuta m»l emaid k2si samal
va@agagedal viisild!

silmuse ning viib silmuse v»tm
par emal randmel oleva s»|l me a
sil muspar¢elnea k2e s»rmede. Kui
otsa t»mbab, j223b v»ti neor,; kK ¢

109. PROFESSORIESIMENEI UDUSUNEN GU

Selle triki jaoks on sul vaj a
cm, 40 cm, ja 20 cm. V»kat e,
p°i mhamet i waheler(nke» | g & pipp on vasakul,
k»i ge pikem jupp paremal e pooc
I ¢hema n°°rij alumine ots (no°o
peidla ja nimetiss»rme vahele
(n°°r nr 3).twBEenMN®Pirk smurur 4.
neori nr 4 k»rvale j a sell es
Samamoodi aseta n°°ri nr 3 aluwu
106. KASN¥ ¥R HES®I L ME? N¢ ¢ d on sinu kaes Kkuus neorio
V»ta n°°r ja tee s»Im jargneavakideVvhi Harempgobnegl wrhiva ed e
vasakpoolse otsa ning silmusiekkal hineVamba pmklkaimategat s aSe ¢
ni i, et s»l m ei teki ks. SiiyatakRutleiael Skédus saeg,a nsienegk oniadr
vasakpoolne ots ¢l e parempomlrse pusad, jlauisd Imuis,esdt Infrbig |
N¢é¢d too parempoolne ots v2lkjiansdtl asitd s empiorodnea | Addr jal pmi KBe t
sil muse j a seejarel t »mba tsendadet k 8 priedod veatds iglc @ M e sdl ev at
sil musest valja, ning vii eRdag®odlsthemdbineglre mi siel nsuisl mp &
T»mba n°°ri m»| elmkaobhd otsi nipgeopersa ja s»rmede taga peidus.

110. SUUSTTULEV N¥ ¥ R

107-,VEEL: K XADUVA S| LMH?'KK ) Enne esitust pane oma _vasakusse varrukasse pikk
N2ita kahte n°°rijuppi, m'snﬁ"“ms»dﬂ“pe apbgiple kK ak iy Fﬁﬁbugam.
Tegeli kkuses on see ¢ks terveg; 0°97 gk 8ilsli 6 ué MeTimakn eS &0a nued
vaiksem jupp n°e°ri, nii et tynh¢yb, oyt ki n@lmfkerkbkaksi bl s
kokku seotud. Keeras eda ni ng | i ipgamasae dehﬂdénjé’mﬁata taielikult v2ike n
katte, kus n°©°ri sal aj a hOI%darQajma|kgls,l %uu5>iu’Urﬁ|eek§/|P"%%
seda l'ihtsasti | jhhgehada) 7S apokes,i d)a i Siyigssagypt

taskust valja Jaabsgh[pp]eajeat pR&ikdgow i ke s
skusse. Wmuuwnu@u@éf}(b'kgspovrhdlajsell@kkﬁllemaaku kaec
sest see ait abotsg miletoted dmg Isuudkt e s t
valja t»mmanud.
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111. Vi L UKEPU SBMINEV N ¥ ¥ R

Seo n°°ri m » Holkumet tekiks silmws.dP a | u
peal tvaatajal hoida v»lukepi
nee°ri s » | mi twals aktus ak 2eemak e s k
s»rmuses»rmega kinni . Par emajiAkN W ¥V KAMTRKE ' i teine ots
v»l ukepi al t tage_lsi il es niiK, |%Tass?‘§>i85?53n§_ﬁ‘f9e}5$§?,i€skk‘?h
k»rval. Tee salaja_ vasaku nhmerssgémFeJatrp|°k'id| geagerm'i@%l
kg,mb%hpatremaskaes oPévad.|§t»I|mer:l a?ﬁﬁgf"‘kunstikqmplkeaktisl0_IeV_at no
iiresti oma s»rmede ma h a a. [l ai a e
neeor kukuks | abi ringi milllegpnpbngaﬂgrhi rfuse\iilogos»-krar?nééuuaa f)’-‘l’(ké»éiiz"
. o ' sTa nra’s?u g u's n r”i >ta010u’pp| o
tegi seda kiiresti teedy JNaPeaMYdubAniow§t o 2 hes N
v lu dbi 1 #inud. vasakus k2es po°idla ja ¢lejaay
E rippuv silmus ¢l es vasaku peopg
7 o _ j @2 ks see nahtamatuks. Par e
el 1 ‘ \ ni meti ss»rmega v»ta kiirelt pa
(4] 1 abi parempool se sil muse. N©o ©
sil muse, mi s on ndhtav suurem
pealtvaataja appi. Ta peab v »t nka® @ rningl va i ks e
_ﬁ \S s»Ime katki |»ikama. Publik ar
7] on saanud kaks v?@i kaeepoalsel jan © © r |
vasakpool sel otsal alla | anged:
112. Vi | MASWUL M hoopis neljaks t¢kiks | »igatud
Kas saad tehas » | migetn ® ° r i ot seilase?tPublika hitd b i peidla ja nimetiss»rme. J
st eb, et see on v»imatu, a gvaa ssa knuas ste» eks? tat en.e i K &eo tvaa smeurpk adma
Rista oma k2ed ja pane n°°rlasleahptuibl ki kesrlam&@ttai endaeetmahus
Il aual e. Vs altwt k2 parempoolne ots ning samal
ajal v » pparema k @ e gaaakpoolne ots. Siis tee k @ elahti
ja ,,libistafi silmust | aual . [ %;_-

113. PROFESSORITEINET UDUS UN E3NU

Sul on vaja pikka n©° ° r i ja kahte | ¢hemagaasiATUDNY W@ P, mi s

ol eksid pikema n°°riga sama {g¢gRi V»E;rhnna;okrmn,a,l,éjstna\q,taasseé@(
pi kk ne°skuljadalselZ ning pane; KAKSi Vi? | KgSpe Mata j g% I tavalise
pikema peale (Zkuj u nurkadesse). Ngé f’\?éé‘tanjalr'rgk?rﬁlrholdalmaghheleslse ot s
m»|l ema k?ega kinni. Haia (,\hf’elskkdﬁ?r{qs M i dee Ok el t. Lw»ika see
j a pi ka neeor.j ot sa teises |‘a§§d Obﬁd L?El'tlk's?lk%mé’satllﬁ‘éés,
Hoi des kol me n°c°ri nii ”aghdagﬁjuqﬁtunl?d‘ NEninded t wdi kil “t%ePg e
publikule mulje, et sul on p|ek9kL}<rPé ﬁdaipa np;lolg,lqugstegaa &{1"0(rp|||
Parema k*ega seo kokku che Gmickemp| ¢ fhag!pa ta MAA vasa
hoi ad oma vasakuwis ol2eeds selle(pqu1 t3§'”LLdase %%bllkul neo i
sama v?@ikese n°°riga oma pagedasy kil syeaPyRlalak ajpgaPate
kogu aeg n2gema kol me Samatghgkpé?g%tnﬁ%bFad Nﬁd'drei7 et
pai stab, et oled k»i k kol m ”hak‘i(dd'Agg?ebethIt hd Koy d. KHqi [?Ikkns
neori oma vasaku k?2e “imEt'?)%’?rt’HFudJaom%oi\}ja{saakvuashseel k”a‘t”tge
|l aseg 22lneud n°°ridel oma k?&tes ,rgijP% : ).Pu§l-'

paistab, et kolm n°°ri on ncethelg,oakaktqig(%q)tt o

k2si vasaku k2ae al | i mber Ng®elqrti i

me°da n°°ri teisele poole. a

siss N¢¢d saad h ootsabtakinm Rirfgr i

e

data publikul e, kui das k
pi kk n°o°r. ra unusta ka
rusi kas .pei dus hoi da!
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