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Resiimee

Magistrito6 eesmark oli vélja selgitada, milliseid digivahendeid, veebipohiseid keskkondi ja
digisisu Opetajad kisitootundides kasutavad, kuidas nad neid dppetdds rakendavad ning
millised tegurid seda takistavad. Lisaks analiiiisiti, milliseid digipadevusi dpetajad arendavad
Opilastes, ldhtudes digipadevusmudelist. Uuring viidi 1abi kvantitatiivsel meetodil kasutades
kvalitatiivseid elemente ning andmed koguti kokku kiisitluse teel. Selgus, et opetajad
kasutavad kasitootunnis traditsioonilisi digiseadmeid, kuid telefonist on saanud oluline
digitaalne tooriist, mille abil dppetegevust mitmekesistada. Digivahendid valitakse enamasti
isikliku kogemuse pohjal, et aine sisu paremini edasi anda, kasutades dppevideoid,
pildimaterjali ja esitlusi. Kdige populaarsemad keskkonnad on Pinterest ja YouTube.
Takistavateks teguriteks toodi vilja ajapuudus, kaasajastatud digioppematerjalide
kittesaadavus, dpetajate enda hoiak digivahendite suhtes ning haridustehnoloogide
puudumine koolis. Késitéotundides arendavad opetajad digipadevusmudeli alusel Gpilaste
oskusi koige enam andmete, info ja digitaalse sisu otsimises, sirvimises ja filtreerimises,
millele jargneb suhtlemine digitehnoloogia abil ning digisisu loomine. Kdige vihem

tegeletakse programmeerimisega.

Mairksonad: kédsitooopetus, digipddevusmudel, digipadevus, digivahendid, veebikeskkonnad



Abstract

The main goal of this theses is to determine which digital tools, web-based solutions and
digital study materials teachers are using for teaching handicrafts, how they are integrating
these tools while teaching, and to identify the main obstacles they are facing. In addition, the
thesis analyzes the digital skills taught to and developed by students, based on the model of
digital competence. The study was conducted mainly based on a quantitative model using data
collected from a questionnaire, but also integrates some qualitative elements. It was
discovered that handicraft teachers are mainly using traditional digital tools, and that mobile
phones have become important tools to diversify educational activities. The chosen digital
tools are typically based on personal experience to convey the content of the subject, using
educational videos, images, and presentations. The most popular platforms are Pinterest and
YouTube. A lack of time, availability of modernized digital materials, the teachers’ own
attitude to digital tools, and the lack of technical specialists in schools were identified as
impeding factors. Leveraging the digital copetency model, handicraft class teachers develop
students’ skills most in searching, browsing and filtering data, information and digital content,
followed by communicating using digital technology, and creating digital content. The least
taught skill is programming.

Keywords: handicraft education, digital competence model, digital competence, digital tools,
online environments
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Sissejuhatus

Me elame muutuvas maailmas, kus tehnoloogilised uuendused ja digitehnoloogia kiire areng
mdjutavad jarjest enam nii haridusvaldkonda kui to6turu olukorda. Digitehnoloogia areng
loob uusi tookohti ja muudab olemasolevaid. Terveid toostusharusid automatiseeritakse ja
digiteeritakse, mis on toonud kaasa nii uusi vdimalusi kui viljakutseid. Ule maailma on
kasvanud vajadus korgelt kvalifitseeritud todtajate jarele, kes on digipadevad ja suudavad
toime tulla areneva tehnoloogiaga. (ILO, 2019a)

Uute, innovaatiliste lahenduste kasutusele votmine nouab nii Eestis kui mujal
maailmas haridussiisteemide kohanemist uute ndudmistega ning Gppimine ja dpetamine
vajavad uuenduslikke 1&henemisviise, et valmistada Opilasi ette kiiresti areneva maailma
tooturu valjakutseteks (Mets & Viia, 2018). Koolildpetajatelt ei oodata mitte ainult teadmiste
omamist, vaid oluliselt laiemaid ja eri valdkondi hdlmavaid oskusi (Mets & Viia, 2021), et
koolis saadud tarkusi loovalt ja ettevotlikult rakendada (Haridus-ja Noorteamet [Harno],
2021).

Digitaalse tehnoloogia tulek on muutnud koolitundide dppeprotsessi ja Opetamise viise
ning digivahendite ja -keskkondade kasutamine ei piirdu ainult arvutitundidega (Harrik,
2023). Viimastel aastatel on moistetud, et kaasaegse dppimise lahutamatuks osaks on igas
ainetunnis motestatud ja eesmargipérane digitehnoloogia kasutamine, kus digivahendid ei ole
enam eesmark omaette, vaid iiks osa Oppeprotsessist on digipddevuste arendamine (Harno,
2020a). Opetajatelt oodatakse, et nad 16imivad oma ainetundides erinevaid dppeaineid ja
elulisi teemasid ning arendavad opilastes vajalikke oskusi toime tulla kiiresti muutuvas
tthiskonnas (Mets & Viia, 2018).

Kasitooopetuse roll koolides on traditsiooniliselt olnud arendada opilastes praktilisi
oskusi, loovust ja kéelist tegevust, kuid viimastel aastatel on kasvanud vajadus korvuti
erialaste oskustega l6imida oma ainetundi tehnoloogia kasutamise oskusi (Mets & Viia,
2018). Ka kisitootundides on digitehnoloogia kasutuselevott toonud uusi dppimis- ja
Opetamisviise, voimaldades rohkem arvestada iga Oppija individuaalsete vajadustega ja
poorates suuremat tahelepanu koostodl pdhinevale Sppimisele (Mets & Viia, 2021).
Traditsiooniliste kasitodoskuste sidumine uute digilahendustega esitab kasitoodpetajatele uusi
véljakutseid, kuna kasitootunni iseloom on olemuslikult praktiline ja sageli eemal
digitehnoloogia rakendamisest.

See koik nduab dpetajatelt loovat 1ahenemist, et leida tasakaal praktilise tegevuse ja

digivahendite kasutamise vahel nii, et vditjad oleksid mdlemad. Opetajad, kellelt oodatakse



kutsestandardite kohaselt digipddevuste arendamist (Kutsestandardid, 2020), peavad leidma
viise, kuidas integreerida digivahendeid kasitodtundidesse nii, et see toetaks kéelise tegevuse
opet. Siinkohal ndengi probleemi, kus opetajalt ndutakse digipadevuste arendamist, kuid aine
ise eeldab loovat praktilist tegevust. Puudub ka tilevaade nii kisitotundidesse sobivatest
digioppematerjalidest ja nende efektiivsest kasutamisest Kui ka sellest, milliseid digipadevusi
nende digivahendite ja digidoppematerjalide abil arendatakse.

To6 eesmirk on uurida, milliseid veebipohised keskkondi, digivahendeid ja digisisu
Opetajad kasitootundides kasutavad ning kuidas ja mis eesmargil nad neid kasutavad ning
anda tilevaade, milliseid digipadevusi dpetajad pilastes arendavad ldhtudes oppija
digipadevusmudelist. Antud t60s otsiti vastuseid jargmistele kiisimustele:

1. Kuidas dpetajad rakendavad digivahendeid ja veebipdhiseid dpikeskkondi kasitoo
tundides?
2. Millised on peamised takistused digitehnoloogia kasutamisel késit6o tundides?

3. Milliseid digipadevusi kdsitoodpetajad oma ainetundides arendavad?

Digipéddevus on iiks kaheksast ildpddevusest ja riiklikes dppekavades koikide
ainekavade osaks (Pohikooli riiklik dppekava, 2011). Antud uurimist6o aluseks on Haridus- ja
Noorteameti [Harno] ekspertide to6rithma koostatud nii dppija kui ka dpetaja
digipadevusmudelid. Opetajate olemasolevate kogemuste parem tundmadppimine
digipddevuste dpetamisel, aitab luua iihtset teadmistebaasi, mida ja kuidas selles valdkonnas
veel arendada (Brink et al., 2022).

Kéesoleva magistritoo lisavaartuseks on praktiline kasu, mis saadakse kisit6o0petajate
poolt kasutatavate digitaalsete vahendite ja keskkondade koondamisest ja vélja toomisest,
milliseid neist on voimalik rakendada kéasito6tunnis. Labi olemasolevatest vahenditest
iilevaate andmisega julgustada Opetajaid digivahendeid oma tundides rohkem kasutama.
Lisaks tuuakse vilja peamised takistused ja vajadused, mis on seotud digitehnoloogia
kasutamisega Oppetoos.

Magistritoo koosneb kolmest osast. T66 esimeses osas antakse iilevaate digipaddevuse
mdistest, digipddevusmudelist ja kdsito6 Opetamise eriparadest ning kasitootundidesse
integreeritud digivahenditest. T60 teises osas selgitatakse uurimismeetodite valikut, valimit ja
uurimisprotseduure. T66 kolmanda osa fookus on uurimistulemuste analiiiisil, kus
selgitatakse, kuidas kasit6oopetajad digivahendeid kasutavad ja milliseid digipddevusi nad
Opilastes arendavad. Magistrit66 uurimiskiisimustele vastuste leidmiseks kasutati

andmekogumismeetodina kiisitlust (vt lisa 1).



1. Teoreetiline raamistik

1.1. Digipidevus ja digipidevusmudel

Digipadevust peetakse tdnapdeva lihiskonnas iiheks peamiseks elamise ja tootamise
votmeoskuseks nii Euroopas kui mujal maailmas ning seetottu on digioskuste arendamine
hariduses muutunud iiha olulisemaks (Mufioz et al., 2023). Tulevikku vaadates voime 6elda,
et umbes 90% téokohtadest eeldab inimestelt elementaarseid digitaalseid oskusi (Euroopa
Komisjon, 2020). Tuleb tddeda, et pracgu keskendutakse kasitootundides peamiselt
traditsiooniliste kdsitodoskuste Opetamisele ja jaetakse vihem aega digitaalsete vahendite ja
tehnoloogia sidumisele dppeprotsessi. Kuigi arvame, et dpilased on digipddevad, kuna nad
kasutavad digivahendeid ja erinevaid digitehnoloogiad, siis uuringud on nédidanud, et dpilaste
intensiivne, kuid juhendamata digitehnoloogia kasutamine ei anna neile automaatselt kaasa
digipadevuse korget taset (Van Dijk & Van Deursen Citation 2014, Fraillon et al. Citation
2019, viidatud Mufioz et al., 2023). Sellest tulenevalt on oluline, et me juba varakult arendaks
laste ja teismeliste digipddevust (Muiioz et al., 2023).

Digipadevus kuulub kaheksa iildpadevuse hulka ning tdnapédeval on see integreeritud
koigisse riikliku dppekava ainekavadesse (Pohikooli riiklik dppekava, 2014). Digipadevus on
vordlemisi uus termin, mis on viimastel aastatel aina suuremat kdneainet tekitanud. Selle sisu
on pidevas muutumises, sest nii nagu areneb digitehnoloogia, muutuvad ka sellega seotud
teadmised ja oskused ning me peame olema kursis uute digivahendite, keskkondade ja
digisisuga (Hardus- ja Noorteamet, 2020a). Nii rahvusvahelised kui ka Eesti valdkonna
spetsialistide grupid on proovinud teoreetiliselt lahti Kirjutada, kasutades empiirilist
faktoranaliitisi, mida digipddevus endast kujutab ja millised on selle peamised omadused voi
aspektid (Pedaste et al., 2021). On olemas digitaalne sdnastik, mille eesméark on
standardiseerida keelt, mida Gpetajad ja Gpilased digipadevuste iile arutledes kasutavad
(OECD, 2023).

Eesti haridussonastikus (Erelt et al., 2014) on Kirjas, et ,,digipadevus ehk
infotehnoloogiline paddevus on suutlikkus kasutada oskuslikult ja kriitiliselt infoiihiskonna
tehnoloogiat toimetulekuks muutuvas iihiskonnas nii dppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka
kogukondades suheldes®. Samas Harno (s.a. b) sdnastikus on kirja pandud, et ,,digipadevus
(digital competence) on suutlikkus lahendada oma (Sppe)tdos digirikastatud keskkonnas

ettetulevaid probleeme digitehnoloogia abil*.



Eesti pohikooli riiklikus dppekavas (2011) on digipddevus méératletud kui suutlikkus:

e kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas iihiskonnas nii
oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;

e leida ja siilitada digivahendite abil infot ning hinnata selle asjakohasust ja
usaldusvaarsust;

e osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja
kasutamisel;

e kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhelda ja teha
koostdod erinevates digikeskkondades;

¢ ollateadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid
ja digitaalset identiteeti;

¢ jirgida digikeskkonnas samu moraali- ja vairtuspohimotteid nagu igapédevaelus.

Digitaalne iileminek hariduses on kestnud aastakiimneid, kuid see kiirenes mirkimisvaérselt
COVID-19 pandeemia ajal, kui paljud haridussiisteemid lédksid iile distantsoppele (OECD,
2023) ning tdnu sellisele muutusele on saanud digivahendid, -keskkonnad ja -materjalid palju
enam dppeprotsesside loomulikuks osaks, tdstes nii digipddevuse omandamise ja arendamise
tahtsust haridusvaldkonnas. Uurimist6o aluseks on voetud Eestis 2020. aastal Haridus- ja
Noorteameti eestvedamisel loodud dppijate ja Opetajate digipddevusmudeli, mis pohineb
Euroopa Komisjoni DigComp 2.1 raamistikul ning sisaldab erinevaid digipddevusvaldkondi
ja padevustele vastavaid abimaterjale (Harno, s.a. a).

Opetaja digipadevusmudel (Harno, 2020b) jaotub kuude kategooriasse ning need

omakorda jaotuvad 22 alamkategooriaks (vt tabel 1).

Tabel 1. Opetaja digipidevusmudeli kategooriad

Kategooriad Alamkategooriad

Kutsealane areng ja kaasatus Suhtlus organisatsioonis
Koostdo kolleegidega
Too6alane refleksioon
Eesmirgipérane enesetdiendus

Digidppevara Otsimine, hindamine ja valimine
Loomine ja kohandamine

Haldamine, kaitsmine ja jagamine

Opetamine
Juhendamine
Koostdds dppimine
Enesejuhitud oppimine

Opetamine ja dppimine

Hindamismeetodid
Toendusmaterjalide analiilisimine
Tagasiside ja planeerimine

Hindamine



Kategooriad

Alamkategooriad

Oppijate vdimestamine

Kaasav haridus
Diferentseerimine ja individualiseerimine
Oppijate iildpddevuste toetamine

Oppijate digipidevuse arendamine

Info- ja andmekirjaoskus

Suhtlus ja koost6o digikeskkonnas
Digisisu loomine

Digiturvalisus

Probleemilahendus

Antud raamistiku juurde on lisatud enesehindamiskiisimustik, mis aitab Opetajatel oma

digipadevusi hinnata ja analiiiisida ning teha selle alusel jareldusi, mida tal on vaja veel

dppida ja oma oskuste juures arendada (Liblik ja Vau, 2022). Oppijate digipidevused on

seotud opetajate mudeliga (Leikop, 2020).

Oppija digipidevusmudelis (Harno, 2021) on viis kategooriat ning need omakorda

jagunevad 20 alamkategooriaks (vt tabel 2).

Tabel 2. Oppija digipidevusmudeli kategooriad

Kategooriad

Alamkategooriad

Info-ja andmekirjaoskus

Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja
filtreerimine

Andmete, info ja digisisu hindamine
Andmete, info ja digisisu haldamine

Suhtlus ja koostd6 digikeskkonnas

Suhtlemine digitehnoloogia abil
Andmete, info ja digisisu jagamine
Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas
Koost6o digikeskkonnas

Viisakas kditumine digikeskkonnas
Digitaalse identiteedi haldamine

Digisisu loomine

Digisisu arendus
Digisisu kohandamine
Autoridigus ja litsentsid
Programmeerimine

Digiturvalisus

Digiseadmete kaitse
Isikuandmete ja privaatsuse kaitse
Tervise ja heaolu kaitse
Keskkonnakaitse

Probleemilahendus

Tehniliste torgete lahendamine
Digitehnoloogiate valik

Uuendused digilahenduste abil
Digipadevuse hindamine ja arendamine

Oppija digipidevusmudel vdimaldab meil uurida dpetajate kasutatavaid meetodeid ja

vahendeid ning analiiiisida, kuidas Opetajad arendavad Opilaste info- ja andmekirjaoskust,

suhtlemist ja koostdod digikeskkonnas, digitaalse sisu loomist, probleemide lahendamist

digivahendite abil ja digiturvalisuse oskusi ning kuidas need tegevused on 16imitud

kisitootundide teoreetiliste ja praktiliste tegevustega.
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Viimastel aastatel on tehtud akadeemilisi uuringuid, mis analiiiisivad digitehnoloogia
mdju Opilaste dpitulemustele. Selliste uuringute nédideteks on projektid, mis kasitlevad
digitaaltehnoloogia kasutamist Opetamise, Opilaste kaasamise ja hindamise tohustamiseks ning
hariduslike erivajadustega Opilaste toetamise strateegiaid (OECD, 2023).

Uks suuremaid viimase aja uurimusi on olnud DigiEfekt (2020-2023), mille eesmirk
oli mdista digitehnoloogia mdju Eesti dpilaste dpitulemustele. Uuriti digimaterjalide
kasutamise viise ja nende seost dpitulemustega, sealhulgas digipadevusega. Uuringu {iheks
jarelduseks oli, et tundides on vihe interaktiivseid tegevusi, mis tdstaksid dpetamise kvaliteeti
ja arendaksid t6husamalt dpiprotsessi; liiga palju on Opilane digitehnoloogia kasutamisel
pigem passiivses rollis (Pedaste, 2023). Kuigi antud uuring oli tehtud matemaatika,
loodusainete ja eesti keele tundide raames, saab neid jéreldusi vorrelda antud t66
kiisimustikuga kogutud andmetega.

Hariduse Infotehnoloogia Sihtasutuse (HITSA) 2017. aastal tellitud uuringu tiheks
eesmargiks oli vilja selgitada, mil méiéral on digioskuste dpetamine 18imitud erinevatesse
ainevaldkondadesse, millised on dpetajate ja Opilaste oskused ja hoiakud digioskuste
Opetamisel ning millist tuge vajavad dpetajad digioskuste arendamisel. Leiti, et digioskuste
opetamise korraldus Eesti iildhariduskoolides on ebaiihtlane, digivahendite (seadmed,
keskkonnad ja tarkvara) ning digitaalsete Oppematerjalide kéttesaadavus ja kvaliteet on
takistav tegur digioskuste dpetamisel. Opetajad ja dpilased on valdavalt positiivselt
meelestatud dppetdds digivahendite kasutamise osas, ent siiski ei ole digivahendite
kasutamine digioskuste arendamisel ja kaasaegse Oppeviisi toetamisel veel tdielikult
rakendunud (Leppik et al., 2017).

Pohjamaades uuriti 2021. aastal Norra, Rootsi ja Soome viimaste aastate
oppekavaarendusi seoses digipddevusega ning arendustegevusi, mis on olulised digipadevuse
kui haridusvaldkonna jaoks. Uuringus selgus, et digipddevus on muutunud {iha keerukamaks
moisteks, millele on viimastes dppekavades rohkem tdhelepanu péoratud ning mis on tugevalt
seotud 21. sajandi haridusega. (Erstad et al., 2021)

Tallinna Ulikooli dppejoud viisid 2014. aastal kiisitdddpetajate seas libi uuringu, mille
eesmadrk oli vélja selgitada Opetajate arusaamad digivahendite kasutamisest ainetundides.
Sellest uuringust selgus, et dpetajad suhtuvad soosivalt digivahendite integreerimisse
oppetoosse, kuid nendivad digipedagoogiliste oskuste puudumist ja suutmatust rakendada
kaasaegseid tehnoloogiaid Gpilasekeskses dppes (Veeber et al., 2017).

Soomes viidi 2020. aastal 1dbi uuring digivahendite kasutamise kohta kodunduse

Opetajate seas, mis keskendus eelkdige digivahendite kasutamise sagedusele, eesmirgile ja
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Opetajate toekspidamistele. Tulemusena toodi vélja digivahendite kolm kasutamise moddet
ning kolm erinevat digivahendite kasutajaprofiili: harva kasutajad, spetsiifilised kasutajad ja
sagedased kasutajad. Samuti leiti, et digivahendeid kasutati dppeotstarbel iisna harva.
(Sundqyvist et al., 2020a)

Tallinna Ulikooli dpilane on kirjutanud magistritdd, mille teema iihtib antud
uurimusega. Kdesoleva uurimistéoga on eesmérkide ja valimi poolest sarnane Tepner (2023)
magistritoo, kus uuriti Eesti tildhariduskoolide kdsitdo0petajate hoiakuid, teadmisi ja oskusi
digipddevusearendajana, kuid t66de andmete kogumise viisid on erinevad. Kui kidesolevas
t00s kasutati kvantitatiivset andmekogumisviisi, siis viidatud magistritoos rakendati
kvalitatiivse uurimisviisi meetodit ning tehti kuus poolstruktureeritud individuaalset
intervjuud. Viidatud magistritos osalenud dpetajad olid pigem negatiivselt meelestatud
digivaldkonna ja késitdoaine sidumise osas. Selgus, et dpetajad kui digipadevuse arendajad
vajavad rohkem mdistmist, individuaalset 1ahenemist ja kindlasti organisatsioonilist tuge. Nad
ootavad rohkem digioppematerjale, et paremini arendada Spilaste digipddevust
késitootundides.

Opetajate digipidevuse arengut uuriva teadustdd on teinud ka Oder (2023), kes andis
oma toos lilevaate késitdoo ja kodunduse dpetajate arvamusest enda digipddevuste kohta enne
ja pérast distantsoppeperioodi. Kvantitatiivse uurimuse tulemuseks oli, et dpetajad hindasid
enda digipddevusi enne distantsdpet kehvaks vo1 keskmisel tasemel olevateks, kuid peale
distantsopet heaks voi viga heaks. Kitsaskohana tdid dpetajad vélja, et kidsitoo ja kodunduse
aines on puudus digitaalsetest Oppematerjalidest.

Kokkuvotvalt voib delda, et uuringud késitoo- ja kodundusdpetajate ning teiste
ainedpetajate digipddevuste kohta nditavad, et digitehnoloogia kasutamine dppetdds on sageli
passiivne ja sisaldab vihe interaktiivseid tegevusi, mis mdjutavad dpiprotsessi kvaliteeti.
Tulemused kajastavad opetajate erinevaid hoiakuid ja enesehinnanguid digioskuste osas ning
toovad esile digipedagoogiliste oskuste arendamise vajaduse. Samuti on Euroopa koolides
digipddevuse arendamise tihtsus itha enam esile tdusnud ning dppekavade puhul tuuakse vilja
vajadust konkreetsemate suuniste jarele Opetajakoolituse programmides, et toetada

digipddevuste integreerimist dpetamispraktikasse.

1.2. Kisitooopetus ja selle Opetamise eriparad

Kasitooopetus koolis kajastab hariduse kahetist olemust. See {ihendab traditsioonide

hoidmise ja oluliste teadmiste edasiandmise iildhariduse eesmérkidega, valmistades samal ajal
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Opilasi ette tulevikuks, kus neil on vaja toime tulla pidevalt muutuvas maailmas (Veeber et al.,
2017). Kasit6o on tehnoloogiavaldkonda kuuluv dppeaine, lisaks késitoole kuuluvad sinna
t000petus, tehnoloogia ja kodundus. Need oppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende dppimise eesmérk on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, holmates nii kdelist kui ka intellektuaalset
tegevust (PROK lisa 7, 2023). Uues, 2023. aasta siigisest kehtima hakanud dppekavas on to6-
ja tehnoloogiadpetuse ainete dpitulemusi kirjeldatud kooliastmepdhiselt ning neid ei ole
valdkonna Oppeainete (késitoo, kodundus, tehnoloogiadpetus) vahel dra jagatud (Adson,
2023a; Adson, 2023b). Oppesisu fookus ehk ideest-teostuseni pdhiméte annab dpetajatele
suuremad voimalused paindlikult oma tunde planeerida ja vabaduse valida erinevaid
tehnikaid. Tervikliku oppe aluseks on ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.
Oppe kavandamisel ja korraldamisel tuleb rakendada info- ja kommunikatsioonitehnoloogial
pdhinevaid dpikeskkondi, dppematerjale ja -vahendeid (PROK lisa 7, 2023).

Kui siiani olid ette antud to66liigid, mida tuli ainetundides kasutada, siis niitid saavad
Opetajad veelgi mitmekiilgsemalt oma dppetegevust kujundada ning integreerida
digitehnoloogiaid nii, et need toetavad dppeprotsessi ja edendavad Gpilaste aktiivset osalemist
(Mets &Viia, 2018). See muudab dppe mitte ainult kaasahaaravamaks, vaid ka
tdhendusrikkamaks, aidates arendada dpilaste dpi- ja digipadevust. Opetaja kutsestandardite
(Kutsestandardid, 2020) jargi peavad kdik opetajad oma t66s rakendama digipedagoogikat,
luues digivahendite kasutamist toetavaid materjale, aidates kaasa digipddevuste arengule ning

edendades digivahendite motestatud kasutamist.

1.3. Digivahendid ja nende roll Kkiisitoo tundides

Kéesolevas uurimuses mdistetakse digivahendite all erinevaid tehnoloogilisi seadmeid (arvuti,
tahvelarvuti, nutitelefon, dokumendikaamera, digikaamera, projektor), veebikeskkondi
(veebilehekiiljed, veebipohised keskkonnad), digitaalset tarkvara ja dppevara (erinevad
rakendused, programmid ja digitaalsel kujul avaldatud dppematerjalid) (Leppik et al., 2017),
mis koik toetavad klassiruumis dppimist. Uuringud néitavad, et dpetajad kasutavad
digivahendeid erinevate todiilesannete jaoks, arvutit kasutatakse nii tunni ettevalmistuseks,
asjaajamiseks ja muudeks Opikeskkonnavilisteks lilesanneteks kui ka klassis dppimiseks ja
opetamiseks (Sundqvist et al., 2020b).

V6ib tunduda keeruline ette kujutada, kuidas digivahendeid kasitootundides kasutada

ja millist rolli tehnoloogia seal tditab. See dppeaine on traditsiooniliselt seotud praktiliste
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kéeliste tegevustega. Peamiselt Opitakse erinevaid kasitootehnikaid, mis sageli tundub
tanapdeva noorele dppurile igav ja mittevajalik. Kuigi pracgu ndeme tehnoloogia kaasamist
haridusse pigem kui traditsiooniliste meetodite kordamist (OECD, 2023), siis tegelikult loob
tehnoloogiline innovatsioon tingimused uute dppimisvormide ja -meetodite ning
opikeskkondade tekkeks ja rakendamiseks (Mets & Viia, 2018). Digivahendeid saab kasutada
Opetamise ja oppimise individualiseerimiseks klassiruumis (Hrastinski et al., 2019) ja Sppijate
toetamiseks (OECD, 2023), virtuaalreaalsuse lahenduste kasutamine loob tdiesti uued
voimalused dppet6o korraldamiseks ja Oppe kvaliteedi parandamiseks (Mets & Viia, 2018).

Digitaalse dppevara kasutamine kdsitodtunnis aitab muuta Sppimist kditvamaks,
pakkudes mitmekiilgseid Opiiilesandeid ja juhiseid dppimiseks ning materjalide kasutamiseks
(Kikas, 2014). Eriti oluline on, et Opilased osaleksid dppetdos aktiivselt, arendaksid oma
kriitilist motlemist, probleemide lahendamise ja koost66 oskust (Lombardi, 2007) ning
suurendaksid oma vastutust opitulemuste eest (Mets & Viia, 2018). Néiteks jagaksid oma
projekte ja ideid digitaalselt voi looksid uusi digitaalseid jooniseid ja mustreid. Selline
lahenemisviis voimaldab Opilastel omandada uusi teadmisi ja oskusi 1dbi praktilise tegevuse,
selle asemel, et tundides lihtsalt kuulata ja saadud teadmisi meelde jétta (Alismail & McGuire,
2015). Oppetdds kasutatavad digivahendid ja dppemeetodid peaksid toetama dppeprotsessi
erinevaid etappe: tahelepanu haaramine, motiveerimine, opitu kinnistamine (Kikas, 2014).
Samuti saavad dppijad kontrollida oma arusaamist enesekontrolli testide, piméngude,
veebitestide, e-tdolehtede, Sppeotstarbeliste veebivideote voi mobiilirakenduste abil (Leppik
et al., 2017). Téanu digivahenditele saavad opilased ise uurida ja hankida uut teavet, nditeks
intervjueerides eksperte, et saada teavet neid huvitava valdkonna kohta (Alismail & McGuire,
2015) voi hoopiski arendada eluks vajalikke oskusi, mis aitavad neil edaspidi edukamad olla
(Lombardi, 2007). Seetdttu peaks tdnapdeva dppetdd keskenduma teadmiste loomisele ja
julgustama dpilasi genereerima infot, mis on nende jaoks vairtuslik voi tdhenduslik ja arendab
uusi oskusi (Alismail & McGuire, 2015). Veel toetavad digipddevuse arendamist
tehnoloogilised kisitoomasinad. Siinkohal tooksin vilja koolides kasutatavad digitaalsed
tikkimismasinad ja arvutiga iihendatud kudumismasinad voi kangasteljed.

Digipadevuste arendamine annab Opilasele praktilise ja teoreetilise oskusteabe
digitehnoloogia kasutama dppimiseks viisil, kus pdimuvad tehnoloogia, pedagoogika ja
oppesisu (Hrastinski et al., 2019).
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1.4. Opetajate digipidevus

Hariduse {iks olulisemaid véljakutseid on Opetajate teadlikkus digivahendite kasutamisest
(Norden et al., 2017). Uus aeg seab Opetajatele uued ndudmised ja ainedpetajatelt oodatakse
igapdevadppes digitechnoloogia alaste oskuste kasutamist (\Veeber et al., 2017) ja
pedagoogilisi kompetentse (Darling-Hammond et al., 2017). Kuigi opetajad kasutavad
igapdevaelus digitaalseid vahendeid ja oma internetis suhtlemist ndudvaid oskusi hindavad
nad suurepiraseks (Mets & Viia, 2018), siis vajavad nad pedagoogilisi ja didaktilisi oskusi,
mis aitaks neil digipadevusi paremini dpetada (Norden et al., 2017). Uuringud Eestis
niitavad, et Opetajate padevus digivahendite rakendamisel Oppet6ds on erineval tasemel.
Peaaegu kolmandik dpetajatest peab enda digioskusi puudulikuks, eriti seoses
probleemilahenduse ja loovate tegevustega internetis, nagu veebilehtede, miangude ja
rakenduste loomine (Mets & Viia, 2018). Sageli on see seotud vanusega, nooremad Opetajad
hindavad enda oskusi korgemalt (Leppik et al., 2017). Samas Soomes ei leitud olulist seost
vanuse ja digivahendite kasutamisoskuse vahel (Sundqvist et al., 2020a). Seetottu on oluline,
et Opetajad tdiendaksid oma teadmisi digeaegselt ja suudaksid tehnoloogia arenguga sammu
pidada (Leppik et al., 2017). Naiteks Haridus- ja Noorteamet korraldab regulaarselt koolitusi,
et arendada Oppijate ja Opetajate digipddevust ning tdsta koolide valmisolekut rakendada
digitehnoloogiat dppetdds (Harno, 2023). Programmid Opiraam ja Digivoti ning algatus
Digitaalne ABC on niited, mis toetavad Opetajate omavahelist ametialast arengut ja
sligavamat arusaama digitehnoloogia kasutamisest ainedppes (OECD, 2023).

Opetajad peavad pidevalt ennast arendama ja sageli on tehnoloogia kasutamine
oppetoos seotud nende hoiakute ja uskumustega (Norden et al., 2017) ja kindla
veendumusega digivahendi kasutamise vajalikusest (Sundqvist et al., 2020a). Seetdttu ei piisa
ainult digivahendite ja tehnoloogia kasutamise oskusest, vaid oluline on mdista tehnoloogia
toimimise pohimatteid ning tajuda selle mdju dpilase arengule (Norden et al., 2017). Opetaja
peab looma dpikeskkonna, mis arendab Opilase loovust, koostédoskust ja iiksteise mdistmist
ning arvestab erinevate dppijate vajadusi (Mets ja Viia, 2018).

Enamiku digioskuse arendamise algatustest on kéivitanud koolid ja selle eestvedaja on
Opetaja (Lindvest, 2023). Sageli on keeruline muuta pikaajalise kogemusega dpetajate vaateid
ja motiveerida neid kasutama uusi dpetamismeetodeid (Mets & Viia, 2018). Digivahendite
kasutamine annab voimaluse muuta dpetamise diinaamikat, vihendades dpetajate koormust
teadmiste edasiandmisel (Sundgvist & Eklund, 2021). Selle asemel saavad Opetajad toetada

oOpilasi hoopis teabe otsimisel ja selle iile arutlemisel (Rolli & Wylie, 2016) ning dpetajad
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peavad olema valmis arendama Oppijate enesejuhtimist ja dpioskusi (Norden et al., 2017),
panema Opilased probleeme lahendama v3i arendama uut ja innovaatilist sisu (Darling-
Hammond et al., 2017) ning aitama Gpilastel moista digimaailma keerukust ja tehnoloogia
praktilist kasutamist (OECD, 2023).

Digitaalne Oppevara aitab muuta oppimise kditvamaks, toetab Opetajat ja avardab oppe
vdimalusi (Mets & Viia, 2018). Opetajad peavad olema avatud uuele tehnoloogiale, mdistma
selle potentsiaali ja piiranguid hariduses, vajadusel hindama digivahendite sobivust tundi
(Norden et al., 2017) ning oskama opetamist individualiseerida ja dppevara dpilase jargi
kohandada (HARNO, 2023). Eestis on loodud digitaalse dppevara portaal E-koolikott, mis
pakub Opetajatele laia valikut erinevate autorite poolt loodud dppematerjale, mida tundides
kasutada (E-koolikott, s.a.). Antud keskkonnast on dpetajatel voimalik leida sobivaid ja
kaasaegseid dppematerjale, et muuta ainetund huvitavamaks ja ajakohasemaks.

Uued rakendused ja tooriistad ilmuvad ja kaovad sellise kiirusega, et dpetajatel peab
olema tahtekindlust iseseisvalt ja pidevalt uurida, mis on uus, mis on oluline ja kuidas
kavandada oma tegevusi pedagoogiliste digipadevuste arendamisel (Norden et al., 2017).
Tuleb tunnistada, et digitaalne tehnoloogia on sageli seotud arendajate majanduslike huvidega
(Hrastinski et al., 2019) ja seetdttu voib ju soovitada, et haridustehnoloogia pideva
uuendamise asemel tuleks keskenduda hoopis olemasolevate lahenduste tohusamale
kasutamisele (P6tzsch, 2019), kuid tehnoloogia kiire arengu tottu voib juhtuda, et

operatsioonisiisteem lihtsalt ei toeta enam varem toiminud rakendust (Dremljuga-Telk, 2020).

1.5. Opilaste digipidevuse arendamine kisitootundides

Planeerides tunnis arendada digipadevust, tuleb 1dbi moelda, kuidas valitud digitaalsed
lahendused ja tehnoloogiad aitavad dppijatel oma Opioskusi ja ainealaseid teadmisi parandada
(Harno, 2021). Klassiruumis on digivahendite kasutamine efektiivne ainult siis, kui dpetaja on
padev neid kasutama ja suudab oma teadmisi ja oskusi oppijatele edasi anda (Mubin et al.,
2013). Opetajatelt oodatakse, et nad on teadlikud digipidevuse hindamise kriteeriumitest, mis
pohinevad Opilaste digipadevuse raamistiku viiel dimensioonil: info-ja andmekirjaoskus,
suhtlus ja koostoo digikeskkonnas, digisisu loomine, digiturvalisus, probleemilahendus. See
vOimaldab Opetajal valida sobivad Opetamisstrateegiad (Liblik & Vau, 2022) ja kaasata dpilasi
aktiivsemalt dppeprotsessi ning innustada Opilasi tunnis rohkem eksperimenteerima ning
julgustada opilasi ohutus keskkonnas vigu tegema ja ebadnnestumistest Oppima (Trilling ja
Fadel, 2009).
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Kasitootunnis on digivahendite kasutamine kesksel kohal. Naiteks info- ja
andmekirjaoskuse arendamiseks saavad Opilased otsida erinevat késitooteemalist teavet
digitaalsete vahendite abil, digisisu loomiseks kavandada oma t66 arvutis graafilise disaini
tarkvara kasutades voi probleemi tekkides leida alternatiivseid lahendusi, kuidas oma idee
teostada ja see esitleda digiseadme vahendusel, seda nii iiksi kui meeskonnas (Rillo, s.a.).
Digipddevuse arendamisel peetakse oluliseks Opilaste kaasamist projektidesse, kuhu on
integreeritud digitehnoloogia kasutamine, mis aitab dpet kohandada vastavalt iga Gppija
vajadustele (Mufioz et al., 2023). Uheks niiteks on Saara kirjastuse kudumisdpik, kus on
integreeritud lithikesed dppevideod, mida dpilased saavad oma nutiseadmes vaadata ja iga
sammu iseseisvalt ning omas tempos ldbida. Digitaalsete Oppematerjalide kasutamise puhul
on dppijal voimalik valida dppimiseks sobiv aeg, koht ja tempo. Lisaks pakuvad digitaalsed
materjalid voimaluse uute teadmiste 16imimiseks erinevate aine- ja eluvaldkondadega
(Rogalevits, 2016). Naiteks 16imides ajaloo ja kunstitunnid ning kiilastades inspiratsiooni
kogumiseks erinevaid virtuaalnéitusi. Samas on dpetajad tdheldanud, et digitehnoloogia
kasutamine soodustab loovust ja koostodd, kuigi need tegevused ei pruugi olla otseselt seotud
digipddevuste omandamisega (Muioz et al., 2023). Oluline on tunnis jilgida opilaste
digiturvalisust, et nad jargivad digikeskkonnas dppematerjale kasutades selle autoridigusi, on
teadlikud digivahendite kasutamisega kaasnevatest terviseriskidest ja internetis loomingu
jagamise turvalisusest (Rillo, s.a.). Opilaste arvates muudab digitehnoloogia kasutamine
koolitunnis dppimise arusaadavamaks, meeldivamaks ja huvitavamaks (Prei, 2013).
Digiseadmete abil kasutatakse koolis iiha rohkem ménge ja midngustamist, mis aitavad
Opilaste motivatsiooni tdsta (Dremljuga-Telk, 2020), suhelda ja teha koost66d digitehnoloogia
abil.

Kokkuvotvalt voib delda, et dpetajatel peavad olema tugevad haridustehnoloogilised
oskused, et efektiivselt kasutada digivahendeid ja -voimalusi, luua sobivaid dpikeskkondi ja
valida asjakohaseid dppemeetodeid (Mets & Viia, 2018). Opetajatel on tarvis arendada 21.
sajandi tulevikuoskusi, et valmistada ette aktiivseid kodanikke, kes on vdimelised toime
tulema globaalse iihiskonna véljakutsetega ja suudavad olla uuenduslikud keerukate
probleemide lahendamisel, kasutades tehnoloogia jdoudu maailma paremaks muutmiseks

(Trilling ja Fadel, 2009).
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2. Uurimistoo metoodika

Magistrito6 uuring teostati kvantitatiivsel uurimismeetodil, millele lisati kvalitatiivse analiiiisi
elemente, sest uurimustd6 eesmark on koguda suurema hulga dpetajate kdest mooddetavaid
empiirilisi andmeid digivahendite kasutamise ja digipddevuse arendamise kohta
késitootundides. Selline uurimisviis véimaldab 14bi viia kogutud andmete erinevaid statistilisi
analiiiise ning kvalitatiivse analiiiisi elemendid annavad siigavama arusaama andmetest

(Ounapuu, 2014).

2.1. Valim

Valimi koostamiseks kasutati mittetdendosuslike valimite meetoditest sihipérast valimit, mille
eesmirk on leida uurimiseesmargile vastavad tiilipilised voi ideaalsed kiisitletavad (Rdmmer,
2014). Valimi kriteeriumiks sai, et tegemist oleks Eesti koolides tootavate kasitoo- ja
kodunduse Opetajatega. Valimisse sattusid opetajad, kes oma kooli kodulehel olid dra
margitud kui dpetajad ning kelle nime juures oli e-posti aadress, kuhu sai saata kiisimustiku
(vt lisa 1). Lisaks said kiisitlusankeedi kasitoodpetajad, kes kuuluvad Eesti késitoodpetajate
seltsi Aita.

Koolide nimekirja koguarv voeti Eesti Hariduse Infostisteemist (EHIS, s.a.).
Oppeasutuste liigi valikust valiti pdhikoolid, kuna kisitd6dpetuse tunnid on 4. — 9. klassi
oppekavades. Otsingu tulemusena sattusid valimisse pohikoolid; glimnaasiumid, mille juures
on pohikooli klassid; pShikool ja giimnaasium, mis tegutsevad lihe asutusena ning lasteaed-
algkoolid, kus dppetdd toimus kuni 6. klassini. Otsingu tulemuseks saadi 462 kooli. Opetajate
kontaktandmete leidmiseks kiilastati koikide nimekirjas olevate koolide kodulehti ja 314 kooli
internetilehekiiljelt koguti kokku 390 e-posti aadressi (vt tabel 3). Valikusse sattunud koolide
veebilehtedel leidus ainetunni nimetustes "késit66" 271 korda, "t660petus” 27 korda ja
"tehnoloogia” 12 korda. Lisaks oli kahe kooli puhul dpetaja nime juures margitud
loovusdpetus ning iihel juhul disainidpetus ja to6dpe. Valimist jdid vélja koolid, kus oli nime
juures vilja toodud ainult ,,0petaja“ voi nime juures puudus e-posti aadress. Uue,
sooneutraalsust rohutava dppekava valguses tooksin vilja, et soopohiselt mainiti tiidrukute voi
tiitarlaste ainetunde 11 kodulehel.

Uuringus osalemise kutse, milles tutvustati uuringu lébiviijat ja selgitati uurimistoo

eesmarki, saadeti 390 dpetaja e-posti aadressile. Osalemise kutses kinnitati, et andmeid
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kogutakse ainult anoniitimselt ildistatud kujul, kiisimustikku tdites vastajate meiliaadresse ei
kogutud.

Kiisimustikule vastas ning uuringus osales 78 Opetajat koigist 15 Eesti maakonnast (vt
tabel 3), seega uuringu tulemused peegeldavad dpetajate arvamusi ja kogemusi tile kogu riigi,
mitte ainult iksikutest piirkondadest. Suurim osa ankeedi téitjatest parines Harju maakonnast,
kokku 30 dpetajat, mis moodustas 38,5% kdigist vastanutest. Vaatamata koolide ja
késitooopetajate rohkusele selles piirkonna, téitsid ankeedi vaid 23,4% sealsetest uuringusse
kaasatutest. VOoru maakond jéi vastanute osakaalult kdige tagasihoidlikumaks, vaid 5,9%
saadud kiisimustikest tagastati. Kdige korgem oli vastanute osakaal Hiiu maakonnas, ulatudes

75%-ni kiisimustiku saajatest.

Tabel 3. Kiisimustiku saanud koolide ja opetajate arv maakonniti

Maakond Koolide arv  Kiisimustiku Kiisimustiku  Vastajate  Vastajate %
maakonnas  saanud koolid saanud arv kiisimustiku
opetajad saajatest
Harju maakond 142 91 128 30 23,4%
Hiiu maakond 7 4 4 3 75%
Ida-Viru maakond 35 23 28 3 10,7%
Jogeva maakond 16 9 10 3 30%
Jarva maakond 17 9 11 5 45,5%
Léddne maakond 14 6 6 1 16,7%
Lééne-Viru maakond 28 20 24 3 12,5%
PG3lva maakond 14 11 12 2 16,7%
Péarnu maakond 41 31 38 6 15,8%
Rapla maakond 18 11 11 2 18,2%
Saare maakond 19 13 14 2 14,3%
Tartu maakond 53 44 57 12 21,1%
Valga maakond 13 10 12 2 16,7%
Viljandi maakond 24 16 18 3 16,7%
Voru maakond 21 16 17 1 5,9%
Kokku 462 314 390 78 20%

Uuringus osalenud 78 opetaja vanus jéi 28 kuni 70 aasta vahele. Kdige rohkem kuulus
vastanuid vanusegruppi 51 kuni 60 aastat (33) ja ainult iiks vastaja oli alla 30-aastane (vt tabel
4). Osalejate keskmine vanus oli 51,3 aastat (SD = 12,5). Samas oli mediaanvanus 52,5 aastat,
mis viitab, et valimis domineerivad keskealised ja vanemad dpetajad. Kdige sagedasem vanus

respondentide seas oli 58 aastat, mida esindas kuus dpetajat.



Tabel 4. Opetajate jagunemine vanuseliselt (N=78)

Vanus aastates Sagedus %

28 kuni 30 1 1,3%
31 kuni 40 9 11,5%
41 kuni 50 24 30,8%
51 kuni 60 33 42,3%
61 kuni 70 11 14,1%
Kokku 78 100%
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Kisitlusele vastanud Opetajate toOstaaz varieerus iihest kuni 44 aastani. Kodige

sagedamini esines viieaastase tookogemusega Opetajaid (7) ning kuni kiimneaastane

tookogemus oli 30 dpetajal (vt tabel 5), mis on 38.5% vastanutest. Ulejidinud 61.5 % koigist

vastanutest olid enam kui 10 aasta pikkuse toostaaziga. Kiisitletute keskmine toostaaz oli 18,5

aastat (SD = 9,5) ja mediaanvédirtus 17,5 aastat nditab, et vastanud Gpetajatel on pikaaegne

tookogemus.

Tabel 5. Opetajate jagunemine tééstaazi jirgi (N=78)

Toostaaz tiisaasta Sagedus %

1 kuni 10 30 38,5%
11 kuni 20 12 15,4%
21 kuni 30 20 25,6%
31 kuni 40 13 16,7%
41 kuni 44 3 3,8%
Kokku 78 100,0%

Antud magistritod raames kiisiti Opetajate hariduse ja kooli tiitibi kohta, kas tunde

antakse maa- voi linnakoolis. Saadud tulemuste (vt tabel 6) pohjal voib Gelda, et uuringus

osalejatest 44 olid linnakoolist ja 34 vastajat andis tunde maal.

Tabel 6. Vastajate haridustasemed kooli tiitibi kontekstis (n=78)

Linnakool Maakool Kokku
Sagedus % Sagedus % Sagedus %
Bakalaureus voi sellega
vordsustatud, 4 9,1% 10 29,4% 14 18%
rakenduskorgharidus
Magister voi sellega vordsustatud 40 90,9% 24 70,6% 64 82%
Kokku 44 100% 34 100% 78 100%
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Linnakoolides on 90,9% Opetajatest magistrikraadi voi sellega vordsustatud
kvalifikatsiooniga. Bakalaureusekraadi voi sellega vordsustatud haridusega Opetajate osakaal
maakoolides moodustas 29%, linnakoolides oli see néitaja vaid 9,1%. Seega valimi
moodustunud Opetajate haridustase on korge, magistrikraadiga dpetaja osakaal on 82%.

Eesti hariduse teabevérava Haridussilm 2024. aasta andmete kohaselt on 2023/2024
Oppeaastal 231 ametikohal t661 506 kasitdo ja kodunduse Opetajat. Uurides koolide kodulehti,
ilmneb, et kisitoodpetajate ametikoha nimetuseks voib olla pandud to6dpetuse voi
tehnoloogia dpetaja. Vottes arvesse Haridussilma andmebaasi kogutud andmeid (506 kdsit6o
ja kodunduse opetajat) ja antud uuringule vastanud Gpetajate arvu (78), selgub, et uuringule
vastas 15,4% koigist registreeritud kisitdo ja kodunduse Opetajatest. Vastanute arv on
suhteliselt vdike, mis tdhendab, et uuringu tulemusi tuleb télgendada ettevaatlikult ning nende

pohjal ei saa teha laiapdhjalisi iildistusi.

2.2. Mootevahend

Andmete kogumiseks kasutati kiisitlusuuringut, mille peamine eesmérk on koguda
voimalikult standardiseeritud infot suure hulga inimeste kiest (Beilmann, 2020). Kiesoleva
uurimist6é andmete valjaselgitamisel valiti andmete kogumise instrumendiks kiisimustik
Google Forms keskkonnas. Valiti ankeetkiisitlus, sest see meetod tundus kdige parem viis
késitooopetajate arvamuste kogumiseks ja voimaldas koguda nii kvantitatiivseid andmeid kui
saada vastused kvalitatiivsete elementidega avatud kiisimustele ning voimaldas see saada
tagasisidet méarkimisvadrselt suurelt arvult vastajatelt (kuni 390).

Ankeedi koostamiseks uuriti erinevaid digipddevust uurivaid kiisimustikke, kuid
sobivat ei leitud ning otsustati koostada kiisimused ldhtuvalt antud uurimistdo eesmaérgist ja
uurimiskiisimustest, samuti digipadevust hindavast DigComp 2.1 raamistikul pohinevast
oppijate digipadevusmudelist (Harno, 2021).

Kiisimustik (vt lisa 1) koosnes neljast osast:
e sissejuhatav osa, kus selgitati uurimuse teemat ja eesmarki, kogutud andmete
anoniilimsust ja vastamise olulisust;
e taustaandmed (5 kiisimust);
e kiisimused (kokku 19), mis otsisid vastust, kuidas ja milliseid digivahendeid ja

veebipdhiseid dpikeskkondi dpetajad késitodtundides kasutavad,
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e kiisimused (kokku 11), millega sooviti leida vastused teisele
uurimiskiisimusele: milliseid digipddevusi késitoodpetajad arendavad kasit6o
tundides, kasutades digivahendeid ja veebipdhiseid opikeskkondi. Viie
kiisimuse (4.-8.) valikvastused on oppija digipadevusmudelist (Harno, 2021),
et aidata Opetajatel paremini mdista digipddevusmudeli olemust.

Kiisimustikus oli taustaandmete kogumiseks 5 kiisimust ja uurimisteema kohta 30 kiisimust,
millest 16 oli valikvastustega ja 14 avatud kiisimused. Kiisimustiku 13 valikvastustega
kiisimust andsid respondentidele vdimaluse oma seisukohti viljendada.

Kiisimustiku usaldusvéirsuse tdstmiseks tehti proovikiisitlus, kus paluti kolmel
késitooopetajal kiisimustikku hinnata ja tagasisidestada. Esimene prooviuuringus osalenu
soovitas kolme esimese uurimisosa kiisimuse juures kasutada valikvastuseid, et neil oleks
lihtsam vastata, ja pakkus neljandale kiisimusele vilja vastusevariandi ,,Oppija saab tootada
omas tempos, vastavalt oma oskustele™ ja 17. kiisimusele ,,Mul ei ole probleeme, et tunnis
digivahendeid kasutada“. Antud vastusevariandid lisati valikvastuste loetellu. Teise
prooviuuringus osalenu arvates olid kiisimused asjalikud, aga talle oleks meeldinud, kui oleks
rohkem avatud kiisimusi, sest siis on vastajal suurem vabadus véljendada oma eelistusi ja
kogemusi. Seetottu jargiti teise vastaja soovitusi ja jaeti esimeses osas kolm esimest kiisimust
avatud vastustega. Kolmas prooviuuringus osalenu leidis, et kiisimustik on selge ja arusaadav
ja talle meeldis, et valikvastuste korral on vdimalus lisada oma vastusevariant. Kolmas vastaja

tditis ka kiisimustiku tdies mahus ja need vastused loeti kogutud andmete hulka.
2.3. Protseduur

Proovikiisitlus toimus perioodil 4. mérts kuni 12. mérts 2024. Kirjad kiisimustikuga saadeti
vilja 12. mirtsil ning sellele oli aega vastata 30. mértsini 2024.

Googel Formsi abil kvantitatiivse meetodiga anoniitimselt kokku kogutud andmed
laaditi programmi MS Excel ning esmalt andmed korrastati ja kontrolliti. VVastaja ajaline
dateering asendati V-tdhega ja vastamise jarjekorranumbriga (V01,V02 jne). Valikvastustega
kiisimuste iga vastus tdsteti Exceli tabelis oma tulpa ning vastajate oma arvamused tihendati
iga kiisimuse juures iiheks lisatulbaks. Avatud kiisimuste vastused jagati vastavalt
kiisimustele, kus oli voimalik loetleda vahendeid, mida késito6tunnis kasutatakse, siis tosteti
iga nimetatud vahend oma tulpa. Naiteks esimesele kiisimusele, kus paluti nimetada, milliseid
digiseadmeid tunnis kasutate, mainiti 11 erineva seadme nimetust ja Exceli tabelis tdideti

antud vastuse puhul 11 tulpa. Selliste avatud kiisimuste puhul, kus vastaja sai vabalt oma
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arvamust avaldada, vastused kodeeriti kvalitatiivse andmekogumise meetodiga. Sarnased
vastused siistematiseeriti tihte gruppi, et leida enim esinevad vastused. Naiteks kiisimusele,
milliseid digimaterjale vajaksite késitootundi, kodeeriti vastused jargmiselt: ,.eestikeelseid*,
,,ainekavale vastavaid®, ,,0ppevideoid®, ,,0ppematerjale®, ,,ei oska delda“ ning ,.ei vaja, kdik
on olemas®.

Andmete analiilisimisel kasutati kirjeldavat statistikat, mis aitab kvantitatiivseid
andmeid analiitisides neid kokku votta ja esitada. Valimi taustaandmete kirjeldamiseks
arvutati aritmeetilised keskmised, standardhdlbed, mediaan ja mood.

Uurimist6o andmete visuaalseks esitamiseks kasutati tabeleid ja sektordiagramme, kus
toodi vilja kirjeldava statistika néitajaid: protsenti, keskmiseid néitajaid, sagedustabeleid ning
tulemused on esitatud kvalitatiivsel meetodil. Avatud kiisimuste vastused ja valikvastuste oma
arvamused, mis annavad vastused uurimiskiisimustele, toodi vélja tsitaatidena, et anda
uurimisteemast laiapdhjalisem {ilevaade ja voimaldada lugejal paremini mdista

uurimistulemuste konteksti.

3. Uurimistoo tulemused

Kéesolevas peatiikis antakse iilevaade uurimise kdigus saadud tulemustest ning tulemused on
esitatud kvalitatiivsel meetodil ja vélja on toodud vastajate arvamused sagedusena,

protsentides ja tsitaatidena.

3.1. Digivahendite ja veebikeskkondade analiiiis

Esmalt analiiisiti vastuseid, mis selgitasid, kuidas ja milliseid digivahendeid ja veebipohiseid
opikeskkondi opetajad kasutavad kasitootundides. Esimene osa koosnes 19 kiisimusest,
millest 12 on avatud kiisimused ja seitse valikvastustega, millest kuuele kiisimusele oli
voimalus lisada oma arvamus.

Esimese uurimiskiisimusega (vt lisa 1) sooviti teada saada, milliseid digiseadmeid
kasitootundides kasutatakse. Kiisimuses sisaldusid niited, et vastajad paremini mdistaksid,
mida nende kiest teada taheti. Opetajad tdid vastustes vilja kdige traditsioonilisemad
digiseadmed (vt tabel 7). Kdige rohkem nimetati mobiiltelefone (74%), siilearvutit nimetas 69

% ja lauaarvutit 51% vastanutest. Samas 16 opetajal (20,5%) on vdimalus késitootunnis



kasutada nii siile- kui lauaarvutit. Maakooli ja linnakooli digivahendite vordluses ndeme, et
telefone kasutatakse tundides vordselt (37,2%), kuid lauarvuteid ja dokumendikaameraid on
linnakoolis peaaegu poole virra rohkem ning tahvelarvuteid mainivad maakoolide vastajad
sagedamini. Kokkuvotlikult voib tddeda, et telefonist on saanud tundides oluline digitaalne

tooriist, mille abil dppetegevust mitmekesistada.

Tabel 7. Digiseadmete jaotus (n=78)

Valim kokku Linnakool Maakool
Sagedus % Sagedus % Sagedus %

Mobiiltelefon 58 74,4% 29 37,2% 29 37,2%
Siilearvuti 54 69,2% 28 35,9% 26 33,3%
Lauaarvuti 40 51,3% 27 34,6% 13 16,7%
Tahvelarvuti 36 46,2% 16 20,5% 20 25,6%
Dokumendikaamera 30 38,5% 21 26,9% 9 11,5%
Projektor 23 29,5% 17 21,8% 6 7,7%
Interaktiivne tahvel 9 11,5% 6 7,7% 3 3,8%
Chromebook 3 3,8% 3 3,8%
Televiisor 1 1,3% 1 1,3%

3D pliiatsid ja 3d printer 1 1,3% 1 1,3%
Sport-ldent 1 1.3% 1 1.3%

orienteerumisvahendid

Kiisimusele, milliseid digikeskkondi dpetajad kasitoo tunnis kasutavad, nimetati

vastustes 43 erinevat keskkonda. Kdige populaarsemad keskkonnad on Pinterest (79,5%) ja
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YouTube (67,9%). Tabelis 8 on vilja toodud keskkonnad, mida nimetati kiimme voi rohkem

korda.

Tabel 8. Digikeskkondade jaotus (n=78)

Sagedus %
Pinterest 62 79,5%
YouTube 53 67,9%
Canva 41 52,6%
Google Drive 35 44,9%
E-koolikott 26 33,3%
Padlet 21 26,9%
Kahoot 18 23,1%
LearningApps 18 23,1%
Google classroom 16 20,5%
Google Meet 14 17,9%
Prezi 13 16,7%
Quizizz 12 15,4%
Zoom 11 14,1%
Microsoft Teams 10 12,8%
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Veel toodi éra interaktiivsed keskkonnad, nagu MagicSchool (8 korral), Pixer (6
korral), Stitch Fiddle (5 korral ), Puzzlemaker (3 korral), JeopardyLabs (3 korral) jne. Kui
94,8% vastajatest toid vilja keskkondade nimetused, siis neli vastajat olid lisanud pikemad
kommentaarid. Néiteks arvati, et ,,...koolis (ja mujal ka peaks nii olema), kasutame neid
keskkondi, mida GDPR (Isikuandmete kaitse ildméérus - autor) lubab...” ja lisati Soovitus:
,»-..LearningAppsi enam ei soovita, see on kaduv keskkond. WordWall ei ole enam tasuta
mugav kasutada. Prezi jadb Canvale, Geniallyle tublisti alla.* (V53) Vastanutest kolm tdid
veel eraldi vilja Pinteresti keskkonna, kui suurima inspiratsiooni allika.

Vastuste mitmekesisus nditab, kui erinevaid digitaalseid keskkondi kdsit660ppes
kasutatakse ning et opetajad peavad olema teadlikud erinevate platvormide regulatsioonidest,
kasutusmugavusest ja samuti jatkusuutlikkusest ning digikeskondade rohkus rikastab Opilaste
oppet6od, kuid eeldab, et dpilased oskavad neid keskkondi ka kasutada.

Digitaalsete materjalide ehk digisisu (vt tabel 9) seas, mida kasit666ppes eelistatakse
kasutada, domineerisid videod (89,7%), pildid (59%) ja esitlused (57,7%). Opetajad (3 korral)
toid vilja, et ,, videod on hea abidppematerjal vasakukéeliste dpilaste jaoks késitod erinevate
tehnikate dppimiseks® (V44). Esitlusi kasutatakse ,,uue teema sissejuhatava osana“(\V45) ning
»opilased armastavad skeeme Opikutest pildistada ja siis oma telefonidest neid t66 tegemise
ajal hea vaadata“ (V64). Kaks vastajat (2,6%) tdid vilja tikkimismasina programmid, millega
teha faile masinaga tikkimiseks. Samas {iks vastaja (1,3%) ei osanud iihtegi digitaalset

materjali vdlja tuua.

Tabel 9. Digisisu jaotus (n=78)

Sagedus %
Videod 70 89,7%
Pildid 59 75,6%
Esitlused 45 57,7%
Skeemid, joonised 33 42,3%
Digikeskkonnas avaldatud tekstid 28 35,9%
Oppematerjalid 29 37,2%
Opiméngud 24 30,8%
E-t66lehed 22 28,2%
Testid 20 25,6%
E-opikud 18 23,1%
Blogipostitused 13 16,7%
Mobiilirakendused 11 14,1%
Tikkimismasina programmid 2 2,6%
Ei oska vastata 1 1,3%

Kiisimusele, kus paluti tuua néiteid, mida tunnis kasutate ja teistele soovitate, vastates

toodi koige sagedamini vilja Saara kirjastuse uut e-opikut (35,9%), kus opilased saavad QR-
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koodide abil juurdepdisu erinevatele kudumistehnika etappide videotele ja iseseisvalt oppida.
Lisaks sellele mainis 23 dpetajat (29,5%) oppevideote kasutamist tunnis ja toodi vilja, et
»samm-sammult videod on head, kui saab aeglaselt méngima panna ja enda seletuste taustaks
jatta*“ (V36), samuti pakub vaart Gppesisu ,,ERKL kisit6od ja meistreid tutvustavad videod*
(\V08). Tikkimistehnikate dppimiseks soovitati ,,Muhu tikandi kodulehelt leitud oppevideost
héaédbepiste dpetamisel 'Maasika tikkimine 12 minutiga™ (V27) ning lisati, et ,,...olen edukalt
kasutanud Dropsi keskkonna kisit66 dppevideoid (V27). Uks dpetaja tdi vilja ,,err-i
oppefilmid* (V28) ja teine mainis ,,Y outubi kudumise keskkondi* (V37). Kaks dpetajat
(2,6%) toid esile Kristiina Sidoki dmblusmasina to6lehed ja videod, mida tunnis kasutada ja
Opilastele niidata.

Teise suure grupina mainiti piméange (20,5%), millega tunde huvitavamaks teha,
naiteks ,,Kahoot, kuldvillak (V64), Tarsia pusleméang® (V49). ning on head ,,erinevad
tagasisidestamise lilesanded Learningappsis® (V24) ning samas keskkonnas ,.tikkimise
mustrite ithendamine* (V41). Kahel korral toodi esile, et ,,erinevad* (V41) ja ka ,,enda ja
teiste loodud testid Quizizz keskkonnas* (V37) aitavad Oppetdosse 10imida digimaterjale.
Uute oskuste omandamiseks voi kinnistamiseks toodi vélja, et ,,0pilastele meeldib koostada
esitlusi siilearvutites* (V12) ning ,,...igale uuele klassile dpetan selgeks Canva keskkonna ja
nditan erinevaid voimalusi® (V32). Samuti on viimane mainitud keskkond hea ,,plakatite
tegemiseks® (V41). Canva keskkonda nimetab uuringus seitse dpetajat (9%), Padleti kolm
(3,8%) uuringus osalejat ja iiheksa opetajat (11,5%) soovitavad Pinterestist ning kuus dpetajat
(7,7%) E-koolikotist pdnevaid ideid otsida.

Lisaks eelnevatele mainiti ,,blogijaid* (V37), ,,visandite ja kollaazi tegemise
programmi pixIre (V33), suunati vaatama ,,ideid tundide planeerimiseks
digitalpedagogy.school/lessonplans® (V51) lehekiiljele ning ,,materjalidpetuses
looduskiud.lumekiri.ee* (V43). Uks dpetaja tdi villja tehisintellekti: ,.kasutame ka erinevaid
Al véimalusi ja Gpetan neid enda kasuks kasutama‘ (V32). Tuleb vilja, et ,,0pilastele
meeldivad lihtsad ja visuaalselt arusaadavad asjad (V53). Samas kaheksa dpetajat (10,3%) ei
osanud midagi soovitada.

Uurimistd0 raames tunti huvi, millistest e-Oppematerjalidest on puudus ning 57
Opetaja (73%) arvates oleks vaja ,,0ppevideoid, mis toetavad keerukamaid tehnikaid samm-
sammult jalgida“ (V51) ning oodatakse ,,...eesti traditsioonilist tekstiilitood ja tehnoloogiaid
tutvustavaid videoid* (V8). Seitse vastanut (9%) rohutas, et need oleks eestikeelsed ja ,,0ige
terminoloogiaga“ (V65), sest ,,siit-sealt leiab ju kdike, aga see voiks iihes siisteemis olla“

(V42), niiteks ,,...villa teema kisitlemisel on {ihel lehel olemas erinevad voimalused antud


https://pixlr.com/ru/
https://digitalpedagogy.school/lessonplans/
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teema dpetamise kohta, toolehed, dppevideod, sisutekstid, mingud* (V56). Opetajatest
kiimme (13%) soovib ,,selgeid ja histi koostatud to6juhendeid iseseisvalt t66 tegemiseks™
(V6) voi ,,...to6lehti, mis on seotud videotega (nt voimalik video juurest alla laadida)“ (V8).
Oodatakse materjale (12 korral), mis ,,toetavad uuendatud oppekavaga seotud opitulemusi
(V28). Toodi ka vilja, et ,,digi dppematerjale juba on loodud*, kuid vdiks olla ,,...hoopis iihtne
platvorm, kuhu koik loodu kokku koguda, et dpetajal oleks lihtsam oma tundi planeerida ja
iiles ehitada. Selline nagu on OpiQ, aga sealt kisitood ei leia™ (V51). Tuleb tddeda, et
Opetajaid (8 vastanut) ,,e-koolikott ei rahulda‘ (V42) sest ,,...sealsed lingid tihti ei avane enam,
seega pole sellest ju kasu..“ (V51), kuid oldi rahul ,,Saara kirjastuse kudumisdpetustega“
(V42). Siinkohal on hea mirkida, et seitse vastajat (9%) ei vaja uusi Oppematerjale, sest
,,siiani on leidnud k&ik mis vaja““ (V60) voi ,,ei tunne millestki puudust® (V47). Kuid iitheksa
vastanut (12%) ei osanud midagi delda.

Opetajatel paluti avaldada oma voi valida ette antud vastuste seast arvamus (vt tabel
10), kas on vaja luua eraldi digikeskond, kus kasitooopetajad saavad soovitada kvaliteetseid
késitootundi sobivaid digidppematerjale voi jagada enda loodud e-materjale ja kogemusi.
Vastanutest 82,1% leidsid, et see on iisna vdi siis védga vajalik, et kdsitoodpetajatel oleks oma
platvorm, kus omavahel koost6od teha ning jagada materjale ja kogemusi. Vaid 11,5%
Opetajatest arvas, et keskondi on piisavalt ja eraldi midagi looma ei pea. Toodi ka vilja, et
»kellegi teise loodud materjalidest saab inspiratsiooni, kuid t66d teha saab kdige paremini
enda loodud materjalidega“ (V21). Tostatati ka kiisimus, et ,,kes tdidab selle keskkonna
sisuga, see on palju suurem kiisimus, sest keskkondi on juba kiilluses, alustades E-
Koolikotist* ning todeti ,.kuniks sisu ei tule, pole keskkonnal vahet. Senine elu (12 aastat
minu magistritéost) on ndidanud, et ei suhelda, ei jagata, iikskoik kui hea keskkonna pakud*
(V53).

Tabel 10. Kdsitooopetajate oma digikeskkonna vajalikkus(n=78)

Sagedus %
Viga vajalik - see aitab kasitooopetajatel omavahel koostddd teha, jagada 31 39 7%
materjale ja kogemusi. ‘
Usna vajalik - selline digikeskkond v&ib olla kasulik, kuid see ei pruugi olla 33 42 3%
koigi dpetajate jaoks oluline. ’
Muitte eriti vajalik - enamik dpetajaid saab hakkama olemasolevate vahendite 4 5 1%
ja keskkondadega ning eraldi digikeskkonna loomine ei ole vajalik. '
Pole vajalik - olemasolevaid keskkondi on piisavalt, kust sobivaid 4 5 1%

digidppematerjale leiab.
Ei oska oelda 1 1,3%
Oma arvamus 5 6,4%
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Kokkuvottes kasutavad dpetajad kasitootunnis traditsioonilisi digiseadmeid, jarjest
rohkem integreeritakse mobiiltelefone dppetegevuse mitmekesistamiseks. Uuringu tulemused
niitavad, et kdsitoo0petuses rakendatakse mitmesuguseid erinevaid digitaalseid keskkondi,
koige populaarsemad platvormid on Pinterest ja YouTube. Kédsitod0ppes eelistatakse kasutada
videoid, pildimaterjali ja esitlusi, veel on olulised dppeméngud, mis aitavad tagasisidet anda
vOi uusi teadmisi kinnistada. Suurt puudust tuntakse eestikeelsetest, dige terminoloogiaga,
slisteemsetest etapiviisilistest Oppevideotest, mida toetaksid e-to6lehed ja Oppemangud. Paljud
Opetajad peavad vajalikuks luua eraldi digikeskkond, kus kdsitodopetajad saavad soovitada

kvaliteetseid digidppematerjale voi jagada oma e-materjale ja kogemusi.

3.2. Opetajad ja dppematerjalid

Kiisimustikus uuriti, kui teadlikud on kédsit60petajad erinevatest digidppevara kasutamise
voimalustest ning neil paluti hinnata oma oskusi vajalike materjalide leidmisel. Opetajate
teadlikkus erinevatest dppevara vdimalustest on erinev. Uuringus osalejad jagunesid kolme
kategooriasse: teadlikud (52,6%), keskmiselt teadlikud (29,5%) ja mitte eriti teadlikud
(17,9%). Teadliku dpetaja gruppi loeti need, kes vastasid, et on viga teadlikud, teadlikud,
iisna teadlikud, piisavalt voi paris teadlikud. Keskmiselt teadlikuks loeti vastajad, kes arvasid
end olevat keskmiselt teadlikud vai et nad peavad end rohkem digitaalse dppevaraga kurssi
viima. Mitte eriti teadlikuks arvati vastajad, kes hindasid oma teadlikkust pigem negatiivselt,
nditeks mitte eriti teadlik, vahene teadlikkus, ei ole teadlik jne. Vastustest tuli vélja nelja
(5,1%) opetaja hoiak digimaterjalide suhtes: nad on teadlikud digidppevara voimalustest, kuid
,lisaks digikeskkondade kasutamisele tuleb késitootundides ikkagi kdsitood ka teha* (V04),
»eelistan ilma digivahenditeta tunde* (V05), ,,Olen siiski veendunud, et kisit6od on toredam
teha voimalikult digivabalt. Aasal tikkida on marksa elutervem ja lastele see meeldib* (V23)
ning ,,minu eesméark on dpetada kisitsi t06d ja paris motlemist™ (V24).

Analiitisides dpetajate oskust otsida ja leida digimaterjale (vt joonis 1), siis viga heaks
hindasid oma oskusi 12 dpetajat (1,4%) ja kaks neist olid vanuseliselt iile 60-aastased. Nad
leiavad alati kiiresti just need digitaalsed Oppematerjalid, mida vajavad. Péris heaks nimetasid
oma oskusi 30 vastajat (38,5%). Nemad arvasid, et suudavad enamasti leida vajalikud
digitaalsed dppematerjalid tunni mitmekesistamiseks. Uuringus osalejatest 30 (38,5%) markis
enda oskuseks keskmiselt heaks. Nad kiill suudavad leida digitaalseid oppematerjale, kuid

tihti on protsess acgandudev ja tulemused pole alati tdpselt need, mida nad otsivad. Halvaks
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hindas oma oskust otsida ja leida dppematerjale ainult neli dpetajat (5,1%). Nemad on
otsimisega raskustes ning ei tunne otsinguprotsessis end kindlalt. Opetajaid, kes tunnevad
raskusi digitaalsete Oppematerjalide otsimisel ja leidmisel ning leiavad, et nende oskus vajab
arendamist, oli kaks (2,6%) ning mdlemad olid alla 60-aastased. Enamik Gpetajaid on
digitaalsete Oppematerjalide leidmisel osavad, kuid 46,2% neist tunnevad end selles
valdkonnas ebakindlalt. See viitab vajadusele parandada Gpetajate digitaalseid oskusi ning

pakkuda neile tdiendavat lisatuge ja koolitusi.

Joonis 1. Opetaja hinnang oskusele otsida ja leida sobilikke 6ppematerjale

\
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m Viga hea m® Pdris hea Keskmiselt hea = Halb Vajab arendamist

Uurimist6o raames kiisiti Opetajatelt, kas nad on ise loonud mone dppematerjali ning
57 dpetajat (73%) vastasid sellele jaatavalt ja eitava vastuse andis 21 vastanut (26,9%).
Loomise pdhjenduseks toodi 25 korral (32%) sobilike dppematerjalide puudumist, néiteks
,»sobivate dppematerjalide puudus paneb dpetajad looma ise uusi materjale* (V01), ,,...ei ole
leidnud just minu tundi sobivaid materjale” (V08), ,,...vajadus teemat laiendada* (V28), ja ka
keele probleem ,.eestikeelsete juhendite puudusel loon neid Opilastele ise* (V34). Probleemiks
on ka valed toovotted, nditeks ,,Youtube’s on kiill materjale, aga sageli on midagi, mida mina
ei Opetaks voi on lausa valed votted (V55). Lisaks toodi esile, et ,,0pilaste teadmiste
kontrollimiseks vajalikke materjale napib* (V59).

Teine suurem pdhjendus ise dppematerjalide loomisele oli, et kisitootundi
,huvitavamaks muuta® (V28) véi ,,mitmekesistamiseks* (V43). Vastajad toid vilja, et nad
soovivad dppematerjale ,,...omadel alustel dpilastele tutvustada®™ (V40). Seda pShjust mainis 8
opetajat (10,3%). Lisaks sellele toid neli vastajat (5,1%) vilja, et ,,digitaalsete materjalide
kasutamine lihtsustab t66d ja sddstab acga* (V38) ning vdoimaluse nende abil ,,enda t66
kergendamiseks® (V43).

Vastajad tostsid esile, et nad on teinud ,,endale kasutamiseks arvutul hulgal esitlusi,

toolehti, ka erinevates keskkondades ajajooni, mdistekaarte, padletis materjalide hoiuladu,
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esitlused- teemade sissejuhatus, pildimaterjal, toovotted jm* (V44), ,.digitaalseid
toojuhendeid, ise etapiviisiliselt protsessi iiles pildistanud ja iihtseks dokumendiks
koondanud* (V49), ,,Joonud Kahoote* (V54), ,.kuldvillakuid jms, et rikastada tunnit66d*
(V56). Koolis ise dppides on neli vastajat (5,1%) teinud Sppevideoid.

Opetajad kaasavad ka pilasi dppematerjalide tegemise protsessi, nditeks ,,Olen ka
oOpilastele opetanud® (V23). Pikemalt selgitati, et ,,0len loonud enda tarbeks. Kuna teema on
minu jaoks huvitav ja leian, et see sobitub ka viga histi kédsitootundi, siis iga teema juurde
proovin siduda midagi kasulikku. Nt kui on heegeldamise teema, siis Opime infot leidma,
kasutame erinevaid marksonu ka teistes keeltes. Hiljem koondame info kokku ja loome
teemakohase digiajakirja“ (V32).

Uks osaleja tdi vilja ka probleemse koha, nimelt ,,...antud tegevused on kallid, aeg
+raha ja kahjuks ei ole sellel t661 turgu® (V23). Samas kaks dpetajat on leidnud lahenduse ja
toonud vilja raha saamise voimaluseks Erasmus+ vdi osalemise erinevatel konkurssidel, kust
auhinnaraha on voimalik saada. Ise Oppematerjalide loomise kiisimusele eitavalt vastanud ei
lisanud pikemaid kommentaare, ainult iiks vastaja tdi vélja, et ,,ei nde selleks vajadust™ (V47).

Lisaks uuriti dpetajatelt omaloodud dppematerjalide jagamise kohta ning selgus, et 58
Opetajat ei jaga (31,5%) ning 30 vastanut (38,5%) jagab oma materjale, nendest 14 (17,9%)
jagab avalikult koigile kasutamiseks ning viis (6,4%) annab ainult kolleegidele kasutamiseks.
Keskkonnana, kus materjale on jagatud, nimetati Saara kirjastust (1), E-koolikotti (6),
digitalpedagogy.school/lessonplans/ (1), YouTube (3). Toodi ka vilja, et ,,tasuta jagamise
asemel eelistaksin vahetamist samaviérsete materjalidega® (VO08) ning pdhjendati, et ,,need on
minu nagu asjad ja toendoliselt teise Opetaja kies nii el tootaks* (V53).

Teema kokkuvotteks saab todeda, et opetajad loovad ise e-Oppematerjale, sest
sobilikud dppevahendid puuduvad, mis vastaksid dpetaja vajadustele. Ometi ei soovi nad neid
teiste Opetajatega ega avalikult jagama. Koosto kolleegidega, mis on iiks dpetaja
digipadevusmudeli keskseid komponente, voimaldaks Opetajatel jagada ja integreerida
digitaalseid dppevahendeid ja metoodikaid, mis omakorda tdstaks dpetamise ja loodavate
Oppematerjalide kvaliteeti. Uurimistoo toob esile vajaduse leida lahendusi, mis motiveeriks

Opetajaid oma t60d jagama.

3.3. Kisitootundi sobivad oppematerjalid

Uuringu kiigus selgus, et peaaegu igasse tundi 16imib digivahendeid 11 dpetajat (14,1%),

rohkem kui pooltes késitootundides kasutab digioppematerjale samamoodi 11 vastajat
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(14,1%) ning digitaalseid tooriistu integreerib umbes pooltesse tundidesse 19 dpetajat
(24,4%). Koige rohkem Opetajaid (37 vastanut; 47,7%) lisab digiseadmete kasutamise vahem
kui pooltesse tundidesse. Uuringu tulemustes selgus, et mitte tikski dpetaja ei valinud vastuse
varianti ,,mitte kunagi“. See niitab, et tehnoloogiat kasutatakse kasitootundides vordlemisi
vihe.

Kiisimusele, miks on vaja integreerida kasitoodpetuse tundidesse digitaalseid
vahendeid (vt tabel 11), vastajad olid kdige rohkem nous véitega (87,2%), et aitab anda aine
sisu paremini edasi. Kodige vihem (41%) arvati, et digivahendid aitavad kaasa opilaste
Opitulemuste paranemisele. Lisaks etteantud viidetele toodi ka vélja, et need on abiks ,,ideede
esitlemisel (V23) ning ,,aitab luua ainetevahelisi 10imumisi (ndit inglisekeelne dppevideo)*
(V27). Uhtlasi arvati, et ,,aitab dpilastel aru saada digiturvalisest kiitumisest, meediakriitikast
ja Opetab otsima ehk arendab Gpilase digipadevusi® (V53). Samas tdsteti esile kulude
kokkuhoidu digivahendite kasutamisel, niiteks ,,projektori abil arvutist nditan tédjuhendit,
seega see asendab paberit ja aitab paljundamise kulusid kokku hoida“ (V57). Oli tunda ka
veidi irooniat vastuses, et digivahendid kasito6tunnis on selleks, et ,,ndgpuosavuse kadumisele
kaasa aidata“ (V47). Kuigi digitaalsed vahendid toovad késit660petusse mitmeid uusi
voimalusi, peavad Gpetajad siiski olema teadlikud ka véljakutsetest, et tagada Gpilastele

mitmekiilgne ja efektiivne opikogemus.

Tabel 11. Digivahendite vajalikkus kdsitootunni ldbiviimisel (n=78)

Sagedus %

Aine sisu paremaks edasi andmiseks. 68 87,2%
Aitab muuta Oppetunni huvitavamaks ja mitmekiilgsemaks. 67 85,9%
Voimaldab Opilastel iseseisvalt uusi oskusi omandada ja materjale uurida. 65 83,3%
Opilane saab tootada omas tempos, vastavalt oma oskustele. 65 83,3%
Voimaldab kasutada erinevaid ja laiema valikuga Sppematerjale ja juhendeid. 64 82,1%
Kasitootundides digivahendite kasutamine aitab arendada dpilaste

tehnoloogilisi oskusi. >7 73.1%
Suurendab Opilaste Gpimotivatsiooni 44 56,4%
Soodustab koost6dd dpilaste vahel ning hdlbustab suhtlust dpetajaga. 41 52,6%
Aitab kaasa Opitulemuste paranemisele 32 41%
Oma arvamus 5 6,4%

Uurimist6os osalenud dpetajate arvates (vt tabel 12) valivad nad digivahendeid ja
keskkondi dppetundi kdige rohkem ikkagi enda isiklikust kogemusest 1dhtuvalt (88,5%) ja see
peab sobima tunni teemaga (88,5%). Samuti on téhtis, et kasutatav digitaalne vahend voi

keskkond oleks kergesti ligipaasetav (79,5%). Samas kolleegide poolt soovitatud
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digivahendeid kasutavad pooled vastanutest. Innovaatilisus on seevastu vahim oluline

kriteerium, kuna peamine rohk on digivahendite praktilisusel ja kasutajamugavusel.

Tabel 12. Alus oppematerjali valikuks (n=78)

Sagedus %

Enda isiklik kogemus — Oled saanud positiivse kogemuse valitud 69 88.5%
digivahendi/keskkonna/sisu kasutamisel. 70
Sobiv tunni teemaga — digivahend/keskkond/sisu toetab dppe eesmirke ja

. . S . . . 69 88,5%
aitab kaasa Opitava materjali moistmisele ja omandamisele.
Kattesaadavus — Valitud digivahend/keskkond/sisu on kergesti kittesaadav nii
. S 62 79,5%
Opetajale kui ka Jpilastele.
Kolleegide soovitus — kolleegide soovitatud digivahendi/keskkonna/sisu

. < e qay s ee 39 50%
sobivus, kasutusmugavus Sppet6o labiviimisel.
Uhildub olemasolevate siisteemidega — digivahend/keskkond/sisu sobib hsti
. .o - 33 42,3%

kokku juba kasutusel olevate tehnoloogiate ja platvormidega.
Innovaatiline — eelistan uusimaid ja kdige innovaatilisemaid 15 19.2%
digivahendi/keskkondi/sisu, mis pakuvad pikemat perspektiivi. 70
Oma arvamus 2 2,6%

Lisaks toodi vilja, et digivahendite kasutamine ,,muudab Gppe sisu arusaadavamaks ja
korraga néidatavaks suurele grupile (nditeks kudumisvideod ja teised t66votteid néditavad
videod)* (V04). Digivahendeid kasutades tuleb kindlasti jdlgida, et kasutatav Oppematerjal
,»vastab gdpri tingimustele (kui kasutan Opilastega). uuemad keskkonnad ei ole alati iildse
mitte pika perspektiiviga ja enne nende kasutamist tuleks kindlaks teha, kas andmekaitse neid
iildse kasutada lubaks* (V53). Tulevaste uuringute puhul oleks kasulik siia lisada viiteid
digiturvalisuse ja andmekaitse teemal.

Uurides Opetajatelt, mis takistab neid digiseadmeid kasitootundi 16imimast (vt tabel
13) selgus, siis pooled vastanutest (39) leidsid, et neil ei ole probleeme tunnis digivahendite
kasutamisega. Ajapuudus, mida 44,9% Opetajatest nimetas peamiseks takistuseks, piirab
Opetajate voimalusi uute tehnoloogiate dppimiseks kui ka digivahendite kasutuselevotmiseks
tundide vihesuse tottu. Kdige vihem margiti dra traditsiooniliste meetodite eelistamist
(15,4%). Lisaks mérgiti dra, et ,,monikord ka meelega ei kasuta, et arendada Opilaste skeemi-
ja teksti lugemisoskust ning nendest arusaamist® (V04). Leiti, et ,,...digivahendite vajadus
kdsitootunnis on iilehinnatud. Vaga vihe on tunde, kus Opilased iildse oma kési kasutavad...*
(\V06) ning toodi vilja, et ,,Ma ei tunne end ebakindlana, Gpetan meeleldi erinevaid
tehnoloogiaid®, aga ,,...kédsit00 on aine, kus loovus ja tehniline oskus saavutatakse inimesega
suhtlemise kaudu kdige paremini. Digivahend on abiline ja ei asenda inimest™ (V21).
Opetajad on kiill digipddevad, kuid nendest vastustest tuleb taas esile, et iiheks peamiseks

takistuseks on Opetajate suhtumine digivahendite kasutamisse.
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Tabel 13. Takistavad tegurid digivahendite integreerimisel kdsitéotundi (n=78)

Sagedus %
Mul ei ole probleeme, et tunnis digivahendeid kasutada. 39 50%
Ajapuudus — teil ei ole aega uute tehnoloogiate dppimiseks ja nende
. . ~ 35 44,9%
integreerimiseks dppekavasse.
Infopuudus — raske on leida sobiva digidppevara. 28 35,9%
Piiratud vdimalused ja vahendid — koolil on piiratud arv digivahendeid, mis ei 26 33.3%

ole kittesaadavad.

Tehnilised probleemid — tehnoloogia kasutamisega kaasnevad sageli tehnilised
probleemid, nagu riistvara rikked, tarkvaravead vi internetiiihenduse 23 29,5%
probleemid, mis rohkem segavad dppetd6d kui toetavad.

Pedagoogilised kaalutlused — digivahendid ei toeta kisit6o63ppe eesmérkide

. 18 23,1%
saavutamist.
Tehnoloogilised oskused — tunnete end ebakindlalt tehnoloogia kasutamisel. 14 17,9%
Traditsiooniliste meetodite eelistamine — eelistate traditsioonilisi
Opetamismeetodeid ja késitlete digivahendeid kui mittetdhtsaid voi isegi 12 15,4%
hiirivaid elemente kdsit6d0petuses.
Oma arvamus 6 7,7%

Uurides Opetajatelt, millist tuge voi muudatusi nad vajavad digivahendite tohusamaks
16imimiseks kasitootundidesse (vt tabel 14), siis enamik Spetajaid (74,4%) leidis, et iga dpiku
puhul voiks kaasas olla tdiendav abimaterjal. Antud véite juurde oli lisatud sulgudesse, et
CD/mélupulk/veebileht vms, kuid iihes vastuses juhiti tdhelepanu faktile, et ,,ammu enam ei
kasutatata CD ja milupulki. Koik on pilves* (V28). Tuleb tddeda, et mélupulkade kasutamine
on asendunud pilvepdhiste teenustega, mis pakuvad suuremat paindlikkust ja paremat
juurdepédsetavust. See peegeldab ka iildist tehnoloogia arengut, kus iitha enam eelistatakse
juhtmevabasid ja kaugjuurdepiisuga lahendusi.

Vastajate (70,5%) arvates on puudus erinevatest e-Gppematerjalidest ning iiks vastaja
lisas, et ,,meie olemasolevad opikud on kui kdsiraamatud* (V28), teine soovitas minna tunde
vaatama ,,Soomes ja Rootsi. On arenguruumi!* (V23). Uuringus osaleja toi vélja, et ,,digi
muutub ja uueneb ajas viga kiiresti” ning kiimme aastat vanu materjale vaadates tunduvad
talle need ,,kiviaegsed tehnoloogiad* (V57). Uuringus osalejate hulgast kaks (2,6%) maérkis, et
nemad ei vaja abi, vaid saavad ise hakkama. kuid iiks soovitas jdlgida Haridus- ja
Noorteameti koolitusi. Ent nentis, et ,,praegu ei julgeks kiill midagi spetsiaalset
késitoo0petajatele selles vallas soovitada™ (V53). Lisaks toi tiks Opetaja (1,3%) vilja olulise
takistuse, et nende koolis ,,puudub haridustehnoloog® (V43). Sageli mojutab
haridustehnoloogi puudumine koolis kdsit6o0petajate oskusi ja enesekindlust digivahendite

kasutamisel késitootundides.
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Tabel 14. Toetavad tegevused digivahendite l6imimiseks kdsitodopetuse tundi (N=78)

Sagedus %

Iga dpiku juurde voiks kuuluda tdiendav abimaterjal (CD/malupulk/veebileht 58 74,4%
vms).

Oleks vaja rohkem ja suurema valikuga e-dppematerjale. 55 70,5%
Opetajatel peaks olema viihem tunde, siis jouaks kursis olla uute vdimalustega 37 47,4%
ja arvutipdhiseid dppematerjale ette valmistada.

Metoodilisi kursuseid (kuidas dpetamisel kasutada). 33 42,3%
Opiprogrammide kasutamise koolitusi. 29 37,2%
Paremaid tehnilisi voimalusi koolis 28 35,9%
Haridustehnoloogi suuremat toetust koolis 13 16,7%
Arvuti kasutamise iildoskuste koolitusi. 9 11,5%
Oma arvamus 6 7,7%

Kokkuvdtvalt voib 6elda, et takistavateks teguriteks digivahendite tohusamal 16imimisel
késitoooppesse on ajakohaste e-Oppematerjalide puudumine ning ajapuudus. Uuringu
tulemusi analiitisides voib juba uuringu kiisimustikus vélja toodud teguritele lisada takistavate

lisateguritena dpetajate hoiakud ja ka koolides haridustehnoloogi puudumine.

3.4. Opetajate hinnang dpilaste oskustele

Uurimistdo kdigus sooviti saada dpetajatelt tagasisidet Opilaste oskuste, hoiakute ja
voimaluste kohta digivahendite kasutamisel késit66tunnis ning teada saada, kas Opetajate
arvates digiseadmete kasutamine toetab Opilaste Opitulemuste saavutamist. Antud
kiisimustega sooviti moista, kuidas Opilaste tegevus toetab Opetajat digivahenditega tunni
labiviimisel. Opetajatelt saadud vastustest selgus, et dpilaste oskused digivahendeid kasutada
kasitootunnis on erinevad. Selleks, et andmeid siistemaatiliselt analtiiisida, kodeeriti saadud
tulemused viide eri kategooriasse: viga head (9%), head (48,7%), olukorrast sdltuvad
(16,7%), arendamist vajavad (24,4%) ja ei oska 6elda (1,3%).

Uurimuses osalenud seitsme Opetaja arvates on Opilaste oskused digivahendite
kasutamisel viga head voi suurepérased ning pdhjendusena toodi vilja, et ,,...0pilaste
digioskused on iildiselt paremad kui Opetajatel” (V36). Kbige rohkem (38 vastanut) hinnati
oOpilaste oskusi heaks ning markusena oli lisatud, et ,, ...alguses nad lihtsalt ei osanud koiki
vOimalusi dra kasutada, aga niilid on aru saanud, et digivahendid aitavad neid palju ja iihtlasi
avardavad silmaringi* (V51). Opilaste erineva digivahendite kasutamise oskuse tdi vilja 13
Opetajat ning nad leidsid, et ,,on Opilasi, kes oskavad nutiseadmes ainult méngida ja neid, kes

on iseseisvalt dppinud kasutama véga paljusid keskkondi ja saavad tunnis vahel isegi Opetajat
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dpetada“ (V24) voi ,,0pilaste oskused on erinev ja ka huvi on erineve (V32). Opilaste oskusi
pidasid arendamist vajavaks 19 Opetajat ja neist tiks toi esile, et ,,digivahendid tildiselt ei ole
nende jaoks keerulised, pikemat dppimist vajavad tikkimisprogrammid (loovtodde puhul),
tabelarvutuse kasutamine, esitluste, graafikute loomine* (V28) ning teine dpetaja leidis, et
,-..nad ei oska tavaliselt ise infot otsida“ (V35) ja kolmas markis, et ,,...video jargi to6tamine
tundub viga raske iilesandena...” (V52). Lisaks toodi opilaste digioskuste kohta positiivse
suhtumisega vilja, et ,,alati vOiks paremad olla, kuid selleks ma Opetajana ju tootangi, et leida
kitsaskohad iiles ja neid jooksvalt juhendada. Kiill ingliskeelsete késitoo moistete
tutvustamisega, kiill linkide jagamise, materjali otsimise, todvotete leidmise jms-ga‘“ (V57).
Uuringus osalenutest ainult iiks (1,3%) vastas, et tema ,,ei oska 6elda, kasutan tunnis
digivahendeid iisna vdhe* (V27).

Opilaste hoiaku kohta digivahendite tunnis kasutamisele arvasid 66 dpetajat (84,6%),
et nad suhtuvad digivahendite kasutamisse positiivselt. ,,Opilased on harjunud, et kdigis
tundides digivahendeid kasutatakse... (V22), sest need on ju ,,..to6vahendid ikkagi“ (V23) ja
toob vahelduse ,,....praktilise t66 tegemisse... (V60). Opetajate arvates ,,neile meeldiks ka
kududa digitaalselt mitte varrastega“ (V06). Samuti tdid Opetajad esile, et dpilastele
,,...meeldib internetist késitoo tundideks ideid otsida“ (V36), ,,...kui eelnevalt dpetatakse,
kuidas vahendeid kasutada ja mis kdik on vdimalik nendega &ra teha* (V51), siis nad
,»--.loovad meelsasti esitlusi, valmistavad loovtdid jm, kasutavad dppevideosid....* (V44).
Peale selle tddeti, et ,,telefoni armastavad nad nagunii ja kui seda on luba tunnis kasutada, siis
ka need, keda ksit60 ei kdneta, suudavad videojuhistest pigem vaimustuda® (V57), samas
voimaldab see ,,...tegeleda iilesande varjus ka oma asjadega...” (V24). Seitse Opetajat (9%)
todes, et suhtumine ikka oleneb Gpilasest ning viie dpetaja (6,4%) arvates on Opilased
negatiivselt meelestatud. Uks dpetaja (1,3%) ei osanud arvamust avaldada. Kuigi dpetajad
leidsid, et dpilaste hoiakud on positiivsed, siis toodi Ka vélja probleem, et ,,...koolis on aeg-
ajalt probleem wifi leviga ja seepérast ei avane kdik lehed nii kiiresti kui vaja ja see votab
tempo alla ja dpilase motivatsiooni (V49).

Uurides, kas digidoppematerjalide kasutamine kidsitootunnis toetab Opilaste
Opitulemuste saavutamist, siis enamik (85%) vastajaid leidis, et toetab ning kuus opetaja (8%)
arvates ,teeb tunni huvitavaks ja tekitab opimotivatsiooni (V66) ehk siis motiveerib. Toodi
vélja, et ,,digivahend/keskkond/sisu toetab dppe eesmirke ja aitab kaasa Opitava materjali
mdistmisele ja omandamisele. Abidpetaja - saab individuaalselt toetada samal ajal abivajajat,
kui nditeks opivideo kdib. Osavamad saavad selle jargi ise hakkama“ (V37) ning lisati

,.-..digimaterjalid tunduvad olevat huvitavamad/kaasahaaravamad, kui tavalise opiku
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kasutamine, illustreeritud esitlused, vahelduvad slaidid sunnivad jalgima* (V43). Oli ka
kahtlejaid, kes arvasid, et ei toeta (5%) ning kaheksa opetajat (10%) leidsid, et kodik soltub nii
tunni sisust kui ka Opilastest.

Opilaste vdimaluste osas digivahendeid tunnis kasutada, t5i 20 dpetajat (25,6%)
nditeks vilja koolide head digiseadmete olukorra ja kiimme dpetajat (12,8%) mainis, et soovi
korral saab ta kasutada arvutiklassi. Samuti leiti, et tunnis saab oppet66 kdigus kasutada
dpilaste nutitelefone (27 korral). Uldiselt arvati, et dpilaste vdimalused on head (65,4%) vdi
véga head (16,7%). Uuringus osalenud 14 dpetajat (17,9%) pidas Opilaste olukorda halvaks,
toodi vilja, et ,,..vahendeid ei ole...“ (V15) vdi ,,... todtavad dpilased telefonide viikestel
ekraanidel, kuna tahvel- ja siilearvutite laenutamine on kohmakas ja acgandudev...“ (V16).

Kokkuvotvalt voib 6elda, et enamik dpetajaid arvas, et opilased pooldavad
digivahendite kasutamist tunnis ja suhtuvad sellesse positiivselt ning nende oskused on
digivahendeid kasutada heal tasemel, mis omakorda toetab Gpetajate piiiidlusi 16imida
tehnoloogiat dppeprotsessi. Uuringus osalejad todevad, et koolide voimalused digivahendite
kasutamiseks on kiill head, kuid vdiksid olla veelgi paremad, et rohkem digivahendeid

haridusprotsessi 10imida.

3.5. Kisitooopetajate digipidevus

Antud uurimist6 aluseks on vdetud Euroopa Komisjoni DigComp 2.1 raamistikul pohinevad
ning Hariduse- ja Noorteameti poolt 2020. aastal loodud digipadevusmudelid nii Gpetajatele kui
opilastele. Uuringu tulemustest selgus(vt joonis 2), et vaid 21 vastanut (26,9%) olid viga
teadlikud vai teadlikud sellest mudelist ning osaliselt voi vihesel médaral teadlikuks pidasid end

46 dpetajat (59%). Taielikult teadmatuses oli 11 osalenut (14,1 %).

Joonis 2. Opetajate teadlikkus digipidevusmudelist (n=78)

10,3%

m Vaga teadlik m Hastiteadlik = Osaliselt teadlik = Vahesel maaral teadlik = Taiesti teadmatuses
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Uuringus osalejatel paluti hinnata enda digipddevust (vt joonis 3) ette antud
kriteeriumite jirgi. Peaaegu pooled (45%) osalejad hindasid oma digipddevust keskmisel
tasemel olevaks. Nad kasutavad erinevaid digitaalseid vahendeid ja tarkvara, oskavad
lahendada tiitipilisi probleeme ning on avatud uute tehnoloogiate Sppimisele. Neljandik
vastanutest (23%) pidas end digitaalsete tehnoloogiate alal korgtasemel kasutajateks.
Ekspertideks, kes on siigavalt kursis digitaalsete tehnoloogiatega, pidasid ennast 3 vastanut ning
edasijoudnuteks, kes valdab laialdast digitaalsete tooriistade ja tarkvara valikut, 15 vastanut.
Ainult neli vastajat markisid, et nende digitaalsed oskused on algtasemel. See viitab sellele, et
enamik Opetajaid tunneb end digitaalsete vahenditega toGtamisel vdhemalt mingil méaéral
enesekindlalt, kuid on veel palju vdimalusi enda oskuste edasiseks arendamiseks ja

tdiendamiseks.

Joonis 3. Opetajate hinnang oma digipidevusele (n=78)

51% - 3,8%

/

45%

m Ekspert = Edasijoudnu Kesktase = Baastase Algaja

Analiitisides oma digipddevustele antud hinnanguid vastaja vanuse jéirgi,, siis lile 60-
aastaste seas hindasid kaheksa dpetajat (10,3%) oma teadmisi keskmisel tasemel, kaks (2,6%)
baastasemel ja iiks (1,3%) eksperdi tasmele olevaks. Sellest tulenevalt saame 6elda, et vanus
ei ole takistuseks digivahendite kasutamisel.

Lahtudes dpetaja digipadevusmudelist, on oluline, et Gpetajad tegeleksid sihipéraselt
enesearenguga ja oleks kursis uuemate digitaalsete dppevahenditega. Seetottu tunti huvi,
kuidas nad oma digioskusi arendavad voi tdiendavad. Vastuseid struktureerides saadi
tulemuseks kolm varianti. Vastanutest 67,9% (53 Gpetajat) on enda teadmisi tdiendanud
koolitustel voi kursustel. Sama palju dpetajaid (67,9%) piitiavad ,,ikka dppeaasta jooksul ise
leida aega uute asjade otsimiseks ja proovimiseks® (V57), ,,0ppida t66 kdigus* (V60) voi ,,ise
uurida ja otsida® (V39). Kolmanda variandina t3id 15 uuringus osalejat (19,2%) vilja, et on

,,oppinud kolleegidelt ja pereliikmetelt™ (V24). Lisaks mainiti, et ,,meie koolis on
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haridustehnoloogid, kes kaks korda kuus viivad 14bi koolitusi uutest digikeskkondadest*
(V30).

Tulemusi liihidalt kokku vottes: Opetajad ei ole viaga hasti kursis
digipadevusmudelitega, vaid 26,9% vastanutest on nendega viga hésti kursis ja teavad siivitsi
nende erinevaid aspekte. Samas hindasid 23% uuringus osalenutest oma digipddevust
keskmisest korgemaks ja keskmisel tasemel olevaks arvasid oma digipddevuse peaaegu
pooled vastajad (45%). Oma digipadevust arendavad Opetajad kursustel kdies ning oppides

iseseisvalt voi pereliikmete, kolleegide ja haridustehnoloogide abiga.

3.6. Kisitootundides digipidevuse arendamine

Uuringu osana paluti Opetajatel anda tagasisidet kisitootunnis dpilaste digipddevuse
arendamise kohta. Selleks esitati neil etteantud valikvastustega kiisimused, mis ldhtusid dppija
digipadevusmudelist ja aitasid hinnata opilase digipddevust konkreetses kategoorias.
Opetajatelt uuriti dpilaste info ja andmekirjaoskuse arendamise kohta (vt tabel 15).,
toetudes oppija digipadevusmudelile. Koige rohkem vastanuid (80,8%) toi vélja, et nad
arendavad dpilastes oskust otsida, sirvida ja filtreerida digikeskkonnas eesmérgipéraselt
andmeid, infot ja materjale. Opilasi oma teabevajadust selgelt sdnastama dpetasid 51 dpetajat
(65,4%). Koige vihem (16,7%) tegeletakse tunnis andmete to6tlusega ja analiilisimisega

tabelarvutuse abil.

Tabel 15. Opilaste info ja andmekirjaoskuse arendamine (n=78)

Sagedus %
Andmete, info ja digisisu otsing, sirvimine ja filtreerimine
Opilane sdnastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu vdtteid. 51 65,4%
Opilane otsib, sirvib ja filtreerib eesmirgipiraselt andmeid, infot ja materjale 63 80 8%
digikeskkonnas. 1870
Andmete, info ja digisisu hindamine
Opilane analiiiisib, vordleb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning 37 47 4%
nende allikate usaldusvéérsust. 0
Andmete, info ja digisisu haldamine
Oppija salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid, 33 42.3%
kategooriaid ja tadgimist. =70
Opilane toétleb ja analiiiisib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi 13 16.7%
diagrammide ja skeemide abil. 170
Oma arvamus 7 9%

Oma arvamustes (9%) toodi vilja, et ,,tunnis neid koiki ei joua* (V42), aga ,,otsime infot*

(V04) ja kasutame ,,...oma t60 esitlemisel* (V23). Samuti ,,0pilane koostab teemapdeviku,
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pildistab ja to6tleb fotosid oma toddest (V27). Opetajate hinnangul on dpilased
digikeskkonnas osavad informatsiooni otsimises, sirvimises ja filtreerimises ning nad oskavad
sOnastada oma teabevajadust, kuid andmete to6tlemise ja analiiiisimise oskusi tuleks veel
arendada.

Suhtlemine ja koost66 digikeskkonnas on muutunud meie igapdevaste tegevuste
lahutamatuks osaks. Uuringus antud vastustest (vt tabel 16) selgus, et kdige rohkem
arendatakse Opilastes oskust jagada digikeskkonnas teistega infot ja faile (67.9% Opetajatest)
Samuti dpetatakse neid kasutama erinevaid vajalikke digiteenuseid (66,7%) ja suhtlema
kaasopilastega digitehnoloogiat abil (64,7%). K&ige vidhem pooratakse tdhelepanu digitaalse
identiteedi haldamisele. Naiteks, kuidas analiilisida oma digitaalset jalajélge (21,8%
dpetajatest) voi luua mitu digitaalset identiteeti ja neid hallata (14,1%). Opetajad tdid oma
arvamustes vilja, et ,,otseselt ei arenda iihtegi neist™ (V56), sest ,,kdsitootunnis suhtleme ikka
ndost ndkku, koroona ajal oli vaja digikeskkonnas suhelda“ (V42) ja seda vOiks teha ,.teistes
tundides* (V53). Kuigi kasitootundides kasutatakse suhtlemist digikeskkonnas suhteliselt
harva, on see vajalik oskus nii dOpetajatele kui dpilastele, et digitaalset identiteeti

vastutustundlikult kasutada ning digitaalses maailmas turvaliselt orienteeruda.

Tabel 16. Opilaste suhtlus ja koostdé oskuse arendamine digikeskkonnas (n=78)
Sagedus %

Suhtlemine digitehnoloogia abil

Opilane suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid. 50 64,7%
Andmete, info ja digisisu jagamine

Opilane jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrektse
viisi ja sobiva vahendi.

Kodanikuaktiivsus digikeskkonnas

Opilane kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevotete

digiteenuseid (sh e-pdevikut, dpihaldussiisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja 52 66,7%
pangateenuseid).

Opilane kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt ithismeediat, ajaveebi, videot)

oma algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes 25 32,1%
osalemiseks.

Koostoo digikeskkonnas

53 67,9%

Opilane panustab meeskonna koostodsse digikeskkonnas, vdttes erinevaid

. s SR . 2 2,19
rolle ning osaledes iihises otsustamises ja digisisu loomises. > 32,1%

Viisakas kiitumine digikeskkonnas

Opilane tunneb digikeskkonnas kehtivaid suhtlus- ja kditumisnorme ning

jérgib neid, arvestades muu hulgas vdimalike lugejate/kuulajate/vaatajate 25 32,1%
kultuuriliste, vanuseliste ja muude eripdradega.

Digitaalse identiteedi haldamine

Opilane loob mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel
ligipddsu oma andmetele.

Opilane analiiiisib oma digitaalset jalajilge, jilgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

Oma arvamus 3 3,8%

11 14,1%

17 21,8%
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Edukaks toimetulekuks infoiihiskonnas on oluline osata luua digitaalset sisu.
Kasitootunnid pakuvad selle oskuse arendamiseks suurepédraseid vdimalusi, nditeks
digiseadmete abil tdoprotsessi dokumenteerimine voi uue eseme kavandamine. Uuringu
tulemusena selgus (vt tabel 17), et suur osa dpetajatest (60,3%) arendavad dpilastel oskust luua
ja toimetada digisisu erinevates formaatides. See néitab, et dppeprotsessis saavad nad vajalikud
teadmised ja tehnikad erinevaid meedia vorme loovalt ja oskuslikult rakendada. Samuti mérkis
45 opetajat (57,7%), et nad radgivad Opilastele intellektuaalomandi digustest, mis on alus
eetilise ja juriidiliselt korrektse digisisu loomisele. Samas 30 uuringus osalejat (38,5%)
tutvustavad Opilastele voimalusi olemasolevat digisisu muuta, tdiendada, tdiustada ja
kombineerida. Koige vdhem vastanuid (7,7%) arendavad kisitootunnis programmeerimist.
Oma arvamuse avaldajad (12,8%) kirjutasid, et nemad ei arenda digisisu loomise oskusi
késitootunnis. Ometi on see iiks olulisemaid oskusi ning abistab dppet66 1adbiviimist, nditeks

esitlused oma ideedest, tooetappidest voi valmis toodest.

Tabel 17. Opilaste digisisu loomise oskuse arendamine (n=78)

Sagedus %
Digisisu arendus
Opilane loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides. 47 60,3%
Digisisu kohandamine
Opilane muudab, sh tiiendab, tiiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu. 30 38,5%
Autoridigus ja litsentsid
Opilane jirgib digisisu luues ja kasutades autoridiguse pohimétteid ja o
litsentsitingimusi. 45 >7,7%
Programmeerimine
(N)pilztr.le kavandab ja lfoostab snobival algoritmil pohineva programmikoodi, 6 77%
mis tdidab etteantud lihtsama {ilesande. !
Oma arvamus 10 12,8%

Digitaalsete vahendite kasutamine koolikeskkonnas nduab tehniliste oskuste kdrval ka
pohjalikke teadmisi digiturvalisusest. Kiisitluse tulemus niitas (vt tabel 18), et kdige rohkem
tegeletakse digiseadmete kaitsega, nditeks 52 opetajat (66,7%) aitavad Spilastel paremini
moista digiseadmetes dhvardavaid ohte, nagu niditeks pahavara, viirused voi andmete vargus
ning Opetavad, kuidas neid véltida. Digiseadmeid ja nende sisu kaitstmist ning kuidas
digikeskkondades kasutada erinevaid paroole, dpetavad 47 vastajat (60,3%). Kuidas kaitsta
enda isikuandmeid ja privaatsust digikeskkonnas, selgitavad kasitootunnis 46 dpetajat (59%).
Seevastu vaid 26 vastanut (41%) juhivad Opilaste tdhelepanu, kuidas paljud veebikeskkonnad
koguvad kasutajate kohta infot. Samas digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja

fiilisilise tervise riskidest risigivad 35 vastanut (44,9%). Opetajad mdistavad histi
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digiseadmete kasutamist ja isikuandmete kaitset, kuid on vihem teadlikud veebikeskkondade

andmekogumise tavadest ning digitehnoloogia kasutamisega kaasnevatest terviseriskidest.

Tabel 18. Opilaste digiturvalisuse oskuse arendamine (n=78)

Sagedus %
Digiseadmete Kkaitse
Opilane kaitseb oma digiseadet ja selle sisu. 47 60,3%
Opilane mdistab digiseadet dhvardavaid ohte ning oskab neid viltida. 52 66,7%
Isikuandmete ja privaatsuse kaitse
Opilane rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks 46 59%

digikeskkonnas.

Opilane veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, o
- . . 26 33,3%

lahtudes teenuse privaatsusreeglitest.

Tervise ja heaolu kaitse

Opilane on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fiiiisilise

tervise riskidest ning oskab neid riske ennetada. 35 44,9%
Oplane oskab kiiberkiusamist mérgata ja sellele adekvaatselt reageerida. 32 41%

Keskkonnakaitse

Opilane on teadlik digitehnoloogia mdjust looduskeskkonnale. 22 28,2%
Oma arvamus 2 2,6%

Digipadevusmudeli viies kategooria on probleemilahendus, mis seoses digitehnoloogia
kasutamisega on kaasaegses hariduses véga tahtsal kohal opilaste arendamisel. Uuringus
selgus (vt tabel 19), et kdige rohkem (60,3%) antakse opilastele voimalus iseseisvalt valida
probleemi lahendamiseks sobiv riist- ja tarkvara. Samuti peavad 40 dpetajat (51,3%) oluliseks
oskuseks, et opilased toetaksid digitehnoloogias vdhemkogenud kaasopilasi. See parandab nii

Opilaste sotsiaalseid oskusi, kui aitab parandada nende enda arusaama tehnoloogiast.

Tabel 19. Opilaste probleemilahenduse oskuse arendamine (n=78)
Sagedus %

Tehniliste torgete lahendamine
Opilane tuvastab digiseadme lihtsama tehnilise tdrke pdhjuse ja likvideerib o
: . 22 28,2%
selle juhendi abil.
Digitehnoloogiate valik
Opilane valib konkreetse iilesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara. 47 60,3%

Opilane kohandab ja seadistab digiteenust vdi platvormi vastavalt vajadustele o
o 18 23,1%
(sh erivajadused).

Uuendused digilahenduste abil

Opilane disainib lahenduse mingi tegevuse tdhustamiseks voi uuendamiseks o
L Lo 16 20,5%
digitehnoloogia abil.

Opilane sonastab koostoos teistega ettepanekud probleemse tarkvara voi

) 15 19,2%
teenuse parendamiseks.
Digipidevuse hindamine ja arendamine
Opilane analiiiisib oma digipadevust, kaardistab puudujizgid ning arendab o
17 21,8%
ennast.
Opilane toetab digitehnoloogia vihemkogenud kasutajaid. 40 51,3%

Oma arvamus 4 51
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%
Vastustest ndhtub, et kdsitootunnis tegeletakse harva (22 vastanut) lihtsamate tehniliste

torgete likvideerimisega ning veel vihem (15 ja 16 vastanut) piilitakse probleeme lahendada
uuenduslike digilahenduste abil. Antud teema puhul on oluline, et dpetajad mdistaksid
tehnoloogia potentsiaali dpilaste loovuse ja kriitilise mdtlemise arendamisel. Probleemide
iseseisev lahendamine digitaalsete tooriistade abil annab Opilastele voimaluse katsetada,
analiiiisida ja leida uusi lahendusi ning oskuse kohaneda kiiresti muutuva
tehnoloogiamaailmaga.

Opetajatel paluti tuua niiteid, kuidas nad arendavad digipddevust. Kdige rohkem
tegeletakse tunnis késitdoalase info otsimisega, seda mainis 53 dpetajat (67,9%). Digisisu
loomist toi esile 43 vastanut (55,1%). Niiteks ,,loovad ise kudumismustri vastava
programmiga® (V06), ,,...kavandite loomine ja vormistamine digitaalselt...“ (V08) voi antakse
iilesanne ,,...koostada plakateid, esitlusi, videoid“ (V18). Uks dpetaja tdi vilja, kuidas ta
kaasab oma Opilasi, nimelt tema ,,0pilased ise koostavad iilesandeid iiksteisele* (V62).
Omavahelist koostodd ja suhtlemist digikeskkondades arendab 24 uuringus osalejat (30,8%).
Digiturvalisusele juhib tihelepanu 20 dpetajat. Opetajate arvates on ,,oluline autoridigust
silmas pidada ning oma loomingu inspiratsiooni algallika suhtes jadda lugupidavaks® (V57).
Samuti voetakse tunnis 14bi ,,internetist leitud materjalide viitamise pohimotteid* (V01).

Kaks Opetajat (2,5%) tdid vilja ka kasitoodppele omase digipddevuse arendamise,
nditeks vastati , kasutame vahel tikkimisdmblusmasinat® (V42). Samas mérkis 10 Opetajat
(12,8%), et nad ei oska vastata voi ei arenda kisitootundides digipddevusi.

Seoses uue kasitdo ja kodunduse ainekava "Ideest teostuseni" tulekuga uuriti dpetajate
kéest, kas nende arvates uus dppekava pakub rohkem vdimalusi arendada Opilaste
digipadevust. Kdige enam (42,3% vastajatest) arvati, et uus dppekava toetab digipadevuste
arendamist osaliselt, kuid see soltub suuresti Opetaja enda ldhenemisest. Veerand vastanutest
(25,6%) usub, et dppekava soosib digivahendite kasutamise suurendamist. Viike osa (3,8%)
Opetajatest on skeptilised, pidades késitodd ja kodundust eelkdige praktiliseks aineks, mis
keskendub kielistele oskustele. Viiendik dpetajatest (20,5%) ei osanud 6elda, kas uus
oppekava toetab digivahendite suuremat kasutamist, kuna digipddevuste arendamine soltub
suuresti kooli digitaristust ja dpetaja valmisolekust neid vahendeid kasutada. Vaid 1,3%
vastanutest mérkis, et neil pole piisavalt teavet uue dppekava kohta, et sellele hinnangut anda.

Kokkuvotvalt saame delda, et digipddevus on tdnapdeva maailmas hddavajalik ja selle
16imimine kasitoo tundidesse aitab Opilastel arendada oskusi, mis on kasulikud nii isiklikus

elus kui ka tulevases karjdiris. Uuringus osalenud 16 Opetajat (20,5%) leidsid, et digipddevus
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on véaga oluline ning 12 vastajat (15,4%) arvas, et see on oluline ja digitehnoloogia
kasutamine kdsit6o tundides parandab Opilaste loovust ja innovatsiooni, muutes dppeprotsessi
huvitavamaks ja kaasahaaravamaks. Poolte uuringus osalejate (39 vastanut) seisukoht oli, et
kuigi traditsioonilised kdsitoooskused on jatkuvalt olulised, aitab digipddevuse kaasamine
paremini moista tehnoloogia ja kédsito6 vahelisi seoseid. Samas 10 vastajat (12,8%) pidasid
digipadevust kisitootundides vihem oluliseks, rohutades traditsiooniliste oskuste téhtsust,
kuid ometi tunnistasid, et elementaarsed digitehnoloogia teadmised voivad olla kasulikud.
Ainult iiks uuringus osaleja (1,3%) oli arvamusel, et kasito6tunnid peaksid keskenduma ainult

kéeliste oskuste arendamisele ilma digitehnoloogiat kaasamata.

4, Jareldused

Téanapéeva kiiresti arenevas maailmas on tehnoloogia muutunud igapédevaelu lahutamatuks
osaks. Erandiks ei ole ka haridussiisteemi, kus tehnoloogia 1dimimine dppetoosse on toonud
kaasa nii uusi vdoimalusi kui ka viljakutseid. Kéesoleva magistritdo eesmirk oli vilja selgitada
késitootundides kasutatavad veebipdhised keskkonnad, digivahendid ja digisisu ning nii
nende kasutamise eesmark kui ka véljakutsed, samuti anda tilevaade, milliseid digipadevusi
Opetajad Opilastes arendavad ldhtudes digipadevusmudelist.

Kéesoleva uurimuse tulemusena soovisin vilja selgitad késitootundidele
iseloomulikumaid ja detailsemaid digilahendusi. Kuid saadud vastustest selgus, et dpetajad
kasutavad traditsioonilisi digivahendeid ja keskkondi ning uuringus osalejatest natuke iile
poolte (41 vastanut) integreerivad digivahendeid umbes pooltesse voi rohkematesse
kasitootundidesse. Seda on siiski rohkem kui nditeks Soomes, kus tehtud uuringus toodi vélja,
et kodunduse tundides kasutavad digivahendeid dppe eesmaérgil vaid kolmandik Opetajatest
(Sundqvist et al., 2020a).

Sarnaselt varasemate uuringute tulemustega kasutatakse dppetdos koige enam laua-
voi stilearvuteid (Lepik et al., 2017) ning telefonide kasutamine on kasitodtundides jarjest
levinum trend. Samas tahvelarvutite kasutamist mainis vidhem Gpetajaid, vorreldes varasemate
uuringutega, mis nditasid tahvelarvutite kasvavat populaarsust (Veeber et al., 2017).
Telefonide kasutamist soodustab kéepérasus, need on enamasti dpilastel alati kaasas, erinevalt
tahvelarvutitest, mida Opetajal tuleb eraldi tunnis kasutamiseks broneerida ja tihti on see
tillikas ettevotmine. Tahvelarvutis voib olla ka vanem tarkvara, kui opilaste telefonides

kasutusel on (Lindberg et al., 2017) ning see ei pruugi iihilduda uute keskkondadega.
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Nutitelefonid pakuvad késitootundi mitmeid positiivseid voimalusi, nditeks saab selle
abil otsida informatsiooni, vaadata juhendeid ja dpetusi erinevatelt veebilehtedelt,
dokumenteerida tooprotsessi voi jadddvustada 16pptulemusi. Siiski tuleb arvestada nende
kasutamisel moningate viljakutsetega. Niiteks nutitelefoni vdike ekraan voib osutuda
ebamugavaks digioppekeskkonnas tegutsedes ning selles tehtavad korvalised tegevused
hajutavad dpilaste tdhelepanu ja segavad dppet6od.

Teine suurem grupp digivahendeid tunnis kasutamiseks on esitlusseadmed, mille abil
on dpetajal hea tunni teemaga seotud materjale ndidata, et aine sisu paremini edasi anda
(Tepner, 2023). Opetaja ei pea enam iga dpilase juures eraldi dpitavat kisitoovotet nditama,
vaid dokumendikaamera abil saab ta mugavalt seda demonstreerida suurel ekraanil korraga
tervele Klassile. Projektori abil saab opetaja ndidata uude teemasse sissejuhatavaid materjale,
skeeme voi tehnoloogiliste votetega videoid (Veeber et al., 2017) ning ise samal ajal selgitusi
juurde jagada. Ainult kaks dpetajat mainis késit66le omaseid digitaalseid tikkimismasinaid,
mida nad késit66tunnis kasutavad.

Opetajad mitte ainult ei valmista ise ette uusi materjale, vaid kohandavad ka veebist
leitut vai kolleegidelt saadut vastavalt oma vajadustele (Veeber at al., 2017). Populaarne
veebikeskkond on Pinterest, kust dpetajad ja Opilased leiavad késitootunniks vajalikke ideid ja
juhendeid, mida muuta vastavalt oma tunnisisule. Teine laialdaselt kasutatav keskkond on
YouTube, mis on muutunud asendamatuks oma Idputule erinevaid tehnikaid ja to6protsesse
sisaldavate dppevideote varasalvele (Oder, 2023). Uuringus osalejate poolt vélja toodud
Canva on keskkond, kus saavad nii opetajad kui Spilased luua esitlusi ja plakateid. Selle
kasutajasobralikkus ja lai valik disainielemente teevad sellest suurepérase vahendi visuaalsete
materjalide loomiseks ning Opilastele on see eriti kasulik esitluste ja projektide koostamisel.
Kuigi Prezi on vihem populaarne, pakub see siiski diinaamilist alternatiivi esitluste
loomiseks.

Uuringus esile toodud Google Drive voimaldab dpetajatel ja dpilastel iihiselt materjale
luua, vaadata ja muuta ning arendada seelédbi koost66 oskust. Kuigi paljud uuringus osalejad
suhtusid E-koolikotti negatiivselt, saavad dpetajad E-koolikoti kaudu jagada oma Opilastega
Oppetegevusi, toolehti ja muid materjale. Lisaks pakub see voimaluse luua kaustu, kuhu saab
koguda kokku materjale erinevate teemade kohta. mis teeb nende leidmise ja kasutamise
lihtsamaks nii Gpetajatele kui ka Opilastele. Samuti Google Classroom on mitmekiilgne
keskkond, mille abil dpetaja saab jagada, lihtsustada Sppimist, Gpetamist ja arendada

koostood.
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Mitmed uuringud on ndidanud, et mianguline dpe vdib parandada oluliselt Opilaste
motivatsiooni ja kaasatust (Yu et al., 2021). Sarnaselt Digiefekt uuringule toid opetajad vilja
oppemingud (Raave et al., 2022), nagu Kahoot, Kuldvillak, Quizizz ja LearningApps, mille
abil tundi huvitavamaks muuta. Nende keskkondade kasutamine vdimaldab opetajal luua
interaktiivseid tilesandeid ja teste ning muuta dppeprotsess kaasahaaravamaks ning
suurendada Opilaste tdhelepanu, motivatsiooni ja huvi Opitava suhtes (Sundqvist & Eklund,
2021).

Kokkuvdtvalt 6eldes digivahendid lihtsustavad dpetaja tood ja aitavad luua huvitava ja
mitmekiilgse dpikeskkonna. Opetajad kasutavad traditsioonilisi digiseadmeid nagu arvutid ja
erinevad esitlusseadmed, kuid koige populaarsemaks tunnis kasutatavaks digiseadmeks on
nutitelefonid. Opetajad kasutavad dppetdds erinevate kisitdd tehnikate samm-sammulisi
oppevideoid, mis voimaldab Gpilastel iseseisvalt ja omas tempos uusi oskusi omandada
vastavalt oma tasemele ning dppemiénge, et tedmisis Kinnistada vai saada kiiresti tagasisidet
dppija teadmiste kohta. Opetaja valib digivahendi vastavalt tunni teemale ja enamasti isikliku
kogemuse pdhjal.

Antud uuring néitab, et dpetajad hindavad oma digipadevust digitaalsete vahendite
kasutamisel késitootundides kdrgelt. Neil on head teadmised veebikeskkondadest
saadaolevatest Oppematerjalidest ning oskus neid oma Opetamispraktikasse integreerida. Kuid
Opetajad toovad esile, et oluline takistus digioskuste dpetamisel on ajapuudus, nii uute
tehnoloogiate dppimiseks dpetajal kui ka ldbiviidavate ainetundide viike arv, mis omakorda
seab piirangud digivahendite 16imimiseks késitootundi (Lindberg et al., 2017).

Takistava tegurina nimetati kvaliteetsete ja lihtsalt kasutatavate digitaalsete
oppematerjalide puudumist antud ainevaldkonnas (Leppik et al., 2017). Sageli loovad
Opetajad ise Oppematerjale, kuid kasutavad neid enamasti ainult enda dppetdds. Kui dpetajad
jagaksid oma loodud materjale teistega, voiks see anda parema iilevaate olemasolevatest
oppevahenditest ja voimalustest. Selline jagamine soodustab dpetajatevahelist koostood ja
annab voimaluse tiksteiselt Oppida ning luua paremaid, suuremale dpetajaskonnale sobivaid
dppematerjale. Uhiselt koos tegutsemine annaks dpetajatele vdimaluse avastada uusi
dpetamismeetodeid ning leida tdhusamaid digivahendite kasutamisviise. Selle protsessi
toetamiseks vOiks korraldada digipddevuse teemadel monepdevaseid mottetalguid voi
seminare. Lisaks vOiksid need tiritused aidata luua tugivorgustikke, mis toetavad Opetajaid
igapdevases Oppetdos ja digivahendite kasutamisel.

Puudust tuntakse késitddga seotud digioppevahendite keskkonnast, kuhu oleks lihtne

Oppematerjale nii iiles kui alla laadida. Sellise platvormi loomise positiivne pool oleks, et
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kogu materjal on iihes kohas ja Opetaja ei pea vajaminevaid Gppematerjale modda internetti
otsima (Sundqvist & Eklund, 2021). Samas mitmed Opetajad tdid vilja, et neil on raske, kui
mitte voimatu, kasutada juba olemasolevaid digitaalseid dppevahendeid, kuna need ei sobi
nende tunnis kasutatavate dpetamisviisidega.

Uuringu tulemustest selgus tehnoloogia kiire arengu negatiivne kiilg. Kuna
tehnoloogia areneb pidevalt, vananevad seadmed ja tarkvara kiiresti, mistdttu vajavad need
pidevaid uuendusi (Tepner, 2023) ja see omakorda seab Gpetajatele tdiendavaid kohustusi, et
koige uuega kursis olla ja pidevalt tdiendada oma teadmisi. Pidev uuenduste vajadus voib
Opetajates tekitada stressi ja ebakindlust, eriti kui koolis puuduvad tugisiisteemid ja
koolitused, mis aitaksid neid muutustega kaasas kiia.

Need kahetised ja samas vastuolulised arvamused toovad vilja vajaduse pakkuda
késitooopetajatele rohkem tiienduskursusi, mis aitavad neil parandada oma oskusi koostada
digidppematerjale kui ka mdista digitaalsete Gppematerjalide jagamise vajadust.

Suhteliselt korgest keskmisest vanusest hoolimata tunnevad dpetajad end digipadevana
ning on valmis oma digitaalseid teadmisi jatkuvalt arendama, kuid sageli on dpetajad
skeptilised digitehnoloogia kasulikkuse suhtes, eelistades meetodeid, mis voimaldavad neil
Opetada ilma digivahenditeta (Pedaste, 2022). Sarnaselt varasemate uuringutega on opetajate
arvates loogilisem, et digipddevusi arendatakse mones teises ainetunnis ja késitodaine jadks
praktiliste kdeliste tegevuste arendamiseks (Veeber et al., 2017; Tepner, 2023).

Kokkuvottes on digitehnoloogia suurema kasutamise késitootundides takistavateks
teguriteks ajapuudus, kaasajastatud e-dppematerjalide viahesus, dpetajate hoiakud
digivahendite suhtes ja haridustehnoloogide puudus koolis. Kuigi digitehnoloogia laialdaseks
kasutuselevotuks on endiselt palju takistusi, siis on sellel ka haridusvaldkonnas mitmeid
voimalusi. Oluline on, et koolid ja hariduspoliitika kujundajad tegeleksid nende
probleemidega ja toetaksid dpetajaid, et parandada Gpilaste digioskusi ja teadmisi ning
Opetajad moistaks digivahendite laialdasemaid voimalusi kdsitootunnis kasutamisel.

Kéesolev uuring pohineb Euroopa Komisjoni DigComp 2.1 raamistikul Hariduse- ja
Noorteameti poolt 2020. aastal véljatootatud Sppija kui ka Opetaja digipadevusmudelitel.
Kuigi nende loomisest on mooddas juba neli aastat, on antud raamistikuga vaga hasti kursis
vaid umbes neljandik Opetajatest. Enam kui viiendik vastanutest peab end digitaalselt
pidevaks ning umbes pooled tunnevad, et nende oskused on keskmisel tasemel. Opetajad
arendavad oma digitaalseid oskusi 14bi koolituste, iseseisva dppimise ning kolleegide ja
haridustehnoloogide toel. Kolme Pohjamaa riigi uuring kinnitab, et dpetajate professionaalne

areng on koolis digipadevuste edasiarendamisel véga oluline (Erstad et al., 2021).
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Uuring toi vilja, et Opetajad keskenduvad sarnaselt varasematele uurimistéodele kdige
enam opilaste info- ja andmekirjaoskuse arendamisele (Leppik et al., 2017), aidates neil
digikeskkonnas kasit66 teemalist infot otsida, valida sobivaid materjale ja seda infot
kriitiliselt hinnata. Vdhem oluliseks pidasid dpetajad arendada andmete to6tlemise ja analiiiisi
oskust.

Digitaalse suhtlemise ja koostd6 oskus on tdnapédeva hariduses véga vajalik. Uuringu
tulemus néitas, et enamik Gpetajaid Opetab Opilasi digikeskkonnas teavet jagama ja omavahel
suhtlema, kuid sageli ei poorata tihelepanu digitaalse identiteedi haldamisele ja oma
digitaalse jalajilje analiiiisile. Opetajad t5id vilja, et eelistavad kisitootunnis otsest
suhtlemist. Samas on vajalik, et nii dpilased kui Opetajad oskaksid digitaalseid identiteete
vastutustundlikult hallata ja turvaliselt internetis suhelda.

Digitaalse sisu loomist analiiiisides selgus, et dpetajad julgustavad Opilasi
multimeediasisu, nagu tekstid, graafika ja videod, ise looma ja seda toimetama. Labi selle
opetavad nad ka intellektuaalomandi diguste paremat mdistmist, mis on oluline eetilise ja
seadusliku digisisu loomiseks. Programmeerimise oskuste arendamisele keskendub
kasitootundides vaid vdike osa dpetajatest.

Digitehnoloogia turvalisus on osa laiemast digitaalse kodanikuks olemise
kontseptsioonist. Opetajad tdstavad kisitootunnis Spilaste digiohtude teadlikkust ja aitavad
neil omandada oskusi, kuidas kaitsta end digimaailmas varitsevate ohtude eest, néiteks
viirused, pahavara ja andmete vargus. Opilastele dpetatakse, kuidas erinevates digitaalsetes
keskkondades liikudes kaitsta oma seadmeid ja isiklikku teavet. Viahem radgitakse
digitehnoloogia mdjust looduskeskkonnale.

Probleemilahendus on iiks osa digipddevusmudelist, kus opetajad julgustavad opilasi
iseseisvalt valima ja kasutama sobivaid digivahendeid, et lahendada késit66tunnis tekkinud
praktilisi probleeme. Digivahendite kasutamine parandab dpilaste tehnilisi oskusi, arendab
nende loovust ja kriitilist motlemist ning aitab neil kohaneda kiiresti muutuvas tehnoloogia
maailmas. Uurimistd tulemusena selgus, et kdige vahem tegeletakse késitootunnis oskuse,
kuidas mingit tegevust uudsete digilahenduste abil parandada, arendamisega.

Sarnaselt varasemate uuringutega selgus, et digipadevuse arendamine on
hariduspoliitikas tiha vajalikum tegevus (Erstad et al., 2021) ja ehkki opetajad kasutavad
késitootundides digivahendeid, siis rakendatakse neid sageli 6pikute asendamiseks. Samuti ei
ole opetajad piisavalt tuttavad digipddevusmudeliga, et seda digipddevuste arendamisel

teadlikult kasutada. Edaspidi peaksime rohkem digivahendeid 16imima kasito6tundi nii, et
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need aitaksid meil olemasolevaid dppeprotsesse uuenduslikul moel arendada. (\Veeber et al.,
2017).

5. Piirangud

Antud uurimisté6 puhul saab vilja tuua mitmeid kitsaskohti. Naiteks valimi suurus, mis
koosneb ainult 78 uuringus osalejast. Valimi viike suurus piirab uurimisto6 tulemuste
iildistatavust laiemale populatsioonile. Vdiksemates valimites voivad juhuslikud variatsioonid
méngida suuremat rolli, mis omakorda voib mojutada tulemuste usaldusvédrsust ja voimet
laiendada jareldusi suurematele rithmadele.

Teise kitsaskohana saab esile tosta dpilaste arvamuste puudumist. Uuringus kiill kiisiti
Opetajate arvamust Gpilaste oskuste, voimaluste ja hoiakute suhtes, kuid ei uuritud Spilaste
endi kdest. See tdhendab, et ei saa teha selgeid jareldusi Opilaste digitehnoloogia kasutamise
oskuste, voimaluste ja hoiakute kohta.

Viimase piiranguna saab véljatuua aegumise ja kontekstuaalse relevantsuse. Mitmed
magistritdos viidatud uuringud on 14bi viidud enne COVID-19 pandeemiat, mis on maailmas
ja ka haridussektoris kiirendanud digitaalse tehnoloogia kasutuselevottu. See tdhendab, et
varasemate uuringute tulemused ei pruugi enam kajastada praegust olukorda, kus digioskuste
tahtsus ja kasutamine on markimisvaérselt kasvanud. Uurimist66, mis pohineb aegunud
andmetel, ei pruugi anda usaldusvéirset teavet tdnapdeva vajaduste ja kditumiste kohta.

Kokkuvdttes on oluline mdista, et need piirangud vdivad mojutada uuringu
tolgendamist ja rakendamist. Uurimistdo tulemuste usaldusvéérsus ja iildistatavus sdltuvad

nende piirangute moistmisest ja arvesse votmisest.
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6. Kokkuvdte ja tulevikusuunad

Kuigi kdsit6d on oma olemuselt praktiline kéeline loovtegevus, siis selleks, et hoida ja
suurendada Opilastes huvi késitoo vastu, on vaja muuta selle dppimine nende jaoks
huvitavamaks ja luua voimalused digivahendeid kasutades isedppimiseks. Enam ei saa
eeldada, et kodus on vanaemad — vanatédid, kes aitavad Opilasel kodutdos ette tulnud raskusi
tiletada, vaid see iilesanne langeb itha enam digivahendite ja -programmide dlule.

T66 eesmirk oli uurida, milliseid veebipohised keskkondi, digivahendeid ja digisisu
Opetajad kasitootundides kasutavad, kuidas ja millisel eesmérgil nad neid kasutavad ning anda
iilevaade, milliseid digipddevusi Opetajad dpilastes arendavad ldhtudes digipddevusmudelist.
T60 eesmark sai tdidetud, koik uurimiskiisimused said vastused.

Kuigi dpetajad kasutavad traditsioonilisi digivahendeid, siis nende kasutusviiside
mitmekesistamine ja uuenduslike lahenduste integreerimine dppetddsse vajab veel edasist
arendamist. Kdesolev uuring toob esile vajaduse leida lahendusi, mis motiveeriksid opetajaid
oma koostatud digidppevahendeid ja infot internetis olemasolevate voimaluste kohta rohkem
jagama. Lisaks selgus opetajate koolitusvajadus, sest digitaalsed vahendid muutuvad kiiresti
ning seetottu on vaja Opetajatel oma oskusi pidevalt uuendada ja tdiendada. Elukestva Sppe
programmid ja keskkonnad muutuvad jarjest olulisemaks, et sdilitada oma konkurentsivéime
tooturul.

Tulevaste uuringute jaoks oleks kasulik lisada viiteid digiturvalisuse ja andmekaitse
kohta. Tehnoloogia turvalise kasutamise dpetamine muutub iiha olulisemaks, eriti arvestades
andmekaitse regulatsioonide karmistumist ja kiiberriinnakute sagenemist.

Tulevaste uuringute teemaks voiks olla sooneutraalsuse mdju digipadevusele
kisitootundides. Uurida tuleks, kas sooneutraalne 1dhenemine, kus koos dpivad poisid ja

tiidrukud, soodustab digilahenduste kasutamist mitmekiilgsemate toodete loomisel.

Tanusonad

Soovin tdnada koiki, kes on toetanud mind magistritoo kirjutamisel. Esmalt suur aitdh
minu juhendajale Meeli Rannastu-Avalos toetava ja innustava tagasiside eest. Eriliselt soovin
tanada uuringus osalenud kasitoo0petajaid, kes leidsid aja pika kiisimustiku sisuka tditmise
eest. Kdige suurem ja olulisem tdnu kuulub minu perele: abikaasale ja lastele, kes pidid minu
koolis viibimise ajal hakkama saama ning mdistsid ja toetasid mind 6ppimise ajal. Samuti

tdnan oma kolme 6de, kes ei lasknud mul rasketel hetkedel alla anda.
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Lisad

Lisa 1. Kiisitlus

Kasitéoétunni digivahendid ja digipadevus
Hea kasitoddpetajal

Olen Riina Kéverik Tartu Ulikooli kunstide ja tehnoloogia Gpetaja eriala Il kursuse tudeng
ning kutsun Teid osalema minu magistritéd "Digivahendite kasutamine kasitdotundides:
vBimalused ja valjakutsed dpilaste digipadevuse arendamiseks dpetajate kogemuste
pdhjal" raames I&biviidavas uuringus

Magistritdd eesmark on kaardistada dpetajate poolt kasutatavad digivahendid ja
veebipbhised keskkonnad ning uurida, kuidas ja millisel eesmargil dpetajad neid
kasutavad. Samuti soovin teada, millist digipadevust dpetajad kasitéotunnis dpilastes
arendavad lahtudes digipadevusmudelist. Teie panus on minu uurimistdd valmimisel
aarmiselt oluline.

Kogutud andmeid kasutatakse magistritdds ainult dldistatud kujul, tagades iga osaleja
anondimsuse. Vastajate ankeete ei avaldata kolmandatele osapooltele. Kisimustik
koosneb neljast osast ning selle tatmine vitab aega umbes 20 minutit.

Palun mdelge rahulikult oma kasitéétundidele ja vastake kdigile kisimustele. Ankeedis
pole digeid ega valesid vastuseid, vastake vastavalt oma arvamusele vii kogemusele
Valikvastustega kisimuse puhul on enamasti véimalik lisada ka omapooine kommentaar.

Kiisimuste tekkimisel olen ndus neile meeleldi vastama.

Palun vastake alustuseks mdnele taustakusimusele:

Maakond, kus te épetate *

Valige -

Markige taisaastates oma téostaaZ kasitoodpetajana: *

Teie vastus

Teie vanus: *

Teie vastus



Tele haridustase: *

Péhiharidus

Uldkeskharidus

Keskeriharidus

Bakalaureus vdi sellega vérdsustatud, rakenduskérgharidus
IMagister vdi sellega vdrdsustatud

Doktor vi sellega vordsustatud

O O O0OO0OO0OO0OO0

Muu:

Kool tadp: *

() maakool
() linnakool

Esmalt uurin, milliseid ja kuidas dpetajad kasutavad digivahendeid ja veebipdhiseid
Bpikeskkondi kasitootundides.

1. Milliseid digiseadmeid Te kasitbotundides kasutate dppetdo labivimisel *
(lauaarvuti, silearvuti, dokumendikaamera, tahvelarvuti, mobiiltelefon jne)?

Teie vastus

2. Milliseid digikeskkondi Te kasitéotundides kasutate Bppetdo labiviimisel *
( Google rakendused (nt Google Classroom, Google Drive, Google Meet),

Moodle, Zoom, Microsoft Teams, Discord, YouTube, E-koolikott, Pinterest, Stitich
Fiddle, Foxacademy, Wordwall, Pixer, Kahoot, MagicSchool, Quizizz,
Learningapps, Puzzlemaker, Prezi, Canva, Padlet jne.)

Teie vastus

3. Millist digisisu Te kasitdotundides kasutate dppetdo labiviimisel? *
Digikeskkonnas (veebis, nutiseadmes voi arvutis) avaldatud tekstid, pildid,

videod, skeemid, esitlused, dppematerjalid, sénumid, blogipostitused, e-6pikud,
mobiilirakendused, dpimangud, e-tdolehed, veebitestid, multimeediateosed,
programmikood jm.

Teie vastus



4. Kui teadlik olete erinevatest digiéppevara voimalustest? *

Teie vastus

5. Kui sageli kasutate kasitodtunni labiviimisel digidppevara? Valige Uks kdige
sobivam vastus.

O
O
O
O
O

Peaaegu igas tunnis
Rohkem kui pooltes tundides
Umbes pooltes tundides
Vahem kui pooltes tundides

Mitte kunagi

6. Miks on Teie arvates vaja digivahendeid integreerida kasitbé
tundidesse? Markige koik sobivad vaited, vajadusel lisage juurde enda arvamus.

(I

UuU U 0o0oo0ouUuouuo

Aitab muuta éppetunni huvitavamaks ja mitmekiilgsemaks.

Aine sisu paremaks edasi andmiseks.

Suurendab dpilaste dpimotivatsiooni

Vvéimaldab kasutada erinevaid ja lalema valikuga Gppematerjale ja juhendeid.
Véimaldab &pilastel iseseisvalt uusi oskusi omandada ja materjale uurida.
Aitab kaasa Gpitulemuste paranemisele

Soodustab koostddd dpilaste vahel ning hélbustab suhtlust dpetajaga.

Kasitdotundides digivahendite kasutamine aitab arendada Gpilaste tehnoloogilisi
oskusi.

Opilane saab té6tada omas tempos, vastavalt oma oskustele.

Muu:

7. Kuidas hindate oma oskusi otsida ja leida Teile sobilikke digitaalseid
Oppematerjale?

O o0 O O OO0

Vaga heaks — Leian alati kiiresti just need digitaalsed dppematerjalid, mida vajan.
Paris heaks — Suudan enamasti leida vajalikud digitaalsed ppematerjalid.

Keskmiselt heaks — Suudan leida digitaalseid Gppematerjale, kuid tinti on protsess
aegandudev ja tulemused pole alati tapselt need, mida otsin.

Halvaks — leian m&nikord vajalikud materjalid, kuid otsimisega on raskusi ja ma ei
tunne end otsinguprotsessis kindlalt.

Vajab arendamist — Tunnen raskusi digitaalsete Gppematerjalide otsimisel ja
leidmisel.

Muu:



8. Millistel alustel valite Sppetdtks sobiva digivahendi’keskkonna/sisu? Markige *
kdik sobivad, vajadusel lisage juurde enda arvamus.

Kattesaadavus — Valitud digivahend/keskkond/sisu on kergesti kattesaadav nii
dpetajale kui ka dpilastele.

(]

Enda isiklik kogemus — Cled saanud positiivse kogemuse valitud
digivahendi/keskkonna/sisu kasutamisel.

Kolleegide soovitus — kolleegide soovitatud digivahendikeskkonna/sisu sobivus,
kasutusmugavus 6ppetdd labiviimisel.

Sobiv tunni teemaga - digivahend/keskkond/sisu toetab dppe eesmarke ja aitab
kaasa Spitava materjali mdistmisele ja omandamisele.

Uhildub olemasolevate sisteemidega — digivahend/keskkond/sisu sobib hasti kokku
juba kasutusel olevate tehnoloogiate ja platvormidega.

Innovaatiline — eelistan uusimaid ja kdige innovaatilisemaid
digivahendi/keskkondi/sisu, mis pakuvad pikemat perspekdiivi.

oo 0o o o o

Muu:

9 Milliseid kasitostunnis kasutatavaid digibppematerjale vajaksite? *

Teie vastus

10. Tooge naiteid digippevarast ja nende kasutamisest, mis on dpilastele *
meeldinud ja mida Spetajana soovitate ka teistel kasutada (kSige otstarbekamad
Jja efektiivsemad jne).

Teie vastus

11. Olete Te ka ise loonud digidppematerjale, mis ajendas Teid seda tegema? *

Teie vastus

12. Kas jagate oma loodud digiGppematerjale enda eriala dpetajatega voi ka *
mdnes veebikeskkonnas?

Teie vastus

13 Kuidas Teie arvates digibppematerjalide kasutamine kasitoétunnis toetab ®
Opilaste dpitulemuste saavutamist?

Teie vastus

14 Millised on Teie arvates dpilaste oskused digivahendite kasutamisel kasitoé  *
tundides?

Teie vastus



15. Millised on Tele arvates Opilaste voimalused digivahendite kasutamisel *
ké&sitoo tundides?

Teie vastus

16. Millised on Teie arvates Opilaste hoiakud digivahendite kasutamisel kasitoo *
tundides?

Teie vastus

17. Mis on peamine pdhjus, mis takistab Teil digivahendeid tunnis =
kasutamast? Markige kdik sobivad, vajadusel lisage juurde enda arvamus.

D Piiratud vSimalused ja vahendid — koolil on piiratud arv digivahendeid, mis ei ole
kattesaadavad.

Tehnoloogilised oskused — tunnete end ebakindlalt tehnoloogia kasutamisel.

Ajapuudus — Teil ei ole aega uute tehnoloogiate Sppimiseks ja nende
integreerimiseks dppekavasse.

Infopuudus — Raske on leida sobiva digiGppevara.

Pedagoogilised kaalutiused — digivahendid ei toeta kasitédoppe eesmarkide
saavutamist

U 0O oo

Tehnilised probleemid — tehnoloogia kasutamisega kaasnevad sageli tehnilised
probleemid, nagu riistvara rikked, tarkvaravead vai internetiihenduse probleemid,
mis rohkem segavad dppetodd kui toetavad.

(]

Traditsiooniliste meetodite eelistamine — eelistate traditsioonilisi dpetamismeetodeid
ja kasitleda digivahendeid kui mittetahtsaid v&i isegi hairivaid elemente
kasitdéopetuses.

([

D Mul ei ole probleeme, et tunnis digivahendeid kasutada.

Muu

18. Millist abi v&i milliseid muutusi Te vajaksite digivahendite *
IBimimisel kasittodpetuse tundidesse? Markige kdik sobivad, vajadusel lisage
juurde enda arvamus.

[[] Paremaid tennilisi vimalusi koolis.

D Arvuti kasutamise Oldoskuste koolitusi.
Opiprogrammide kasutamise koolitusi.

Metoodilisi kursuseid (kuidas dpetamisel kasutada).
Haridustehnoloogi suuremat toetust koolis.

Opetajatel peaks olema vahem tunde, siis jfuaks kursis olla uute viimalustega ja
arvutipGhiseid dppematerjale ette valmistada.

Oleks vaja rohkem ja suurema valikuga e-Gppematerjale.
Iga Gpiku juurde v8iks kuuluda taiendav abimaterjal (CD/malupulk/veebileht vms).

Muu:

UUU U Oouo



19 Kuidas Te hindate vajadust luua eraldi digikeskkond kasitootpetajatele, kus  *
nad saavad soovitada kvaliteetseid kasitéotundi sobivaid digiéppematerjale voi
jagada enda loodud digimaterjale ja ka kogemusi?

O Vaga vajalik - see aitab kasitdodpetajatel omavahel koostddd teha, jagada materjale
ja kogemusi.

Usna vajalik - selline digikeskkond vaib olla kasulik, kuid see el pruugi olla kdigi
Gpetajate jaoks oluline.

Mitte eriti vajalik - enamik dpetajaid saab hakkama olemasolevate vahendite ja
keskkondadega ning eraldi digikeskkonna loomine ei ole vajalik.

Pole vajalik - olemasolevaid keskkondi on piisavalt, kust sobivaid digidppematerjale
leiab.

Ei oska delda

Muw:

Jargmiste kiisimustega soovin leida vastuse oma teisele uurimiskisimusele: Milliseid
digipadevusi kasitédopetajad arendavad kasitdé tundides, kasutades digivahendeid

ja veebipBhiseid dpikeskkondi?

Kusimuste 4 - 8 vastused on vdetud dppija digipadevusmudelist (Digipadevus.ee), et aidata
Teil paremini méista digipadevusmudeli olemust.

OO0 O O O

1. Kui teadlik olete digipadevusmudelist, mis on loodud dpetajatele kui ka ®
Opilastele? Valige Uks kbige sobivam vastus.

O Vaga teadlik — Ma olen digipadevusmudelist phjalikult informeeritud ja tunnen selle
erinevaid aspekie sivitsi.

Hasti teadlik — Ma tunnen digipadevusmudeli pdhiaspekte ja olen sellega suhteliselt
hasti kursis.
Osaliselt teadlik — Mul on Uldine arusaam digipadevusmudelist, kuid ma el tunne

selle detaile péhjalikult.

Vahesel maaral teadlik — Olen digipadevusmudelist kuulnud, kuid mul on sellest
vaga piiratud teadmised.

Taiesti teadmatuses — Ma i ole Kunagi digipadevusmudelist kuuinud ega ole sellega
kokku puutunud.

o O O O

2. Millise hinnangu annaksite enda digipadevusele? Valige vastus, mis kdige =
paremini kirjeldab teie praegust digipadevuse taset.

O Algaja — Ma tunnen end ebakindlalt digitaalsete seadmete ja tarkvara kasutamisel
ning vajan sageli abi pohitoimingute tegemisel.

Baastase — Ma saan hakkama igapaevasie digitaalsete Glesannetega ja oskan
O kasutada levinumaid programme, kuid keerukamate Glesannete puhul vdin vajada
juhendamist.

Kesktase — Ma kasutan mitmesuguseid digitaalseid t6driistu ja tarkvara, oskan
lahendada tadpilisi probleeme ning olen avatud uute tehnoloogiate dppimisele.

Edasijéudnu — Ma valdan laialdast digitaalsete todriistade ja tarkvara valikut, oskan
neid loominguliselt kasutada ja suudan ise lahendada keerukaid tehnilisi probleeme.

O Ekspert — Ma olen sligavalt kursis digitaalsete tehnoloogiatega, omades p&hjalikke
teadmisi ja oskusi nende arendamises, integreerimises ja innovatsioonis.



3. Mil moel olete enda digioskusi arendanud/taiendanud? *

Teie vastus

4. Milliseid dpilaste info ja andmekirjaoskusi te kasitod tundides arendate? *

Opilane sénastab oma teabevajaduse ja rakendab sobivaid infootsingu vétteid.

Opilane otsib, sirvib ja filireerib eesmargiparaselt andmeid, infot ja materjale
digikeskkonnas.

Opilane analiisib, vérdieb ja hindab leitud andmeid, infot ja digisisu ning nende
allikate usaldusvaarsust.

Opilane salvestab faile ja korrastab neid digikeskkonnas, kasutades kaustasid,
kategooriaid ja taagimist.

(f)pilane taotleb ja analldsib andmeid tabelarvutuse abil, esitleb tulemusi
diagrammide ja skeemide abil.

O Muu
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5 Milliseid dpilaste suhtlus ja koostéd oskusi digikeskkonnas te kasitéd tundides *
arendate?

[[] Opilane suhtleb teistega, kasutades sobivaid digitehnoloogiaid.

0 Opilane jagab teistega infot ja faile digikeskkonnas, valides selleks korrekise viisi ja
sobiva vahendi.

Opilane kasutab kodanikuna kooli, kohaliku omavalitsuse, riigi ja ettevétete
D digiteenuseid (sh e-paevikut, dpihaldussisteemi, riigiportaali, raamatukogu- ja
pangateenuseid).

0 Opilane kasutab sobivaid digitehnoloogiaid (nt Uhismeediat, ajaveebi, videot) oma
algatuste kajastamiseks ja teiste kaasamiseks ning teiste algatustes osalemiseks.

0 Opilane panustab meeskonna koostodsse digikeskkonnas, vittes erinevaid rolle
ning osaledes Ghises otsustamises ja digisisu loomises.

Opilane tunneb digikeskkonnas kentivaid suhtlus- ja kaitumisnorme ning jargib neid,
D arvestades muu hulgas véimalike lugejate/kuulajate/vaatajate kulttuuriliste,
vanuseliste ja muude eriparadega.

D Opilane loob mitu digitaalset identiteeti ja haldab neid, piirates vajadusel ligipaasu
oma andmetele.

D Opilane analiiisib oma digitaalset jalajalge, jalgib ja kaitseb oma mainet
digikeskkonnas.

O Muu:

6. Milliseid dpilaste digisisu loomise oskusi Te kasitdo tundides arendate? *

] Opilane loob ja toimetab digisisu erinevates formaatides.
Opilane muudab, sh taiendab, taiustab ja kombineerib olemasolevat digisisu.

Opilane jargib digisisu luues ja kasutades autoridiguse p&himétteid ja
litsentsitingimusi.

Opilane kavandab ja koostab sobival algoritmil pdhineva programmikoodi, mis taidab
etteantud lintsama Glesande.

Muu:
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7. Milliseid &pilaste teadmisi digiturvalisusest te kasitto tundides arendate? *

Gpilane kaitseb oma digiseadet ja selle sisu.
Opilane méistab digiseadet ahvardavaid ohte ning oskab neid valtida

Opilane rakendab turvameetmeid oma isikuandmete ja privaatsuse kaitseks
digikeskkonnas.

Opilane veendub, kuidas mingi digiteenus tema isikuandmeid kasutab, I&htudes
teenuse privaatsusreeglitest.

Opilane on teadlik digitehnoloogia kasutamisega seotud vaimse ja fulsilise tervise
riskidest ning oskab neid riske ennetada.

Gplane oskab kilberkiusamist margata ja sellele adekvaatselt reageerida.
Gpilane on teadlik digitehnoloogia méjust looduskeskkonnale.

Muu:
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8. Milliseid dpilaste probleemilahenduse oskusi te kasitod tundides arendate? *

Gpilane tuvastab digiseadme lintsama tehnilise térke pdhjuse ja likvideerib selle
juhendi abil.

Gpilane valib konkreetse llesande lahendamiseks sobiva riist- ja tarkvara.

Gpilane kohandab ja seadistab digiteenust véi platvormi vastavalt vajadustele (sh
erivajadused)

Opilane disainib lahenduse mingi tegevuse téhustamiseks véi uuendamiseks
digitehnoloogia abil.

Gpilane sénastab koostdos teistega ettepanekud probleemse tarkvara vii teenuse
parendamiseks.

Gpilane analiiisib oma digipadevust. kaardistab puudujaagid ning arendab ennast.
Opilane toetab digitehnoloogia vahemkogenud kasutajaid.

Muu:
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9. Millisel viisil arendate digipadevust kasittod tundides Tooge naiteid. *

Teie vastus

10. Kuivdrd oluliseks peate digipadevuse arendamist kasitoo tundides? Vali iks  *
kdige sobivam vastus.

Vaga oluline - Digipadevus on tanapaeva maailmas hadavajalik ja selle
(J integreerimine kasitdd tundidesse aitab dpilastel arendada oskusi, mis on kasulikud
nii isiklikus elus kui ka tulevases karjaaris.

( Oluline - Digitehnoloogia kasutamine kasitdd tundides parandab &pilaste loovust ja
& innovatsiooni, muudab Gppeprotsessi huvitavamaks ja kaasahaaravamaks.

IMénevdrra oluline - Kuigi traditsioonilised kasitoooskused on endiselt tahtsad, siis
() digipadevuse lisamine aitab dpilastel paremini méista tehnoloogia ja kasitdd vahelisi
seoseid.

IMitte eriti oluline - Kasitdd tundides peab keskenduma peamiselt traditsioonilistele
() oskustele ja tehnikatele, kuigi digitehnoloogia pdhilised teadmised vivad olla
kasulikud.

Ei ole oluline - Kasitdd tundides peab taielikult keskenduma kaelistele oskustele,
ilma digitehnoloogiat kaasamata.

O Muu:



11. Kas Teie arvates pakub uus kasitdo ja kodunduse aine dppekava rohkem
vBimalusi arendada Opilaste digipadevusi? Vali iks kdige sobivam vastus.

(:) Jah, uus Gppekava "ldeest teostuseni” eeldab suuremat digivahendite kasutamist.

y Ei, kuna kasitdd ja kodundus on traditsiooniliselt praktiline aine, mis keskendub
O kaelisele tegevusele.

~ Osaliselt, kuigi Sppekava toetab digipadevuste arendamist, séltub see suuresti
v &petaja lahenemisest.

Raske Gelda, digipadevuste arendamise véimalused séltuvad paljuski kool
digitaristust ja dpetaja valmisolekust neid integreerida.

r:‘) Ei oska delda, kuna mul pole piisavalt teavet uue dppekava sisu ja eesmarkide
" kohta.

() Muu

Kui Teil on soov lisada taiendusi voi kommentaare kéesolevale uuringule, palun
arge kéhelge oma métteid siin kirjalikult jagamast.

Teie vastus

Suur tanu andmast olulist panust minu uuringusse.
Kui Teil on uuringu kohta kisimusi, siis palun vétke minuga julgesti Uhendust aadressil
riina. koverik@gmail.com

Efte tanades

Riina Kéverik

Tartu Ulikooli kunstide ja tehnoloogia Spetaja eriala Il kursuse tudeng
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