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Nutivahenditele toetuvad tegevused Il kooliastme inglise kui vodrkeele tunnis

raédkimisoskuse ja sdnavara arendamiseks.

Restimee
Voorkeeledpe kipub endiselt jadma dpikukeskseks, mist6ttu tuleks tdhelepanu poorata selle
alternatiivsetele vdimalustele. Nutivahendite kasutamine keeleGpetuses tdstab dpilaste
dpimotivatsiooni vorreldes traditsioonilise dppega, aitab muuta dpet mitmekesisemaks ning
annab vastutuse dppimise eest dpilastele. Magistrit6ds koostati tegevusuuringu kaigus
tegevused, mis toetavad nutivahendite kasutamist Il kooliastme inglise kui vodrkeele tunnis
raakimisoskuse ja sdnavara arendamiseks, katsetati tegevusi inglise keele tundides ning
selgitati valja dpilaste ja dpetaja hinnangud neile. Uurimuses osalesid (ihe Kambja valla kooli
Il kooliastme 23 &pilast ja téo autor uurijana. Opilaste jaoks koostati tegevustele toetuvad
to6lehed ja Bpetajale abimaterjal. Opilaste hinnangute valja selgitamiseks kasutati
kisimustikku ning dpetaja puhul uurijapdevikut. Tulemustest selgus, et dpilastele tldiselt
meeldis nutivahendeid Gppetd6s kasutada ning nutivahenditele toetuvad tegevused aitasid
arendada dpilaste raédkimisoskust ja 6ppida uut sbnavara. Takistusteks said peamiselt

tehnilised probleemid ja keerulised omavahelised suhted klassis.

Votmesdnad: inglise keele kui voorkeele Gpetamine, nutivahendid, sbnavara, rdédkimisoskus
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Activities Based on Smart Devices in Second School Stage EFL Lessons for Developing
Speaking Skills and VVocabulary.

Abstract
Foreign language learning and teaching is still often textbook-based, therefore it might be
necessary to resort to its alternative possibilities. Using smart devices increases students’
learning motivation compared to traditional learning, helps to make learning more diverse
and gives the responsibility for learning to students. In the framework of action research,
activities on using smart devices were compiled for developing students’ speaking skills and
vocabulary in EFL lessons in second school stage. The activities were tested in English
lessons to find out students’ and the teacher’s opinions. The final sample consisted of 23
students from a school in Kambja parish and the author of the thesis as a researcher.
Worksheets based on the activities were created for students and support material for the
teacher. Research instruments included a feedback questionnaire for students and a research
diary for the teacher. The result of the study revealed that the students mostly liked using
smart devices in their lessons and the activities helped them to develop speaking skills as well
as learn new vocabulary. The problems that occurred were mostly related to technical issues

and difficult interpersonal relations in the classroom.

Keywords: Teaching English as a foreign language (TEFL), smart devices, vocabulary,

speaking skills
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Sissejuhatus
Tanapéeval kasutatakse nutivahendeid tlemaailmselt tiha enam, kuid haridusvaldkonnas vdib
nutivahendite kasutamine olla kooli sisekorra eeskirjade jargi mones koolis isegi keelatud
(Carcia & Fombona, 2015; European Schoolnet, 2017). Keeledpe kipub endiselt jadma
klassi- ning dpikupdhiseks (Tallvid, 2014). Nutivahendite kasutamine vahendab oluliselt aja
ja koha piiranguid ning nende kasutamiseks on palju erinevaid mooduseid, mist6ttu on neid
kasulik keeledppes dra kasutada (Wong & Looi, 2010).

Nutivahendite all peetakse silmas muuhulgas nutitelefone ning tahvelarvuteid
(Shadiev, Hwang & Huang, 2017). Varasematest uuringutest on selgunud, et nutivahenditel
on positiivne mdju dpimotivatsioonile, nende kasutamine julgustab Gpilasi tegema koost66d
ning aitab tdsta akadeemilisi tulemusi (Dashdestani, 2016; Hung, Young & Lin, 2015;
Shadiev jt, 2017). Lisaks aitavad nutivahendid dpeprotsessi mitmekesistada ning nende abil
on voimalik arvestada erinevate dpistiilidega (Lu, 2008; Shadiev jt, 2017). P&hikooli riikliku
Oppekava lisa 2 (2011) kohaselt on niitidisaegse dpikéasitluse dpieesmarkideks muuhulgas
enesejuhtimise ja koostdédoskuste arendamine. Nutivahendeid on vdimalik dppetooks
kasutada igal pool ja igal ajal ning nende abil tehtud t66d on vdimalik hdlpsalt kaaslastega
jagada, mistottu aitab nutivahendite kasutamine seda eesmarki saavutada (Shadiev jt, 2017).

Sodnavara on keele alustala, millest sdltub keele osaoskuste omandamine ning
raédkimisoskuse arendamise abil saavutab keel oma kommunikatiivsuse (Kizil & Savran,
2018). Keel on eelkdige suhtlusvahend. Kuna nutivahendid on dpilaste seas jarjest enam
levinud ning pakuvad vaga palju erinevaid, isikuparaseid votteid dppetdos, sh
vOorkeeledppes rakendamiseks, on maistlik neid keele kommunikatiivsuse saavutamiseks
kasutada. Kuigi nutivahendite kasutamise vajalikkusest tanapéaevases keeledppes radgitakse
Uha enam, ei ole nutivahendite kasutamine dppe-eesmargil igal pool veel tavaparane (Tallvid,
2014). Samuti ei ole piisavalt dppematerjale, mis toetaksid nutivahendite kasutamist tunnis.
Sellest tulenevalt on kdesoleva magistrit6d eesmargiks koostada tegevused nutivahendite
kasutamiseks Il kooliastme inglise kui vGorkeele dppes, toetamaks Opilaste radakimisoskust ja
sBnavara arendamist, ning tegevuste katsetamise jargselt selgitada valja opilaste ja Opetaja

hinnangud neile tegevustele.

Raakimisoskuse arendamine Il kooliastme voorkeelebppes
Pdhikooli riikliku dppekava lisa 2 (2011) kohaselt on A-voorkeele 6ppimine enamikule

Opilastest esimene kokkupuude mdne muu keele ja kultuuriga ning seetbttu on tiheks
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ulesandeks tekitada Gpilastes huvi ja motivatsiooni. Keeledpe toetub nelja osaoskuse -
kuulamise, kdnelemise, lugemise ja kirjutamise - arendamisele. Iga oskus s6ltub teisest ning
kui Ghte arendada, mdjub see positiivselt ka teistele (Kizil & Savran, 2018; Pohikooli riiklik
Oppekava..., 2011). Rad&kimisoskus on tihedalt seotud kuulamisega - mida rohkem dpilane
kuulab vodrkeelset teksti, seda rohkem julgeb ta ka ise vddrkeeles kdnelda (Cavus &
Ibrahim, 2009; Hwang & Chen, 2013). Opilased 6pivad enamasti kordamise teel, 6eldes jargi
seda, mida nad kuulevad. Seda tasub silmas pidada ka vodrkeelt dpetades (Cameron, 2001,
Slattery & Willis, 2001). Uheks pdhiliseks keelekandjaks tunnis on 6petaja, kuid tihti puudub
viimasel julgus voi kompetentsus mitmekesist ning sisutihedat keelekeskkonda pakkuda,
mistottu ei teki dpilastel voimalust seda ka korrata (Tallvid, 2014). Lisaks sellele toovad
Huang ja Huang (2015) oma uuringu tulemustest valja, et traditsiooniline keeledpe - dpetaja
utleb ja dpilased kordavad - on muutunud dpilaste jaoks igavaks. Méarksa suuremat
motivatsiooni tekitavad dpilasekesksed dppetegevused.

P&hikooli riiklikus dppekava lisas 2 (2011) on uhe valdkonna padevusena vilja
toodud, et 11 kooliastme 16puks peaks dpilane oskama voorkeelt emakeelena kdneleva isikuga
suhtlusolukorras toime tulla. Sellest tulenevalt on oluline p&drata tahelepanu ka Gpilaste
omavahelisele koosttdle (Hung jt, 2015; Koh, Loh & Hong, 2013). Eakaaslased annavad
kdige vahetumat ning arusaadavamat tagasisidet ning motiveerivad tksteist seelébi ennast
edasi arendama. Kui tagasiside on aga negatiivne, vdib koost6d méjuda arengule pérssivalt,
kuna tekib pettumus ning see mdjutab oluliselt ka hoiakut keele suhtes (Hung jt, 2015).
Voorkeele dppimisel raégitakse tihti off task-idest voi teisisdnu varjatud dppest. Nende all
peetakse silmas keeledpet, mis toimub tunnitdd ja juhendaja poolt antud tlesannete vahel, n.-
0. markamatult (Mifsud & March, 2010). Varjatud dpe rdhutab keele olulisust ning aitab
Opilastel luua reaalset vajadust vodrkeele Gppimiseks (Blake, 2013).

Il kooliastme 16puks oskab Gpilane kasutada vdorkeelt enda huvide, suhtumise,
tegevuste ja eelistuste véljendamiseks ning tuttaval teemal suhtlussituatsioonides toime
tulemiseks (P6hikooli riiklik 6ppekava..., 2011). Keele omandamiseks ning vestlustes
kasutamiseks peab Gpitu olema tdhenduslik ehk dpilased peavad sellest aru saama (Blake,
2013; Cameron, 2001). Huang ja Chiu (2015) méargivad, et 6ppimine on tahenduslik vaid siis,
kui dpilased suudavad seostada dpitavat enda eelneva voi praeguse eluga. Keele
kommunikatiivsete eesmérkide taitmise olulisusest saavad dpilased kdige reaalsemalt aimu
suhtlussituatsioonides. Hwang ja Chen (2013) leidsid, et mida rohkemate inimestega dpilased

vOOrkeelt kasutasid, seda parem oli hiljem ka nende keeleoskus.
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P&hikooli riikliku dppekava lisas 2 (2011) vélja toodud dpivaljundite saavutamiseks
on vaja pakkuda nii kontrollitud kdnelemisharjutusi, mille puhul on réhk tapsusel kui ka
vabamaid kdnelemisharjutusi, kus réhk on pigem soravusel. Richards (2008) mainib, et
Opilased kipuvad oma soravust arendama tapsuse arvelt ning soovivad radkida voimalikult
sujuvalt, jattes tdpsuse tahaplaanile. Seet6ttu leiavad Shadiev jt (2017) ning Hwang ja Chen
(2013), et nooremate Opilaste puhul tuleks kasutada pigem kontrollitud tegevusi ning
keskenduda tapsusele, kuna dpilaste keeleoskus ei ole veel nii arenenud. Kontrollitud
tegevusteks loetakse harjutusi, kus on olemas dige vastus ning dpetaja kontrollib selle
taitmist, nditeks etteantud kiisimustele vastamine. Vabade tegevuste puhul saavad dpilased
keelega eksperimenteerida ning ise otsustada, kuidas keelt kasutada. Selliseks tegevuseks on
nditeks voorkeelt kdneleva inimesega raédkimine, enda hobide vdi huvide tutvustamine
(Thornbury, 2005). Vanemate voi keeleliselt tugevamate dpilaste puhul omab jérjest
suuremat tahtsust vabamate, soravusele suunatud kénelemisharjutuste kasutamine (Hwang &
Chen, 2013).

Kuna inglise keel on rahvusvaheline suhtluskeel l&htuvad ka selle eesmérgid
peamiselt kommunikatiivsusest. Raakimisoskust arendades julgustatakse dpilasi koost6édd
tegema, enda vigu analtitisima ning neid parandama. Arendades raakimisoskust on
tdendolisem, et dpilased saavad hakkama voorkeeles vesteldes. Kuna dpilased dpivad esmalt
kordamise teel, on radkimisoskuse arendamiseks oluline luua keelekeskkond, et nad keelega
harjuksid ning neil tekiks ka voimalus seda korrata. Lisaks sellele on radkimisoskuse
arendamiseks hea kasutada nii kontrollitud kui vabamaid harjutusi, mis aitavad keelt

paremini omandada.

Sonavara arendamine Il kooliastme voorkeeledppes
Sdnavara on keele alustala, milleta ei ole vdimalik keelt omandada. Kui grammatikata on
raske keelt 6ppida, siis sGnavarata ei ole see voimalik (Kizil & Savran, 2018). Cameron
(2001) nimetab s6navara isegi keele allikaks. \VdGrkeele Gpetamisel ei ole keeleteadmised,
muuhulgas ka s6navara, kill omaette eesmark, vaid pigem vahendid keeleoskuse
omandamiseks, kuid selle puudujaagid annavad tunda suulises suhtluses ning ka muudes
keele osaoskustes (Kizil & Savran, 2018; P&hikooli riiklik 6ppekava..., 2011). SGnavara
tundmisest s6ltub véaga palju, kuidas tulevikus lauseid moodustama vdi neist aru saama
hakatakse (Chen & Chung, 2008). S6navara arendamiseks on oluline, et dpilastele pakutakse

sBnavara 6ppimiseks mitmekesiseid votteid (Joseph, Binsted & Suthers, 2005; Koh jt, 2013).
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P&hikooli riikliku 6ppekava lisas 2 (2011) on vélja toodud, et Il kooliastmes peaks
sOnavara omandamine jatkuma ning Opilased peaksid seda suutma teha ka iseseisvalt. Mahdi
(2018) leiab, et peale keskkonnapdhise dppe on sdnavara vdimalik omandada ka tahtlikult ja
tahtmatult. Tahtmatu omandamine toimub muuhulgas lugemise, uurimise, suhtlemise voi
vaatluse teel, tahtlik 6ppimine toimub dpetaja poolt antud Ulesandeid tdites. Et omandada
keelt hasti, on vaja, et toimuksid mdlemad sdnavara omandamisviisid. PGhikooli riikliku
Oppekava lisas 2 (2011) rohutatakse voorkeele ainekavas labivalt kommunikatiivset ja
kontekstipdhist lahenemist keelele. Kui varasemalt keskenduti keeledppes pigem
keeleteadmiste omandamisele, siis ntiiid on rohk Gha enam autentsel ja sotsiaalsel 6ppel
(Shadiev jt, 2017; Wong & Looi, 2010). Nagu mainitud, ei piisa sbnavara dppimisel vaid
tdlkimisest, oluline on ka sdnade tdhendusest aru saamine. See votab aga mérksa kauem aega,
kui nditeks h&alduse mdistmine. Seetdttu kasutavad dpilased sénu kdnes palju varem, kui nad
nende tdhendusest pariselt aru saavad (Locke, 1993, viidatud Cameron, 2001 j). Andes
sOnavarale reaalse tdhenduse, on selle hilisem kasutamine efektiivsem (Santos jt, 2016).

Sdnavara dppimine on tsikliline protsess ja selles on véga olulisel kohal kordamine.
Iga uus kokkupuude sénaga voib anda selle tdhendusele 6pilase jaoks midagi uut juurde
(Cameron, 2001; Santos jt, 2016). SGnavara on vdimalik omandada vastavalt keskkonnale
traditsiooniliselt vdi tehnoloogiapdhiselt. Viimase puhul toimub Gppimine nutivahendite abil,
ka véaljaspool klassiruumi, traditsiooniliselt toimub see muuhulgas sénakaartide,
sbnaraamatute ja nimekirjade abil, pigem klassisiseselt (Mahdi, 2018). Keeledppes on
oluline, et dpilastel oleks v@imalik dppimiseks kasutada ka keskkonda — nii traditsioonilist
kui tehnoloogiapdhist -, millega nad puutuvad igapéevaselt kokku, kuna see aitab integreerida
keelt ja reaalseid objekte ning annab seega sdnavarale tahenduslikkuse (Santos jt, 2016;
Shadiev jt, 2017). Tuttav keskkond on oluline ka selleks, et dpilastel oleks pidevalt voimalus
keelt korrata ning seeldbi sénavara paremini omandada (Shadiev jt, 2017).

Vdorkeele dppimist tuleks kbigepealt alustada sGnavarast, kuna sGnavarast sdltub ka
see, kuidas omandatakse keele osaoskused, muuhulgas kdnelemisoskus. Mida kitsam on
Opilaste sGnavara, seda vaiksem on ka tdendosus, et nad erinevates suhtlussituatsioonides
voorkeelt kbneleva isikuga toime tulevad, kuna neil puuduvad selleks vastavad teadmised ja
enesekindlus. SGnavara parimaks v@imalikuks omandamiseks on vaja muuta dpet
mitmekesiseks, kasutades selleks erinevaid keskkondi ning nii tahtlikku kui tahtmatut

Oppimisviisi.
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Nutivahendite kasutamine voorkeeledppes
Inglise keelt kasutatakse rahvusvaheliselt Giha rohkem nii &rilistel pdhjustel, vabal ajal kui ka
igapéevaelus. Seetdttu pooratakse sellele ka hariduses jarjest enam tahelepanu (Liu jt, 2014).
Samuti on tdnapdeval enamikul 6pilastel olemas oma isiklik nutivahend. Sellest tulenevalt on
tahtis leida moodsaid ja tdhusaid viise, kuidas vodrkeelt kdige paremini edasi anda (Chen &
Chung, 2008).

VVoorkeeledppes on kdige olulisemal kohal keele kommunikatiivsus (P6hikooli riiklik
Oppekava..., 2011). Kuna nutivahendid on kerged, kompaktsed ning Gihendavad endas arvuti
ja mobiiltelefoni vdimalused, on nutivahendid nagu nutitelefonid ja tahvelarvutid olenemata
oma kdrgemast hinnast ja sarnastest 6ppeprogrammidest vélja tdrjumas muid tehnoloogilisi
vahendeid nagu pihu-, laua- ja sulearvutid (Burston, 2014; Chen & Chung, 2008; Wong &
Looi, 2010). Enamus nutivahenditel on olemas internetitihendus kas vorgu voi wifi pohiselt,
mistdttu on tehnoloogia toodud inimestele lahemale ning informatsioon on muudetud inimese
jaoks kattesaadavamaks kui kunagi varem (Bower & Sturman, 2015; Dashdestani, 2016).

P&hikooli riikliku 6ppekava lisas 2 (2011) on tihe voorkeele valdkonna padevusena
valja toodud ka see, et dpilane omandaks pohikooli I16puks oskuse iseseisvalt ennast
keeleliselt arendada ning olla selles enesekindel. Kuna dpilased kannavad enamasti
nutivahendeid endaga kdikjal kaasas, annab see ideaalse voimaluse markamatuks
keeledppeks ka klassivélises keskkonnas, dpilaste vabal ajal (Liu jt, 2014; Mifsud & March,
2010; Mifsud, 2014). Osades koolides on satestatud nutivahendite kasutamise keeld, kuid
kuna nutivahendid on saanud paratamatuks igapéeva osaks, on kasulikum juhendada dpilasi
neid eesmérgiparaselt kasutama (Dashdestani, 2016; Garcia & Fombona, 2015).

Byram ja Hu (2017) rdhutavad, et nutivahendite kasutamisel keeleGppes peab Gpetaja
kindlasti olema juhendaja ja ndustaja rollis. Seda eriti nooremate vdi madalama tasemega
dpilaste puhul, kuna nende keeleoskus ei ole veel piisavalt arenenud, et voorkeelses
keskkonnas vaimalikult efektiivselt orienteeruda (Blake, 2013; Shadiev jt, 2017). Opetajate
endi seas on nutivahendite kasutamise kohta kahetisi seisukohti. Tallvid (2014) toob vélja, et
Opetajad, kes on tehnoloogiaalaselt paddevamad, usuvad rohkem ka nutivahendite kasutamise
kasulikkusesse kui need, kelle jaoks nutivahendid on vé6ramad. Clark ja Luckin (2013)
réhutavad, et dpetajad peaksid labi mdtlema, kuidas ja mil méaral dpilaste t66d jalgida, kui
Opilased kasutavad nutivahendeid, et ei tekiks liigset sekkumist. Samuti on oluline, et
Opetajad teaksid, millal ja kuidas tehnoloogiat tundides maksimaalselt &ra kasutada (Blake,
2013; Tallvid, 2014).
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Tunnis kasutatavate dppeprogrammide valimisel tuleks jalgida, kas need on
Oppimiseks kasulikud ja jatkusuutlikud ehk kas need tdidavad oma eesmarke nii liihemas kui
pikemas perspektiivis (Dashdestani, 2016; Shadiev jt, 2017). Keskenduda ei tohiks vaid
vahendite hinnale, mis tihti saab nutivahendite valikul mé&&ravaks (Dashdestani, 2016).
Selleks, et mdista, kas ja kuidas nutivahendeid klassiruumis kasutada, tuleks Mifsud ja
Merch’i (2010) p6hjal jalgida mitte ainult Gpetaja valitud programmide kasutamist, vaid ka
rakendusi, mida dpilased oma vabal ajal kasutavad - vestlused, pildid, sénumid ja muud
tegevused, mida on vdimalik nutivahendite abil kasutada, kuna see annab ulevaate Opilaste
vajadustest ning eelistustest.

Nutivahendite kasutamise eelised ja puudused vodrkeeledppes
Nutivahendite kasutamisel védrkeeledppes on mitmeid eeliseid. Uheks suuremaks eeliseks on
vBimalus enda t66d salvestada néiteks video- voi helifailidena ning jagada seda internetis
reaalajas (Bower & Sturman, 2015). Enda t66 jagamine kaaslastega annab voimaluse saada
tagasisidet nii eakaaslastelt kui ka dpetajalt (Wong & Looi, 2010). Kuna nutivahendid on
personaalsed ning interneti abil on vdimalik saada tagasisidet, julgustab nende kasutamine
Opilasi 6ppima iseseisvalt, klassivéliselt ning tegema omavahel koost6dd (Clark & Luckin,
2013; Hwang & Chen, 2013; Shadiev jt, 2017). Samuti aitab enda t66 jagamine nutivahendite
abil muuta keeleGpet mitmekesisemaks (Shadiev jt, 2017).

Nutivahendite volu peitub nende kompaktsuses, mistottu on neid mugavam kasutada
kui nditeks stlearvuteid. Téanapaeva inimene tahab kdike ja kiirelt, nutivahendid annavad
selleks vaga hea vdimaluse (Taj, Sulan, Sipria & Ahman, 2016). Nutivahendeid on v@imalik
kasutada igal ajal, igas kohas, mistdttu toob nende kasutamine keeledppe 6pilasele lahemale
ning aitab seostada igapaevaelu dpitavaga (Lu, 2008; Shadiev jt, 2017; Wong & Looi, 2010).
Integratsioon reaalsete objektidega stimuleerib 6pilaste kujutlusv@imet ning aitab Gpilastel
paremini luua seoseid sGnade ja nende tdhenduse vahel (Shadiev jt, 2017). Samuti on
nutivahendite abil Gpilastel endal vdimalik luua 6ppematerjale, mis on nende jaoks
autentsemad ning elulisemad. Ka see annab keeledppele suurema tdhenduse (Wong & Looi,
2010).

Nutivahendid tagavad ligipaasu ja annavad vdimaluse kasutada lugematul hulgal
erinevaid dppematerjale, mis teevad keeledppe arusaadavamaks ja mitmekesisemaks nii
Opetajate kui Opilaste jaoks (Lu, 2008). Chen ja Chung (2008) leiavad, et kasutades

nutitelefoni klassivéliselt vodrkeelse sGnavara kasutamiseks, aitab see sdnu paremini meelde
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jatta ning arendada seelébi voorkeeleoskust. Nutivahendite mobiilsus annab Gpilastele
voimaluse korrata Opitut regulaarselt, mis omakorda aitab neil paremini toime tulla keele
kokkupuutega igapéevaelus ning saavutada paremaid akadeemilisi tulemusi vodrkeeles
(Hwang & Chen, 2013; Loh jt, 2013; Shadiev jt, 2017). Kui dpilastel on vdimalus seostada
Opitav enda jaoks olulise vdi tuttavaga, piihendavad nad suurema tdendosusega keeledppele
rohkem aega ning on pdhjalikumad. Seet6ttu on nutivahendite kasutamine jatkusuutlik
(Shadiev jt, 2017).

Uuringud on ndidanud, et nutivahendite ekraanide kaudu on dpitav materjal dpilaste
jaoks atraktiivsem (Lu, 2008). Lisaks sellele aitab nutivahendite kasutamine arendada ennast
reguleerivat, iseseisvat dpet ning votta dppimisel ohjad enda kéatte (Clark & Luckin, 2013;
Loh jt, 2013). Ennast reguleeriv 6ppimine voiks olla keeleGppe eesmérgiks, kuna seelébi
vbtavad Opilased vastutuse enda dppimise eest. Opilastel on véimalik enda arengut, Gppimist
ja tulemusi jélgida ning analiitisida, mistdttu on neil lihtsam hiljem keelega kokkupuutel
hakkama saada (Shadiev jt, 2017). Kuna nutivahendeid saab kasutada individuaalselt, siis on
eksimine lubatud, dpilastel on vGimalus ennast analtlisida ning parandada ja nad on
enesekindlamad ja julgemad keelt hiljem spontaanselt kasutama (Bower & Sturman, 2015;
Hwang & Chen, 2013).

Lisaks eelistele on vdimalik vélja tuua ka mdningaid nutivahendite kasutamise
puuduseid. Shadiev jt (2017) toovad nutivahendite, eriti nutitelefonide kasutamise
puudustena vélja tehnilised p6hjused, muu hulgas selle, et neil on véiksed madala
resolutsiooniga ekraanid, klaviatuurid ja mélu, mistdttu on neid ebamugav kasutada. Véiksed
ekraanid seavad kuvatavale tekstile piirangud, mist&ttu ei ole voimalik vaga detailselt
Oppematerjale edasi anda (Burston, 2013; Dashdesdani, 2016). Samuti v@ivad nutivahendid
olla aeglased ning nende helikvaliteet vdib helifailide kuulamist raskendada (Burston, 2014).
Lisaks v@ib ette tulla leviprobleeme v6i muid tehnilisi viperusi (Bower & Sturman, 2015).
Kdikide dpilaste nutivahendid ei pruugi olla samal tasemel ning osad dppeprogrammid ei
pruugi dpilaste nutivahendite tarkvara toetada (Dashdestani, 2016).

Nutivahendite kasutamine valjaspool klassiruumi v@ib olla raskendatud, kui segavaid
faktoreid on palju ning sel juhul ei pruugi dppimine saavutada maksimaalset efektiivsust
(Bower & Sturman, 2015; Dashdestani, 2016; Tallvid, 2014). Uuringud on naidanud, et
nutivahendite abil Gppimine vdib vdtta segajate tottu kauem aega kui paberkandjalt,
klassikeskkonnas 6ppides (Burston, 2014; Golonka, Bowles, Frank, Richardson & Freynik,
2012; Pinkman, 2005). Lisaks sellele seab Burston (2014) kahtluse alla nutivahendite abil

igal ajal ning igal pool dppe vdimalused, kuna nditeks heli salvestamiseks peab Gpilastel
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olema vbimalus keskenduda ning nad peavad olema vaikses keskkonnas, kus on vdimalikult
véhe segajaid. Samuti paneb nii dpetajaid kui lapsevanemaid muretsema asjaolu, et
véljaspool kooli kipuvad Gpilased kasutama nutivahendit uue manguasja, mitte
Oppevahendina (Mifsud & Mearch, 2010; Wong & Looi, 2010).

Lisaks eelmainitule on nutivahendite kasutamisel moraalseid voi eetilisi puudujaake.
Osad dpilased on nutivahendite Gppeotstarbelise kasutamise vastu voi ei ole selleks veel
valmis (Dashdestani, 2016). Samuti heidetakse nutitelefonidele ette, et need ei ole toonud
haridusse midagi erakordset, vaid on dubleerinud rakendusi, mida sai kasutada ka tavalise
laua- vdi sulearvutiga, nditeks rihma wikid, asukoha- ja sdnavarapdhised tlesanded (Burston,
2014). Peale eelmainitu on veebis levitatava materjaliga alati oht, et videod vdi pildid vdivad
sattuda kuritegelikesse kéatesse voi kasutavad Opilased kellegi teise t66d (Bower & Sturman,
2015).

Nutivahendite kasutamisel dppetdds domineerivad dpetaja poolt juhitud ja
kontrollitud tegevused. Samas oleks kasulikum tuua Gpilased 6ppimise keskmesse ning anda
neile dppimise Ule suurem kontroll (Burston, 2014; Dashdestani, 2016). Kuigi Clark ja
Luckin (2013) toovad oma artiklis valja, et nutivahendite abil on kooli ja kodu koost66
hdlpsam, leiab Burston (2014), et see parsib siiski 6pilaste omavahelist ja dpetaja-Opilase
vahelist suhtlust ning keskendub pigem &ppe sisule - nditeks dige/vale harjutused ja ,,vali
Oige’’ iilesanded. Dashdestani (2016) leiab, et koolides on endiselt palju dpetajaid, kes ei ole
tehnoloogiaalaselt padevad ning ei soovi tundides nutivahendeid kasutada.
Tehnoloogiavédramad Gpetajad leidsid, et ei oskaks tehniliste probleemide korral midagi
peale hakata ning neis tekitaks ebamugavust, kui 6pilased neid selles aitama peaksid (Tallvid,
2014).

Kuigi nutivahendite kasutamisel vdib tekkida tehnilisi probleeme, 6pilased v@ivad
end unustada internetiavarustesse ning nutivahendid v@ivad olla kulukad, on nende abil
voimalik ligi paaseda just Gpilaste jaoks ponevatele dppematerjalidele, tdsta dpilaste
dpimotivatsiooni ning julgustada neid vdorkeeles suhtlema. Et nutivahendeid maksimaalselt

dra kasutada tuleb teada, kuidas neid efektiivselt rakendada.

Nutivahendite kasutamise voimalused Il kooliastme voorkeeledppes
Nutivahendite kasutamisel voorkeeletunnis on oluline teada, missuguseid erinevaid véimalusi
need pakuvad. Nutivahendite I6imimine keeledppesse on véimalik, kasutades vahendeid

Opilasekeskse dppe puhul, kui on olemas kbikehdlmav ligipads dppematerjalidele. Eelkdige
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on nutivahendid kasulikud klassiruumipdhise- ning véljaspool klassiruumi dppe I6imimiseks
(Burston, 2014). Kasutades dppimiseks Opilaste jaoks tuttavaid keskkondi ning harjudes
nutivahendeid keeledppes kasutama, kordavad Opilased dpitut rohkem ning kasutavad
vOOrkeelt toendolisemalt ka igapdevastes situatsioonides (Hwang & Chen, 2013).
Dashdestani (2016), Hung jt (2015) toovad vélja, et nutivahendite kasutamine on Opilaste
jaoks motiveeriv ning seetdttu on nad rohkem valmis ka igapaevaselt keelt kasutama
sealhulgas suulise véljendusoskuse arendamiseks. Cavus ja Ibrahim’i (2009) uuringus
valjendasid dOpilased ise soovi nutivahendeid jérjepidevalt kasutada. SGnavara arendamisel
eelistasid Opilased samuti kasutada nutivahendite abil kasutatavaid rakendusi ning ménge
(Liu jt, 2014).

Nutivahendite kasutamise voimalused radkimisoskuse arendamiseks Il kooliastmes
Uheks olulisemaks vdimaluseks kasutada nutivahendeid raakimisoskuse arendamiseks
voorkeeledppes on helisalvestamine. Enamus nutivahenditel on olemas diktofon vdi vastav
rakendus ning Opilastel ja dpetajatel on isegi soovituslik salvestada enda poolt peale loetud
materjale ning neid hiljem kuulata, analutsida ning jargmisel korral enda haaldust parandada
ning teha seda jarjepidevalt (Shadiev jt, 2017; Slattery & Willis, 2001).

Klassiruumipdhiselt saab vaadelda nutivahendite méju suhtluse ja suhtlust nGudvate
ulesannete lahendamisele. Klassivaliste Ulesannetena vdib késitleda naiteks muuseumis
kaimist, vaatluseid, eelmainitud tegevuste salvestamist nutivahendite abil ning arutelu
salvestuste pohjal (Mifsud & Mgarch, 2010). Burston (2014) pakub the hea viisina
tehnoloogia ja keeledpe sidumiseks tegevusi, kus dpilastele on antud konkreetne (ilesanne
kasutada voorkeelt igapéeva situatsioonides, néiteks intervjuud vdi vaatlused. Kui dpilased
salvestavad oma kogemuse video, heli vOi piltide abil, saavad nad seda kaaslastega hdlpsasti
jagada. Oma kogemuse jagamiseks on hea kasutada blogisid, kuhu 6pilased saavad lisad
multimeedia voi helifaile ning kaaslased saavad anda neile tagasisidet kommentaaridena
(Bowles jt, 2012; Burston, 2014; Pinkman, 2005).

Samuti on nutivahendite abil voimalik kasutada interaktiivseid kaarte, mis juhendavad
Opilasi aardejahil, kus Opilased peavad kontrollpunktides taitma erinevaid Glesandeid ning
hiljem vdiksid dpilased oma teekonda ning kogemust Kkirjeldada voi teistega jagada (Burston,
2014). Uheks interaktiivsete kaartide kasutamise vdimaluseks on Google maps, mis
vOBimaldab Opilastel ndha kohti reaalvaates (Blake, 2013). Burston (2014) leiab, et

probleemip6hised {ilesanded on samuti vaga innovaatilised. Opilased voiksid niiteks ette
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kujutada, et on toimunud ré6v, liikkuda GPS’i voi Google maps’i abil sindmuskohta ning
pldda leida asitdendeid. Hiljem arutletakse Uiheskoos, kes vois olla stitdi, missugused
asitdendid sellele viitavad ning leitakse Ghine lahendus. Uheks koost66 ning sotsiaalse
Oppimise viisiks on samuti lasta dpilastel teha tiksteisest pilti ning kasutada
joonistamisrakendust, et pildile midagi juurde joonistada. Seejarel moodustaksid nad lauseid
juurde joonistatud esemete kohta ning jagaksid I6pptulemust kaaslastega (Koh jt, 2013).

Nutivahendite kasutamise voimalused sdnavara arendamiseks Il kooliastmes
Uheks vaga levinud viisiks nutivahendeid sGnavara arendamiseks kasutada on blogid. Blogid
on internetipdhised paevikud, kuhu dpilased saavad teha sissekandeid ning internetikasutajad
saavad neid seejarel lugeda (Pinkman, 2005). Blogisid on vaga lihtne kasutada ning kuna
need on veebipGhised, saavad kdik postitusi kommenteerida ning arutelusid pidada.
Blogidesse on vdimalik lisada ka pilte, helifaile, videosid vdi muid multimeedia faile
(Campbell, 2003; Pinkman, 2005). Blogisid vdivad téita nii 6petajad, dpilased individuaalselt
kui ka terve klass. Opilaste jaoks annavad blogid véimaluse avaldada enda arvamust ning
vOtma vastutust enda dppimise eest (Campbell, 2003).

Digitaalsed sdnaraamatud on paberkandjal sdnaraamatute digitaalne versioon, mis on
Opilaste seas margatavalt populaarsemad ning sealt otsitakse meelsamini informatsiooni
(Golonka jt, 2012). Nutivahendeid on hea kasutada sGnade otsimiseks sdnaraamatutest,
samatahenduslike sdnade otsimiseks tesauruse abil, sbnavarapdhiste videode tegemiseks,
kisitluste ja mobiilirakenduste kasutamiseks (Kizil & Savran, 2018). Sarnaselt e-
sOnaraamatutele, muudavad nutivahendid ka oma mdtete koondamise vdi sdnavara
kordamise lihtsamaks. Naiteks on nutivahendite abil véimalik kasutada otse veebis leitavaid
rakendusi nagu MyDesk ning stistematiseerida uued sdnad oma maitse jargi moistekaardiks
vOi tuletada meelde varem dpitud sdnavara (Koh jt, 2013).

Nutivahendid aitavad Gpilastel vGtta vastutus enda Gppimise eest ning luua ise
materjale. Naiteks saavad dpilased teha pilte, kui kohtavad 6pitud sénavaraga seotud
esemeid, koostada nende kohta lauseid ning seejarel oma pilte ning lauseid kaaslastele
esitleda (Shadiev jt, 2017; Woong & Looi, 2010). Oma t6id vdib esitleda klassis néiteks
slaididel vdi kasutada nutivahendeid ning jagada oma pilte ja lauseid jututubades, online
vestlustes voi foorumites (Golonka jt, 2012; Walker & White, 2013). Nutivahendid ning selle

interaktiivsed vdimalused aitavad samuti teha koostddd otse veebis, kasutades selleks naiteks
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Google docs’i voi rihma vikisid, kus iga 6pilane saab anda reaalajas enda panuse todsse
(Blake, 2013).

Nutivahenditele toetuvate tegevuste koostamise pohimdotted
Kdige laialdasemalt on 6ppematerjalidena tuntud 6pikud, kuid tegelikult on nendeks mistahes
vahendid, mida kasutatakse Opilaste teadliku kokkupuute suurendamiseks keelega
(Tomlinson, 2011). Tallvid (2014) ning Tomlinson (2010, 2011) toovad valja, et oluline on
Oppematerjalide mitmekesisus ning muuhulgas on dppematerjalidena vdimalik kasutada
naiteks videosid, e-kirju, sbnaraamatuid. P6hikooli riikliku dppekava lisa 2 (2011) kohaselt
on voorkeele Giheks eesmargiks keele vastu huvi tekitamine ning dpilaste suunamine
iseseisvalt keelt 6ppima. Et Oppematerjalide ning vahendite vdimalusi on tdnapéeval vaga
palju, tuleks neid dpilastele rohkem tutvustada ning 6ppimine ei tohiks jaada vaid
Opikukeskseks.

Nutivahenditele toetuvate tegevuste labiviimist hdlbustab sellega seotud
Oppematerjal. Kdesoleva t60 raames otsustati ppematerjal koostada nii, et dpilaste tegevuste
jaoks vajalik info ja juhised olid esitatud t66lehel ning dpetaja jaoks vajalik taustinfo oli kirja
pandud abimaterjali. Alljargnevaid pdhimdtteid on seega silmas peetud nii tegevustes, mis
esitati Opilaste todlehtedel kui nendega seotud Opetaja abimaterjalis. Lihiduse huvides
viidatakse tekstis tegevustele ja abimaterjalile kui Gppematerjalile vdi materjalile.

Oppematerjali koostamisel on aluseks kehtiv p&hikooli riiklik 6ppekava, kus on
muuhulgas sétestatud, et 6pet kavandades ldhtutakse dppekava alusvaartustest,
uldpadevustest, dppeaine eesmérkidest ja oodatavatest Gpitulemustest (P6hikooli riiklik
Oppekava..., 2011). Lisaks p&hikooli riiklikule 6ppekavale peab dppematerjali koostamisel
arvestama ka dpetaja totkava ja kasutatava 6ppekomplektiga. Oluline on, et 6ppematerjal
toetaks vajalike dpieesmérkide saavutamist, mitte ei oleks omaette eesmargiks (Leacock &
Nesbit, 2007; Tomlinson, 2011). Harwood (2010) sdnul tuleks alustada mainitud
dokumentide uurimisest, kuna need annavad aimu t66 protsessist antud riigis, koolis ja
klassis, mille alusel vajalikke dppematerjale looma hakata. Samuti annavad need dokumendid
ulevaate labivatest teemadest, mida materjali planeerides arvesse votta.

Harwood (2010) ja Tomlinson (2010) r6hutavad vajadust, et ppematerjal oleks
Opilaste jaoks atraktiivne. Leitakse, et see peaks olema motiveeriv, eakohane ja mitmekdlgne.
Visuaalselt atraktiivne dppematerjal tegevuste labiviimiseks on hésti struktureeritud ning

tegevused on selgelt liigendatud, kasutatud on ka teemakohaseid illustratsioone Gpilaste
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tahelepanu haaramiseks, loetavat kirjastiili ning piisavalt laiu reavahesid (Leacock & Nesbit,
2007; Tomlinson, 2011). Tanapéeva tehnoloogia arengut silmas pidades saab neid
kriteeriume jargida ka nutivahenditele toetuvates tegevustes. Nutivahendite rakendamisel
tuleks Mifsud ja Merch’i (2010) sonul jalgida aga, et dppematerjali koostades ei kasutataks
ainult 6petaja valitud programme, vaid ka rakendusi, mida dpilased oma vabal ajal kasutavad.
See annab Ulevaate Opilaste vajadustest ning eelistustest ning samas on need programmid
Opilastele juba tuttavad, mistottu on Opilastel neid meeldivam ja lihtsam kasutada.

Tomlinson (2011) vdidab, et pelgalt materjalide véline atraktiivsus ja vaartus dpilaste
jaoks ei ole tingimata piisav, et see oleks efektiivne. Selleks, et materjalid oleksid
vaartuslikud, peaks dpitav olema Oppijatele potentsiaalselt kasulik ja dppeprotsess peaks
maksimeerima tdendosust, et 6pe oleks tdhus. Keeledppe tiheks eesmargiks on julgustada
Opilasi iseseisvalt voorkeelt dppima ning tegevustes on olulisel kohal ka dpilasepoolne panus
(Pdhikooli riiklik dppekava..., 2011; Tomlinson, 2011). Tegevuste I&biviimiseks vajalike
Oppematerjalide koostamisel peaks silmas pidama, et need oleksid eesmargiparased,
joukohased, arvestaksid erinevaid Gpistiile ning oleksid sobiva mahuga, kuna see aitab hoida
Opilaste huvi tlesannete lahendamisel. Lisaks sellele peaks materjal olema nii ainealaselt kui
keeleliselt korrektne. Korrektsus lisab 6ppematerjalile usaldusvéarsust ning opilaste
tahelepanu on tegevusel, mitte materjali keeleliste ja sisuliste vigade otsimisel ja
parandamisel (Leacock & Nesbit, 2007; Tomlinson, 2011). Tomlinson’i (2011) kohaselt
peaksid ka juhised olema selged, lithikesed ning Gheselt mdistetavad. Ei tohiks eeldada, et
Opilased neist iseseisvalt aru saavad. Suure osa dpitava tGhususest aitavad tagada just selged
juhised.

Opilasekesksed tegevused on dpilaste jaoks motiveerivamad kui 6petajakesksed
tegevused. Oppimise efektiivsuse tdstmiseks peaksid dpilased suutma seostada dpitavat enda
eluga ning nad peaksid tajuma selle vajalikkust ka n.-6. markamatult (Huang & Chiu, 2015).
Kasutades nutivahendeid voorkeeledppes on dpilastel lintsam seostada dpitavat oma
igapaevaeluga samal ajal digipaddevust arendades. Digipadevuse hindamiskriteeriumite
kohaselt peaksid Gpilased 11 kooliastme I8puks oskama muuhulgas lisada veebilehele
sobivaid kommentaare ning teha vahet faktil ja arvamusel (Digipadevus 6ppekavades, 2013).
Huang ja Chiu (2015) lisavad, et oluline on ptdrata tahelepanu Gpilaste omavahelisele
koostddle, kuna see voimaldab saada arusaadavat ning vahetut tagasisidet tlesannete
taitmisele ning aitab samuti tGsta dpimotivatsiooni. Ka neid ndudeid saab meeles pidada

nutivahenditele toetuvates dppematerjalides.
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Keeledpe saab alguse sdnavara 6ppimisest ning sellest oleneb ka muude keele
osaoskustega toimetulek (Kizil & Savran, 2018). PGhikooli riikliku dppekava lisa 2 (2011)
kohaselt peaks pdhikooli I6petaja suutma sdnavara omandada muu hulgas iseseisvalt.
Materjali koostades tuleks jalgida, et sbnavara omandamine toimuks nii tahtlikult, Gpetaja
poolt Ulesandeid taites kui tantmatult, sh uurimise, suhtlemise vdi vaatluse teel (Mahdi,
2018). Digipadevuse kontekstist lahtudes peaksid 6pilased 11 kooliastme I6puks suutma
kasutada digivahendeid muu hulgas teabe otsimiseks ning saadud teabe rakendamiseks
(Digipadevus dppekavades, 2013). Oppematerjalides oleks vaja réhutada sénade tdhenduse
mdistmist sdnu visualiseerides vOi suunates Opilasi iseseisvalt sdnadele tdhendust otsima
(Cameron, 2001; Santos jt, 2016). Samuti tuleks silmas pidada sdnavara kordamise olulisust,
pakkudes Opilastele nii traditsioonilisi kui tehnoloogiapdhiseid Gpikeskkondi (Mahdi, 2018).

P&hikooli riikliku dppekava lisa 2 (2011) kohaselt peaks Gpilane 11 kooliastme 16puks
oskama vestelda vodrkeeles tuttaval teemal. Lahtuma peaks keele kommunikatiivsuse
pdhimdttest ning sellest, et suulise véljendusoskuse arendamiseks on olulised nii kontrollitud
ulesanded, kus on rohk tapsusel kui ka vabamad ulesanded, kus on réhk soravusel (Hwang &
Chen, 2013; Shadiev jt, 2017). Ka radkimisoskuse arendamiseks on oluline, et dpitav oleks
tdhenduslik, seostatav igapaevaeluga ning 6pilased néeksid reaalset vajadust vodrkeeles
kdnelda (Huang & Chiu, 2015).

Magistrit6o eesmark ja uurimiskisimused
Pdhikooli riikliku 6pekava lisa 2 (2011) kohaselt on inglise kui A-vGorkeele eesmargiks
tekitada huvi keelte Gppimise vastu ning tekitada motivatsiooni keeledppeks. Opetajate
Opetamisviisid kipuvad endiselt jadma 6pikukeskseks ning ei ole laste jaoks alati
motiveerivad (Tallvid, 2014). Dashdestani (2016) ning Hung jt (2015) uuringutest tuleb valja,
et nutivahendite kasutamine aitas tGsta dpilaste 6pimotivatsiooni ning parandada akadeemilisi
tulemusi. Lisaks eelmainitule aitavad nutivahendid dpeprotsessi mitmekesistada ning nende
abil on v@imalik arvestada erinevate Gpistiilidega (Lu, 2008; Shadiev jt 2017).

Téanapéevane Opikasitus suunab dpilasi muu hulgas arendama ka enesejuhtimist ja
koostodoskuseid. Nutivahendite eeliseks on nende mobiilsus - vdimalus neid dppetodks
kasutada igal pool ja igal ajal. Samuti on nende abil tehtud tdid v@imalik kaaslastega jagada,
mistottu toetab nutivahendite kasutamine 6pikésituse eesmarke (Shadiev jt, 2017). SGnavarast
saab keeledpe alguse ning sellest sltub ka keele teiste osaoskuste omandamine.

Raakimisoskuse arendamise abil saavutab keel oma kommunikatiivsuse (Kizil & Savran,
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2018). Kuna keel on eelkdige suhtlusvahend ning nutivahendid on dpilaste seas jarjest enam
levinud, pakkudes samal ajal erinevaid, isikupéraseid votteid rakendamiseks, on neid hea
vOOrkeeledppes dra kasutada, et keeleGppe eesmargid oleksid kergemini saavutatavad.
Nutivahendid on saanud meie igapdevaosaks ning nende efektiivse kasutamise
vajalikkusest raggitakse tiha enam (Tomlinson, 2011). Tartu Ulikooli haridusteaduste
instituudis on nutivahenditega seotud uurimusi olnud uksikuid. N&iteks on vodrkeele
sOnavaradppeks varasemalt koostatud tahvelarvutite pGhised tegevused I kooliastme suulise
kursuse jaoks (Peets, 2014). Samuti on uuritud nutivahendite kasutamise tulemuslikkust
omavahelises koostdos uurimuslike ulesannete lahendamisel 111 kooliastmes (Vana, 2019).
Oppematerijale, mis toetaksid nutivahendite kasutamist tunnis, ei ole autorile teadaolevalt
piisavalt. Sellest tulenevalt on kdesoleva magistritoo eesmargiks koostada tegevused
nutivahendite kasutamiseks Il kooliastme inglise kui voorkeele 6ppes, toetamaks Opilaste
raédkimisoskuse ja sdnavara arendamist, ning tegevuste katsetamise jargselt selgitada vélja
Opilaste ja dpetaja hinnangud neile tegevustele.
Lahtuvalt eesmargist sGnastati to6le jargmised uurimiskisimused:
1. Millised nutivahendite abil tehtud tegevused meeldisid dpilastele kdige enam?
2. Kuidas hindavad 6pilased ja dpetaja nutivahendite abil tehtud tegevuste tehnilist ja
keelelist joukohasust?
3. Kuidas hindavad 6pilased ja dpetaja nutivahendite abil tehtud tegevuste teemat,
kaasahaaravust, kasulikkust teemast aru saamisel ja juhiste arusaadavust?
4. Kuidas nutivahendite kasutamine toetab sdnavara ja raakimisoskuse arendamist 11

kooliastme inglise keele 6ppes dpilaste ja Gpetaja hinnangul?

Metoodika
Magistritods kasutati uurimismeetodina tegevusuuringut. Tegevusuuringut pidasin
sobilikuks, kuna tegemist on situatsioonipdhise meetodiga, kus uurimuse l&biviijaks on
praktik, kes vGtab vaatluse alla enese voi kolleegide tegevusviisi ning eesmargiks on erialaste
tegevuste kvalitatiivsuse parandamine ja praktikasse rakendamine (Koshy, 2010; Lofstrom,
2011). Kuna to6tan ise dpetajana, oli tegevusuuring asjakohane meetod oma uurimuse
labiviimiseks. Tegevusuuring sobib muuhulgas ka uuenduslike lahenemisviiside
tugevdamiseks (Laherand, 2008). Kuna magistrito6 eesmérk hdlmab endas nutivahenditele
toetuvate tegevuste koostamist ja katsetamist dpilaste ja dpetaja hinnangute teadasaamiseks,

siis otsustasin ka seetdttu tegevusuuringu kasuks.
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Tegevusuuring on oma olemuselt tstikliline protsess. Uurimuses labi viidud esimene
tsukkel koosnes neljast etapist: planeerimine, tegutsemine, andmete kogumine ja
analtiisimine (Koshy, 2010; Lofstrom, 2011). Ulejaanud tstiklite puhul (tsuklid 11-1V)
planeerimise etappi ei toimunud, aga l&biti tegutsemise, andmete kogumise ja analitisimise
etapid. Tegevusuuringu etapid on kokkuvotvalt toodud vélja joonisel 1. Alljargnevalt selgitan

igas etapis toimunud tegevusi lahemalt.

Planeerimine (1) Tegutsemine (I1)
e Nutivahenditele toetuvate

e Teemakohase kirjanduse labi )
tegevuste koostamine

Lotamine (tegevuste koostamise
e Uurimisprobleemi, uurimuse €gevUs o stamis
eesmargi ja uurimiskisimuste ‘ PQTFEOS'[?d, g_pllaste_ I
sOnastamine t~ooe_e ja abimaterja
Opetajale)

e Kasutusel olevate dpikutega
tutvumine, kokkulepete
s6lmimine dpilaste, Opetaja ja
lapsevanematega

e Jargnevate tegevuste
planeerimine

¢ Valimi moodustamine
e Tegevuste katsetamine

Andmete analttsimine (1V) Andmete kogumine (f11)

e Uurijapéeviku taitmine

o Opilastelt saadud tagasiside « Opilaste tagasiside saamine

analudsimine
e Uurijapéeviku analiiisimine
e Jérelduste tegemine

Joonis 1. Tegevusuuringu etapid

| Planeerimine
Planeerimise etapis tootasin labi teemakohase kirjanduse ning sellest lahtuvalt
sBnastasin uurimisprobleemi, milleks on vdorkeeledppe 6pikup8hisus ning nutivahendite
kasutamist toetavate dppematerjalide nappus radkimisoskuse ja sGnavara arendamiseks.
Seejarel madratlesin uurimuse eesmérgi ning uurimiskisimused. Samuti vaatasin labi
oppekomplektid ,,I Love English 3°” (Kurm & Soolepp, 2014) ning ,,I Love English 4’

(Kurm & Soolepp, 2015), panin Kirja teemad, mis voiksid nutivahendite kasutamist toetada
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ning ka vdimalikud sobivad tegevused nende kasutamiseks iga teema juures. Lisaks
tutvustasin oma planeeritavaid tegevusi juhendajale ja kolleegidele (inglise keele Gpetajad,
haridustehnoloog) ning pidasin nendega ka néu, missuguste teemadega vOiks planeeritavaid
tegevusi siduda. Seejarel planeerisime juhendajaga koostoos jargnevad uuringu tegevused.

Teemakohase kirjanduse uurimine jatkus kdigis jargnevates etappides.

Il Tegutsemine
Nutivahenditele toetuvate tegevuste koostamine. Tegutsemise etappi alustasin

nutivahenditele toetuvate tegevuste koostamise tldiste pohimdtete peatuki (vt Ik 16)
kirjutamisega, misjarel koostasin tsuklite kaupa nutivahenditele toetuvad tegevused lahtudes
t00 teoreetilisest osast, pohikooli riikliku dppekva lisa 2 (2011) vddrkeele 6petamise
eesmaérkidest ning 6ppetdos kasutusel olevate dppekomplektide teemadest. Nutivahenditele
toetuvate tegevuste koostamise protsess on tdpsemalt valja toodud tabelis 1.

Tabel 1. Nutivahenditele toetuvate tegevuste koostamine

Tsukli Teema Nutivahenditele Klass ja Koostamise ja
nr toetuv tegevus aluseks olev katsetamise
Oppekomplekt | aeg
la English-speaking = Blogiaadresside 5.klass ,,I Love | Jaanuar 2019
countries loomine English 3"’
1b English-speaking = Video koostamine 5.klass ,,I Love | Aprill-mai 2019
countries English 3"’

2 My summer Intervjuu 6.klass ,,I Love @ September-
salvestamine English 4”° oktoober 2019
helifailina

3 Halloween/St. Google maps’i 6.klass ,,I Love = Oktoober 2019

Martin’s Day/St. | kasutamine vihjete English 4”°
Catherine’s Day | leidmiseks, piltide

tegemine
4 Scotland Piltide otsimine, 6.klass ,,I Love | November 2019
postri koostamine English 4’
pilditéotlusprogrammi
abil

Opilastele koostasin tegevuste labi viimiseks to6lehed (vt lisad 1, 3, 5 ja 7) ning
Opetajale abimaterjali (vt lisad 2, 4, 6 ja 8). To6lehtedel ning abimaterjalis kasutasin ka
nutivahenditele toetuvatele tegevustele eelnevaid ja jargnevaid tegevusi, et tunnid
moodustaksid loogilise terviku. Eelnevate tegevuste eesméargiks oli sdnavara meelde
tuletamine ja uue sdnavara Gpetamine. Jareltegevuste eesmargiks oli kinnistada 6pitud

sGnavara seda erinevates harjutustes kasutades. Nutivahenditele toetuvate tegevuste valimisel



Nutivahendite kasutamine voorkeeledppes 21

lahtusin sellest, et pakkuda voimalikult palju erinevaid nutivahendite kasutamise véimalusi
(video-, heli- ja pildifailide koostamine, Google maps’i kasutamine jne). Ké&esolevas t60s
keskendun ainult 6pilaste poolt nutivahenditega sooritatud vOi nendega seotud tegevustele (vt
tabel 1). Esimese ja teise tsukli nutivahenditega sooritatud tegevused (video koostamine,
intervjuu salvestamine helifailina) toetusid suulise valjendusoskuse kasutamisele. Kuna
kolmanda ja neljanda tstkli nutivahenditega sooritatud tegevused (Google maps’i kasutamine
vihjete leidmiseks, piltide tegemine ja pildit66tlus) aga ei hdlmanud ra&kimisoskuse
kasutamist, siis sellest tulenevalt votsin nendes tsuklites vaatluse alla ka jareltegevused, kus
Opilased pidid nutivahenditega sooritatud tegevuste tulemusi esitlema. Koostatud t66lehed ja
abimaterjali vaatas ule ja tagasisidestas juhendaja ning saadud soovitusi votsin arvesse nende
parandamisel. Uhegi tsiikli eeltegevusi ma toos ei analiiisi.

Sodnavara arendamiseks oli t66s informatsiooni otsimine, kuna dpilased pidid
kasutama Gpitud s6navara, et koostada kava, mida videos voi intervjuus kasutada, seega pidid
nad Opitud sbnavara mdistma. Video-, foto- ning helimaterjalide koostamine aitas dpilastel
suulist valjendusoskust arendada ning nende talletamiseks laeti kdik Gpilaste poolt loodud
materjalid (heli- ja videofailid) lles blogikeskkonda. See andis Opilastele voimaluse igal ajal
oma loodud materjale uuesti vaadata, kuulata ning ka kaaslastelt oma t66 kohta tagasisidet
saada.

Valimi moodustamine, protseduur, eetikanfuetega arvestamine. Tegemist oli

mugavusvalimiga, kuhu kaasati uuritavaid kéttesaadavuse pdhiméttest lahtuvalt (Ounapuu,
2014). Valimis olid 2019 aasta kevadel ihe Kambja valla kooli viienda klassi inglise keele
rihma 13 dpilast ning 2019 aasta stgisel sama kooli kuuenda klassi 23 dpilast. Valimisse
kuuluv klass suurenes, kuna 2019/2020 6ppeaastal kaks keeleriihma liideti. Opilaste inglise
keele dpetajaks oli minu kolleeg, uurimusega seotud inglise keele tunnid, kus katsetasin
loodud tegevusi, viisin aga dpilastega ise labi, pdhidpetaja samal ajal tunnis ei viibinud. Enne
tundide labi viimist tutvustasin planeeritavaid tegevusi dpetajale, koos panime paika sobiva
ajakava tundide l&biviimiseks ning Gpilastele blogiaadresside loomiseks. Koostd6 oli sujuv
ning jéudsime kiiresti kokkuleppele. Opilaste blogiaadresside loomisele eelnevalt kiisisin
lapsevanematelt selleks luba Stuudiumi vahendusel, pidades silmas uuritavate diguseid ja
heaolu (Eetikaveeb..., s.a.). Samuti teavitasin kdiki osapooli uurimuse eesmarkidest,
etappidest, andmekogumisviisist ning privaatsuse tagamisest.

| tstiklis saime dpilastega kokku kolmel korral. Esimesel korral kohtusime dpilastega
jaanuaris 2019 ning selles tunnis 161 iga dpilane enda isikliku blogiaadressi blogger.com

keskkonnas. Samuti maarasime koos blogi privaatsuse seaded selliselt, et sellele oleks
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ligipéé&s vaid uuringus osalejatel. Enne tegevuste katsetamisega alustamist veendusin
uurijana, et blogi privaatsuse seaded oleksid digesti satestatud. Blogiaadressid l16ime
eesmargiga sinna edaspidi talletada nutivahendite abil valmivaid materjale ning kaasdpilaste
to6de tagasisidestamiseks. Jargmisel korral saime dpilastega kokku mais 2019. Opilased
tutvusid minu poolt loodud nutivahendite kasutamist toetava td6lehega ja veendusin, et kdik
Opilased saavad sellest uheselt aru. Viisin I&bi eeltegevused, mille abil dpilased 6ppisid
selgeks vajamineva sdnavara, ning dpilased alustasid seejarel toélehe uurimusliku osaga.
Kuna ilmnesid tehnilised probleemid blogiaadresside avamisega, saime uuritavatega kokku
nadal hiljem ka kolmandal korral lisaselgitusteks. Lingid valminud videodele lisasid dpilased
Stuudiumi keskkonnas loodud grupivestlusesse. Parast videode lleslaadimist ning
kaasOpilaste tagasisidestamist said Gpilased Stuudiumi vahendusel tagasiside ankeedi lingi
Google docs’is, millele nad iseseisvalt vastasid. Kasutasin ka jareltegevust, mille dpilased
kokkulepitud ajal tundi kaasa votsid.

Sama protseduuri kordasin ka jargmiste tsuklite ajal, kuid kuna blogikeskkond oli
kdigile juba tuttav, saime edaspidi tegevuste katsetamiseks kokku klassiruumipdhiselt 11
tsuiklis tihel korral, 111 ja IV tstiklis kahel korral. Ulejaanud suhtlus toimus Stuudiumi voi
blogikeskkonna vahendusel. 11 tsukli alguses ilmnesid mdéned omavahelisest suhtlusest

tingitud konfliktid, kuid need lahendasime Gpilastega eraldi, tunnivéliselt.

111 Andmete kogumine

Andmete kogumiseks kasutasin uurijapaevikut ning dpilaste kiisimustikku.
Kvalitatiivse uurimisviisi ithe andmete dokumenteerimise viisina tuuakse vélja uurijapéevik
(Laherand, 2008). See v@imaldab uurimisprotsessi jalgida ja olulist infot talletada, muu
hulgas panna kirja uurimistegevused, tekkinud probleemid, uurija kogemused ja
tahelepanekud. Uurijapaevik annab véimaluse oma mdtteid selgitada ja struktureerida
(Lofstrom, 2011). Uurijapédeviku pidamist alustasin tegevusuuringu esimeses, planeerimise
etapis ning selle pidamist jatkasin kogu tegevusuuringu valtel. Uurijapaevikusse markmete
tegemisel pidasin silmas uurimisktsimusi. Véljavote uurijapéevikust on esitatud lisas 9.

Opilaste tagasiside saamiseks koostasin struktureeritud kiisimustiku, mille vaidete
valikul l1ahtusin uurimiskisimustest. Kusimustik sisaldas Uheksat vaidet ning kasutasin
Likerti skaalat, kus dpilased pidid erinevate véidete kohta valima, kas ndustuvad selle vaitega
taielikult (5) vOi ei ndustu uldse (1). Kisimustiku koostasin Google docs keskkonnas, sellele

paéses ligi vaid lingi kaudu ning lingi selle avamiseks saatsin Opilastele Stuudiumi kaudu.
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Kusimustik oli anontiiimne, dpilastel ei olnud kohustust oma nime kirja panna ega lingi
avamiseks meiliaadressi kaudu sisse logida. Kisimustik taideti iseseisvalt, parast dpilaste
poolt loodud materjalide tiles laadimist blogikeskkonda ning kaaslaste to6de
tagasisidestamist. Kisimustik oli eestikeelne ning selle taitmiseks kulus aega umbes kiimme
minutit. Valjavote kisimustikust on esitatud lisas 10.

IV Andmete anallitisimine

Uurijapdeviku analutsimiseks kasutasin kvalitatiivset sisuanalliisi. Esmalt lugesin
uurijapdeviku mitmekordselt 1&bi, otsides tahenduslikke tksusi, nii sdnu kui fraase, ning
pidades silmas uurimiskiisimusi. Tahenduslikud tiksused ehk koodid markisin uurijapéevikus
kasitsi erinevate varvidega. Tahenduslikult sarnastest koodidest moodustasin alakategooriad,
millest omakorda peakategooriad (Kalmus, Masso & Linno, 2015). Uuringu reliaabluse
suurendamiseks kasutasin tegevusuuringu esimeses tstiklis kaaskodeerija abi.
Kaaskodeerijaks oli t66 juhendaja, kes kodeeris uurijapéeviku andmeid minust sdltumatult,
erineval ajal. Seejarel vordlesime saadud tulemusi ning erisuste korral jdudsime (hisele
otsusele arutelu kaigus. Tegevusuuringu Ulejdénud tstklite puhul kasutasin andmete
mitmekordset tlelugemist ning korduskodeerimist.

Opilaste tagasiside p6hjal saadud andmed sisestasin analiiiisimiseks Excelisse. To6s

toon valja dpilaste vastustega seotud arvandmed.

Tulemused

Jargnevalt esitatakse uurimuse tulemused uurimiskisimuste kaupa. Luhiduse huvides
viidatakse nutivahendite abil tehtud tegevustele kui tegevustele. Opilastele esitati vaited ning
andmed koguti Likerti skaala abil, kus 1=ei ndustu tldse, 5=ndustun taielikult. Alljargnevas
osas loetakse korgeteks ehk positiivseteks hinnanguteks hinnanguid 4 ja 5. Madalateks ehk
negatiivseteks hinnanguteks loetakse hinnanguid 1 ja 2.

| tstikli puhul oli vastajate arv 13 ning Ulejaénud tsuklite puhul 23. Seetdttu on
omavahel vorreldavad 11-1V tsiklite Gpilaste hinnangud ning | tstklit vdib vaadelda pigem

pilootuurimusena.

Tegevuste meeldivus Opilaste hinnangul
Opilastelt kogutud andmete pdhjal vdib éelda, et tldiselt dpilastele nutivahendite abil

tehtud tegevused meeldisid - kokku anti tegevuste meeldivusele positiivseid hinnanguid 66
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juhul 82-st (vt joonis 2). Ainult thel korral ei ndustutud véitega ldse. Kuigi
maksimumhinnanguid anti koigile tsiklitele Usna vordselt, meeldis 6pilastele kdige enam IV
tsukli tegevus, kus nad valisid endale teema ning pidid seejérel otsima selle piires
informatsiooni ja pilte Sotimaa ning Eesti kohta kahte riiki vorreldes. Seejarel pidid nad
kasutama PicCollage rakendust, et koostada plakat enda teema kohta ning hiljem tunnis seda
esitlema. IV tsiikli teema meeldivust hinnati 21 juhul positiivse hinnanguga. 11 tstikli teema
meeldivust hinnati positiivsete hinnangutega 19-I ning 111 tstikli tegevusi 18 juhul.
Negatiivseid hinnanguid anti kokku kuuel juhul, sh vaid thel korral valiti hinnang ,,ei ndustu
iildse’’. I tstiklis valisid positiivse hinnangu Uheksa dpilast ja vaid (ks dpilane hindas
meeldivust negatiivselt (2 palliga).

Opilaste Mulle meeldis nutivahendeid t66s
arv kasutada
15

10

5

0 [ |
| tsiikkel 11 tstikkel 11 tsiikkel 1V tsuikkel

Eindustu Gldse m1 m2 m3 =4 m5 Noustun taielikult

Joonis 2. Tegevuste meeldivus 6pilaste hinnangul

Tegevuste tehniline ja keeleline joukohasus dpilaste ja dpetaja hinnangul

Opilaste hinnangud. Opilased said nutivahenditega seotud tegevustega enda
hinnangul valdavalt hasti hakkama - kdikide tsuklite peale andsid dpilased tegevuste
tehnilisele joukohasusele positiivseid hinnanguid 55 juhul (vt joonis 3) 82-st. Kdige
paremaks hindasid dpilased oma oskuseid IV tstklis plakati koostamisel, kus 13 Gpilast
hindasid seda maksimumiga (ndustun taielikult). Samas hindasid kaks 6pilast 1V tsiklis oma
tehnilist jdukohasust ka miinimumiga (ei ndustu tldse). 111 tsukli aardejahil, kus dpilased
hindasid tehnilist jdukohasust maksimumiga 12-nel juhul, pidasid nad oma oskuseid
paremaks kui 11 tsiikli intervjuu puhul, kus maksimumhinnangu valis 9 6pilast. 111 tsuklis jai
kdige enam Gpilasi (6) oma hinnangutes kahevahele. Kui 11-1V tstuklis andsid dpilased kdige
rohkem maksimumhinnanguid (ndustun taielikult), siis I tsuklis hinnati tehnilist jdukohasust

kdige rohkem kolme ja nelja palliga.
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Sain nutivahendite kasutamisega
5o seotud tegevustega tehniliselt hasti
pilaste
arv hakkama
15
10

5
0 [ |
| tstikkel 11 tsiikkel 11 tstikkel 1V tsiikkel

Ei ndustu tldse m1 m2 m3 =4 m5 Noustun téielikult

Joonis 3. Tegevuste tehniline jdukohasus Opilaste hinnangul

Uldiselt hindasid Gpilased tegevusi keeleliselt jdukohaseks — kokku anti tegevuste
keelelisele jdukohasusele positiivseid hinnanguid 68-1 juhul 82-st. Keeleliselt kdige sobivama
raskusastmega tegevuseks pidasid Gpilased 1V tsiikli plakati koostamist, kus positiivseid
hinnanguid anti 19-1 juhul 23-st. 111 tsukli aardejahti, mida 20 dpilast hindasid positiivse
hinnanguga, peeti veidi jdukohasemaks kui Il tstkli intervjuud, millele positiivse hinnangu
andsid 19 dpilast. Keeleliselt kdige raskem oli dpilaste arvates 11 tstikli tegevus — intervjuu —,
millele anti kaks negatiivset hinnangut, sh ka ainus miinimumhinnang (ei ndustu tldse). |

tsuklis andsid keelelisele jdukohasusele positiivse hinnangu 10 dpilast.

Nutivahendite kasutamisega seotud
Opilaste tegevused olid minu jaoks keeleliselt

arv sobiva raskusastmega
20

10

0 —
| tsiikkel 11 tstikkel 11 tstikkel 1V tsuikkel

Eindustu ldse m1 m2 m3 =4 =5 Noustun téielikult

Joonis 4. Tegevuste keeleline jdukohasus dpilaste hinnangul

Opetaja hinnang. Uurijapaeviku pdhjal ilmnes, et | tsiiklis said 6pilased nutivahendi
abil video koostamise ning selle blogisse laadimisega vaatamata tekkinud tehnilistele
raskustele hakkama, vaid kahe dpilase videod (13-st) jaid Gles laadimata. Kahel dpilasel

puudus isiklik nutivahend. Neil oli kiill véimalus tegevuste sooritamiseks kaaslastega
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koosttdd teha voi kasutada koolis saadaolevaid tahvelarvuteid, kuid ilmselt oli nende
motivatsioon tegevust teha véiksem, vorreldes nende dpilastega, kes kasutasid isiklikku
nutivahendit. Samuti tekitas probleeme blogilinkide avanemine ning uute lugejate lisamine,
mistottu tuli see protsess mdnel dpilasel mitmekordselt 1&bi teha. Valminud videodest selgus,
et Opilastele oli video koostamise tegevus keeleliselt jdukohane, kuna dpilased said sellega
hakkama ning kasutasid oskuslikult dpitud sdnavata.

Il tstikli tegevus — intervjuu salvestamine helifailina - oli dpilastele tehniliselt
joukohasem. Kuna blogikeskkond ja selle kasutamine olid dpilastele juba tuttavad, siis
nendega seotud probleeme ei ilmnenud. Peamisteks murekohtadeks on selle klassi puhul dpi-
ja kaitumisraskustega Opilased, kes igapaevaselt klassi omavahelisi suhteid ning
motivatsiooni negatiivselt mdjutavad. Sellest tulenevalt sai peamiseks takistuseks ka piiratud
aeg Oppematerjali katsetamiseks. Nimetatud klassiga oleks kindlasti olnud vaja rohkem
kontakttunde, et luua usalduslik ja turvaline keskkond. Siiski, kuigi stigisel oli grupp suurem
kui kevadel, esitasid sel korral oma t66 kdik dpilased. Opilased said tegevustega véga hésti
hakkama nii keeleliselt kui tehniliselt, luues kvaliteetseid helifaile ning véaljendades oma to6s
ka loomingulisust, leides vélja pakutud helisalvestamisvéimalustele enda jaoks sobivaid
alternatiive ning tuues valja enda jaoks pdnevaid fakte. Helisalvestustes esines mdningaid

grammatika- ja h&éldusvigu, kuid dpitud sdnavara kasutasid pilased korrektselt.

I11 tstikli tegevus - aardejaht, mis toetus Google maps kasutamisele =, oli samuti

enamus Opilastele nii keeleliselt kui tehniliselt jdukohane. Opilased said véga héasti aru dpitud
sOnavarast ning oskasid seda oskuslikult suulises esitluses kasutada. Samuti said kdik
Opilased véga hasti hakkama vihjete otsimisega, navigatsioonisiisteemi kasutamisega ning
piltide blogisse laadimisega. Raskuseid valmistasid endiselt omavahelised suhted ning sellest
tingitud madal enesekindlus keele kasutamisel. Lisaks esines mdne tahvelarvuti puhul
tehnilisi probleeme koolimajavaliselt internetiiihenduse ja navigeerimissiisteemiga. Opilased
said tegevustega hoolimata tehnilistest viperustest ja vihmasest ilmast siiski véaga hasti

hakkama ning esitluste puhul oli mérgata taaskord dpilaste keelelist arengut.

IV tsukli tegevus = plakati koostamine PicCollage rakendusega - sujus eelnevate

tegevustega vorreldes kdige paremini. Opilased said plakati koostamisega tehniliselt ja
keeleliselt vaga hasti hakkama, kuigi esialgu valmistas 6ige rakenduse leidmine ja valimine
raskuseid, kuna samanimelisi pildit6otlusrakendusi on palju. Kdik plakatid olid blogisse lles

laetud ning nduetekohased, ka pildid olid turvalisuse ndudeid silmas pidades korrektselt alla
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laetud. Kuna pilditootlusrakenduste ja blogiaadresside kasutamine olid Gpilastele juba

varasemast tuttavad, siis rohkem tehnilisi ega keelelisi raskuseid ei esinenud.

Tegevuste teema meeldivus, kaasahaaravus, kasulikkus teema mdistmisel ja juhiste
arusaadavus Opilaste ja Opetaja hinnangul

Opilaste hinnangud. Tegevuste teemad valdavalt pilastele meeldisid — kokku anti
teema meeldivusele positiivne hinnang 69-1 juhul (vt joonis 5). Kdige enam meeldis
Opilastele 111 tsukli teema ,,Halloween/St. Martin’s Day/St. Catherine’s Day’’, kus
maksimumhinnangu (ndustun taielikult) teema meeldivusele valisid 18 dpilast. IV tsukli
teema ,,Scotland’’, kus maksimumhinnangu valisid 14 dpilast, meeldis dpilastele rohkem kui
Il tsukli teema ,,My summer’’, kus maksimumhinnang anti kiimnel juhul. 11 tstikli teemale
andis Uks Opilane ainsana ka miinimumhinnangu (ei ndustu tldse). Kdikide tsiklite puhul

hindas Uiks dpilane teema meeldivust kahe palliga (pigem ei ndustu).

Mulle meeldis nutivahenditega seotud
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ary tegevuste teema
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Joonis 5. Tegevuste teema meeldivus dpilaste hinnangul

Uldiselt hindasid Gpilased nutivahendite kasutamist Gppetdos kaasahaaravaks — kokku
anti positiivne hinnang kaasahaaravusele 74-1 juhul, sh maksimumiga hinnati 66-1 juhul.
Kdigi tstklite peale kokku anti nutivahenditele toetuvate tegevuste kaasahaaravusele madal
hinnang ainult neljal juhul. Opilaste hinnang tegevuste kaasahaaravusele on vélja toodud

joonisel 6.
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Nutivahendite kasutamine 0ppet00s
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Joonis 6. Tegevuste kaasahaaravus Gpilaste hinnangul

Nutivahendite kasulikkust teemast aru saamisel hindasid dpilased veidi madalamalt, st
rohkem oli neid 6pilasi, kes kasutasid hinnangut 4 (pigem ndustun) (vt joonis 7). Kdige
kasulikumaks teema mdistmisel pidasid dpilased nutivahendeid 111 tsiikli teema
,,Halloween/St. Martin’s Day/St. Catherine’s Day’’ puhul, kus kdige rohkem 6pilasi (15
Opilast) valisid maksimumhinnangu 5 (ndustun taielikult). Teistest eristus Il tstikkel, mille
teemaks oli ,,My summer’’, kus kdige enam (11 juhul) hinnati nutivahendite kasulikkust 4-

ga (pigem ndustun) ja veidi vahem (kaheksal juhul) 5-ga (nGustun taielikult).

Opilaste Nutivahendite kasqta}mine aitas mul
arv teemast paremini aru saada
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Joonis 7. Nutivahendite kasulikkus teemast aru saamisel 6pilaste hinnangul

Opilased hindasid tegevuste juhiseid valdavalt arusaadavaks — kokku anti positiivne
hinnang juhiste arusaadavusele 63-1 juhul (vt joonis 8). Il tsukli aardejahi juhiseid, kus
maksimumhinnang (ndustun taielikult) anti 14-1 juhul, hindasid dpilased natuke

arusaadavamaks kui IV tsukli plakati koostamise juhiseid, kus maksimumhinnang valiti 13-1
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korral. Kdige vahem olid dpilaste jaoks arusaadavad Il tsukli intervjuu juhised, kus
maksimumhinnang valiti 11-1 juhul ning kolmel juhul leiti, et juhised pigem ei olnud

arusaadavad. | tsuklis ainsana negatiivseid hinnanguid ei antud.

Opilaste Tegevuste juhised olid minu jaoks
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Joonis 8. Tegevuste juhiste arusaadavus opilaste hinnangul

Opetaja hinnang. Alljargnev info parineb uurijapaeviku analiiiisist. | tsiiklis said
Opilased juhistest hasti aru ning oskasid neid emakeeles ka oma sGnadega timber seletada.
Samas valmistas kohati raskusi 6petaja ja tegevuste juhiste konkreetsus. Opilaste poolt
valminud t66de pdhjal selgus, et video kestust ning seostamist Eestiga oleks pidanud
to6juhendis rohkem esile tdstma. Samuti oleks pidanud muutma konkreetsemaks kaaslaste
tagasisidestamise juhiseid.

I1 tsukli puhul oleksin pidanud veenduma, et kdik dpilased on Ulesannete juhistest
iihtmoodi aru saanud. Opilaste tooleht tundus esmapilgul 6pilaste jaoks mahukas ning kuna
kdnealuses klassis on mitmeid Gpiraskustega 6pilasi, siis ei olnud nad motiveeritud juhendit
jalgima ning véljendasid vastumeelsust 6ppematerjali katsetamisel, tuues pdhjenduseks
kaitumisraskustega dpilastest tingitud negatiivse kogemuse eelnevast tsiiklist. Aktiivsemad ja
vbimekamad Opilased said juhendi abil aga tegevustega iseseisvalt vaga hésti hakkama peale
klassis juhendi tle vaatamist ning parast mdningat motiveerimist said sellega hakkama ka
ulejaanud Gpilased. Seega vBib 6elda, et juhised olid arusaadavad, kui Gpilased olid
motiveeritud neid jargima.

Kuna 11 tsukli alguseks said blogiaadresside kasutamisega hakkama koéik dpilased, oli
mul varasemast rohkem aega keskenduda juhistest aru saamise kontrollimisele. Kuigi tundus,
et juhistest aru saamine sel korral dpilaste jaoks enamasti probleeme ei valmistanud, ilmnes

blogidest siiski, et vaid pooled dpilastest tagasisidestasid kaaslaste postitusi vastavalt
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juhendile. Muudel juhtudel said dpilased juhiste jargimisega vaga hésti hakkama ning
hoolimata vinmasest ilmast, avaldasid soovi osaleda pigem dppematerjali katsetamises kui
klassiruumipdhises tunnis.

IV tsuklis juhendite jargimisega suuri probleeme ei esinenud. Ka sel korral oli meil
rohkem aega juhendiga enne iseseisva to0 alustamist tutvuda. Kdige enam valmistas
raskuseid Gige pilditootlusrakenduse leidmine ja alla laadimine, kuna neid on palju sarnaseid.
Samuti valtisid dpilased ka selles tsuklis Uksteise t60de tagasisidestamist. Samas oli
kokkulepitud téhtajaks tles laetud koigi dpilaste poolt nduetekohased plakatid, seega vdib
Oelda, et Opilased said juhistest vaga hasti aru. Selles tsiiklis said dpilased valida endale kdige
enam meeldiva teema ning otsida infot sellega seoses. Teemade valik esimeses kontakttunnis
probleeme ei valmistanud ning tundus, et dpilased olid motiveeritud enda teema kohta

informatsiooni otsima, mida plakatil kasutada.

Tegevuste abil sdbnavara ja radkimisoskuse arendamine tegevustes opilaste ja dpetaja
hinnangul

Opilaste hinnangud. Enamus 6pilastest leidis, et nutivahendite kasutamine aitas
arendada nii nende radkimisoskust kui uuest sdnavarast aru saamist inglise keeles — kokku
anti positiivne hinnang malemal juhul 66-1 korral (vt jooniseid 9 ja 10). Opilased pidasid
nutivahendeid radkimisoskuse arendamisel tisna vordselt kasulikuks kdigis tsuklites, kuid 11
tsukli intervjuu puhul, kus 6pilased valisid maksimumhinnangu (néustun taielikult) 15-1
juhul, pidasid 6pilased nutivahendeid veidi kasulikumaks kui 111 tstkli aardejahil ja IV tsikli

plakati koostamisel, kus 6pilased valisid maksimumhinnangu 14-1 juhul.

Nutivahendite kasutamine aitas
Opilaste arendada minu réakimisoskust inglise
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Joonis 9. Tegevuste abil radkimisoskuse arendamine dpilaste hinnangul
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Uuest sdnavarast aru saamisel pidasid 6pilased nutivahendeid kdige kasulikumaks 1V
tsuklis plakati koostamisel, kus maksimumhinnang (ndustun taielikult) valiti 15-I juhul.
Kdige vahem kasulikuks pidasid dpilased nutivahendeid 111 tsuklis aardejahil, kus
maksimumhinnang valiti 13-1 juhul. 111 tstiklis valiti Gihel korral ainsana ka miinimumhinnang

(el nBustu Gldse).
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Joonis 10. Tegevuste abil sbnavara arendamine dpilaste hinnangul

Opetaja hinnang. Uurijapaeviku analiiiisist selgus, et | tsiikli alguses said 6pilased aru
tegevuste juhisest, kuid soovisid juhiseid timber seletada pigem emakeeles. Opilaste to6lehel
olev sbnavara ei valmistanud opilastele raskuseid ning nad teadsid hésti uute sdnade
tdhendusi. Valminud videoid oli pdnev jalgida ning dpilased tdid vélja just enda jaoks
pbnevaid fakte valitud riikide kohta. Opilased oskasid kasutada dpitud snavara kiill suulises
kdnes, kuid esines ka tisna palju haaldusvigu.

Il tsukli alguses selgus, et dpilased, kes tddlehel olevatesse tegevustesse siivenesid
ning olid motiveeritud neid katsetama, said neist véaga hasti aru ning said nendega ka nii
keeleliselt kui sdnavaraliselt hakkama. VV@rreldes eelmise tsukliga oli helisalvestustes rohkem
margata Opilaste dpitud sdnavara oskuslikku kasutamist ning suulise valjendusoskuse ja
esinemisjulguse paranemist ning intervjuu oli varasemaga v@rreldes rohkem labi méeldud.
Tod6juhendis olevad elemendid olid sel korral ka helisalvestuses kenasti olemas. Kuna viisin |
tsukli 1abi kevadel ning tlejaanud tsuklid uuel dppeaastal, tekkis olukord, kus alates |1
tsuklist klassi keelerihmad liideti. Seega oli mul vdimalus vBrrelda nende dpilaste tdid, kes
kevadel keeledppes nutivahendite kasutamisega alustasid, nende opilaste t6ddega, kes
kasutasid keeledppes sel viisil nutivahendeid esmakordselt. Oppematerjali katsetamise kaigus

selgus, et dpilased, kes varasemalt ei olnud nutivahendite kasutamisega kokku puutunud, olid



Nutivahendite kasutamine voorkeeledppes 32

keele suulisel kasutamisel tagasihoidlikumad. Kuna dpilastel oli vdimalus sel korral
intervjuud mitmekordselt teha ning laadida tiles vaid kdige parem versioon, oli haéldus
keeleliselt korrektne ja selge. Kolme dpilase puhul oli kuulda, et dpilased ei votnud tegevust
tdsiselt ning tegid ,,nalja’’. Uldiselt oli margata aga nii sdnavara kui suulise véljendusoskuse
arengut positiivses suunas.

I11 tstiklis hindasin suulist véaljendusoskust jarelharjutuse pdhjal, milleks oli leitud
vihjete esitlemine kaaslastele tehtud piltide abil. Kuna esitlus toimus klassis ja tagasiside oli
vahetum, tundusid 6pilased julgemad. Esitluste pohjal vdis 6elda, et kuigi esines mdningaid
haaldusvigu, valdasid dpilased keelt varasemast paremini, oskasid radkida erinevatest
tahtpaevadest ning neid omavahel seostada ja vdrrelda. Opilased said véga hésti aru dpitud
sOnavarast ning oskasid seda suuliselt kasutada.

Ka 1V tstklis hindasin suulist véljendusoskust jarelharjutuste pdhjal, milleks oli oma
plakati esitlemine kaaslastele ning oma teema tutvustamine. Sel korral olid dpilased veelgi
julgemad ning oskasid 6pitud sdnavara esitlusel oskuslikult kasutada, seega vdib 6elda, et
dpilased olid sénavarast aru saanud. Opilased olid julgemad ja enesekindlamad kui

varasemalt ning haaldus- ja grammatikavigu esines varasemast vahem.

Arutelu
Kéaesoleva magistritdd eesmargiks oli koostada tegevused nutivahendite kasutamiseks I1
kooliastme inglise kui vodrkeele dppes, toetamaks Opilaste radkimisoskust ja sbnavara
arendamist, ning tegevuste katsetamise jargselt selgitada vélja dpilaste ja dpetaja hinnangud
neile tegevustele. Alljargnevas peatiikis arutletakse saadud tulemuste ule ning vélja on
toodud ka t66 piirangud ning praktiline vaartus.

Magistritd6s piistitati neli uurimiskiisimust. Oppematerjali koostamisel peeti silmas
tegevuste mitmekesisust ning dpilastele sooviti pakkuda véimalikult palju erinevaid
nutivahendite abil tehtavaid tegevusi. Seetdttu sooviti esimese uurimiskisimuse abil teada,
millised nutivahendite abil tehtud tegevused meeldisid dpilastele kdige enam. Tulemustest
selgus, et Gpilastele meeldisid tsna vdrdselt kdik nutivahendite abil tehtud tegevused: video
koostamine, intervjuu salvestamine, aardejaht Google maps’i abil ja plakati koostamine
pildit6éotlusprogrammiga. Teistest veidi enam meeldis dpilastele pilditéotlusprogrammi abil
plakati koostamine. Mifsud ja Mgrch’i (2010) kohaselt on dpilaste jaoks motiveerivam
kasutada programme, mida dpilased on varem kasutanud. Kuna Gpilased olid

pilditodtlusprogrammiga juba varasemast tuttavad, vois selle kasutamine nende jaoks olla
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meeldivam ja lintsam. Veel Gheks pdhjuseks, miks nutivahendite abil tehtavad tegevused olid
Opilaste jaoks meeldivad, vois olla nutivahendite kompaktsus ehk nende kaepéarane vorm.
Kuna nutivahendeid on vdimalik kasutada igal pool ja igal ajal, aitas see Opilastel seostada
Opitavat igapéevaeluga ning luua seelébi seoseid sdnade ja nende tdhenduse vahel ning
seeldbi uut sbnavara ka voodrkeeles radkides kasutada (Lu, 2008; Shadiev jt, 2017; Wong &
Looi, 2010). Samuti vdis tiheks meeldivuse pohjuseks olla asjaolu, et varasemalt ei olnud
Opilased nutivahendeid sedalaadi tegevustes dppet60s rakendanud, mistdttu pakkus see
Opilastele vaheldust.

Magistrito teiseks uurimiskisimuseks oli, kuidas hindavad dpilased ja Gpetaja
nutivahendite abil tehtud tegevuste tehnilist ja keelelist jdukohasust. Tulemuste pdhjal vdib
Oelda, et Opilased hindasid tegevusi nii keeleliselt kui tehniliselt Gldjoontes jdukohaseks
kdikide tsuklite puhul. Hwang ja Chen (2013) on oma uurimuses maininud, et dpilased
eelistavad tegevusi, mis on neile varasemast tuttavad. Ka ké&esolevas uurimuses hindasid
Opilased nii keeleliselt kui tehniliselt jobukohasemaks 1V tsiikli tegevust — plakati koostamist
pilditd6tlusprogrammi abil. Minu kui 6petaja hinnangul valmistas kdige enam tehnilisi
raskuseid I tsiikli tegevus — video koostamine —, kus kahe dpilase videod (13st) jaid blogisse
ules laadimata ning raskuseid valmistas ka blogilinkide avanemine ja uute lugejate lisamine.
Kuna 6pilased alles harjusid blogiaadresside ja nutivahendite kasutamisega, oli valitud teema
Opilastele I tsiiklis raske. Edaspidi tuleks silmas pidada, et nutivahendite kasutamise algetapil,
kui dpilased alles harjuvad nutivahendite kasutamisega, tuleks tegevused valida vdimalikult
lihtsad ja jdukohased. Nutivahendite kasutamise puhul, eriti kui need ei ole isiklikud, tuleb
alati arvestada ka tekkida voivate tehniliste probleemidega, mida ei ole voimalik alati ette
naha voi isegi véltida (Burston, 2014; Bower & Sturman, 2015). Ka 11 tsiikli tegevuses —
aardejahil —, esines tehnilisi viperusi ning vanemate kooli tahvelarvutitega tekkisid
internetitihenduse probleemid véljaspool koolimaja. Olukorda oleks saanud valtida, kui
oleksin uurijana interneritihenduse eelnevalt ise (e kontrollinud. Dashdestani (2016) on
nutivahendite kasutamise tihe puudusena toonud vélja, et dpilased, et pruugi selleks veel
valmis olla. | tsuklis oli nutivahendite kasutamine dppet6ds dpilaste jaoks veel vaoras ja
harjumatu, mistdttu voisid tekkinud raskused olla tingitud uudsest lahenemisest dppetddle.
Klassiruumivalise 6ppe puhul vBib esineda mitmeid segajaid nt. valine mira, vaikse koha
puudumine, nutivahendite muud kasutamisvdimalused mh mangud (Bower & Sturman, 2015;
Dashdestani, 2016; Tallvid, 2014). Segavad faktorid nt. vaikse koha puudumine, muud
paralleelsed tegevused jms vadisid olla ka madravaks pdhjuseks, miks | tsiklis kdik videod

blogidesse ei joudnud. Opilased vdivad olla harjunud kasutama nutivahendeid pigem
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manguasja kui 6ppevahendina (Mifsud & Mgrch, 2010; Wong & Looi, 2010) ning seda oli
margata ka esimestes tsuklite tegevuste puhul, mistdttu ei votnud osad dpilased dppet6od
nutivahendi abil esialgu kuigi tosiselt.

Magistritd6 kolmandaks uurimisktsimuseks oli, kuidas hindavad dpilased ja Gpetaja
nutivahendite abil tehtud tegevuste teemat, kaasahaaravust, kasulikkust teemast aru saamisel
ja juhiste arusaadavust. Tulemustest selgus, et kuigi koik teemad said valdavalt positiivseid
hinnanguid, meeldis dpilastele kdige enam 111 tsiikli teema ,,Halloween’’ ning sama teema
puhul n4gid dpilased ka kdige ronkem kasu teemast arusaamisel. Opilased hindasid
nutivahendite abil tehtud tegevusi kdikide tsuklite puhul kaasahaaravaks. Keele
omandamiseks on oluline, et 6pitu oleks tdéhenduslik ehk et dpilane saaks sellest aru (Blake,
2013; Cameron, 2001). Samuti on oluline I6imida keelt ja reaalseid objekte, et anda keelele
tahenduslikkus (Santos jt, 2016; Shadiev jt, 2017). Kuna teema ,,Halloween’’ dpetamisse
I6imisin reaalseid esemeid (kdrvits, kasukas jms), vOis see aidata Gpilastel teemast paremini
aru saada ning seelédbi olla nende jaoks ka kaasahaarav.

Opilaste hinnangul olid tegevuste juhised enamasti arusaadavad, kdige enam taaskord I11
tsiikli teema ,,Halloween’’ puhul. Oppematerjali koostamisel on véga oluline juhiste
konkreetsus (Tomlinson, 2011). Minu hinnangul valmistas I ja Il tsuklis raskuseid just juhiste
ebapiisav konkreetsus ning ma oleksin pidanud veenduma, et dpilased on juhistest thtmoodi
aru saanud. Uurijapéeviku kohaselt olid juhistest aru saanud Gpilased motiveeritud koheselt
tegevustega alustama, kuid need, kellele juhised raskuseid valmistasid, ei olnud motiveeritud
uldse tegevusi kaasa tegema. Alles siis, kui blogiaadresside ja nutivahendite kasutamine olid
juba tuttavad, jai meil Ule piisavalt aega juhistega tutvumiseks ning dpilaste motivatsioon
tegevusi sooritada oli Gihtlasem. Opetajana oleksin pidanud esimeste tsiiklite puhul varuma
rohkem lisaaega juhistega tutvumiseks ning selgitusteks, et uut informatsiooni ei oleks
korraga liiga palju ning kdik saaksid juhistest thtselt aru.

Nutivahendite kasutamise suurimate eelistena on valja toodud vGimalust oma t66d
kaaslastega jagada ning saada tagasisidet nii kaasopilastelt kui dpetajalt, mis peaks
julgustama dpilasi keelt ka iseseisvalt edaspidi dppima ning tegema koostddd (Shadiev jt,
2017; Wong & Looi, 2010). Samas negatiivne tagasiside vdib mdjuda keelelisele arengule
parssivalt, kuna tekib pettumus ning see mdjutab oluliselt ka hoiakut keele suhtes (Hung jt,
2015). Tulemustest selgus, et kdikide tstklite puhul véltisid dpilased kaasdpilaste
tagasisidestamist, kuigi see oli tegevuste juhistes valja toodud ning ma olin seda ka tundides
réhutanud. Internetis levitatava materjaliga on alati oht, et materjalid vdivad sattuda

kuritegelikesse katesse (Bower & Sturman, 2015). Ka kéesolevas uurimust6os esines klassis
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omavahelisi konflikte, millest ma ei olnud tegevuste katsetamisega alustades teadlik. 11 tstkli
alguses ilmnes, et uuritavas klassis esines pahatahtlikke dpilasi, kes kasutasid kaasopilaste |
tsukli loodud materjale kurjasti, ndidates neid kolmandatele isikutele, mis oli ka pdhjuseks,
miks Opilased kdesolevas uurimustoos labivalt véltisid liksteise tagasisidestamist, vaatamata
mu korduvatele vestlustele ning julgustamisele. Nutivahendite kasutamisega alustades peaks
Opetaja oma Gpetatavat klassi voi riihma hasti tundma, et sedalaadi olukorda valtida ja
probleemide ilmnemisel kiiresti reageerima.

Magistritd6 neljandaks uurimiskisimuseks oli, mil maaral nutivahendite kasutamine
toetab sOnavara ja rdakimisoskuse arendamist Il kooliastme inglise keele dppes Opilaste ja
dpetaja hinnangul. Opilastelt kogutud tulemuste p&hjal vdib delda, et nutivahendite
kasutamine aitas arendada nende rédkimisoskust ning uuest sdnavarast aru saamist. Ka ma ise
markasin radkimisoskuse ja teemakohase sdnavara kasutamise paranemist nelja tsukli véltel.
Kui | tstiklis esines veel tisna palju hadldusvigu, siis 1V tstklis esines neid varasemast vahem.
Samuti muutus rddkimine soravamaks ning esines jérjest vahem grammatilisi vigu. Enda
loodud materjalide salvestamise tiheks eeliseks ongi vGimalus jalgida ja analliisida oma
arengut. Kuna nutivahendeid saab kasutada individuaalselt, siis on eksimine ja enda
parandamine lubatud ning dpilased on julgemad hiljem keelt ka spontaanselt kasutama
(Bower & Sturman, 2015; Hwang & Chen, 2013). Ka uurimuses oli margata 6pilaste pidevat

enesekindluse kasvu raakimisoskuses ja sbnavara kasutamises jarjestikustes tsiklites.

TO06 piirangud ja praktiline vaartus
Kaesoleval magistritool esines ka mdningaid piiranguid. Uhe sellisena vGib valja tuua selle,
et nutivahendite Gppetdds kasutamise algfaasis peaks Opetaja eelnevalt oma klassi voi
Opetatavat riihma hésti tundma. Seetdttu oleks uurimust olnud lihtsam I&bi viia, kui ma
oleksin olnud Gpilaste pdhiGpetaja ning puutunud nendega igapaevaselt 6ppetdos kokku.
Kuna kdik Gpilased on erinevad, siis on sel moel vdimalik valida 6ppettds kasutamiseks
tegevused, mis on dpilaste jaoks joukohased, meeldivad ning seelabi ka kasulikud. Samuti
aitab Gpilaste tundmine ette ndha ning ennetada klassi keskkonnast ja klassi omavahelistest
suhetest tingitud probleeme. Kéaesoleva t66 Gheks piiranguks sai ka ajaline faktor. Jargnevaid
uurimusi planeerides tuleks muu hulgas varuda rohkem aega kontakttundideks, et dpilaste
ning tegevuste juhistega rohkem tutvuda ning harjuda nutivahendite kasutamisega dppeto6s

jark-jargult.
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Samuti oli antud t06s kasutatud valim vaike. Kaesolevas uurimuses osales vaid 23
Kambja valla kooli dpilast, mis antud t66 iseloomu arvestades oli sobilik, kuid tldistuste
tegemiseks peaks uuringus osalejate arv olema suurem.

Magistritdo tulemustest voib jareldada, et nutivahendite rakendamine Gppettdsse oli
Opilaste jaoks nii tehniliselt kui keeleliselt Uldiselt jdukohane ning aitas uurimuses osalenud
Opilastel arendada réakimisoskust ning dppida uut sdnavara. Samuti oli nutivahendite
kasutamine Opilaste jaoks meeldiv ja kaasahaarav. Ténapédeva pidevalt arenevas thiskonnas
on oluline pakkuda dpilastele mitmekesiseid dppimisviise. Kuna enamus dpilastest kasutab
nutivahendeid igapaevaselt, on oluline dpetada nutivahendite eesmérgiparast kasutamist ka
Oppetd6 raames dpetaja juhendamisel ja toetusel. Sel moel toimub dppimine iseeneslikult.
Lisaks eelmainitule on Gpitav Gpilastele nutiekraanide kaudu vastuvfetavam ning annab

Opilastele vastutuse erinevate materjalide loomisel, mis tdstab ka Gpilaste 6pimotivatsiooni.

Téanusdnad
Esmalt soovin tdnada kdiki uurimuses osalenud Gpilasi, kes olid ndus uurimuses aktiivselt
osalema. Samuti tdnan enda kolleege ning kooli juhtkonda, kes olid valmis mind igal sammul
abistama. Suur aitdh ka minu juhendajale Kristel Ruutmetsale, kes mind pidevalt suunas,
julgustas ning andis t66le asjakohaseid kommentaare. Suur tdnu ka minu perekonnale,
elukaaslasele ning ldhedastele, kes olid kannatlikud, toetavad ja raskemal perioodil

motiveerivad.
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Lisad

Lisa 1. Opilase todleht teemal ,,English speaking countries’’

ENGLISH SPEAKING COUNTRIES
NAINE: .eiieeieiinreneeneeenrenecnasencenssansensennns Grade: 5
Materials needed: a smartphone or a tablet with a camera, a computer, your blog address,

the Internet, a pen
YOCABULARY

1. Match the words with their translations. One example has been done for you.

Maastik

National symbols

Pealinn Traditions

Vaatamisvaarsused Landscape
Rahatiihik A capital (city)
Traditsioonid Currency
Rahvussimbolid Sights

2. Write the words given in the box under the correct pictures.

Sauna Song and dance festival Old town

Bog Coat of arms




RESEARCH
Open the web browser on your smartphone or tablet.

Open the link: https://lingid.ee/topics.

Choose a topic.
Write your name next to the chosen topic.
Only one topic can be chosen five times. The other topics can be chosen four times.

o o~ w e

Find out the most common and interesting things about your topic. Use the

vocabulary in the first vocabulary task as a guideline (traditions, sights, etc.).

7. Bring out why you would like to visit the chosen country and why it is
similar/different compared to Estonia. You can use the second vocabulary exercise as
a guideline.

8. Write down the information you found below.


https://lingid.ee/topics

VIDEO:
1. Inyour video:

o Imagine you are going to take a trip to an English-speaking country and you
want to take your friend with you. Make a video introducing your country to
your friend.

o Talk for about three minutes about the interesting things you found and why
your country is similar/different compared to Estonia. Use what you wrote
down in the previous task.

o Use your smartphone or tablet to make a video.

2. Upload the video in your blog. Make sure it is private and only seen with an
appropriate link.
3. Copy the link of your post and send it to our group chat in >’Stuudium”’.
4. Watch at least three classmates’ videos and write in comments about the following:
o What stood out in their video?
o What did you like the most?
o What new information did you find out?

o What would you recommend them for the next video?

5. Read the comments left under your video.




LETTER
You are about to visit your friend who lives in your chosen country. Write him/her a
letter to let them know about your trip and the reasons you are visiting the country

(similar to/different from Estonia). You can also ask your friend any questions you have
after reading the feedback given to your video.




Lisa 2. Opetaja abimaterjal teemal ,,English speaking countries”’

ABIMATERJAL OPETAJALE

I TSUKKEL

Teema: English speaking countries
Aeg: 45 min klassis + 45 min kodus
Klass: 5. klass, 13 dpilast
Vahendid: Kaameraga nutivahend (tahvelarvuti voi nutitelefon), arvuti, blogiaadress,
internet, Kirjutusvahend
Ettevalmistused tunniks: Blogiaadresside loomine dpilastele
I Eelnevad tegevused

 Opilased kordavad kahe harjutuse abil Uile vajaliku sdnavara (a capital city, sights,

national symbols, currency)

Il Nutivahenditega seotud tegevused
Eesmargid:

 Opilane kinnistab varem 6pitud sénavara suulises kontekstis.

 Opilane otsib ja jagab internetis turvaliselt infot.

o Opilane harjutab videode tegemist nutivahendite abiga.

o Opilane harjutab kaasdpilaste videode tagasisidestamist.
UURIMUS

o Opilased tutvuvad uurimuse punktidega dpetaja juhendamisel.

o Opetaja tuletab dpilastele meelde nutivahendite kasutamise pdhitded (otsingumootori
kasutamine, Google docs).

e Opetaja suunab dpilased Google docs’i, kust dpilased valivad endale teema, kirjutades
selle taha oma nime. Opetaja poorab tahelepanu sellele, et kolmest riigist kahte on
voimalik valida neljal Gpilasel, Ghte riiki v@ib valida viis 6pilast.

o Opilased otsivad oma teema kohta lisainformatsiooni, kasutades varasemalt &pitud
sOnavara.

o Opilased toovad valja, miks nad valisid just selle riigi ning leiavad seoseid Eestiga
(erinevused/sarnasused).

o Opilased panevad leitud informatsiooni kirja to6lehele.



VIDEQ

Opetaja tutvustab dpilastele video valmimise protseduuri. Koos vaadatakse iile video
tegemise etapid. Video valmib koduse tlesandena.
o Opilased teevad video, tutvustades enda valitud teemat reisisihtpunktina sdbrale.
e Kolme minuti jooksul radgib dpilane, miks tema valitud riik on sarnane/erinev
vorreldes Eestiga ja esitleb uuringu kdigus leitud huvitavat lisainformatsiooni.
Opilane v3ib video tegemisel kasutada eelnevas harjutuses kirjapandut.
o Opilane kasutab video tegemisel kaamera vimalusega nutivahendit.
o Opetaja selgitab, et video tegemisel vib kasutada abi (kaasopilased, vanemad,
sObrad).
o Opilane laeb video {iles varasemalt tuttavasse blogikeskkonda, pidades silmas
turvandudeid.
e Blogipostituse link saadetakse kaasdpilastele Stuudiumi grupivestluses.
o Opilased jatavad kommentaari vahemalt kolme kaasopilase postituse alla tuues vélja:
o Mis jéi videos silma?
o Mis meeldis kbige enam?
o Mida uut ja huvitavat teada said?
o Kuidas kaas@pilane saaks oma videot veel paremaks muuta?

e Opilased tutvuvad kommentaaridega enda video all.

OPILASTE TAGASISIDE

Parast nutivahenditega seotud tegevusi saadab dpetaja dpilastele Stuudiumi grupivestluses

lingi tagasiside jaoks. Tagasiside ankeet sub aadressil: https:/lingid.ee/oppemat. Opilased

taidavad tagasiside ankeedid kodus nutivahendi v@i arvuti abiga.

111 Jargnevad tegevused
Opilased kirjutavad kirja valitud riigis elavale sdbrale, andes teada oma kiillatulekust, selle
pdhjustest ning tutvustades selle riigi sarnasusi vdi erinevusi Eestiga. Kiri edastatakse tunnis

Opetajale kokkulepitud ajal.


https://lingid.ee/oppemat

Kasutatud pildid:
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/04/30/18/39/uk-747290_960_720.png
https://cdn12.picryl.com/photo/2016/12/31/united-states-usa-flag-backgrounds-textures-
b480af-1024.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2018/07/31/00/17/australia-3573886_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2016/10/21/19/04/estonia-1758823_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2018/12/05/08/44/luggage-3857336_960_720.png



https://cdn.pixabay.com/photo/2015/04/30/18/39/uk-747290_960_720.png
https://cdn12.picryl.com/photo/2016/12/31/united-states-usa-flag-backgrounds-textures-b480af-1024.png
https://cdn12.picryl.com/photo/2016/12/31/united-states-usa-flag-backgrounds-textures-b480af-1024.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2018/07/31/00/17/australia-3573886_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2016/10/21/19/04/estonia-1758823_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2018/12/05/08/44/luggage-3857336_960_720.png

Lisa 3. Opilase todlent teemal ,,My summer”’
My summer

N F= U 1R Grade: 6

Materials needed: a smartphone or atablet, a pen, the Internet, your blog address, a

computer
Vocabulary
1. Complete the crossword with a suitable word.
5
3 8
> o 1 7
v 2

6 >
2 >

Across:

1) An outdoor activity where people make campfire and sleep in tents.

2) Day. National holiday in Estonia, it is celebrated at the end of

4) e Day. Birthday of a famous person, celebrated in most parts of

Australia on the second Monday of June.

0) I Day. Takes place on the third Monday of June in the UK. In
honour of one of the parents.

Down:
3) Day is celebrated on the fourth of July in the USA.

5) The most common water sports in summer.
7) A day or period of celebration. For example a song and dance .................. in Estonia.
8) A very popular way of cooking outdoors.

2. Unscramble the words to find summer activities and holidays.



QUENSE’ EBRHATYDI INECENPEDDEN ADY

BEARBCUE TERLNAVLIG MIMSUMERD DYA

Research

1 Open the web browser on your smartphone or tablet.

2 Open the link: shorturl.at/MQUV4

3 Choose a topic.

4. Write your name under the chosen topic.

5 One topic can be chosen five times. The other topics can be chosen four times.

6 Use the browser to find summer activities (holidays and how people celebrate them)
in your chosen country.

7. Read what others have written down in Padlet.

8. Find *’add comment’’ under your name and write at least 3 summer activities
(holidays) that you found. Be sure not to repeat what has already been mentioned.

You can use vocabulary from the previous tasks as a guideline.



Interview

1. Find a sound recorder or download it in your smartphone or tablet.
2. Form pairs.
J Find a partner.
o Decide who reads all the information about Estonian summer and who reads

all the information about their chosen English-speaking country.
3. Interview

o Imagine you are a reporter and you must find out information about your
partner’s summer.

o Write down questions you would like to ask from your partner.

o Ask the questions from your partner. Use your smartphone or tablet and record
the interview. Talk for about two minutes. NB! Be sure not to mention what
country you are talking about.

o Take turns to record.

o After recording, listen to your recording. If you want to change anything, do
not be shy to try again.

4. If you are happy with your interview, upload it to your blog. Make sure it is private

and only seen with an appropriate link.

5. Copy the link of your post and send it to our group chat in *’Stuudium’’.
6. Listen to at least three classmates’ recordings and write in comments about the
following:

o What country are they talking about?
o) What stood out in their interview?
o) What did you like the most?

o) What new information did you find out?
o) How could classmates improve their recording?
7. Read the comments left under your recording.

@,

2

<X




POEM

Think about your interview and write a poem about your country. The first letter of
each sentence is given.




Lisa 4. Opetaja abimaterjal teemal ,,My summer’’

Abimaterjal opetajale

Il tsiikkel

Teema: My summer

Aeg: 45 minutit klassis + 45 minutit kodus

Klass: 6. klass

Vahendid: Kaameraga nutivahend (tahvelarvuti voi nutitelefon), arvuti, blogiaadress,
internet, Kirjutusvahend

Ettevalmistused tunniks: Blogiaadresside kasutamise meelde tuletamine dpilastele

I Eelnevad tegevused
o Opilased kordavad kahe harjutuse abil iile vajaliku sénavara (barbecue, Midsummer
Day jne).

Sonavara

Harjutus 1
Opetaja veendub, et kdik dpilased tunnevad harjutuses kasutatavat sbnavara. Opilased

lahendavad ristsdna esmalt iseseisvalt, jargides juhiseid. Vajadusel vBivad kasutada
pinginaabri abi. Parast harjutuse tegemist kontrollitakse vastused koos Ule ja vajadusel

tehakse korrektuure.

Vastused:
Horisontaalselt:
4) Camping
5) Midsummer
6) Queen’s
6) Father’s
Alla:
6) Independence
7) Swimming
9) Festival
10) Barbecue



Harjutus 2
Opetaja veendub, et kdik dpilased saavad tihtmoodi iilesande juhisest aru. Opilased

paigutavad téhed piltide all Gigesti ning saavad teada mdne suvise tahtpéeva voi tegevuse
ingliskeelse nimetuse. Parast harjutuse tegemist kontrollitakse koos vastused ille. Opetaja
veendub, et 6pilased mdistaksid kdikide sdnade tahendust.

Vastused:
1) Queen’s birthday 2) Independence day 3) Camping
7) Barbecue 5) Travelling 6) Midsummer day

Il Nutivahenditega seotud tegevused

Eesmargid:
o Opilane kinnistab varemdpitud sénavara suulises kontekstis.
o Opilane otsib ja jagab internetis turvaliselt infot.
o Opilane harjutab heli salvestamist nutivahendite abiga.

o Opilane harjutab kaasdpilaste videode tagasisidestamist.

Uurimus

1. Opilased tutvuvad uurimuse punktidega 6petaja juhendamisel.

2. Opetaja tuletab dpilastele meelde nutivahendite kasutamise péhitded (otsingumootori
kasutamine, Padlet, blogi).

3. Opetaja suunab dpilased Padleti keskkonda, kus 6pilased valivad endale teema
kirjutades selle alla enda nime. Opetaja podrab tahelepanu sellele, et kolme teemat
saavad valida kolm 6pilast, Uhte teemat neli dpilast.

4. Opilased otsivad internetist valitud riiki iseloomustavaid suviseid tegevusi, tdhtpaevi
ja kuidas neid tahistatakse. Opilased jélgivad, et tegevused riikide all ei korduks.

5. Opilased valivad enda nime alt nupu ,,add comment’’ ning lisavad enda nime alla info
enda leitud tegevuste/tdhtpaevade kohta. Iga dpilane lisab info vahemalt kolme

tegevuse/tahtpédeva kohta.



Intervjuu

1. Opilased leiavad vdi laevad nutivahendisse alla diktofoni.

2. Opilased moodustavad paarid- leiavad paarilised ning otsustavad, kumb loeb lbi
kogu informatsiooni Padletis Eesti kohta ning kumb enda valitud inglise keelt
kdneleva riigi kohta.

3. Intervjuu

a. Opilased panevad kirja kiisimused, mida soovivad oma paariliselt tema
suve kohta kiisida. Opilased peavad ette kujutama, et veetsid suve Eestis
vOi valitud inglisekeelses riigis.

b. Opilased viivad kahe minuti pikkuse intervjuu kordamooda labi ning
salvestavad selle nutivahendisse laetud diktofoni abiga, jalgides, et ei
mainitaks kdnealuse riigi nime.

c. Opilased kuulavad pérast salvestamist intervjuud ning vajadusel viivad
selle 1&bi mitu korda.

d. Opilased valivad parima helisalvestuse ning laevad selle iiles tuttavasse
blogikeskkonda, pidades silmas turvandudeid.

4. Opilased saadavad blogipostituse lingi kaasdpilastele Stuudiumi grupivestluses.

5. Opilased jatavad kommentaari vihemalt kolme kaasopilase postituse alla tuues

vélja:
o Mis riigist intervjueeritav tema meelest raagib?
o Mis paistis helisalvestuses vélja?
o Mis meeldis kdige enam?
o Mida uut ja huvitavat teada said?
o Kuidas kaasdpilane saaks oma helisalvestust veel paremaks
muuta?

6. Opilased tutvuvad kommentaaridega enda helisalvestuse all.

Opilaste tagasiside

Parast nutivahenditega seotud tegevusi saadab dpetaja dpilastele Stuudiumi grupivestluses

lingi tagasiside jaoks. Tagasiside ankeet asub aadressil: https:/lingid.ee/oppemat. Opilased

taidavad tagasiside ankeedi kodus nutivahendi voi arvuti abiga kokkulepitud téhtajaks ning

annavad sellest dpetajale Stuudiumi vahendusel teada.


https://lingid.ee/oppemat

111 Jargnevad tegevused
Luuletus

Opilased kirjutavad luuletuse riigi kohta, mida intervjuus tutvustasid. lga lause esimesed
tdhed on harjutuses antud. Opilased votavad oma luuletused kokkulepitud ajal tundi kaasa.

Kasutatud pildid:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5f/Elizabeth_11_greets NASA_GSFC_e
mployees%2C_May_8%2C_2007_edit.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/07/10/17/24/sparkler-839806_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/05/31/12/23/man-791505_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/03/26/10/29/camping-691424 960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/06/05/11/01/airport-2373727 960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/06/30/18/41/man-142491 960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/03/13/13/34/fathers-day-2139817 960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2014/11/01/01/03/bathing-suit-511480_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2016/03/31/20/52/fight-1296057_960_720.png



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5f/Elizabeth_II_greets_NASA_GSFC_employees%2C_May_8%2C_2007_edit.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/5/5f/Elizabeth_II_greets_NASA_GSFC_employees%2C_May_8%2C_2007_edit.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/07/10/17/24/sparkler-839806_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/05/31/12/23/man-791505_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2015/03/26/10/29/camping-691424_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/06/05/11/01/airport-2373727_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/06/30/18/41/man-142491_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/03/13/13/34/fathers-day-2139817_960_720.jpg
https://cdn.pixabay.com/photo/2014/11/01/01/03/bathing-suit-511480_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2016/03/31/20/52/fight-1296057_960_720.png

Lisa 5: Opilase tooleht teemal ,,Halloween/St. Martin’s Day/St. Catherine’s Day”’
Halloween/St. Martin’s Day/Saint Catherine’s Day (l)

NAME: oo Grade: 6
Materials needed: a smartphone or atablet, a pen, the Internet, your blog address, a

computer

Vocabulary

1. Write the correct word on the lines. Choose the words from the box.

Halloween Apple bobbing St. Catherine’s Day
St. Martin’s Day Trick or treat

1) An activity in which children dress up as magical or frightening creatures or
as characters from a story on Halloween, and visit people's homes to get sweets.

2) The night of October 31% when children dress in special clothes and people try to
frighten each other.

3) Itis celebrated on November 11 each year. The night before, children dress in dark
clothes, go door-to-door and perform for candy or other goods. It represents the luck
of the crop.

4) ltis celebrated on November 25. The night before, children dress in light clothes, go
door-to-door and perform for candy or other goods. It represents the luck of the herd.

5) A game in which players try to pick up apples floating in water using only their

mouths, traditionally played at fairs or on Halloween.



2. Find the translation to the words in the box.

S |D|E/M|U|F |B|I P|C|C |X |L Kostiiim
E|C|/AR|V|IE|J |O]|C]|S M| Z _
Maiustus
G|O|O |D|Y |I P|C |V |P |Q|X |N
LislalclvINIOI|lIl |[cglOoIB P |E Loikama, nikerdama
W|T |S |V I |O|C|F|L|O U B D Kohedust tekitav
Y |U|G|D |V |P |K|L |R|K|JA|Y |I ap
Tahistama
B | M|L |K|J | H|G|F [D|Y |S |A|Q
MIE|S [Q|P|L|C|E|X|P |C|N|W KQW|t_sal_<oorest tehtud
naokujuline latern
J JAJIC/K|O|IL|AIN|T|E|R|N|P
C|E|L|E|B|R|A|T|E|X|F |R|D C;@

Scavenger hunt

You are going to make a little presentation about one of the popular autumn holidays.
To find out which one, complete the scavenger hunt and find hints along the way.
NB! Make sure you follow the route given and pay attention to any traffic that may
occur!
1. If you have an Apple smartphone or tablet, open your camera. If you have an android

phone or tablett, download the QR-code reader and open it. E |E
Point your camera to the QR-code. 2

Click on the link the camera offers you.
Open the map, go to the location on the map and find the next hint. E

o~ 0N

Before opening the next hint, please find or download *’Endomondo’’ app on your

phone or tablet.

6. Press the play sign and start a workout.

7. Leave Endomondo running, open your camera and go to your next hints.

8. Inyour final check-point you will find a box. Open the box, take pictures of the
objects in the box and put everything back as it was before you opened it. The objects
in the box are hints about your presentation topic.

9. Open Endomondo again. Finish the workout, take a screenshot of your route and e-

mail it to your e-mail address. The shape of your route is your next hint.

10. Your scavenger hunt is finished, go back to the schoolhouse.



Blog

Upload the pictures and the screenshot of your route to your blog. Make sure it is
private and only seen with an appropriate link.
Look at the Pictures and think what your topic could be. Write the topic as the title of
your blog post.
Under the Pictures, write what is in the Picture and how it is connected to your topic.
Copy the link of your post and send it to our group Chat in >’Stuudium’”’.
Read at least three classmates’ posts and write in comments about the following
questions:

o Do you think they guessed the topic correctly? Why?

o What did you like the most about their post?

o What new information did you find out?

o What would you recommend for their next post?




Presentation

Be prepared to talk about your topic for three minutes in your next English lesson. You can
find more information about your topic from the internet. You can use your blogpost and
pictures you made in your presentation.
In your presentation bring out:
e Were you able to guess the topic correctly with the clues you collected?
e What was your topic?
e What were the clues you found? How are they connected to your topic?
o When and where is the holiday celebrated?
o Why is it celebrated?
o How is it celebrated?

You can make notes for your presentation below:




I tsiikkel

Teema: Halloween/St. Martin’s Day/Saint Catherine’s Day
Aeg: 90 minutit klassis + 45 minutit kodus
Klass: 6. klass

Vahendid: Kaameraga nutivahend (tahvelarvuti voi nutitelefon), arvuti, blogiaadress,

internet, kirjutusvahend, QR-koodid, kast, vihjed (kdrvits, nahkhiire pilt, kasukas, kubar jne).

Ettevalmistused tunniks: Blogiaadresside kasutamise meelde tuletamine Opilastele, dpetaja

valmistab ette vihjete kastid, aardejahi marsruudid ja nende pohjal QR-koodid, dpetaja
veendub, et kdigil nutiseadmetel oleks olemas t6ovalmis QR-koodi lugeja,

navigeerimissiisteem ja Endomondo rakendus.

I Eelnevad tegevused
o Opilased kordavad kahe harjutuse abil ile vajaliku sdnavara (Halloween, Jack-o-

lantern jne).

Sonavara

Harjutus 1
Opetaja veendub, et kdik dpilased tunnevad harjutuses kasutatavat sbnavara. Opilased

lahendavad harjutuse esmalt iseseisvalt, jargides juhiseid. Vajadusel vGivad kasutada

pinginaabri voi nutivahendite abi. Pérast harjutuse tegemist kontrollitakse vastused koos (le

ja vajadusel tehakse korrektuure.
Vastused:

1) Trick or treat

2) Halloween

3) St. Martin’s Day

4) St. Catherine’s Day

5) Apple bobbing



Harjutus 2

Opetaja veendub, et kdik dpilased tunnevad harjutuses kasutatavat sbnavara ja saavad
iilesande juhisest aru. Opilased otsivad Kastis olevatele snadele taherdgastikust ingliskeelsed
vasted. Parast harjutuse tegemist kontrollitakse vastused (le.

Vastused:

C|A|R|V|E S
G|O|O|D|Y P

S O

T O

u K

M Y

E
J A LIA|N E|R|N
C|E|L|E|B A E

Il Nutivahenditega seotud tegevused
Eesmargid:
o Opilane otsib ja jagab internetis turvaliselt infot
o Opilane harjutab kaaspilaste videode tagasisidet
o Opilane praktiseerib varem &pitud sdnavara kasutamist

 Opilane loob seoseid sBnavara ja reaalsete esemete vahel

Aardejaht

o Opilased tutvuvad aardejahi punktidega dpetaja juhendamisel.

o Opetaja tuletab dpilastele meelde asulas liikumise péhited (liikluse jalgimine, tee
andmine, sdidutee vasakul pool paiknemine, tee tletamisel ohutuses veendumine jne).

o Opetaja tuletab dpilastele meelde nutivahendite kasutamise pdhitded (kaamera, QR-
koodi, Endomondo ja otsingumootori kasutamine, blogi, kuvatdmmise tegemine).

o Opetaja rohutab, et tuleb olla tahelepanelik ning jargida juhiseid, et
liitkumistrajektooril moodustuks dige kujund.

o Opilased avavad QR-koodi abil oma esimese sihtpunkti tdélehelt ning liiguvad sinna.



e Sihtpunkti jdudes avavad 6pilased Endomondo ning margivad treeningu alguse, et
trajektoori lugemine algaks.

o Opilased leiavad sihtpunktist jargmise vihje ning liiguvad vihjete jargi kuni I6pp-
punktini.

e Viimases punktis leiavad dpilased kasti, kus on nende teema kohta vihjed (kasukas,
kdrvits, kiibar jne). Opilased teevad Kastis olevatest esemetest pilti.

o Opilased avavad Endomondo ning méargivad treeningu Idpetatuks.

o Opilased teevad oma marsruudist kuvatdmmise ning vajadusel saadavad selle enda e-
Kirja aadressile.

o Opilased liiguvad koolimajja tagasi.

QR-koodid kontrollpunktides
Halloween (1) St. Martin’s Day (1) Saint Catherine’s Day (111)

Kontrollpunkt 1

Kontrollpunkt 2

Kontrollpunkt 3 1*«* Kontrollpunkt 3

m|m

T
E*%*® Kontrollpunkt 4

Kontrollpunkt 4

E‘ Kontrollpunkt 5

La
Kontrollpunkt 5 F =" Kontrollpunkt 5




Blogi
o Opilased laevad oma pildid tiles oma blogiaadressile, pidades silmas turvandudeid.
o Opilased otsustavad vihjete pdhjal, mis on nende teema ning panevad selle kirja
postituse pealkirjana.
o Opilased kirjutavad piltide alla, mis on pildil ja kuidas on see teemaga seotud.
o Opilased saadavad blogipostituse lingi kaasdpilastele Stuudiumi grupivestluses.
o Opilased jatavad kommentaari vahemalt kolme kaas@pilase postituse alla tuues vlja:
o Kas tema arvates on postituse pealkiri dige? Miks?
o Mis meeldis kdige enam?
o Mida uut ja huvitavat teada said?
o Mida kaasdpilane saaks jargmisel korral paremini teha?

o Opilased tutvuvad kommentaaridega enda postituse all.

Opilaste tagasiside

Parast nutivahenditega seotud tegevusi saadab dpetaja dpilastele Stuudiumi grupivestluses

lingi tagasiside jaoks. Tagasiside ankeet asub aadressil: https:/lingid.ee/oppemat. Opilased
taidavad tagasiside ankeedi kodus nutivahendi voi arvuti abiga kokkulepitud téhtajaks ning

annavad sellest dpetajale Stuudiumi vahendusel teada.

111 Jargnevad tegevused
Esitlus

Opilased panevad todlehele kirja méarksonad ja radgivad jargmises tunnis kaasopilastele oma
teemast kolme minuti jooksul. Lisaks vihjetele otsivad 6pilased oma teema kohta infot ka
internetist. Esitluse ajal voivad 6pilased kasutada oma blogipostitust ning seal olevaid pilte.
Esitluses toovad 6pilased valja vastused jargmistele kiisimustele:
e Kas neil 6nnestus teema vihjete abil Gigesti dra arvata?
e Mis on nende teema?
e Missuguseid vihjeid dnnestus aardejahi kaigus koguda? Kuidas need olid teemaga
seotud?
o Millal ja kus seda tahtpdeva t&histatakse?
o Miks seda téhistatakse?

o Kuidas seda tahistatakse?


https://lingid.ee/oppemat

Kasutatud pildid:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/0a/Candy-clipart.sva/1024px-

Candy-clipart.svg.png

https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/12/13/15/candy-146690 960 720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2012/04/05/00/42/candy-25390_960_720.png
https://encrypted-

tbn0.gstatic.com/images?q=tbn: ANd9GCcRMOOhoD65Ct0AY 2mEXQGs42PxrixkbyfFjl15565
K76JPEVPISJ&s
http://res.freestockphotos.biz/pictures/12/12084-illustration-of-a-cartoon-halloween-ghost-

pv.png
http://res.freestockphotos.biz/pictures/15/15577-illustration-of-a-brown-cartoon-hat-pv.png



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/0a/Candy-clipart.svg/1024px-Candy-clipart.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/0/0a/Candy-clipart.svg/1024px-Candy-clipart.svg.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2013/07/12/13/15/candy-146690_960_720.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2012/04/05/00/42/candy-25390_960_720.png
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRM0OhoD65Ct0AY2mExQGs42PxrixkbyfFjI5565K76JPEVPiSJ&s
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRM0OhoD65Ct0AY2mExQGs42PxrixkbyfFjI5565K76JPEVPiSJ&s
https://encrypted-tbn0.gstatic.com/images?q=tbn:ANd9GcRM0OhoD65Ct0AY2mExQGs42PxrixkbyfFjI5565K76JPEVPiSJ&s
http://res.freestockphotos.biz/pictures/12/12084-illustration-of-a-cartoon-halloween-ghost-pv.png
http://res.freestockphotos.biz/pictures/12/12084-illustration-of-a-cartoon-halloween-ghost-pv.png
http://res.freestockphotos.biz/pictures/15/15577-illustration-of-a-brown-cartoon-hat-pv.png

Lisa 7: Opilase tooleht teemal ,,Scotland”’

SCOTLAND

Grade: 6

Materials needed: a smartphone or atablet, a pen, Internet connection, your blog address, a

computer

VOCABULARY

1. Choose the correct word from the box and write it in the table.

National holidays

Border countries

National food

‘ Common animals Traditions Symbols Celebrities
v . Inventions Biggest cities Capital city
Full name of the country SCOTLAND THE REPUBLIC OF ESTONIA
Edinburgh Tallinn
England Russia, Latvia, Finland

Glasgow, Aberdeen, Dundee

Tallinn, Tartu, Parnu

Around 5 million

Around 1.1 million

Badger, squirrel, hare, wildcat,
puffin etc.

Thistle, lochs, unicorn, etc.

Deer, badger, hog, hare, bear,
etc.

Cornflower, barn swallow, etc.

Gerald Butler, Gordon

Ramsay, Calvin Harris

Kerli Kdiv, Arvo Part, Carmen

Kass

TV, refrigerator, bicycle, golf

Skype, e-residency




2. Read the following statements and decide if they are true (T) or false (F). Correct the

wrong statements

1) e, - The symbol of Estonia is a thisle.

2) e - Gerald Butler is from Scotland.

) T - The legend of the Loch Ness Monster is from Estonia.

4) i - Edinburgh is Scotland’s capital city.

5) e - Haggis is the national food of Scotland.

6) e - Highland dancing is a tradition from Estonia.

7)o - Glasgow is the biggest city of Estonia.

8) i - Skype was invented by Scottish people.

9) e - Wildcats live in Scotland.

i10) [ - Estonia and Scotland have the same population.
RESEARCH

e Open the web browser on your smartphone or tablet.

e Open the link: https://lingid.ee/scotland6.

e Choose a topic and write your name next to the chosen topic, in colored squares.

e Seven topics can be chosen three times, one topic can be chosen one time.

e Find information and pictures about your chosen topic (about Estonia and Scotland).
Make sure you use pictures that are marked as reusable.

e You can use vocabulary from the previous tasks and/or add information you find
interesting. Each topic is marked with different colours in exercise 1.

e Save pictures to your smartphone or tablet.

e Write below what is similar and what is different in Estonia and in Scotland about

your topic.



https://lingid.ee/scotland6

POSTER
e Open or download the PicCollage app in your smartphone or tablet.

e Choose pictures and template you want to use.

e Use ’Doodle’ or ’add text’’ options below the screen to add

information to your poster.

e When the poster is ready, choose *’Done’’ at the top of your screen

and download the poster to your device.
e Upload the poster to your blog.

e Write your topic as the title to your post.

e Copy the link of your post and send it to our group chat in Stuudium.
e Read at least three classmates’ posts and write in comments about the following
questions:
o What did you like the most about their post?
o What new information did you find out?
o What would you recommend for their next post?

PRESENTATION
Be prepared to talk about your topic for three minutes in your next English lesson. You can
use the poster you uploaded to your blog and notes from the previous tasks.
In your presentation bring out:
e What was your topic?
e What did you find out about your topic?

e What is different and what is similar about your topic in Scotland and in Estonia?




Lisa 8: Opetaja abimaterjal teemal ,,Scotland”’

Teema: Scotland

IV TSUKKEL

Aeg: 45 min klassis + 45 min kodus

Klass: 6. klass, 23 dpilast

Vahendid: Kaameraga nutivahend (tahvelarvuti v8i nutitelefon), arvuti, blogiaadress,

internet, Kirjutusvahend

Ettevalmistused tunniks: blogiaadresside kasutamise meelde tuletamine dpilastele,

pildito6tlusrakendusega tutvumine.

I Eelnevad tegevused

o Opilased kordavad kahe harjutuse abil Uile vajaliku sdnavara (celebrities, symbols

jne).
SONAVARA
Harjutus 1

Opetaja veendub, et kdik dpilased tunnevad harjutuses kasutatavat sénavara. Opilased

taidavad tabeli esmalt iseseisvalt, jargides juhiseid. Vajadusel v@ivad kasutada pinginaabri

vOi nutivahendi abi. Pdrast harjutuse tegemist kontrollitakse vastused koos ile ja vajadusel

tehakse korrektuure.

Vastused:
Full name of the country SCOTLAND THE REPUBLIC OF ESTONIA
Capital city Edinburgh Tallinn
Border countries England Russia, Latvia, Finland

Biggest cities

Glasgow, Aberdeen, Dundee

Tallinn, Tartu, Parnu

Population

Around 5 million

Around 1.1 million

Common animals

Badger, squirrel, hare, wildcat,
puffin etc.

Deer, badger, hog, hare, bear
etc.

Symbols

Thistle, lochs, unicorn, etc.

Cornflower, barn swallow, etc.




Celebrities Gerald Butler, Gordon Kerli Kdiv, Arvo Part, Carmen

Ramsay, Calvin Harris Kass

Inventions TV, refrigerator, bicycle, golf | Skype, e-residency,

Harjutus 2
Opetaja veendub, et kdik dpilased tunnevad harjutuses kasutatavat sbnavara ja saavad

lilesande juhisest aru. Opilased kirjutavad punktiirile, kas véide on téene (T) vdi vale (F).

Vale vaite parandavad 6pilased 6igeks. Pérast harjutuse tegemist kontrollitakse vastused (le.

Vastused:

11) F - The symbol of Scotland is a thisle.

12) T - Gerald Butler is from Scotland.

13) F — The legend of the Loch Ness Monster is from Scotland.
14) T - Edinburgh is Scotland’s capital city.

15) T - Haggis is the national food of Scotland.

16) F - Highland dancing is a tradition from Scotland.

17) F - Glasgow is the biggest city of Scotland.

18) F - Skype was invented by Estonian people.

19) T - Wildcats live in Scotland.

20) F - Estonia and Scotland does not have the same population.

Il Nutivahenditega seotud tegevused

Eesmargid:

Opilane kinnistab varemdpitud sénavara suulises kontekstis.
Opilane otsib ja jagab internetis turvaliselt infot.
Opilane harjutab kaas@pilaste digitaalsete postrite tagasisidestamist.

Opilane harjutab pilditddtlusprogrammi kasutamist.



UURIMUS

Opilased tutvuvad uurimuse punktidega dpetaja juhendamisel.

Opetaja tuletab dpilastele meelde nutivahendite kasutamise pdhitded (otsingumootori
kasutamine, piltide turvaline otsimine, blogi, pildit66tlusprogrammi kasutamine,
Google docs).

Opetaja suunab pilased Google docs keskkonda, kus dpilased valivad endale teema
kirjutades selle kdrvale, varvitud kasti, oma nime. Opetaja pddrab tahelepanu sellele,
et seitset teemat saab valida kolmel korral, Uhte teemat kahel korral.

Opilased otsivad internetist valitud teema osas informatsiooni nii Eesti kui Sotimaa
kohta.

Opilased teevad to6lehele markmeid leitud informatsiooni kohta ning laevad oma
nutivahendisse alla pilte, mida soovivad hiljem oma postril kasutada, jalgides, et
pildid on margitud taaskasutamiseks.

POSTER

Opetaja tutvustab dpilastele postri valmimise protseduuri. Koos vaadatakse iile postri

tegemise etapid. Poster valmib koduse iilesandena individuaalselt. Opetaja veendub, et kdigi

Opilaste nutivahendites on tédkorras PicCollage rakendus.

Opilased avavad PicCollage rakenduse, valivad rakenduses pildid ja teema, mida
soovivad kasutada.
Opetaja veendub, et kdik pilased leiaksid ekraani alt servast valikud ,,doodle’’ ja
»add text’’ ning oskaksid oma postrile informatsiooni lisada.
Valminud postri salvestavad dpilased enda nutivahendisse.
Opilased laevad valminud postri iiles enda blogiaadressile pidades silmas
turvandudeid. Postituse pealkirjana kirjutavad dpilased enda teema.
Blogipostituse link saadetakse kaasopilastele Stuudiumi grupivestluses.
Opilased tutvuvad kaasdpilaste téodega ning jatavad kommentaari vahemalt kolme
kaasOpilase postituse alla tuues vélja:

o Mis meeldis kaasGpilase t60s kdige enam?

o Missugust uut informatsiooni said teada?

o Mida soovitaksid kaasdpilasele jargmiseks postituseks?



111 Jargnevad tegevused.

ESITLUS
Opilased raagivad jargmises tunnis kaasdpilastele oma teemast kolme minuti jooksul.
Opilased kasutavad esitlemisel téolehel olevaid markmeid ning blogisse les laetud postrit.
Esitluses toovad Opilased valja vastused jargmistele kiisimustele:

e Mis on esitluse teema?

e Mida huvitavat sa oma teema kohta teada said?

e Mis on sinu teema puhul erinev ja mis sarnane Eestis ja Sotimaal?

OPILASTE TAGASISIDE

Parast nutivahenditega seotud tegevusi saadab dpetaja dpilastele Stuudiumi grupivestluses
lingi tagasiside jaoks. Tagasiside ankeet asub aadressil: https://lingid.ee/oppemat. Opilased

taidavad tagasiside ankeedi ning annavad sellest dpetajale Stuudiumi vahendusel teada.

Kasutatud pildid:

https://storage.needpix.com/rsynced images/estonia-flag.jpg

https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/10/Flag of Scotland.svg/2000px-

Flag_of_Scotland.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/bc/Scottish_Thistle %28Heraldry
%29.5vg/768px-Scottish_Thistle %28Heraldry%29.svg.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/09/24/00/59/bagpipes-2780591_960_720.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9f/Jumiois%2C_symbol_of Taar

aism-Maausk.svg/512px-Jumiois%2C symbol of Taaraism-Maausk.svg.png



https://lingid.ee/oppemat
https://storage.needpix.com/rsynced_images/estonia-flag.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/10/Flag_of_Scotland.svg/2000px-Flag_of_Scotland.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/1/10/Flag_of_Scotland.svg/2000px-Flag_of_Scotland.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/bc/Scottish_Thistle_%28Heraldry%29.svg/768px-Scottish_Thistle_%28Heraldry%29.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/b/bc/Scottish_Thistle_%28Heraldry%29.svg/768px-Scottish_Thistle_%28Heraldry%29.svg.png
https://cdn.pixabay.com/photo/2017/09/24/00/59/bagpipes-2780591_960_720.jpg
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9f/Jumiois%2C_symbol_of_Taaraism-Maausk.svg/512px-Jumiois%2C_symbol_of_Taaraism-Maausk.svg.png
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/thumb/9/9f/Jumiois%2C_symbol_of_Taaraism-Maausk.svg/512px-Jumiois%2C_symbol_of_Taaraism-Maausk.svg.png

Lisa 9. Véljavote uurijapéevikust

29.05.2019

Tanaseks olen kéatte saanud esimesed videod ning ilmnenud on ka tisna mitmeid takistusi.
Kui nadala eest dppematerjali 1abi viies teatasid kaks dpilast, et neil siiski ei ole vabalt
kasutatavat nutivahendit ning me leidsime sellele lahenduse selle ndol, et alati on vGimalik
teha kellegagi koostodd voi kasutada koolis olevaid tahvelarvuteid, siis moni p&ev tagasi sain
ma Uhelt dpilaselt Gsna meeleheitliku Kirja, kus ta Kirjutas mulle, et ta ei suuda seda tlesannet
teha. Proovisin teda motiveerida ning temaga ka koolis rd&kida ning tundus, et saime sellest
raskusest ule, kuid seni videot veel saabunud ei ole. Ka tiks teine dpilane vabandas eile
isiklikult ning utles, et ta kdis nddalavahetusel stinnipdeval, mistdttu ei ole saanud videot
teha.

Veel tiheks suureks takistuseks sai blogi linkide avamine. Selgus, et mingil pdhjusel ei olnud
endiselt vdimalik koéikidele blogidele koheselt ligi pdéseda ning kutse saatmise ja vastu
vOtmise protsess tuli uuesti labi teha. Seega kindlasti peaksin jargmisel korral veenduma, et
kdikidel dpilastel on Uksteise blogile ligipaas olemas ning dpilased teaksid, kuidas toimida,
kui séérane torge tekib.

Seega réaékisin taas Opetajaga labi ning ta lubas mul ka homses tunnis tekkinud kisimusi
veidi Opilastele selgitada ning aidata neil kenasti taas jarje peale saada videode (les
laadimisega ning ka tagasisidestamisega. Kui kdik videod (les laetud saavad, siis saan neile
saata ka tagasiside ankeedi, kuid usun, et selle taitmine laheb juba ladusamalt. Ules laetud
videod on juhendikohased ning loomingulised. Hetkel tundub, et seotus Eestiga jaab veidi
tahaplaanile. Seega ilmselt oleksin pidanud seda rohkem juhendis réhutama. Kuid kuna k&ik

videod ei ole veel minuni jéudnud, on seda ehk veel vara 6elda.



Lisa 10. Valjavote Opilaste tagasiside kiisimustikust

Tagasiside oppematerjalile

Margi 5-palli skaalal, kuivérd kaivad allolevad vaited sinu kohta.

* Kohustuslik

Mulle meeldis nutivahendite abil vihjeid otsida ja pilte teha. *
Ei nfustu Uldse O O O O O NBustun tadielikult

Sain vihjete otsimise ja piltide tegemisega tehniliselt hasti hakkama. *

Ei ndustu ildse O O O O O N&ustun taielikult

Oppematerjalis olevad harjutused oli minu jacks keeleliselt sobiva
raskusastmega. *

Ei ndustu Uldse O O O O O NBustun taielikult
Oppematerjali juhised olid minu jacks arusaadavad. *

Ei ndustu dldse O O O O O Nustun taielikult

Piltide tegemine ja vihjete otsimine aitas mul arendada réakimisoskust inglise
keeles. *

Ei ndustu dldse O O O O O N&ustun taielikult
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