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1.1 Uldinfo

Alguses oli interneti lehed omavahel seotud staatiliste html dokumentide siisteemina, aga selleks, et mingis dokumendis muutusi teha
oli vaja lehti failislisteemis késitsi muuta. Kahjuks selline staatiline mudel ei jdua kiirelt muutuva kaasaegse maailma progressile jargi.
Seega vdeti kasutusele diinaamiline mudel. Diinaamilise mudeli korral ei hoita serveris staatilisi html lehte vaid neid genereeritakse
selleks spetsiaalselt valja todtatud programmidega, mis serveril téotavad.

Antud kursuse jooksul tutvume klient-server arhitektuuriga, installeerime enda arvutisse veebiserveri ja php interpretaatori ning saame
baasteadmisi serveripoolsest keelest PHP. Kursuse teemad on puhendatud ainult PHP keelele (valjarvatud seitsmes teema), aga see ei
tahenda, et sellest piisab suure ja eduka veebilehe loomiseks. Mahuka infoslisteemi ei saa ette kujutada ilma andmebaasideta, cache-
slisteemideta, mallimootoriteta, jne.

See baaskursus on mdeldud eelkdige selleks, et dpilasel tekiks huvi PHP vastu ja ta hakkaks ise edaspidi rohkem dppima ja katsetama.
Kursuse viimastes peatlikkides vaatleme ka MySQL admebaasiga Ghendust ja PHP programmide turvalisust.

Veebiserver
Veebiserveriks nimetatakse:

1. Arvutiprogrammi mis saab Ule interneti vdi kohtvorgu veebikliendilt (brauser ehk veebilehitseja) HTTP péringuid ja saadab tagasi
HTTP vastuse, sisaldades peamiselt veebilehti ja faile, mis on veebilehega seotud (pildid, javascriptid, flash-objektid jne.).

2. Arvuti, kus jookseb eelpool punktis defineeritud arvutiprogramm.

Veebiserveri- ja kliendivaheline suhtlus ndeb vélja jargmiselt:

HTTP péring

[ Server arvuti
+

Veebiserveri tarkvara

Klient arvuti
*

Brauser

HTTP vastus

Antud kursuse jooksul to6tame Apache veebiserveriga, sest see on lihtne, téokindel ja tasuta veebiserver ning lisaks ténapdeval ka
kdige populaarsem veebiserver maailmas. Apache esimene versioon sai valmis aastal 1995. Tanaseks kasutab Apache veebiserverit
umbes 50% kdigist veebisaitidest ja veebiserver on kattesaadav nii Linux, Windows ja Mac opsiisteemidele. Tarkvara l&dhtekood on
avalik, seetdttu on Apache'i jaoks olemas palju teiste arendajate poolt loodud lisateeke.

Tootja Nimetus Saitide arv Protsent
Apache Apache 83 206 564 50.22%
Microsoft IIS 58 540 275 35.33%
Google GWS 10 075 991 6.08%

Netcraft veebiserverite uuring. Aprill 2008 (vdrskemad uuringu tulemused - 2009 a.)

PHP keel

PHP on serveripoolne skriptikeel, mis voimaldab genereerida diinaamilisi veebilehti. Selle nimi parineb kdige esimesest versioonist, mida
nimetati "Personal Home Page Tools". Téna nimetatakse seda kui "PHP: Hypertext Preprocessor" (hlperteksti-eeltddtleja). PHP skripti
sisaldavale HTML lehele omistatakse tavaliselt laiend .php. PHP on tasuta tarkvara ja seda levitatakse Open Source litsentsi all avaliku
ldhtekoodina. PHP's on vdimalik luua ka command-line tarkvara ning visuaalse kasutajaliidesega tarkvara, mis on aga vastuolus selle
programmeerimiskeele definitsiooniga. Programmeerimiskeele ajalugu algas 1994. aastast, kui Rasmus Lerdorf tegi vdga lihtsa
programmi, mis moistis spetsiaalseid makrosid. Aja jooksul programmi modifitseeriti, laiendati, integreeriti andmebaaside ja uute
tehnoloogiate toega ning lisati objekt-orienteeritud kontseptsiooni jne. Tulemuseks on PHP viies versioon.

Kui vaatame programmeerimiskeelte populaarsust, siis ndeme, et PHP on praegusel hetkel kolmandal kohal (eelmisel aastal aga
viiendal). Arvestada tuleks ka sellega, et PHP on pdhimdtteliselt serveripoolne skriptikeel. Java, C, C++ ja Visual Basic - neid
kasutatakse rohkem tarkvara loomiseks aga see ei tdhenda seda, et neid ei voi kautatada ka veebiinfosiisteemide loomisel.

Koht Programmeerimiskeel Reiting
1 Java 18.718%
2 C 16.891%
3 PHP 10.390%
4 C++ 9.911%
5 (Visual) Basic 8.729%
6 C# 4.433%
7 Perl 3.776%

TIOBE Programming Community Index. Oktoober 2009 (vaata ladhemalt)

Koht Programmeerimiskeel Reiting



1 Java 20.949%

2 C 15.565%
3 C++ 10.954%
4 (Visual) Basic 9.811%
5 PHP 8.612%
6 Python 4.565%
7 Perl 4.419%

TIOBE Programming Community Index. Oktoober 2008

PHP toéoprintsiip

K&igepealt moodustab kliendi brauser html paringu ja saadab selle vastavale aadressile (nditeks http://www.site.ee/index.php). Sellel
aadressil asuv server v8tab vastu html péringu, vaatab, et temalt ndutakse .php laiendiga faili (antud juhul index.php) ja veebiserver
kaivitab PHP parseri, mis loob sellest .php failist baitkoodi. Seejérel interpreteerib Zend Engine baitkoodi ja tagastab veebiserverile html
koodi, mis saadetakse veebiserveri poolt omakorda kliendi brauserile http vastusena.

B indexphp ———» @ Parser

F N
HTTP paring
v
@ Brauser \. Apache veebiserver B baitkood
: I F S
HTTP vastus
v

B ntml ¢———— @ Zend Engine

PHP's tehtud

Facebook - http://www.facebook.com
Tuntud sotsiaalvdrk (rohkem kui 90.000.000 aktiivseid kasutajaid)

Flickr - http://www.flickr.com
Online piltide haldur (rohkem kui 4.000.000.000 pé&ringuid paevas)

Digg - http://digg.com/

Informatsiooni vahetamise portaal (rohkem kui 26.000.000 kilastajaid kuus)

Wikipedia - http://www.wikipedia.org
Veebipdhine entsiiklopeedia (rohkem kui 251.000.000 kilastajaid kuus)

Lisalugemist

Veebiserveritest (Www) - inglise keeles

Apache home page (WwWW) - inglise keeles

Apache pohjalik kasutusjuhend (Www) - eesti keeles
PHP programmeerija piibel (Www) - inglise keeles

Video

Programmeerimiskeeled (3:08) (wWww) - inglise keeles
Serveripoolsed skriptikeeled (6:50) (Www) - inglise keeles

1.2 Installeerimine

Klient-server arhitektuur, millest oli jutt peatiikkis 1.1 nduab vahemalt 3 elementi: kliendi arvutit, vorguiihendust ning veebiserveri ja
muu vajaliku tarkvaraga serveri arvutit. Arendamise etapil piisab tihti ainult Ghest lokaalarvutist, millele on installeeritud brauser
(klient), veebiserver (server) ja php interpretaator - selle arhitektuuriga pole vaja internetiihendust ja kogu t66 v3ib teha oma
koduarvuti taga.

Loomulikult vdib installeerida kdik komponendid eraldi, aga nende Ghendamine ehk konfigureerimine votab rohkem aega ja nduab
rohkem kogemust ja teadmisi. Seega kursuse llesannete lahendamiseks kasutame distributiivide kogumikku EasyPHP, mis sisaldab
endas jargmisi komponente: Apache, PHP, MySQL ja PhpMyAdmin (visuaalne veebipShine klient MySQL andmebaasile). EasyPHP on
olemas ainult Windows operatsioonististeemi jaoks. Kui teie arvutis on Linux, MacOS vdi Solaris stisteem siis v8ib olla juba vaikimisi
Apache veebiserver ja php installeeritud. Kui ei ole siis v8ite proovida installeerida XAMPP kogumikku. Kui on piisavalt vaba aega ja
sihikindlust vdib proovida Apache (download) ja PHP (download) eraldi iseseisvalt installeerida ja konfigureerida.



PHP programmide kirjutamiseks on vaja tekstitoimetajat. Tekstitoimetajate valik on puhtalt maitse asi, aga oleks mugavam, kui selles
on stintaksi varvimise tugi olemas - siis on lihtsam koodist aru saada ja selles orienteeruda. Mina soovitaks kasutada Notepad++, see on
paris vGimekas toimetaja ning seda saab endale tasuta.

EasyPHP (EasyPHP-2.0b1l) installeerimine Windows opsiisteemil

Jargmine kasutusjuhend on kirjutatud EasyPHP-2.0b1 installeeriminse jaoks (aasta 2008). Praegune versioon, mida soovitan kasutada
on EasyPHP-5.3.0. Selle paigaldus ei erine eelmistest versioonidest. Tegelikult vdib vabalt kasutada ka EasyPHP-2.0b1 kuna selle
kursuse raames versioonide erinevus pole oluline.

Lae alla EasyPHP installeerimis fail: EasyPHP-2.0b1-setup.exe vdi EasyPHP-5.3.0-setup.exe
vOi siis otse sourceforge lehelt: EasyPHP

Juhul kui masinas on Skype kéivitatud - Illita see installeerimise ajaks valja.
Kaivita allalaetud EasyPHP-xxx-setup.exe fail.

Jargige samme 1-8:
samm 1

=l5ix

Welcome to the EasyPHP Setup
Wizard

¥i,ERsION

This will install EasyPHP 2.0b1 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.
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samm 2
Setup - EasyPHP = | Ellll

License Agreement
Please read the following important information before continuing. .

Flease read the following License Agreement. You must accept the terms of this
agreement before continuing with the installation.

= The PHP Li [<htte: s php nets] il
® The Apache Soft: e Li [=http: ihttpd apache org=]
" MySQL Li [=http: S vy mysgl.com=)

® PhpMyAdmin & SQLiteManager License
[=http: Mvewwwy phpmyadmin.net= & <http: Ay sglitemanager org=
" GHU GEHERAL PUBLIC LICENSE [=hitp: /fvwwwy gnu orglicensess

samm 3



Setup - EasyPHP i = IDIE]
Information
Please read the following important information before continuing. .

‘When you are ready to continue with Setup, click Next.

Warnings

EasyPHP automatically installs and sets up a work space: it is a development
tool, not a production tool. If you want to work on production, the solution LAMP
(Linux Apache MySQL PHP) will suit your needs. Because of software stability
(experimental porting), OS and data safety, a Windows® platform cannot be used.

Before upgrating to this version

« save your datas (scripts, bases, fichiers de configuration, logs ...)
= if you run servers as services, uninstall them (IMPORTANT)

» close EasyPHP

« yninstall previous version

samm 4

=l5ix
Select Destination Location
‘Where should EasyPHP be installed? .

‘J Setup will install EasyPHP inta the following folder.

To continue, click Next. |f you would like to select a different folder, click Browse.

At least 62,9 MB of free disk space is required.

samm 5
Setup - EasyPHP _I_l- ] ﬁl
Select Start Menu Folder
‘Where should Setup place the program's shortcuts? .

Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Next. |f you would like to select a different folder, click Browse.

|EasyPHP 2.0b1 Browse... |

samm 6



=l5ix

Ready to Install
Setup is now ready to begin installing EasyPHP on your computer. .

Click Install ta continue with the installation, or click Back if you want ta review or
change any settings.

Destination location: ;I
C:\Pragram Files\E asyPHP 2.0b1

Start Menu folder:
EasyPHP 2.0b1

i o

samm 7

Setup - EasyPHP = | Ellll
Installing
Please wait while Setup installs EasyPHP on your computer. .

Extracting files...
C:\Program Files\E asyPHP 2.0b1\mysqlisharelnonwegian-nyhenmsg. sys

|

samm 8

=i5i

Completing the EasyPHP Setup
Wizard

KieRSION

Setup has finished installing EasyPHP on your computer. The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup.
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EasyPHP kdivitamine

Kui installeerimine on 16ppenud peab taskbaris ilmuma EasyPHP ikoon.



EasyPHP ikoon ;{E(D!n&&%ag % 2333

Klikkige sellel ikoonil kaks korda, siis ilmub ekraanile EasyPHP kontrollpaneel:

veehiserveri kontroll menudad — - " B
EasyPHP * andmebaasi serveri kontroll mendd

!: Apache E Started | MySEL EStarled ‘ LI

juhul kui veehiserver on valja
lilitatud - lilitab serveri sisse

Start
15/ pl Y Comriimen abarbinm
kaivita veehiserveri restart l,_a, Restart ql naitab Apache veebiserveri staatust naitab MySQL andmebaasi serveri staatust
15/ Vi t 'Started’- veebiserver jooksehb ‘Started’ - andmebaasi server jookseb
Kill ‘Stopper' - valja lilitatud ‘Stopper’- valja lilitatud

lllita veehiserver valja

Juhul kui teie arvutis on installeeritud Skype, siis v0ib juhtuda, et Apache veebiserveri kaivitamisel tekib jargmine veateade: Apache2
port (80) is used by "skNotifyForm" (Skype.exe)!. Selle pohjuseks on see, et Skype reserveerib endale pordi 80 ja Apache
vaikimisi port on alati 80 ning tekib konflikt. Et probleemi lahendada tuleb Skype valja lllitada, kdivitada Apache ja seejérel Skype.

Kui Apache teie masinal kéaib, avage brauser ja pange aadressiks http://127.0.0.1/ voi http:/ /localhost/. Nende aadresside
tahendus on "lokaalne arvuti" (ehk 127.0.0.1 ja localhost on alati arvuti enda aadressiks).

[ B [retpinzz.o0. 50 =
Peab ilmuma jargmine veebileht:

Wi ERsIOM

APACHE : HYSHL : PHP FOR HINDOWS

Name Last modified Size Description

Nudd kui veebiserver (Apache), PHP ja MySQL andmebaasi server ning tekstitoimetaja on teie arvutis olemas ja tootavad, vdoime jatkata
esimese PHP programmiga.

Lisalugemist
Localhost (Www) - inglise keeles
Scribd

Install Apache 2.2.11 on Windows (WWW) - inglise keeles

1.3 Esimene programm

Hello world!

= % Local Disk (C:)
= () Program Files
E ) EasyPHP 2.0b1
&1 |
Leidke oma arvutis EasyPHP kaust ja selles omakorda kaust www - see on meie Apache veebiserveri juurkataloog ehk DocumentRoot.
Looge selles kaustas fail nimega hello_world.php. Avage see fail oma teksti redaktoris ja kirjutage sinna jargmised koodi read:

hello_world.php

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

<html>

<head>
<title>Demo 1.3.1 - Hello world!</title>
<META name="author" content="Andrei Poryvkin">

</head>

<body>

<?php
# Kirjuta vdljundisse "Hello, World!"
echo "Hello, World!";

?>

</body>
</html>

Néide 1.3.1

Salvestage fail ja kaivitage brauser ning aadressiks kirjutage: http://localhost/hello_world.php, tulemusena peab ekraanile ilmuma



jargmine valjund:

¥J)Demo 1.3.1 - Hello world! - Mozilla Firefox = |C||ll
File Edit View History Bookmarks Tools Help
- c A @ I ‘_"] ’http:;’flocalhost}hello_world.php i:?’ v ' Google /“
Hello, World!
|Done L 4

Juhul kui ndide kaivitamine ebadnnestus, kontrollige kas Apache veebiserver kaib ja hello_world.php fail on Apache veebiserveri
juurkataloogis olemas (www kaust).

PHP margendid

Uurime ndide 1.3.1 koodi ldhemalt. Esimene asi, mida tuleb meelde jatta on see, kuidas PHP programmi koodi sisestatakse HTML koodi.
Selleks kasutatakse PHP margendeid ja nende vahel kirjutatakse juba PHP kood:

<?php ... ?>

<?..7>

<script language="php"> ... </script>
4. <% ... %>

WN e

Tekst nende vahel interpreteeritakse PHP koodina. K&8ike, mis nende siimbolite vahele ei ja&, loetakse HTML koodiks ja faili taitmisel
valjastatakse selliselt nagu on. Kaks esimest varianti on k&ige rohkem levinud stiil ja peamiselt kasutatakse selliseid médrgendeid (selle
kursuse jooksul kasutame ainult esimest varianti).

Kommentaarid

Naide esimesel real asub kommentaar Kirjuta valjundisse "Hello, World!". Kommentaare kasutatakse selleks, et teised inimesed
saaksid koodist aru (eriti vajavad kommenteerimist teie poolt valja mdeldud algoritmid ja keeruline loogika). Mdnikord juhtub ka nii, et
2-3 kuu parast ei oska ka koodi autor seletada kuidas tema programm téotab ja temal I&heb suhteliselt palju aega selleks, et seda
meelde tuletada. Aga kui kommentaarid on olemas piisab selleks ~5 minutist. Kommentaarid peavad kirjeldama loodava koodi
eesmarke, kasutatud muutujaid, funktsioone ja algoritme. PHP parser ei loe teksti, mis asub kommentaaride vahele. Ta lihtsalt
ignoreerib seda. PHP programmeerimiskeeles on 2 tiiipi kommentaare:

1. / voi # - liiherealiste médrkuste jaoks

2. /* ... ¥/ - mitmerealised kommentaarid
comments.php
<?php
$a = 5; // muutuja $a lithikirjeldus

$b = 8; // muutuja $b lithikirjeldus

# kaivitame funktsiooni sum()

# ja kirjutame tulemuse vadljundisse
echo sa.' + ".$b.' = '.sum($a, $b);
/*

Funktsioon summa leidmiseks. Sisendiks on
2 argumenti ja tulemuseks on nende summa
*/
function sum ($x, Sy) |

$x + Sy;
}
?>

Naide 1.3.2

Eraldajad

PHP programmid on pShimdtteliselt kaskude kogumid. Kdskude eraldamiseks kasutatakse programmeerimiskeeltes spetsiaalseid
siimboleid - eraldajaid. PHP's seda tehakse semikooloniga:

separators.php

<?php

// k&sk: defineeri muutuja $a ja selle vaadrtuseks pane 1
$Sa = 1; // kdsu ldpp - semikoolon

// ké&sk: defineeri muutuja $b ja selle vaadrtuseks pane 3
$b = 3; // kdsu ldpp - semikoolon

// k&sk: kirjuta valjundisse muutuja $a vadrtus
echo 'a = '.sa; // kdsu 16pp - semikoolon

// ké&sk: kirjuta vadljundisse reavahe
echo '<br />'; // kdsu 18pp - semikoolon

// k&sk: kirjuta vidljundisse muutuja $b vadrtus



echo 'b = '".$b; // kdsu 16pp - semikoolon

Ndide 1.3.3

Echo

Jargmine on sdna echo. See on keelekonstruktsioon, mida kasutatakse sdnede kirjutamiseks valjundisse (meie juhul html faili). Sdned
peavad olema kas jutumarkides (" ") vdi Glakomades (' '). Kui sGne on jutumérkides, siis esimene asi mis PHP parser selliste sdnedega
teeb - plitiab leida nendes muutujaid ja asendada neid nende vaartustega. Kuna tlakomades sdnedega niimoodi ei tehta, toddeldakse
neid kiiremini. Echo k&su jaoks peab olema defineeritud vahemalt Gks parameeter, aga neid vdib olla ka rohkem - siis neid tuleb
eraldada komadega. Testimiseks kdivitage jérgmine fail:

echo.php

<?php

// tlakomades
echo 'a vaartus on: $a <br />';

// jutumérkides
echo "a vairtus on: $a";

echo '<br /><br />';
// mitu parameetrit

echo '#ello', ' ', ' World! <br />';

1

echo 'a vaartus on: ', $a;

echo '<br /><br />';

// sénade iihendamine (konkatenatsioon)

echo 'a vairtus on: '.$a;
?>
Naide 1.3.4

PHP kasurealt

Mdnikord voib tekkida vajadus PHP koodi kdivitada masinas, kus veebiserverit pole. Siis PHP koodi v&ib kaivitada ka kdsurealt (ilma
veebiserverita ja brauserita). Selleks ava Windows opsilisteemis kasurea paneel (fail C:\Windows\system32\cmd.exe). Paneeli vdib
kaivitada ka jargmiselt: Start — Run — cmd. K&surea paneelis mine EasyPHP www kausta (kask: cd), siis lisa tee php5 kaustani (kask:
set path). Nuld vdid kaivitada php programme lihtsalt kirjutades: php sinu_programm.php:

Wl mine EasyPHP www kausta R

"Program Fi HP 2.0bl

p comment

comments.php valjund

Lipp =r voimaldab kirjutada koodi otse kasureal:

Lisalugemist

Echo (WwWw) - inglise keeles

PHP Mérgendid (Www) - inglise keeles
Eraldajad (www) - inglise keeles
Kommentaarid (Www) - inglise keeles
PHP kasurealt (Www) - inglise keeles

Video



Esimene PHP skript (Www) - inglise keeles

2.1 Muutujad

Koodi téitmise ajal paiknevad kdik koodis kasutatavad vaarused operatiivmalus. Muutujad on lihtsalt nimelised "malupesad", millesse
vOib salvestada mingeid vaéartusi ja muutuja nime kaudu viidatakse vaartusele operatiivmélus. Kéik PHP muutujad algavad $-margiga,
millele jargneb muutuja nimi. Muutuja nimi algab alati tahe vdi allkriipsuga, millele jargneb suvaline arv tahti, numbreid ja allkriipse.
Muutuja nimed on suur- ja vaiketahetundlikud, mis téhendab, et muutuja $name ja $Name on erinevad muutujad. Muutujal on oma
andmetllp, mis nditab, mis liiki vaartusi muutuja esindab. PHP toetab jargmisi andmetilpe: neli skalaar- ja kaks kompleksandmetltpi.
Lisaks on olemas ka kaks spetsiaalset tpi.

Skalaarsed tiiiibid

Toevaartustiiiip - boolean

VOib omandada vaartusi kas true (tdene) voi false (vaar).

Naide
<?php
//
Sx
//
Sy
//
Sz
?>

X on tdene
= true;

y on vaar
= !I$x;

z on Vvaar
= $x && Sy;

Taisarvutiilip - integer

Taisarv vahemikus -2147483647 ... 2147483647. Vaikimisi kasutatakse kiimnendslisteemi, kaheksandstisteemi puhul arv peab algama
nulliga ning kuueteistkiimnendsiisteemi puhul Ox-ga.

Néide
<?php

//
Sx

//
Sy

kuueteistkiimnendarv 15
= 0OxF;

kaheksandarv 10
= 012;

//kumnendarv 25

Sz
//

= 25;

valjundiks on kiimnendarv 50

echo sx+sy+sz;

?>

Ujukomatiiiip - double

Reaalarv vahemikus -1.8 x 1

0398 |, 1.8 x 103%8, Neid v8ib esitada tavalises vormingus: tdisosa.murdosa, alternatiivina v&ib suuri vdi

vaga vaikseid arve esitada eksponentsiaalkujul (ujukomaarvuna).

Néide
<?php

//
Sx

//
Sy
Sz

?>

tavaline vorming
= 5.8;

eksponentsiaalkuju
3.45e-16;
2.1el3;

Tekstitiilip - string

Soned peavad olema kas jutumarkides (" ") v&i Glakomades (' '). Kui sdne on jutumarkides, siis esimene asi mis PHP parser selliste
sOnedega teeb - pulab leida nendes muutujaid ja asendada neid nende vaartustega. Kuna ilakomades sdnedega niimoodi ei tehta,
toodeldakse neid kiiremini. Tahtes aga Glakomades teksti sisse samuti Glakomasid kirjutada, tuleb nende ette panna langjoon \. Samuti
kui soovid jutumarkides teksti sisse paigutada jutumarkid, tuleb nende ette panna langjoon \.

Naide

<?php



// it's my life

$x = '"it\'s my life';
// PHP
$php = 'PHP';

// it's "PHP"
Sy = "it's \"$php\"";

?>

Kui ei soovi, et parast muutuja vaartust tuleks tihik vdi muu simbol, mille jérgi intepretaator saab otsustada, kus 16peb muutuja nimi
ning kust laheb edasi tavaline tekst, sellisel juhul tuleb muutuja nimi panna loogeliste sulgude sisse.

Néide
<?php

Stext = 'use';

// védljund: it was useless
echo "it was {$text}less...";

?>

Komplekstiiiibid
Massiiv - array

Massiiv on andmestruktuur, mis kujutavad ennast elementide hulga. Teisi sdnu, massiivid on omaparased konteinerid, mis vdivad hoida
samaaegselt mitu vaartust. Vaatleme neid eraldi peatikis 4.

Néide
<?php

// massiiv
Sarr = array (9.4, 0, 'text', true);

// viljund: 9.4
echo sarr(0];

echo '<br />';

// v&ljund: text
echo sarr(2];

?>

Objekt - object

Programmeerimise mdistes objekt on teatud hulk muutujaid, vélju koos teatud hulga meetoditega, mis opereerivad muutujate
vadrtustega. Muutujaid ja meetodeid kasitletakse Uhe tervikuna. Analoogias reaalse eluga v8ib muutujaid mdista naditeks kui mingi
eseme kirjeldust ja meetodeid kui tegevusi, mida selle esemega on v&imalik teha. Objekte vaatleme I&hemalt peatikis 5.

Néide
<?php

// objekt
$obj = new Test (5, 3);

// v&ljund: 8
echo sobj->sum();

[

class Test {
public Sa;
public $b;

function _ construct ($x, Sy) {
Sthis->a = $x;
Sthis->b = Sy;
}
function sum() {
$this->a + $this->b;
}

?>

Spetsiaalsed tiilibid

Ressurss - resource

See on mingi ressurss, mida PHP t&o6tleb eri viisil. Naiteks muutuja, mis hoiab avatud faili voi andmebaasiga Ghenduse deskriptorit. Selle
andmetillbiga tutvume peatiikis 7.



Néide
<?php

// avatud faili deskriptor
Shandler fOQEn('test.txt', w');
fclose ($handler) ;

?>

NULL

Muutuja on NULL tGupi siis, kui ei ole madratud mingi vaartus. NULL tidpi muutujal on ks vdimalik vaartus ja see on NULL. NULL tlupi
mutuja tekib siis, kui:

® muutuja vaartuseks oli maaratud NULL
® muutuja oli defineeritud aga tal pole veel vaartust
® muutuja oli unset()
Naide
<?php
echo gettype ($i); // valjund: NULL
echo '<br />';

$j = NULL;
echo gettype($4); // valjund: NULL
echo '<br />';

$k = 5;
unset ($k) ;

echo gettype (s$k); // valjund: NULL
2>

Muutujate funktsioonid
var_export()

Tulemuseks on muutuja tekstiline kuju. Esimene parameeter on muutuja ise, teine argument on tdevaartus, mis ttleb kas muutuja
string'i on vaja kohe véljundisse saata voi string'i tagastada. Vaikimisi teine parameeter on vaar (false).

Naide

<?php

Sx = 'text';
var_export ($x); // valjund: 'text'
Sy = !true;
SvarString = var_export(sy, true);
echo svarstring; // valjund: false

?>
is_bool(), is_int(), is_double(), is_string(), is_array(), is_object(), is_resource(), is_null()
is_N() tagastab TRUE vaartuse, kui muutuja on N tilpi

Néide
<?php

var_export (is_bool (5)); // v&ljund: false

(
var_export (is_int(15)); // valjund: true
var_export (is_double(3)); // valjund: false
var_export (is_string ('text')); // valjund: true
S$x;
var_export (is_null ($x)); // valjund: true
$y = NULL;
var_export (!is_null ($y)); // valjund: false
$z = 1234;

var_export (is_null (sz)); // valjund: false

?>

gettype()
Tagastab muutuja vaartuse tiubi

Naide

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">
<html>



<head>
<title>Variables</title>
<style type="text/css">

body {
padding: 15px;
color: black;

font-family: Arial;
font-size: 1l4px;

}

.table {
background: #696969;

}

.table td {
background: white;
padding: 5px 10px;
font-size: 12px;
font-weight: nornal;
text-align: left;

}

.table th {
width: 120px;
background: #AS5A5A5;
color: white;
padding: 5px 10px;
font-size: 12px;
font-weight: bold;

text-align: left;
}
</style>
</head>
<body>
<table class="table" cellspacing="1" cellpadding="0" border="0">
<tr>

<th style="width
<th style="width
<th style="width

:60px">Variable</th>
:80px">Type</th>
:300px">Value</th>

</tr>
<?php
[Zddadaaddaaadssd
#  BOOLEAN #
[Zddadaaddaaadssd
Sa = false;
echo '<tr>';
echo '<td>sa</b></td> ';
echo '<td>'.gettype (sa).'</tda> ';
echo '<td>'.var_export($a, true).'</td>';
echo '</tr>';
[Zddadaaddaaadssd
#  INTEGER #
[Zddadaaddaaadssd
Sb = 4;
echo '<tr>';
€eCho '<td>$b</b></td> ';
echo '<td>'.gettype (sb).'</td> ';
echo '<td>'.var_export($b, true).'</td>';
echo '</tr>';
[Zddadaddaaadssd
#  DOUBLE #
[Zddadaaddaaadssd
Sc = 4.1;
echo '<tr>';
€eCho '<td>$c</b></td> ';
echo '<td>'.gettype (sc).'</td> ';
echo '<td>'.var_export($c, true).'</td>';
echo '</tr>';
[Zddadaaadaaadssd
#  STRING #
[Zddadaadaaadssd
$d = "Hello World!";
echo '<tr>';
€eCho '<td>$d</b></td> ';
echo '<td>'.gettype (sd).'</td> ';
echo '<td>'.var_export($d, true).'</td>';
echo '</tr>';
[Zddadaadaaadssd
#  ARRAY #
[Zddadaaddaaadssd
Se = array (-9, true, 'word', 0, -4.2);
echo '<tr>';
€eCho '<td>$e</b></td> ';
echo '<td>'.gettype (se).'</td> ';
echo '<td>'.var_export(se, true).'</td>';
echo '</tr>';
[Zddadaaadaaadssd
#  OBJECT #
[Zddadaaadaaadsisd
Sf = new testClass();
echo '<tr>';




'<td>$E</b></td> ';
'<td>'.gettype (sf).'</td> ';

echo
echo
echo '<td>'.var _export(sf, true).'</td>';
echo

'</tr>';
#HEAHE A HEAA A
# RESOURCE #
#HEAHE AR HEAA A A
$Sg = fOQen('teXt.txt', w');
echo '<tr>';
echo '<td>sg</b></td> ';
echo '<td>'.gettype(sqg). '</td> ';
echo '<td></td>';
echo '</tr>';
#HEAHE A HE A A
# NULL #
#HEAHE AR REAA A A
$h = NULL;
echo '<tr>';

echo '<td>$h</b></td> ';

echo '<td>'.gettype (sh).'</td> ';

echo '<td>'.var_export(sh, true).'</td>';
echo '</tr>';

class testClass {
public Svar;
function _ construct() {
Sthis->var = 234;
}

?>
</table>

</body>
</html>

Véljundiks on jédrgmine tabel:

Variable Type Value
$a boolean false
$b integer 4
$c double 4.1
$d string 'Hello World!'
$e array array (0=> -9, 1 => true, 2 => 'word', 3 => 0,
4=>-4.2,)
$f object testClass::__set_state(array( 'var' => 234, ))
$9 resource
$h NULL NULL
isset()

Tagastab TRUE vaértuse, kui muutuja on deklareeritud
Naide
<?php

S$x;
var_export (isset (sx)); // valjund: false

Sx = 5;
var_export (isset (sx)); // valjund: true

?>

empty()

Tagastab TRUE vaértuse, kui muutuja on deklareerimata vdi omab tuhi-vaartust (NULL, O, tiihi string)
Naide

<?php

S$x;
var_export (empty ($x)); // valjund: true

$x = 0;
var_export (empty ($x)); // valjund: true

Sx = '1;

var_export (empty ($x)); // valjund: true

Sx = 12;



?>

var_export (empty ($x)); // véljund: false

2.2 Konstandid

Nagu enamuses programmeerimiskeeltes PHP-s on vdimalik kasutada konstante. Konstante on mdtet kasutada muutuja asemel juhul
kui tegu on muutujaga mille vaartus ei muutu kogu programmi jooksul. Konstantide kasutamise eelised on:

1. konstantide vaartused on konstantsed - defineerides konstandi ja andes talle mingi vaartuse see ei muutu kunagi
2. Konstandid on globaalsed - kord defineeritud konstante saab kasutada lle terve programmi

Konstandi defineerimisel kasutatakse direktiivi define('konstandi_nimi', konstandi_vaartus). Konstanti voib kasutada nagu muutujat,
kuid tema ette ei tule $ marki. Konstandi kontrollimiseks v8ib kasutada funktsiooni defined('konstandi_nimi'), mille véartus on TRUE,
kui konstant on defineeritud, vastasel juhul véartuseks on FALSE. Heaks kombeks on kirjutada konstantide nimed suurte tahtedega.

Naide

<?php

?>

define ('AUTHOR NAME', 'John');
define ('ENTRIES_PER PAGE', 10);

echo 'Author name: '.AUTHOR_NAME.'<br />';

echo 'Entries per page: ' .ENTRIES_PER PAGE.'<br />';

echo 'AUTHOR NAME defined: '.var export (defined ('AUTHOR NAME'), true).'<br />';

echo 'AUTHOR SURNAME defined: '.var_ export (defined ('AUTHOR SURNAME'), true).'<br />';
echo 'ENTRIES PER PAGE defined: '.var_ export (defined ('ENTRIES_PER_PAGE'), true).'<br />';
/*

vValjund:

Author name: John

Entries per page: 10
AUTHOR_NAME defined: true
AUTHOR_SURNAME defined: false
ENTRIES_PER_PAGE defined: true

*/
define ('AUTHOR NAME', 'Bob');
echo 'author name: '.AUTHOR_NAME.'<br />';

// Author name: John

PHP-s on olemas ka sisseehitatud konstandid:

® _ FILE___ - hetkel parsitava faili nimi
® PHP_VERSION - php versioon

® PHP_OS - operatsioonisiisteem

® jne...

Lisalugemist

Maagilised konstandid (Www) - inglise keeles
Sisseehitatud konstandid (www) - inglise keeles

2.3 Tehted

Tehted toevaartustega

PShilised boolean tlilibile rakendatavad operatsioonid on jargmised:

® I - ejtus (loogiline ei)
® && - konjunktsioon (loogiline jah)
® || - disjunktsioon (loogiline voi)

Tehete prioriteedid (kahanevalt): eitus, konjunktsioon, disjunktsioon.

Tehete tulemusi v3ib esitatada jargmise tdevaartustabeliga:

$a

true

so1sa 5% saqisp

true false true true



true false false false true
false true true false true

false false true false false

Loogilistele avaldistele rakendavatel tehetel on jargmised omadused:

o kommutatiivsus
$a && $b == $b && $a
$a || $b==$b || $a

® assotsiatiivsus
$a && ($b && $c) == ($a && $b) && $c¢
$a || ($b || $c) == ($a || $b) || $c

e distributiivsus
$a && ($b || $c) == ($a && $b) || ($a && $¢)
$a || ($b && $c) == ($a || $b) && ($a || $¢)

® de Morgani reegel
!($a && $b) == !$a || !$b
I($a || $b) == $a && !$b

Naide

<?php
$Sx = true;
Sy = false;
Sz = 1$x;

var_export ((sx ss !$y) $z «& !$z); // true
var_export(!!$x); // true
var_export ($x ss« $y s $z); // false

?>

Aritmeetilised tehted

® 4+ summeerimine

® - |ahutamine

® * korrutamine

® / jagamine

® % jaagiga jagamine
® ++ inkrement

® -- dekrement

Tehete tulemusi v3ib esitatada jargmise tabeliga:

$a $b $a+$b $a-$b s$a*$b $a/$b $a%%$b $a++ $a--

5 3 8 2 15 1.66... 2 6 4
-5 2 -3 -7 -10 -2.5 -1 -4 -6
Naide
<?php

$x = 5;

Sy = 3.2;

$z = 10;

echo ($x + 3) / 2 + $z; // 14
echo ($z = $x) + Sy; // 3.2
echo -$x + $z * sy / 4; // 3

2>
Inkremendi ja dekremendi pohimdte on jargmine:

$a++; on sama mis $a = $a + 1 voi $a +=1;
$a--; on sama mis $a = $a - 1; voi $a -=1;

Uhendatud mairamisoperaatorid

bhendatud mé&aramisoperaatorid koosnevad tavaliseslt Gihest aritmeetilisest operaatorist, millele jargneb vérdusmark. Nende
operaatorite eesmark on kiirendada koodi kirjutamist ja muuta kood loetavamaks. bhendatud maaramisoperaatorid on valja toodud

allolevas tabelis.

Operaator Nédide On sama kui

+= $a +=2 $a=%a+ 2



-= $a -= $a=%a-2

*= $a *=2 $a=¢%$a*2
/= $a /=2 $a=¢%a/2
%= $a %= 2 $a=%$a% 2
.= $a .= "text’ $a = $a . 'text'
Vordlemine
® == voirdsed (vaartused on vordsed)
® === ekvivalentsed (tlibid ja véartused on vordsed)
(] mittevdrdsed
(] mitteekvivalentsed
® > suurem
® >= suurem vdi vordne
® < vaiksem
® <= vaiksem vGi vordne
Naide
<?php
Sw o= 2;
$x = 5;
Sy = '5";
$z = true;
var_export ($x == $y); // true
var_export ($x === $y); // false
var_export ($x == $z); // true
var_export ($w >= $x); // false
var_export ($w < $x); // true
2>

2.4 Funktsioonid

Ilma funktsioonideta oleks programmeerimine mdatetu. Oleme juba kasutanud tavalisi PHP funktsioone nagu gettype(), is_bool(),
var_export() jne. Aga keerulisemateks Ulesanneteks jadb nendest véheseks. Tihti sooritatavaid operatsioone on kasulik vormistada
iseseisva alamprogrammidena ehk funktsioonidena. Siin on abiks kasutajafunktsioonid - programmeerija poolt kirjutatud funktsioonid.

Kui funktsiion on valmis, siis saab seda kasutada ka muude andmete puhul. Naiteks ruutvérrandi lahendamisel tuleb iga kord
diskriminandi leida. Selle arvutamiseks vajaminevad tegevused v8ime koondada funktsioonisse. Lisaks saame teha ka funktsioon
lahendite leidmiseks.

Ruutvdrrandiks nimetatame vorrandit, mis on esitatud kujul: ax2+bx+c=0
Diskiminant on siis: D = b2 - 4ac
Ruutvdrrandi lahendamiseks kasutame valemit:

X3 = (-b + sqrt(D)) / 2a
x2 = (-b - sqrt(D)) / 2a

kus sqrt(D) tahendus on ruutjuur diskriminandist

quadratic_equation.php
<?php
Sa

Sb
Sc

2;
7.

-22;
solveQuadraticEquation($a, $b, $c);

Sa -
Sb

Sc

0;
16;

solveQuadraticEquation($a, $b, $c);

// funktsioon lahendite leidmiseks ja vdljastamiseks
function solveQuadraticEquation ($a, $b, S$Sc) {

// leiame D funktsiooni getDiscriminant abil
$discriminant = getDiscriminant($a, $b, $c);

// lahendite leidmine (a != 0)
$x1 = (-$b + s@rt($discriminant)) / (2 * $a);
$x2 = (-$b - s@rt($discriminant)) / (2 * $a);

// v&ljund



echo sa.'x<sup>2</sup> + '.$b.'x + '.$c.' = O<br />';
echo 'pD = '.$discriminant.'<br />';

echo 'x<sub>1</sub> = '.$x1.'<br />';

echo 'x<sub>2</sub> = '.$x2.'<br /><br />';

// funktsioon diskriminandi leidmiseks
function getDiscriminant ($a, $b, $c)
$D = $b * $b - 4 * Sa * $c;

$D;

2>
Niide 2.4.1
Uurime néide 2.4.1 koodi |lahemalt.
function getDiscriminant ($a, $b, $c)
function tdhendab seda, et tegemist on funktsiooniga.
getDiscriminant on funktsiooni nimi (funktsiooni nimi algab alati tahe vdi allkriipsuga, millele jérgneb suvaline arv téhti, numbreid ja
allkriipse). Nimi ei tohi kattuda PHP funktsioonide nimedega. Funktsiooni nimed ei ole suur- ja véiketahetundlikud, mis tdhendab, et

funktsioonid getName() ja GETnAme() on Uks ja sama funktsioon.

$a, $b, $c on funktsiooni parameetrid, neid kasutatakse selleks et funktsiooni kadivitamisel edastada funktsioonile andmeid. Funktsiooni
valja kutsudes peavad olema kindlasti antud parameetrid $a, $b ja $c.

Funktsiooni sees asub tavaline PHP kood

return $D on naasmisdirektiiv mida kasutatkse vaartuste tagastamiseks funktsioonist (naasmisdirektiiv v8ib ka puududa - siis tihti
nimetatakse sellise funktsiooni protseduuriks).

Funktsiooni véljakutsumine on lihtne ja see ei erine tavaliste PHP funktsioonide véljakutsumisest. Kui kutsume valja funktsiooni ja
soovime selle vadrtust muutujas salvestada, siis naeb see valja nii:

$var = funktsiooni_nimi ($paramil, $param2);
Kui kutsume vélja protseduuri:

funktsiooni_nimi ($param1l, $param?2);

Muutujad funktsioonis

Naites edastasime argumentidena kolm muutujat: $a, $b ja $c. Argumentide nimed on kasutusel ainult funktsiooni sees ja funktsiooni
valjakutsudes me ei pea kasutama samu nimesid. V3ib teha ka nii:
Niide
<?php
Sx =
Sy =
Sz =

2;
7;

-22;
$discriminant = getDiscriminant ($x, Sy, $z);

function getDiscriminant ($a, $b, $c)
$D = $b * $b - 4 * Sa * $c;
$D;

?>

Eelmises nadides kdik argumendid olid kohustuslikud. Vajadusel PHP-s vdib argumente defineerida ka mittekohustuslikeks (juhul, kui
vabatahtlik argument puudub, asendatakse see vaikimisi maaratud vaartusega, antud juhul siis viiega):

Néide
<?php

example (3, 7);
/*

1 argument: 3
2 argument: 7

*/

example (3) ;
/*

argument: 3
argument: 5

*/

function example ($argl, S$arg2 = 5) |
echo '1 argument: '.Sargl.'<br />';
echo '2 argument: '.$Sarg2.'<br />';

?>



Funktsiooni argumendid ja funktsiooni sees defineeritud muutujad kehtivad ainult selle funktsiooni sees ning ainult véljakutsumise ajal.
Jargmine kord kui kutsume vélja funktiooni defineeritakse need muutujad uuesti. See tdhendab, et funktsiooni sees olevad muutujad on
lokaalsed. Kui soovime funktsiooni sees kasutada muutujaid mis olid defineeritud valjaspool funktsiooni siis tuleb enne kasutada global
direktiivi:
Naide
<?php
Spi = 3.14;

Sarea = getCircleArea (5);
echo sarea;

function getCircleArea (Sradius) {

global $pi;
Spi * POW ($radius, 2);

?>

Rekursiivne funktsioon

Rekursiivne funktsioon on selline funktsioon, mis kutsub iseennast valja. Rekursiivne funktsiion on hea siis, kui on vaja sooritada
korduvaid tegevusi. Hea nadide on kaustade puu joonistamine, faktoriaali v6i suurima Uhisteguri leidmine:
factorial.php
<?php
echo fact (10);

function fact ($n) {
($n < 0) {

($n * fact($n-1));

?>

Naide 2.4.2

greatest_common_divisor.php
<?php
echo gcd (2520, 3150);
function gcd ($m, $n) {

(Sm == 0) {
Sn;

(gcd($n, $m % $n));

?>

Naide 2.4.3

Lisalugemist

Rekursiivsed funktsioonid (Www) - inglise keeles
PHP matemaatilised funktsioonid (Www) - inglise keeles
PHP sonede funktsioonid (Www) - inglise keeles

Video

Funktsioonid (0sal, osal, osal) - inglise keeles

Scribd

PHP Funktsioonid (Www) - inglise keeles

3.1 If-else

Kdik programmid, mis meie oleme vaadelnud olid hésti lihtsad selles mottes, et kdske kaivitatakse “\
|
l



algusest 10puni. Keerukamate programmide kirjutamisel on vaja kadske valikuliselt taita voi siis isegi |
taitmata jatta. Naiteks kui meie program arvutab funktsiooni f(x) = 1/x vaartusi, siis juhul kui x on null 2f

- program peab Utlema, et 0 korral funktsioon pole m&aratud. Programmi loogika peab siis vélja ndgema \
jargmiselt:

Kui x on vérdne nulliga, siis -— T2 J
anna veateade \
vastasel korral \
arvuta 1/x ja viljasta tulemus 2

Sellise loogika implementeerimiseks PHP-s on olemas tingimuslaused (mdnikord neid nimetatakse |
valikulauseteks) ja nende tldkuju on: |

if (tingimus) {
plokk1

}else {
plokk2

by

Tingimus

Tingimus, mida kasutatakse if-else tingimuslauses on loogiline avaldis (lihtsam ndide on vordlemine, aga vajadusel vdib kasutada ka
avaldisi mis on Uhendatud && v&i || abil). Programmi taitmisel kdigepealt kontrollitakse tingimuse kehtivust (kehtivus téhendab seda, et
loogilise avaldise I8ppvaartus on téene (true)). Juhul kui tingimus kehtib - téidetakse esimene plokk (2 plokki kuuluv kood jaab
taitmata), vastasel juhul - teine plokk (1 plokki kuuluv kood jaab tditmata).

Néide
<?php
Sxl1l =

Sx2 =
Sx3 =

1 ow

2;

function calculateFunction ($arg) |
($arg == 0) {
'undefined';
} {

round (1/$arg, 2);
}
2>

<table cellspacing="3" cellpadding="5" border="1">
<tr>
<th style="background-color:gray; color:white">x</th>
<th style="background-color:gray; color:white">f (x)</th>
</tr>
<tr>
<td><?php echo $x1; ?></td>
<td><?php €chO calculateFunction($x1); ?></td>
</tr>
<tr>
<td><?php echo $x2; ?></td>
<td><?php €ChO calculateFunction ($x2); ?></td>
</tr>
<tr>
<td><?php echo $x3; ?></td>
<td><?php €chO calculateFunction ($x3); ?></td>
</tr>
</table>

Tulemuseks on jargmine tabel:

w
s o2
’07 undefined
’j -0.5

Juhul kui else pole oluline, siis see vdib ka puududa:
Naide

<?php

Sx1

Sx2
Sx3

1 owu

2;

function calculateFunction ($arg) |
($arg == 0) {
'undefined';
} {

round(1/sarg, 2);

?>



<table cellspacing="3"

cellpadding="5" border="1">
<tr>

<th style="background-color:gray;

color:white">x</th>
<th style="background-color:gray;

color:white">f (x)</th>
</tr>

<?php

Sresult = calculateFunction ($x1);
(is_numeric ($result)) {

1

echo "<tr><td>$xl1</td><td>$result</td></tr>";
}

$result = calculateFunction ($x2) ;
(is_numeric ($result)) {

1

echo "<tr><td>$x2</td><td>$result</td></tr>";
}

$result = calculateFunction ($x3) ;
(is_numeric ($result)) {

1

echo "<tr><td>$x3</td><td>$result</td></tr>";

?>

</table>

Véljund:

)
oz
208

Keerulisema tingimuslause hea naide on liigaasta kontroll. Aasta on liigaasta juhul kui aastaarv jagub 4-ga ja pole nii, et aastaarv jagub
100-ga ning ei jagu 400-ga. Seda tingimust vdib kirjale panna jargmiselt:

$aasta % 4 == 0 && !($aasta % 100 == 0 && !($aasta % 400 == 0))
Vdime seda ka lihtsustada kasutades mittevordumist:

$aasta % 4 == 0 && ($aasta % 100 != 0 | | $aasta % 400 == 0)

Naide
<?php
Saasta 2009;
(Saasta % 4 == && (Saasta % 100 !=

0 Saasta % 400 == 0)) {

1

echo saasta.'
} {

1

echo saasta.'

on liigaasta';
pole liigaasta';

?>

Tingimus vdib eelnevalt panna ka muutujasse:
Naide
<?php

Saasta = 2009;
$liigaasta = Saasta % 4 == && (Saasta % 100 != 0 Saasta % 400 == 0);

($liigaasta) {

{
echo saasta.'
} {

1

echo saasta.'

on liigaasta';

pole liigaasta';

?>

If-else erikujud

Kui plokis on ainult Uks kask, siis loogilisi sulge vdib ka &ra jatta:
Naide
<?php

$Saasta date('v");

(
$liigaasta = $aasta % 4 == && (Saasta % 100 !

0 Saasta % 400 == 0);

($liigaasta) echo saasta.' on liigaasta';
echo saasta.' pole liigaasta';

?>

Lisaks PHP-s on olemas kompaktne if-else tingimuslause kuju:



tingimus ? true_plokk : false_plokk;
ja see on absoluutselt sama mis:

if (tingimus) {

true_plokk
} else {
false_plokk
¥
Naide
<?php
$aasta = date('y') - rand(1, 100);
$liigaasta = $Saasta % 4 == 0 && ($Saasta % 100 != 0 Saasta % 400 == 0);
echo saasta.' '.(Sliigaasta ? 'on' : 'pole').' liigaasta';
?>

Tingimus tingimuse sees

Monikord tuleb kasuks see asjaolu, et tingimuslause on kask nagu iga teinegi ja seega seda vdib kasutada ka teise tingimuslause sees.
Kirjutame liigaasta probleemi lahendus Ule:

Naide
<?php
Saasta = 1996;
($aasta % 4 == 0) {
(Saasta % 100 !=0 Saasta % 400 == 0) {
echo saasta.' on liigaasta';

} {

echo saasta.' pole liigaasta';
}
} {

echo saasta.' pole liigaasta';

?>

If-elseif-else konstruktsioon

Juhul, kui programmis on vaja mitu tingimust kontrollida, siis PHP-s on olemas if-elseif-else tingimuslause konstruktsioon (else vdib ka
siin puududa):

if (tingimus1) {
plokk1

} elseif (tingimus2) {
plokk2

} elseif (tingimus3) {
plokk3

}else {
plokk4

}

Kui tingimus1 on vaar, siis minnakse jargmise juurde (tingimus2) kui mingi tingimus kehtib siis tdidetakse vastav koodi plokk ja jarmisi
tingimusi arvuti ei kontrolli. Kui kdik tingimused on vaarad ja else osa on olemas, siis taidetakse seda. Elseif voib kirjutada nii palju kui
vaja on. Naiteks mangu tulemus on esitatud mingi arvuna (-1 - kaotus, 0 - viik, 1 - vdit) ja meil on vaja valjastada teade mangu seisu
kohta, siis if-elseif-else abil see on imelihtne:

Naide

<?php

Sresult = rand (-1, 1);

echo "Numeric result: $result<br>";

(Sresult == -1) {
echo 'You lost';
} (Sresult == 0) {
echo 'praw';
} ($result == 1) {

echo 'You win';
} {
echo 'Error';

?>

Lisalugemist
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3.2 Switch

PHP-s on olemas veel (ks tingimuslause mille abil vdib realiseerida hargnemist. See on switch ja case kdskudest moodustatud switch-
tingimuslause. Selleks, et tulevikus vigu véltida on véga tahtis aru saada kuidas arvuti téodeldab switch lause.

Esialgul jaetakse meelde avaldis (vajadusel arvutatakse seda ka) ja sdltuvalt sellest siirdub taitmisjérg Ghte vodi teise harusse - neid
tahistavad avaldise vaartused koos case sdnaga. Lisaks konstruktsiooni I8ppu vdib lisada ka sGna default - seda tdidetakse siis, kui
Uheski case avaldise vaartusevarianti ei leidunud (sarnane else'iga). Switch-tingimuslause Uldine struktuur on jérgmine:

switch (avaldis) {

case variantl1 :
kasud;
break;

case variant2 :
kasud;
break;

case variantN :
kasud;
break;
default:
kasud;
by

Iga variandi sisu I0petab kask break, mis rangelt vottes pole kiill kohustuslik, vaid pigem Ulimalt soovitatav. Naiteks, eelmises osas (3.1)
if-elseif-else tingimuslause abil kirjutatud programmi vdiks kirjutada kasutades ka switch tingimuslause:

Naide

<?php

Sresult = rand (-1, 2);

echo "Numeric result: $result<br>";
(Sresult) {

echo 'you lost';

0:
echo 'Draw';

echo 'You win';

default:
echo 'Error';
}

>
Kui me ei kasuta break késu, leiaks switch kill dige koha, kuid ei I0petaks td0d ja téidaks ka kdik endast allapoole jéavad tingimused.

Kui on vaja, et mitme variandi puhul tdidetakse samu lauseid, siis tuleb kirjutada vastavad case-mérgendid lksteise jarele. Jargmine
programm véljastab hinde (0-5) sdnalisel kujul:

Naide
<?php
Shinne = 3;
($hinne) {
5
echo 'Hinne: vaga hea';
4:
echo 'Hinne: hea';
3:
echo 'Hinne: rahuldav';
2:
0
echo 'Hinne: mitterahuldav';
default:
echo shinne.' ei ole hinne';
}
?>

Case avaldise vaartusevariandid vdivad olla mitte ainult arvulised vaid ka ka string tlupi vaartused:



SmonthName - date('r');
SmaxTemp = getTemperature (S$SmonthName, 'max');
SminTemp = getTemperature (S$SmonthName, 'min');

echo 'Today is <b>'.S$monthName.'</b><br />';

€CN0 'Max temperature in '.SmonthName.' is: '.$maxTemp.'<br />';

€CN0 'Min temperature in '.SmonthName.' is: '.$minTemp.'<br />';

€CN0 'Avg temperature in '.SmonthName.' is: '.getTemperature (SmonthName).'<br />';
function getTemperature ($month, S$type = 'avg') {

Sresult = 0;

(Smonth) {
'December':
'"January':
'"February'
(Stype == 'max') Sresult = 12.7;
(Stype == 'min') S$result = -38.1;
{
{
Stemperature = 12.7 + (-38.1);

Sresult = rOUnd(Stemperature /2, 2);

'"March':
"April':
'May':
(Stype) {
'max':
Sresult = 22.9;
'min':
Sresult = -14.2;
default:
Sresult = round((-14.2 + 22.9) / 2);
}
'September’':
'"October':
"November':
Sresult Stype == 'max' ? 18.4 : (Stype == 'min' ? -11.3 : 3.6);
default:
Sresult 'no data';
}
Sresult;

?>

4. Tsuklid

Programmeerimise pdhiline eesmérk on anda korduvad tegevused teha arvutile. Arvutist oleks aga hulga vahem kasu, kui puuduks
vOimalus panna teda mingit Ghesugust tegevust kordama mitu korda jarjest. Eelnevates peatiikkides vaadeldud programmidel on selline
omadus, et iga kasku taidetakse tapselt Uks kord (voi ei tdideta tldse kui tegemist on mdne if- voi switch-lause haruga). Sellised
programmid jééksid héatta, kui oleks nditeks vaja leida Fibonacci jada liige kohal 14.

Fo FL F2 F3 Fa Fs Fe F7 Fg Fo Fio F11 Fi2  F13  Fia

0 1 1 2 3 5 8 13 21 34 55 89 144 233 377

Loomulikult vdime kirjutada koodi, kus iga jada liige jaoks on arvutamise kaik eraldi kirja pandud:
Ndide
<?php

SFO = 0;

SF1 = 1;

SF2 = $FO0 + S$F1;
SF3 = $F1 + S$F2;
SF4 = $F2 + S$F3;
SF5 = $F3 + S$F4;
SF6 = $F4 + S$F5;
SF7 = $F5 + $F6;
SF8 = $F6 + S$F7;
SF9 = $F7 + S$F8;
SF10 = $F8 + $F9;
SF11 = $F9 + $F10;
$SF12 = $F10 + $SF11;
SF13 = $F11 + $F12;
SF14 = SF12 + SF13;

echo 'F<sub>14</sub> = '.$F14;



?>

Aga nuud selleks, et meie programm oskaks Fibonacci jada liige kohal 23 leida - peame koodi veel juurde kirjutama. Selline l&henemine
pole eriti hea ja mugav. Seega oleks tore kui saaksime kasutada ké&ske stiilis "tdida seda programmilGiku 23 korda". Niisuguse v&imaluse
annavadki meile tsuklid.

While - eelkontrolliga tsiikkel
Eelkontrolliga tsiikli ehk while-tstikli Gldkuju on:
while (tingimus) {

kéasud;
¥

Eelkontrolliga tsiikli puhul kontrollitakse tingimus iga kord enne tsukli koodi téitmist, kas seal olevaid kadske uldse on vaja taita. Parast
ploki l1abimist minnakse taas ploki algusesse vaatama, kas tegevust oleks vaja korrata (kas tingimuse tdevaartus on tdene (true)).
Graafiliselt seda v8ib kujundada jargmiselt:

while tsikkel
tingimuse
kontroll
vaar tdene
w w
tsliklist valja t5UKI kood

!

Kirjutame nlitid getFibonacciNumberAt($n) funktsiooni:

Ndide

<?php

echo 'F<sub>9</sub> = '.getFibonacciNumberAt (9).'<br />';
echo 'F<sub>14</sub> = '.getFibonacciNumberAt (14).'<br />';
echo 'F<sub>17</sub> = '.getFibonacciNumberAt (17).'<br />';
echo 'F<sub>23</sub> = '.getFibonacciNumberAt (23).'<br />';
echo 'F<sub>52</sub> = '.getFibonacciNumberAt (52).'<br />';

/* Funktsioon tagastab Fibonacci jada liige kohal $n */
function getFibonacciNumberAt ($n) {
ScurrentIndex = 1; // liige indeks

0; // eelmise liige vairtus

SFn_1 =
= 1; // liige vaartus kohal S$currentIndex

SFn

(ScurrentIndex < $n) {
StempVar = S$Fn;
SFn = $Fn + S$Fn_1;
SFn_ 1 = $tempVar;
ScurrentIndex++; // indeks = indeks + 1

SEn;

?>

Jargmine ndide valjastab Fibonacci jada n esimest elementi:
Naide

<?php

S$n = 40;

ScurrentIndex = 1;

echo $Fn_1.', '.$Fn;

(ScurrentIndex < $n) {
StempVar = $Fn;
SFn = $Fn + S$Fn_1;
$Fn_1 = StempVar;
ScurrentIndex++;
echo ', '.$Fn;

?>



On vdimalik, et tsiiklitingimus osutub kohe esimesel kontrollimisel vdadraks, nagu naiteks jargmises programmildigus. Sellisel juhul ei
taideta tsukli sisu Ghtegi korda.

Naide
<?php
$i =17
($i < 0) {
echo s$i*si;
Sit++;
}
?>

Break ja continue

Juhul kui on vaja mingil hetkel kohe tsukli I6petada (naiteks tulemus on kaes ja pole mdtet edasi otsida) voib kasutada break'i. Juhul
kui meie Ulesanne on kotrollida kas esimese 50 Fibonacci jada elementide hulgas on vdhemalt tiks mis jagub 19-ga:
Naide
<?php
Sn = 50;

ScurrentIndex = 1;

(ScurrentIndex < $n) {

StempVar = $Fn;
SFn = $Fn + S$Fn_1;

($Fn % 19 == 0) ;
$Fn_1 = StempVar;
ScurrentIndex++;
}
echo 'F<sub>'.S$currentIndex.'</sub> = '.$Fn.'<br>';
echo 'F<sub>'.$currentIndex.'</sub> % 19 = 0';
?>

Uhe tsiikli 1abimist nimetatakse iteratsiooniks. Naiteks jargmise programmi puhul arvuti kéivitab tsiikli koodi kolm korda (while
tslikkel teeb kolm iteratsiooni):

Naide
<?php
$a = 0;
($a < 3) {
Sat++;
echo '<br>itertsioon nr. '.$a;
}
?>

Juhul, kui mingil hetkel me soovime kohe jatkata jargmise iteratsiooniga - continue kask on meile abiks. Naiteks meil on vaja
véaljastada kdik arvud vahemikus 0...100, mis jaguvad kolmega:

Naide
<?php
$a = 0;
($a <= 100) {
($a % 3 !=0) {
Sat+;
}
echo sa.' ;
Satt;
}
?>

Visuaalselt v8ib neid kdske kujundada nii:



lwhile tsiikkel

tingimuse ¢

kontroll
vaar toene
w w
tstklist walja tstkli kood

1

hreak;
continue;

Do-while - jarelkontrolliga tsiikkel

Tsukli taitmine algab sisu koodi téitmisest, misjarel kontrollitakse tingimuse kehtivust. Nagu eelkontrolliga tstkli puhulgi, kui tingimus
kehtib, siis 1daheb téitmisjarg uuesti tsikli sisu algusesse, vastasel juhul - valjutakse tstklist ja vOetakse ette tsiklile jargnev programmi
késk:

do {

kasud;
} while (tingimus);

ldu—while tsikkel

tsOkli kood
waar
ﬁ thene
v
e tingimuse
tsuklist walja Vel
Naide
<?php
Sa =0
(Sa 3 == 0) echo sa.' '
Sat+;
($a <= 100)
2>

Jarelkontrolliga tsuklis taidetakse tsiikli sisu alati vdhemalt tks kord:

Naide
<?php
$i = 1;
echo s$i*si;
Sit++;
($i < 0);
?>

For - kolmikpaisega tsiikkel

PHP-s on olemas veel Ghte tllpi tsikkel, kolmikpadisega ehk for-tstikkel, mis kill on samavéarne teatava while-tstikliga, nii et sellest
lisandusest keelele uusi valjendusvdimalusi juurde ei tule. Kuid for-tstkli struktuur sobib mdnede programmide koostamiseks eriti hasti
ning teda on lihtsam konstrueerida kui vastavat while-tsuklit. For tstkli Gldkuju on jargmine:

for (algatamine ; tingimus ; abitegevused) {
kasud;

¥



for tsikkel

b 4

algatamine

w
tingimuse
kontroll

vaar téene

h 4 -

tsiklist walja tsikli kood

! l

ahitegevused ——

ja see on samavaarne eelkontrolliga while-tsiikliga:

algatamine ;

while (tingimus) {
kasud;
abitegevused ;

¥

Naiteks selle koodi asemel:

Naide
<?php
Sa =0
(Sa <= 100) {
($a % 3 !=0) {
Sa++;
}
echo sa.' '
Sat++;
}
?>

on palju mugavam kirjutada:

Naide
<?php
(Sa = 0; $a <= 100; Sa++) {
($a % 3 !=0)
echo sa.' '
}
?>

Korrutustabel kahe for tstkli abil:
Naide
<?php

echo '<table cellspacing="3" cellpadding="5" border="1">"';

($1 = 0; $i <= 10; Si++) {
echo '<tr><th>'.($1i > 0 2 $i : '&nbsp;').'</th>"';
($3 1; $3 <= 10; $j++) {

(s 0) echo "<th>$j</th>";

i ==
echo '<td>'.($3%%1) . '</td>";

}
echo '</tr>';
}
echo '</table>';
2>

Tulemus:

e s el e fu
alisa s el s e[
2 2o le 0 n0n e sl
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5.1 Massiivid

Uks olulisemaid andmestruktuure programmeerimises on massiivid ehk jarjendid. Massiiv on indekseeritud elementide hulk, kus iga
elemendil ehk vaartusel on oma unikaalne indeks ehk voti. Votmeteks sobivad tdisarvud ja soned, vaartusteks - Ukskdik mis tlupi
andmed (lihttGubid, massiivid, objektid jne.). PHP-s on olemas tavalised massiivid (vGtmed on tdisarvud) ja assotsiatiivsed massiivid
(votmed on soned). Elementide arvu massiivis pole vaja maarata selle loomise ajal (paljudes programmeerimiskeeltes massiivi
elementide arv peab olema rangelt defineeritud massiivi loomisel). PHP hoolitseb ise massiivi poolt kasutatava méalu eest ning muudab
massiivi suurust diinaamiliselt ning massiivi maksimaalne elementide arv on piiratud ainult masina operatiivmaluga.

Massiivi loomine ja elementide lisamine

Esimene vdimalus on kasutada votmes6na array: Smassivi nimi = array() - see kood loob massiivi $massivi nimi, mis on esialgul
tuhi (ei sisalda Uhtegi elementi). Selleks, et lisada elemente massiivi I6ppu, vdib panna nurksulud massiivi mutuja jargi ja sulgudes
elemendi v&ti, siis vordusmaérk ja elemendi vaartus: Smassiivi nimi[véti] = element. Kui voti sulgudes puudub - kasutatakse
jargmist vaba indeksit. Pange tdhele, et indekseerimine algab nullist!

Néide 5.1.1

<?php

// massiivi S$Sa loomine

Sa = array () ;

echo 'sa size = '.count(sa).

'element_1';
'element_2';
'element_3';
'element_4';

echo '<pre>';

print_r (s

a);

echo '</pre>';

?>
Viljund
Sa size

Array
(

[0] =

[1]
[4]

[5] =

Sama tulemust vdoime saavutada ainult votmesdna array abil kui kasutame seda kujul
array (véti => vaartus, vdéti => vaartus,

element_1
element_2
element_3
element_4

/7
/7
/7
//

elemendi
elemendi
elemendi
elemendi

lisamine
lisamine
lisamine
lisamine

'<br>';

(indeks
(indeks
(indeks
(indeks

Kui jatame &ra elemendi véti siis asi toimib nagu [] korral:

Néide 5.1.2

<?php

// massiivi $a loomine ja vadrtustamine vdtmesdna array abil

Sa = array ('element_1",

echo 'sa size = '.count(sa).

echo '<pre>';

'element

on
on
on
on

U e o

., vdti => vaartus)

2', 4 => 'element_3',

'<br>"';

'element_4"');



print_r(sa) ;
echo '</pre>';

?>
Viljund
$a size = 4

Array

(
[0] => element_1
[1] => element_2
[4] => element_3
[5] => element_ 4

Assotsiatiivsed massiivid

Assotsiatiivse massiivi saame teha sarnaselt eelmises punktis vaadeldule. Kasutame vétmes®na array tiihja massiivi moodustamiseks ja
pérast lisame elemente:

Néide 5.1.3
<?php

// massiivi $personallnfo loomine
Spersonallnfo = array();

SpersonalInfo['name'] = 'Andrei'; // elemendi lisamine (vdti on 'name')
Spersonallnfo['gender'] = 'male'; // elemendi lisamine (vdti on 'gender')
Spersonallnfo['age'] = 25; // elemendi lisamine (vdti on 'age'
Spersonallnfo('student'] = true; // elemendi lisamine (vdti on 'student')

echo "<pre>';
print_r (spersonalInfo) ;
echo '</pre>';

>
Viljund

Array

(
[name] => Andrei
[gender] => male
[age] => 25
[student] => 1

Voi siis kohe maarame vaartusi massiivi loomisel:

Néide 5.1.4
<?php

// massiivi S$personallnfo loomine ja vddrtustamine vdtmesdna array abil
SpersonallInfo = array(

'name' => 'Andrei',
'gender' => 'male',
'age' => 25,

'"student' => true
)i

echo "<pre>';
print_r (spersonalInfo) ;
echo '</pre>';

>
Viljund

Array

(
[name] => Andrei
[gender] => male
[age] => 25
[student] => 1

Elementide kattesaamine

Massiivi elemendi poole pooratakse tema vGtme jargi. Kui teame mis on elemendi véti, siis vaartust saame katte jargmisel viisil:
Smassiivi nimi[véti]

Néide 5.1.5
<?php

Snumbers = array('one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six');
echo $numbers[1].' + '.Snumbers[2].' = '.Snumbers[4];



>
Viljund

two + three = five

Néide 5.1.6
<?php

S$personallnfo = array();

$personallnfo['name'] = 'Andrei';
S$personallnfo['gender'] = 'male';
$personallInfo['age'] = 25;
$personallnfo['student'] = true;
echo $personallInfo['name'].' is '.S$personallnfo['age'].' years old.<br>"';
echo $personallnfo['gender'] == 'male' ? 'He' : 'She';
echo ($personallInfo(['student'] ? ' is' : ' is not').' a student.';
?>
Viljund

Andrei is 25 years old.
He is a student.

Massiivi labimine

Tavalise massiivi puhul (vGtmed on téisarvud) kui indeksid (votmed) on 0...n - siis vOime kasutada for ja while tsiikleid. Sellisel juhul
tuleb kasutusele count() funktsioon, mille abil saame teada massiivi elementide arvu. Lihtsalt kdime koik indeksid labi. Alustame
esimesest elemendist, mille indeks on 0 ja Idpetame indeksiga mis on vordne massiivi elementide arvuga miinus lks.

For:
Nédide 5.1.7
<?php
$numbers = array('one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six');
for ($i=0; S$i<count (Snumbers); $i++) {
echo 'S$i = '.$i.'; Snumbers[$i] = Snumbers['.S$i.'] = '.S$numbers[$i].'<br>';
}
?>
Viljund
$i = 0; Snumbers[$i] = Snumbers[0] = one
$i = 1; Snumbers[$i] = Snumbers[l] = two
$i = 2; Snumbers[$i] = Snumbers[2] = three
$i = 3; Snumbers[$i] = Snumbers[3] = four
$i = 4; Snumbers[$i] = Snumbers[4] = five
$i = 5; Snumbers[$i] = Snumbers[5] = six
While:
Néide 5.1.8
<?php
$numbers = array('one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six');
$i = 0;
($1i < count (Snumbers)) {
echo 'S$i = '.$i.'; Snumbers[$i] = Snumbers['.S$i.'] = '.S$numbers[$i].'<br>';
Si++;
}
?>
Viljund
$i = 0; Snumbers[$i] = Snumbers[0] = one
$i = 1; Snumbers[$i] = Snumbers[l] = two
$i = 2; Snumbers[$i] = Snumbers[2] = three
$i = 3; Snumbers[$i] = Snumbers[3] = four
$i = 4; Snumbers[$i] = Snumbers[4] = five
$i = 5; Snumbers[$i] = Snumbers[5] = six

Aga for ja while tsiiklidega lédbimisel peame 100% kindel olema, et massiivi esimese elemendi indeks on 0 ja iga jargmine on eelmisest
Uihe v8rra suurem. Juhul kui see nii ei ole, selline algoritm ei sobi:
Niide 5.1.9
<?php
$numbers = array('one', 'two', 6 => 'three', 'four', 'five', 'six');

echo '<pre>"';



print_r (Snumbers) ;
echo '</pre>';

for ($i=0; $i<count (Snumbers); $i++) {
echo '$i = '".$i."'; Snumbers[$i] = S$numbers['.$i."']

'.Snumbers [$i]. "<br>"';

>
Viljund

Array

(
[0] => one
[1] => two
[6] => three
[7] => four
[8] => five
[9] => six

)

$i = 0; Snumbers[$i] = Snumbers[0] = one
$i = 1; Snumbers[$i] = Snumbers[l] = two

Notice: Undefined offset: 2 in C:\Program Files\EasyPHP 2.0bl\www\tst.php on line 10
$i = 2; Snumbers[$i] = Snumbers[2] =

Notice: Undefined offset: 3 in C:\Program Files\EasyPHP 2.0bl\www\tst.php on line 10
$i = 3; Snumbers[$i] = Snumbers[3] =

Notice: Undefined offset: 4 in C:\Program Files\EasyPHP 2.0bl\www\tst.php on line 10
$i = 4; Snumbers[$i] = Snumbers[4] =

Notice: Undefined offset: 5 in C:\Program Files\EasyPHP 2.0bl\www\tst.php on line 10
$i = 5; Snumbers[$i] = Snumbers[5] =

Assotsiatiivse massiivi ja massiivi, kus elementide indeksid ei vasta Uleval vaadeldud reeglile (0...n) - kasutame massiivi labimiseks
foreach tsiklit, mille Gldine kuju on:

foreach ($massiivi_nimi as $muutuja_elemendi_vtme_jaoks => $muutuja_elemendi_vaartuse_jaoks) {
kasud;

¥

Foreach tsikkel kaib kdik massiivi elemendid |abi ja igas iteratsioonis paneb $muutuja_elemendi_v6tme_jaoks vaartuseks elemendi voti
ja $muutuja_elemendi_vaartuse_jaoks elemendi vaartus:

Nédide 5.1.10
<?php
$personalInfo = array(
"name' => 'Andrei',
'gender' => 'male',
'age' => 25,

'"student' => true
)i

foreach ($personallnfo as S$key => $value) {

echo $key.': '.$value.'<br>"';

>
Viljund

name: Andrei
gender: male
age: 25
student: 1

Kui massiivi labimisel votme vaartus pole oluline, vGib seda ka ara jatta:

Naide 5.1.11
<?php
$Snumbers = array('one', 'two', 6 => 'three', 'four', 'five', 'six');
fore | (Snumbers =s Svalue) {
echo $value.' ';
?>
Viljund

one two three four five six

Nagu ka teistes tstklites vGib kasutada break ja continue:

Nédide 5.1.12
<?php

$Snumbers = array('one', 'two', 6 => 'three', 'four', 'five', 'six');




foreach (Snumbers : Skey => S$value) {
if (Skey == || $key == 6) continue;
if ($key == 8) break;

echo $value. '<br>';

?>
Viljund
one
four

Elementide kustutamine massiivist

Selleks, et massiivi elemendi kustutada, peame kindlasti teadma mis on elemendi v&ti. Elemente kustutakse vétme jargi kdsu unset
abil:

Néide 5.1.13
<?php
Snumbers = array('one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six');
echo '<pre>';
print_r (Snumbers) ;
echo '</pre>';
echo 'deleting element with index 1<br>';

unset ($numbers[1]);

echo 'deleting element with index 4<br>';
unset ($numbers[4]) ;

echo '<pre>';
print_r (Snumbers) ;
echo '</pre>';
?>
Viljund
Array
(
[0] => one
[1] => two
[2] => three
[3] => four
[4] => five
[5] => six

)

deleting element with index 1
deleting element with index 4

Array

(
[0] => one
[2] => three
[3] => four
[5] => six

Pange tahele, et elementide vGtmed jaid samaks ja nad on ntitid 0, 2, 3 ja 5. Selleks, et need oleksid kujul 0...n vdib kasutada
array_values($massiiv) funktsiooni mille argumendiks on meie massiiv. Antud funktsioon tagastab uue massiivi kus on samad
elemendid kui argumendina antud massiivis, aga tagastatava massiivi votmed on kujul 0...n:

Naide 5.1.14
<?php

Snumbers = array('one', 'two', 'three', 'four', 'five', 'six');

echo '<pre>';
print_r (Snumbers) ;
echo '</pre>';

unset ($numbers[1]);

unset ($Snumbers [4]

echo '<pre>';
print_r (Snumbers) ;
echo '</pre>';
$numbers =
echo '<pre>';
print_r (Snumbers) ;
echo '</pre>';
?>
Viljund
Array
(
[0] => one

[1] => two

;
;

array_values ($numbers) ;




[2] => three
[3] => four
[4] => five
[5] => six

Array

(
[0] => one
[2] => three
[3] => four
[5] => six

)

Array

[0] => one
[1] => three
[2] => four
[3] => six

Mitmemootmelised massiivid

Mitmemdotmeliseks massiiviks nimetatakse massiivi, mille elemendid on ka massiivid. Peamiselt kasutatakse neid andmete loogiliseks
struktureerimiseks. Hea ndide on inimeste andmete hoidmine:

Npide 5.1.15
<?php
ShumanDatabase = array(
array (
'id' => '38702128612",
'data' => array/(
'name' => 'John Peterson',
'age' => 38,
'gender' => 'male',
'phone' => array(
'home' => '6314981"',
'mobile' => '57123912"
)
).
)
array (
'id' => '48112010907"',
'data' => array/(
'name' => 'Jane Anderson',
'age' => 29,
'gender' => 'female',
'phone' => array(
'home' => null,
'mobile' => '50929101"
)
).
)
array (

'id' => '34908119132"',
'data' => array/(
'name' => 'Mike Jameson',
'age' => 50,
'gender' => 'male',
'phone' => array(
'home' => '7430921"
'mobile' => '58829120"
)

showEveryone () ;

function showEveryone () {
global $humanDatabase;
// creating table header

echo '<table cellspacing="5" cellpadding="5" border="1">"';
echo '<tr>';

echo '<th>ID</th>';

echo '<th>Name</th>';

echo '<th>Gender</th>';

echo '<th>Age</th>';

echo '<th>Contacts</th>";

echo '</tr>';

// filling human indormation

foreach (ShumanDatabase as ShumanInfo) {
echo '<tr>';
echo '<td>'.S$humanInfo['id'].'</td>";
echo '<td>'.S$humanInfo['data']['name'].'</td>";

echo '<td align="center">";

echo strtoupper (substr ($humaninfo['data'] ['gender'], 0, 1));
echo '</td>"';




echo '<td align="center">'.S$humanInfo['data']['age'].'</td>";
echo '<td>';

(ShumanInfo['data'] ['phone'] $phoneType => S$phoneNumber) {
(is_null ($phoneNumber) ) ;
echo S$phoneType.': '.S$phoneNumber.'<br>";

}

echo '</td>';

echo '</tr>';
}

echo '</table>';

>
Valjund
‘ ID ‘ Name ‘ Gender ‘ Age ‘ Contacts
home: 6314981
38702128612 | John Peterson M 38 mobile: 57123912
‘48112010907 ‘Jane Anderson ‘ F ‘ 29 ‘mobile: 50929101
. home: 7430921
34908119132 | Mike Jameson M 50 mobile: 58829120
Lisalugemist
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6.1 Klassi ja objekti moisted

Siiani oleme tegelenud programmidega, mis koosnesid ainult funktsioonidest. Niitid tutvume ka klassidega. Kui soovime koostada
slisteemi, mis peab lahendama mitu Ulesannet, siis on vaga kasulik jagada slisteemi lihtsamateks osadeks ning kirjutada
lahendamisalgoritm eraldi iga osa jaoks ja siis parast ihendada need algoritmid. Mitme vaiksema osa programmeerimine on alati
lihtsam kui stisteemi kirjutamine tervikuna. Ka edaspidi on sellise slisteemi tdiendamine ja parandamine lihtsam ja sellega ka odavam.

Programmeerimise algusaegadel voeti moodulite védljaeraldamisel aluseks tegevused, Glesande lahendamist vaadeldi tegevuste
jarjendina, millest pliti valja eraldada alamtegevused. Viimaste jaoks oli vdimalik koostada omaette lahendamisalgoritm. Vaga sageli
esinevateks alamilesanneteks on naiteks jérjendi elementide summa leidmine, kahe arvu vaartuste vahetamine,
lineaarvorrandisiisteemi lahendamine jms.

Selline lahenemisviis on vaga hea siis, kui arvuti lahendab peamiselt arvutuslikke tlesandeid, aga osutub raskeparaseks juhul, kui vaja
on toddelda mittearvulist infot. Seeparast on osutunud loomupérasemaks votta programmi koostamisel aluseks mitte tegevused, vaid
objektid, millega tegevusi tehakse. Viimane pdhimdte kehtib ka PHP's, seepdrast nimetatakse seda objektorienteeritud
programmeerimiskeeleks.

Objekt (object)

Objekt on kompleks andmetilp, mis on lihtsalt funktsioonide (objekti funktsioone nimetakse tihti objekti meetoditeks) ja muutujate
(objekti muutujaid nimetakse tihti objekti véljadeks) kogu, mis on loogiliselt selle objektiga seotud. Analoogias reaalse eluga vdib
muutujaid mdista kui mingi eseme kirjeldust ja meetodeid kui tegevusi, mida selle esemega on vdimalik teha. Naiteks kui meil on
tegemist objektiga 'Inimene’, siis objekti valjad on nimi, sugu, abikaasa, lapsed, elukoht, téokoht ja objekti meetodid on siis nime
muutmine, abiellumine, lahku minemine, t66- ja elukoha muutmine jne. Valjade ja meetodite valik sdltub slisteemi nduetest ja
arhitektuurist. Naiteks pangaststeemis vG8ib tarvis minna objekti 'Pangakaart’, mille véljadeks on kaardi number, omaniku nimi,
rahasumma, lukustusindikaator ning meetoditeks naiteks kaardil oleva rahasumma suurendamine mingi vaartuse vorra, rahasumma
vahendamine, kaardi lukustamine, lukustuse tihistamine.

Objekti muutuja loomine on sama lihtne kui tavalise muutuja puhul. Esialgul kirjutatakse muutuja nimi ja seejarel luuakse uus klassi
objekt kasutades konstruktsiooni new ClassName(parameetrid);.
Naide 6.1.1
<?php
$inimene = new Inimene('Mary',6 'female');

'Type: '.gettype($inimene).'<br />';
'Class: '.get class(sinimene);

?>
Valjund

Type: object
Class: Inimene



Klass (class)

Klass on lihtsalt objekti andmetiilibi kirjeldus. Hea praktika on kirjutada klasse eraldi failidesse nimedega 'ClassName.php'. Klassi
kirjeldatakse plokis class ClassName{...}. Klassi arhitekruur on tavaliselt jargmine:
Naide 6.1.2
<?php
// klass nimega Inimene
class Inimene |
// avalikud viljad

public S$name; // klassi vali, kus hoitakse inimese nimi
public Sgender; // klassi v&li, kus hoitakse inimese sugu

// privaatne vali

private $idCode; // klassi vali, kus hoitakse inimese isikukood

// klassi konstruktor

public function _ construct (Sname, $gender) {
Sthis->nimi = S$name;
$this->gender = S$gender;

}

// klassi meetodid

public function changeName ($newName) {

Sthis->name = SnewName;
}

public function setIdCode ($idCode) {
Sthis->idCode = $idCode;
}

public function getIdCode () {
Sthis->idCode;
}

?>

Valjade defineerimisel on vimalik méérata ka ligipaddsu direktiivi (piirajat). Véimalikud direktiivid:

® public - avalik ligipdéds, klassi muutujate vaartusi saab vabalt kdtte saada ja muuta ning klassi funktsioone kéivitada kdikjal
® private - privaatne ligipaas, muutujad ja funktsioonid on kattesaadavad vaid selles klassis
® protected - kaitstud ligipads, muutujad ja funktsioonid on kattesaadavad selles klassis ja selle klassi laiendavates klassides

Direktiivide kasutamise ndided on olemas osas 6.2.

Igas klassis on vaikimisi olemas konstruktor - meetod, mida kaivitatakse siis, kui klassi objekti luuakse, ehk siis iga kord kui kirjutame
koodis new ClassName(); Seda meetodit voib ka kasitsi Umber defineerida, selleks on olemas meetod __construct(...). Naiteks meie
nadides konstruktoris maaratakse kohe inimese nimi ja sugu. Lisaks __construct funktsioonile on olemas ka jargmised "maagilised"
funktsioonid: __destruct, _ call, _ callStatic, __get, _ set, _ isset, __unset, _ sleep, _ wakeup, toString, __invoke, __set_state,
__clone. Selle kusrsuse raames kasutame ainult __construct ja __toString.

Konstruktori, destruktori ja __toString naide:

Néide 6.1.3
<?php
class Test |

public function _ construct() {
'<br>Konstruktor';

}

public function _ destruct() {
'<br>Destruktor';

}

public function _ toString() {

'<br>Hello World!";
}

Sa = new Test ()
Sa;
unset(sa); // muutuja $a kustutamine m&lust

?>
Viljund
Konstruktor

Hello World!
Destruktor



Lisalugemist
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6.2 Klassi kirjutamine ja objekti kasutamine

Enne klasside kirjutamist on vaja hoolikalt I&bi mdelda, mis klasse on vaja antud stisteemi realiseerimiseks, mis peavad olema nende
valjad ja meetodid. Alles siis, kui analliis on tehtud ja klasside nimekiri on kirjas - siis vdib alustada klasside ja nende loogika
kodeerimisega.

Klassi kood
Iga klass algab sdnast class ja klassi nimest, millele jargneb klassi keha:

class ClassName {

// klassi keha

Klassi sees esimesena deklareeritakse klassi muutujad koos ligipdasu direktiividega:

class ClassName {
// klassi muutujad

public Sa;
public $b;

private Sc;
private $d;
private Se;

protected Sf;

Jargmine on konstruktor (juhul, kui seda on vaja) ja peale seda klassi meetodid:

class ClassName {
// klassi muutujad

public Sa;
public $b;

private Sc;
private $d;
private Se;
protected S$f;

// klassi konstruktor

public function _ construct() {

}
// klassi meetodid

public function fl1 () {

Selleks, et klassi sees interpritaator saaks aru millal on tegemist klassimuutujaga ja millal mitte - tuleb klassi muutuja ette panna
$this-> ja muutuja nimi. Seega klassis MingiKlass rida $this->a = 9; tdhendab: leia selles klassis muutuja a ja pane talle vaartuseks
9. Sama moodi on ka klassi meetoditega - kui mingi klassi meetod peab kaivitada mingit teist meetodit selles samas klassis - siis
lisatakse funktsiooni ette konstruktsioon $this->:

Néide 6.2.1

<?php

class A |
public $x;
public Sy’
public $z;

// konstruktor - seda kdivitatakse



// automaatselt objekti loomisel
public function _ construct() {

// klassi muutujate va&drtustamine
Sthis->x = 1;

Sthis->y =
Sthis->z = 3;

// klassi meetodi k&ivitamine klassi seest
Sthis->multiplyAll (-1);

}

private function multiplyAll (Smultiplier) {
// klassi muutujate va&drtuste muutmine
$this->x *= S$multiplier;

Sthis->y *= Smultiplier;
S$this->z *= S$multiplier;

Sa = new A();
var_dump (sa) ;
?>
Viljund
object (A) [1]
public 'x' => int -1

public 'y' => int -2
public 'z' => int -3

Klassi muutujatele ja funktsioonidele juurdepadsu véljaspoolt klassi saab ka sarnasel moel, aga siis $this-> asemel tuleb kirjutada
$objektiNimi->.
Naide 6.2.2
<?php
class A {
public $x;
public Sy’
public $z;
public function _ construct() {
Sthis->x =

Sthis->y =
Sthis->z = 3;

}

public function multiplyAll (Smultiplier) {
S$this->x *= S$multiplier;
Sthis->y *= Smultiplier;
Sthis->z *= S$multiplier;

Sa = new A();

'variable x from object $a: '.$a->x;
Sa->x = 10;

'<br />variable x from object Sa: '.Sa->x;
S$a->multiplyAll (5);

'<br />variable x from object Sa: '.Sa->x;
?>

Juurdepaasu direktiivid

Kui klassimuutuja ligipdés on public - siis neid vdib vabalt muuta ja vaartustada ka valjaspoolt klassi. Miks selline lahenemine vdib halb
olla? Oletame, et meil on klass B ja selle muutuja x on public ligipddsuga. Kogu slisteemi koodis vaartustakse x muutujat otseselt
($b->x = mingi arv) ja vaartuseks voib olla nii téisarv kui ka murdarv. NGid moni aja pérast otsustame, et klassi B muutuja x vaartus
vOib olla ainult taisarv - aga siis on vaja vaadata kogu kood (le ja lisada round() funktsiooni seal, kus x vaartuseks pannakse murdarv.

class B {

public $x;

$b->x = 5;
//

//

Sb->x = 4.9;
//.

Sb->x = -7.1;



Tavaliselt maaratakse kdigile klassi muutujatele private juurdepdasu ja kogu kommunikatsioon klassi muutujatega toimub I&bi klassi
funktsioone. Sellel juhul klassi B muutuja x vaartustamiseks tuleb kasutada funktsiooni, néiteks $b->setX(mingi arv). Nuld kui oleks
vaja ststeemi imber ehitada nii, et x vadrtused oleksid ainult tdisarvud, v&ib seda teha ainult lisades round() klassi B meetodi setX
juurde. Muutuja x vaartuse saamiseks kirjutame lisaks ka funktsioon getX, sest juhul, kui proovime privaatse muutuja x vaartust saada
otseselt - visatakse veateade.

class B {
private $x;

public function setX ($value) {

Sthis->x = round($value) ;
}

public function getX() {
Sthis->x;
}

Sb = new B();
Sb->setX (5) ;

/7

/.
Sb->setX (4.9);
/]

Sb->setX (-7.1);

Naide

Kujutame ette, et Ghel ettevottel on vaja kirjutada védike veebiinfostiisteem, mis on seotud to6tajate haldamisega. On olemas andmebaas
inimeste nimedega ja isikukoodidega. Meie slisteem peab oskama isikukoodi jérgi delda, kas tegemist on mehega vG&i naisega ja lisaks ka
isikukoodist votta isiku siinnipdeva. Kirjutame klassi Human (fail Human.php), mille véljad on vastavalt siis eesnimi, perekonnanimi ja
isikukood. Lisame klassi ka funktsioone isikukoodi parsimiseks (http://et.wikipedia.org/wiki/Isikukood):

Naide 6.2.3 (Human.php)
<?php
Vass
* Class representing human.
*/
class Human {
private Sfirstname;

private Sfamilyname;
private SidCode;

ame
yname

public function _ construct ($firstname, S$familyname) {
Sthis->setFirstname ($firstname) ;
$this->setFamilyname ($familyname) ;

upper case.

Stname

%/
public function setFirstname (Sname) {
$this->firstname = Ucfirst trim (sname)) ;

}

ame removes

@param
*/
public function setFamilyname ($name) {
Sthis->familyname = Ucfirst (trim (sname)) ;

tname

public function getFirstname() {
Sthis->firstname;
}



/**
* Returns human familyname.
* @return string human familyname

*/
public function getFamilyname () {
return $this->familyname;
}
/**

* Sets human ID code.
*
* @param string $idCode human ID code
*/
public function setIdCode ($idCode) {
$this->idCode = $idCode;
}

/**
* Returns human ID code.
* @return string human ID code
*/
public function getIdCode () {
return $this->idCode;
}

/**
* Returns human full name.
* Full name contains firstname, familyname
* and space character between them
*
* @return string human ID code
*/
public function getFullname () {
return Sthis->firstname.' '.$this->familyname;
}
/ *

*
* Returns human gender.

* Calculates human gender based on
* ID code. If no ID code is set -
* returns null

*

*

@return null|string human gender (Male or Female)
*/
public function getGender () {

it (is_null ($this->idCode)) return null;

SgenderNumber = SUbStr($this->idCode, 0, 1);

1f (SgenderNumber % 2 == 0) {
return 'Female';

{

return 'Male';

*
* Returns human date of birth.

* Calculates human birthday based on

* ID code. If no ID code is set -

* returns null. Date format: DD.MM.YYYY
*
*

@return null|string human date of birth
*/
public function getBirthday () {
it (is_null ($this->idCode)) return null;

$genderNumber = SUbStr(sthis->idCode, 0, 1);
Syear = '';

($genderNumber) {

R
o,
Syear = '18';
break;
3.
case '4':
Syear = '19';
break;
> '5':
case '6':
Syear = '20';
break;
}
Syear .= substr(sthis->idcode, 1, 2);

$month = SUbStr($this->idCode, 3, 2);
S$day = substr(sthis->idCode, 5, 2);

return $day.'.'.Smonth.'.'.Syear;




public function _ toString() {

Sresult = '<b>Name</b>: '.$this->firstname.' '.S$this->familyname.'<br />';
Sresult .= '<b>ID code</b>: '.S$this->getidCode().'<br />';
Sresult .= '<b>Birthday</b>: '.S$this->getBirthday().'<br />';
Sresult .= '<b>Gender</b>: '.Sthis->getGender().'<br />';
Sresult;

?>

Selleks, et klassi Human kasutada mingis skriptis tuleb seda skripti lisada. Failide laadimiseks skripti kdigus kasutatakse include ja
require kdske. Nende abil v3ib laadida Gkskdik mis failid (*.php, *.html, jne) ning juhul kui laetavas failis on php kood olemas siis seda
kaivitatakse. Et véaltida mitmekordset (he ja sama faili laadimist kasutatakse include_once ja require_once - need kasud kontrollivad,
kas ndutud fail on juba laetud voi mitte ja kui fail on juba laetud - koodi taitmine I&heb edasi, vastasel juhul - laetakse faili.

Naide 6.2.4
<?php
"Human.php';
Screw = array() ;
Shumanl new Human ('john', 'doe');

Shumanl->setIdCode ('38312280871");

Shuman2 = new Human ('mary', 'Jjames');
Shuman2->setIdCode ('60108131021") ;

Screw[] = S$humanl;
Screw[] = S$human2;
?>

<table border="1" cellspacing="2" cellpadding="5">
<tr bgcolor="silver">

<th>Name</th>
<th>Gender</th>
<th>Birthday</th>
</tr>
<?php (Screw Shuman) { 2>
<tr>
<td><?php $human->getFullname (); ?></td>
<td><?php Shuman->getGender (); ?2></td>
<td><?php $human->getBirthday(); ?></td>
</tr>
<?php } 2>
</table>
Valjund
‘ Name ‘ Gender ‘ Birthday

‘John Doe ‘ Male ‘28.12.1983

‘ Mary James ‘ Female ‘ 13.08.2001

6.3 Klassi parilus

Périlus on vdga tahtis objektorienteeritud programmeerimises. Loomulikult toetab seda ka PHP. Pariluse mdte on selles, et on véimalik
kijutada tldisemaid klasse, ja nendest juba pdlvnevad spetsiifilisemad alamklassid ehk tuletatud (derived) klassid. Ja nendest vdib
omakorda pdlvneda veel mdned teised klassid. Sellel moel tekib hierarhiline struktuur, milles iga klass kasutab ara oma vanem- voi
Glemklassi ehk baasklassi (base class) omadusi. Tuletatud klass ei pea ise defineerima vélju ja funktsioone mis on tema baasklassides
juba olemas, ainuke asi mis tuletatud klassis on vaja kodeerida - mingid spetsiifilised meetodid ja ainult sellele klassile vajalikud valjad.

Selleks, et naidata et mingi klass pdlvneb mingist klassist kasutatakse votmesGna extends (laiendab) klassi padises. Kui tuletatud klassis
on vaja baasklassi funktsiooni Ule kirjutada (override) - siis lihtsalt kirjutame tuletatud klassi funktsiooni sama nimega (ndides on
niimoodi tehtud sayHello() meetodiga).

Néide 6.3.1
<?php

J* %
* Base class
* /

class A |

public Sa;
public $b;

public function getABSum() {
$this->a + $this->b;
}



public function sayHello () {
'class A';
}

}
/% %
/

* Derived cl
%/
/

class B extends A {

public Sc;
public function getMin() {
min ($this->a, $this->b, $this->c);
}
public function getMax () {

max ($this->a, S$this->b, S$this->c);
}

// klassi A meetodi ulekatmine
public function sayHello () {

'class B';
}

Sobj = new B();

Sobj->a = 10; // paritud muutuja
Sobj->b = 15; // paritud muutuja
$obj->c = 20;

Sobj->sayHello () ;

'<br /><br />';

'"ABSum: '.$obj->getABSum().' (paritud meetod)<br />';
'Min: '.S$obj->getMin().'<br />';
'Max: '.$obj->getMax();
?>
Viljund
class B

ABSum: 25 (paritud meetod)
Min: 10
Max: 20

Baasklassi lilekaetud meetodi kaivitamine alamklassis

Mdnikord tekib vajadus podrduda baasklassi meetodi (samuti ka muutuja) poole. Juhul, kui see meetod on paritud baasklassist - siis pole
probleemi ja $this->methodName() teeb oma td6d ilusti. Aga mis siis teha kui baasklassi meetod on juba Ulekaetud antud klassis, sest
$this->methodName() kutsub selles klassis olevat funktsiooni. Selleks on olemas vétmesdna parent. Tuleb kirjutada
parent::methodName() ja sellega poérdume juba kindlasti baasklassi meetodi poole. Pange tdhele, et ka maagilisi funktsioone vdib
niimoodi katte saada.

Néide 6.3.2
<?php
//xx
* Base class
x//

class Kolmik {

public $pl;
public $p2;
public $p3;

public function _ construct ($a, $b, $c) |
$this->pl = $Sa;
Sthis->p2 = $b;
$this->p3 = S$c;

}

public function sum() {
$this->pl + $this->p2 + $this->p3;
}

public function _ toString() {
$this->pl.', '.$this->p2.', '.S$this->p3;
}

J**

* Derived class
* /

/

class Nelik extends Kolmik {
public $p4;

public function _ construct($a, $b, $c, $d) {
parent:: _construct ($a, $b, S$c);

Sthis->p4 = $d;



}

public function sum() {
parent::sum() + $this->p4d;
}

public function _ toString() {

parent::__toString().', '.$this->p4;
}

S$kolmik = new Kolmik (5, 6, 7);

Skolmik;
'"<br>sum: '.S$kolmik->sum() ;
'<br>-—-——-—-—-—————-—= <br>"

Snelik = new Nelik (1, 2, 3, 4);
Snelik;
'<br>sum: '.$nelik->sum();

?>

Viljund

Parilus ja ligipaasu direktiivid

Nagu on juba mainitud, private teeb muutujat v&i funktsiooni nahtavaks ainult selles klassis kus nad on defineeritud. Sama lugu on ka
parilusega. Juhul kui baasklassi muutuja v8i meetod on privaatne - siis alamklassid sellele ligi ei saa. Public meetodi ja muutuja poole
saab podrduda Ukskdik kus kohast - seega pariluse korral see toimib ka. Lisaks vaatleme nild veel Ghe direktiivi: protected. Protected
lubab juurdep@asu muutujatele ja meetoditele ainult klassist kus nad on defineeritud ning lisaks ka k&ikidest temast tuletatud
alamklassidest.

Néide 6.3.3
<?php
//xx
* Base class
r//
class A {
public Sa;

private $b;
protected Sc;

public function construct () f{
Sthis->a = 2;
$this->b = 4;
Sthis->c = 6;
}
private function saySomethingPrivate() {

'<br>Private function in class A';
}

protected function saySomethingProtected() {
'<br>Protected function in class A';
}

ok
* Derived class
%/

/

class B extends A

public function _ construct() {
parent::__construct();
}

public function getC() {
Sthis->c;
}

public function saySomethingProtected() {
parent::saySomethingProtected () ;
}

public function saySomethingPrivate () {

parent::saySomethingPrivate () ;
}

Sb = new B();

'a = '.$b->a.'<br>';
//echo 'b = '.$b->b.'<br>' Fatal error: Cannot access private property
//echo 'c '.$b->c.'<br>' Fatal error: Cannot access protected property
'c = '".$b->getC()."'<br>";



S$b->saySomethingProtected() ;
//S$b->saySomethingPrivate(); Fatal error: Call to private method

?>

7.1 Ulevaade

HTTP on suhteliselt lihtne tekstipdhine protokoll informatsiooni edastamiseks arvutivérkudes. Nagu me juba teame, brauser ja
veebiserver suhtlevad omavahel HTTP (Hyper-Text Transfer Protocol) protokolli abil. Teiste sdnadega HTTP on keel, mida raagivad
omavahel kliendi brauser ja veebiserver. HTTP on paring-vastus protokoll, kliendi brauser moodustab ja esitab serverile paringu ja

vastusena saab serverilt paritud faili.

Selleks, et vaadata tépsemalt, kuidas HTTP suhtlus toimub kasutame Firebug plugini Firefox brauseri jaoks.
Juhul, kui teie arvutis veel puudub Firefox brauser, siis on dige aeg seda installeerida. Niud lisame
brauserisse Firebug plugini (kasutame versiooni 1.3.2, sest versioonis 1.3.3 on mingi viga post parameetrite
naitamisel). Juhul, kui installeerimine dnnestus ndete paremas alumises nurgas Firebug ikooni. Firebugi
kasutatakse tihti javascripti ja css kditumise debugimiseks ning DOM struktuuri diguse kontrollimiseks. Meie
aga hakkame seda praegu kasutama HTTP GET ja POST meetodite uurimiseks.

Klikkige Firebug ikooni peale ja menlius valige Net — Enabled.

ﬁ Inspect  Clear | All [HTML CS5 15 ¥HR Images Flash
Console HTML (€SS Script DOM | Netid |
Disabled
Enable monitor for exact.ee

Disable monitor fFor exact.ee

Sites...

Firebug plugini ikoon Firefox
brauseri paremas alumises
nurgas

Avage naiteks http://exact.ee lehe ja kui Firebug ei ole avatud klikkige selle ikooni peale ja valige Net. See, mis teie praegu naete on

kdik paringud mis teie brauser on teinud selleks, et laadida ja peale seda nadata exact.ee lehe:

Tnenack  Claar | fx" HTML CS55 15 XHR Images Flash
paringu tadp (POST vai GET) |

R

nosa Nt - |

pdhiline paring

I+ GET exact.ee 20U htn-ifexact ee exact.ee KB setveri poolt
[+ GET style.css 200 UKk exact.ee 4KB saadud failide
# GET urchin.js CSS stiilide faili parimine  stics,com 23KB suurused
¥ GET __utm.gif2utn,.~=1 2o hitp:fiexact eefimgistyle.css jics com 358
+ GET logo.gif 2nn OK ryart.pr 6 KB
# GET quotetop.gif Javascripti faili parimine 126 B
# GET port_tammsaare.gil http:fiwawew. google-analytics.comiurchin js 3KB
[+ GET port_123rent.gif 200 OK exact.ee 3KB
+ GET bullet3.gif T ... -~xact.ee 666
[+ GET blank.gif plltlde parimine -xact.ee 46 B
# GET imgl.jpg JOK exact.ee S0 KB
+ GET bullet.gif 200 OK exact.ee 2898
+ GET quoteend.gif 200 OK exact.ee SKB
# GET bullet2.gif 200 OK paringute staatused 286 B
[+ GET newsend.gif 200 OK exact.ee 3KB
[+ GET compbg.gif 200 OK exact.ee SKB
[+ GET bullet4.gif 200 OK exact.ee 280 B
17 requests 107KB

Péringuid voib ka sorteerida:

L
#c Inspect Clear | Al [HTML C55 IS5 ¥HR Images Flash

A A

A A A VN FS

Valige HTML. Nuid nimekirjas on ainuke péaring, uurime seda p&hjalikumalt. HTTP péring koosneb péaringust, péistest ja andmetest.

Péringurida koosneb paringu tuubist, dokumendi URL-ist ja protokolli versioonist. Naiteks praegu paringureaks on GET http://exact.ee

HTTP/1.1, péaringureale jargenavad pdised, mis |0pevad tlihja reaga ja peale seda paringu andmed (neid saadetakse serverile ainult
POST péringu puhul, GET puhul parameetreid kirjutakse otse dokumendi URL-i):




/é’ Inspect  Clear | Al |HTML CS5 15 XHR Images Flash

Console HTML (€SS Script DOM | Net~
=/ GET exact.ee 200 OK exact.ee SKB
Headers Response

Response Headers

Date

Server
Last-Modified
Etag
Accept-Ranges
Content-Length
Keep-Alive

Sun, 15 Mar 2009 16:02:11 GMT
Apache/2.0.61/DataZone SP 2.0
Fri, 06 Feb 2009 08:25:29 GMT
"1d689d0-1£1c-4623bc37a3040"
bytes

7964

timeout=5, max=100

(Unix)

Connection Keep-Alive
Content-Type text/html

Request Headers

Host exact.ee
User-Agent Mozilla/5.0 (Windows; U; Windows NT 5.1; en-US; rv:1.9.0.7)
Gecko/Z009021910 Firefox/3.0.7 (.NET CLR 3.5.30729)
Accept text/html,application/xhtml+xml, application/xml;q=0.9,*/*;q=0.8
Accept-Language en-us,en;q=0.5
Accept-Encoding gzip,deflate
Accept-Charset IS0-8859-1,utf-8;q=0.7,*,q=0.7
Keep-Alive 300
Connection keep-alive
Pragma no-cache
Cache-Control no-cache

1 request 8KB

Monede tahtsamate pdisete selgitused (klient — server):

Host - hosti nimi (exact.ee, google.com, neti.ee ...)
User-Agent - info brauseri ja opsiisteemi kohta

Accept - meedia tliiibid mis on aktsepteeritavad brauseri poolt
Accept-Language - keeled, mis brauser eelistab
Accept-Charset - lehe charsetid, mis on eelistatud

HTTP vastus koosneb vastusest, pédistest ja andmetest (dokumendist). Vastuses (struktuur: protokoll kood tekst) sisalduv kood néitab
kas paring onnestus vdi mitte: HTTP/1.1 200 OK. Vastusele jargnevad paised, neid I6petab samuti tihi rida ja peale seda lahevad
vastuse andmed. Mdnede téhtsamate paisete selgitused (server — klient):

Date - aeg millal vastus oli saadetud

Server - info serveri kohta

Last-Modified - aeg millal péritud resurss oli viimati muudetud
Content-Length - saadetud ressurssi suurus

Content-Type - ressurssi meedia tllp

Kuna GET parameetreid kirjutatakse otse URL-i - parameetrite simbolite arv on piiratud (erinevate brauserite ja serverite puhul
maksimaalne URL-i pikkus on erinev). GET parameetreid kirjutatakse URL-is peale kiisimarki kujul
parameetri_nimi=parameetri_vaartus ning erinevaid parameetreid eraldatakse & margi abil. GET parameetrite naide:
http://www.neti.ee/cgi-bin/otsing?query=ajax&src=web. Siin parameetriteks on query ja src ning parameetrite vaartusteks vastavalt
ajax ja web.

%
/ér Inspect Clear | all [HTML C55 15 ¥HR Images Flash
HTML CSS DOM
=/ GET otsing?query=ajaxf 200 OK

@\ Headers Response

Console Script Net v |

neti.ee 9KB

uer ajax
Src_web

NUUd avage http://www.aleixcortadellas.com/main/ ja sisestage paremas llemises nurgas otsingu aknas mingi sdna ja vajutage Enter.
Firebug aknas tuleb Uks tab nimega POST juurde. Selles tabis ndidetakse, mis parameetreid edastatakse serverile koos pédistega paringu
andmete osas. Parameetrid on alati paar: parmaeetri nimi - vadrtus. POST-iga saab edastada nii palju informatsiooni kui soovite (seda
piiratakse tavaliselt serveri konfiguratsiooni failis ja paljudel juhtumitel POST andmete suuruse limiit on suurem, kui GET puhul URL-i
pikkuse limiit) ning andmed pole nahtavad URL-is.

J*
#c  Inspect  Clear | All [HTML CS55 15 XHR Images Flash
Console HTML (€SS Script DOM
=/ POST main 200 OK

Net v

aleixcortadellas.com 28KB

g
Headers ( Post) Response

§ ajax

Lisalugemist
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Firebug dokumentatsioon (Www) - inglise keeles

7.2 GET

GET parameetrid on kattesaadavad PHP skriptis labi globaalse $_GET massiivi. Massivi elementide votmeteks on parameetrite nimed ja
vaartusteks vastavalt parameetrite vaartused. Lihtne naide: skript vGtab URL-ist parameetrid param1 ja param2 ning véljastab nende
vaartused ekraanile.

Ndide 7.2.1

<?php

echo 'paraml: '.$_GET['paraml'].'<br />';
echo 'param2: '.$_GET['param2'];

?>

http: //localhost/index.php?param1=Hello&param2=world

paraml: Hello
param2: world

http: //localhost/index.php?param1=yahoo

paraml: yahoo
param2:

Hasti tihti kasutakse GET parameetreid mingi info nditamiseks parameetri jargi. Naiteks uudiseid:

Naide 7.2.2
<?php
Snews = array (

14 => array(

'title' => 'Systems go for Sunday Shuttle Discovery launch',

'"text' => 'Commander Lee Archambault is set to lead a crew of seven
on the STS-119 mission, which is aimed at installing the
fourth and final set of power-generating solar arrays to
the ISS. The arrays will provide electricity to fully power
science experiments and support the station\'s expanded
crew in May.'

)

5 => array(

'title' => 'Facebook Announces Facebook Connect for iPhone',

"text' => 'Facebook has announced Facebook Connect for the iPhone,
which enables users to take their Facebook friends,
identity and privacy with them wherever they go.'

)
9 => array(
'title' => 'Forget the Fail Whale: Twitter Jumps the Shark',
'text' => 'Twitter has jumped the shark for the digerati attending
South by Southwest here in Austin. Daniel Terdiman at
C|Net points out what everyone trying to follow the #sxsw
tweets have discovered -there are just too many of them.'
).
23 => array(
'title' => 'iPhone firmware followup: the numbers',
"text' => 'Which SDK should you compile for? 2.2.1? 2.27?
Choosing an active SDK version can affect both your target
audience and possible App Store sales. We recently wrote about
SDK choices, noting that building for 2.2.1 (the latest version,
as of this writing) might cut out users who had yet to upgrade
from the 2.2 firmware.'

(isset ($_GET['id']) && isset(S$news[intval ($_GET['id'])])) |

echo '<a href="/index.php">Back to the list</a><br /><br />';

echo '<hl>'.$news[intval ($_GET['id'])]['title'].'</hl>";
echo $news[intval ($_GET['id'])]['text'];
} else {
foreach (Snews as $id => S$data) {
echo '<a href="/index.php?id='.$id.'">"'.Sdata['title'].'</a><br />';

}

?>

http: //localhost/index.php
Systems go for Sunday Shuttle Discovery launch
Facebook Announces Facebook Connect for iPhone

Forget the Fail Whale: Twitter Jumps the Shark
iPhone firmware followup: the numbers

http: //localhost/index.php?id=14




Back to the list
Systems go for Sunday Shuttle Discovery launch

Commander Lee Archambault is set to lead a crew of seven on the STS-119
mission, which is aimed at installing the fourth and final set of power-
generating solar arrays to the ISS. The arrays will provide electricity
to fully power science experiments and support the station's expanded
crew in May.

Lisalugemist
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7.3 Vormid

Juhul, kui soovite saada kasutaja kdest mingi info saada - siis abiks on html vormid. Kasutaja saab sisestada informatsiooni teksti
lahtritesse (text, textarea), valida erinevaid vaéartusi kontrollkastide (checkbox), raadionuppude (radio) ja mentitude (select) abil. K&ik
need elementid pannakse vormi sisse, mida on véimalik saata serverile kas GET vGi POST parameetritena. Vaatleme vormi elemendid
eraldi ja parast kasutame neid vormi loomiseks.

Form

Vormi element ise, mis koondab elemendid, mis vormi sisse kdivad. Vormi téhtsamateks atribuutideks on method ja action. Meetodiks
vOib olla kas GET v&i POST - selle abil vdib defineerida kuidas kasutaja poolt sisestatud info serverini jduab (kas GET vdi POST abil).
Action defineerib URL-i millele saadetakse GET v&i POST péring. Naiteks jargmises vormis:

Naide 7.3.1

<form method="POST" action="http://localhost/comment.php">
</form>

paringu saatmiseks kasutatakse POST meetodit ja andmeid saadetske skripti http://localhost/comment.php. Vaikimisi meetod on GET ja
action on sama URL, kus asub vorm ise. Nditeks lehel http://localhost/form.php asub vorm:

Naide 7.3.2

<form>
</f<.>:|.':x;|>
Vormi saatmisel kasutatakse GET péring ja skript, kuhu andmeid saadetakse on see sama http://localhost/form.php.

Text

Teksti lahter, mida kasutatakse peamiselt vaba teksti sisestamiseks. Peaaegu k&ikide vormi elementide Ghistagiks on <input> ning
elemendi tilpi maarab type atribuut. Teksti lahtri atribuut on text. Teised olulised atribuudid on name (sama atribuut on kdikidel
vormi elementidel olemas, sest see on GET vdi POST parameetri nimi), value (vdartus, mis asub lahtris, paringu saatmisel parameetri
vaartus), maxlength (maksimaalne siimbolite arv lahtris). All on toodud text input'i nadited:

Naide 7.3.3

<form>

<input type="text" name="paraml" maxlength="5" />
</form>

Tulemus

——

Néide 7.3.4

<form>
<input type="text" name="paraml" value="Eeldefineeritud vaartus" />
</form>

Tulemus

Eeldefineeritud vaartu:

Password



Teksti lahter, mille simbolid on peidetud kasutaja eest. Tihti kasutatakse parooli sisestamiseks:

Naide 7.3.5

<form>
<input type="password" name="user password" maxlength="5" />
</form>

Tulemus

—

Button

Tavaline nupp, mis ei mangi vormis erilist rolli, vaid seda saab edukalt kasutada javascripti kaivitamiseks. Atribuut value mé&arab nupu
teksti.

Néide 7.3.6

<form>
<input type="button" value="click me" onClick="alert ('javascript')" />
</form>

Tulemus

click me

Naide 7.3.7

<form>
<input type="button" value="google.com" onClick="window.location="http://www.google.com'" />
</form>

Tulemus

google.com

Checkbox

Konrollkast. Kui elemendi sees on olemas atribuut checked - siis kontrollkast on linnutatud, vastasel juhul kast on tihi. Name-value
paari edastatakse serverile GET vdi POST péringus vaid siis, kui kontrollkast on linnutatud, vastasel juhul seda ei tehta. Vdib defineerida
ka atribuuti id (unikaalne identifikaator) selleks, et parast panna <label for="id"> tdgi, mis viitab vastavale input elemendile.

Ndide 7.3.8
<form>

<input id="seasonl" type="checkbox" name="winter" value="1" />
<label for="seasonl">Winter</label><br />

<input id="season2" type="checkbox" name="spring" value="1" />
<label for="season2">Spring</label><br />

<input id="season3" type="checkbox" checked name="summer" value="1" />
<label for="season3">Summer</label><br />

<input id="season4" type="checkbox" checked name="autumn" value="1" />
<label for="season4">Autumn</label>

</form>
Tulemus

r-winter
r_Spring
p-Summer

F'Autumn

Radio

Raadionupp. Atribuut checked to6tab nagu checkbox korral. Name-value paari edastatakse serverile GET vdi POST péaringus vaid siis,
kui Raadionupp on valitud, vastasel juhul seda ei tehta. Atribuuti id vdib ka kasulik olla. Selleks, et luua raadionuppude grupi - peab
gruppi kuuluvate raadionuppude nimed olema samad.

Naide 7.3.9

<form>
<input id="season5" type="radio" name="season" value="winter" />
<label for="season5">Winter</label><br />
<input id="season6" type="radio" checked name="season" value="spring" />
<label for="season6">Spring</label><br />

<input id="season7" type="radio" name="season" value=summer" />
Y



<label for="season7">Summer</label><br />

<input id="season8" type="radio" name="season" value="autumn" />
<label for="season8">Autumn</label>

</form>
Tulemus

Winter
Spring

Summer

SEeRONS!

Autumn

Submit
Vormi saatmise nupp. Peale vajutamist saadetakse vormi andmed kas GET v&i POST-iga. Atribuutid on samad, mis tavalise nupu korral.

Néide 7.3.10

<form>
<input type="submit" value="Saada" />
</form>

Tulemus

Saada

Select

Menil valik. Elemendiks on <select>. Menll punktid on esitatud <option> elementide kaudu. Select elemendil on name atribuut ning
igal option elemendil on value atribuut. Paringus edastatakse select elemendi nimi parameetri nimeks ja valitud option elemendi value
vaartust. Selleks, et maarata mingi option element valituks kasutage selected atribuuti.

Naide 7.3.11

<form>
<select name="season">
<option value="winter">Winter</option>
<option value="spring">Spring</option>
<option selected value="summer">Summer</option>
<option value="autumn">Autumn</option>
</select>
</form>

Tulemus

ISummer

Textarea

Tekstivali suuremate tekstide sisestamiseks. Atribuutidena vdib maérata rows, ehk mitu rida on tekstivéljal, cols - mitu veergu on
tekstivaljal. Mdlemate pikkus on tdhemarkides.

Naide 7.3.12

<form>

<textarea name="description" rows="6" cols="50"></textarea>
</form>

Tulemus

Ndide 7.3.13
<form>

<textarea name="description" rows="6" cols="50">Sisestatud tekst</textarea>
</form>

Tulemus

Sisestatud tekst



Hidden input

Monikord tekib vajadus saata vormiga koos mdned andmed, mis on teie poolt defineeritud ja mida kasutaja ei pea ise sisestama ja isegi
ei pea nendest muretsema. N&iteks uudise ID, mille jaoks kirjutatakse kommentaar. Selleks on olemas hidden input, mille jaoks piisab
kui on defineeritud nimi ja vaartus.

Ndide 7.3.14
<form>

<input type="hidden" value="41"
</form>

name="news_id" />

Naide 1

Oletame, et meil on olemas infosiisteem, kus kasutaja v3ib lugeda erinevaid artikleid (uudistest, blogidest ja ajakirjadest). Artikleid on
hasti palju ja selleks, et oleks mugavam neid lugeda me naitame kasutajale jargmise vormi, kus ta saab valida mis kujul, kui palju ja
mis allikatest artikleid ta soovib saada:

Naide 7.3.15

<form method="GET" action="http://www.example.com/display information.php">
<input type="hidden" name="action" value="show_info" />
<table class="exampleForm" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0">

<tr>
<td class="title" colspan="2">Setup information display</td>
</tr>
<tr>
<th>Category:</th>
<td>
<input type="checkbox" checked id="news box" name="news" value="1" />
<label for="news box">Online news</label><br />
<input type="checkbox" id="mag articles" name="articles" value="1" />
<label for="mag articles">Magazine articles</label><br />
<input type="checkbox" checked id="blog emtries" name="blog" value="1" />
<label for="blog emtries">Blog entries</label>
</td> B
</tr>
<tr class="even">
<th>Items:</th>
<td>
<select name="items">
<option value="10">10 per page</option>
<option value="20">20 per page</option>
<option selected value="30">30 per page</option>
<option value="40">40 per page</option>
</select>
</td>
</tr>
<tr>
<th>Show:</th>
<td>
<input type="radio" id="full texts" name="show" value="full texts" />
<label for="full texts">Full texts</label><br /> -
<input type="radio" checked id="abstracts" name="show" value="abstracts" />
<label for="abstracts">Abstracts</label><br />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="button" colspan="2">
<input type="submit" value="Continue" />
</td>
</tr>
</table>

</form>

Tulemuseks on jargmine vorm. Pange tahele, et teiste HTML elementide kasutamine vormi lesehitamisel teeb vormi kujundust palju
ilusam (CSS stiilid).

Setup information display

Category: ¥ Online news
" Magazine articles
V' Blog entries
Items: | 30 per page
Show: C Full texts

® Abstracts

Continue ‘

Juhul, kui kasutaja vajutab nuppu "Continue" - saadetakse GET péring skripti http://www.example.com/display_information.php, ehk
siis koos GET parameetritega URL on jargmine: http://www.example.com/display_information.php?action=show_info&news=1&blog=1&
items=30&show=abstracts ja selles skriptis v3i jargmine kood vastutada loogika eest:

Néide 7.3.16

<?php



(isset ($_GET['action'])) {
($_GET['action']) {
'show_info':
SdataArray = getInfoFromSources($_GET['news'], $_GET['articles'], $_GET['blog'], $_GET['show']);
($_GET['show'] == 'abstracts') {
showAbstracts ($datahArray) ;

} {
showFulltext ($dataArray) ;

}
function getInfoFromSources ($fromNews, $fromArticles, $fromBlog, $limit) {

// sooritakse andmebaasi pdring ja tagastatakse tulemuse

function showAbstracts ($dataArray) |

// kuvatakse artiklite abstraktid

function showFulltext (S$dataArray) {

// kuvatakse artiklite tekstid

?>

Lisalugemist

Vormi ja vormi elementide spetsifikatsioon (Www) - inglise keeles
NiceForms projekt (ndide, koduleht) - inglise keeles

7.4 POST

Ainuke erinevus GET ja POST vahel PHP skriptides on see, et $_GET massiivi asemel POST parameetreid kirjutatakse massiivi $_POST.
Jargmises naides kasutaja registreerimise vormi vaartusi edastatakse POST parameetritena:

Ndide 7.4.1

<form method="POST" action="http://www.example.com/register user.php">

<input type="hidden" name="action" value="new user" />
<table class="exampleForm" cellpadding="0" cellspacing="0" border="0">
<tr>
<td class="title" colspan="2">User registration form</td>
</tr>
<tr>
<th>Name:</th>
<td>
<input type="text" name="name" value="Kate Doe" />
</td>
</tr>

<tr class="even">
<th>Gender:</th>

<td>
<input type="radio" checked id="male" name="gender" value="male" />
<label for="male">Male</label>
<input type="radio" checked id="female" name="gender" value="female" />
<label for="female">Female</label><br />
</td>
</tr>
<tr>
<th>E-mail:</th>
<td>
<input type="text" name="email" value="user@example.com" />
</td>
</tr>
<tr>

<th>City:</th>
<td>
<select name="city id">
<optgroup label="Harjumaa'">
<option value=""32>Tallinn</option>
<option value=""4>Keila</option>
<option value=""19>Tabasalu</option>
</optgroup>
<optgroup label="Tartumaa">
<option value=""2>Tartu</option>
<option value=""1l1>Elva</option>
<option selected value=""8>Tdravere</option>



</optgroup>

</select>
</td>
</tr>
<tr>
<th>Password:</th>
<td>
<input type="password" name="pass" value="qwerty" />
</td>
</tr>
<tr>
<th>Retype password:</th>
<td>
<input type="password" name="pass_confirmation" value="qwerty" />
</td>
</tr>
<tr>
<th></th>
<td>
<input type="checkbox" checked id="newsletters" name="newsletters" value="1" />
<label for="newsletters">Send me some spam</label><br />
</td>
</tr>
<tr>
<td class="button" colspan="2">
<input type="submit" value="Register" />
</td>
</tr>
</table>

</form>

User registration form

Name: |Kate Doe

Gender: C Male @® Female

E-mail: |user@example.com

City: I Tdravere

Password: Ioooooo

Retype password: [eececee

V' Send me some spam

Register

Ndide 7.4.2
<?php
if (isset($_POST['action'])) {
witch ($_POST['action']) {
ise 'new_user':
if (userDatalsValid($_POST)) {

saveNewUser ($_POST) ;

echo 'Dear '.$_POST['name'].'<br><br>';
'"Your data was saved<br><br>"';
'Username: '.$_POST['email'].'<br>';
cho 'Password: '.$_POST['pass'];

} else {

displayRegistrationErrors () ;

}
function saveNewUser ($dataArray) f{
// uue kasutaja salvestamise loogika
}
function userDatalsValid ($dataArray) {
return true;
// andmete valideerimise loogika
}

function displayRegistrationErrors () {

// valideerimise veade nmitamine

>




8.1 MySQL sissejuhatus

MySQL on populaarseim vabatarkvaraline SQL (Structured Query Language) andmebaasiserver maailmas. MySQL on tuntud eelkdige
oma kiiruse,stabiilsuse ja tookindluse poolest. MySQL'i kasutavad naiteks Google, Yahoo, NASA ja teised tuntud tegelased. MySQL
andmebaase kasutatakse peamiselt veebiserverites (aga samuti keegi ei keela MySQL andmebaaside kasutamist teise tllpi tarkvaras).
MySQL server on kirjutatud keeltes C ja C++ ning sellel on olemas API erinevatele programmeerimiskeeltele: C, C++, Java, Perl, PHP,
Python, Ruby jne.

Andmebaas on peaaegu alati infostisteemi tuum, milles organiseeritakse ja kus hoitakse infosiisteemi andmeid. On olemas erinevad
andmebaaside tuibid:

® | ameandmebaasid (andmebaasid, mis koosnevad ainult (hest tabelist)

® Tekstiandmebaasid (nagu contacts.txt fail kodutdds 5 ja 6)

® Hierarhilised (andmebaasis leiavad kajastamist omaniku ja alluva suhted)

® Vorkmudel (sarnased hierarhiliste andmebaasidega, aga siin alluval vdib olla mitu omanikku ja mitu alluvat)
® Relatsioonilised (objektid andmebaasis ja nendevahelised seosed esitatud tabelite kujul)

® Objekt-orienteeritud (vdimaldab séilitada objekt-orienteeritud programmis loodud objekte)

MySQL on relatsiooniline andmebaas. Relatsioonilises andmebaasis hoitakse infot mingite objektide kohta (to6taja, kasutaja, auto,
raamat jne.) Sellistest infoobjektidest saavad ihe baasi andmeobjektid ehk tabelid. Tabel esitab infot mingi Ghetulbiliste objektide
kohta - "raamatud", "isikud" oleksid tiilpilised andmebaasi tabelite nimed. Naiteks tabelis raamatud hoitakse informatsiooni raamatute
kohta (autor, lehekilgede arv, kdide jne.). Tabelis isikud asub informatsioon isikute kohta (nimi, sugu, siinniaasta, telefon jne.).
Tabelid koosnevad ridadest ja veergudest.

nimi | sugu | slinniaasta | telefon | —— pais

Andres | mees 1981 5341791

Reet 1967 5126781 | «— rida (uks kirje, Uks konkreetne isik)

llmar mees 1994 5456172 | «—— atomaarne andmeelement

T— veerg (atribuut)

Tabeli igas veerus asuvad sama tilpi andmed (samad objekti omadused, nditeks nimi, sugu, siinniaasta ja telefoni number). Igas reas
asub unikaalne objekt (vaartuste poolest) - meie ndides on 3 unikaalset isikut. Veerguda ja ridade jarjekord pole oluline, sest tabelis
paiknev informatsioon ei sdltu jarjekorrast. Iga lahtri sisu nimetakse atomaarseks andmeelemendiks - objekti andmete osa, mida ei saa
enam alamandmeteks jagada.

Votmed

NUUd vaatame, kuidas erinevaid tabeleid omavahel seotakse. Oletame, et meil on vaja luua raamatukogu andmebaasi. Teeme eraldi
tabelid isikute, raamatute ja laenutamiste ajade jaoks:

nimi | telefon nimetus aasta aeg
Andres | 5341791 Harry Potter 2006 12.04 2009
Reet |5126781 Karupoeg Puhh | 1999 23022009
[Imar 5456172 Kalevipoeg 1973 17.03.2009
isikud raamatud laenutuse_ajad

Selleks, et teha kindlaks kes mida ja millal laenutas tuleb kuidagi seada need 3 tabelit omavahel. Selleks tehakse iga tabeli kirje jaoks
unikaalset identifikaatorit. Sellist identifikaatorit nimetakse primaarseks votmeks (primary key) - tavaliselt see on INT tdipi vaartus.
Tihti seadistakse tabeli primaarse v8tme atribuuti nii, et iga lisatava kirje jaoks pannakse identifikaatoriks eelmise identifikaatori
vaartust + 1 (sellist seadistust nimetakse auto_increment'iks). Monede tabelite puhul primaarne véti ei ole kohustuslik, aga selle
lisamine on alati soovitatav. On olemas ka (ks teine identifikaator, mis seob teise tabeli rea antud tabeliga - seda nimetakse
valisvotmeks (foreign key). Lisame tabelitesse vajalikud v8tmed:



l_ primaarne vati

l_ primaarne vwati

id| nimi | telefon id nimetus aasta
1 | Andres | 5341791 1 | Harry Potter 2006
2 |Rest |5126781 2 | Karupoeg Puhh | 1999
3 [lmar |5456172 3 | Kalevipoeg 1973
: d
id | isiku_id | raamatu_id aegy
1 1 3 12.04.2009
2 3 1 23022009
2 17.03.2009

2
L T— valine vati
valine vati

3
L primaarne vati

NUUd on seosed paigas ja saame aru, et Andres laenutas raamatu "Kalevipoeg" 12.04.2009, Reet - raamatu "Karupoeg Puhh"
17.03.2009 ning Ilmaril on "Harry Potter" 23.02.2009. Juhul, kui Reet ja Andres toovad oma raamatud tagasi ning meil pole vaja
laenutuste ajalugu hoida - kustutame vastavad read tabelist laenutuse_ajad:

l_ primaarne vati l_ primaarne vwati

id| nimi | telefon id nimetus aasta
1 | Andres | 5341791 1 | Harry Potter 2006
2 |Rest |5126781 2 | Karupoeg Puhh | 1999
3 [lmar |5456172 3 | Kalevipoeg 1973
| 4
id | isiku_id | raamatu_id aeg
2 3 1 23.02.2009
L T— valine viti
valine viti
primaarne vati
Andmetiiiibid

Iga tabeli atribuutidel on kindel andmetulip, mille valik s6ltub veeru andmetest, ehk kas hoitakse seal teksti, numbri vdi hoopis
kuupéeva. Kdikide admetllpidega vdib huvi korral tutvuda MySQL veebilehel. P8hilised ja tihti MySQL-is kasutatavad andmetuiibid on
jargmised:

INT

Taisarvtluipi andmete hoidmiseks (vdib lisaks defineerida kas atribuut on alati positiivhe (unsigned) voi mitte)

DOUBLE

Ujukomaarvtitpi andmete hoidmiseks (vdib lisaks defineerida kas atribuut on alati positiivne (unsigned) v&i mitte)
VARCHAR

Tekstiliste andmete hoidmiseks (tavaliselt mitte pikem, kui 255 siimbolit)

TEXT

Tekstiliste andmete hoidmiseks (tavaliselt suured tekstid nagu uudised, kommentaarid jne)

DATE

Kuupéevade hoidmiseks. Andmeid hoitakse kujul AAAA-KK-PP. Naiteks esimene detsember 2006 on "2006-12-01"



DATETIME

Kuupéevade hoidmiseks koos kellaaega. Andmeid hoitakse kujul AAAA-KK-PP TT:MM:SS. Naiteks esimene detsember 2006 kell 14:15
on "2006-12-01 14:15:00"

Andmebaasi server

Vaikimisi serveri port on 3306. Serveri kdivitamine EasyPHP abil on véga lihtne:

i

f e foomes <

Restart
Stop
Kill

23/04 23:34:31 EasyPHP: Servers starting

8.2 phpMyAdmin

Andmebaasi serveri v3ib hallata kédsurealt vGi spetsiaalselt selleks loodud tarkvara abil. Antud kursuse raames kasutame PHP's
kirjutatud open source projekti PhpMyAdmin. See kaib koos EasyPHP tarkvaraga ja saate sellele liigipadsu aadressil http://127.0.0.1
/home/mysql. See on vaga mugav ja populaarne tarkvara MySQL andmebaaside administreerimiseks. Vaatame, kuidas voib raamatute
laenutuste andmebaasi luua PhpMyAdmin'is. Lisaks pange téhele, et seal alati ndidetakse SQL paringut, mis sai kdivitatud peale teie
tegevust - see voib aidata SQL keele dppimisel.

Admebaasi loomine

Sisesage uue andmebaasi nimi (meie juhul teaduskool), valige collation'iks utf8_general_ci ning vajutage Create:

localhost
pnpiagAdmIn &3 Server version: 5.0.27-community-log
» Protocol version: 10
7S
&3 Server: localhost via TCP/IP
Database » User: root@localhost
| {Databases) .. =] MySQL charset: UTF-8 Unicode (utf8)
MySQL connection collation: Iuth_generaI_ci ;I
Please select a database & Create new database @
teaduskool | utt_general_ci =

Create rl

A

B MyS @

Tooks vajaliku andmebaasi valimine kdib vasakul paikneva valikmen(u abil:

&3 Server: localhost » @ Database: teaduskool
S Structure . MSQL S Search @& Query aiExport &
phpMyAdmin
Database teaduskool has been created.
rSQL query:
Database CREATE DATABASE ‘teaduskool' DEFAULT CHARACTER SET uits COLLATE

[teaduskonl 0) ;I
{Databases) ...
information_schema (16)
mysgl (17)

o tables found in database.

r 12 Create new table on database

NUid meil on olemas tiihi andmebaas teaduskool, kus praegu pole lhtegi tebelit.

Tabelite loomine

Valige admebaasi teaduskool, leidke see koht, kus on kirjutatud "Create new table on database teaduskool" ning pange selle nimeks
isikud ja veergude arvuks 3:



&3 Server: localhost » g Datahase: teaduskool

g§ Structure BSOL  JOSearch @ Query #iExport  Filmpe

phpMyAdmin

|
rSQL query:

Database CREATE DATABASE ‘teaduskool' DEFAULT CHARACTER SET COLLATE
|teaduskoo| (0) j

Database teaduskool has been created.

teaduskool {0)

No tables found in
database.

No tables found in database.

~ 4 Create new table on database teaduskool
Name: [isikud Number of fields: |3

NUUd tuleb sisestada tabeli veergude nimed, andmetiitbid jms:

andmebaasi nimi

tabeli nimi
@1 Server: localhost » & Database: teaduskool » g3 Table: isikud ainult positiivsed vaarnused primaarne voti
Field Type Length/alues' Collation Attributes Null Defaul? Extra m,® = Al
Iid IINT j I I ;I Junsicnep 2] Inotnull;l I lauto_incrementj OjRtelS el ol m|
fnimni | VARCHAR »|  [40 I =}l Sl notnull 21 yasmusi ]| @ | o | @ | O |
maksimaalne pikkus
ftelefon | [vARCHAR =] |15 I M B not null [Eg]|| Suurendatakse || @ | ol | el | o | m

automaatselt

pils | andmetiioival |gn Storage Engine: Collation:

I [Myisam = I [~

SaveEpr Add[i field(s) Go |

Pange tahele, et peale Save vajutamist ekraanil ilmus SQL paring:

CREATE TABLE ‘“isikud’ (
"id® INT UNSIGNED NOT NULL AUTO INCREMENT PRIMARY KEY,
‘nimi’ VARCHAR( 40 ) NOT NULL,
“telefon’ VARCHAR( 15 ) NOT NULL

) ENGINE = MYISAM ;

Seda paringut voib edaspidi kasutada, kui peame sellist andmebaasi uuesti looma kas PhpMyAdmin'is, kdsureaalt voi PHP koodis.
Kopeerige see péring ja avage PhpMyAdmin'i SQL péringute aken:

&4 Server: localhost ) (& Database: teaduskool

fEBrowse S Structure ;{!SQL[}/; Search 3:Insert [EExport

Sisestage kopeeritud paring (aga "isikud® asemel pange nimeks "isikud2") ning vajutage Go:

rRun SAL query/gueries on database teaduskool: @

CREATE TABLE ~isikudZ” [
“id* INT UNSIGNED NOT NULL AUTO_INCREMENT PRIMARY EEY ,
"nimi® VARCHAR[ 40 ) NOT NULL .
“telefon’ WARCHAR[ 15 ] NOT HULL

] ENGINE = MYISAM

H

[ DEIimiterI; ] ¥ Show this query here again Gg[!

Nuld vasakul vGib néha, et meie andmebaasis on juba 2 tabelit (isikud ja isikud2).

Tabelite kustutamine

Kustutame tabel iskud2 maha. Selleks valige vasakul tabel isikud2 ning vajutage Drop

@1 Server: localhost » & Database: teaduskool » g Table: isikud2
EBrowse E§Stiucture msQL ' Search 3ilnsert [EExport m

DROP TABLE ‘“isikud2’;



Tabelite struktuuri muutmine

Tabeli struktuuri muutmiseks valige tabel iskud ja vajutage Structure:

&1 Server: localhost » & Databhase: teaduskool » g2 Table: isikud

7=Browse E§Structure)\ mSQL Search 3:ilnsert [EExport
]

NUUd saate tabelis iskud igasuguseid struktuuri muutuseid teha:

g Server: localhost » & Database: teaduskool » g Table: isikud

vali veerg, millega soovid midagiteha | S'Search 3:Insert [EExport [EImport $8O0pe

Field Type Collation Attributes Null Default Extra
o id int(10) II:siﬁ:sr\‘reeru‘kustutamine auto_incremsnt
[~ nimi varchar(40) utfd oeneral ci 1 i
Ol Keion] Barenanic ) K, 2!tud veeru muuimine iy gy N3 yaivallh Cooer

primaarseks vitmeks
T C vaitudveeru andmetevaatamine = B X it OB

5 Print view & Propose table structure @
F¢ Add |1 field(s) & At End of Table ¢ At Beginning of Table ¢ Aﬂerlid 'I Gﬂ

lisatavate veergude arv méaéara uue veeru positsioon alusta lisamist

Andmete sisestamine

Valige tabel isikud ning vajutage Insert:

@3 Server: localhost » & Database: teaduskool » g Table: isikud

7=Browse p§Structure  ZSOL - Search [élnsert  m=fxport
"

NUld voime sisestada andmeid. id vaartus jaab sisestamata, sest me oleme selleks maaranud auto_increment ja seda sisestatakse
automaatselt (1, 2, 3, 4, ...). Juhul, kui soovite lisada kaks kirjet korraga, siis selleks on m&eldud alumine vorm (ainuke markus - drge
unustage Ignore checkbox'ist linnukest eemaldada). Kui admed on sisestatud - vajutage Go:

Field Type Function Null Value
id int(10) unsigned I LI I
nimi varchar(40) | =l IAndres
telefon varchar(15) I 3 I5341 791
I~ lgnore
Field Type Function Null Value

id int(10) unsigned [ | [
nimi varchar(40) I L‘ IReet
El

telefon  varchar(15) | 5126781

Ilnsert as new row 'I and then IGO hack to previous page ;I
v Go | Reset |

INSERT INTO ‘“isikud® ("id°, ‘nimi’, “telefon’)
VALUES

(NULL , 'Andres', '5341791"),

(NULL , 'Reet', '5126781'");

Andmete vaatamine

Valige tabel isikud ning vajutage Browse:

@1 Server: localhost » & Database: teaduskool » g3 Table: isikud

BfﬂmekﬁStrumure M SOL ' Search 3clnsert [EExport

SELECT * FROM “isikud® LIMIT 0, 30;

S id nimi telefon
[T # X 1 Andres 5341791
[ # X | 2 Reet 5126781

Naeme, et baasis on praegu 2 kirjet, mille id on 1 ja 2. Lisaks igal real on olemas 2 ikooni - muutmine ja kustutamine - nende abil saab



infot manipuleerida.

Andmete eksport
Valige teaduskool admebaas:

@) Server: localhost » & Database: teaduskool
Vajutage Export:

&) Server: localhost » & Database: teaduskool

£ Structure psQL Search @ Query {iExport

Vasakus nurgas valige tabeleid, mida soovite exportida (hoidke Ctrl, et valida mitu tabelit korraga):

Export

-

Kuna meil on tegemist vdikeste admebaasidega, seadistused on jargmised:

r ¥ Structure
[~ Add DROF TABLE / DROP WIEW
v Add [F NOT EXISTS
[~ Add AUTO_INCREMENT value
¥ Enclose table and field names with backguotes

Add into comments
(rCreatiunfUpdatBICheck dates

Kui soovite ka tabeli kirju exportida:

~ v Data

¥ Complete inserts

v Extended inserts

Maximal length of created gquery
|50000

[~ Use delayed inserts

[~ Use ignore inserts

[v Use hexadecimal for binary fields
Export type

Valige faili tilp ja vajutage Go:

~ ¥ Save as file

File name template ™ |_DB__ ( ¥ remember template )
Compression: ¢ None ¢ "zipped" ¢ "gzipped"

o

Eksport faili sees on lihtsalt SQL paringud, millega saab valitud tabeleid luua ja andmeid sisestada:

-- phpMyAdmin SQL Dump
-- version 2.9.1.1
-- http://www.phpmyadmin.net

-- Host: localhost

-- Generation Time: Apr 25, 2009 at 09:41 AM
-- Server version: 5.0.27

-- PHP Version: 5.2.0

-- Database: “teaduskool’

-- Table structure for table “isikud’

CREATE TABLE IF NOT EXISTS “isikud’ (
"id’ int(10) unsigned NOT NULL auto increment,



‘nimi’ varchar (40) NOT NULL,
‘telefon” wvarchar (15) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id")

) ENGINE=MyISAM DEFAULT CHARSET=utf8;

-- Dumping data for table “isikud’

INSERT INTO “isikud® (°id’, "nimi’, “telefon’) VALUES
(1, 'Andres', '5341791'"),
(2, 'Reet', '5126781'");

Andmete import

Valige admebaas, millesse soovite andmeid importida. Vajutage Import, valige fail ja Go.

8.3 SQL paringud
SQL keeles on palju paringu tilpe ja erinevaid konstruktioone. Vaatleme aga pohilised paringud.

® INSERT - andmete lisamine tabelisse

® UPDATE - andmete muutmine tabelis

® DELETE - andmete kustutamine tabelist
® SELECT - andmete parimine tabelist

INSERT

Insert lausega saab andmeid lisada. Elementaarne SQL insert lause nédeb valja jargmiselt:

INSERT INTO tabeli nimi (veeru 1 nimi, veeru 2 nimi, veeru 3 nimi, ...)
VALUES (veeru_ 1l vé&é&rtus, veeru 2 vaartus, veeru 3 vaartus, ...);

Teksti stringidele tuleb lisada Ghe- v8i kahekordsed jutumaérgid. Juhul, kui kirjutate arvulise tllbi vaartust jutumargides - ei juhtu ka
midagi.

Ndide:

INSERT INTO isikud (nimi, telefon)
VALUES ('Priit', '6134515'");

UPDATE

Insert lausega saab andmeid uuendada. Selleks, et mdarata mis kirjet vdi kirjede hulka on vaja uuendada, kasutatakse where
slintaksit. Update uldine siintaks on jargmine:

UPDATE tabeli nimi

SET
veeru 1 nimi = veeru 1 uus_véaartus,
veeru 2 nimi = veeru 2 uus_vaartus,
veeru 3 nimi = veeru 3 uus_vdaartus,
WHERE

Where lauses vdib kasutada MySQL operaatoreid ja funktsioone, neid v&ib lahemalt uurida siin.
Naide:
Esialgne tabel:

id nimi telefon

1 Andres 5341791
Reet 5126781
Ilmar 5456172
Anton 5409182

aua A W N

Ivo 5871001

UPDATE isikud
SET nimi = 'Kadi'
WHERE id = 5;



Uuendatud tabel:

id nimi telefon

1 Andres 5341791
2 Reet 5126781
3 Ilmar 5456172
4 Anton 5409182
5 Kadi 5871001

UPDATE isikud

SET
nimi = 'Margo',
telefon = '6732190°',
WHERE nimi = 'Andres' AND telefon = '5341791';

Uuendatud tabel:

id nimi telefon

1 Margo 6732190
2 Reet 5126781
3 Ilmar 5456172
4 Anton 5409182
5 Kadi 5871001

UPDATE isikud
SET telefon = '6010100°',
WHERE nimi = 'Reet' OR telefon = '5456172';

Uuendatud tabel:

id nimi telefon

1 Margo 6732190
2 Reet 6010100
3 Ilmar 6010100
4 Anton 5409182
5 Kadi 5871001

UPDATE isikud
SET telefon = '55555555"',
WHERE nimi IN ('Reet', 'Anton', 'Margo');

Uuendatud tabel:

id nimi telefon

1 Margo 55555555
2 Reet 55555555
3 Ilmar 6010100
4 Anton 55555555
5 Kadi 5871001

DELETE

Delete lausega saab andmeid kustutada. Selleks, et maarata mis kirjet voi kirjede hulka on vaja kustutada, kasutatakse samuti where
slintaksit. Delete Uldine stintaks on jargmine:

DELETE FROM tabeli nimi
WHERE ...

Ndide:



Esialgne tabel:

id nimi telefon

1 Andres 5341791
Reet 5126781
Ilmar 5456172
Anton 5409182

ua W N

Ivo 5871001

DELETE FROM isikud
WHERE id = 3;

Uuendatud tabel:

id nimi telefon

1 Andres 5341791
Reet 5126781
Anton 5409182

v N

Ivo 5871001

DELETE FROM isikud
WHERE id > 2;

Uuendatud tabel:

id nimi telefon
1 Margo 6732190
2 Reet 5126781

SELECT
Andmete péringu tehakse Select lause abil. Elementaarne Select lause on jargmise slintaksiga:
SELECT veeru 1 nimi, veeru 2 nimi,

FROM tabeli nimi
WHERE ...

Juhul, kui kirjutame

SELECT * FROM tabeli nimi
WHERE ...

siis vOetakse kdik veerud.

Kui on vaja tulemust sorteerida - v8ib kasutada ORDER BY stintaksit:
SELECT veeru 1 nimi, veeru 2 nimi,

FROM tabeli nimi

WHERE ...

ORDER BY veeru 2 nimi sorteerimistiiip, veeru 4 nimi sorteerimistiip,
Sorteerimistilpideks on kas ASC voi DESC.
Naide:
Tabel:
id nimi telefon
1 Andres 5341791
Reet 5126781

2
3 Ilmar 5456172
4 Anton 5409182



5 Ivo 5871001

SELECT nimi FROM isikud
ORDER BY nimi ASC;

Tulemus:

nimi
Andres
Anton
Ilmar
Ivo

Reet

SELECT nimi, id FROM isikud
WHERE id >= 2 AND id <= 4
ORDER BY id DESC;

Tulemus:

nimi id
Anton 4
Ilmar 3

Reet 2

SELECT * FROM isikud
WHERE id NOT IN (1, 3, 5)
ORDER BY name ASC;

Tulemus:

id nimi telefon
4 Anton 5409182
2 Reet 5126781

8.4 PHP ja MySQL

Failid: raamatukogu.zip, raamatukogu.sql

Kuidas PHP skript ja MySQL server omavahel suhtlevad vaatame raamatute laenutuste infostisteemi naitel. Loome slisteemi, kus saab
raamatuid lisada ja kustutada ning inimesi lisada ja kustutada ja lisaks ka méaarata kes mida laenutas. Esialgul teeme oma andmebaas
valmis. Loome uus andmebaas nimega raamatukogu. Meil 1dheb vaja 3 tabelit: isikud, raamatud ja laenutused. Importige neid
PhpMyAdmin'is failist raamatukogu.sql.

Esialgul importige tabelid ja pakkige arhiveeritud failid lahti. Seejarel kédivitage index.php, raamatud.php ja isikud.php ning katsetage
nende té6d. Arge unustage vaadata PhpMyAdmin'is kuidas muutub tabelite sisu vastavalt skripti paringutele. Peale seda uurige koodi.
Edasi kaib uue koodi seletamine.

Teeme eraldi fail db.php, kus asub ainuke funktsioon admebaasi ihenduse loomiseks:

db.php
<?php
$link;
function connect_db() {

global $link;

$link = mysgl_connect('localhost', 'root', '');
(1$1link) {

die ('could not connect: ' . nwysgl error()) ;

}

$db_selected = mysql_select db('raamatukogu', $link);
(!$db_selected) {

die ('Can\'t use database raamatukogu: ' . mysql error());



?>

mysql_connect() loob ihendust MySQL serveriga (esimene parameeter on serveri aadress, teine - kasutaja nimi ja kolmas -
salas®na). Esialgse seadete kasutajatunnus on 'root' ja salasdna on tiihi. Uhendus pisib kuni kogu skript I18petab oma t66d v3i
kutsutakse mysql_close funktsiooni. Laadime db.php faili skriptis kus laheb vaja andmebaasi ihendust ning seejarel kaivitame
connect_db funktsiooni.

Lisaks meil laheb vaja 3 klassi: Isik, Raamat ja Laenutus. Vaatleme Isik klassi funktsioone mis saadavad paringuid MySQL serverisse:

Isik.php
class Isik
private $id; // isiku id andmebaasis

private S$nimi;
private Stelefon;

public function loadFromDatabase ()

Sresult = mysqgl _query ('

SELECT ‘nimi‘, “telefon’
FROM ‘isikud’
WHERE id = '.S$this->id

)i
Sthis->setData (mysql_fetch assoc(sresult));

public function saveToDatabase ()
mysgl query ('
INSERT INTO ‘isikud’
(‘nimi*, ‘“telefon’)
VALUES ("'.$this->nimi.'", "'.S$this->telefon.'")
')

public function deleteFromDatabase () {
mysql_query ('
DELETE FROM “isikud’
WHERE id = '.S$this->id."
')

Funktsioon loadFromDatabase parib andmebaasist isiku andmed (nimi ja telefon) isiku id jérgi. Seal kasutame mysql_query
funktsiooni, mis tagastab viide (resurss) andmebaasist saadud tulemusele. Selleks, et neid admeid kéatte saada kasutame
mysql_fetch_assoc, mis tagastab tulemusest Uks rida assotsiatiivse massivina (kujul ['veeru_nimi'] => 'veeru_vaértus') ja liigub oma
pointerit edasi teisele reale jne kuni tulemuse ridade I18puni. Kuna isiku andmete laadimisel id jargi tulemuseks peab tulema ainult ks
rida (id on primaarne voti ja seega unikaalne) - pole motet mysql_fetch_assoc mitu korda kaivitada.

Funktsioonid saveToDatabase ja deleteFromDatabase lisavad andmebaasi ja kustutavad andmebaasist isiku andmed samuti id jargi.
Kuna antud juhul nende funktsioonide tulemused ei paku meile huvi - seega pole ka vaja neid téddelda.

Klassid Raamat ja Laenutus on andmebaaside paringute poolt peaaegu samad, mis Isik.

NUld vaatleme skripti isikud.php, mis vGimaldab isikuid hallata:

isikud.php
(isset ($_POST['action']) && $_POST['action'] == 'add')
Sisik = new Isik();

S$isik->setData ($_POST) ;
$isik->saveToDatabase () ;

header ('Location: isikud.php'):;
exit;

(isset ($_GET['delete']) && intval ($_GET['delete']) > 0)

$Sisik = new Isik();
$isik->setID(intval ($_GET['delete']));
$isik->deleteFromDatabase () ;

header ('Location: isikud.php'):;

exit;

$isikud = array();

Sresult = mysqgl query ('
SELECT *
FROM ‘isikud’
ORDER BY nimi ASC'

(SrowData = mysgl_fetch_assoc ($Sresult))
$isik = new Isik();



Sisik->setData (SrowData) ;
Sisikud[] = $isik;

Juhul, kui on olemas $_POST andmed - see tédhendab, et kasutaja lisas isiku labi vormi, seega luuakse uus Isik objekt, sellel kéivitakse
meetod setData kuhu edastatakse $_POST andmed ja seejérel kaivitatakse saveToDatabase meetod, mis salvestab isiku andmeid
andmebaasi.

Juhul, kui on olemas $_GET delete parameeter - see tdhendab, et kasutaja vajutas 'kustuta' - seega luuakse Isik objekt, tema id saab
vaartust $_GET['delete'] ja seejarel kaivitatakse deleteFromDatabase mis kustutab andmebaasist rea kus id vordub Isik objekti id'ga.

Juhul, kui mingit tegevust ei toimunud - parime andmebaasist kdik andmed kdikide iskute kohta ning sorteerime neid nimi jérgi
kasvavas jarjekorras. Kuna tulemuses vdib olla rohkem kui UGks rida - kasutame while tsukli selleks, et kaia labi kdik tulemuse read ja
luua iga rea andmete pdhjal unikaalne Isik klassi objekt. Objekte omakorda salvestatakse massiivi $isikud, et parast kasutajale ndidata.

raamatud.php on sarnane isikud.php skriptiga.

Meil on jaanud viimane skript index.php, mille kdige huvitavam osa on:

index.php

} {

$laenutused = array();
SlaenutatudRaamatud = array();

Sresult = mysgl_query ('
SELECT *, TIMESTAMPDIFF (DAY, laenutuse_aeg, NOW()) AS duration
FROM "laenutused’
ORDER BY "laenutuse_aeg’ DESC

')

(SrowData = mysgl_fetch_assoc ($Sresult)) {
$laenutatudRaamatud|[] = S$rowDatal['raamatu_id'];

$isik = new Isik();
Sisik->setID($rowDatal'isiku_1id']);
$isik->loadFromDatabase () ;

Sraamat = new Raamat ()
Sraamat->setID(SrowDatal['raamatu_id']);
$raamat->loadFromDatabase () ;

$laenutus = new Laenutus () ;

$laenutus->setIsik ($isik);

$laenutus->setRaamat (Sraamat) ;

$laenutus->setDate (SrowData['laenutuse_aeg']);
$laenutus->setID (SrowDatal['id']) ;
$laenutus->setDuration (intval (SrowData['duration']));

$laenutused[] = S$laenutus;
}

$isikud = array();
Sresult = mysqgl query ('
SELECT “id’, ‘nimi’
FROM ‘“isikud’
ORDER BY '‘nimi" ASC'

(SrowData = mysgl_fetch_assoc ($Sresult)) {
Sisikud[SrowDatal['id']] = $rowDatal['nimi'];
}

$vabadRaamatud = array();

(count ($laenutatudRaamatud) > 0) {
Sresult = mysqgl_query ('

SELECT 'id’, ‘nimetus’
FROM ‘raamatud’
WHERE "id" NOT IN ('.implode(',', $laenutatudRaamatud).')

ORDER BY ‘nimetus’ ASC'
)i
} {
$result = mysgl query ('
SELECT “id', ‘nimetus’
FROM ‘raamatud’
ORDER BY ‘nimetus’ ASC'
)i

(SrowData = mysgl_fetch_assoc (Sresult)) {
SvabadRaamatud[SrowData['id']] = S$SrowData['nimetus'];



Esialgul loome 2 massiivi: $laenutused - sellesse kirjutame Laenutus klassi objekte, ja $laenutatudRaamatud - siia salvestame kdik
raamatute identifikaatoreid (id), mis on laenutatud, et hiljem kasutata neid paringu NOT IN (...) konstruktsioonis.

P&rime kdik andmed tabelist laenutused ning lisaks ka Uks rida, kuhu kirjutatakse palju paevi on méédunud laenutuse kuupdevast
tanani (té&nase aja saamiseks on olemas MySQL sisseehitatud funktsioon NOW()) ja paneme sellele uuele reale nimeks duration. Nild
while tsiklis kdime kdik tulemuse read I&bi ning moodustame Laenutus klassi objektide massiivi. Peale seda parime isikuid tabelist
isikud, et neid péarast select elemendis naidata. Nitd parime ka raamatuid, mille identifikaatorid ei leidu $laenutatudRaamatud - sest
selectis naitame ainult neid raamatuid, mis pole veel laenutatud.

9.1 Turvaline php.ini konfigureerimine

PHP konfiguratsioon asub failis php.ini, mida igaliks saab oma arvutis vélja otsida. Selle sees on hulk seadistusi, aga vaatame ainult
kaks, mis vdivad kaasa tuua tdsiseid probleeme.

1. Register_Globals: vaga oluline seadistus (vdib olla sisse vai valja liulitatud (on/off)). Juhul kui register_globals on sisse Iilitatud -
siis PHP muudab $_ENV, $_GET, $_POST, $_COOKIE ja $_SERVER massivide elemente globaalseteks muutujateks, kus massiivi votmed
saavad muutujate nimedeks ja massiivi elementide vaartused - muutuja vaartusteks. See on véga kriitiline turvalisuse probleem.
Oletame, et meie skript saab vormist POST paringu ja kontrollib, kas vormis tdidetud kasutajanimi ja parool on diged. Kui need on
Oiged, siis initsialiseeritakse muutujat $admin ning pannakse talle vaartuseks true. Edaspidi kontrollitakse kas muutuja $admin vaartus
on true ning antakse administratiivsed privileegid:

($_POST['username'] == 'admin' && $_POST['password'] == 'abcl23"')
Sadmin = true;
($admin)

// give privilege to manage system users

Juhul, kui register_globals on sisse lulitatud ja me teame (v0i eeldame) muutuja $admin téhtsust - proovime seda sisestada (inject)
meie programmis $_GET parameetri abil: http://www.example.com/script.php?admin=1, mis on ekvivaletne sellele koodile:

Sadmin = 1;
($_POST['username'] == 'admin' && $_POST['password'] == 'abcl23"')
Sadmin = true;
($admin)

// give privilege to manage system users

Nadd on ilmselt selege, miks PHP turvalisuse eksperdid soovitavad lilitada register_globals alati valja.

2. Display_errors: seadistab, kas veateateid védljastatakse v3i mitte. Vaga mugav arenduse ja testimise etapil, kuigi toob turvalisuse
probleeme avalikus veebis. Veateade jargi saab teada palju infot failisiisteemist ja arhitektuurist ning samuti ka programmi loogikast,
mis ei ole just see info, mida te sooviksite potentsiaalsele riindajale edastada. Seega soovitatakse display_errors live-saitidel vélja
IGlitada ning suunata kdik veateateid logisse (log_errors = on).

9.2 Skriptide laadimine $_GET parameetrite pohjal

Oletame, et meie programm laadib PHP skripte vastavalt sellele, mis on $_GET parameetri X vaartus:
($_GET['X'].'.php');

http:/ /www.example.com/index.php?X=product_details - laaditakse faili product_details.php
http://www.example.com/index.php?X=products_list - laaditakse faili products_list.php
http://www.example.com/index.php?X=http://www.bad.com/hack - laaditakse faili hack.php domeenist bad.com

Viimase punkti kditumine ei ole soovituslik ning on tdsine turvaauk ja kes teab mis hack.php sees v3ib olla ja mis tagajarjed selle
kéivitamisega kaasnevad. Turvaaugu valtimiseks on mitu vdimalust. Uks on kontrollida, kas fail, mida tuleb laadida asub eelnevalt
defineeritud kataloogis ja laadida seda ainult positiivse vastuse juhul.



SincludesPath = 'includes/products/';

(file_exists ($includesPath.$ GET['X'].'.php'))

($_GET['X'].'.php'");

Teine variant on defineerida massiiv faili nimedega, mida v8ib $_GET parameetriga laadida.

SincludesList = array('product_details', 'products_list', 'product_images');
(in array ($_GET['X'], $includesList)
{
{
($_GET['X'].'.php');

9.3 Kasutaja sisendi kontrollimine

Mitte kunagi ei saa loota kasutaja sisendi peale. Tuleb alati valideerida informatsiooni, mis on sisestatud kasutaja poolt. Nditeks meil on
olemas skript:

$a = $_GET['a'];
$b = $_GET['b'];
Sa / Sb;

Kdik todtab nii nagu me planeerime juhul kui a ja b on arvud ja b ei vdrdu nulliga. Aga kui urliks on http://www.example.com
/script.php?a=test&b=fail - siis enne jagamist argumente muudetakse automaatselt int tilbideks, ehk siis $a / $b saab 0 / 0 ning
ekraanile ilmub hoiatuse veateade, mis on seotud sellega, et nulliga jagamine on keelatud. Nuud oletame, et oleme kirjutanud kulaliste
raamatu, kus iga veebilehe kiilastaja saab oma tagasisidet kirja panna ning peale seda tema postitus saab ndhtavaks kilaliste
raamatus:

(isset ($_POST['action']) && $_POST['action'] == 'add guestbook_entry')

{
1

mysgl_query ("INSERT INTO guestbook entries VALUES ('{$_POST['entry text']}")");
}

Sresult = mysgl_query ('SELECT entry text FROM guestbook_entries');
(Sentry = mysqgl_ fetch row($result)

Sentry['entry text'].'<br />';

Lisame kilaliste raamatu jargmise teksti: <script>alert('hello world!"); </script>. Nuld lehel, mis naitab teateid visatakse javascripti
alert teadet, mis on tegelikult kahjutu, aga kui ma kirjutan <script>window.location="http://www.google.com;"</script> - siin on see
juba rohkem kahjulik kuna redirektib minu kilalisi teisele lehele. Samamoodi v&ib kirjutada ka kahjulikumaid skripte. Selleks, et seda
valtida vdiks kasutada PHP funktsiooni strip_tags(), mis kustutab sdnumist kdik html tagid &ra.

(isset ($_POST['action']) && $_POST['action'] == 'add_guestbook_entry')

{
1

mysql_query ("INSERT INTO guestbook_entries VALUES ('".strip_tags ($_POST['entry text'])."')");
}

Sresult = mysgl_query ('SELECT entry text FROM guestbook_entries');
($Sentry = mysqgl_ fetch row($result)

Sentry['entry text'].'<br />';

9.4 Faili laiendi valimine

Alati pange oma PHP skriptidele laiend .php. Vanasti monedele abifunktsioonidega failidele anti laiendi .inc, mis tegi selgeks, et neid
faile otse ei kaivita vaid laaditakse skriptide sees. Aga juhul, kui veebiserver pole seadistatud nii, et brauser ei saa ligi kaustale nende
failidega - siis ma saan minna lehele http://www.example.com/includes/db.inc ja nden brauseris skripti sisu, mille sees v]ib vabalt leida
naiteks MySQL serveri parooli ja kasutajanime:

SmysglData['host'] = '84.12.3.165";
$mysglData['user'] = 'root';
SmysglData[ 'password'] = 'tghwjl32';



$db = mysqgl_connect ($mysglData['host'], $mysqglData['user'], $mysglDatal'password']);

See on v@imalik sest veebiserver on vaikimisi seadistatud nii, et interpreteerib php skriptidena ainult faile .php laiendiga aga teisi faile
lihtsalt saadab tagasi kliendi brauserile. Sama jutt kdib ka tihti konfigureerimiseks kasutatavale failile config.ini. Juhul, kui te pole
kindel, et internetist ei saa ligi kaustadele .ini, .inc jne failidega - &rge neid laiendeid kasutage!

9.5 Salasona hoidmine

Enamuses veebi projektides tuleb luua kasutajate stisteemi selleks, et kilastajad saaksid veebilehel registreerida ja parast ka oma
kontosse sisse logida. Isiku autentsuse kontrollimiseks on harilikult vaja kasutajanime ja parooli. Kasutaja andmeid on mditlik hoida
andmebaasi tabelis. Tihti noored arendajad kirjutavad paroole avalikul kujul nii, et juhul kui keegi saab juurdepadsu andmebaasile - siis
kohe saab kétte ka kasutajanimede ja salasdnade nimekirja, mis ei ole eriti hea.

Selleks, et salasdnade varastamist véltida - tuleb neid enne andmebaasi kirjutamist kriipteerida. Mis algoritmi kasutada kripteerimiseks
- see on juba projekti tehniliste nduete kirjutajal, aga kdige populaarsemad on MD5 ja SHA1. Mdlemad on lhesuunalised - see
tahendab, et kripteeritute sdnumite taastamine (dekriipteerimine) pole vdimalik. md5() funktsioon genereerib hash'i pikkusega 32
stimbolit ning shal() hash on 40 siimbolit pikk.

Isegi siis, kui salasdnad slsteemis on kripteerimisega kaitstud - kurjategijal jéab vdimalus leida kasutaja salasdna lihtsalt proovimise
teel. Sellise olukorda valtimiseks kasutaja salasdna peab ka turvaline olema ja meie eesmérk on teda aidata. Esiteks véime piirata
salasdna minimaalset pikkust, néiteks keelata registreerimisel salasdnu, mis on Iihem, kui 8 simbolit pikk, lisaks keelata kasutada
salasdna mis on vordne kasutajanimega vdi sisaldub kasutajanimes. Kui salasdna vaib leida sdnaraamatust - siis parooli murdmine on
mitu suurusjarku lihtsam - seega vdime nduda seda, et salasdnas peab olema védhemalt (ks number.

Ndide X.1 - uue kasutaja lisamine andmebaasi

// user registration form

$passwordHash = MAd5($ POST(['password']);

mysgl_query ("INSERT INTO users (username, password) VALUES ('{$_POST['username']}', '$passwordHash')");

Ndide X.2 - autentimine

// user login form

SpasswordHash = md5 ($_POST|['password']) ;

$result = mysqgl_query ("SELECT * FROM users WHERE username = '"{$_POST['username']}"' AND password = '$passwordHash'");
(mysgl_num_rows (Sresult) == 0)

// return login error

// implement login logic

Samuti MySQL'is on olemas funktsioonid ND5 ja SHA1 ning PHP asemel vdib hash'i arvutamist jatta MySQL serverile:

® mysqgl query ("INSERT INTO users (username, password) VALUES ('{$_POST['username']}',
MD5 (" {$_POST['username']}"'))");

® mysgl query ("INSERT INTO users (username, password) VALUES ('{$_POST['username']}',
SHAL('"{$ POST['username']}'))");



