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SISSEJUHATUS

Voorkeele valdamiseks ei pea keeledppija oskama kogu iildsonavara, sest keeledppe
toetavate materjalide koostamisel kasutatakse kdige sagedamini kasutatavaid ja olulisemaid
sonu, mille abil saab mdista kuni 85 % loetud tekstist ja suhelda erinevates situatsioonides

igapdevaelus. Pohisdonavara koosneb ca 2500 sonast (Kleinschroth 2003: 36).

Kéesolevas toos pooldatakse kognitiivpsiihholoogide, Tomasello jt 1977, arvamust, et lapsed
ei omanda keelt loomupéraselt, vaid dpivad seda kasutama kogemuslikult (Uibu, Timm
2010: 320). Lapsi vOib nimetada visuaalseks olendiks visuaalses maailmas. Informatsiooni
lapsed saavad visualiseerimise kaudu, kdik need sdnad, numbrid, pildid, kujundid ja
siimbolid vajavad visuaalset motlemist. Visuaalne motlemine omakorda, Piaget jirgi jaguneb
kujundlikuks ja operatiivseks teadmiseks voi teisiti objektist ettekujutuseks ja voimeks
esemeid ette kujutada ja manipuleerida nendega motetes. Seega lapsed oskavad nii deldes

,Jlugeda® pilte suhteliselt varem kui sonu (Fisher 2005: 19).

Magistritoé teema valikul méngis olulist rolli t66 autori soov luua Oppevara sdnavara
omandamiseks, mis samal ajal arendaksid ka Opilaste digitaalpadevust. Eesti elukesteva dppe
strateegia 2020 médratleb, et Opilaste Opetamiseks otstarbekamalt ja tulemuslikumalt
rakendatakse kaasaegseid digitehnoloogiaid ja saavutatakse Oppijate digioskuste parenemist
ning tagatakse liigipddsu uue pdlvkonna digiseadmetele. Keelekiimbluse 1. klassi opikutele:

‘6(

,» Lere, kooli!* molemale osale valik langes ka mitte juhuslikult, sest tdbautor, noordpetajana,
oma kogemusel tundis, kuivord aja kulukas v6ib olla néditvahendite loomine.

Kéesoleva magistritod pohieesmirgiks on koostada veebipohilist iilesannete kogumikku
sOnavara Opetamise toetamiseks keelekiimbluse 1. klassis dppivatele dpilastele, et rikastada
ja mitmekesistada dppeprotsessi, ellu viia Diigipoorde programmis sitestatud eesmirke ning
peale selle tagada Opetaja tookoormuse vihenemist tagasiside andmisele ja hindamisele

kulutatud aja sddstmise arvel.

Too koosneb teoreetilisest ja praktilisest osast. Teoreetilises osas viidatakse riiklikule
Ooppekavale, eelkdige selles méadratletud opikésitusele ja dppekeskkonnale. Esile on toodud
Eesti elukestvadppe strateegiast 2020 voetud pohimdtted, mis kajastavad uue dpikésituse ja
digipoorde elluviimise tdhtsust. Eriti rohutatakse sellele, et digipodrde elluviimine voimaldab
toetada nii Opetajat kui Opilast piisaval hulgal vastav dppevara, mis lubab mitmekesistada

oppimist. Tehnoloogilised vahendid teevad mugavamaks ka tagasiside andmise viise. Peale
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selle autor poorab tidhelepanu keelelisele olukorrale Ida-Virumaal ning seoses sellega uurib,
mis on kakskeelsuse definitsioon erinevate uurijate vaatevinklist ning rohutab kakskeelsuse
eelised ja puudused. Téielik keelekiimblus on autori kutsevaldkonna ala ja koige tdhtsamad
allikad, mille pohjal ongi koostatud praktiline osa on keelekiimblusprogrammi jaoks

‘6(

spetsiaalselt koostatud dpikud ,,Tere, Kool!* — aabits ja lugemik. Seepérast teoreetilises osas
autor toob keelekiimblust esile kui kakskeelse Ope innovaatilisemat keeldppemeetodit ning
pohjalikult kirjeldab, mida on vaja arvestada keelekiimblusklassis keelekeskkonda loomisel.
Toos késitletakse ka sOnavara omandamise etappe, kirjeldatakse learningapps.org
interaktiivset veebipohist keskkonda. Lisana on esitatud praktiline materjal osade kaupa (11

0sa).

Praktilises osas on toodud t66 autori poolt loodud interaktiivsed veebipohilised materjalid.
Nende hulka kuuluvad temaatilised pildid (holmavad 93 teemat), sh ka autori fotod,
learningapps.org keskkonnas neile loodud interaktiivsed &pid (93 temaatilist méngu)

linkidega ja QR-koodidega.



1. ULEVAADE POHIKOOLI RIIKLIKUST OPPEKAVAST

Peatiikis tehakse iilevaadet Pohikooli riiklikust dppekavast kui dokumendist, mis miirab
kindlaks pohikooli Oppe- ja kasvatustegevuse iilesanded, eesmirgid, pohimotted ja
pidevused. Méiratakse, mis on Oppekésitus ja lithidalt kirjeldatakse, milline peab olema
oppekeskkond. Peale selle auto rohutab, et fiiiisilise keskkonna kujundamiseks tuleb kasutada
esitlustehnikat. Oppevara on esteetilise viljanigemisega, soovitusel lamineeritud,
mitmekordseks kasutamiseks. Kasutusele on voetud eakohased, niitidisaegsed IKT-1
pohinevad dppematerjalid ja vahendid. Eesti riigi pdhiharidusstandardiks on Pohikooli riiklik
Oppekava, seda rakendatakse koigis Eesti Vabariigi iildhariduskoolides raamdokumendina.
Toetudes riiklikule dppekavale autor rohutab, et pohikooli peamiseks iilesandeks on luua
oppijast mitmekiilgset isikut, kes teostab ennast tulevastes rollides nii pere- ja tooelus kui ka

tihiskonna-, riigi- ja maailmakodanikuelus.

Teiseks pohikooli tdhtsaks iilesandeks autor peab Opilasele eakohase, turvalise, positiivselt
modjuva ja arendava Oppekeskkonna loomist, mis toetaks Oppija Opihimu, dpioskuste ja
teadmiste arengut ning loovat eneseviljendust. Kuusjuures Eesti kooli eesmirgiks on kaitsta
eesti rahvuse, keele ja kultuuri sdilimist ja arengut, seepérast osutatakse pohikooli kasvatus-

ja dppeprotsessis erilist tihelepanu eesti keele ppimisele. (PROK 2 jagu § 3)

1.1. Opikiisitlus

Oppimine on elukestev protsess. Pohihariduse omandamisel ppijal kujunevad selleks
vajalikud teadmised, oskused ja tocharjumused. Oppekava jirgi dppimine on selliste
teadmiste, oskuste, vilumuste, viidrtushoiakute- ja hinnangute omandamine, mis on vajalikud
edaspidises igapdevaelu toimetulekuks. Fiiiisilise, vaimse ja sotsiaalse keskkonna
vastastikuses toimes Opilane omandab kogemusi ning seega tema kiditumine muutub

eesmargiparasemaks.

Oppekava kisitleb opilast kui dppeprotsessi aktiivset osalejat, kes voimetekohaselt piistitab
oma Oppimise eesmirke, Opib iseseisvalt ja koostods kaaslastega, Opib neid ja ennast
hindama ning analiiiisib ja juhib oma Oppimist. Tuginedes varesematele teadmistele,
rakendades saavutatud kogemusi, omandab Opilane uusi teadmisi. Kasutades pohikoolis
omandatud teadmisi ja kogemusi oskab Opilane neid rakendada uutes eluolukordades oma

Oppimisteel elukestva dppimise vaatevinklist.



Riiklik 6ppekava miiratleb ka seda, mida on vaja arvestada dpet kavandades ja ellu viies.
Taju- ja motlemisprotsesside alates ja 10petades Opilaste huvide ja endiste kogemustega,
jélgides, et dppekoormus oleks dppijale ea- ja joukohane. Kogemusi pakutatakse erinevatest
kultuurivaldkondadest. Uusi teadmisi ja oskusi erinevatest valdkondadest omandatakse reaal
olukordades tihedas seoses igapdevase eluga. Opetamiseks on kasutusel uudsed
vaheldusrikkad Oppemetoodikat, viise ja vahendeid (sealhulgas ka digitaalvahendeid).
Hindamisel ka arvestatakse Opilase eripira, pakutakse eriraskuste astmega iilesandeid igaiihe
vastuvoetuse individuaalsust. Erinevate Oppeainete 16imimise kaudu (iihiste probleemide
lahendamisel) ning ldbivate teemade abil kujundatakse Opilaste teadmiste ja kogemuste

tervikut.(PROK 3 jagu § 5)
1.2. Oppekeskkond

Oppekava 3 § 6 jaos kisitletakse dppekeskkonna mdistet kui dpilase iimbritsevat kolme
keskkonda :vaimse, sotsiaalse ja fiiiisilise iihtelangevust. Oppekeskkond voimaldab Spilast
areneda iseseisvaks aktiivseks oppijaks. Oppekeskkond esineb pohihariduse alusviirtuste ja
kooli vaimsuse viljendaja, kogu kooliperekonna kommete edasi arendaja ja hoidjana.
Koolidppe peab tagama Opilaste vaimse ja fiiiisilise tervise kaitsmist ja edendamist ning

oppekoormus peab olema Opilasele joukohane.

Kogu koolipere osaleb sotsiaalse ja vaimse keskkonna kujundamisel, mille vastastikuse
koostod tulemuseks saavutatakse kokkulepped, austatakse suhted koikide Opetuse
kasvatusega seotud osaliste vahel. Arvestatakse ka iga Opilase enesevéarikust ja isikupira.
Pooratakse tdhelepanu koikidele dpilaste pingutustele, véltides dpilaste silditamist ja nende
eneseusu alandamist. Téhelepanuta ei jdeta Opilaste vahelist vigivalda ja kiusamist.
Kujundatakse probleemdppeolukorrad, mille lahendamiseks tegutsevad Opilased nii
individuaalselt kui ka kaaslastega koosluses. Koolipere iilesandeks on luua sellist dhkkonda,
kus valitseb abivalmidus, iiksteise toetamine, sobralikus ja heatahtlikus ning tegutsevad
inimeste usalduslikud suhted. Koolielu on inimdigusi ja demokraatiat austava iihiskonna
mudel, mis on suunatud kooliperes sitestatud alusvdirtuste ja positiivsete uuenduste

toetamisele.

Fiitisilise keskkonna kujundamiseks arvestatakse esitlustehnika kasutamist véljapadasuga

interneti. Kogu dppevara peab olema esteetilise viljanigemisega. Kasutusele on vaja votta



eakohaseid, niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
oppematerjale ja vahendeid. Opet voib korraldada viljaspool kooliruumist ning virtuaalses

oppekeskkonnas.



2. UUS OPIKASITUS

Peatiikis kisitletakse sellist ndhtust nagu ,,uus“ voi ,,muutunud Opikésitus®“. Antud teema
uurimiseks kasutab autor dokumendi Eesti elukestvadppe strateegia 2020 ning Kristi Vintert,
Pille Slabina, Mati Heidmetsa artiklit Opetajate Lehest ,Oppekisitlus ja koolikultuur
(2015), milles loodetakse, et uus Opikésitus muudab kooli nii Opilasele kui ka Opetajale

meeldivamaks ja tdnapidevasemaks.

Dokumendis Eesti elukestvadppe strateegia 2020 (EEOS) miratletakse dpikisituse mdistet
jirgmiselt: ,,Opikéisitus hélmab arusaama Oppimise olemusest, eesmirkidest,
meetoditest ja erinevate osapoolte rollist 6ppeprotsessis‘‘. Antud dokumendi koostamise
tildeesmirgiks on luua kodigile meie riigi inimestele dpivoimalusi kogu elu jooksul, mis
vastaksid nende vajadustele ja voimetele, et teostuda ennast védrika isiksusena nii tihiskonnas
kui ka t60- ja pereelus. Seega Opikisitluse muutumine on iiks viiest strateegilistest

eesmérkidest selle iildeesmérgi teostamiseks.

Muutunud o&pikésitus on siis ,,Jga oppija individuaalset ja sotsiaalset arengut toetav,
opioskusi, loovust ja ettevotlikkust arendav oOpikiasitus on rakendatud Kkoigil
haridustasemetel ja -liikides.* Muutunud Opikésituse pohimdtted on rohutatud riiklikus
Oppekavas ning nende rakendamise vajadust ja olulisust teadvustatakse juba ammu.
Lihiaastate eesmirk on uue opikésituse rakendamine koigil haridustasemetel ja liikides, et
toetuda iga Oppija individuaalset ja sotsiaalset arengut, tema Opioskusi, loovust ja

ettevotlikust (EEOS 2014).

Uue Opikésituse raames muutub Oppimis- ja Opetamispraktika, Opetaja ja Opilaste
tegutsemine Oppeprotsessis. Opetaja ei ole enam infoallikas, tema asemel hakatakse
kasutama didaktilisi votteid, kus Opilasel on keskne roll. See tihendab, et on oodata rohkem
opilaste omavahelisi ja petajate koostood. Opilased otsivad lahendusi ja otsustavad

iseseisvalt ning tunde eesmirke otsustab mitte ainult Opetaja.

Muutused toimuvad nii Opetaja — Opilaste suhetes kui ka Oppurite omavahelistes suhetes.
Opetajal on teadaja, partneri, iilesandepiistitaja ja julgustaja roll. Opetaja jilgib, et keegi ei
langeks Oppetdost vilja ega tundnuks end tdrjutuna. Oppimise tuumaks on reaalelust
tulenevad probleemid ja kiisimused ning dpilased, arutades ja vaieldes koost60s kaaslastega,

ise pakuvad probleemide lahendusviise. Sedalaadi dppetoo korraldamine soodustab Sppijate
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aktiivsuse, sotsiaalse vdoimekuse arendamist ning Opetab koost6d ja ldbirddkimise kaudu

leidma otsusi ja kompromissi (Vinter jt.2015).

Koolikeskkonda ootavad ka muutusi, tuleb eemalduda sirgetest pingiridadest ja
nelinurksetest klassiruumidest. Opperuum peab eelkdige pakkuma valikuid &ppetdd
korraldamiseks, sealhulgas tagama dpilastele ruumi keskendumiseks, aktiivse voi 100gastava
puhkamiseks. Kaaskantavad nutiseadmed viiakse dpetddd klassiruumidest vélja: koolihoovi,
muuseumisse vOi teise asukohta. Keskendumist ja rithmatddde erinevate viiside
(ajuriinnakute, arutelude ja loovtoode) korraldamist toetaks sisustuse lihtne
imberpaigutamine. Oues Oppimise kdrval hea kooliruum véimaldab ka toas aktiivset

fuiiisilist tegevust, panna laste loovust to6le nii méngudes kui oppetdds (Koov 2016).

Opikisituse muutumine toob kaasa kogu koolikultuuri teisenemist, mille aluseks on koikide
Oppeprotsessis osalejate suhete uuendamine. Endine subjekt-objekt-suhtemaailm peab
liikkuma subjekt-subjekt-suhete suunas, siis autoritaarne ja hierarhiline koolipilt annab aset
situatsioonile, kus koik on teataval maddral subjektid, kus igaiihe panus ja osalus on
teretulnud, oodatud, toetud ja hinnatud. Kool peab muutuma selleks paigaks, kus dpilased on

kaasahaaratud dppimisprotsessi ja motiveeritud dppimisele (Vinter jt. 2015).
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3. DIGIPADEVUS JA DIGIPOORDE PROGRAMM

Peatiikis autor rohutab moningad Sppekavast ja Eesti elukestvadppe strateegiast 2020 voetud
viljendeid, mis omakorda viidavad kidesoleva magistritoo praktilises osas loodud materjalide
tdahtsust ja vajadust. Korratakse, et dpetamiseks voetakse kasutusele uudseid vaheldusrikkaid
dppemetoodikaid, viise ja vahendeid (sealhulgas ka digitaalvahendeid). Oppematerjalid ja
vahendid peavad olema eakohased ja kaasaegsed ning pohinema info- ja
kommunikatsioonitehnoloogiatel (IKT). Fiiiisilise keskkonna kujundamiseks arvestatakse
esitlustehnika kasutamist viljapddsuga interneti. Magistritoo nimetuse vaatevinklist autor
ndeb otstarbekust Opekavas kisitletud iildpadevustest esile tuua just digipadevust. Teisalt
selles peatiikis autor kasutab andmeid, mis oli saadud 2016. aastal ldbiviidud Opevara
kaardistusest, kuusjuures autorit huvitasid rohkem digikujul esitatud Oppevara kohta

ettepanekud.

Oppekava 2 § 4 jaos kisitletakse padevuse mdistet kui teatud teadmiste, oskuste ja hoiakute
kogumit, mis tagab vdimelisuse erinevates tegevus ja késitluspiirkondades loovalt,

ettevotlikult ja paindlikult toime tulla.

Digipoorde programmis 2016 defineeritakse digipadevust kui ,, ...enesekindlat, kriitilist ja
loovat IKT kasutamist t66, Oppimise, puhkuse ja iihiskonnaelus osalemisega seotud
eesmirkide saavutamiseks‘ Digipddevuse arendamine ja digivoimaluste eesméargipdrane
kasutamine Oppeprotsessis toetaksid muutunud opikésituse juurutamist ja kasutamist. Selles
seisnebki Digipdore programmi eesmaérk, mis votab alust Eesti elukestva Oppe strateegiast,
neljandast eesmérgist — digipoore elukestvas oppes. Eesmirgi saavutamiseks tuleb kasutada
nii Oppimisel kui Opetamisel kaasaegset digitehnoloogiat otstarbelikumalt ja
tulemuslikumalt, luua toetav keskkond ning muuta kiéttesaadavamaks kvaliteetset dppevara
Kogu elanikkond vajab oma digioskuste parandamist ja vdimalust kasutada selleks uue
polvkonna digitaristu. Jarelikult digipoorde elluviimine voimaldab toetada nii Opetajat, kui
Opilast piisaval hulgal vastava Oppevara, mis Ilubab mitmekesistada Oppimist.

Tehnoloogilised vahendid teevad mugavamaks ka tagasiside andmise viise.

2016.aastal SA Innove juhtimisel Eesti elukestva Oppe strateegiat 2020 rakendava
Digipoorde programmiraames viidi 1dbi dppevara kaardistus, et saada iilevaade dppevarast,

mida edaspidi paremini arendada digilahenduste abil. Ligi 40 eksperti kaardistati nii
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paberviljaandid (6pikud, toovihikud ja tooraamatud) kui digitaalselt kasutavat vahendid (e-
Opikud, e-iilesanded ja veebikeskkonnad). Tulemuseks tehti ettepanekud Oppevara

arendamiseks.

Eksperdid vididavad, et loodud digiGppematerjal on erineva kvaliteediga ning mitte koikide
digidppeiilesannete lahendamiseks on véimalik kasutada nutiseadmed. Seega soovitatakse
materjale kaasajastada, et saaks rakendada, nditeks VOSK — i meetodit (Vota Oma Seade
Kaasa), see tidhendab, et materjalid peavad olema kasutatavad koikides seadmetes ja
platvormidel. Peale selle eksperdid pooravad tdhelepanu, et suurem osa eesti keele

oppeteemasid katvat digitaalset dOppevara vajab veel loomist.

Kéesoleva magistritoé autor tahaks rohutada, et kirjastuste poolt pakkuvaid e-tunde ja e-
Opikuid saab neid tasuta kasutada ainult moningate tingimustega, niiteks kui kool ostab kogu
klassile mingit kuuluvat materjali komplekti, mida tihti pole vdimalik teostada seoses

piiratud finantseerimise tottu.
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4. KAKSKEELSUS

Peatiikis késitletakse kakskeelsuse definitsiooni erinevate uurijate vaatevinklist ning

nimetatakse kakskeelsuse eelised ja puudused

Eesti piirialas, Ida-Virumaal, statistika andmetel (2001) venekeelne elanikkond on suhtluselt
suurem (36%) kui eestikeelne — Narvas ainult 4,9 % Narvas on véga vihe perekondi, kus

kodukeeleks on eesti keel, see tdhendab, et on olemas segapered.

Kahe keele keskkonnas kasvav laps Opib mdlemat keelt ning seega muutub kakskeelseks
(Niiberg jt 2007: 20). Kakskeelsus on katustermin erinevatele kahe keele valdamise
tasanditele. Kakskeelsus ei tdhenda ainult kahe keele valdamist, vaid midagi rohkemat. Tuleb
eristada keeleoskust keelekasutusest. Monikord kahte keelt valdav inimene peaaegu ei kasuta
tihte neist vo1 kasutab viga harva. Selle inimese keelekasutus ei ole kakskeelne. Viga raske
on seal tdmmata piirjoone, kus 10peb teise keele dppimine ja algab kakskeelsus (Baker 2005:
22-23). Samal ajal, Cook’i viitel kakskeelne inimene pole kaks iihekeelset iihes peas (Brown

2000: 67)

Kakskeelsusega kaasneb mitu eelist, see mojub lapse tervele elule: tema identiteedile,
sotsiaalse kaasatusele, Oppimisele, tooelule, abielule, elukoha valikule, reisimisele ja
motlemisele. Kakskeelsusel on rohkem plusse ja vdga vihe miinuseid. Plusside hulka

kuuluvad:

e suhtlemise eelised (suhtlemine on ulatuslikum, kirjaoskus on omandatud kahes
keeles);

e kultuurilised eelised (suurem tolerantsus, ei ole kalduvust rassismile,
mitmekultuursus, voimalus ka lugeda teises keeles);

* kognitiivsed eelised (ladusam, paindlikum ja loovam mdtlemine));

* iseloomu eelised (kdrgeneb enesehinnang);

e Oppetdo eelised (parem akadeemiline edukus, kergem omandada kolmandat keelt);

* majanduslikud eelised (suurem tookohtade valik)( Baker 2005: 33-37)

Kakskeelsuse miinuseks voib nimetada iihe keele moju teisele (interferents). Erinevatel
tingimustel kakskeelsusest voib lapsel olla kasu voi vdib see tema arengut kahjustada

(Niiberg jt 2007: 20-21).
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Vaadeldes seda teemat autor on veendunud, et kakskeelsust on raske defineerida keeleoskuse
vaatevinklist. See ei ole ka kahe keele vOrdne valdamine, ega voorkeelsus, kus iiks keel
domineerib teise iile. Seega Francois Grosjen pakkus pidama kakskeelseks niisugust isikut,

kes regulaarselt kasutab kahte keelt (M.Rannut jt 2003: 130-131).

4.1. Kakskeelse hariduse tiiiibid

Peatiikis tutvustakse moningaid kahe dppekeelega koolide tiiiipe ja seejirel vaadeldakse neid

luhidalt 1ahemalt.

Keelekorralduslikust aspektist jagunevad haridusprogrammid {iiks- ja kakskeelseteks, kus
oppekavas maiiratud Spetavad keeled, dpetuse eesmirgid ja keelte maht. Oppetod kas
realiseerub tdielikult teises keeles voi varieerub kuni paar korda nidalas toimuva voorkeele

tunnini vilja (M. Rannut jt 2003:285).

Eristatakse kakskeelse hariduse ,tugevaid® ja ,ndrku“ vorme. , Tugevate* kakskeelse
hariduse vormide puhul eesmérgiks on kahe voi enama keele arendamine, see tagab lapse,
koigepealt, keelelist rikastamist ja edendab kakskeelsust, kakskuultursust voi isegi
mitmekultuursus. ,,Norkade* kakskeelse hariduse vormide taotluste hulka kuulavad kas
iikskeelsus (Ameerika Uhendriikides: hispaania keele riikijate sulandumine inglise keele
radkijate hulka) voi piiratud kakskeelsus (Inglismaal: aasia keelte riidkijad Opivad inglise
keeles). Sellel juhul toimub assimileerumine enamuskeele valdajate kultuuri, véddrtustesse ja

hoiakutesse (Baker 2005: 212-214).

Vastavalt Bakerile (2005: 213-214) voib jirgnevalt jaotada ndrke ja tugevaid

haridusprogramme kakskeelsuse seisukohast.
,» Tugevad‘ kakskeelse hariduse tiilibid on:

* kahe dppekeelega koolid ,
¢ rahvusvahelised koolid,

* euroopa koolid,

* poliskeelsed koolid,

¢ keelekiimbluskoolid.

,,INorgad* kakskeelse hariduse tiiiibid on:
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e submersioon (Oppetdd on dominaantkeeles),
e submersioon koos tasandusklassidega,

¢ struktureeritud keelekiimblus,

* kaitstud inglise keel,

¢ kakskeelne iileminekuharidus.

4.2. Keelekiimblus kui kakskeelse ope innovaatilisem keeloppemeetod

Termin kakskeelne keelekiimblus tuli Eestisse Kanadast, kus prantsuskeelse provintsi
Quebeci inglise keeles konelevad lapsevanemad 1965. aastal hakkasid muretsema, et
prantsuse keele oskusest soltub nende laste konkurentsivoime t60turul ning seega nende
tulevik. Lastevanemad veensid piirkonna haridusametnikke algatama
keelekiimblusprogrammi, et lapsed, kelle ema keel oli inglise keel Opiksid koiki aineid
prantsuse keeles, viidrtustades molemaid keeli, nii inglise keelt, kui ka prantsuse keelt

radkivate piirkonna elanike traditsioone ja kultuure (Baker 2005: 230).

Toronto Koolivalitsuse, Soome Kooliameti ja EV Haridus- ja Teadusministeeriumi
partnerluse ja siisteemsete projektitegevuste tulemustena keelekiimblusprogramm sai Eesti
haridussiisteemi lahutamatuks osaks. Juba  2000-dast  aastast  hakkasid
keelekiimblusprogrammi ellu viima Tallinna Ulikooli ja Tartu Ulikooli teadurid, iilidpilased
uurisid Opilaste suhtumist keelekiimblusesse ja selle tulemuslikkust ning tulid kokkuvéttele,
et keelekiimblusprojekt koolide tasandil on Onnestunud ning Opilaste motivatsioon ja

rahulolu on positiivsed (Kebbinau jt 2011: 16).

2007. aastast eesti keeles tule kasutusele termin 16imitud aine- ja keeledpe (LAK-0pe). LAK-
ope on ,katusmoiste”, mis hdlmab mitu Oppekorralduse lahendust, sealhulgas ka
keelekiimblusprogramme (Kebbinau jt 2011: 6). Loimitud aine-ja keeledpe (LAK-0pe) on
kaksikfookusega ldhenemisviis Oppele, kus Oppija emakeelest erinevat keelt kasutatakse nii

aine sisu kui ka keele oppimiseks ja dpetamiseks (Coyle jt 2010: 1).
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4.3. Oppekeskkond keelekiimblusklassis

Kéesoleva magistritod pohieesmirgiks on koostada veebipohilist iilesannete kogumikku
sOnavara Opetamise toetamiseks keelekiimbluse 1. klassis Oppivatele Opilastele.
Keelekiimbluse opikeskkonnas viga tihtis ja arendav roll on teemast ldhtuvatel piltidel ja
sonasedelitel, mis on keeletoeks Opilastele ndhtav. Koik niitvahendid on kujutatud
korrektselt, taaskasutuse eesmirgil kiletatud. Seinal asuval sOnastikul on téhtis roll
sOnavaratoos, nditeks uute sonade meeldejitmiseks. Niitvahendite kogumik, mida dpetaja
koostab Opilaste tdhusama sOnavara omandamise tagamiseks on vidga mahukas.
Keelekiimblusklassis seintel on sGnad, tihti kasutavate lausemallid, tabelid, skeemid, virvi-,

numbri ja teematabelid, sonastikud ja muud materjalid (Tammiste 2014: 107-108).

Lapse iildarengut mdjutab sotsiaalne keskkond, keele arengut aga mojutab keelekeskkond.
Keelekeskkonda mdistet médratakse jairgmiselt — see on sotsiolingvistiline kontekst, milles
keelt omandatakse ja kasutatakse. Koolis tihendab see nii Opetaja kui ka klassikaasslaste
keelekasutust. Krashen niitab, et loomulikus keelekeskkonnas suheldes emakeele
konelejatega, omandavad teist keelt kergemini kui Oppides formaalses keelekeskkonnas
(traditsioonilise vodrkeele Oppetunnis). Krashen soovitab luua teise keele Opetamise
klassiruumis voimalikult sarnast ja loomulikku teise keele omandamisele keskkonda, kus

keel on vahend (U. Rannut 2003: 13-16).

Ulle Rannuti viitel turvaline stressivaba ja rodmus dpikeskkond toob tdhusamaid tulemusi
keele omandamisel. Turvalise atmosfiddri loomiseks aitavad kaasa seintele paigutatud
keelendited (vt fotol). Seintele asetatud suures koguses visuaalset materjali: pildid, sildid,

pdevaplaanid, grammatikatabelid, riietega koos ilmakaru (U. Rannut 2003: 33-34).

Maire Kebbinau ja Urve Aja oma raamatudes ,,Oppimine ja dpetamine mitmekultuurilises
opikeskkonnas: keelekiimblusprogrammi néitel* annavad iilevaadet, milline peab olema
keelekeskkond keelekiimblusklassis. Keelekeskkonnast riaikides kasutatakse sellist moistet,
mida nimetatakse ,réddkivad seinad“ voi nidhtavaks keeletoeks, mis tugineb jdrgmistele

pohimdtetele:

* ainekeele tugi

* suhtluskeele tugi.
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Joonis 1. Keeleniited ja pildid keelekiimblusklassis

Keelekiimblusklassis omandatav keel peab olema mitte ainult kuuldav kui ka nihtav,
niimoodi saavutatakse mitmekiilgset keeletuge. Teise keele omandamisel rakendatakse seda
kones kui ka kirjas. Kodikjal klassiruumis igal esemel — seintel, laual, riiulitel on ainedpet
toetav materjal, siia kuuluvad ka Opilastega koostatud materjalid — mdistekaardid, tabelid ja
skeemid. Keelendidete planeerimisel seinale ldhtutakse keele - ja aine eesmérkidest. Peale
selle seinale paigaldatud kogu materjal kdigepealt riputatakse sinna siisteemselt ning, teiseks,
jaotatud vastavalt ainetele. Kui Opilasi (eriti visuaalse Opistiiliga) timbritsevad need pildid
sonasedelitega, laused, nimetused ja véljendid, saavad nad nii keelelist kui psithholoogilist
tuge, siistematiseerides ka endil ainet/sisu ja keeleteadmisi. Teema materjalid voi sOnavara

jadvad seinale kisitlemiseks kavandatud ajaks kuni selle kinnistumiseni.

Joonis 2. Lausemallid tavatoimingutes
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Suhtluskeele toetamiseks kasutatakse seinale paigaldatud lausemallid ehk vajalikud fraasid,
lausealgused, kiisimused ja palved aitavad kaasa alustada vestlust rutiintegevuses (vt foto 2).

Neid malle saab lisada voi dra votta kui need on juba omandatud (Kebbinau jt 2011: 54-55).
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5. SONAVARA OMANDAMISE ETAPID

Mati Hindi sonul (Hint 1998) keel on motlemise tddriistana, mille vahendil inimesed
vahetavad motteid nii kones kui ka kirjas suheldes. Peamine, mida inimene vajab

suhtlemiseks ongi sonad (Saarso 2000: 9).

Keeleteadlased, Zang jt (2008), Prado ja Plourde (2011) on leidnud, et sdnavara omandamine
toimub etapi viisil. Eristatakse kolm sdnavara omandamise etappi. Esimene etapp on tajutava
sonatodotlus. Selles etapis tajutav sOna seostatakse reaalse eluga. Selleks rohkesti kasutatakse
visuaalseid materjale: pilte, fotosid ja videosid. Niitlikustamine lihtsustab ja kergendab kiirte
seoste ja méalupilte kujunemist (Uibu, Timm 2010: 320). Sellise semantiliseriimise eesmark,
et sona salvestaks vihemalt passivsesse sdnavara. Karlepi sonul tasub kasutada selleks lapse
vOi oma tegevuse kommenteerimist, sona tdhenduse esile tuua. Siis kontrollitakse sona
tdhenduse arusaamist iilesannetega nagu ndita, kus on jt. Toimub sdna passiivne dratundmine

(Karlep 2003: 78-79).

Teine etapp on sona liigendamine, kus dppijal kujuneb reaalne seos sdna ja objekti vahel.
Opitud séna tajupildid on niiiid iile kandunud reaalsesse ellu. (Uibu, Timm 2010: 320) Niiiid
laps on juba vdimeline vastata alternatiivsetele kiisimustele Kas see on orav voi jdnes?
Kasutatakse ka sobitamist soOnaiihenditesse voOi lausetesse ning ka sona kasutust

muutevormides (Pani kuhu? On kus?) jm (Karlep 2003: 78).

Kolmandal etapil kasutatakse Opitud sona juba sobivas kontekstis (Uibu, Timm 2010: 320).
Sona kasutatakse Oppesituatsioonides mingi teise iilesanne sooritamise korval. Levinumad
toovotted on vastamine kiisimustele loetud pdhjal, sonade rithmitamisiilesanded, liigse sona

leidmine, siinoniiiimide ja antoniiiimide kaasamine (Karlep 2003: 78).

Kodige kolme etappide ldbimine tagab Opitu kinnistumist. Eriti siis kui tegevus on
motiveeritud, pakub lapsele huvi, nditeks mingulise tegevuse kaudu. Alustatakse
baassOnavara sonade omandamisest, edaspidi sOnavaraareng toimub kahes suunas:
konkreetsemate allriihmade moodustamine ja vastavate sdonade omandamine (koer —
lambakoer) ning iildistamine ja abstraktsema tdhendusega sonade Oppimine (Karlep 2003:

79-80).
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6. LEARNINGAPPS.ORG INTERAKTIIVNE VEEBIPOHINE KESKKOND

Jaan Reisoni viitel tinapdeval voib rddkida dpikeskkonna virtualiseerimisest, see tdhendab,
et tiha rohkem materjale, ehk Oppevara on iile viidud digikandjatele interaktiivsesse
opikeskkonda. Tema sonul digitehnoloogiate rakendamine dppimisel-Gpetamisel pole mingi
imevahend, mis mojutab Opilaste Opitulemuste paranemist. See olukord, et opilastel niiiid on
voimalus iseseisva valiku tegemiseks tagab laste enesekindluse ja esinemisjulguse
suurenemist. Oma artiklis Reison viitab Eno Tonissoni seisukohale: “Kui arvuti kasutamine

pole digustatud, siis on digustatud kasutamata jatmine“ (Reinson 2010).

Esmane tutvustus selle keskkonnaga toimus aastas 2016, novembrikuus, koolituse raames

,ProgeTiigri digitaalse Oppevara kogumik® (www.progetiiger.ee). See oli ainult iildine

ilevaade ning tekkis ainult huvi proovida ennast interaktiivsete harjutuste loomisel. Pirast
registreerimist olid loodud vaid kaks dppi, mis oli suunatad grammatika kinnistamiseks 5.
klassi Opilastele, kes Opivad eesti keelt teise keelena. Samal ajal 16in ka 5. klassi Opilaste

kausta, jagasin neile salasonu, selleks, et nemad saaksid tdita harjutusi.

Teine detailsem kokkupuutumine LearningApps.org keskkonnaga toimus sellel aastal
ajavahemikul 03. mirts — 07. aprill, HITSA koolitusel ,,Digialgus: Opetaja loob ja jagab*

(http://digialgus.hitsa.ee/moodul-iii/). Terve Oppepdev koolitustest oli piihendatud selle

keskkonnaga tutvumisele ja dppide loomisele koolituse ldbiviija, Natalja Hramtsova, abil.
Just pidrast seda tekkis idee — luua interaktiivsete Oppide kogumiku oma 1.
keelekiimblusklassile, et teha sdnavara omandamist ponevamaks ja kaasaegsemaks. Lapsed

hakkasid méngides uusi sOnu Oppima, endalegi miarkamatult.

LearningAoos.org on veebirakendus, mis on suunatud dppimise ja Opetamise toetamisel. See
veebikeskkond on mitmes keeles, eesti keel sealhulgas (eestikeelne tdlkimine on pooleli).
Keskkonnas on vdimalik toimetada sisse logituna kui ka logimata, logimata aga ei saa
salvestada loodud dppe. Sisaldab interaktiivseid dppe, mida saab kas koheselt tunnis kasutada
mistahes Oppeainetes, muuda oma soovil vOi tdida oma sisuga ning luua hoopis oma
harjutusi. Uhe selle programmi eelisest on pikaajalisest dpilaste toode kontrollimisest

eemaldamine, sest klassi kaustast voib jdlgida iga Opilase iilesanne tditmise statistikat.
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Kui iilesanne on I6puni tdidetudi ilma vigadeta, siis tabelis selle dpilase vastas on roheline
ruut, kui vigadega tehtud — ruut on punane ning kui harjutus jii tegemata — ruut on halli vérvi.

Mugav on see, et seda keskkonda saab kasutada erinevatel platvormidel.

Seega Opetajal ilmneb vdimalus rakendada oma tunnis nditeks VOSK — Vota Oma Seade
Kaasa, dppemeetodit, kui Opilased toovad kaasa oma nutitelefone vdi tahvelarvuteid ning
mingivad Opetaja pakutud interaktiivseid médnge. Moodsate mobiilsete vahendite
kaasahaaramine suurendab Opilaste seost Oppeprotsessiga, muudab Sppetdod efektiivsemaks

ja ponevamaks (Rahn 2014).

6.1. LearningApps.org keskkonna voimalused

LearningApps.org keskkonna vdimalused on iisna ulatuslikud. LoovOpetaja leiab dppide
litkkide mitmekesisusest kas sobivaid valmisharjutusi ning rikastab oma aine dpetamist voi

ise loob dppe, mida pérast kasutab oma Sppetoos.

LearningApps.org keskkonna vdoimalused on jargmised:

* olemasolevate dppide otsimine;
* t00 olemasolevate dppidega;

e dppide loomine;

* klasside lisamine;

» Opilaste edenemise jdlgimine.

21



6.1.1. Olemasolevate dppide otsimine
Keskkonnas leidub interaktiivseid harjutusi erinevates Oppeainetes, mida saab otsida
otsingusOna (teema jirgi otsimiseks) voi kasutades kategooriaid. Kategooriate otsingu

kasutamiseks vajutatakse Sirvi dppe nupule.

otsingusdna kategooriad
< Eesti [l
LearningApps.org 5
Konto seaded: Irina ToSova
k-
Q ofsi appe | &8 Sirvidppe | & Loodpp iZ Minu klassid | % Minu apid
Algkoo! Kutse- ja taienddpe
Kategooria Tasemed:  ® °
= Ainetund = Engineering = Inglise keel = Koik kategooriad = Poliitika = Sport
= Ajalugu = Filosoofia = Inimene /Keskkond = Ladina keel = Prantsuse keel = Teised keeled
= Astronoomia = Fiilisika = [taalia keel = Majandus = Psiihholoogia = Too6petus
= Bioloogia = Geograafia = Keemia = Matemaatika = Religioon = Vene keel
= Eesti = Hispaania keel = Kunst = Muusika = Saksa keel « Oppevahendid
= Eestikeelvoorkeelena = Informaatika = Kutseharidus

Ndited

©

Piia ja salaparased Prantsuse Opime soome keelt! Maailm kahe
haaled revolutsioon VERBID 3 maailmasoja vahel
o a
& B
+ +
o
Kuhu ma lahen (null Uhenda sarnase Eesti keel Soomes 2. - Jagamine 1-5, Kas tunned randlinde?
16pp)? tahendusega 3. klassile vastuste jargi tehte
Loe LearningApps.org kohta alj ja info Priv teave 4’ Help translating
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6.1.2. Too olemasolevate Appidega
Olemasolevate dppidega on viga mugav tootada, , esiteks kohe neid saab kasutada oma
Oppetoos, jagada Opilastele kas koduse iilesande kujul voi kohe tunnis kasutamiseks.
Vajadusel saab meeldivat dppi muuta, lisades oma materjale, mis puuduvad valimis-

harjutuses voi sarnast luua.

~ Eesti &

Learningfpps.org

k-

Q otsi appe

Konto seaded: Irina ToSova &

5% Sirvidppe | & Looipp IZ Minu klassid | % Minu dpid

20170800

NINATARK

Ulesanne
LEIA PILDILE QIGE NIMETUS.

EY

O LIND

Link veebilehekiiljele e BRETE

Kasuta appi |ms Teavita probleemist
Veebilink: | hitp://LeamingApps.org/display ?v=ptvaado8317 . L. L) =3 Lt E
Taisekraani link: :hltp.'HLearning.ﬂ\pps.org!watch?v=ptvae-40831? S Talsekraanl hnk L L ¥

Manusta: :<iframe src="//LeamningApps.org'watch?v=ptvaad4o8317" style="borderOpx;width: 100%;height:500px" webkite .:i'_-

= SCORM & iBooks Author & Developer Source

QR - kood
Jagada dppe saab kahel viisil: kas samal kujul, nagu praegu nédidatud, dpetaja andmetega, kus
Opilased saavad midagi kogemata muuta voi tdisekraani kujul, kus Opilastel on ainus

vdimalus méngida.

Salvestatud &dppidele automaatselt omistatakse QR — koode, skaneerides oma seadme

kaameraga, saab kohe iile minna selle harjutusega veebilehele.
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6.1.3. Appide loomine

Juhul kui kasutaja tahab luua oma &ppi, siis kasutab teist LearningApps.org vdimalust.

Valitakse nupp Loo &pp.

Le,a,m in gApps .org < Eesti =

k-

Q otsi appe

Konto seaded: Irina Tosova &

| &% Sirvidppe | ¢ Looapp iZ Minu klassid | % Minu apid

have an idea pick a template #il in content

v N L][iw 1 (e~ )
(Vo m— =——
Q N %(}

—
1 2
% o ~ B 1 ‘ 1
+
- ﬁ L 2 3
Vastavusse seadmine Sorteerimine Jarjestamine teljel Lihtne jarjestamine

= = . ——
e L5 N —
x —
— - 0 — —
. " —
o o . — —
%
Teksti sisestamine Sobitamine pildiga Valikvastus Linkteksi
L b |
- .
— — —n -
- i
== = I : §
Appide kogumik lisamine helileivideole Miljonimang Grupeerimise pusle Ristsona
Klr1sc &
- o Lojalwmm - ’i
| T, Qliklolve 3 R B p——
B M/si¥ koI v 5
QO HGKEGM v | xK
ug kla[v/z[E X
VastavusSe seadmine Valikvastus

kaardil

LI
OO0

Memoriin

Stnasegadik

Arvuline vastus

Kus on mis?

(voiduajamine)

24



Api loomiseks on kaks vdimalust: luua sarnane #dpp vdi uus 4pp. Esialgu on mugavam luua

dppe ndite pohjal, selleks vajutatakse nupule Loo &dpp valitakse dpi liik (meie juhul

sorteerimine)
< Eesti [l
LearningApps.org
A""‘j Konto seaded: Irina T6Sova ‘
Q otsi appe 22 Sirviappe | ¢ Loo app IZ Minu klassid | % Minu apid

have an idea pick a template

oy IO 1
\ /O Ed—
TN

~ B = ‘ l ‘ 1
== G 2
& > o 3
Vastavusse seadmine Sorteerimine Jarjestamine teljel Lihtne jarjestamine

Vajutatakse nupule Rohkem niiteid.

Vastavusse seadmine L Sofeerimine J Jarjestamine teljel Lihtne jarjestamine

Sorteerimine \
CHCIDEZDO 2 oo s

Mets- ja koduloomad

Metsloomad Koduloomad

Avanevad selle dpi liigi all olemasolevad néited. Avatakse moni ndide, klopsatades vajalikule
opi kujule, niditeks Mets- ja koduloomad. Vaadatakse niide 1dbi ja kui pakutud vorm sobib,

siis vajutatakse nupule Loo sarnane dpp.
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< Eesti sl

LearningApps.org
A . ’ Konto seaded: Irina Tosova R
\ |
Q otsi appe | &% Sirvidppe | # Loo app iZ Minu klassid | % Minu apid
Algkool Kutse- ja taienddpe
Kategooria: Kdik kategooriad < Tasemed: (@ ®

1 2
o
- &
Eesti keel Soomes 3. - Eesti keel 3. klass: Tarkvara jagunemine SOOVID jéuludeks, 3: Ymparistotieto:
5. klassile: kas -ki voi - ainsus ja mitmus - 5.KLARVUTI aasta I6puks ja uueks ELAINTEN
1 2 1 2
E =0 e TN o™
p= = = "
Eestikeel 3. klass: Schiileraustausch Mos keapTupa. 7.kl B- Mets- ja koduloomad Lastekirjanikud: Ellen
Aeg ja ajaiihikud - Aika keelena Niit, Aino Pervik ja Eno
12 3 4 5 6 »Edasi
Loe LearningApps.org kohta alj jainfo  Pri oi teave 4’ Help translating

Avaneb aken, kus saab muuta, tihendab lisada voi

videoid.

< Eesti il

LearningApps.org

k-

Q oftsi appe

appe | & Loodpp = Minu klassid | % Minu dpid

Kuvamise keel ¥ :

Api pealkiri

(Mets- ja koduloomad / /

Juhis

Sisesta api juhis. See kuvatakse api kaivitamisel - voigfjaagh ka tihjaks.

Kirjeldus

Api taustal kuvatakse kas pildi vifftekstigh 2-4 gruppi. Igasse gruppi saab elemente lisada

riihm 1 paritolu: [ @ Wietsioomad )4 D N
rihm 1 element 1: il Q Eal\alipilt | " Suurus: 280 x200 J (2 Muud-. pilt JULIES E S

~
rihm 1 element 2: ]E . Ea) vali pitt «” Suurus: 800 x 533 (E4 GEYa Juhis: :) y

Muudetud dpp salvestatakse teie dppide kausta (sisse loginuna).

Konto seaded: Irina Tésova &

stutada, koik pilte, tekste, helindeid ja
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6.1.4. Klasside lisamine

Ulesandeid &pilased voivad tiita kahel viisil: kas dpetajalt saadud lingile iile minnes voi
salasOnaga sisse logituna, teatud kaustast ménge harjutamast. Teise voimaluse ldbiviimiseks

tuleb Opetajal enne Opilastest hallata kasutajad. Vajutades nupule Minu klassid, sagte ndha

jargmist akent. Sisestatakse klassi nimetus ja vajutgtakse

< Eesti [l

Konto seaded: Irina T6Sova &
Q otsi appe

s Sirvi dappe |

# Loog iZ Minu klassid | % Minu apid

Minu klassid

wrese w0 TEDOO0
D CERD CED O O
Loo uus klass:

Kaust klassi dppide lisamiseks
Avaneb aken, kuhu saab sisestada Opilaste andmed kas késitsi voi importides Exel tabelist
juba sisestatud Opilaste nimesid. Kohe, kui hakatakse sisestama jidrgmise Opilase nimi,

programm genereerib neile kasutajatunnuseid ja salasdnu, mida Opetaja saab hiljem
(salvestades) vilja triikkida ja jagada Opilastele.

< Eesti [l
LearningApps.org

A’"l Konto seaded: Irina Tésova R
Q Otsi appe | &8 Sirvidppe | & Looapp iZ Minu klassid | % Minu apid
Minu klassid » 2. k » Loo dpilase konto

Siin saate luua dpilaste kontosid. Opilased-kasutajad ei oma kdiki digusi - nad e Kasutaj atunnus 1 salasonu Salasﬁna

Opilaste kontod: ( /

Eesnimi Perenimi Kasutajanimi Salasona

Artjom Kaletin artkal13 herbst58

Martin Maeorg marmae72 haus96

Maarja-Elizabeth Maekivi maamae80 winter36

Sofja Ussanova sofuss21 herbst22
[Diana] ]

Siia vajutades saab lisata
\ juba valmis nimekirja Klassi "nimekirja

Exel formadis. salvestamise nupp
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6.1.5. Opilaste edenemise jilgimine
Opilaste edenemise jilgimine ja kontrollimine ei vota kunagi 6petajalt palju aega. Vajutades
nupule Statistika saab kohe néha, kes Opilastest sai todga tdiesti hakkama, kes ei 10petanud

oma t60d aga keegi iildse ei alustanud t66d.

LearningApps.org v Eest

A\
3

A Konto seaded: Irina Tésova &

Q Otsi appe | &8 Sirvidppe | ¢ Loo dpp iZ Minu klassid | % Minu apid

@Kiass | |al Statistika Move folder | +Lisa app

Minu dpid » NKG 5.d » Kodutdd

Statistika: NKG 5.d 00
Eesnimi ~ Perenimi
Aleksandr Gromov 3 v
a
Alina Zagrabskaja g x
Alvina Podnoskova
Anastassija Sokolova v o/
Andrei Rohi v v
Angelina Jelissejeva X

Roheline ruut — t66 on 16puni tehtud

Punane ruut — t66 on tehtud, aga vead jdid parandamata

Hall ruut — t66 on jidinud tegemata

Seda tabelit Opetajal on véimalus vilja triikkida.

Selle LearningApps.org veebilehe vdoimaluste kirjeldamiseks autor kasutas Mari Tonissoni

PowerPointi esitluse ning lithiiformatsiooni, mis leidub veebilehelt programmiga

tutvustamiseks.
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6.2. LearnigApps dppide liigid

Keskkond pakub interaktiivsete harjutuste loomiseks viisteist dppi Sablooni, mida voib

lahendada iga Opilane iseseisvalt. Need on:

1
2
3
4
5.
6
7
8

10.

11.

12.

13.
14.

15.

. vastavusse seadmine (sobitakse pilt ja kas sona, audio vdi video);

. vastavusse seadmine kaardil (kaardile mirgitud objektile, kirjutatakse dige nimetus);

sorteerimine (sOnad, laused, pildid, helid lohistatakse vajalikku rithma);

. jérjestamine teljel (kui on vaja jirjestada elemente skaalal Giges jérjekorras);

lihtne jirjestamine (segiajatud elemendid pannakse digesse jarjekorda);

. teksti kirjutamine (sageli kirjutatakse sonad pildi alla);

sobitamine pildiga (pildil ndelaga mirgitud objektidele antakse nimetus);

. mitme valikuga viktoriin (kiisimusele / objektile valitakse vastust, digeid vastuseid vOib

olla rohkem kui iiks);

liinktekst (teksti liinka kirjutatakse sobiv sona voi valitakse vastusvariantidest);
poomine (traditsiooniline méng, kui arvatakse dra dige téht, siis méangid edasi, juhul kui
valitakse vale tiht siis iilespoomise asemel, nértsib lillel iiks kroonleht);

grupperimise pusle (pusle alla peidetakse temaatiline pilt, mis avaneb Oige paaride
sobitamisel);

sonardgastik (peidetud sonu tehakse ndhtavateks voi mittendhtavateks, otsitud sonu
paigaldatakse ka diagonaalselt, mis raskendab iilesanne tditmist);

memoriin (kaarte imber poorates leitakse diged paarid)

mirkmete/dppide lisamine helile/videole (You Tube-st allalaaditud videole/helile
lisatakse kiisimused voi mirkused);

ristsona (kiisimused esitatakse lause voi pildi kujul).

Tiahelepanuviirt on ka jargmised dpid, mida saab méngida nii iiksinda kui ka sOpradega

koos, osaleda voib kuni viis méngijat.

1.
2.

miljoniméng;

kus on mis? (sarnane Opiga vastavusse seadmine kaardil, vOoimalik aga méngida
meeskonnas);

valikvastus ,,Hobuste voiduajamine (valikvastustega {ilesannete lahendamine,
visuaalselt ndhtav méngijate edukus méangus);

arvuline vastus (kui vastuseks on mingi arva, voimalik ka meeskonnat50).
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LearningApps keskkonnas Opetaja mugavuseks voib teha dppide kogumikku, koondades

kokku dppe mingi kindla teemale.
LearningApps.org keskkond pakub ka vOimalusi, mida saab tundides kasutada reaalajas
koosto0s. Need on:

1. seinaleht (veebitahvel), kuhu saab postitada igasuguseid pilte, videoid, sdnavara, lauseid

teatud teema kohta)

2. {hiskirjutamine (chat);
3. vestlus;

4. hadletamine;

5. kalender

Autori arvates sOnavara harjutamiseks, omandamiseks ja rikastamiseks saab kasutada enamik

nendest dppidest, et mitmekesistada ja teha Sppetdd tunnis Spilastele pdnevamaks.
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7. PRAKTILINE OSA

To0 eesmirgi saavutamiseks internetist kdigepealt otsitakse enamasti fotod, mis valitakse
opiku ,,Tere, kool!* ldhtudes llustratsioonidest ja tekstidest. Pildiseeriad koos sdnasedelitega
temaatiliselt iihendatud. Lingid allikatele, kust fotod ja pildid on véetud Tartu Ulikooli Narva
KolledZi iiliopilaste juhendi jargi. Lingid on lithendatud veebipdhise linkide lithendamise
programmi http://bit.ly/ abil esteetilise véljandgemise eesmadrgil. Autoriga loodud
interaktiivsed dpid on esitatud praktilises osas linkide ja QR-koodi kujul.

Temaatiline jagamine on valitud kooskdlas teemadega, mis on vdetud

keelekiimblusprogrammi veebilehelt (http://kke.innove.ee/) dpetaja kisiraamatutest aabitsale

ja lugemikule ,, Tere, Kool!*, mdnede teemade nimetused on pakutud autori poolt.

7.1. Too iilesehitus

Kéesoleva t60 praktiline osa holmab 93 teemat: 45 nendest on seotud aabitsaga ja iilejadanud
48 teemat — lugemikuga. To0 iilesehitus on jargmine:
* temaatilised pildid
* soOnasedelid
* lingid interaktiivsele dpile
*  QR-kood sama dpile
* viited piltidele
* lithendatud viited piltidele.
Koik temaatilised pildid on valitud jargmiste pShimotete jirgi:
* piltide korge kvaliteet
* piltide seos dpiku sisuga
* piltide iihtemottelisus
* piltide dpilaskesksus

* piltide vajalikkus.

Sonasedelid on jagatud kahte riihma. Esimeses riithmas on sonasedelid aabitsa jaoks. Need
on triikkitud suurte triikitdhtedega ja iihes stiilis. Need on mdeldud viljaprintimiseks,
paljundamiseks ja kiletamiseks. Teises rithmas on sdnasedelid, mis hdlmavad lugemiku
teemasid. Need on triikkitud viikeste triikitdhtedega, mida kasutatakse lugemisel teises

poolaastas. Neid saab ka paljundada, viljaprintida ja kiletada.
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Interaktiivsete dppide loomise pohimatteid késitletakse iiksikasjalikumalt 6. peatiikis. Autori
poolt loodud interaktiivsete dppide kasutamise voimalused on jargmised:

* rutiinne kasutamine dppeprotsessis

* lédbitud teemade kordamine ja kinnistamine

* Oppeprotsessi mitmekesistamine

* klassiviliste lirituste korraldamine ja ldbiviimine

» erivajadustega laste toetamine Oppeprotsessis

* ldbivate teemade kisitlemine

* ainete vaheliste seoste loomine (16iming teiste Oppeainetega)

* teematiliste midngude loomine erinevates ainetes.

Interaktiivsete dppide kasutamise vOimalusi on védga palju. See on seotud sellega, et eesti
keeledpe keelekiimblusklassides eeldab tihedat seost teiste ainetega, eelkdige loodus- ja
inimesedpetusega. Peale selle saab dppe kasutada teiste voorkeelte dpetamisel ja Gppimisel.
Téhtsal kohal on ka see, et interaktiivsed dppid vdimaldavad Opetada Opilasi ja nende
vanemaid iseseisvalt, luua ja aktiivselt kasutada analoogseid dppe nii eesti kui ka teiste keelte

Oppimisel.

QR-koodide abil saab mitmekesistada oppetodd. Selleks on mitu vdimalust. Esiteks, QR-
koode saab vilja printida paberkandjal ja jagada Opilastele. Juhul kui Spilastel on kaasas moni
interneti sissepddsuga nutiseade, voib mugavalt kasutada VOSK-i dppemeetodit, skaneerides
neid QR-koode paberilt ning tiita iilesandeid. Nutitelefonidele ning tahvelarvutitele on
loodud hulk dppe, mida koodi lugemiseks ja loomiseks kasutada. QR-koode saab lugeda
mitte ainult nutitelefoni voi tahvelarvutiga, seda saab teha ka arvutiga , millel on

veebkaamera.

Teiseks, viimasel ajal vdga populaarseks on muutunud ,,QR-koodide jaht“. Tegemist on
minguga, kus QR-koode peidetakse klassis, kooli korrusel véi koolihoones. Opilased otsivad
neid saades, lugedes iilesande. QR-koodis voib olla ka peidetud vihje, kuhu on peidetud
jargmine kood. Juhul kui puudub wi-fi levi, siis lihtsalt pole vaja iikski kood viia monele

veebilehele.

Tahaks rohutada, et QR-koodide loomine on omaette huvitav tegevus, neid saab teha mitte

ainul must-valgeks, kuid ka virviliseks, rodmsamaks ja huvitavamaks. Internetis on palju nii
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tasuta, kui ka tasulisi erinevaid programme, mille abil QR- koode saab genereerida. QR-
koodide atraktiivsus voimaldab muuta klassi tavalist infotahvlit IKT-tahvliks, lisada QR-

koodi abil pilte, videoid, tekste jne.

Kaik piltide viited on vormistatud Tartu Ulikooli Narva Kolledi iilidpilaste juhendi jirgi.

Igapdevases to0s eeldatakse lithendatud viidete kasutamist.
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8. LOODUD OPPEMATERJALI VAJALIKKUSE UURIMINE

Eelpool sai mainitud, et kidesoleva magistritoo pohieesmirgiks on koostada veebipdhilist
ilesannete kogumikku sdonavara Opetamise toetamiseks keelekiimbluse 1. klassi dppivatele
Opilastele. Loodud materjalide vajalikkuse tdendamiseks olid need materjalid kasutamisel
terve 2017.-2018. dppeaasta jooksul. Materjale kasutasid Narva Kesklinna Giimnaasiumi ja
Narva Soldino Giimnaasiumi esimeste keelekiimblusklasside Opetajad. Nende kéest on
saadud tagasiside loodud oppematerjalide vajalikkuse kohta. Tagasiside saamiseks oli autori
t60 poolt koostatud kiisimustik, mis on esitatud koos Opetajate vastustega lisades (vt k. 41-

46).

Peale selle saavutasid populaarsuse moned autori poolt loodud interaktiivsed mingud
learningapps.org keskkonnas. Koige sagedamini kasutatavad nendest méngudest on allpool

toodud tabelis. Need &dpid on ldbivaadatud iile saja korra.

Tabel 1. Appide pingerida.

Api nimetus Libivaatuste arv
1. Tere, kool! 301
2. Kevad t60d aias ja pargis 236
3. Rindlinnud kevadel 210
4. Koolitegevused 184
5. Tegevused vabal ajal 183

Kingitus vanaemale 178
* Voidujooks 178
7 Harjuta} oma mélu (Tere. Kool! 165

kogumikust)
8. | Suurpuhastus 162
9. Suvelaagris 148
10 ' Kehaosad 141
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Saadud tagasiside nditab, et autori poolt loodud Oppematerjalid aitavad mitmekesistada

oppeprotsessi ja on suureks abiks Opetajate igapidevases toos.
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KOKUVOTE

Kéesoleva magistritod pohieesmirgiks on koostada veebipohilist iilesannete kogumikku
sOnavara Opetamise toetamiseks keelekiimbluse 1. klassis Oppivatele Opilastele, et rikastada
ja mitmekesistada dppeprotsessi, ellu viia Diigipoorde programmis sitestatud eesmirke ning
tagada Opetaja tookoormuse vihendamist, tagasiside andmisele ja hindamisele kulutatud aja
sadstmise arvel. Too on moeldud eelkdige keelekiimblusklassides todtavatele Opetajatele,
ainedpetajatele, keelekiimblusklasside Opilastele. Autori arvates on t60 suureks probleemiks
keelekiimblusprogrammi digidpikute puudumine. Autori poolt loodud materjale saab

edaspidi kasutada e-Opiku loomiseks.

Teoreetilises osas on esitatud riigi dppekavast lithiiilevaade, mis néitab kdesoleva magistritoo
vastavust kaasaegsetele noudmistele, mis on lisatud Oppekavasse seoses Opikésituse
muutmisega. Kool peab muutuma selleks paigaks, kus dpilased on kaasatud dppimisprotsessi

ja motiveeritud oppimisele.

Too koosneb teoreetilisest ja praktilisest osast. Teoreetilises osas viidatakse riiklikule
Oppekavale, eelkdige selles médratletud opikésitusele ja dppekeskkonnale. Esile on toodud
Eesti elukestvadppe strateegiast 2020 voetud pohimotted, mis kajastavad uue dpikésituse ja
digipoorde elluviimise tdhtsust. Eriti rohutatakse, et digipoorde elluviimine vdimaldab
toetada nii Opetajat kui Opilast piisaval hulgal vastava dppevaraga, mis lubab mitmekesistada
oppimist. Tehnoloogilised vahendid teevad mugavamaks ka tagasiside andmise viise. Peale
selle autor poorab tidhelepanu keelelisele olukorrale Ida-Virumaal ning seoses sellega uurib,
mis on kakskeelsuse definitsioon erinevate uurijate vaatevinklist ning rohutab kakskeelsuse
eeliseid ja puudusi. Téielik keelekiimblus on autori kutsevaldkonna ala ja kodige tdhtsamad
allikad, mille pohjal ongi koostatud praktiline osa, on keelekiimblusprogrammi jaoks
spetsiaalselt koostatud dpikud ,,Tere, Kool!* — aabits ja lugemik. Seepérast teoreetilises osas
toob autor keelekiimblust esile kui kakskeelse dppe innovaatilisemat keeldppemeetodit ning
kirjeldab pohjalikult, mida on vaja arvestada keelekiimblusklassis keelekeskkonna loomisel.
Toos kasitletakse ka sOnavara omandamise etappe, Kkirjeldatakse learningapps.org

interaktiivset veebipohist keskkonda.

Praktilises osas on toodud to6 autori poolt loodud interaktiivsed veebipohilised materjalid.
Nende hulka kuuluvad temaatilised pildid (holmavad 93 teemat), sh ka autori fotod,
learningapps.org neile keskkonnas loodud interaktiivsed &dpid (93 temaatilist méngu)
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linkidega ja QR-koodidega. Autori poolt loodud miéngud olid aktiivsel kasutusel
keelekiimblus Opetajate poolt ithe Oppeaasta jooksul, mis néditab loodud materjalide

vajalikkust.

Kokkuvdatteks tahaks rohutada, et loodud Gppematerjalid aitavad tdhustada ja mitmekesistada
oppeprotsessi, muuta seda Opilaskesksemaks ja dratada Opilaste huvi eesti keele Sppimise

vastu.
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SUMMARY

Supplementary web-based material for first graders of the language immersion

programme for vocabulary acquisition

The aim of the present Master’s paper is to compile a web-based collection of exercises for
supporting vocabulary acquisition with a purpose to enrich and diversify the learning process;
to realize goals set in the Digital Turning Point (DTP) programme; to reduce teacher’s
workload by saving time spent on feedback and assessment. The thesis is thought for
Language Immersion (LI) and subject teachers, and pupils of LI programmes. The material

created by the paper’s author could be developed further to create suchlike E-textbook.

The work consists of theoretical and practical chapters; supplementary material for
vocabulary acquisition is in the attachment. The theoretical part refers to the State Syllabus,
its learning concept as well as learning environment described in it. The emphasis is put on
principles taken from the state strategy of Life Long Learning of Estonia up to the year of
2020 which demonstrates the importance of new concepts’ realisation, and DTP. The DTP
programme is explored in-depth as it allows an abundance of relevant learning materials to

both teachers and students that in-turn gives way to a greater diversity in the learning process.

Information and Communication Technology boons will provide significantly more
convenience to the feedback submission methods. The author draws attention to the language
situation in the Ida-Viru county; examines different definitions of bilingualism, and its strong
and weak points. LI is in the area of professional expertise of the author. The work’s main
references, on which the practical chapter is based upon, are a primer and a reading book
titled “Hello school!” dedicated to LI. The author highlights LI as the most innovative
strategy for language acquisition in a bilingual learning process, and describes in detail points
to consider when creating the language environment in the LI classroom. Moreover, the
present paper studies stages of vocabulary acquisition, and presents a description of

learningapps.org webpage.

The practical chapter demonstrates interactive web-based materials originally designed by
the author. They include images of subjects that cover 93 topics with pictures taken by the

author, and 93 Game-Apps made on a website learningapps.org along with a QR-code for all
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of them. Apps were created within one school year period, and were actively applied by

teachers of LI; this fact solidifies the demand for the materials.

In conclusion, it is of paramount importance to emphasize that the produced material helps
to increase the effectiveness of the learning process, and to bring a greater variance to it,
make it more learner-centered, and to generate children’s interest towards learning Estonian.
A brief overview of the syllabus presented in the thesis demonstrates congruence of the
present Master’s paper with the contemporary requirements that have been added to the
syllabus due to changes made to the approach to learning. School must be an establishment

that motivates pupils to learn, and to enjoy the process.
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LISAD

Lisa 1. Kiisimustik opetajale

Lugupeetud kiisimustiku vastaja!

Mina, Irina ToSova, kirjutan oma loput6od teemal ,,Veebipdhine lisamaterjal sdnavara
omandamiseks 1. klassi keelekiimblusdpilastele®. Palun Teie kdest saada tagasisidet minu
16put6d praktilise osa kohta, mida Teie kasutasite 2017/2018.0ppeaasta jooksul. Teie
arvamus on véaartuslik ning aitab tdestada antud materjali vajadust. Selleks vajan Teie abi.

Palun tiita kiisimustik

Olen Teile tdanulik. Hindan Teie arvamust korgelt. Kiisimustik on anoniiiimne.

1. Kas ja kui tihti olete antud oppevara oma oppetoos kasutanud?
[ jah, igapdevaselt

[ jah, iganiddalaselt

L] jah, monikord kuus

] jah, kuid pigem harva

[ ei ole iildse kasutanud

2. Palun tooge niited!

Kirjuta tekst siia.

3. Kas Teie kogemuse pohjal on oppevara kasutamine reaalses oppetoos tulemuslik
olnud?

L] jah [] pigem jah [Ipigem mitte []ei

4. Milles viljendub Teie jaoks antud oppevara kasulikkus?

Kirjuta tekst siia.

5. Nimeta pohjused, mis on takistanud oppevara kasutamist?

Kirjuta tekst siia.

6. Olen antud materjali soovitanud kasutamiseks ... (mirgi ristikesega viited, millega

oled nous)
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[ dppijatega

[ kolleegidega oma OGppeasutuses

[ kolleegidega viljastpoolt oma Gppeasutusest
[] lapsevanematega

[ ei ole soovitanud

7. Oppevara kasutamisel on paranenud dpilaste digivahendite kasutamisoskus.
[] tildse mitte ] tdiesti ndus [Ipigem mitte [] pigem ndus

Aitah vastamast!
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Lisa 2. Opetaja vastus kiisimustikule

Lugupeetud kiisimustiku vastaja!

Mina, Irina ToSova, kirjutan oma loputdod teemal ,,Veebipohine lisamaterjal sOnavara
omandamiseks 1. klassi keelekiimblusdpilastele®. Palun Teie kédest saada tagasisidet minu
16putdo praktilise osa kohta, mida Teie kasutasite 2017/2018.0ppeaasta jooksul. Teie
arvamus on vairtuslik ning aitab tdestada antud materjali vajadust. Selleks vajan Teie abi.

Palun tiita kiisimustik

Olen Teile tdanulik. Hindan Teie arvamust korgelt. Kiisimustik on anoniiiimne.

1. Kas ja kui tihti olete antud oppevara oma oppetoos kasutanud?
jah, igapéevaselt

[] jah, iganddalaselt

[ jah, monikord kuus

] jah, kuid pigem harva

[ ei ole iildse kasutanud

2. Palun tooge niited!
Kasutasin antud tarkvara hommikuringi ldbiviimiseks ja eesti keele/loodusdpetuse tundide

labiviimiseks.

3. Kas Teie kogemuse pohjal on 6ppevara kasutamine reaalses oppetoos tulemuslik
olnud?

jah [ pigem jah [Ipigem mitte [ei

4. Milles viljendub Teie jaoks antud oppevara kasulikkus?
Opilased olid huvitatud dpitud teemast. Ulesannete ehitus/arusaadavus joukohane. Lastel on
voimalus kinnistada saadud teadmisi méngu kaudu. Peale selle nad saavad korrata neile

sobilik sdnavara ka tempos, nii nagu méingivad neid ménge ka kodus.

5. Nimeta pohjused, mis on takistanud oppevara kasutamist?

Ei ole korralik internetiithendus.
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6. Olen antud materjali soovitanud kasutamiseks ... (mirgi ristikesega viited, millega

oled nous)

Oppijatega

kolleegidega oma dppeasutuses
kolleegidega viljastpoolt oma dppeasutusest
lapsevanematega

[ ei ole soovitanud

7. Oppevara kasutamisel on paranenud dpilaste digivahendite kasutamisoskus.
[ iildse mitte tdiesti nous [Ipigem mitte [ ] pigem ndus

Aitih vastamast!
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Lisa 3. Opetaja vastus kiisimustikule

Lugupeetud kiisimustiku vastaja!

Mina, Irina ToSova, kirjutan oma loputdod teemal ,,Veebipohine lisamaterjal sOnavara
omandamiseks 1. klassi keelekiimblusopilastele®. Palun Teie kdest saada tagasisidet minu
16putdo praktilise osa kohta, mida Teie kasutasite 2017/2018.0ppeaasta jooksul. Teie
arvamus on vairtuslik ning aitab tdestada antud materjali vajadust. Selleks vajan Teie abi.

Palun tiita kiisimustik

Olen Teile tdanulik. Hindan Teie arvamust korgelt. Kiisimustik on anoniiiimne.

1. Kas ja kui tihti olete antud oppevara oma oppetoos kasutanud?
] jah, igapdevaselt

v jah, iganidalaselt

[ jah, monikord kuus

] jah, kuid pigem harva

[ ei ole iildse kasutanud

2. Palun tooge niited!
Kuna to6tan keelekiimblusklassis esimest aastat, kasutasin dppevara tihti kdikide teemade jérgi, mis sai

mulle suureks abiks ja toeks t&0s.

3. Kas Teie kogemuse pohjal on oppevara kasutamine reaalses oppetoos tulemuslik
olnud?

v jah [] pigem jah [Ipigem mitte []ei

4. Milles viljendub Teie jaoks antud oppevara kasulikkus?

Oppevara on viiga siisteemne, rikas ja lihtsustab tunniks ettevalmistust.

5. Nimeta pohjused, mis on takistanud oppevara kasutamist?
Ei ole

6. Olen antud materjali soovitanud kasutamiseks ... (mirgi ristikesega viited, millega
oled nous)

v Oppijatega

46



v’ kolleegidega oma dppeasutuses
v kolleegidega viljastpoolt oma dppeasutusest
[] lapsevanematega

[ ei ole soovitanud

7. Oppevara kasutamisel on paranenud dpilaste digivahendite kasutamisoskus.
L] iildse mitte v tdiesti ndus [Ipigem mitte [ ] pigem ndus

Aitah vastamast!
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