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Mobiilirakendus Eesti Kirjandusmuuseumi grafitibaasile

Lithikokkuvdte:

Kéesoleva bakalaureusetoo kdigus loodi Androidi rakendus, millega saab lisada ning vaadata
grafiteid andmebaasist. Rakendus on loodud Eesti Kirjandusmuuseumi jaoks ning see pdhineb
olemasoleval grafitite haldamise veebilehel. App on mdeldud kasutamiseks nii grafiti
huvilistele kui ka nende kogujatele. Huvilised saavad (olemasolevaid) grafiteid vaadata ning
kogujad saavad lisada postitusi nii grafiti asukohas kaameraga pildistades kui ka kodus seadme
galeriist pilti valides. Loputdo kdigus koostati kliendiga konsulteerides tidpsed kasutuslood,
mille jargi hakati rakendust arendama. Rakenduse autentimiseks kasutatakse Google ja
Facebook kontosid. Lisaks veebirakenduse arendamisele tuli luua liidestus serveriga. Arenduse
10ppfaasis kontrolliti rakenduse kasutatavust testkasutajatega, kes jdid Idpptulemusega rahule
ning oleksid huvitatud rakenduse kasutama hakkamisest.
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Mobile app for Estonian Literary Musuem’s graffiti database

Abstract:

During the course of this bachelor thesis, an Android application was created to add and view
graffities from database. The application was made for the Estonian Literary Museum and it is
based on the existing website. This app is suitable for both graffiti viewers and collectors. Those
interested can view (existsing) graffities and collectors can post graffities at the graftiti location
with the camera or at home choosing the pictures from gallery. During the thesis, precise usage
stories were prepared in consultation with the client and by which the application was developed.
Google and Facebook accounts are used to authenticate the app. In addition to the development,
changes had to be made on the server side in order to integrate the application with the web
page. In the final stages of development, the application was tested for usability with test users,
who in the end were satisfied with the result and would be interested in using the application.
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Sissejuhatus
Loputoo eesmirk

Eesti Kirjandusmuuseum® (EKM) on asutus, mille iiheks pdhitegevuseks on Eesti kesksete
ajalooliste dokumentide sdilitamine ja kogumine [1]. Juba 2013. aastast on neil olemas
veebileht, mille abil saab vaadata erinevates Eesti paikades asuvaid grafiteid [2]. Veebirakendus
on hallatav ainult kontot omavate EKM t66tajate poolt ehk ainult nendel kasutajatel on voimalik
lisada kirjeid. Tavakasutajatel ehk autentimata isikutel on voimalik ainult otsida ning vaadata
olemasolevaid andmeid.

Kaéesoleva 16putdd eesmargiks on luua grafiti &pp, mille eesmérgiks on muuta grafitite lisamine
ja vaatamine vdimalikuks kdikidele kasutajatele ning teha seda vodimalikult mugavalt.
Rakendus pdhineb olemasoleval grafitite haldamise veebirakendusel ning loodud rakendus on
liidestatud selle veebilehega.

Veebirakenduse pohiline probleem on see, et veebirakendus pole mobiilikasutajale
kasutajasobralik. Veebilehel on voimalik sisse logida ainult parooliga. Selline autentimise viis
pole kdige mugavam, kuna tuleb meelde jétta uus parool. Nutiseadmest vaadates pole grafitite
tabeli lehel ndha tabeli péist, kuna meniiii osa on liiga suur. Pdise ndgemiseks tuleb veebilehte
vilja suumida, mis muudab rakenduse teksti viiksemaks. Lisaks pole sellel lehel ndha korraga
kogu grafiti kohta nédidatav info ning tilejddnud info ndgemiseks peab lehte kerima. Postituse
lisamisel saab pilte lisada ainult serveri kaustast ning aadress tuleb ise kirjutada. Juba varem
sisse kantud grafititel on osadel asukohaks mérgitud ligikaudne aadress (tdnav voi linn) ning
selle tottu on neid ka raskem hiljem uuesti iilesse leida. Samuti puudub seal kaart, mis annaks
kasutajale hea iilevaate sellest, kus grafitid asuvad.

Loputoos valminud rakendus pakub lahendust nendele probleemidele. Parooliga sisse logimise
asemel saab kasutaja valida Facebooki ja Google kontoga sisse logimise vahel. Lisaks on
grafitite tabel tehtud selliselt, et ndidatakse voimalikult vihe andmeid. Postituse lisamisel on
kasutajal voimalik valida grafiti pildistamise ja galeriist pildi lisamise vahel. Lisaks on dpis
voimalik vaadata ka kaarti.

Kéesoleva 1oputdos piistitatakse jargnevad uurimiskiisimused:

1. Kuidas saab nutiseadet kasutada grafitite kogumiseks ning kaardistamiseks selliselt, et
kasutatakse dra seadme mitmekiilgseid voimalusi?

2. Milliseid vdimalusi annab nutiseadmele juurde selle portatiivsus ehk kaasaskantavus,
erinevad andurid ja teenused?

Operatsioonisiisteemi valik

Kolm kdige populaarsemat mobiiltelefoni operatsioonisiisteemi (OS) on hetkel Android, iOS ja
Windows [3] ning kahe kasutamist kaaluti ka enne dpi koostama hakkamist. Otsustamine

L http://www.kirmus.ee/ (16.03.2019)
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toimus Android ja iOSi vahel ning 16puks otsustati kasutada Androidi, kuna sellel on suurim
turuosa maailmas.

2019. aprill seisuga oli Androidi turuosa kogu maailmas 74.85%, mis on kolm korda suurem
kui 10Sil (22.94%) [4]. Androidi turuosa suurele protsendile aitab suuresti kaasa erinevate
nutiseadmete tootjate arv. Android OSi kasutavad nditeks Samsung, Sony, Huawei, samas kui
10S-1 kasutab ainult Apple [3]. Kuna inimestel on erinev maitse, siis on hea kui dpi kasutatavus
ei ole piiratud ainult ihe firmaga ning selle kaudu on see kittesaadav rohkematele inimestele.

Lisaks on Eesti Kirjandusmuuseumi teadustdotajatel samuti Androidi nutiseadmed. Kuna on
téhtis, et olemasolevad kasutajad saaksid seda kasutama hakata, siis seegi oli {iheks eeliseks
Androidi valikul. Samuti on rakenduse arendaja dppinud ning kirjutanud koodi varem Javas.

Too iilesehitus

Kéesolev 10putdd koosneb viiest pohiosast: iilevaade grafititeist ja seotud toddest, nduded,
tehnilised lahendused, kasutajamugavuse testimine ning kokkuvdte.

Esimeses peatiikis antakse iilevaade {ildiselt grafititest, nende olemasolust Eestis ning
vorreldakse 10put6os valminud dppi olemasolevate sarnaste rakendustega.

Teises peatiikis tuuakse vilja Android rakenduse funktsionaalsed ja mittefunktsionaalsed
nduded, kliendiga suhtlemine ning prototiiiip, mis oli aluseks rakenduse arendamisele.
Kolmas peatiikk kirjeldab rakenduse arhitektuuri ning milline ndeb vélja t66 mobiilirakenduse
ja serveri poolelt.

Neljas peatiikk rddgib rakenduse testimise tulemustest ning voimalikest tuleviku arendustest.
Viimases peatiikis voetakse kokku 10putd6 kaigus tehtud t66.

Lisadena on esitatud: kasutuslood (vt Lisa I), rakenduse testimise kiisimustik (vt Lisa II),
16putdo lisafailid (vt Lisa IID) ja litsents (vt Lisa IV).



1. Ulevaade grafititeist ja seotud rakendustest

Kéesolevas peatiikis antakse iilevaade grafititest. Lisaks kirjeldatakse teisi sarnaseid grafiti
rakendusi ning tehakse nende pdhjal vordlus 10putdds valminud dpiga. Koik sarnased Androidi
rakendused on leitavad Play poes ning neid saab oma nutiseadmesse tasuta alla laadida.
Loputoo kiigus loodud dpp ei ole seal veel saadaval, aga see on tulevikus plaanis.

1.1. Grafiti ehk grafiito

Grafiti ehk grafiito on Eesti Oigekeelsussdnaraamatu [5] kohaselt hoone, tunneli vdi muu
objekti seinale tehtud kiri vai pilt ning tavaliselt on see sinna lisatud omaniku loata ning seetottu
pole ka tihti nende autorid teada. Kuna sona ,,grafiito* on tdnapdeval eesti keeles iildiselt vihe
levinud, siis seetdttu kasutatakse ka siinses t60s edaspidi sona ,,grafiti‘.

Grafiti sai alguse 1960. aastatel Philadelphias, kust see liikus jargmise kiimnendi jooksul edasi
New Yorki [6]. Ténapdeval voib grafiteid ndha végagi erinevates kohtades ning selle
koostamiseks ei ole mingeid kindlaid ettekirjutusi. Pohiliseks eristamise aluseks on
tanavakunstil véljendusviis: seinale voi muule objektile kirjutatud tekst/pilt, stencil tehnika ehk
Sabloonide kasutamine joonistamiseks ning muralism ehk suured seinamaalingud. Muralismi
voib ka eristada tdnavakunstist, kuna tegijatel on vihem iseseisvust teose loomisel ehk puudub
tegutsemisvabadus [7].

Suhtumine tdnavakunsti on kahetine, kuna inimesed ei suuda eristada vandaalitsemise,
tdnavakunsti ning klassikalise graffiti vahel [6]. Pohiliselt mdistetakse vandaalitsemise all teksti
vormis loodud kunsti, mille loomine on kiire ja lihtne ning mille korral kasutaja tildiselt
viljendab oma tundeid mingi teema suhtes. Viimastel aastatel on hakanud populaarsust koguma
hoonete seintele maalitud suured seinamaalingud (mural). Selliste teoste loomiseks on
kunstnikud tavaliselt loa saanud ning selle loomine ilma omaniku loata on raske, kuna need
votavad tavaliselt palju aega ning sellega kaetakse suur pindala. Selline seinamaaling on niiteks
von Bocki maja (Ulikooli 16) otsaseinal, kuhu on maalitud Tartu Ulikooli peahoone. Lisaks on
muralismi populaarsusele on aidanud kaasa ka Eestis toimuvad tdnavakunstifestivalid (vt ptk
1.2.2. ja 1.2.3.). Sirla [7] on oma artiklis vilja toonud, et muralismi populaarsus ei aita kaasa
tdnavakunsti arengule, vaid sellele voib just olla takistav mdju. Ta toob vilja, et suurim erinevus
nende vahel on dialoogilisus ehk tdnavakunsti korral ndevad inimesed grafitites muutusi, aga
muralismi korral jadb see ajas muutumatuks.

1.2. Grafitid Eestis

Tanavakunst ei ole enam ndhtav ainult tdnaval, vaid seda saab osta oma koju. Edward von
Longuse teos "President Pétsi minu ndgu" piistitas 2018. aastal Tartu noore kunsti oksjonil
hinnarekordi, kui tema teose hinnaks kerkis 13 050 eurot [8]. Praegu on seda teost voimalik
niha Tartu kaarsilla all.



1.2.1. Eesti Kirjandusmuuseumi Grafiti veebileht

Eesti Kirjandusmuuseumi Grafiti veebileht? on koht, kus kasutajad saavad vaadata ning lisada
grafiteid andmebaasi. Lisamise digus on ainult kontot omavatel isikutel ning nendeks on
kindlad EKM todtajad. Selle algne andmebaas loodi Eesti ja Poola Teaduste Akadeemia
koostddprojekti® raames, mille eesmirgiks oli grafitite uurimine. Pohiliselt keskenduti seal
par6omilise ehk vanasonalis-fraseoloogiliste seinakirjutustele. Par6omilise grafiti all
moeldakse sellist todd, mille autor on oma sGnumi edastamisel kasutanud Gtlusi vanasonalistest
véljenditest ja tsitaatidest kuni humoristlike lendlauseteni vélja ning millele iseloomulikeks
teemadeks on nditeks tihiskond, poliitika, elustiilid, kool [2].

Veebirakendus selle jaoks loodi Martin Jaaksoni 10put6o [9] (vt. ptk 1.3.1.) tulemusena ning
kuigi selle vdlimus on muutunud vdrreldes 16putdds ndha olevate vaadetega, siis selle
funktsioonid on iildjoontes samaks jaanud. Hetkel on andmebaasis umbes 600 kirjet, mis on
kogutud viimase iiheksa aasta jooksul. Osad kirjed on samades asukohtades asuvatest grafititest,
mis on eri aegadel tehtud. Oluline on ka selliseid kirjeid koguda, kuna grafitid voivad aja
jooksul muutuda ehk inimesed vdivad neid iile joonistada/kirjutada voi midagi juurde lisada.

1.2.2. Stencibility tinavakunstifestival

Alates 2010. aastast alustati Eestis iga-aastase Stencibility tinavakunstifestivali korraldamisega,
mille eesmirk on tunnustada tdnavakunstnike ning rikastada linnatuumi kvaliteetse kunstiga

[10]. Selle {irituse raames saavad igal aastal mitmed seinad tdidetud tiAnavakunstiga.

Joonistatavat pinda selle iirituse jaoks saavad vilja pakkuda kdik soovijad ning sobilikud on

koik kohad iile Eesti [11]. Kédesoleva iirituse raames pole lihtegi grafitit andmebaasi lisatud, aga

valmiva grafiti dpiga on niitid voimalik hakata neid teoseid jdddvustama. Ka 10putd6 valmimise

aastal on planeeritud nimetatud iirituse toimumine.

Seos festivaliga toimub ka mitmeid {iritusi — nditeks loengud, fotokonkursid, to6toad ning selle
tulemusena loodi ka Tartu tinavakunsti kaart [ 10]. Tartu tinavakunsti kaart* on Google Mapsiga
koostatud kaart, kuhu on peale margitud erinevad grafitite asukohad Tartus. Kaardil on
virvidega dra eristatud suuremate teoste kogumikud, iiksikud teosed ning legaalsed
seinamaalingud, et oleks parem erinevaid teoseid eristada. Kui minna mingi kindla grafiti peale,
siis ndidatakse selle grafiti pilti, nime ja kirjeldust. 2019. aasta veebruari seisuga on sellel {ile
63 tuhande vaatamise, mis nditab inimeste huvi selle vastu. Kaardi juures on olemas ka e-maili
aadress, kuhu kirjutades saab pakkuda tdiendusi ning kommentaare rakenduse kohta.

1.2.3. Mextonia tinavakunstifestival

2017. aasta juunis toimus Eestis ithekordne tdnavakunstifestival Mextonia, mis oli mehhiklaste
kingitus eestlastele Eesti Vabariigi 100nda juubeli puhul. Festivali tulemusena tekkis mitmesse

2 http://www.folklore.ee/Graffiti/ (24.08.2018)
3

http://www.folklore.ee/rl/fo/koostoo/poola/index.html?fbclid=IwAR051x4t21L SCIiVVu7tVeOdWWxx4D7Amfz
sCecOH37SWi1RHzj8W9-bfg4 (10.05.2019)
4 https://www.google.com/maps/d/embed?mid=18SICIk3vQeasHnKN84E7XaNKmJE (26.02.2019)
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Eesti linna kokku iile 50 uue seinamaalingu [12]. Konealusel iiritusel osales 36 kunstniku
Eestist, 16 Mehhikost ja 8 mujalt riikidest ning festivali toimumise jooksul kaeti vihemalt 25
erinevat Tallinna kohta grafititega [13]. Urituse tulemusena tdideti iile 6000 ruutmeetri
seinapinda ning festivali eesmérgiks oli suunata tdhelepanu Eesti kultuuri olulistele méarkidele
ning siimboolikale neid seintele maalides [12]. Kuna praegu ei ole iihtegi Mextonia
tdnavakunstifestivalil loodud grafitit andmebaasis, siis tulevikus voiks ka selle tirituse jooksul
loodud teosed andmebaasis leitavad olla ning kasutajad saavad lisamiseks kasutada loodud &ppi.

1.3. Seotud tood
1.3.1. Loputéod
1.3.1.1. ”Grafiti andmebaasi loomine” - Martin Jaakson

Martin Jaaksoni [9] 2013. aastal koostatud Tartu Kutsehariduskeskuse 16putdo eesmirgiks oli
luua grafitite veebileht, mille abil on voimalik vaadata grafiteid ning neid kindlatel kasutajatel
(peakasutajatel) lisada. Selle andmebaas loodi aastail 2010-2012 toimunud Eesti ja Poola
koostddprojekti raames ning see on ka praecgu EKMi poolt kasutusel. Seda veebilehte tuli t66
kiigus laiendada, et sellel toimuks suhtlus veebirakendusega.

Veebirakenduse koostamiseks on kasutatud PHPd, Javascripti, HTMLi ja CSSi ning selle
andmebaas on PostgreSQLi peal. PostgreSQL valiti sellepérast, et EKMi teised andmebaasid
kasutasid seda varasemalt. Enne andmebaasi loomist hoiti andmeid Microsoft Exceli tabelis
ning selle jérgi said ka tabeli veerud nimed. Autentimiseks kasutatakse veebilehel parooli, et
ainult autenditud kasutajad saaksid lisada ning muuta andmeid. Veebilehe mentiiist on voimalik
minna avalehele, grafitite tabelise vaatesse, kirjete otsimise lehele ning andmete statistika
vaatesse (logitud kasutajal on lisamise vdimalus).

Joonistel 1-3 on vilja toodud grafiti veebilehe kasutamise pdhivaated nutitelefonis. Postituse
lisamine néeb telefonis kena vilja, aga probleemsed kohad tulevad ette grafitite tabeli ning
grafiti info vaatamisel. Kuna veebilehe meniiii osa on nii suur, siis ei nde grafitite tabeli piist.
Lisaks ei mahu sellele lehele dra kogu tabel ning peab kerima paremale, et ndha grafiti teisi
andmeid. Kui sisse suumida, siis vOtab terve ekraani enda alla meniiii ning ei saa andmeid
vaadata (ei lase allapoole kerida). Kui vélja suumida, siis muutub tabeli kiri véikeseks ning
osadel inimestel vOib olla rakse seda kirja lugeda. Grafiti vaates on samuti kiri vdike ning peab
suumima suurema kirja ndgemiseks. Lisaks ei muutu seal vaates pildi laius vastavalt selle, kui
suur on ekraan.
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Martin Jaakson 10put66 ning selle andmebaas on aluseks kdesoleva rakenduse arendamisel.
Apis otsustati parooli asemel kasutada Facebooki ja Google kontoga logimist, kuna see on
kasutajale mugavam ning kasutaja ei pea uut parooli meelde jitma. Jaaksoni 16put6os valminud
rakendusele lisasin juurde ka REST API, mille kaudu kéib suhtlus &piga ning millele saadetakse
tile HTTP péringuid.

1.3.1.2. “Tanavakunsti korraldamise méju isetekkelisele tinavakunstile” — Sirje Joala

Magistritod (kommunikatsioonijuhtimise eriala) autor Sirje Joala [14] on iiks Eesti esimese
tdnavakunstifestivali korraldajatest. Selles 10putdos ta on teinud intervjuu seitsme
tanavakunstiga tihedalt seotud isikuga, kes on erinevatest rahvustest. Intervjuude eesmirgiks
on teada saada, kuidas ndevad tdnavakunstifestivalide korraldajad oma tegevuste moju
kunstnikele ja linnaruumile ning kuidas tdnavakunstnikud seda moju tunnetavad.

Autor toob seal vilja, et tdnavakunst ning kunst avalikus ruumis ei ole samatdhenduslikud
terminid. Linn v3ib kunstnikult tellida skulptuuri, mis asub avalikus ruumis, aga see ei ole
tdnavakunst. Lisaks toob ta vilja ka selle, et tdnavakunst ning grafiti on erinevad asjad. Need
erinevad koige rohkem iiksteisest tegutsemiseesmairgi ja publiku konetamise poolest — grafiti
eesmérk on levitada oma nime igal véimalikul viisil, samas kui tdnavakunstnikud kasutavad
motiive, mis kdnetavad tavainimesi ning kasutavad erinevaid tehnikaid.

1.3.2. Rakendused
1.3.2.1. ArtOut — Graffiti & Street Art

ArtOut — Graffiti & Street Art [15] on Android dpp, millega kasutajad saavad lisada ning
vaadata grafiteid. See on kasutusel mitmes erinevas riigis ning kdige rohkem on lisatud postitusi
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Austraaliast, Ameerikast ja Prantsusmaalt. Eestist ei ole selle dpiga iihtegi postitust lisatud ning
lahim postituse asukoht Eestile on Liti.

Eelnevalt mainitud rakendusega on vdimalik vaadata postitusi nii kaardi vaates kui ka andmete
tabelist. Kui kasutaja on kaardi vaates, siis ndidatakse vilja suumitud vaates mitu grafitit asub
selles kohas. Tabeli vaates on ndha, kui kaua aega tagasi on postitus lisatud ning grafiti pikkus.
Seal vaates on ka asukohad tiikid mérgitud mérksonadena, et nende jéargi saaks grafiteid
filtreerida. Lisaks on olemas vdoimalus ka mirkida postitusi meeldivaks ning siis neid hiljem
eraldi vaatest vaadata. Grafiteid saab lisada ainult kaameraga pildistades ning iga postituse
juurde saab lisada autori nime. Postitusi saab ka kustutada.

1.3.2.2 Street Art Cities

Street Art Cities [16] on Androidi dpp, millega kasutajad saavad vaadata grafiteid. Lisamise
funktsionaalsust seal ei ole, aga soovi korral saab teha avalduse selle jaoks, et liituda tiimiga
kes neid haldavad. Seal on olemas grafitite tabeli ning kaardi vaade ning seal saab filtreerida
linna jérgi. Iga grafiti vaatamise juures on vdimalik seda salvestada voi mérkida meeldivaks
ning lisada selgitav tekst selle kohta. Mdlemate valikute vaatamise jaoks on kasutajal olemas
eraldi vaade.

Apis on olemas iirituste kalender, kus on kirjas erinevad grafititega seotud iiritused iile maailma
ning neid saab ka kasutaja ise lisada, aga selleks suunatakse ta Google Docs lehele. Lisaks on

seal kokku pandud ka erinevad teekonnad ja nende pikkused, et kasutajad saaksid kindlat rada
labida.

1.3.2.3. Art Map social street art map

Art Map social street art map [17] on Androidi dpp, kus kasutajad saavad vaadata ning lisada
kirjeid. Kirjete lisamiseks peab kasutaja sisse logima ning logimiseks on vdimalik kasutada
Facebook kontot vdi teha enda jaoks uus konto, kus autentimine on salasOnaga. Grafiti
lisamiseks tuleb teha pilt kaameraga ning selle asukohaks voetakse automaatselt kasutaja
praegune asukoht. Esimese vaatena avaneb dpis kaart, kus on peal grafitite asukohad ning sealt
on ndha, et suurem osa grafiteid on Euroopas ning nende pohiline asukoha riik on Itaalias. Kui
varasemates rakendustes ei leidunud iihtegi grafitit Eestis, siis selles dpis on iiks asukoht ka
Eestis — Tallinnas.

1.3.3. Kokkuvaote

Tabelis 1 on vilja toodud vordlus eelmistes peatiikkides kirjeldatud kolme sarnase Androidi
rakenduse, Tartu tdnavakunsti kaardi ning 10put66 raames valminud rakenduse omaduste vahel.
Tingimusteks on valitud tdhtsamad omadused, mis vdhemalt {ihel rakendusel olemas. Kdikidel
rakendusel on olemas kaardi vaade — muude omaduste korral puudub see vdhemalt iihelt
rakenduselt. Samuti on suuremal osal dppidest olemas ka grafitite lisamine pildistades ja
grafitite tabeli vaade. Kolmes rakenduses on olemas Eestis asuvad grafitid ning kdige rohkem
on neid selle 16putd6 raames valminud &pis.
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Tabel 1. Vordlus sarnaste rakendustega (FB — Facebook, G — Google).

Grafiti &pp Artout | Street Art | ArtMapWorld! Tartu
tdnavakunsti
kaart
Sisse logimine FB/G - - FB/parool -
Keele muutmine + - - - -
Grafitite + + - + -
lisamine
Pildi lisamine galerii/pildistades | pildistades - pildistades Labi e-maili
Voimalik lisada + - - - -
mitu pilti
Asukoha + - - - i,
muutmine
GPS jargne + + - + -
asukoht
Kdigi grafitite + + + - +
sirvimine
Minu grafitid + - - - -
Grafitite kaart + + + + +
Lisaja andmete + - - - -
muutmine
Minu lemmikud - + + - -
Jagamine - - + + ;
Urituste kalender - - + - N
Grafiteid Eestis 550+ 0 0 1 93 (Tartu)

Loputoos valminud dpi suurim erinevus ning eelis teiste ees on see, et sellega saab lisada pilte
seadme galeriist, lisada mitu pilti ning on vdimalus valida grafiti lisamisel asukohaks GPS
jargsest asukohast erinev koht. Kodigil teistel lisamise funktsiooniga rakendustel ei saa muuta
asukohta ning on voimalik ainult kohapeal postitusi lisada. Niisugune lahendus ei ole kuigi
mugav, kuna kasutajad voivad olla varem mingist grafitist pildi teinud ning sooviksid seda niitid
hiljem andmebaasi lisada. Kuna galeriist lisamine pole voimalik, siis see jddbki lisamata.
Samuti on hea rohkemate piltide lisamine, kuna siis on siis on vdimalik paremini seinale voi
muule objektile joonistatud sdnumist aru saada.

Loputdos valminud rakendusega on ainsana voimalik muuta keelt (eesti ja inglise) ning vaadata
enda lisatud grafiteid eraldi vaates. Keele valik aitab muuta &ppi mdistetavamaks
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vilismaalastele, kuna tulevikus v3iks see rakendus kasutusel olla ka véljaspool Eestit. Kasutaja
enda postituste vaade aitab saada kasutajal parema iilevaate enda lisatud grafititest.

2. Nouded

Enne rakenduse arendama hakkamist oli vaja tdpsemalt teada saada, mida oodatakse 16put66
kdigus valmivast rakendusest. Selleks toimus suhtlus kliendiga, et koostada rakendusele
kehtivad nduded ning algne prototiiiip dpist. Kdesolev peatiikk annab iile vaate arendaja ja
kliendi vahelisest suhtlusest ning selle tulemustest.

2.1. Suhtlus kliendiga

Uks esimesi asju kliendiga kokku saades, oli otsus teha enne arendama hakkamist
kasutajaliidese prototiilip ning kirjutada vélja funktsionaalsed nduded é&pi kohta. Nende
koostamise eesmérgiks oli paremini aru saada, milline peaks rakendus 16puks vélja ndgema.
Samuti sooviti olla kindel, et kliendil ja arendajal on rakenduse 16pplahendusest sama arusaam.

Suhtlus kliendiga toimus alguses iganiddalaste kokkusaamistega, et vilja selgitada pohilised
funktsionaalsused ning vaated, kuna enne seda ei olnud otstarbekas rakendust arendama hakata.
Esimese asjana pandi kirja vaated, mis olid olemas grafitibaasi veebilehel ning mida sooviti
samuti rakenduses ndha. Edasi tuli mote kasutada dra voimalikult palju nutiseadmete
funktsionaalsusi. Selle jaoks tehti grafiti postitamisel pildi lisamine nii kaamerast pildistades
kui seadme galeriist vaadates. Lisaks taheti dra kasutada nutiseadmete GPS vdimalust ning teha
rakenduse kasutajale voimalikult lihtsaks ja tdpseks asukoha médramine. Selle jaoks kasutati
dra Google Maps kaarditeenuseid, millega saab kasutaja aadressi otsida ning talle pakutakse
voimalike sobivaid aadresse.

Kui funktsionaalsused ja prototiilip valmis said, siis hakati rakendust arendama. Selle alguse
faasis saadi pidevalt kokku, aga 16pu poole jii suhtlus harvemaks ning pohiline suhtlemine
toimus e-maili teel.

Kui kliendile viimast versiooni nédidati, siis ta oli rahul sellega. Ridgiti voimalikest edasi
arendustest ning rakenduse /ive’1 viimisest, kuna hetkel on rakenduse taga test-andmebaas ning
veebileht.

2.2. Nouded
2.2.1. Funktsionaalsed nouded

Autentimata kasutaja:
1. Rakenduse avamine:
a. Laadimisel ndidatakse kasutajale avakuva lehte (splash screen).
2. Avaleht:
a. Kasutaja saab avalehelt sisse logida.
3. Sisse logimine:
a. Kasutaja saab sisse logida Facebooki voi Google’ kontoga.
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4. Keel:
a. Kasutajal on véimalik muuta &pi keelt (eesti, inglise).
b. Kasutaja valitud keel jdetakse meelde ning jargmisel korral rakendusse
sisenedes on Gige keel juba valitud.
5. Menuu:
a. Kasutaja ndeb meniid ainult siis, kui ta on sisse logitud.
Autenditud kasutaja:
1. Rakenduse avamine:
a. Laadimisel ndidatakse kasutajale avakuva lehte (splash screen).
2. Sisse ja vélja logimine:
a. Kasutaja j&ab sisse logituks nii kaua, kuni ta ennast vélja logib.
b. Kasutaja saab ennast vélja logida.
3. Keel:
a. Kasutajal on véimalik muuta &pi keelt (eesti, inglise).
b. Kasutaja valitud keel jaetakse meelde ning jargmisel korral rakendusse
sisenedes on Gige keel juba valitud.
4. Menuu:
a. Kasutaja ndeb meniiis minu andmete, minu grafitite, grafitite postitamise,
grafitite, kaardi ning lisaks ka valja logimise valikut.
5. Minu andmed:
a. Kasutaja saab vaadata oma andmeid, mis on saadud sisse logides (nimi ja e-
mail).
b. Kasutajal on vdimalik muuta oma fotograafi nime ja e-posti.
c. Kasutaja muudetud andmed salvestatakse andmebaasi.
6. Minu grafitid:
a. Kasutaja saab vaadata tabelit enda lisatud grafititega (pilt, pealkiri, asukoht).
b. Kasutajal on voimalik otsida tabelist grafitit pealkirja ja asukoha jargi.
c. Kirjele vajutades nédidatakse kasutajale grafiti infot (vt autenditud kasutaja nGue
nr 10).
d. Kasutaja saab minna grafitit lisama nupule vajutusega.
e. Kasutajale ndidatakse madalama resolutsiooniga grafitite pilte.
7. Grafiti postitamine:

a. Kasutaja saab lisada pildi(d), pealkirja, pildistamise aja, grafiti asukoha, autori,
lisainfo ja tolke.

b. Kasutaja peab esimesel postitamisel kinnitama, et ta lubab saadetud fotosid
avalikustada andmebaasis ning kasutada uurimiseks ja avaldamiseks.

c. Kui kasutaja ei kinnita esimesel postitamisel, et ta lubab saadetud fotosid
avalikustada andmebaasis ning kasutada uurimiseks ja avaldamiseks, siis
néidatakse kasutajale sellele vastavat veateadet.

d. Pildi lisamisega seonduvad tegevused.

I. Kasutaja kaest kisitakse esimesel korral luba kaamera kasutamiseks,
andmete lugemiseks ja kirjutamiseks.
ii. Kasutaja saab lisada pilte oma nutiseadme galeriist.
14



l.
8. Grafiti
a.

d.
e.
9. Kaart:
a.

10. Grafiti
a.

b.
11. Server
a.

iii. Kasutaja saab lisada pilte kaameraga pildistades.
Iv. Kaameraga lisatud grafitid salvestatakse seadme galeriis eraldi kausta.
v. Kasutaja peab lisama véahemalt tGihe pildi grafitist.
vi. Kasutaja saab lisada kuni kolm pilti grafitist.
vii. Kasutaja saab vaadata lisatud pildist suurendatud pilti.
viii. Kasutaja saab eemaldada lisatud grafitite pilte.
Kasutajal on véimalik muuta pildistamise kuupdeva.
Pildistamise kuupédevaks on automaatselt tdnane kuupéev.
Kasutajal on vdimalik kaardilt lisada pildistamise asukohta, mis avatakse nupule
vajutades.
Esimesel korral kaardi vaates kiisitakse luba kasutaja asukoha saamiseks.
Kasutajal on vdimalik kaardilt otsida kindlat asukohta (aadressi).
Kasutajal on vBimalik vaadata grafiti lisamisel tooltip'e (seletusi) iga sisestatava
valja kohta.
Kasutajale tagastatakse vastav veateade, kui salvestamisel on sisestamata
kohustuslik vali (pilt, pealkiri, aeg v6i asukoht).
Eduka postituse korral salvestatakse andmed serverisse (andmebaasi).

d:

Kasutajal on vOimalik vaadata tabelit kdikide olemasolevate grafititega (pilt,
pealkiri, asukoht).

Kasutajal on véimalik otsida tabelist grafitit pealkirja ja asukoha jargi.

Kirjele vajutades nédidatakse kasutajale grafiti infot (vt autenditud kasutaja nGue
nr 10).

Kasutaja saab minna grafitit lisama nupule vajutusega.

Kasutajale ndidatakse madalama resolutsiooniga grafitite pilte.

Kasutajal on vdimalik vaadata interaktiivset kaarti, kus on peal kdik kasutajate
lisatud grafitite asukohad (millel on laius- ja pikkuskraadid olemas).

Kaardil on iga grafiti kohta vdimalik n&ha lisainfot kui vajutada grafiti asukohal
olevale margendile.

info:

Néidatakse infot grafiti kohta (pildid, pealkiri, aeg, asukoht, autor, lisainfo,
tblge, fotograaf).

Pildile vajutades néidatakse suuremat pilti.

(HTTP/JSON)

Vdimalik salvestada andmeid andmebaasi (kasutaja andmete lisamine ja
muutmine, grafitite lisamine).

Piltide salvestamise korral salvestatakse originaalpiltidest madalama
resolutsiooniga pildid samasse kausta originaalpiltidega.

Voimalik kisida andmeid andmebaasist (kasutaja andmete kisimine, minu ja
kdigi grafitite andmete kiisimine).

Sisse logimisel genereerima kasutaja jaoks kasutaja tokeni ning lisama sellele
kehtivuse.
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. Kasutaja token peab kehtima the paeva.
f. Peab Kkontrollima kasutaja Oigusi andmebaasist andmete kisimiseks ja
postitamiseks.

g. Peab kontrollima Facebooki ja Google tokenite Gigsust.
h. Kasutaja saab olla rakendusse sisse logitud korraga mitme seadmega.

2.2.2. Mittefunktsionaalsed nouded

g~ w DR

Rakenduse kasutamiseks on vajalik internetitihendus.
Kasutajal peab olema Facebooki voi Google’i konto.
Serveriga toimub suhtlus iile HTTPS-i.
Toetab Android API versioone vahemikus 16-27.
Kasutaja peab saama kohustuslike viljade puudumise korral vastavad veateated.

2.3. Prototiiiip ja kasutuslood

Prototiiiibi koostamiseks kasutati rakendust Balsamiq Cloud® ning selle koostamise kiigus
toimus pidev suhtlemine kliendiga. Prototiilibi koostamisel selgusid édpi pdhilised vaated ning
funktsionaalsused. Joonistel 4-16 on niha prototiiiibi vaated, mille jargi hakati Idpplahendust
koostama. Kuigi dpi 10pplahendus muutus vorreldes algse prototiiiibiga, siis pohilised vaated
jaid tldiselt samaks ning dpi stiil ei muutunud. Loodud prototilbi p6hjal kujunesid valja
rakenduse tapsed kasutuslood, mis on néha lisade all (vt Lisa I).

~

— )

r

—

( 0 —— }

\

J/

Joonis 4. Avakuva.

P e P _— @ Avaleht
a Pildista grafitit! a Pildista grafitit! 1
& Minu andmed

‘Grafiti on hoone, sillatunneli vm Grafiti on hoone, sillatunneli vm hv
seinale tehtud kiri v&i pilt. Grafiti on seinale tehtud kiri v8i pilt. Grafiti on M Minu grafitid be
ténapdeva folkloor, mida kogudes ja tdnapdeva folkloor, mida kogudes ja 7
uurides saame rohkem teada meie uurides saame rohkem teada meie Lisa grafiti iks on
kultuurist ja Ghiskonnast. kultuurist ja Ghiskonnast. “lba.
Avalikus ruumis grafitit mérgates Avalikus ruumis grafitit mérgates B Grafitid ftite
palun pildista seda ldhedalt ja palun pildista seda |dhedalt ja b
kaugelt ning saada tehtud fotod kaugelt ning saada tehtud fotod
kéesoleva dpi kaudu Eesti kéesoleva dpi kaudu Eesti [0 Kaart .
Kirjandusmuuseumi grafitikogusse Kirjandusmuuseumi grafitikogusse
(vt andmebaas (vt andmebaas ® Logi vdlja
www.folklore.ee/Graffiti). wwufolklore.ee/Graffiti). 4

Luban saadetud fotosid avalikustada

[ endmebaasis ja kasutada uurimiseks
Ja avaldamiseks.
| Voaa_|
[ ————— [=————— [————
. J/ & J/ . J

Joonis 5. Sisse

logimine (kasutuslugu

1,2).

5 https://balsamig.cloud/ (10.05.2019)
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Joonis 6. Avaleht
(kasutuslugu 1).

Joonis 7. Menud.


https://balsamiq.cloud/

4 R w

Grafiti lisamine Grafiti lisamine © Autor |:|" Grafiti vaatamine
D I © *Pildid @ Lisainfo Pildid
[ Cc3 &
Pealkiri Miski pole olulisem kui see
) —
Kui wg:l;: leksﬂl: :usc ‘[;t\ur:r ;u;t:: tekst Aeg 12.04 2010
u n u Dtslnmlﬂ:g?u:ied;r?{:ﬂ;: llekshlisle m Koht Tartu, Kompanii tn
o *Peokii [
= i
0 e & ohes [ 6B
e —
eont[ ] Fotograaf  Piret Voolaid
Kontekst
~
o T8lge Nothing is more important than
this sentence.
[ —————
[———— [ —— [ —
\_ J . w, . y, L W,

Joonis 8. Grafiti
lisamine 1
(kasutuslugu 4, 5, 6).

Joonis 9. Grafiti

lisamine 2 (kasutuslugu

4,5,6).

Joonis 10. Grafiti
lisamine 3
(kasutuslugu 7).

4 )

0o

Joonis 11. Grafiti
vaatamine
(kasutuslugu 11).

r D

- I ———

| eew]

Grafitid Minu grafitid Minu andmed TR Minu andmed
ow [ Tiski pole aiafesm Fotograafi nimi: Fotograafi nimi:
see louse .

(Mekst ] Thnow all the rule: Airis Kruus Airis Kruus
[Misii pole olalisem | but the rules don't

] Tartu Kempanii tn Peldi krow me E-post: E-post:

know all the rules. o Tartu Vonemuise tn .

vai tu esi briva Sovakar? P .. .

but the rules don't tata airis.kruus@gmail.com - -

know me Hinga endast vilja! Tortu Aleksandri tn airiskruus@gmail com
vai tu esi briva Sovakar?
Hinga endast véljal Tartu Aleksandri tn Salvesta

—_— — _—
[———
. J/ \ J \ Yy, \_ S/

Joonis 12. Grafiti
tabel (kasutuslugu 2,
10).

Joonis 13. Minu
grafitite tabel
(kasutuslugu 7, 8).
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Joonis 14. Minu
andmed (kasutuslugu
3).

Joonis 15. Minu
andmete muutmine
(kasutuslugu 3).



(. A
Grafitite kaart
_
o J

Joonis 16. Grafitite
kaart (kasutuslugu 9).

Kuigi iildjoontes jdid koik rakenduse vaated samasuguseks vorreldes prototiiiibiga, siis iiks
muudatustest toimus avalehel. Seal ei kiisita enam luba grafitite avalikustamiseks ning luba
kiisimine tehakse alles postitamise lehel. Selline muudatus tehti, kuna kdik inimesed ei taha
kasutada dppi postituste lisamiseks ning sellepdrast pole otstarbekas kasutajate kdest luba
kiisida. Toimunud muudatus aitab kasutajatel natuke aega kokku hoida ning ei tekita segadust
sellega, miks nende kéest seda luba kiisitakse.

Prototiilibi koostamise alguses (enne viimaseid prototiilibi muudatusi) ei moeldud sisse
logimise peale rakenduses. See mote tekkis natuke hiljem ning selle pdhjuseks oli rakenduse
usaldusvairsemaks muutmine. Kui kasutajad saavad ilma logimata postitusi lisada, siis nad on
anoniliiimsed ning vdivad hakata postitama grafititega mitte seotud asju. Kui on autentimine,
siis kasutajad on rohkem eneseteadlikumad ning teavad, et nende postitus jddb nende konto
kiilge. Kuigi seotud veebirakendusel on parooliga sisse logimine, siis otsustati l0puks
rakenduses kasutada sisse logimise voimalusena Facebooki ja Google kontosid. Mdlemad
rakendused on populaarsed ning nendega sisse logimine on mugavam kasutajatele, selle asemel
et uus parool ja salasdna meelde jéatta.

Lisaks viis kdesoleva t00 autor postituse lisamise lehel asukoha valimise koha uuele lehele. See
on kasutajale mugavam, kuna nutiseadme ekraani suurus ei pruugi olla alati suur ning tdnu
uuele lehele viimisele saab &dra kasutada tervet ekraani suurust. Samuti teeb see ka postitamise
osa natuke puhtamaks — kasutajale ndidatakse terve kaarti asemele ainult valitud aadressi.

18



3. Tehniline lahendus

Kaéesolevas peatiikis kirjeldatakse siisteemi arhitektuuri ning milliseid tehnoloogiaid kasutati
rakenduse loomisel. Lisaks tuuakse vélja nii rakenduses kui ka serveris tehtud
funktsionaalsused ning nende tdpsed kirjeldused.

3.1. Arhitektuur
3.1.1. Arhitektuuri iilevaade

Kéesolev siisteem koosneb kahest pohikomponendist: Androidi rakendusest ja HTTP serverist
(vt joonis 17) ning mdlemad suhtlevad vilistest siisteemidest Google API ja Facebook APIga.
Nende siisteemidega toimub suhtlus rakendusse sisse logimiseks Google ja Facebook
kontodega ning serverist tokenite kehtivuse kontrollimiseks.

Rakenduse poolelt on veel kasutusel Androidi kaamera, galerii ja Google Mapsi standardteegid
ning koik on kasutusel postituse lisamisel. Suhtlus serveriga kéib 14bi POST ja GET meetodite
ning POST meetodi korral lisatakse pédringule parameetrid json-formaadis, mille ndide on
joonisel 17. Paringud vdoimaldavad kasutaja ja grafitite andmeid kiisida ning salvestada.

Google API
Client

\

< =)
@ n GET /=

PostgreSQL
{kasutaja_id}/grafitid

™~
. m—i] POST I E

Galerii Google Maps api/grafiti P Pildid

API I Middleware
\Androidi rakendus ) { \ Server /
pealkiri,

aeg,

asukoht,
latitude,
longitude,
autor,
lisainfo,
tolge,
pilt1,
pilt2,

pilt3

N

Facebook API

Kaamera api/kasutaja/

Sisse logimine

v

Joonis 17. Arhitektuuri mudel.

Serveri poolelt on raamistikuna kasutusel SIimPHP, mis aitab serveris olevat koodi paremini
struktureerida ning on vdhem korduseid koodi kirjutamisel. Lisaks kasutatakse SIimPHP jaoks
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moeldud Middleware’i, mille abil saab autentida kasutajat enne paringute tegemist ning sisse
logimisel autentimine vahele jédtta. Kui kasutaja on serveris autenditud, siis toimub suhtlus
andmebaasiga ning saadakse kétte andmed ja lingid piltide jaoks, mis tagastatakse
mobiilirakendusse JSONODbject formaadis.

3.1.2. Kasutatud tehnoloogiad
3.1.2.1. Android Studio

Androidi dpi koodi kirjutamise keskkonnana kasutati rakendust Android Studio. See on ametlik
integreeritud arenduse keskkond Androidi rakenduste loomiseks [18]. Koodi kirjutamiseks on
seda mugav kasutada, kuna néitab vigade olemasolu. Rakendus kasutab emulaatorit, millega
saab testida kirjutatud koodi erinevates virtuaalsetes seadmetes. Samuti saab programmi
kiivitada arvutiga tihendatud seadmetes.

Android Studio kasutab tdiustatud tooriistade komplekti Gradle, et automatiseerida ja hallata
rakenduse loomise protsessi [19]. Kuna Android ja Gradle on sdltumatud Android Studiost, siis
pole seadme kiivitamiseks vajalik Android Studio kasutamine, vaid seda saab kéivitada ka
kasurealt [19]. Gradle’i sisse ehitatud siisteemi tottu on kerge lisada viliseid teeke (libraries)
rakendusele ning mitmeid neist on kasutatud ka dpi loomisel.

3.1.2.2. Java

Androidi rakenduste pdhiline kirjutamise keel on Java ning alternatiivina saab kasutada Kotlinit.
Loputoos valmiva rakenduse arendamiseks kasutati Java programmeerimiskeelt. Stackify [20]
artikli pohjal on Java 2017. aasta seisuga populaarseim ning ndutuim keel. Artikli sonul paljud
maailma suurimad firmad kasutavad seda t66laua rakenduste ja taustasiisteemide loomiseks
ning kuna see tagasiiihilduv, siis see tdhendab et keele uuendamisega téotavad vanad
programmid ikka edasi.

3.1.2.3 PostgreSQL

Kéesoleva rakenduse andmete hoidmiseks serveris kasutatakse PostgreSQL andmebaasi.
PostgreSQL ® on 1985ndal aastal loodud avatud lihtekoodi ja objektrelatsiooniga
andmebaasisiisteem, mis kasutab SQL keelt [21]. Andmeid hoitakse seal, kuna veebilehe
andmebaas juba kasutas seda ning mdlemad siisteemid kasutavad sama andmebaasi. Uldjuhul
sobis see histi dpi andmete hoidmiseks. Siiski tuli juurde lisada moned véljad, et see sobiks
dpist saadud andmetega.

3.1.2.4. Google Play teenused

Google Play teenustest kasutatakse kdesoleva rakenduse koostamisel Google Maps kaarti,
asukohta ning sisse logimist.

® https://www.postgresgl.org/
20



Google Maps kaarti ning asukohta kasutatakse grafiti asukoha médramiseks. Kasutajatel on
selle abil voimalik otsida grafiti tdpset asukohta ning saada kétte koha tipsed koordinaadid.
Koordinaatide olemasolu korral on grafiti uuesti {ilesse leidmine kerge ning neid kasutatakse
kaardil grafitite asukoha médramiseks. Kuna varasemalt koordinaate ei salvestatud, siis on
kaardi vaates ndha ainult uute grafitite asukohad, mis on lisatud mobiilirakendusega.

3.1.2.5. Facebook

Facebook on 2004. aastal loodud firma, millel on 30. september 2018 seisuga 2,27 miljardit
kuist kasutajat [22]. See on suur kuine kasutajate arv ning see on iiks pohjuseks, miks on valitud
teiseks rakendusse sisse logimise viisiks Facebook.

Facebooki kaudu rakendusse sisse logimiseks on vaja kasutada Facebooki Software
Development Kiti (SDK). Androidi Facebooki SDK koosneb kuuest komponendist [23]:

e Sisse logimise SDK;

e Core SDK (sisaldab analidtikat);

e jagamise SDK;

o kohtade SDK;

e Messenger SDK;
rakenduse linkide SDK.

3.2. Mobiilirakenduse funktsionaalsus
3.2.1. Google/Facebook token

Tokeni identifikaator ehk lithendatult token ID on Facebooki vdi Google konto kéest saadud id,
mille jérgi saab kasutajat tuvastada. Kasutajal on voimalik Androidi rakendusse sisse logida
Facebooki vdi Google konto abil. Peale sisse logimist saadakse kitte info kasutaja andmetega
ning selle info hulgast kiisitakse tokeni ID. Google kontoga logimise korral peab Google
kliendile ette andma parameetriks kliendi id (requestldToken). Kétte saadud token ID jéetakse
kasutaja andmesse dpis meelde ning kui paringuid tehakse, kiisitakse seda salvestatud andmete
hulgast. Peatiikkides 3.3.1. ja 3.3.2. ldheb neid tokeneid vaja ning neid kasutatakse seal
péringute tegemisel serverisse.

3.2.2. Grafiti vaade

Iga grafiti postituse vaatamiseks mobiilirakendusest, tuleb teha serverisse paring. Loputdos
valminud veebirakenduses kasutatakse selle péaringu tegemiseks Volleyt, millega saab teha
POST ja GET péringuid serverisse. Grafiti kiisimiseks on vajalik teha GET péring, kuna
lisaparameetreid puuduvad ning ID on olemas lingis. Paringu péisesse (header) on vaja lisada
autentimise ehk kasutaja token ja vastavalt sisse logimisele Facebooki voi Google konto token,
millega server kontrollib digusi andmeid parida.

Serverist tagastatakse andmed veebirakendusele JSONODbject kujul. Lisaks grafiti andmetel,
lisatakse péringu vastusesse kaasa ka kasutaja token, mille sisu uuendatakse rakenduses. Pildid
tagastatakse paringus URL-idena ning nende laadimiseks rakendusse kasutatakse Picasso teeki.
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See teek kasutab diinaamilist laadimist ning vahemailusse jéetakse lactud pildid meelde. Lisaks
on sellega voimalik piltide suurust muuta ning pilte viiksemaks 15igata.

3.2.3. Grafiti lisamine

Grafiti postitamisel saavad kasutajad lisada grafiti kohta pilte, pealkirja, pildistamise kuupéeva,
grafiti asukohta, autorit, lisainfot ja tolget. Iga vélja juures on olemas selgitav tekst, kui
kasutajal peaks mone véljaga seoses segadusi tekkima.

Grafiti pildi lisamiseks on olemas kaks voimalust — galeriist pildi lisamine v3i kaameraga grafiti
pildistamine. Galeriist pildi lisamise korral kiisitakse luba andmete lugemiseks seadmest ning
kaameraga pildistamisel luba kaamera kasutamiseks, andmete lugemiseks ja kirjutamiseks.
Kaamerast pildi lisamise korral salvestatakse tehtud pilt seadmes eraldi grafiti kausta, et neid
oleks parem eristada.

Grafiti asukoha méidramiseks kasutatakse Play teenuste teegi alt Google Maps kaarti ning
asukohta. Nende kaudu on kasutajal lihtsam leida sobivat kohta ning saadakse kitte ka asukoha
kindlad koordinaadid. Kaardi vaatesse joudes ndidatakse kasutajale kohe tema asukohta (kui
GPS on sees) ning otsingust asukohta muutes on vdimalik valida GPS-jérgsest asukohast muud
aadressi.

Grafiti postitamise korral kontrollitakse kohustuslikkude viljade olemasolu ning vajadusel
avalikustamise loa kinnitamist (vt ptk 3.2.4.). Kui luba antakse esimesel korral, siis tehakse
serverisse GET péring Volleyga (kasutaja ID on lingist kétte saadav ja paringu headerisse
lisatakse kasutaja token ning Facebooki vdi Google token), millega maérgitakse kasutaja
andmete juurde, et see kasutaja on andnud loa grafitite kasutamiseks ning enam pole vaja uuesti
kiisida kinnitamist.

Kui kdik vajalikud andmed on olemas ning digus kiisitud, siis tehakse serverisse POST péring
Volleyga (multipart/form-data). Pdringu parameetriteks lisatakse koik postitamise vormil
olevad vairtused ning lisaja ID (andmebaasis). Pildid lisatakse péringusse baitidena ning ka
siin paringus lisatakse pdisesse kasutaja token ning Facebooki vdi Google token. Kui andmed
on andmebaasi lisatud, siis viiakse kasutaja edasi ,,Minu grafitid* lehele.

3.2.4. Veahaldus

Grafitite lisamisel tuleb kasutajatel tdita kindel vorm andmetega ning osad nendest véljadest on
kohustuslikud. Kohustusliku vilja puudumisel ndidatakse kasutajale vastavat veateadet ning
veateate keel on sama dpist valitud keelele. Tahestikulisi piiranguid andmete sisestamisel ei ole
ning kuupieva teksti formaadis kirjutada ise ei saa. Kuupdeva saab valida ainult kalendrist ehk
see on alati diges formaadis. Kuupdeva korral on kontroll, et see ei oleks tulevikus — kui on
tulevikus, siis ndidatakse kasutajale veateadet.

Esimese grafiti lisamise korral on vaja kinnitada kasutaja poolt, et ta lubab saadetud fotosid
avalikustada andmebaasis ja kasutada uurimiseks ning avaldamiseks. Kui see pole kinnitatud,
siis ndidatakse kasutajale veateadet ning andmeid ei saadeta serverisse.
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Fotograafi andmete juures saab muuta véljade sisu ning mdlemad viljad on kohustuslikud. Nii
nagu grafitite lisamisel korral, siis ka siin ndidatakse veateadet vastavalt dpis valitud keelele.
Téhestikulisi piiranguid ei ole, aga e-maili aadress peab sisaldama ’@’ marki. Kui seda ei ole
e-mailis, siis ndidatakse kasutajale veateadet.

3.3. Serveripoolne funktsionaalsus

3.3.1. Autentimine

Joonisel 17 on ndha UML diagramm kasutaja sisse logimise kohta. Diagrammil on pohi voona
vélja toodud positiivne rakendusse sisse logimine ning alternatiivina see, kui Google voi
Facebooki token on vale voi ei kehti.
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Sisse logimine
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Joonis 17. Sisse logimise t66voog.

Logimise jaoks on tidhtis Google vdi Facebooki tokeni olemasolu, mis saadakse kasutaja sisse
logimisel rakendusse. Selle korral tehakse POST paring PHP serverisse kasutaja autentimisel
saadud andmetega ning kontrollitakse FB/G serverist tokeni kehtivust. Kui token (FB/G) kehtib,
siis genereeritakse PHP serveris kasutajale selle pohjal kasutaja token. Loodud token ning selle
kehtimise kuupéev lisatakse kasutaja andmete juurde (token kehtib iihe pideva). Kui kasutaja on
juba varem rakendust kasutanud, siis kiisitakse tema andmed andmebaasist, uue kasutaja korral
lisatakse need. Kasutaja andmed tagastatakse veebirakendusele JSONObject formaadis ning
tagastatud info jdetakse rakenduses meelde ning seda kasutatakse sisse logitud kasutaja
tehtavates paringutes.
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3.3.2. Grafitite kiisimine

Joonisel 18 on vilja toodud kdikide grafitite kiisimise toovoog (vt funktsionaalne ndue 8).
Grafitite paringu korral antakse pédises kaasa kasutaja token (mis genereeriti sisse logimisel)
ning vastavalt sisse logimisele ka Facebooki voi Google konto token. Kdigepealt kontrollitakse
PHP serveris kasutaja tokeni olemasolu ning kehtivust andmebaasis. Kui token ei kehti, siis
kontrollitakse sisse logimise tokenit (FB/G) viliste siisteemidega ning positiivse tulemuse
korral genereeritakse uus kasutaja token. Genereeritud token kehtib ainult iihe pdeva ning
jargmisel pdeval genereeritakse uus, et dpi kasutamine oleks turvaline. Kuna kasutaja parimise
oiguste kontrollimisel kontrollitakse kasutaja tokeni mitte kehtivuse korral ka sisse logimisel
saadud tokenit, siis saavad kasutajad olla korraga sisse logitud mitmes seadmes.

25



Grafitite klisimine
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Joonis 18. Grafiti andmete kiisimise t06voog.
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3.3.3. PostgreSQL

Joonisel 19 on vilja toodud grafiti andmebaasi algne mudel ning joonisel 20 peale muudatuste
tegemist.

grafiti

kasutajd

jrknr

— fotonr
tyybinr
tyybipea
graftititekst
liik
arhiiviviide
koht
marksonad_id i koguja

kasutajanimi
parool

marksonad

aeg
tolge
keel
tehnika
kontekst
fotonr2
fotonr3

marksona_est
marksona_eng

Joonis 19. Algne andmebaasi mudel.

grafiti
jrknr

tyybi -
i %nr kasutajad
tyybipea

grafititekst id

liik

arhiiviviide kasutajanimi
koht parool
koguja nimi

aeg email

tolge facebook_id
keel google_id

marksonad luba_antud

tehnika smallint

marksonad_id int PK kontekst kasutaja_token
- laiuskraad num ) tokeni_kehtivus

marksona_est pikkuskraad
marksona_eng autor

Joonis 20. Muudetud andmebaasi mudel.

Suuremad muudatused andmebaasis toimusid kasutajate ja grafiti tabeli jaoks — mdlemasse tuli
juurde lisada mitmeid veerge ning moned sai ka eemaldada. Kasutajate tabeli jaoks oli vaja teha
viljad Facebooki ja Google konto ID ning kasutaja nime ja e-maili hoidmiseks. Autentimise
jaoks oli vaja veel lisada veerud kasutaja tokeni ning tokeni kehtivuse kuupdeva jaoks. Grafitite
tabelit oli vaja tdiendada asukoha koordinaatide véljadega. Lisaks tehti kdesoleva t06 autori
poolt uue tabeli piltide hoidmiseks, kuna see on mugavam viis nende haldamiseks ning siis ei
ole grafiti tabelis nende kohtade peale tiihje vélju. Lisaks said pildid ja grafiti tabel ning grafiti
ja kasutajad tabel seotud omavahel foreign key’dega.
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4. Kasutajamugavuse testimine

Kaéesolevas peatiikis kirjeldatakse rakenduse testimise tulemusi ning tuuakse vélja voimalikud
tuleviku arendused rakenduse paremaks muutmiseks. Tulevikuarenduste leidmiseks sai autor
abi testijatelt ning kliendilt.

4.1. Rakenduse testimine

Ké&esoleva rakenduse testimise eesmérgiks on testida rakenduse kasutusmugavust. Kiisimustik
koosnes 21. kiisimusest (vt Lisa II) ning testijateks oli 10 inimest vanusevahemikus 2448,
kellel koigil oli olemas varasem kokkupuude mobiilidppidega. Testitavate seadmetena olid
kasutusel Samsungi ning Huawei nutiseadmed. PShilised ootused testijate poolt dpi jaoks olid
rakenduse lihtne kasutatavus ning grafitite vaatamise ja grafiti piltide postitamise voimalus.

4.1.1. Tegevuste sooritamine ja rakenduse arusaadavus

Testijatele anti iilesandeks postitada uus grafiti mobiilirakenduse kaudu. Peale postitamist uuriti
kasutajatelt tegevusele kulunud ajakulu ning vastuste tulemused on nédhtavad joonisel 21.
Diagrammilt on ndha, et keskmine ajakulu lisamiseks oli 2—3 minutit. See on normaalne aeg
postituse tegemiseks, kuna testijad polnud varem rakendust ndinud ning ei olnud lisamise
voimalustega tuttavad.

Grafiti postitamisele kulunud aeg

o N B O

Vastajate arv

n = .
2 3 umbes 2-3 5

Ajakulu (minutites)

Joonis 21. Grafiti postitamisele kulunud aeg (minutites).

Joonisel 22 tuuakse vilja grafiti lisamisega seotud probleemid. PShilise probleemina toodi vélja
asukoha valimise kaardi vaade. Muudeks lisamise probleemideks olid rakenduse kokku
jooksmine ning ,,Tagasi“ nupu mittetddtamine.

Probleemid grafiti lisamisel

6
s
© 4
[
s O
©
> Polnud Asukoht/kaart Muu
Probleemid

Joonis 22. Grafiti lisamisel ette tulnud probleemid.
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Lisamise vaate kujunduse tagasiside oli positiivne ning mérgiti, et see oli lihtne, arusaadav ning
ndeb kena vilja. Kaks testijat toid vilja soovitusi seoses virvilahendusega — voiks saada virvi
valida ning rakendus voiks olla vérvilisem.

Lisaks grafiti lisamisele, anti kasutajale lilesandeks muuta oma fotograafi nime ning seejirel
minna enda lisatud grafiteid vaatama. Tagasiside selle kohta oli positiivne ning kdik said sellega
hakkama ilma probleemideta. Veel testiti grafiti otsimist rakenduses kindla asukoha jargi.
Kdigile kasutajatele tundus selle tegemine lihtne ning iilesandega saadi kergesti hakkama.

4.1.2. Kasutajamugavus

Grafiti info vaate kohta anti tagasisideks, et see annab hea iilevaate kdigest ning on arusaadav.
Puudusena toodi vélja see, et kui grafitil on rohkem kui {iks pilt, siis paremal ja vasakule kerides
el saa vaadata teisi grafiti pilte.

Tulemused rakenduse kasutusmugavuse ning iilesehituse kohta olid positiivsed. Suurem osa
rakenduse testijad mérkisid, et rakenduses leiab asjad kergesti iilesse.

4.2.3. Soovid tulevikuks

Kasutajate kdest uuriti, milliseid juurdearendusi nad sooviksid rakendusel tulevikus niha.
Valikuvariantide hulgas oli 6 funktsionaalsust ning kasutajad said soovi korral ka variante
juurde pakkuda. Tulemused on néha joonisel 23 asuvas sektordiagrammis.

B Minu lemmikud vaade ning lemmikuks markimine - 6

I Grafitite muutmine - 5
Facebooki ja Google konto liitmine et oleks &pis tiks konto - 2
Grafitite markimine eemaldatuks (ehk grafitit ei ole enam seal asukohas) - 5
Tabelite lehele filtrite lisamine (nt jarjestamine tahestiku jargi) - 5

[ Teavituste saatmine kasutajale (nt sinu asukoha lahedale on lisatud uus grafiti) - 5

Joonis 23. Apis soovitud funktsionaalsused.

Kodige populaarsem vastusevariant oli minu lemmikud vaade ning lemmikuks maérkimine.
Lemmikute populaarsus oli ette aimatav ka sellest, et sarnastel grafiti dppidel oli see
funktsionaalsus olemas. Lisaks olemasolevatele valikuvariantidele pakuti vilja kaks uut soovi
— jagamise funktsioon (Facebook voi Twitter) ning kasutajate jdlgimine (kelle lisatud grafitid
huvi pakuvad).
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Kui kiisiti kasutajate kdest, mis v3iks veel teisiti, siis pohilisteks soovideks olid:
e Minu grafitid” lehel nupp uue grafiti lisamiseks (sai juurde lisatud);
e Asukoha valimine kaardilt puutega;
e Kujundus — piltide raamimine, vérvilisem.

4.2.4. Tagasiside

Testijad peavad rakenduse kodige tdhtsamateks funktsionaalsusteks pildi lisamist, teiste grafitite
vaatamine ning asukohakaarti, mis on rakenduse pohitegevused.

Tabelis 2 on vilja toodud kasutajate méargitud omadused, mis neile meeldisid ning mis neile ei
meeldinud rakenduse juures.

Tabel 2. Rakenduse positiivsed ja negatiivsed kiljed.

Meeldis rakenduse juures: Ei meeldinud rakenduse juures:
e Lihtsus e Minu grafitite juures ei saa uut grafitit
e Ulesehitus lisa minna (see on niitid juurde
e Pohjalikkus grafiti lisamisel lisatud)
e Kasutajasobralikkus e Tagasi nupp viib rakendusest vilja
¢ Originaalsus e Tausta ja kirja toon liiga sarnased
e Kindel kasutajaskond e Lisamise lehel puudub selge paigutus
e Arenemisvoimalus
e QGrafitite galerii

Kuna arendamisel tuleb tihti vigu sisse, siis uurisin kasutajatelt, kas nad said rakendust testida
ilma vigadeta. Neljal inimesel ei tulnud rakenduse proovimisel ette mingeid vigu. Moned
inimesed ei saanud esimesel korral grafiteid postitada, kuna see n-6 hangus. See viga sai
parandatud ning see tekkis sellest, et peale nupu ,Salvesta® vajutamist muudeti nupp
desaktiveerituks ning veateate korral ei muudetud seda tagasi aktiveerituks. Nagu varem
mainitud, siis tuli ette ka tagasi nupu mitte téotamist teatud juhtudel ning dpi ootamatut
sulgumist. Lisaks hangus monedel kasutajatel ,,Minu grafitite* vaade.

Uurisin kasutajate kéest, kas nad oleksid huvitatud rakenduse kasutama hakkamisest ning
koikide vastused olid positiivsed. Rakendust on testijad sammuti ndus soovitama ning iiks
kasutaja t01 vélja tingimuseks selle, et kui inimesel on grafitite vastu huvi, siis ta on ndus seda
soovitama.

4.2. Tuleviku arendused

Tabelis 3 on vélja toodud 10 vdimalikku tuleviku arendust rakendusele ning iga arenduse juures
on kirjeldatud proleemi, mida selle arenduse realiseerimine lahendaks. Lisaks testija soovitud
tuleviku arendustele, on tabelisse lisatud ka kliendi uus soov — kasutaja enda postituse
kustutamine.
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Tabel 3. Tuleviku arendused

Tuleviku arendus

Probleem

Minu lemmikuks miiramine ja
minu lemmikute vaade

Kasutaja leiab mone teda huvitava grafiti, aga pole
voimalik dpis kirjet dra mérkida ning kasutaja peab
meelde jitma mingid méirksdnad, mille jargi see hiljem
iilesse leida.

Enda grafiti metaandmete
muutmine

Kasutajatel tuleb postitamisel ette kirjavigu ning oleks
vaja neid saada parandada. Lisaks v0ib kasutaja teada
saada uut infot grafiti kohta ning tahaks infot juurde
lisada.

Facebooki ja Google konto
liitmine

Kasutaja logib iihe kontoga sisse, aga hiljem ei méleta
enam kumma kontoga logimine toimus. Kasutaja logib
teise kontoga sisse ning ei nde enda varem lisatud
grafiteid.

Grafiti markimine eemaldatuks

Grafiti on eemaldatud voi iile joonistatud ning kasutaja
el tea seda ning ldheb aadressi jargi grafitit otsima.

Tabelite vaatesse filtrite lisamine

Kasutaja sooviks néha esimesena tabeli vaates temale
lahimaid grafiteid.

Teavituste saatmine kasutajatele

Ei saadeta teavitusi, kui isiku asukoha ldhedale on
tekkinud uusi postitusi, mida kasutaja voiks vaatama
minna.

Postituse jagamine Twitteris voi
Facebookis

Leitud on huvitav grafiti ning seda tahetakse
sotsiaalmeedias jagada.

Kasutajate jdlgimine

Kasutajale meeldivad iihe lisaja postitused, aga selle
isiku postitamisi on rakse jélgida, kuna tuleb palju teiste
kasutajate kirjeid peale.

Asukoha valimine kaardilt puutega

Kasutaja ei tea grafiti tdpset aadressi, aga teab selle
asukohta kaardil.

Enda lisatud grafiti kustutamine

Auvastati, et selline grafiti on juba varem lisatud samas
asukohas ning soovitakse topelt kirjet kustutada.

Koik rakenduse testimise kdigus vélja tulnud arendused on huvitavad ning need muudaksid
api palju efektiivsemaks ja huvitavamks kui see hetkel on. Kui kliendil on soovi, siis voib
veel moned funktsionaalsused dppi lisada sellest valikust.
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Kokkuvote

Loputdo kdigus loodi Androidi rakendus, mille kdigus otsiti vastust kiisimusele, kuidas saab
nutiseadet dra kasutada vdimalikult efektiivselt grafitite kogumiseks. Rakenduse loomisel
kasutati selleks kaamerast pildistamise funktsionaalsust ning GPSi kasutaja asukoha
madramiseks. Lisaks on rakenduses mitmes kohas kasutusel Google Maps, mida kasutatakse
asukoha otsimiseks kui ka vaatamiseks.

Sissejuhatuses toodi vélja probleemid veebirakenduse kasutamisega mobiilis. Loodud rakendus
pakub lahendust kd&ikidele nendele probleemidele. Parooliga sisse logimise asemel saab
kasutaja valida Facebooki ja Google kontoga sisse logimise vahel ning pole vaja uut kontot
luua. Grafitite tabeli vaates ndidatakse ainult pealkirja, aadressi ning iihte pilti grafitist. Grafiti
peale vajutades viiakse kasutaja detailvaatesse, kus ta ndeb iilejddnud infot grafitist. Postituse
lisamisel on kasutajal voimalik valida grafiti pildistamise ja galeriist pildi lisamise vahel. Lisaks
muutus aadressi sisestamine kasutajale kergemaks tinu Google Mapsile. Kui hakatakse
kirjutama aadressi, siis pakutakse kasutajale vilja sobivaid variante aadressist. Lisaks on dpis
voimalik vaadata ka kaarti, kus on peale mérgitud grafitite asukohad koordinaatide jirgi, mis
saadi Google Mapsiga asukoha méidramisel. Kuna koordinaatide {ilesse markimine on uus asi,
siis varasemalt lisatud grafitite asukohad pole kaardil n&ha.

Lisaks rakenduse arendamisele tuli teha ka muudatusi serveri poolel, et dpp oleks liidestatud
veebilehega. Serveri pooleli tuli lisada REST API ning teha autentimine, et vodrad isikud ei
saaks ligi andmetele.

Lahenduse kvaliteeti kontrollite testkasutajatega, pidades silmas rakenduse kasutajamugavust.
Kasutajate tagasiside oli iildiselt positiivne ning rakenduse testijad oleksid ndus seda rakendust
kasutama hakkama. Suurimaks puuduseks toodi testijate poolt vilja, et puudub lemmikuks
madramise vOimalus. See vaade aitaks kasutajal kergesti iiles leida teda huvitavaid grafiteid
ning ei peaks neid kusagile mujale iilesse méirkima hilisemaks leidmiseks. See oleks tiks esimesi
asju, mida juurde lisaksin rakendusse. Samuti oleks tdhtis ldhiajal lisada dppi ka muutmise
funktsionaalsus, et kasutajad saaksid vajadusel vigu parandada.
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Lisad

I Kasutuslood

1. Kasutusloo ID: 1
a. Kasutusloo nimi: Rakendusse sisse logimine.
b. Eeltingimused: Kasutaja on rakenduse avalehel.
c. Jareltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning suunatud tagasi avalehele.
d. Normaalne sindmuste kulg:
i. Sisselogimine Google kontoga
1. Kasutaja vajutab ,,Logi sisse Google’iga“ nupule.
2. Kasutaja viiakse lehele, kus ta saab sisestada Google’iga sisse
logimise andmed.
3. Kasutaja sisestab oma kontosse sisse logimise andmed ning logib
Google’ kontoga sisse.
Ii. Sisselogimine Facebookiga
1. Kasutaja vajutab ,,Logi sisse Facebookiga“ nupule.
2. Kasutaja viiakse lehele, kus ta saab sisestada Facebooki sisse
logimise andmed.
3. Kasutaja sisestab oma sisse logimise andmed ning logib sisse.
4. Kasutaja kinnitab, et jatkab sisse logitud kasutajana ja &pp saab infot
avaliku profiili ja e-posti aadress kohta.
e. Alternatiivne sundmuste kulg:
I. Kasutaja ei logi sisse
1. Kasutaja vajutab sisse logimise nupule (,,Logi sisse Google’iga® voi
,Logi sisse Facebookiga®).
2. Kasutaja viiakse lehele, kus ta saab sisestada sisse logimise andmed.
3. Kasutaja otsustab, et ta ei soovi ikka sisse logida ning vajutab tagasi
minemise nuppu.
4. Kasutaja on tagasi avalehel ning saab soovi korral uuesti sisse logida.
2. Kasutusloo ID: 2
a. Kasutusloo nimi: Rakenduse keele vahetamine.
b. Eeltingimused: Kasutaja on avanud rakenduse.
c. Jareltingimused: Rakenduse kdik nupud ja tekstid on kilastaja valitud keeles (v.a.
andmebaasist tulevad andmed).
d. Normaalne sindmuste kulg:
I. Esmakordne rakenduse kasutamine.
1. Kasutaja on avalehel ning soovib valida endale sobivat keelt, millest
ta saaks kdige paremini aru.
2. Kasutaja valib rakenduse Ulevalt endale sobiva keele, vajutades
sobivale keelele vastavale riigi lipule.
3. Kasutaja jaab avalehele.
ii. Sisse logitud kasutaja kasutab rakendust.

34



€.

1. Kasutaja on grafitite vaatamise lehe ning ta on juba rakendusse
varem sisse logitud.

2. Kasutajale naidatakse automaatselt tema varem valitud rakenduse
keelt.

Alternatiivne sindmuste kulg:
i. Kasutaja muudab keelt rakenduse kasutamise poole peal.

1. Kasutaja on kasutanud juba rakendust ning ei ole grafitite vaatamise
lehel.

2. Kasutaja valib soovitud keele lippu.

3. Kasutaja viiakse grafitite vaatamise lehele.

3. Kasutusloo ID: 3

a.
b.

Kasutusloo nimi: Oma isiklike andmete muutmine.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning ta on lainud menddst Minu andmete
lehele ning on otsustanud et tahab oma andmeid muuta. Ta vajutab ,,Muuda
andmeid* nupule.
Jareltingimused: Kasutaja viiakse tagasi andmete vaatamise lehele. Olemasolevate
grafitite juures naidatakse viimati sisestatud fotograafi andmed.
Normaalne sindmuste kulg:
I. Kasutaja muudab oma andmed (fotograafi nimi ning e-mail) selliseks nagu
ta soovib ning mdlemad vélja on taidetud.
ii. Kasutaja vajutab ,,Salvesta“ nuppu.
iii. Andmed salvestatakse andmebaasis.
Alternatiivne sindmuste kulg:
i. Kohustuslik vali tditmata.
1. Kasutaja jatab vahemalt Gihe kohustusliku (fotograafi nimi ja e-mail)
valja tiihjaks.
2. Kasutaja vajutab ,,Salvesta“ nuppu.
3. Kasutajale antakse veateade selle kohta, et kdik kohustuslikud véljad
peavad olema téidetud.
4. Kasutaja tdidab kdik kohustuslikud véljad ning vajutab ,,Salvesta
nuppu.
5. Andmed salvestatakse andmebaasi.
ii. Ei soovi siiski andmeid muuta.
1. Kasutaja muudab andmeid.
2. Kasutaja otsustab, et ta ei soovi siiski oma andmeid ning vajutab
tagasi nuppu.
3. Kasutaja viiakse tagasi oma andmete vaatamise vaatesse.
iii. E-maili vali vigane.
1. Kasutaja muudab e-maili selliselt, et seal pole enam ’@’ mérki.
Kasutaja vajutab ,,Salvesta* nuppu.
Kasutajale antakse veateade selle kohta, et e-maili vali on vigane.
Kasutaja parandab e-maili vélja dra ning vajutab ,,Salvesta“ nuppu.
Andmed salvestatakse andmebaasi.

13

o s W

35



4. Kasutusloo ID: 4
a. Kasutusloo nimi: Grafiti postitamisel piltide lisamine.
b. Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning valinud menudst, et ta soovib grafitit
lisada.
Jareltingimused: Pildid grafitist on lisatud grafiti postitamise lehele.
d. Normaalne sindmuste kulg:
i. Kaamerast pildistamine
1. Kasutaja vajutab ,,Pildista* nupule.
2. Avatakse kaamera ning kasutaja saab pildistada grafitit.
3. Kasutaja pildistab grafitit ning tema kéest kusitakse, kas pilt sobib.
4. Kasutaja kinnitab, et talle sobib see pilt ning grafiti postitamise
vaates ndidatakse seda pilti.
ii. Lisatakse pilt galeriist
1. Kasutaja vajutab ,,Lisa pilt* nupule.
2. Kasutajale naidatakse galeriid, kust ta saab valida omale sobiva pildi
grafitist.
3. Kasutaja valib endale sobiva pildi ning pilti néidatakse grafiti
postitamise vaates.
e. Alternatiivne sundmuste kulg:
I. Kasutaja vajutab pildistamisel, et soovib uuesti pildistada.
1. Kasutaja vajutab ,,Pildista® nupule.
Avatakse kaamera ning kasutaja saab pildistada grafitit.
Kasutaja pildistab grafitit ning tema kéest kisitakse, kas pilt sobib.
Kasutaja vajutab ,,Uuesti* nupule.
Avatakse uuesti kaamera ning kasutaja saab uuesti pildistada grafitit.
Kasutaja pildistab uuesti grafitit ning tema kéest kiisitakse uuesti, kas
pilt sobib.
7. Kasutaja kinnitab seekord, et talle sobib see pilt ning grafiti
postitamise vaates ndidatakse seda pilti.
ii. Kasutaja ei vali galeriist pilti.
1. Kasutaja vajutab ,,Lisa pilt* nupule.
2. Kasutajale naidatakse galeriid, kust ta saab valida omale sobiva pildi
grafitist.
3. Kasutaja ei leia galeriist sobivat pilti ning vajutab tagasi minemise
nupule.
4. Kasutaja on tagasi grafiti postitamise lehel.
iii. Kasutaja vaatab suuremat pilti.
1. On toimunud normaalsest sundmuste kulust I voi Il sindmus.
2. Kasutaja vajutab pildi peal ning avaneb leht, kus ta saab vaadata
suuremat pilti grafiti postitamisel lisatud pildist.
3. Kasutaja vajutab tagasi minemiseks nuppu ning kasutaja on tagasi
grafiti lisamise lehel, kus on naha pilt.
iv. Kasutaja kustutab lisatud pildi.
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1. On toimunud normaalsest sundmuste kulust I v&i Il sindmus.

2. Kasutaja otsustab, et see pilt ei sobi ikka ning vajutab kustutamise
nupule pildi all.

3. Pilt ning kustuta nupp kaovad é&ra.

5. Kasutusloo ID: 5

a.
b.

Kasutusloo nimi: Grafiti postitamisel asukoha lisamine.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning on valinud mentdst, et ta soovib
grafitit lisada.
Jareltingimused: Grafiti postitamise lehel on olemas grafiti asukoha aadress.
Normaalne sindmuste kulg:
I. Kasutaja vajutab ,,Vali koht™ nuppu.
Ii. Avatakse kaart, mis nditab kasutaja praegust asukohta ning aadressi.
iii. Kasutaja kinnitab praeguse asukoha aadressi ning aadressi naidatakse grafiti
lisamise lehel.
Alternatiivne sindmuste kulg:
i. Otsitakse kohta kaardil.
1. Kasutaja vajutab ,,Vali koht nuppu.
2. Kasutaja ei ole hetkel grafiti asukohas.
3. Kasutaja hakkab kirjutama grafiti asukoha aadressi ning alla tuleb
drop-down pakutavatest aadressidest.
4. Kasutaja valib sobiva asukoha ning kaart laheb selle koha juurde.
5. Kasutaja kinnitab aadressi ning aadressi ndidatakse lisamise vaates.

6. Kasutusloo ID: 6

a.
b.

134

Kasutusloo nimi: Grafiti postitamisel pildistamise kuupéeva valimine.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning on valinud menudst, et ta soovib
grafitid lisada ning tal on see leht ees.
Jareltingimused: Grafiti postitamise vaates on olemas pildistamise kuup&ev.
Normaalne sindmuste kulg:
I. Automaatselt ndidatakse pildistamise kuupéevaks tanast kuupéeva.
ii. Kasutaja on tdna pildistanud grafitit ning tal ei ole vaja muuta grafiti
pildistamise kuupéaeva.
Alternatiivne sindmuste kulg:
i. Vaja muuta pildistamise kuupéaeva.
1. Kasutaja tahab grafitit lisada andmebaasi.
2. Automaatselt ndidatakse pildistamise kuupéevaks tanast kuupéeva.
3. Kasutaja on pildid teinud kunagi varem ning tal on vaja muuta graifiti
pildistamise kuupéeva.
4. Kasutaja vajutab muuda nuppu ning tal avaneb vaade, kus ta saab
valida teist grafiti pildistamise kuupéeva.
5. Kasutaja valib sobiva pildistamise kuupdeva ning grafiti lisamise
vaates néidatakse kasutaja valitud kuupéeva.
Ii. Kasutaja valib pildistamise ajaks kuupédeva tulevikus.
1. Kasutaja tahab grafitit lisada andmebaasi.
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2. Automaatselt ndidatakse pildistamise kuupéevaks tdnast kuupéeva.

3. Kasutaja tahab muuta pildistamise kuupdeva ning vajutab ,,Muuda‘“
nuppu.

4. Kasutaja valib kuupdeva tulevikus.

5. Kasutajale antakse teada, et ta valis kuupdeva tulevikus ning sellist
kuupéeva ei saa lisada.

6. Kasutaja valib uue kuupdeva, mis pole tulevikus ning grafiti lisamise
vaates ndidatakse valitud kuupéeva.

7. Kasutusloo ID: 7

a.
b.

Kasutusloo nimi: Grafiti postitamine.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning on valinud menust, et ta soovib
grafitid lisada.
Jareltingimused: Grafiti on andmebaasi salvestatud ning kasutajale ndidatakse
minu grafitite lehte.
Normaalne stiindmuste kulg:
i. Kasutaja on taitnud kdik kohustuslikud véljad (toimunud kasutuslood 4, 5,
6).
ii. Kasutaja vajutab ,,Salvesta“ nuppu.
Alternatiivne sindmuste kulg:
I. Kohustuslikud véljad taitmata.
1. Kasutaja on téitnud osaliselt voi jatnud kdik kohustuslikud véljad
taitmata.
2. Kasutaja vajutab ,,Salvesta® nuppu.
3. Kasutajale antakse vastuseks teade, et tal on kohustuslikud véljad
taitmata (pilt, pealkiri, aeg v&i koht).
ii. Vihjete (tooltip) vaatamine.
1. Kasutaja on grafitit tditmas, aga pole kindel tdpselt mida peaks
véljadesse kirjutama.
2. Kasutaja vajutab vihjele ning avaneb selgitav info vélja kohta.
Kasutaja loeb selle Iabi ning vajutab uuesti vihjele selle sulgemiseks.
4. Kasutaja teab nuld, mida on vaja valjale Kirjutada ning téidab selle
valja sobiva infoga.
5. Kasutaja vaatab ka teiste valjade kohta selgitavad infot ning taidab
kdik vajalikud véljad sobiva infoga.
6. Kasutaja vajutab ,,Salvesta“ nuppu.

w

8. Kasutusloo ID: 8

a.
b.

Kasutusloo nimi: Enda postitatud grafitite vaatamine.
Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning on vajutanud meniiiis nuppu ,,Minu
grafitid®.
Jareltingimused: Kasutaja néeb infot oma lisatud grafitite kohta.
Normaalne sindmuste kulg:
i. Kasutajale ndidatakse tabelit tema lisatud grafititega.
Alternatiivne sindmuste kulg:
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I. Kasutaja pole grafiteid lisanud.
1. Kasutaja ei ole Uhtegi grafitit veel lisanud ning talle naidatakse
vastavat teadet selle kohta.
Ii. Kasutaja on otsib grafitit.
1. Kasutajale naidatakse tabelit tema lisatud grafititega.
2. Kasutaja Kirjutab tabeli tleval asuvasse otsingu lahtrisse mérksona,
mille jargi soovib grafitit otsida.
3. Kasutaja naeb sisestatud méarksonale vastavaid grafiteid.
9. Kasutusloo ID: 9
a. Kasutusloo nimi: Kaarti vaatamine.
b. Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning on vajutanud meniiiis nuppu ,,Kaart*.
c. Jareltingimused: Kasutaja ndeb andmebaasis olevate grafitite asukohti kaardil.
d. Normaalne sindmuste kulg:
i. Kasutajale avaneb kaart, mis nditab tema asukohta ning ta néeb tema lahedal
asuvaid grafiteid.
ii. Kasutaja vajutab grafitil asuvale mérgendile ning ta néeb infot grafiti kohta.
e. Alternatiivne sundmuste kulg:
I.  Grafiti otsimine kaardilt kaardil ringi liikudes.
1. Kasutajale avaneb kaart, mis nditab tema asukohta ning ta ndeb tema
l&hedal asuvaid grafiteid.
2. Kasutaja vaatab kaardil ringi ning liigub oma asukohast kaugemale.
Kasutaja vaatab infot grafiti kohta.
4. Kasutaja tahab saada tagasi oma osakoha juurde ning vajutab kaardi
uleval asuvat nuppu, mis viib ta tagasi ma praegusesse asukohta.

w

10. Kasutusloo ID: 10
a. Kasutusloo nimi: Grafiti tabeli vaatamine.
b. Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning on vajutanud meniiiis ,,Grafitid*
nupule.
Jareltingimused: Kasutaja néeb enda ja teiste kasutajate lisatud grafiteid.
d. Normaalne sindmuste kulg:
i. Kasutaja ndeb kdiki andmebaasis olevaid grafiteid.
e. Alternatiivne sindmuste kulg:
i. Grafiti otsimine.
1. Kasutaja ei leia kirjete hulgast sobivat grafitit ning kasutab otsitava
grafiti leidmiseks otsingut.
2. Kasutaja kirjutab otsingusse sobiva marksona omale sobiva grafiti
leidmiseks.
3. Kasutaja saab oma otsingule vastuse ning ndidatakse sobivaid kirjeid
tabelis.

134

11. Kasutusloo ID: 11
a. Kasutusloo nimi: Grafiti info vaatamine.
b. Eeltingimused: Kasutaja on sisse logitud ning ta on lainud grafitite lehele. Kasutaja
on vajutanud grafiti pealkirja peale.
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c. Jareltingimused: Kasutaja naeb infot grafiti kohta ning kasutaja lisatud pilte.
d. Normaalne sindmuste kulg:
I. Kasutaja ndeb andmeid grafiti kohta (pildid, pealkiri, pildistamise aeg,
grafiti asukoht, fotograaf, lisainfo, télge).
e. Alternatiivne sindmuste kulg:
i. Pildi vaatamine.
1. Kasutaja ndeb andmeid grafiti kohta.
2. Kasutaja vajutab pildi peale.
3. Pildi avaneb uues vaates ning seda saab niiid ndha suuremalt.
4. Kasutaja l&heb tagasi grafiti info vaatamise lehele.
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IT Api testimise kiisimustik
Grafiti api testimine

Lae rakendus oma nutiseadmesse: http://www.folklore.ee/Graffiti-test/rest/app-debug.apk
Peale seda palun vasta all olevatele kiisimustele.

* Required

1. Nutiseadme andmed (nt Samsung Galaxy S8)

2.Vanus *

3. Kas olete varem kokku puutunud mobiilidppidega? *

O Jah
O Ei

4. Mis on sinu ootused seoses grafiti dpiga? *

5. Lisa uus grafiti. Kui palju sul ldks aega selle lisamiseks
(minutites)? *

6. Milliseid raskusi tuli ette grafiti lisamisega? *
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7. Mida arvad grafitite lisamise lehe kujundusest? *

8. Muuda enda fotograafi nime ning mine seejarel oma grafitite
lehele. Kuidas said sellega hakkama? *

9. Leia Ndlvaku tanaval asuv grafiti. Kui keeruline oli selle
leidmine? *

1 2 3 4 5

Raske O O O O O Kerge

10. Mida arvad avatud grafiti vaate kujundusest?

11. Hinda rakenduse kasutusmugavust *

1 2 3 4 5

Asjuonraskeleida (O (O O (O (O Asjad leiab kergesti iilesse

12. Hinda rakenduse Ulesehitust *

1 2 3 4 5

Vaga halb O O O O O Vaga hea
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. Millised funktsionaalsused vdiks sinu arvates veel dpis olla

Minu lemmikud vaade ning lemmikuks markimine

Grafitite metaandmete muutmine

Facebooki ja Google konto liitmine et oleks &pis liks konto

Grafitite markimine eemaldatuks (ehk grafitit ei ole enam seal asukohas)
Tabelite lehele filtrite lisamine (nt jarjestamine téhestiku jargi)

Teavituste saatmine kasutajale (nt sinu asukoha ldhedale on lisatud uus
grafiti)

Other:

O 00000AO0

14. Mis on kdige tdhtsam funktsioon selle rakenduse
kasutamisel? *

15. Mis voiks api juures teisiti olla? *

16. Mis api juures meeldis? *

17. Mis api juures ei meeldinud? *

18. Mis oli rakenduse kasutamisel kdige segasem/keerulisem? *
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19. Kas testimise ajal tuli valja mingeid vigu? Kui jah, siis mis
vead *

20. Kas oleksid huvitatud selle api kasutama hakkamisest?

21. Kas soovitaksid seda rakendust ka teistele kasutajatele? *

O Jah
O Ei
(O other:

SUBMIT
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III Loputoo lisafailid

Lisafailide zip fail (Lisa IIlL.zip) sisaldab:
e Androidi rakenduse pakett (apk fail) rakenduse installeerimiseks
e Serveri kood (kaustas server)
e Testimise tulemused (xslx fail)

Rakenduse installeerimine:

1. Pakkige lahti lisafailide zip-fail.
2. Viige apk fail nutiseadmesse.

3. Kaivitage fail nutiseadmest.
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