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SAATEKS

Kaesolev trikis on abiks informaatika algkursuse omandami-
sel.

Autorid on arvamusel, et arvutite ajaloo tundmine aitab algajal
arvutikasutajal paremini mdista selle kummalise kasti hinge-
elu, millega tal tuleb suhelda. Kuna arvutite ajalugu tutvustav
kirjandus pole eriti kattesaadav, on seda osa kasitletud pdhja-
likumalt.

Lihemalt on tutvustatud arvuti ehitust, seni veel levinumat
operatsioonisiisteemi DOS ja viimases kasutatavat failidega
manipuleerimise siisteemi Norton Commander.

Graafikal pBhinevatest operatsioonisusteemidest kirjeldatakse
Windows'95 (Windows'96) ja selles leiduvaid kirjutamisvahen-
deid (Internet Explorer, Windows'95 Exchange, WordPad).

Arvutid ja nendega seonduv on Kkiiresti arenev ja tdienev
valdkond. Seoses sellega ei maksa oodata késitletud teemade
kbikehblmavat kirjeldust.

Taname kdiki, kes aitasid kaasa selle triikise valmimisele.

Autorid
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1. ARVUTUSTEHNIKA AJALUGU

Inimene hakkas arvutama umbes 25 Q0O aastat tagasi.

Esimeseks abivahendiks oli teokarpidest arvelaud (arvud esi-
tati numbrite abil).

Vanas Kreekas kasutati taevakehade liikumise arvutamiseks
analoogarvutit, kus arve esitati pidevalt muutuvate suurustena,

nt. 16igu pikkustena (suurem arv— pikem 13ik).

Soti matemaatik John Napier (1550-1617) véttis kasutusele
logaritmi madiste ja koostas logaritmilised tabelid. Tema leiuta-
tud on ka arvutuslukati.

Arvutuste mehhaniseerimine on huvitanud paljusid. Prantsuse
filosoof ja matemaatik Blaise Pascal ehitas 1642. aastal (19-
aastasena) numbrilise liitmis- ja lahutamismasina. Saksa filo-
soofja matemaatik Gottfried Wilhelm Leibniz dpetas masina
ka korrutama ja jagama (Felix).

1834. aastal esitas inglise matemaatikaprofessor Charles Bab-
bage uue idee: luua universaalne mehhaaniline arvuti, anallti-
line masin. Arvuti konstrueerimine ja ehitamine kestis vaheae-
gadega kuni 1871. aastani. Babbage’i surma tottu jai t66 pooleli.
Babbage’i arvuti plokkskeem sisaldas tépselt samu pdhisead-
meid nagu esimesed elektronarvutid: méluseade, aritmeetika-
seade, sisend-véljundseade ning juhtseade. Temalt parinevad
mitmed arvutusprogrammide pd&himGttelised ideed, naiteks
tingimussiirde ja programmisilmuste rakendamine. Informat-
siooni sisestuseks ndgi ta ette perfokaardid, valjastuseks aga

2.



12 ARVUTUSTEHNIKA AJALUGU

mehhaanilise triikiseadme — printeri. Ka arvutusprotsessi juh-
timise programmid tuli salvestada perfokaartidel. Babbage'il jai
koostamata masinate Uksikasjalik kirjeldus. Selle avaldas itaalia
insener L. F. Menabrea, inglise keelde tolkis luuletaja lord
Byroni tutar, leedi Augusta Ada Lovelace, kes oli andekas
matemaatik. Leedi Lovelace lisas Uksikasjalikud kommentaarid,
milles esitas analliutilise masina programmeerimise p6himdtted.
Ta andis ka tehete Kirjelduse Bernoulli arvude leidmiseks
arvutil. Seda peetakse esimeseks arvutiprogrammiks, leedi Lo-
velace'i aga esimeseks programmeerijaks arvutustehnika ajaloos.
Tema auks pandi 1970. aastatel USAs véljatddtatud uue univer-
saalse programmeerimiskeele nimeks Ada.

1880. a. USA rahvaloenduse andmete tootlemine vottis aega
seitse aastat. Andmetdotluse mehhaniseerimiseks vottis Her-
man Hollerith kasutusele perfokaardi ja to6tas 1896. a. vélja
perfokaartide tootlemise masina (International Business Mac-
hine — IBM).

1.1. XX sajandi esimesed digitaalarvutus-
automaadid

Toelise programmjuhtimisega universaalarvutite ehitamine
algas 1930. aastate 16pul. Nende tehniliseks aluseks sai telefo-
nitehnika. Ameerika fisik Howard Aiken mdtles vélja sead-
meid arvutuste automatiseerimiseks ja joudis 1937. aastal
universaalse automaatarvutini. Selle valmistamist finantseeris
International Business Machines Corporation. Arvuti Mark-I
valmis 1944. aastal ning jargmine mudel Mark-11 1947. aastal.
Seejéarel hakati samas firmas konstrueerima veel ht hiigel-
suurt universaalarvutit SSEC, mis valmis 1948. aastal. Seegi
masin oli ehitatud pdhiliselt releedel, ent aritmeetikaseadmes
ning monedes juhtplokkides olid juba kasutusele vd@etud
elektronlambid.

Matemaatik George Stibitz hakkas 1937. a. samuti ehitama
telefoniaparatuuril pdhinevat arvutit. Seade valmis 1939. a. 16-
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pul. See masin paistab silma selle poolest, et arvutuste juhtimi-
seks Uhendati temaga kolm eri kohtades paiknevat telegraafi-
aparaati. Stibitzi juhtimisel valmis 1943. a. mudel 2, mis oli
juhitav perfolindi abil ning oli USA esimene tegelikult to6ta-
nud tdieliku programmjuhtimisega arvuti. Jairgmised mudelid
olid veel taiuslikumad, naiteks v8imaldas mudel 5 kasutada ju-
ba alamprogramme.

Saksamaal tegeles arvutiehitusega ehitusinsener Konrad Zu-
se, kelle esimestes arvutites kasutati samuti telefonireleesid.
Esimene mudel Z1 loodi 1938. aastal. 1941. a. valminud Z3
vOib pidada maailma esimeseks programmjuhtimisega univer-
saalarvutiks. Zuse t6dtas oma arvutile vélja ka programmeeri-
miskeele Plankalkil, mida peetakse esimeseks tdeliseks pro-
grammeerimiskeeleks.

Pédrast Teist maailmasdda ehitati elektromehhaanilisi releear-
vuteid veel Saksamaal, Jaapanis ja teisteski maades. Naiteks
kasutas Saksa DV optikafirma Zeiss pikka aega fotoobjektii-
vide arvutamiseks releedel to6tavat omaehitatud arvutit Opre-
ma.

1.2. Esimesed elektronarvutid

Esimeseks elektronarvutiks peetakse 1945. aastal Ameerika
Uhendriikides Pennsylvania Ulikoolis ehitatud masinat
ENIAC. Sellel masinal ei olnud ehtsat programmjuhtimist,
tema tegevusplaan anti ette vastaval paneelil pistikiihendusi
tehes.

Saksa insener Konrad Zuse ehitas oma masinale 1942. aastal
elektroonse aritmeetikas6lme ning esitas ka taiselektroonse
arvuti projekti. 1936-1937 konstrueeris elektroonseid arvuti-
s6lmi bulgaaria paritoluga USA fulsik John Vincent Atana-
soff, kellel 1939. aastal valmis ka vdike t66tav mudel.

Inglismaal ehitati Teise maailmas6ja péevil toovoimelisi téis-
elektroonseid arvuteid Saksa s@javae radiogrammide deSifree-
rimiseks. Esimene arvuti Colossus, mis valmis 1943. aasta
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detsembris, ehitati spetsiaalselt Ght tllpi Glesannete lahen-
damiseks: salakirjade deSifreerimiseks, tegi kuni 5000 mate-
maatikatehet sekundis.

Esimesed elektronarvutid, milles Babbage'i universaalarvuti
ideed said véarilise kehastuse, olid USAs 1950. a. aprillis Riik-
likus Standardibtiroos valminud arvuti SEAC, 1950.-1951. a.
valminud ADVAC, 1951. a. tootmisse antud esimene seeria-
arvuti Univac 1, Inglismaal aga Manchesteri Ulikoolis Mauri-
ce Wilkesi juhtimisel valminud EDSAC ning Rahvuslikus
Fulsikalaboratooriumis kuulsa matemaatiku Alan Turingu
osavOtul ehitatud ACE, mis valmis 1950. a. mais.

NSV Liidus ehitati esimene tdeline elektrooniline digitaal-
arvuti MECM Kiievis Ukraina Teaduste Akadeemia Elektro-
tehnikainstituudis akadeemik S. Lebedevi juhtimisel 1951.
aastal. Sama teadlase juhtimisel valmis jargmisel aastal Mosk-
vas Teaduste Akadeemia Peenmehhaanika ja Arvutustehnika
Instituudis arvuti BOCM, mis oli valmimishetkel Kkiireim
Euroopas.

1.3. Arvutite liigitus

Niipea kui algas arvutite seeriatootmine, tekkis vajadus neid
liigitada. Tarbija ja turu seisukohalt on esmatéhtsad kaks liigi-
tusalust: kasutusotstarve ja suurus.

Kasutusotstarbe jargi on eristatud teadus- ja tehnikaarvu-
tusteks ning majandusarvutusteks madratud arvuteid. Ehituse
ja mdnede muude oluliste tunnuste poolest (varustatus sisend-
vdljundvahenditega, juhtimisreziimid jt.) eristatakse veel prot-
sessiarvuteid, sisseehitatavaid arvuteid jne.

Teine oluline liigitusalus — suurus laias mottes — véljendub
mitmel moel: fuisiline suurus (mass, m6dtmed), joudlus (t66-
Kiirus, labilaskevdime), ka hind.

Arvuti Uheks tédhtsamaks toonditajaks on alati peetud tookii-
rust, mootes seda tehete ehk operatsioonide arvuga sekundis
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(op/s). Tavaliselt vBetakse aluseks teatud tulpiline tehe (nai-
teks liitmine vdi ujukomakorrutamine) v8i mingile Ulesande-
tldbile iseloomulik tehete statistiline segu.

Arvuti joudlust néitab ka ajakulu teatud tldlpi ulatuslikuma
tlesande lahendamiseks. See ajakulu s6ltub tehete sooritus-
kiiruse kdérval oluliselt paljudest muudest teguritest, millest
mitmed on mdddetavad. Tahtsaimad neist on pdhimélu maht
(kilo- vdi megabaitides); valismalu, ennekdike ketasmalu
struktuur ja maht; sisend-véljundkanalite arv ja labilaskevBime
(kbit/s vdi Mbit/s).

1.4. Arvutiliigid

K®oige levinum on liigitada arvuteid joudluse jargi. 1950. aas-
tatel kujunes esialgne jaotus kahte pdhiriihma. Suured univer-
saalarvutid said ingliskeelse nimetuse mainframe. See nimetus
on kaibel tdnapdevani. Meie vaste oleks suurarvuti v6i suur
universaalarvuti. Sellesse kategooriasse kuuluvad naiteks n6u-
kogude EC-arvutid.

Juba 1960. aastatel kujunes vélja super- ehk hiidarvuti kate-
gooria. See on eriti suure joudlusega arvuti, tavaliselt mitme
rodbiti tootava protsessoriga. Esimeste superarvutite Kiirus oli
min. op/s Gmber.

1950. aastatel eraldus vdikearvutite klass. Edaspidi see 16-
hestus ning 1960. aastate keskel kujunes valja miniarvutite
kategooria.

Termin mikroarvuti tekkis 1970. aastatel. Nii hakati nimetama
arvuteid, mille protsessoriks oli mikroprotsessor.

Personaalarvuti on tegelikult mikroarvuti alaliik, maaratud
eeskatt individuaalseks kasutamiseks omaette seadmena. Peale
personaalarvutite kuuluvad mikroarvutite hulka méned muud
kategooriad, nditeks masinatesse ja aparaatidesse sisseehita-
tavad arvutid, nende seas plaatarvutid, mille kbik kompo-
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nendid on monteeritud Uhele triikiplaadile, ja kiiparvuti (Uhel
kiibil).

Iseloomustamaks arvutite suurust ja kujundust on olnud kasu-
tusel ka teisi klassinimetusi, nditeks kapparvuti, kastarvuti.
Lauaarvuti on iga arvuti, mis mahub lauale. Enamik perso-
naalarvuteid on lauaarvutid. Esimesed kantavad arvutid kaa-
lusid kimmekond kilo ning olid vadikese kohvri suurused. Su-
learvuti on umbes diplomaadikohvri suurune. Késiarvuti ma-
hub portfelli vdi lauasahtlisse. Arvuti on universaalne pro-
grammjuhtimisega seade, kalkulaatoris aga juhitakse arvutusi
samm-sammult klahvide abil ilma salvestatava programmita.
Kalkulaatorite alaliigid on lauakalkulaatorid ja taskukalku-
laatorid. Programmeeritav kalkulaator on arvuti ja kalkulaatori
vahepealne riist, milles suhteliselt lihtsaid programme salves-
tatakse spetsialiseeritud klahvide abil.

1.5. Arvutiehituse arengust

Tehnikapdlvkondadest hakati kdigepealt kdnelema arvutiehi-
tuses. PGlvkonna mdoiste votab kokku arvutitiitipide ja mudelite
hulga, millel on véga uldised Ghistunnused ning mis kuillalt
selgesti eristub niihasti temale eelnenud kui ka jargnevast
p6lvkonnast.

Arvutite arengus oli sééraseks selgesti eristatavaks tunnuseks
esialgu elementbaasi (elektrooniliste péhikomponentide) ehi-
tus. Esimeses arvutipdlvkonnas olid pdhilisteks koostisosadeks
elektronlamplilitused, teises pdlvkonnas transistorid, kolman-
das integraalltlitused Kuid theaegselt elektronkomponentide
arenguga muutusid ka paljud teised arvutite pd&hikarakte-
ristikud, néditeks arvuti struktuur ja tooviis, sisend-valjund-
seadmete ja maéluseadmete ehitus, arvuti talitlust juhtivate
programmide ulesehitus ja palju muud.
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1.5.1. Esimene pdlvkond

Esimese arvutipdlvkonna moodustavad lamparvutid. Esimesed
arvutid ehitati Uksikeksemplaridena teadusasutustes voi firma-
des, et hiljem alustada nende jargi seeriatootmist.

Elektronarvutite seeriatootmine algas Ameerika Uhendriikides
mudeliga UNIVAC-1, mille esimene eksemplar valmis 1951.
aastal.

IBM (International Business Machines Corporation) on pea-
aegu algusest peale olnud maailma suurim ning ka tehniliselt
juhtiv arvutitootja. Firma asutati 1911. a. (tdnase nime sai ta
1924. a.) ning tema pohitoodangu moodustasid pikka aega
elektromehhaanilised blroomasinad, kalkulaatorid ja perfo-
kaardiseadmed. 1953. aastal hakkas ta tootma esimest tais-
elektroonset arvutit IBM 701. Illmusid arvutimudelid, milles
voeti kasutusele Uha uusi tehnilisi uuendusi, tahtsaimana neist
ferriitméluseadmed, mis j&id arvutustehnikas valitsevaks ligi
kahe aastakiimne jooksul, ning magnetketasmélu, mis kujunes
tdhtsaimaks valissalvestiks ning on seda tanaseni. 1955. aastal
haaras firma endale arvutustehnika kiirusrekordi arvutiga
NORC, mis tegi 60 000 tehet sekundis. IBM tdotas vélja ka
esimese laialt levinud ning tdnaseni kasutusel oleva univer-
saalse programmeerimiskeele Fortran.

IBM korval hakkasid USAs arvuteid tootma ka mitu muud
suurfirmat, kellel oli juba kogemusi elektroonika ja biroo-
tehnika valdkonnas.

Euroopa arvutitdéostus sundis aeglasemalt, péhjuseks téostuse
sOjast laastatus. Inglismaal pitdsid paar raadiofirmat eesotsas
Ferrantiga arvutitdostuses kaasa lita. Tehniliselt olid inglise
arvutid, nditeks Ferranti mudelid Pegasus ja Sirius pikka aega
kdige eesrindlikumate hulgas. Teistes Laane-Euroopa riikides
tehti 1950. aastatel Uiksnes esimesi katseid arvutitdostuse raja-
miseks.
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N6ukogude Liidus valmisid juba 1950. aastate algul mitmed
igati heal tasemel arvutid. 1953. a. valmis arvuti Strela, mis
ladks esimesena seeriatootmisse. 1954. a. jargnesid Ural, M-20
ja teised mudelid. 1959. a. laksid seeriatootmisse B3ACM-2 ja
Kiiev, mdlemad kiirusega umbes 10 000 op/s.

1.5.2. Teine p6lvkond

Elektronarvutite teine p6lvkond on transistorarvutid. Kolme-
elektroodilist elektronlampi asendanud transistor leiutati USAs
Belli Laboratooriumides 1947. aastal. Juba 1950. aastate kes-
kel algas ka transistori kasutamine elektronarvutites, algul
Uksikutes arvutisblmedes, siis juba kdikjal. Esimesed seeria-
tootmisse ldinud téistransistorarvutid olid USAs 1958. aastal
Philco 2000 ning aasta hiljem IBM mudel 7090, Inglismaal
1959. a. firma Ferranti arvuti Sirius.

Transistori eelisteks olid véiksed mddtmed, vahene energia-
tarve ja kovasti kasvanud tookindlus. Umbes samaaegselt
transistori tulekuga too6tati valja trikiplaatide tehnoloogia, mis
vdimaldas monteerida transistoreid koos teiste komponen-
tidega véga kompaktselt, véhendada jootekohtade hulka ning
automatiseerida arvuti elektronplokkide montaazi.

Transistori tulekuga sai arvutite tootmine ja rakendamine uue
hoo. 1961.a. valmis firmas IBM jarjekordne rekordarvuti
Stretch, mis tegi sekundis umbes 700 000 liitmistehet.

Silmapaistva koha arvutite tootmises vditsid kéatte elektroo-
nikafirma RCA (Radio Corporation of America), elektroteh-
nikafirma General Electric, automaatikaseadmeid tootev kor-
poratsioon Honeywell, blroomasinaid tootvad firmad Re-
mington, Burroughs Corporation ja NCR (National Cash Re-
gister Corporation). Spetsiaalselt arvutite tootmiseks rajatud
firmadest suutis tol perioodil vaid Control Data Corporation
teha suuri edusamme ning hoida pusivalt kohta arvutitdostuse
firmade esikimnes.
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L&dne-Euroopa arvutitddstuses oli 1950. aastate teisel poolel
esirinnas Inglismaa, kus firma Ferranti hakkas 1962. a. tootma
suurt ja tehniliselt eesrindlikku arvutit Atlas, populaarseks said
ka firma Elliot véikearvutid. Prantsusmaal algas teise pdlvkon-
na arvutite seeriatootmine 1960. a., Saksamaa Liitvabariigis
rajas Konrad Zuse oma firma. Alus pandi ka Jaapani arvuti-
ehitusele: 1958. aastal valmisid seal esimesed véikesed tran-
sistorarvutid.

Juba 1950. aastate I6pul ja 1960. aastatel haarasid L&&ne-
Euroopa ja Jaapani arvutiturul ohjad I6plikult enda kétte IBM
jt. USA suurfirmad: kdigis arenenud maades rajati USA
firmade tehaseid ja laboreid, tihti ka kohalikke firmasid ule
vottes.

Esimene ndukogude transistorarvuti Razdan-2 joudis seeria-
tootmisse 1961. aastal. Arvuti M-20 edasiarendusena tekkisid
transistorarvutid BOCM-4 ja BACM-6; lamp-Urali ja Ural-2
edasiarendusena loodi transistormudelid Ural-11, Ural-14,
Ural-16. Leedus tootati valja ja toodeti arvuteid Ruta,
Armeenias Razdan ja Naiiri, Ukrainas Dnepr, Mir, Kiiev. Kuid
ndukogude arvutite komplekteeritus méluga, veel enam aga
perifeerseadmetega oli puudulik. Kdige selle tulemusena suu-
renes iga aastaga tehnoloogiline mahajadmus. Lamparvutite
tootmine aga jatkus 1964. aastani.

Teistes sotsialismimaades hakkas 1960. aastate alguses samuti
arenema oma arvutiehitus. Poola RV arvutitehas ELWRO
hakkas tootma seeriatransistorarvuteid 1962. aastal. Saksa
DVs ldks 1967. aastal seeriatootmisse arvuti Robotron 300.
Samal ajal algas arvutite tootmine ka TSehhoslovakkias Tesla
firma tehastes. Uksikuid arvuteid tootati vélja ja toodeti ka
Rumeenias ning Ungaris.

1.5.3. Kolmas pdlvkond

Elektronarvutite kolmanda pdlvkonna aluseks sai elektroonika
integraaltehnoloogia, milles elektroonikalulituste p&hikompo-
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nendiks on uhe pooljuhtkristallplaadikese pinnale elementidest
ja Uhendustest monoliitsena moodustatud elektroonikalulitus.
Esimese integraallllituse valmistasid 1958. aastal USAs firma
Texas Instruments laboris Jack Kilby ning temast sdltumatult
firma Fairchild Semiconductor laboris Robert Noyce. Juba
paar aastat hiljem algas kiipide seeriatootmine, kusjuures iga
aastaga kasvas integratsiooniaste, s.t. Uhele kristallile mahu-
tatava lilituse elementide arv ja keerukus.

Kolmanda arvutipdlvkonna méé&ravaiks tunnusteks olid ka
uued lahendused arvuti struktuuris ja tooviisis (multipro-
grammeerimine, ajajaotus, virtuaalmalu jt.). 1961. aasta slgi-
sel tootas IBM vélja uue lahenemise arvutite dhilduvuse mais-
tele. Teadlaste grupp kavandas hakata tootma mitte Uht vGi
kaht arvutimudelit, vaid arvutiperet, mis pidi h6lmama tervet
rida arvuteid vaga vaikestest vdga suurteni, kusjuures enamik
iga arvuti seadmetest pidi olema (htviisi kasutatav kdigi
mudelite koosseisus ilma mingite Umbertegemisteta. Uus ar-
vutipere sai nimeks System 360 voi lihtsalt IBM/360. IBM/360
esimene mudel joudis turule 1965. aasta mais. Vahem kui kahe
aasta jooksul jargnes veel kaheksa mudelit.

1960. aastaid iseloomustab veel kahe tdhtsa arvutiehitusharu
teke. Uheltpoolt superarvutid. Need on Glivéimsad arvutid, mis
on hédavajalikud ulikeerukateks teadusarvutusteks. Superarvu-
titele hakkasid spetsialiseeruma firmad Control Data Cor-
poration, kes hakkas 1964. a. tootma oma aja rekordmasinat:
teise pdlvkonna tipparvutit CDC-6600 kiirusega ule 3 min.
op/s, ning Burroughs, kelle 1968. aastal tootmisse antud
B-6500 oli vaid pisut aeglasem. 1973. aastal ehitas Burroughs
ainueksemplarina oma aja tipparvuti llliac 1V, mille t6okiirus
ulatus 200 min. tehteni sekundis.

Teiseks oluliseks haruks arvutitodstuses olid miniarvutid. Nen-
de tookindlust ja vastupidavust iseloomustab nditeks fakt, et
seeriaarvuti PDP-8 katsetamiseks lasti todtav arvuti kukkuda
meetri kdrguselt kdvale aluspinnale, ilma et see t66d hdirinuks.
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Miniarvuteid hakati algul rakendama (Uksnes eriotstarbeks,
néiteks laboratoorsete seadmete ja tehnoloogiliste agregaatide
automatiseerimisel ning sidesdlmedes. 1970. aastate keskel
votsid miniarvutid koha sisse biiroodes, pankades jm.

Miniarvutite véljatédtamises ja tootmises saavutasid edu fir-
mad, kes algusest peale spetsialiseerusid miniarvutitele. Juht-
positsiooni haaras DEC (Digital Equipment Corporation).
1980. aastatel tdusis DEC korporatsioonide hulgas toodangu-
mahu poolest teisele kohale. Juhtivate miniarvutitootjate sekka
joudis ka firma Wang Laboratories, mille rajaja An Wang on
ferriitmélu patendi omanik, elektronmddteaparaatide valmis-
tajafirma Hewlett Packard ja peamiselt protsessiarvutitele
spetsialiseerunud firma Honeywell.

Arvutite rakenduse laienemisele avaldas 1960. aastatel otsus-
tavat mdju ka meetodite ja seadmete valjatootamine kaugpoor-
duseks, mille puhul kasutaja sai arvuti poole pddrduda side-
kanalite kaudu. 1960. aastate I6pul ja 1970. aastate algul as-
tusid miniarvutite turule firmad Norrast (Norsk Data), Soomest
(Nokia), Rootsist, Taanist, samuti mitmed vadiksemad
Prantsuse, Saksamaa LV ja Inglise firmad, kellest mdned on
tdnapédeval muutunud Usna vBimsaks.

1960. aastatel hakkas joudsalt arenema Jaapani arvutitodstus.
Areng kulges esialgu peamiselt USAst ostetud litsentside va-
ral. Vaga suurt t66d tehti Jaapani oma elektroonikatehnoloogia
arendamiseks. Elektroonikafirmadest Hitachi, Fujitsu ja Nip-
pon Electric Co kujunesid ameeriklastele t6husad konku-
rendid.

NSV Liidu arvutitoostus oli 1960. aastate keskpaiku jéudnud
kriisiseisundisse. 1969. aastal tootati valja ja Kinnitati sotsia-
lismimaade Uhisprogramm arvutite ja nende (ksikseadmete
tootmiseks, mis sai nimetuse 9BM (EaguMHas cuctema
3/IEKTPOHHbIX BblYUCNUTENbHbIX MawWH). Aluseks voeti
IBM-siisteemi 360 pdhimottelahendused. Pisut hiljem raken-
dati sama pOhimdtet teist korda miniarvutite Ghisprogrammi
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CM 3BM (Cuctema manbix 3BM) kavandamisel, valides
prototttbi firmalt DEC.

EC-arvutiprogrammi raames kujunes t6djaotus sotsialismi-
maade vahel. Nditeks hakkas Saksa DV uhiste kontseptsioo-
nide raames juba 1970. aastate algul vélja t66tama ja tootma
arvutimudelit EC-1040, millele hiljem jargnesid teised, Ungari
hakkas tootma arvutit EC-1010 jne. Samuti oli jaotatud pe-
rifeerseadmete tootmine: Bulgaaria koondas tdhelepanu ketas-
salvestitele, Saksa DV ja Poola printeritele, Ungari RV arvu-
tite sideaparatuurile jne. Mdned sotsialismimaad, eriti Ungari
ja Poola, ostsid litsentse Uksikute seadmete ja komponentide
tootmiseks.

1.5.4. Neljas po6lvkond

Neljanda pdlvkonna madratlemisel on raskusi. Mdned peavad
piiriks lausintegraallilituste kasutuselevottu, need on integ-
raallulitused véga suure komponentide arvuga (kiimned ja
sajad tuhanded). Pd&lvkonnavahetuse tingimuste hulka tuleb
tehnilise uuendusena arvata pooljuhtide kasutuselevottu ar-
vutite pdhimadlus ning arvutite struktuuri ja tooviisi tdiustused.

Pdlvkonna “kolm ja pool” alguseks v@ib pidada arvutiperet
IBM 370, mille esimesed mudelid jéudsid turule juba 1971.
aastal.

Jaapani suurarvutiehitus arenes 1970. aastatel Kiiresti ning
firmade Fujitsu, Hitachi ja NEC arvutid hakkasid IBMi kéest
vallutama positsioone mitte ainult Jaapani siseturul, vaid ka
Austraalias, Aasias ja L&ane-Euroopas.

Jaapanis tegi suuri edusamme superarvutite ehitus. 1980.
aastatel olid maailma vGimsaimad seeria-superarvutid USAs
toodetav ETA-10, tookiirusega kuni 3.2 mrd. op/s; firma
Floating Point Systems 128 protsessoriga arvuti, kiirus 2 mrd.
op/s, Jaapani firma NEC superarvuti téokiirusega 1.3 mrd.
op/s.
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1970. aastate kdige silmapaistvam suund on seotud mikro-
arvutitega. 1960. aastate 18puks jouti kogu arvuti keskseadme
— protsessori — elektronlilituste mahutamiseni thele kris-
tallile. Esimestena ehitasid mikroprotsessori 1969. aastal Ted
Hoff USA elektroonikafirmast Intel ja Victor Poor USA
firmast Datapoint. 1974. aastal hakati turustama lihtsat sead-
mekomplekti amatdorile mikroarvuti kokkupanekuks. Kaks
inseneri Steve Jobs ja Steve Wozniak kavandasid oma alga-
tusel mikroarvuti ja asutasid ise firma Apple Computers. 1976.
aastal ilmus nende arvuti Apple Il arvutiturule ning saavutas
paari aastaga tohutu menu.

IBM laskis mikroarvutitest 1981. aastal turule personaalarvuti
IBM PC.

Apple uue kontseptsiooniga personaalarvuti Macintosh pusis
edukalt IBMi arvutite kdrval. Teistest suurematest personaal-
arvutite tootjatest véarivad nimetamist Atari, Compag ja Com-
modore.

Praegu on maailmas palju mikroarvutite tootjaid ka véljaspool
USAd: Laane-Euroopas, Jaapanis, Lduna-Koreas, Taivanil,
Singapuris. Enamik neist kopeerib USA firmade arvuteid.

Sotsialismimaadest said mikroarvutite tootmise suhteliselt
Kiiresti kdima Ungari, Saksa DV ja Bulgaaria. Neis maades
nagu ka NSV Liidus, kasutati mdnede esimeste personaal-
arvutimudelite juures laanest imporditud mikroprotsessoreid.
Hiljem hakati neid tootma ka NSV Liidus ja Saksa DVs.

1.5.5. Viies pdlvkond

1981. aastal kuulutas Jaapani valitsus vélja viienda arvutipdlv-
konna rajamise projekti. Valitsuse algatusel selleks moodus-
tatud eri uurimisorganisatsioonis ICOT tdo6tati valja pdlvkonna
kontseptsioon ning hakati arendama pikaajalisi uuringuid.

Viienda pdlvkonna projekt négi ette ei rohkem ega vahem kui
sellise arvuti loomist, mis suudaks teha kdike seda, mida
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suudab Uks keskmise intellektiga inimene. 1985. aastal loobus
Jaapani valitsus oma projektist ja hiljem ei ole keegi nii
suurejooneliselt ja valjuhaalselt selle juurde tagasi pédrdunud.
Arvutite ja nende lisaseadmete ning programmvarustuse areng
on aga jatkunud.



2. ARVUTI EHITUS

Lihtsustatud kujul voib rddkida arvutist kui slsteemist, mis
koosneb jargmistest komponentidest.

Protsessor ehk keskne protsesse juhtiv ja teostav seade —
Central Processing Unit (CPU) — on arvuti siida. Prot-
sessorid erinevad toddeldava sdna pikkuse, kaskude arvu ja
valiku ning tookiiruse poolest. Protsessori tookiirust moo-
detakse megahertsides (MHz). See arv néitab, mitu miljonit
elementaartehet ehk takti suudab protsessor thes sekundis
sooritada.
Malu, mis jaguneb sise- ja valismaluks.
¢ Sisemdlus saab omakorda eristada nii kasutusala kui ka
ehituse ja tdoparameetrite poolest erinevaid mélu liike.
* Operatiivmélu — Random Access Memory (RAM) —
on seade, mille abil arvuti peab meeles operatiivset
informatsiooni: to6tavaid programme ja nende poolt
kasutatavaid andmeid. Kui arvuti vélja lllitatakse,
unustab ta koik, mis oli operatiivmalus. Arvuti
sisemélu koosneb pesadest. Igal pesal on oma
aadress. Nuldisajal on malu pesa pikkus 8 bitti ehk
1 bait. Malu mahtu moddetakse megabaitides
(1 MB =20KB; 1KB = 2Dbaiti). Ligikaudu saab
sisemélu suurust ette kujutada selliselt, et (Uhe
simboli ehk kirjamargi mélus hoidmiseks kulub (ks
bait. Uhele raamatulehekiiljele mahub 50 rida, mil-
les on 60 kirjamarki, seega 3000 simbolit. Kui arvu-
tis on 8 MB RAM, siis voiks sinna mahtuda raamat,
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milles on ligikaudu 8 000 000 : 3000 * 2667 Ik.
teksti. Palju rohkem méluruumi vajavad aga pilt ja
heli. Peale andmete hoitakse arvuti sisemdlus mo-
mendil tootavaid programme. Mélu tookiirust moo-
detakse nanosekundites (ns). Ajaloolistel p&hjustel
koosneb arvuti operatiivmalu kahest osast: konvent-
sionaalsest ehk tavamalust ja lisamélust.

* Vahemdlu ehk Cache on eriti kiire sisemélu. Seda
on natuke: PC tulpi arvutites tavaliselt 256 KB.
Tema tookiirus on 3-5 korda suurem kui tavalisel
sisemalul. Arvutis on t60 organiseeritud selliselt, et
protsessorile vajalikud andmed toimetatakse eelne-
valt vahemallu. Samuti paneb protsessor oma t66
tulemused vahemadllu, kust nad edasi toimetatakse
nende digele kohale sisemalus.

* QOsa tarkust antakse arvutile kaasa juba valmista-
misel. See salvestatakse spetsiaalses mélus, mis on
mdeldud ainult lugemiseks — Read Only Memory
(ROM). Laiatarbearvutites on seda véhem, spet-
siaalarvutites rohkem. Naiteks arvutis, mis juhib
auto sudteststeemi, on ROMi salvestatud auto
stltesiisteemi parameetrid: eelsiiite nurk sdltuvalt
mootori podretest, koormusest, gaasipedaali asendist
jne.

* Konfiguratsioonimélus peab arvuti meeles oma
konfiguratsiooni: sise- ja vélismélu parameetreid,
liideste parameetreid, paroole jms. See mdlu on
varustatud patareitoitega ja oma ehituse poolest
selline, et info pusib seal ménda aega isegi siis, kui
ka patarei lahti Uhendada. Kuna konfiguratsiooni-
parameetrid on arvuti t60ks eluliselt vajalikud, siis
on tehtud kdik, et nad arvutil hasti meeles pusiksid.

¢ Viélismélu on seade, mille abil arvuti peab meeles prog-
ramme ja andmeid, mida momendil ei kasutata. Vélis-
mélu jaguneb juurdepddsu jérgi kaheks: otsejuurdepéa-
suga ja jarjestikuse juurdepéésuga valismélu. Esimese
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moodustavad mitmesugused kettad koos seadmetega,
mille abil neid loetakse vdi Kirjutatakse, teise mitme-
sugused magnetlindid koos nende lugemise ja kirjuta-
mise seadmetega.

* Ketasmalu:

1) Magnetkettad — flopi ehk pehme- vdi umbrikketas
{Floppy Diskette), vastava seadme nimi on Floppy
Disk Drive (FDD), ning kdvaketas ehk Hard Disk.
Kui flopi on vahetatav ketas, siis kdvaketas on tava-
liselt oma lugemis-kirjutamisseadmega palju roh-
kem seotud ja seetbttu vahetatakse kGvaketast koos
tema lugemis-kirjutamisseadmega. Harilikult tehak-
se seda harva, naiteks ketta rikke vOi mdéne teise
pbhjuse korral. Kdvaketta seadme nimi on Hard
Disk Drive (HDD).

2) Optilised kettad. Rahvasuus kutsutakse neid laser-
plaatideks. Ingliskeelne nimetus on Compact Disk
(CD) ja vastav seade Compact Disk Drive (CDD).

3) Magnetoptilised kettad (MO).
* Lintmalu:

Jarjestikused magnetlindid koos nende lugemis-
kirjutamisseadmetega. Kiireid kasseti sees liikuvaid
linte lugevaid seadmeid nimetatakse striimeriteks.

Peale protsessori sise- ja valismalu kuuluvad siisteemi nimega
arvuti veel seadmed, mille abil arvutid suhtlevad inimesega,
teiste arvutite voi seadmetega.

4%
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Arvuti emaplaat

2.1. Andmete lilkumine arvutis

Andmed liiguvad arvutis alati labi sisemalu. Sisendist saa-
buvad andmed labi mélupuhvrite (mis asuvad sisemélus) sise-
méllu selleks varem reserveeritud kohtadele. Todtlemise kai-
gus saab protsessor vahemélust andmed, mis on eelnevalt sise-
mélust vaheméllu toimetatud. Tulemused kirjutab protsessor
tagasi vahemaéllu, kust nad toimetatakse edasi sisemallu. Kui
andmeid tahetakse sdilitada, siis salvestatakse nad sisemalust
valismallu. Kui aga tulemused véljastatakse — triikitakse truk-
kalil, ndidatakse monitorekraanil vdi saadetakse edasi teisele
arvutile— toimub see ikka sisemalu vahendusel.



3. OPERATSIOONISUSTEEM MS-DOS

3.1. Uldine iseloomustus

DOS kui luhend valjendist "Disk Operating System" (ketaste
operatsioonislisteem) on personaalarvutite (PC-de) jaoks vélja-
tootatud spetsiaalne ketaste juhtimisprogramm. MS-DOS on
loodud USA firma MicroSoft Corporation poolt, kuid kasu-
tatud firma IBM PC-de ja nendega uhilduvate PC-de jaoks.
MS-DOS'i pdhifunktsiooniks on (le vaadata kdik ketastega
sooritatavad tegevused, k.a. andmete lugemine neilt, andmete
Kirjutamine neile ning programmide laadimine ja taitmine.

DOS vahendab arvuti riistvara ja kasutaja programme, tehes
vOimalikuks erinevate seadmete kasutamise standardsel viisil.

Kuid DOS on ka "Director Of Services" (lisaseadmete juhtija).
Ta on resursside juhtija kogu riistvara puhul, mis on ihendatud
PC-ga, k.a.

» ekraan;

» klaviatuur;

e printer;

* hiir.

DOS hoiab silma peal ka

« jooksval kellaajal;

* kuupéeval;

* arvuti mélu jaotusel.
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3.2. MS-DOSi hierarhiline failisisteem

Fail on pdhiline andmekogum, millega arvuti opereerib. Kogu
informatsioon PC-s sdilitatakse failides, nii tekstid, program-
mid, dokumendid jms.

Igal failil on nimi, mis koosneb
1) nimest (1 kuni 8 siimbolit);
2) laiendist (kuni 3 stimbolit).

Naiteks, kui fail on DOS.TXT, siis DOS on nimi, TXT aga
laiend. Nime ja laiendi eraldajaks on punkt. Nii nimes Kui
laiendis vbivad esineda ladina tdhed (suured ja véikesed, kus-
juures DOS neid ei erista), numbrid (0...9) ja mdned siimbolid
S, I} Faili nimes ja laiendis ei v0i olla simboleid *ja ?.
Neid nimetatakse metamérkideks ja neil on eritdhendus.
Laiend viitab faili tiUbile, naiteks TXT téhendab tavaliselt
tekstifaili.

faili nimi
Vv
JKUTSE.TXT

nimi laiend

Faili nimi

Kasutada ei saa faili nimesid, mis on DOS4s juba kasutuses
kui seadme nimed:

PRN — printer.
CON — konsool (sisestamisel klaviatuur, valjastamisel kuvar).

AUX, LPT1, LPT2, LPT3, COM1, COM2, COM3, NUL —
muud seadmed.
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Seadmete nimesid saab kasutada DOS'i kaskudes faili nime-
dena (nt. faili valjatrikk: COPY fail PRN).

Faili nimed registreeritakse ketastel kataloogides ehk sisukor-
dades. See on kettal asuv spetsiaalne piirkond, kus sdilitatakse
faili nimed, andmed nende suuruse kohta ja nende viimase
uuendamise (loomise) kuupéev.

Igal kettal on pdhi- ehk juurkataloog. Selles registreeritakse
failid ja (esimese taseme) alamkataloogid. Iga alamkataloog
vOib sisaldada faile ja ka alamkatalooge.

Nii moodustub kataloogide puu, kus puu juureks on juur-
kataloog, oksteks alamkataloogid ja lehtedeks kataloogides
sisalduvad failid.

Alamkataloogide jada, mis viib juurest antud failini, nime-
tatakse teeks.

Nditeks DOKUMENDID\KIRJAD\TAANIST\KIRI12.TXT
naitab, et fail KIRI12.TXT asub kataloogi DOKUMENDID
alamkataloogi KIRJAD alamkataloogis TAANIST.

<
Pdhikataloog
DOS < ...
-WINDOWS + 'Alamkataloogid
SYSTEM
COMMAND
4-
UKIRJAD L.
AMET
ERA
MARILE
REINULE
uMUUD

Kataloogipuu naide (Directory Tree)
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Selleks, et failile viidata, kirjeldatakse ka selle faili asukoht.
Faili asukohta Kirjeldab faili taisnimi. Naiteks: kettal c: kata-
loogi KIRJAD alamkataloogi ERA alamkataloogis MARILE
asuva faili KUTSE.TXT viide ehk taisnimi on jargmine:

%
kettasead kataloogide  faili nimi faili
me tahis  aadressrada (path) laiendnimi

3.3. Metasimbolid

Metasiimboliteks nimetatakse simboleid *ja ?. Erinevalt teis-

test simbolitest ei tohi ega saagi neid kasutada faili nimes vGi

laiendis. Neil kahel siimbolil on oma erifunktsioon:

* mark * asendab suvalist hulka simboleid faili nimes voi
laiendis;

« mark ? asendab Uhte suvalist simbolit faili nimes voi
laiendis;

ja neid kasutatakse viitamiseks korraga mingile failide grupile.

Néiteks a*.* viitab failidele, mille nimi algab tdhega a. ?u*.*
viitab failidele, mille nime teine tdht on u. *.txt viitab failidele,
mille nime laiend on txt.

3.4. MS-DOSi kasustik

K6ik DOS’i késud jagunevad sise- ja véliskéskudeks.
Sisekasud paiknevad failis COMMAND.COM, mis on
MS-DOS'i késuinterpretaator.

See tahendab, et nad on alati kasutatavad. Valiskésud seevastu
asuvad omaette failides ja nende kaivitamiseks peavad nad

5
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olema kattesaadavad. Ainuke siinvaadeldav valiskdsk on
MORE. Ulejaanud on kdik sisekasud.

Kdigis DOS'i kaskudes, kus argumendina antakse ette faili
nimi (DIR, DEL, COPY jne.) vdib faili nimi esineda koos
teega. See vbimaldab vaadelda suvalise kataloogi sisukorda,
kustutada teisel kettal asuvaid faile jne. Tee alustamine kahe
punktiga viib esmalt antud kataloogi ulemkataloogi, kald-
kriips “Y*aga alustab teed juurkataloogist.

Kettaseadme aktiveerimiseks tuleb sisestada ketta tahis koos
sellele jargneva kooloniga:

A: — A-ketta aktiveerimine;
C: — C-ketta aktiveerimine.

3.5. Liuhike uUlevaade tahtsamatest MS-DOSi
kaskudest

CD ehk CHDIR — aktiivse sisukorra muutmine.

CD minu_oma — aktiveerib antud kataloogi otsese alam-
kataloogi minu_oma.

CD.. — aktiveerib antud kataloogi otsese tlemkataloogi.
CD\ — aktiveerib juurkataloogi.

COPY — failide kopeerimine.

COPY dL\minufail.txt c:— kopeerib faili minufail.txt A-ketta
aktiivsest kataloogist C-ketta aktiivsesse kataloogi.

COPY minufail.txt z:\kirjad\minu_oma—  kopeerib aktiivse
ketta aktiivsest kataloogist faili minufail.txt A-ketta kataloogi
kirjad alamkataloogi minu_oma.

COPY minufail.txt a:sinufail.txt — kopeerib faili minufail.txt
A-ketta aktiivsesse kataloogi nimega sinufail.txt.

COPY *.txt c: — koigi aktiivses kataloogis sisalduvate .txt
laiendiga failide kopeerimine C-kettale.

COPY minufail.txt PRN — faili minufail.txt véljastamine
printeril.

Aktiivse kettaseadme vdib ka mérkimata jatta.



MS-DOS 35

DEL — faili(de) kustutamine.

DEL minuoma.txt — faili minuoma.txt kustutamine aktiiv-
sest kataloogist.

DEL c:\*.txt — C-ketta juurkataloogist kdigi .LLI-failide kus-
tutamine.

DIR — sisukorra kuvamine.
Kask DIR omab kahte v6tit /P ja AV.

/P — valjastab kataloogi sisukorra lehekiilgede kaupa.
AV  — véljastab vaid failide nimed (5 faili nime reas).
DIR — kuvab aktiivse kataloogi sisukorra.

DIR/P — kuvab aktiivse kataloogi sisukorra lehekiilgede
kaupa.

DIR\ — kuvab juurkataloogi sisukorra.

DIR a: m??2.* /w — Kkuvab kdik A-ketta aktiivses kataloogis

asuvad m-ga algavad, kolmetéhelised faili nimed, valjastades
need viie kaupa reas.

CLS — puhastab ekraani.

MD ehk MKDIR — alamkataloogi loomine.

MD a: minu_oma — loob A-ketta aktiivsesse kataloogi
alamkataloogi minu_oma.

REN ehk RENAME — faili(de) Umbernimetamine.

REN minufail.txt sinufail.txt — nimetab faili minufail.txt
Umber failiks sinufail.txt.

REN c:*.txt *.doc — nimetab k&ik C-ketta aktiivses kataloogis
asuvad LL-failid Joc-failideks.

REN-ga Umbemimetatud fail jadb lahtefailiga samale kettale
samasse kataloogi, muutumatuks jaab ka failiga seotud kuu-
paev ja kellaaeg.

MOVE — faili imbertdstmine teise kataloogi.
RD ehk RMDIR — alamkataloogi kustutamine.

RM minu_oma— Kkustutab kataloogi minu_oma.

B
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DATE — kuupdeva vaatlemine v0i muutmine.
DATE — kuupé&eva vaatlemine.
DATE 03-06-1995 — uue kuupéeva sisestamine.

TIME — kellaaja vaatlemine v8i muutmine.
TIME — kellaaja vaatlemine.
TIME 11.31 — uue kellaaja sisestamine.

TYPE — tekstifaili kuvamine ekraanile.
TYPE minufail.txt— kuvab ekraanile faili minufail.txt sisu.

Késku TYPE on véhegi pikemate failide vaatlemiseks motte-
kas kasutada koos kdsuga MORE kujul:

TYPE minufail. txt\MORE — kuvab ekraanile faili minufail.txt
sisu lehekiilgede kaupa.

(Vordluseks: DIRIMORE on enamikel juhtudel samavéérne
késuga DIR1P.)

Erinevalt teistest siin vaadeldud k&skudest on MORE va-
liskdsk. Tema kaivitamiseks peab vastav fail MORE.EXE ole-
ma kattesaadav kasuinterpretaatoriie COMMAND.COM.

Stimbol ! suunab esimese k&su (TYPE minufail.txt) valjundi
(antud faili sisu valjastamise) teise kdsu (MORE) sisendiks.

Oma eritdhendus on ka siimbolitel >ja » . Need vdimaldavad
suunata késu valjundi mingisse faili. Naiteks DIR>failid.txt
salvestab kataloogi sisukorra faili failid.txt, kusjuures kustutab
kdik seal eelnevalt olnu. Et sdilitada ka faili varasem sisu tuleb
kasutada kasku DIR»failid.txt. Sel juhul lisatakse tekst failile
I6ppu. Kask DIR>PRN véljastab kataloogi sisu printeril.
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3.6. Sagedamini kasutatavad utiliidid

FORMAT .EXE — disketi (ketta) formaatimine.
Néited: FORMAT A: — seadmel a: oleva ketta formaatimine.

FORMAT A: /S — seadmel a: oleva ketta formaatimine
ja susteemi failide kandmine kettale.
FORMAT A: /U — seadmel a: oleva ketta formaatimine

ilma eelneva formaadi kontrollimise ja info salvestamiseta.
FORMAT A:/Q — Kkiirformaatimine, rakendatav eelnevalt
formaaditud kettale.

FORMAT A: /4 — 5.25” DD ketta formaatimine.
FORMAT A: /N:9 /T:80 — 3.5” DD formaatimine.
CHKDSK.EXE — kontrollib ketta failistruktuuri, thendab
kaotsildinud sektorid failideks.

SCANDISK.EXE — ketta korrastusprogramm: eemaldab

vigased failid, taastab boot-sektori, margib kasutuskdlbmatuks
fuusiliselt riknenud sektorid.

DEFRAG.EXE — ihendab fragmenteerunud faili frag-
mendid Uheks tervikuks.

UNDELETE.EXE — taastab kustutatud failid, kui vdima-
lik.

UNFORMAT.EXE — taastab formaatimise eelse seisu ket-
tal, kui vdimalik.
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3.7. Failide kokku- ja lahtipakkimine

ARJ
ARJ A arhiiv

ARJ A -R arhiiv

ARJ E arhiiv

ARJ X arhiiv

ARJ E -GSALA
arhiiv

PKZIP/PKUNZIP
PKZIP arhiiv

PKZIP -RP arhiiv

PKUNZIP arhiiv

PKUNZIP -D arhiiv

PKUNZIP -SSALA
arhiiv

avatud kataloogi failide
kokkupakkimine failiks
arhiiv,arj voi failiks
arhiiv.zip

avatud kataloogi failide ja
alamkataloogide kokkupak-
kimine failiks arhiiv.arj voi
failiks arhiiv.zip

lahtipakkimine aktiivsesse
kataloogi

lahtipakkimine koos alam-
kataloogidega aktiivsesse ka-
taloogi

lahtipakkimine kasutades pa-
rooli SALA



4. NORTON COMMANDER

Norton Commander (NC) on kasutaja todkeskkond, mis si
saldab vdimalusi failitootluseks, véikeste failide redigeerimi
seks, failide vaatamiseks, kopeerimiseks, teisaldamiseks, kus
tutamiseks jne.

Left Files Commands Options Right

Vasakpoolne paneel Parempoolne paneel

C:\> <—DOS"i kasurida

Ketta kataloogi lugemine / ketaste vahetamine:

<Alt>+<FI> — vasakpoolsel paneelil.
<Alt>+<F2> — parempoolsel paneelil.
<Alt>+<F5> — valitud failide kokkupakkimine.
<Alr>+<F6> — valitud failide lahtipakkimine.
<Alt>+<F7> — failide otsimine.

<Alt>+<F10> — kataloogide otsimine.
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4.1. Paneeli ja kasurea juhtklahvid

<Tab>

<F1> (Help) —
<F2> (Menu)—
<F3> (View) —
<F4> (Edit) —
<F5> (Copy) —
<F6> (RenMove) — faili/kataloogi nime muutmine v8i im-

<F7> (Mkdir)
<F8> (Delete)

<F9> (PullDn) —

<F10> (Quit)

<Ctrl>+<FI>
<Ctrl>+<F2>
<Ctrl>+<F3>
<Ctrl>+<F4>
<Ctrl>+<F5>
<Ctrl>+<F6>
<Ctrl>+<F7>
<Ctrl>+<0>
<Ctrl>+<U>
<Ctrl>+<L>
<CtrlI>+<Q>

<Ctrl>+<#>
<Ins>

Hall +
Hall -

aktiivse paneeli vahetamine.

abiinfo ekraanile toomine.

kasutaja menii avamine.

faili sisu vaatamine.

faili sisu vaatamine ja redigeerimine.
faili/kataloogi kopeerimine.

bertGstmine.
uue kataloogi loomine.
faili/kataloogi eemaldamine (kustutami-
ne).
peameniiu aktiveerimine.
Norton Commander’i t66 IGpetamine.

vasakpoolse paneeli sisse-/véljallilitamine.
parempoolse paneeli sisse-/valjaliilitamine.
failide reastamine nime jargi.

failide reastamine laiendnime jérgi.

failide reastamine vanuse jargi.

failide reastamine suuruse jargi.

failide reastamise thistamine.

mdlema paneeli sisse-/véljaliilitamine.
paneelide kohtade vahetamine.

aktiivse paneeli info kuvamine.

aktiivse paneeli kataloogide info kuvami-
ne.

aktiivse paneeli kataloogi/puu uuestikuva-
mine.

faili margendamine (valimine) / margenda-
mise (valimise) tihistamine.

failigruppide valimine.

failigruppide valimise tihistamine.
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<*> — failide oleku valitud/mittevalitud muutmi-
ne.

<Ctrl>+<\> — pdhikataloogi avamine.

<Ctrl>+<E> — Kkasurealt sisestatud korralduse kordamine.

<Ctrl>+<Enter> — valitud failinime Kirjutamine kéasureale.

4.2. Menuude seletusi

LEFT/RIGHT- -Parem- v0i vasakpoolse paneeli rippmenii:

Brief — failide nimekiri véljastatakse kujul nimi +
laiend (lihike nimekuju),

Full —- failide nimekiri valjastatakse kujul nimi,
laiend, suurus ja loomise aeg (pikk nimeku-
ju-

Info info operatsioonisiisteemi ja kettaruumi ka-
sutamise kohta (A<L>).

Tree véljastatakse graafiline kataloogipuu, mida
mod6da saab liikuda kataloogist kataloogi,

Link tihendus teise arvutiga,

On/off paneeli sisse-/valjalilitamine (A<F1> v0i
A<F2>).

Name failide nimistu sorteerimine nimede jargi,

extension failide nimistu sorteerimine laiendi jargi,

tiMe failide nimistu sorteerimine loomisaja jargi,

Size failide nimistu sorteerimine failide suuruste
jargi.

Unsorted failid on nende kettal paiknemise jarjekor-
ras.

Drive... kettaseadme valimine.

FILES — Failioperatsioonide rippmeni:

View — faili sisu vaatamine (<F3>).

Edit — faili sisu muutmine (<F4>).

Copy — margendatud failide kopeerimine (<F5>).
Rename/move — margendatud failide Gmbernimetamine/

6
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/imberpaigutamine (<F6>).

Make directory — uue alamkataloogi loomine (<F7>).
Delete — margendatud (valitud) failide kustutamine
vOi tlihja alamkataloogi havitamine (<F8>).
file Attributes  —  failide atribuutide muutmine:
Read only — ainult lugemiseks atribuudi muutmine.
Archive ~ — arhiivi atribuudi muutmine.
Hidden — fail on peidetud atribuudi muutmine.
System — fail on sisteemne atribuudi muutmine,
select Group — failigruppide margendamine (valimine)
(hall +).
Unselect group — méargendamise (valimise) tuhistamine
(hall -).
Quit — Norton Commander’i t60 16pp (<F10>).

COMMANDS — muude korralduste rippmenu:

NCD tree — véljastab graafilise kataloogipuu aktiivse
paneeli jaoks, kusjuures seda puud médda
saab liikuda ja siseneda uude alamkataloogi

(<Alt>+<F10>).
Find file — faili otsimine nime jargi (<Alt>+<F>).
Swap panels — paneelide kohtade vahetamine (A<U>).

Panels on/off— paneelide sisse/véljalilitamine (n<0>).

OPTIONS — lisavdimalused:

Configuration  —  konfiguratsioon.
Editor — redaktor.
Compression — pakkimine.

Auto menu — automaatne menud.
Key bar — allmenid.

Full screen — tdisekraan.

Mini status — paneeli allriba.
Clock — kell.

Save setup — NC parameetrite ja méérangute salvestami-



5. INTERNET

5.1. Elektronpost

Interneti enamkasutatud teenus on arvatavasti elektronpost
(E-post, -Kiri vBi -mail). E-mail on muutnud vdimalikuks info
kiire vahetuse inimeste vahel, hoolimata sellest, kus infor-
meeritav isik asub. E-maili kasutamise protsess koosneb jarg-
mistest etappidest:

a) Elektroonilise sdnumi koostamine.

b) Koostatud sénumi (E-maili) saatmine adressaadile.

Teel sihtpunkti vOib E-mail ldbida mitmeid ludse ja vorke
terves maailmas, enne kui jduab adressaadini.

Peale kirja kohalejéudmist adressaat

c) loeb selle 1abi ning saadab vastuse eespool mainitud viisil.

E-mailil on mdned selgesti tajutavad eelised tavalise posti ees.
Kdigepealt kiirus. Kiri jduab teise maailma otsa mdne tunni,
minuti vOi isegi sekundiga. Teine pdhieelis on see, et olles
omandanud E-maili kasutamise pdhialused, paaseb ligi vérgus
olevatele andmebaasidele ja info hulgale.

E-maili aadressid on tavaliselt kujul kasutaja@arvuti.piirkond.
Arvuti.piirkond on siin arvuti voi piirkonna nimi, kasutaja aga
kasutajanimi selles siisteemis. Neid eraldab alati mark

mida tuleb tdlgendada ingliskeelse eessGnana at tahenduses
kellegi (millegi) juures.

Kui vdrgu kasutajal on mingis serveris kasutajanimi, siis v0ib
ta mailiaadressi moodustada lihtsalt kasutajanimest ja arvuti
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nimest. Naiteks kasutaja kasutajanimega kask Tartu Ulikooli
serveris madli.utee ning sellele vastav mailiaadress
kask@madli.ut.ee. Aadressi saab teha ka lihemaks, kui mingil
organisatsioonil on mitu serverit, millel on Ghine mailisus-
teem. Sel juhul vGib mailiaadressil jatta &ra arvuti nime, saili-
tades ainult organisatsiooni nime (antud naites ut— Tartu Uli-
kool) ja piirkonna (antud ndites ee — Eesti). Tavaliselt 16peb
E-maili aadress riigi tahisega. Erandi moodustab USA — nen-
de aadresside 16pus pole mitte US, vaid organisatsiooni sufiks,
mis iseloomustab organisatsiooni tldpi, naiteks: .edu, mis
tahendab, et server kuulub kolledzile vdi tlikoolile.

Mailiprogrammides on tavaliselt vGimalik vastata automaatselt
samal aadressil, kust teade tuli. Samas pakutakse kirja sisuks
ette kogu saabunud teade, nii vdite vajalikud tsitaadid Kirju-
tajalt enda saadetavasse Kirja jatta, et neile viidata.

E-mail koosneb péisest ning kirjast endast. Paises paikneb info
kirja saatja, adressaadi ja teema kohta, samuti hulk ainult ar-
vutivlrgule vajalikku infot. Tavaliselt on seal valjad:

To: siia tuleb sisestada adressaadi meiliaadress.

Subject: siia tuleb sisestada kirja teema. Teema tuleks s6-
nastada voimalikult lihtsalt ja selgelt ning soovitavalt mitte
tle paarikimne mérgi.

Cc (carbon copy): siia vdib sisestada veel tdiendavaid ad-
ressaate, kui kiri on mdeldud mitmele inimesele korraga.
Paise Ulejd&nud valjad taidab mailisiisteem ise ning need
sisaldavad infot kirja saatja ja saatmisaja kohta ning lisaks
veel palju peaasjalikult arvutile mdoeldud infot. Paljud
mailiprogrammid viimast kill ei ndita.
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5.2. Windowsl95 Exchange

Exchange v@imaldab t66tada E-mailiga, online-teenuste osu-
tajatega ja saata fakse.

Kdigist infoallikatest saabunud sdnumid koondatakse kausta
Inbox, lahetamist ootavad sdnumid kausta Outbox, lahetatud
sonumid kausta Sent Items ja Kkustutatud sdnumid kausta
Deleted Items, mis vbivad omakorda sisaldada alamkaustasid.

E-maili saatmiseks ja vastuvOtmiseks tuleb Exchange eelne-
valt konfigureerida. Selleks tuleb Windows'95 aknas Control
Panel kldpsutada ikoonil Mail and Fax, teha siis avanenud
aknas MS Exchange Settings Properties topeltkl6ps real In-
ternet Mail ja trukkida jargmisse aknasse Internet Mail enda
nimi, oma E-maili aadress, teenusepakkuja maileserveri nimi,
teile omistatud kasutajanimi ja parool.

Word 7.0 vBimaldab iga avatud dokumenti kasitleda E-maili
sonumina. Kui valite Word’i mentiist File korralduse Send,
avatakse Exchange Outbox'\ aken, kuhu on lisatud Word’is
avatud dokumendi ikoon. Tuleb mé&&rata adressaat, vajaduse
korral sGnumit tiiendada ja teele saata.
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5.3. Internet Explorer

Internet Explorer on Windows'95 jaoks kohaldatud Mosaic. Ta
on vdike, Kiire, suurte vdimalustega ja toetab kdiki HTML-
keele vdimalusi. Dokumentide printimisel saab maarata lehe-
kiilje aarte laiused, péise ja jaluse, lehekiljenumbreid.

Nuppude otstarve
1 Avab uue kodulehekiilje aadressi sisestamise akna.
2. Avab kodulehekiilje.
Avab otsivahendite lehekiilje.
Avab uudisegruppide akna.
Avab eelmise lehekilje, kui olete vaadanud mitut.
Avab jargmise lehekiilje, kui aknas pole viimane lehe-
kilg.
7. Katkestab lehekilje laadimise.
8. Varskendab lehekilje sisu (laadib selle puhvrist uuesti).
9. Avab lemmikkohtade nimistu.
10. Lisab aktiivse dokumendi nime ja aadressi lemmik-
kohtade nimistusse.
11. Asendab Srifti suuremaga.
12. Asendab Srifti vaiksemaga.
13. Kopeerib dokumendi v8i margistatud osa mélupuhv-
risse.
14. Loikab dokumendi v6i margistatud osa malupuhvrisse.
15. Paigutab malupuhvri sisu dokumenti.

o 0w

Menil View korralduse Options lehelt Advanced saab maa-
rata, mitme viimati kilastatud koha nimed hoitakse loetelus
History ja palju eraldatakse kettal ruumi puhverkataloogile.

Lehelt Start Page madratakse kodulehekiilg. Selleks vdib ka-
sutada kettal olevat omatehtud lehekilge.
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Lehelt Appearance maaratakse, kuidas kuvatakse pildid, viited
ja aadressid, millest s6ltub akna valimus.

Uue dokumendi kuvamiseks v@ib nupuga Open vOi menii
File korraldusega Open avada akna, kuhu vdib trikkida vaja-
liku URL-i vOi valida selle loetelust. Samast aknast saab avada
kettal olevaid faile. URL-i v@ib trukkida ka otse peaakna reale
Address.

Meniits File on korraldus Create Shortcut, mis moodustab
toolauale aknas olevale dokumendile vastava kiirkorralduse.
Seda saab siis Internetist avada hiirekldpsuga.

5.4. Eudora

Eudora on Windows keskkonnas to6tav E-maili programm.
Topeltkldps programmi ikoonil avab tiihja akna, menii Mes-
sage korraldus New Message uue sdnumi koostamise akna.

Viljale To tuleb triikkida saaja e-posti aadress-, véljale Subject
sonumr lihikirjeldus. Valjal From on. teie aadress, mis sises-
tatakse Uks kord programmi konfigureerimisel. Akna alumisse
poolde tuleb triikkida sénumi tekst ja seejarel kldpsutada nu-
pul Send.

Véljale Cc (carbon copy) voib lisada teisi adressaate, véljale
Bcc (blind carbon copy) adressaate, keda soovite varjata valjal
Cc olevate eest. Véljale Attachment trikitakse sénumile lisa-
tavad dokumendid, neid vOib valida meniii Message korral-
dusega Attach Document.

Enne esmakordselt t66 alustamist tuleb programm konfigu-
reerida. Selleks tuleb mendust Special valida korraldus Confi-
guration.

Valjale Pop Account tuleb trikkida teenusepakkuja poolt teile
omistatud kasutajanimi, jargmisele valjale oma nimi ja véljale
Return Address oma E-maili aadress.
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Oma posti kattesaamiseks tuleb mendust File valida korraldus
Check Mail.

Korraldusega Check Mail saadab mailiserver kdik teile saabu-
nud Kirjad automaatselt teie arvutisse ja kustutab need siis
serveri kettalt.

Saadetud sBnumid sailitatakse kataloogis Outbox, saadud s6-
numid kataloogis Inbox. Trash on kustutamist ootavate sdnu-
mite kataloog. Nende kataloogide sisu saab vaadelda menul
Mailbox korraldustega Out, In ja Trash. Iga kataloogi sisu
kuvatakse oma aknas. Korraga vOib avada mitu akent. Sisuga
tutvumiseks tehke vastavas aknas sdnumi nimel topeltkldps.

Kui soovite kasutada viiteid saadud sdnumist, tuleb see
Inbox’ist avada. Vajaliku 18igu v6ib maérgistada, lohistades
hiirega Ule selle, kopeerida see mélupuhvrisse ja sealt uude
sbnumisse.

Menul Message korraldus Replay adresseerib saadud Kirja
saatjale tagasi ja paigutab selle teksti Inbox’ist uue sénumi
aknasse. Korraldus Redirect suunab sdnumi edasi, sisu muut-
mata, Forward suunab edasi, lubades sisu muuta.

Uue sdnumi aknas on nupp hipikakna Signature avamiseks.
Selle vdimaluse valimisel lisatakse teie saadetisele automaat-
selt signatuur ehk signo. See on varem ette valmistatud fail,
mida korduvalt kasutatakse.

Signatuurifaili saab koostada menul Window Kkorraldusega
Signature avanevas aknas. Sama menii korraldusega Nick-
names saab koostada aadressraamatu, et valtida E-maili aad-
resside meelespidamist. Véljale To tuleb siis trikkida vdi me-
nidst valida lahend (Nickname).
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5.5. Uudisegrupid

Internetis on Usenet-uudiste levitamiseks erivahend. Temaa-
tika jargi jaotatakse uudised gruppideks (newsgroup).

Uudisegrupp news.answers on ingliskeelne grupp, kust leiate
nbuandeid ja infot uudiste liikumise kohta maailmas. Sinna ei
saa te ise postitada.

Ee.list on Eesti kohta kdivate uudiste, vestluste ja infovahen-
duse segakeelne uudisegrupp. Selles edastatakse ka arvuti-
vOrke ja teenuseid késitlevaid juhendeid, soovitusi ja viiteid.

Uudiste lugemiseks tuleb Interneti abonentidel vétta Ghendust
lahima NNTP-protokolliga todtava uudiseserveriga. Lugemi-
seks sobib kliendiprogramm Netscape, mis tuleb eelnevalt
konfigureerida teid teenindava uudiseserveri kasutamiseks.
Selleks tuleb menlu Options korraldusega Preferences ava-
neva akna lehele Mail and News triikkida uudiseserveri nimi ja
kataloog, kuhu uudised paigutatakse. Uudiste lugemiseks pii-
sab hiirekldpsust nupul Newsgroup.

Uudiste lugemiseks sobib ka priivarapakett WinVN (Windowed
Visual Newsreader). Programmi konfigureeritakse peaakna
menul Config korraldustega. Korraldusega Configure Comm
avatavasse aknasse tuleb triikkida teid teenindava uudise-
serveri nimi. Valjale TCP port tuleb trikkida nntp, valjale
SMPT (Mail) Server oma E-maili aadress.

WinVN v@imaldab ka E-maili saata, kuid mitte seda vastu
votta. Interneti E-maili saatmiseks valige nupp Use SMPT.

Korraldusega Configure Miscellaneous saab valida, mida t66
alguses kuvatakse, kas iga grupp ja artikkel kuvatakse oma
aknas jmt.
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Windows’95 erineb oma eelkéijatest parema ekraanikujunduse,
tlevaatlikkuse, tookiiruse ja paljude teiste parameetrite poo-
lest. Kuid samas vajab ta mdnevdrra véimsamat arvutit. Uld-
ideoloogia on jddnud samaks: kogu tegevust juhib (ks prog-
ramm.

6.1. Kestprogramm

Ekraani aiaservas on nupurida {taskbar), mille vasakus otsas
on nupp Start, mis avab kéivitusmenil rakenduste valikuks.
Kui viite hiirekursori moénele kéivitusmenil reale, avaneb
kohe jargmise taseme menudi.
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New Office Document

guabd )

j Open Office Document

U~ 1 Programs | 2
n'" AW " " m''m m-
, @" I CDocuments >
)« wcC
I S
$ Hfe
r** Run
ey Vonna.
Shut Down...
HLWN1

Programs v0i Documents avab jargmise taseme menlu ra-
kendusprogrammide valikuks.

Viies kursori meniid Programs alammeniile Accessories,
avaneb lisamenil Windows'95 programmide loeteluga. Selle
programmi kéivitab hiirekldps mingi programmi nimel.

Kéivitatud programmide nimed on alati ndha spetsiaalsel nu-
pureal, mis paikneb vaikimisi ekraani aiaservas. See tagab pi-
deva Ulevaate tdOtavatest programmidest. Vajaliku kéivitatud
programmi akna kuvab hiirekldps programmi nimega nupul.

inBStait| j EBuntitled - Pani B 21K

Nupurida taskbar, kaivitatud on kaks programmi
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Nupurea paremas otsas kuvatakse kellaaeg, keel ja helituge-
vuse regulaator, kui arvutil on helikaart, ja olete vastavad
voimalused valinud.

r— keel _ kellaeg

Nupurea nuppude pikkus s6ltub nende arvust. Nupurea vdib
hiirega lohistada tUkskdik millisele ekraani servale, selle laiust
saab muuta sisemist serva ekraani keskkoha poole lohistades.
Soovi korral v8ib nupurea varjata korraldustega Start, Set-
tings, Taskbar, Auto Hide. See avaneb automaatselt, kui viite
hiirekursori ekraani servale, kus paikneb varjatud nupurida.

Kui viite kursori nupurea vabale osale ja klfpsutate paremat
hiirenuppu, avaneb hiipikmenui akende paigutuse muutmise
korraldustega, sama tegevus nupul Start avab hipikmenid.
Hiirekldps parema hiirenupuga mingil muul tédlaual oleval
objektil, nt. ikoonil, avab hipikmenud, kust saab anda korral-
dusi valitud objekti kohta. Kl6psutades tddlaua vabal pinnal,
avaneb jargmine meniid, kust saab ikoone jérjestada, joondada,
uusi dokumente avada voi kaustu luua ja korraldustega Pro-
perties avanevast aknast tookeskkonna omadusi muuta, nt. uut
taustapilti v&i mustrit valida.
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Arrange icons  »
Line up loom

Pa&te Shortcut

MpiA) >

Properties

53

by Name
byjype
by Size
by Date

Hupikmenst saab ikoone jarjestada vdi joondada ning uusi kaustu voi
dokumente luua

Hiirekldps nupul Start avab kaivitusmendid, kus on jargmised

korraldused:

Q New Office Document

£> Open Office Document

fro Programs I]|r) Accessories
5 Documents » G§| StartUp
k Settings » " Microsoft Binder
'5 Find » ~  Microsoft Excel
B Microsoft PowerPoint
A Microsoft Schedule+
1 Shut Down... Microsoft Word

Windows Explorer

Programs. Siin on toodud olemasoleva Windows’i versiooni
programmigruppide nimed (nt. Accessories, Startup jt.), faili-
ohjuri (Explorer) akna ja DOS’i kasurea (MS-DOS Prompt)

avamise kiirkorraldused.
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Documents. Sisaldab 15 viimati kasutatud dokumendi nime
(vaikimisi méérang).

Settings. VOimaldab kiire juurdepé&su Control Paneli ja Prin-
ter'll kaustale, muuta nupurea valimust ja paigutust.

Find. Otsimisvahend.
Help. Abiinfo ja tutvustussiisteem.
Run. Kasurida programmide kaivitamiseks.

Shut Down. Vdimaldab turvaliselt 16petada t60, teha uue alg-
laadimise vdi vdrgust lahkuda.

Windows’95 kasutab osa kdvakettast oma ajutiste failide hoid-
miseks. Kui arvuti keset todd lihtsalt vélja lulitada, l&heb osa
jooksvatest andmetest kaduma. Hiljem ei saa taastada parajasti
arvatud, kuid salvestamata dokumentide viimast seisu, kaduma
vdivad minna ka seadetes tehtud muudatused. Mdningatel juh-
tudel v6ib t60 jdada pooleli niisuguses kohas, et jargmisel kor-
ral tekib probleeme Windows’95 kéivitumisega. Seepdrast ei
tohi kunagi arvutit suvalisel ajal vélja lilitada, vaid eelnevalt
tuleb sooritada Windows’95 mahalaadimine. Seda tehakse
Start-menil viimase tegevuse Shut Down abil.

Jargnevalt ilmuvas aknas on algselt kolm tegevust: arvuti vél-
jaltlitamine (Shut down the computer!), arvuti taaskéivitamine
(Restart the computer?) ja kédivitamine DOS’i reziimis (Restart
the computer in MS-DOS model). Kui arvutil on rohkem kui
Uks kasutaja, siis on aknas olemas ka neljas vBimalus (Close
all programs and log on as a different user!).

Valida tuleb vastav tegevus ja vajutada nupule Yes.

Kui Shut Down... valiti kogemata, saab tegevuse katkestada
nupu No vajutamisega.
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N  Areyou sure you want\

<¢'||hUt down the computer?
C Restart the computer?

[ Restart the computer in MS-C

Yes

Vi,

Arvuti valjalllitamise korral tuleb oodata, kuni ekraanile il-

mub mustal taustal teade It’s now safe to turn off your com-
puter.

Restart on vajalik siis, kui Windows’95 ei saa muidu para-
meetreid Umber seadistada (nt. ekraanireziimi muutmisel).

6.2. Aknaoperatsioonid

Akna nimi paikneb tiitelriba vasemas servas. Vasakus nurgas
on pildiga nupp, mis avab aknamend, kust saab valida korral-
dusi aknaoperatsioonideks. Paremas nurgas on kolm nuppu:
minimeerimis-, suurendamis-/vdhendamis- ja sulgemisnupp
(vastab aknamenui korraldusele Close). Selle abil saab akna
sulgeda thekordse hiirekldpsuga.



56 WINDOWS’95

suurendab/
viib vahendab
menuu tiitelriba nupureale  ---------- 4,
Control Panel
iAccessibiiityi Add New Add/Remove Date/Time Display

Akna asukoha muutmiseks tuleb hiirekursor viia tiitelribale,
vajutada vasemale hiirenupule ja lohistada seda vabastamata
aken ekraanil sobivale kohale.

Akna m6dtmete muutmiseks tuleb kursor viia hele akna nur-
kadest vOi kilgedest, kus selle kuju muutub kahe otsaga noo-
leks, vajutada vasemale hiirenupule ja lohistada seda vabasta-
mata akna nurka vdi kiilge soovitavas suunas. Akna modtmete
vOi asukoha muutmisel on vdimalik kasutada samuti akname-
nud korraldusi Restore (taasta), Move (siirda), Size (suurus),
Minimize (minimeeri), Maximize (maksimeeri) koos noole-
klahvidega. Valiku kinnistab vajutus klahvile <Enter>.

Akna saab sulgeda ka hiire topeltkldpsuga vasakus nurgas ole-
val pildiga nupul.

6.3. Ketta sirvimine

Ikoon My Computer avab akna arvuti kettaseadmete, juht-
paneeli (Control Panel) ja printerite kausta (Printers) ikoo-
nidega.
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Hiire topeltkl6psuga mdnel ikoonil vdite avada jargmise kaus-
ta akna vOi kaivitada programmi. Akna meniiust View saab
valida, mis kaustaaknas naha on. lgas kaustaaknas vdib kuvada
nupurea. Selle abil saab otsida vajalikku kausta, siirduda eel-
mise taseme kausta, kopeerida ja siirdada ikoone, kustutada
faile ja valida kausta sisu kuvamisviisi.

Failioperatsioonide tegemiseks kldpsutage vajaliku faili ikoo-
nil ja valige akna failimentdst voi menuist Edit vajaliku ope-
ratsiooni nimetus. Voib kasutada ka parema hiirenupuga ava-
nevat hipikmendid, kui olete hiirekursori eelnevalt viinud va-
jalikule ikoonile.

Hupikmend korraldusega Send To vdite faili kopeerida diske-
tile voi erikausta My Briefcase, kus hoitakse faile, mida ka-
vatsetakse disketile kopeerida. Késuga Delete saab faili kustu-
tada, kdsk Rename v@imaldab muuta faili nime.

Failiohjuri aken Explorer avaneb Start-menii Program kor-
ralduse Windows Explorer valikuga. Kaustapuu algab kaus-
taga Desktop, kus on tédlaual olevate objektide ikoonidele
vastavad failid. Jargmisel tasemel on oma arvuti kaust (My
Computer) ja arvutivorgu korral vorgukaust (Network Neigh-
borhood). Exploreri aknas olevad meniid ja nupurida on
analoogsed kaustaakendega.

Failide kopeerimiseks vOi siirdamiseks voib faili ikooni lo-
histada vajaliku kausta vdi kettaseadme ikoonile. Samal kdva-
kettal (ihest kaustast teise lohistamisel fail siirdatakse (Move),
kdvakettalt disketile lohistamisel kopeeritakse {Copy).

Kustutamiseks on vdimalusi mitu: lohistage failid prugikasti
(Recycle Bin), valige menuilst File kdsk Delete vdi vajutage
klahvi Delete. Prigikastis olevaid faile on vd@imalik taastada
seni, kuni te pole prigikasti tihjendanud (Empty Recycle Bin).
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6.4. Toolaud

Windows'95 vBimaldab hakata uut faili koostama vahetult t66-
laualt. Selleks tuleb kursor viia té6laua vabale osale ja klGp-
sutada paremal hiirenupul. Avanevast hipikmenuist valige
korraldus New ja edasi vajaliku dokumendi tiilip, nt. Text Do-
cument. Seejérel paigutatakse té6lauale uue dokumendi ikoon.
Topeltkldps sellel avab tekstiredaktori Notepad uue doku-
mendi koostamiseks. Dokumendi salvestamisel tuleb valida
dige kaust. Kaustu vOib teha ka otse todlauale (need on kausta
Desktop alamkaustad). Selleks tuleb kasutada hupikmend
korraldust Folder.

Nudd voite hakata uut dokumenti tegema vajaliku sisuga
kaustast, avades tdolaual oleva ikooniga kaustaakna ja valides
kaustaakna mentist File korralduse New.

6.5. Kiirkorraldused

Kiirkorraldusi tahistavad ikoonid, mille vasakus aianurgas on
vdike nool. Kiirkorralduste loomiseks tuleb kausta- vdi Explo-
rer’i aknast leida vajalik ikoon, kl6psutada sellel tiks kord,
vajutada hiire paremale nupule ja lohistada seda vabastamata
ikoon hiirega todlauale vdi teise aknasse. Avanevast hiupik-
menidst valige Create Shortcut(s) Here. Vdib valida ka mitu
ikooni, hoides all <Ctrl> klahvi ja moodustada korraga mitu
kiirkorraldust.

Kiirkorralduste tahtsamad kasutamisvéimalused on:

» Kiirkorraldus programmikaustas. Vdimaldab kéivitada
samast kohast koiki endale vajalikke programme.

» Kiirkorraldus té6laual. V8imaldab kaivitada programme
otse to6laual.

e Kiirkorraldus rakenduses. Nt. vGrguserveri pikale failile
viitav Kkiirkorraldus E-maili sdnumis, mis vdimaldab selle
saajal avada vajaliku dokumendi hiire topeltkldpsuga.
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Dokumentide, kaustade ja kiirkorralduste ikoone vdib kopee-
rida korraldustega Copy ja Paste, lohistada vdi kopeerida ak-
nast aknasse voi toOlauale. Kui tottate pikemat aega mingi
dokumendiga, vGib selle ikooni kopeerida td6lauale, mis voi-
maldab poolelijddnud t66d jatkata ilma menudsid ja aknaid
avamata. T66 alustamiseks tuleb teha topeltkldps dokumendi-
ikoonil.

6.6. Abiinfo

Abiinfot saab menul Help korraldustega voi klahvi <F1> abil
ja see kaib parajasti kdimasoleva operatsiooni vdi kursori
kohal oleva objekti kohta. Abiinfo tekst on liihike ja konk-
reetne. Nupuga Contents avaneb raamatu sisukorrataoline loe-
telu.

Help Topics: Windows Help

Contents j |ndex

Click a topic, and then click Display. Or cfick another tab. such as Index.

W Ifyou've used Windows before
1jQ) Introducing Windows

m  Registering Windows 95 online
i License agreement questions and answers
~ A List of What's New
Using Windows Accessories
How To...
Tips and Tricks
Troubleshooting

Abiinfoakna leht Contents
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Peatiikke tahistab raamatukujuline ikoon, topeltkldps sellel
avab alateemade loetelu, neid t&histavad lehekiljekujulised
ikoonid. Kui olete valinud selle ikooni, asendub akna nupp
Close nupuga Display, mis avab abiinfoakna. Nupuga Print
voite selle sisu printida.

Abiinfot v6ib otsida ka lehelt Index, kirjutades tekstikasti ko-
hale otsitava(d) sdna(d). Alumises aknas kuvatakse seda sisal-
davad teemad, millest tuleb valida vajalik.

Help Topics: Windows Help mm

Abiinfoakna leht Index
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Kolmanda vdimalusena vdib lehelt Find leida vajaliku sdna
tahestikulisest loetelust, kerides seda vajalikule kohale, vdi

otsitava sOna tekstikasti trikkida. Seejarel tuleb kldpsutada
nupul Display.

Help Topics: Windows Help

— 1 -
Contents) Index bind

1 Jype the word(s) you want to find

Clear
2 Select some matching words to narrow your search Options..
|
Access Find Skrfa.
accessibility
Accessibility
accessible
accessing .
accessories Rebuild...

sTWWMTT LW WX
3 Click a topic, then click Display

Accessories: Using Dial-Up Networking to connect to a computer or network
Accessories: Using HyperTerminal to connect to a remote computer

Backup Exec Agent: Selecting folders to include in automatic backup

Changing properties for a Dial-Up connection

Changing settings for a direct cable connection .
Connecting to the Internet H

j22 Topics Found

Abiinfoakna leht Find

Hiirekldps tiitelribal paikneval kiisimérgiga ikoonil muudab
hiirekursori kisimargikujuliseks. Kui see viiakse suvalisele

dialoogiakna objektile, kuvatakse selle kohta lisaaknas liihi-
info.
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6.7. Tookeskkonna korraldamine

Kausta Control Panel ikoonide abil on vdimalik muuta kdiki
tookeskkonna parameetreid. Kasutajaliidese parameetreid
muudetakse ikooni Display abil. TopeltklGps hiirega sellel
ikoonil avab dialoogiakna Display Properties.

Lehelt Settings saab muuta varvipaletti ja kuvari pikselite arvu
(eraldusvdimet).
Display Properties

Background | Screen Saver j Appearance Settings

Color palette I Desktop area

j Less  Jemrmemes More
640 by 480 pixels

-Font Jjc

Small Fonts

Change Display Type...

Dialoogiakna leht Settings
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Lehelt Background saab valida to6laua mustri (Pattern) voi
taustapildi (Wallpaper).

Display Properties

Background

Pattern

Boxes
Brid :
Buttons

ScreenSaver Appearance Settings

Edit Pattern...

-Wallpaper

Straw Mat

Thatch
Tiles

Browse...

Display: (* lile C center

Cancel

Lehelt Screen Saver saab valida (he ekraanisééstjatest ja seda
katsetada nupuga Preview. Ekraanisééstja to6lehakkamise aeg
on kuvatud aknas Wait. Kui te pole valitud ajavahemiku jook-
sul Ghelegi klahvile vajutanud ega hiirt liigutanud, kuvatakse
ekraanil ekraanisdastja liikuv kujutis. Esialgse ekraanipildi
taastab vajutus suvalisele klahvile.
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Display Properties

Background ScreenSaver Appearance] Settings]

Screen Saver-

Flying Windows [} Settings... ] Preview
[T Password protected . Wait: 4 n minutes
K Cancel Apply

Lehelt Appearance saab muuta Windows'95 akendes kasuta-
tava teksti Srifti, selle suurust ja stiili.

Kausta Control Panel ikooniga Regional Settings avatavast
dialoogiaknast saab valida vajaliku kultuurikeskkonna para-
meetreid: riiki, keelt, m6dtuhikuid; rahalhikute, numbrite,
kuupéeva ja kellaaja esitusviisi.
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6.8. Oma kaustad ja menuud

T60 paremaks korraldamiseks voite vajalikud programmid
paigutada nupuga Start avatavatesse hupikmenuidesse. Sel-
leks kldpsutage nupul Start ja siis korraldustel Settings ja
Taskbar. Programmi lisamiseks menuusse Start klGpsutage
dialoogiakna nupul Start Menu Programs. Programmi lisami-
seks klBpsutage nupul Add ja trikkige programmi nimi, eemal-
damiseks kl6psutage nupul Remove ja valige eemaldatav prog-
ramm. Stardimenidsse programmi lisamiseks v8ib programmi
ikooni lohistada nupule Start. Programmi eemaldamiseks ava-
ge kaust Start Menu ja lohistage sealt Uleliigse kiirkorralduse
ikoon to6lauale vBi kuhu iganes.

Endale vajalikud programmid vdib grupeerida Uhte kausta.
Selleks tehke topeltkldps ikoonil My Computer ja siis vaja-
liku kettaseadme ikoonil. Failimeniist valige korraldus New.
Kldpsutage korraldusel Folder, trikkige kausta nimi ja vaju-
tage <Enter>. Avaneb uue kausta tuhi aken. Avage Explorer’i
aken, otsige ules vajalike programmifailide nimed ja lohistage
need loodud kaustaaknasse (sinna tekivad programmide Kiir-
korraldused). Edasi lohistage kausta ikoon parema hiirenupuga
toolauale ja tehke kiirkorraldus kaustaakna avamiseks. Selle
ikooniga avatavast kaustaaknast saate kéivitada ko&iki prog-
ramme, mille kiirkorraldused te sellesse kausta paigutasite.
Kaustaakna avamise kiirkorraldused vdib ka stardimeniiisse
paigutada.

Programmide Kiirkorralduste kausta asemel vdite tddlauale
paigutada dokumendikaustade avamise kiirkorraldused.

6.9. Mitme keeie kasutamine

Kausta Control Panel ikooniga Keyboard tuleb valida vajali-
kud tookeeled.
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Keyboard Properties
Speed Language | General |

Installed keyboard languages and layouts

Language: Layout:
|Pt \% Portuguese N0 wan slaictedf
Ll English (American) United States-International
Add... 1 Properties j Remove

Default language: Portuguese (Brazilian) Set as Default

j- Switch languages

< Leftajteshift  C cul+shit  C None

J7 Enable indicator on tciskbar

OK Cancel Apply

Tookeelte valik

Keele lisamiseks kl@psutage nupul Add ja valige loetelust
vajaliku keele nimi. Jatke maérgistatuks kontrollkast Enable
indicator on taskbar. Valige vaikimisi kasutatav pbhikeel, tiks
kiirkorraldustest, mida soovite kasutada klaviatuuri Umberli-
litamiseks ja kl8psutage nupul OK.

Kui laheb vaja erinevaid téhestikke, siis tuleb vastavalt vaja-
dusele valida Srift tekstiredaktori vastavast loetelust.
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6.10. Klaviatuur ja hiire parameetrid

Ikooniga Keyboard avatavast dialoogiaknast saab liugllitite
lohistamise teel muuta kolme olulist klaviatuuri parameetrit.

Keyboard Properties
Speed j Languagej General
Character repeat —

Repeat delay:

Long

Short
Repeat rate:
Slow Fast
rtrert
Click here and hold down a key to test repeat rate:
Cursor blink rate
Slow Fast

K Cancel

Klaviatuuri parameetrite valik

Repeat delay madrab ajavahemiku, mille jarel hakatakse alla-
vajutatud klahvi korral kordama sellel vastavat mérki. Repeat

g=*
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rate méarab, kui kiiresti mérke korratakse, ja Cursor blink rate
kursori vilkumise sageduse (slow — aeglane, fast— Kiire).

Ikooniga Mouse avatavast aknast saab muuta hiire parameet-
reid.

Mouse Properties mm
Buttons j Pointers j Motion j General

- Button configuration------ -------- —_

(* IRight-handed C  Left-handed

Left Button: Right Button:
- Normal Select - Context Menu
» Normal Drag - Special Drag

Double-click speed

Test area:

Slow j Fast

fIf-

OK | Cancel

Hiire parameetrite valik

Left hand tuleb valida, kui juhtute olema vasakuké&eline. See
asetab enamkasutatavad operatsioonid hiire parema nupu alla.
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Double-click speed madrab &ra, kui Kiiresti tuleb klahviva-
jutust korrata, et Windows'95 késitleks seda hiire topeltkldp-
suna.

6.11. Printeri parameetrid

Parameetrite muutmiseks on kaustas Control Panel printerite
kausta Kiirkorraldus (seda kausta saab avada ka aknast My
Computer). Vaikimisi kasutatava printeri saab valida, kl8psu-
tades selle ikoonil ja vajutades hiire paremat nuppu. Avanevast
hipikmeniust valige korraldus Set As Default.

Create Shortcut

Delete

Vaikimisi kasutatava printeri valik

Korraldusega Pause Printing v@ib ajutiselt peatada printimise,
korraldusega Purge Print Jobs tiihistada jarjekorda pandud
dokumentide printimise.
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Korraldusega Create Shortcut vdite valitud printeri Kiirkor-
ralduse paigutada dokumendikausta voi t6olauale. See vdimal-
dab printimist alustada, lohistades dokumendi ikooni printeri
ikoonile.

Printeri parameetreid voite muuta hipikmenit korraldusega
Properties, mis avab valitud tulpi printeri v8imalustele vas-
tava akna.

Alati tuleb kontrollida ka paberi formaati.

Epson LQ-570+ ESC/P 2 Properties
General | Details Paper jGraphics

Paper sige: A4 210 x 297 mm

A5 B4 (JIS) I B5 (JIS) Fanfold 2 Germ

Orientation

A C Portrai: A

Paper source: | Tractor

Unprintable Area...

About... Restore Defaults

OK Cancel Apply

Paberi formaadi valik
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Hupikmenil korraldusega Open avaneb aken, kust saate kont-
rollida, millised dokumendid on jarjekorras ja kuidas printi-
mine edeneb.

6.12. Sriftide lisamine ja eemaldamine

Control Panel’i kiirkorralduse ikooniga Fonts saab avada
Sriftide kaustaakna, milles on installeeritud Sriftide ikoonid.

[m 1Fonts Hal1ll1l

File Edit View Help

« wood

[Algerian! Amerigo Bold Animals
BT
% L}
Avrial Arial Black Arial Bold

Kaustaaken Fonts

Topeltkldps mdne Srifti ikoonil avab akna, kust vdite vaadata,
kuidas valitud Srift erinevatel suurustel vélja néeb ja soovi
korral naidise printida.

6.13. Faili-ja kaustaoperatsioonid

Diskettidel ja kdvakettal séilitatakse info failidena. lIgal failil
on oma nimi, mis ei tohi sama kausta piires korduda. Nii faili
kui kausta nime maksimaalne pikkus on 250 marki. Lubatud
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mérgid on tdhed A-Z, numbrid 0-9, tihik, ASCII mérgid koo-
diga Ule 127 ja jargmised erimargid

$0-_"#8& 50!

Failide otsimisel suur- ja véiketéhti ei eristata. Faili nimi lei-
takse soltumata sellest, milline oli otsitava nime triikikuju.

6.14. Faili sisu kuvamine

Topeltkldps faili nimel voi ikoonil avab rakenduse, millega
fail tehti ja kuvab faili sisu.

Windows'95 sisaldab ka failivaatajaid. Failivaataja kasutami-
seks tuleb hiireklépsuga valida vajaliku faili nimi vdi ikoon ja
vajutada paremale hiirenupule, mis avab hupikmendi, kust
saab valida korralduse Quick View (selle vdib valida ka me-
nulst File). Failivaataja abil saab vaadata ka nende failide
sisu, mida olete kopeerinud arvutivGrgust ja mille jaoks teil
vajalikku rakendust polegi. Kui korraldus Quick View pole
kattesaadav, tdhendab see, et vajalikku failivaatajat pole.

Parempoolse hiirenupuga avanev hiipikmenid véimaldab teha
kdiki tahtsamaid failioperatsioone, sh. faili avada (Open), prin-
tida (Print), luua kiirkorraldust (Create Shortcut), kustutada
(Delete), imber nimetada (Rename) jne.

6.15. Faili kopeeri mine ja teisaldamine

Windows'95 v6imaldab kaustaikooni lohistamise teel kopee-
rida voi teisaldada kogu kausta sisu.

Failigrupi moodustamiseks tuleb kaustaaknas vdi Explorer’i
aknas kldpsutada vajalikel failinimedel vdi ikoonidel, hoides
allavajutatuna CfW-klahvi. Valitud failid kuvatakse teisevérvi-
liselt. Kui vajalikud failid paiknevad jarjestikku, kldpsutage
esimesel nimel vdi ikoonil ja, hoides Shift-klahvi all, viimasel
nimel. Hoides vasakut hiireklahvi all v6ib tdmmata Umber
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ikoonigrupi nelinurga. K&ik nelinurgas olevad failid lulitatakse
failigruppi.

Aknamenuist File vdib saata (kopeerida) failid korraldusega
Send To disketile. Menlu Edit korraldusega Copy v0ib faile
kopeerida vOi korraldusega Cut ldigata (siirdamiseks) maélu-
puhvrisse ja paigutada sealt teise kausta korraldusega Paste.

Explorer’i aknas voib faili v6i failigrupi ikoonid hiirega lo-
histada vajaliku kausta voi kettaseadme ikoonile vasakus akna-
pooles. Kui korraga on néha mitu kaustaakent, v6ib ikoone
Uhest aknast teise lohistada.

Lohistamise operatsioon toimub jargmiselt: sama kettaseadme
piires faile vaikimisi teisaldatakse, kuna mitut sama faili koo-
piat pole kettal motet hoida. Eri kettaseadmete v@i diskettide
vahel faile kopeeritakse.

Kui soovitakse teha teistsuguseid operatsioone, tuleb lohista-
misel hoida kopeerimiseks all Qr/-klahv, teisaldamiseks Shift-
klahv. Kui lohistamisel ilmub plussmargi kujutisega ruuduke,
tdhistab see failide kopeerimist (juurdetekitamist), vastasel
korral on kasil teisaldamisoperatsioon.

6.16. Faili kustutamine ja taastamine

Péarast faili margistamist hiirekldpsuga voi failigrupi moodus-
tamist kaustaaknas v6i Explorer’i aknas vdib faili(d) kustu-
tada, lohistades nad td6laual prigikasti ikoonile, valides me-
nidst Edit vdi parema hiirenupuga avatavast hipikmenuaist
korralduse Delete vdi vajutades klahvi <Delete>.

Selliselt kustutatud failid kaovad kaustaaknast, nad paiguta-
takse kettal erikausta Recycled. Kettaruum vabaneb alles pa-
rast selle kausta tiihjendamist. Kas prigikast on téis voi tuhi,
néeb téodlaua ikoonilt Recycle Bin. Faili kustutamiseks ilma
seda prigikasti saatmata tuleb <Delete> klahvile vajutades
hoida Shift-klahv all.

10
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Priigikast tihjendatakse meniiu Edit korraldusega Empty Re-
cycle Bin. Kuni seda pole tehtud, v6ib faile taastada meni
Edit korraldusega Undo vdi lohistades nende ikoone sobivale
paigale.

6.17. Faili, kausta ja kiirkorralduse nime muutmine

Klbpsutage faili, kausta vai kiirkorralduse ikoonil, viige kursor
nimele ja klGpsutage veel kord hiirenuppu (v0i vajutage pa-
remat hiirenuppu ja valige hipikmenuust korraldus Rename).
Nime taha ilmub vilkuv pistkriips, mis t&histab redigeeri-
misreziimi. Nudd vdite trikkida uue nime, vana kaob auto-
maatselt. Nime muutmise 18petab vajutus Zfoter-klahvile voi
hiirekldps suvalises ekraani osas.

Kiirkorralduse nimest vdite eemaldada sGnad Shortcut to.

Neid operatsioone v6ib teha igal pool, kus redigeeritav nimi on
néha: kaustaaknas, Explorer’i aknas voi téolaual.

6.18. DOS’i programmid ja Windows’95

Windows'95-s on suhteliselt mugav ka DOS'i programmide
kasutamine. Windows' 95 to0tab iseseisvalt, ilma DOS'ita, eri-
nedes selle poolest vanematest Windows’i versioonidest. Et
DOS'i programmi kéivitada, on tarvis vaid Gige programm
Explorer'igdi iles otsida ja sellel topeltkldps teha. Veel muga-
vam on sagedamini kasutatavate programmide kiirkorralduste
tegemine téolauale.

DOS’i programmid saavad tootada kas aknas voi taisekraanil.
Nende kahe vdimaluse vahel saab valida klahvikombinat-
siooniga <Alt>+<Enter>.

Sagedamini kasutatavate programmide tarvis vOib méérata
nende suhte Windows 95 jaoks tdpsemalt. Seda vdib teha hiire
parema klahviga, kldpsutades kas té6laual asuval ikoonil vGi
aknas avatud programmi tiitliribal, ning valida ilmuvast me-
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nidst Properties. Kindlasti tuleks Windows'95 Oelda DOS'i
programmi té6akna suurus (tdisekraan vdi aken) ja mida teha
selle aknaga peale DOS' i programmi t06 16ppu.

6.19. Norton Commander ja Windows’95

Kellele meeldib kasutada Norton Commander'i, sellel on seda
v@imalik teha ka Windows'95. Tehke tddlauale tema jaoks
luhikorraldus (otsige nc.exe Explorer'iga dles ja vedage pa-
rema nupuga tédlauale).

Explorer on kull véimsam ja tema kasutamine tuleks igal
juhul dra dppida; kuid enamikke teile vajalikke operatsioone
saab teha ka Norton Commander'i abil. Arvestage ainult, et
failidega tegelemisel lahevad pikad nimed kaduma. Kui pika
nimega kataloog on aga juba loodud, siis selle sees failidega
tegelemine kataloogi nimele halvasti ei mgju.



7. TEKSTIREDAKTOR WORDPAD

Programmi saab kéivitada nupuga Start avanevatest menii-
dest, valides edasi Programs, Accessories, WordPad.

Aknal WordPad on lisaks pealkirjaribale akna kuju muutmise
nupud, kerimisribad ja meniiriba. Ulejadnud ekraani osa on
toovali, kus toimub teksti redigeerimine. Dokumendi pikkus ei
ole piiratud, kuid iga dokumendi 16pus on Idpumark.

P Document - WoidPad

Oe £dA tfew Insert Ffirmat Help

MM WM elal iil 3 J ftu ST
jTimes New Roman (Western) ~ 232 [W -

g. ,.1.,.2-1+3" mm4 e+ 5+ . G eme7 «le8cmeQe 110- 1¢11m1'12- m-13+ m-14- 1'15- <+16" 1

Aken WordPad
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Peale redaktori WordPad kaivitamist asub automaatselt t60-
laual uus dokument (puhas leht), kuhu vdite hakata triikkima
teksti. Eelnevalt tuleks valida sobiv Srift ning kontrollida pa-
beri formaati ja lehe &ariste suurust failimeniiu korraldusega
Page Setup.

Paper

Size:

Source: Tractor

Orientation — Margins (millimeters)

C Portrait Left: [31 75m Right:  j31 75m
(' Landscape Top: 125 4m Bottom:  (25,4m

OK J Cancel | Printer...

Korraldus Page Setup

Sagedamini kasutatavaid operatsioone saab teha nupurea nup-
pudega, tehes vajalikul nupul Ghekordse hiireklGpsu.
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Teksti sisestatakse, kopeeritakse ja redigeeritakse kdigis Win-
dows’i rakendustes htemoodi. Tekst sisestatakse kursori ko-
hale. Enter-klahv viib kursori uuele reale vdi, kui kursor on rea
alguses, lisab tuhja rea. Tlhikuklahv nihutab kursori Uhe koha
vorra paremale, tabulatsiooniklahv mitme koha vorra (nii mit-
me, kui pikaks tabulaator on madratud).

Olemasoleva teksti ulatuses nihutavad kursorit nooleklahvid ja
jargmised klahvikombinatsioonid:

Kursori viimiseks kasuta klahve:

Jargmine rida cnool alla>
Eelmine rida cnool ules>
Rea algusse <Home>
Rea 16ppu <End>

Jargmine ekraanipilt <Pg Dn>

Eelmine ekraanipilt <Pg Up>

Jargmine sdna <Qr/>+<nool paremale>
Eelmine sdna <Ctrl>+<nool vasakule>
Dokumendi algusse  <CtrI>+<Home>

Dokumendi 18ppu <CtrI>+<End>

Vigade parandamiseks kustutage klahviga <Backspace> mar-
gid kursorist vasakul v6i klahviga <Del> kursori kohal olev
maérk.

Kui klaviatuuril pole eesti eritahti, siis kasutage numbrilist
lisaklaviatuuri koos <Alt> klahviga. Eesti eritdhtede koodid
kdigis TrueType Sriftides on jargmised

O — 0213 0 — 0245

A— 142 a— 132

O— 153 60— 148
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U— 154 u— 129
S— 0138 §— 0154

Z ja 7 koodid sdltuvad kooditabelist, Central European puhul
on need 0142 ja 0158, eesti kooditabelite puhul 0141 ja 0157.

Vajalikud margid saate sisestada ka rakendusest Character
Map. Kldpsutage vajalikul kujutisel tabelis, siis nuppudel Se-
lect ja Copy ning siis WordPadCi akna nupul Paste. Kui mérki
pole klaviatuuril, kuvatakse akna paremas aianurgas selle
numbriline kood.

Muudatuste tegemiseks tekstis tuleb see enne &ra markida.

Margendamine (valimine):

« tekstiosa margendamine: hiire kursor tuleb viia valitava
tekstiosa algusse, vajutada hiire nupule ja hoides nuppu all,
vedada ule selle tekstiosa;

» sdna margendamine: teha hiirega topeltklGps sdnal;

» rea margendamine: teha hiirega KIGps rea ees;

 18igu margendamine: hoida alla klahvi <Ctrl> ja klGpsutada
I6igu peal;

* margendamise tlhistamine: kldpsutada hiirega teksti suva-
lises kohas.

Uus fail salvestatakse kettale mentl File korraldusega Save
As, triikkides faili nime dialoogiakna lahtrisse File Name. Ole-
masolev fail salvestatakse korraldusega Save. Lahter Direc-
tories on kataloogi valikuks ja lahter Drives ketta valikuks,
kuhu fail soovitakse salvestada. Kettal olev fail avatakse kor-
raldusega Open ja uus fail korraldusega New.

Menlisse File on koondatud koik failidega seotud korraldu-
sed. Korraldus Print Preview pakub vélja jargmised v@imalu-
sed: eelmise ja jargmise lehekilje vaatamine, samuti kahe le-
hekiilje korraga vaatamine. Korraldusega Print alustada prin-
timist. Printimisel saab valida, kas trikkida terve dokument
vOi moned lehekiljed sellest, méérata koopiate arv. T60 16pe-
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tamiseks on kask Exit. Enne sulgemist kisitakse kinnitust
salvestamise kohta.

Menlisse Edit on koondatud teksti redigeerimisega seotud
korraldused: viimase kasu tlhistamine {Undo), ldikamine
(Cut), kopeerimine puhvrisse (Copy), puhvrist teksti paiguta-
mine to6lehele (Paste), kogu teksti margendamine (Select All).
Korraldusega Find on vBimalik tekstist tles otsida vajalik séna
vOi mark. Korralduse Replace dialoogiaknast saab the sdna
(mérgi) asendada teisega. Nupuga Find Next otsitakse dles iga
jargmine samasugune sdna (mérk). Kui te valite siit nupu Rep-
lace, siis on v@imalik neid s6nu asendada Ukshaaval, nupu
Replace All valimisel aga kdik korraga.

[Replace Ww B M B bl M W x!

Find what: [mina Find Next j

Replace with: Jsina Replace

[T Match whole word only

I Match case

Korraldus Replace

Menuisse View on koondatud korraldused, mis méaravad vaa-
te todlehekuljele. Need on lulititilpi kasud: kui korraldusel on
linnukesekujuline mérk ees, siis on ta sisse lulitatud. Siin on
vB@imalik sisse/vélja lulitada korralduste riba (Toolbar), for-
maatimise riba (Format Bar), joonlaud (Ruler), ekraani all
olev kerimisriba (Status Bar).
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Meniilsse Options on koondatud WordPad'i poolt pakutavad
lisavbimalused. Siit saab nditeks maéarata lehekiilje moot-
tihikud (sentimeetrid, tollid jne.).

Mendid Insert on lisamiste mentit. Korraldus Date and Time
vBimaldab valida lisatava kuupéeva ja kellaaja esituskuju.

Dale and Time

22. marts 1996.
22. marts 1996. A
13.40.49
13:40:49

Korraldus Date and Time

Sama men(u korralduse Object valimisel saab dokumenti tuua
erinevaid objekte, nt. Corel Draw graafikat, Microsoft'\ vale-
miredaktori valemeid, Excel'i tabeleid jne.

Meniisse Format on koondatud dokumendi vdi selle osa for-
maatimisega seotud korraldused. Korraldusega Font saab vali-
da Kkirjaviise, -suurust ja -stiili (Bold, Italic, Underline).
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S H LWB1 W
-ont: Font style: Size:
Regular 10 OK
~  ZapfDingbats"BT X1
"1? ZapfHumnst BT Italic m Cancel
Bold 12
Tribune Bold lItalic 14
47? Tubular 16
~  Wide Latin 18 «
~  Wingdings zl 20 zJ
-Effects—---- Sample-
[T strikeout
AaBbYyzz
™ Underline y
Color:
IBlack Script:
JWestern

This is a TrueType font. This same font will be used on both
your screen and your printer.

Korraldus Font

Korraldus Bullet Style vGimaldab tekstiosa punktikesega esile
tosta.

Késuga Paragraph saab anda joondamiskasu vasak (Left), pa-
rem (Right), keskel (Center) ja mérkida 18igu vasaku ja pare-
ma &ére ning esimese rea tabulatsiooni kauguse lehekilje ser-
vadest.
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Paiagiaph ELLI
- /U =
Indentation
OK
Left: -
Cancel
Right: 0Ocm

First line: Oocm

r.:/. e

Alignment: [left

i

Korraldus Paragraph

Korraldus Tabs on tabulatsiooni paikapanekuks.

E3E3

Jab stop position

1.24

Tlr « « ml wek\T® ' 4 O LW

Cha, |

Korraldus Tabs

Meniil Help on abiks t66 kéigus lleskerkivate problemide la-
hendamisel. Struktuurilt on ta samasugune nagu Windows'95
Help.

n*
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Lisa 1
Windows'95 komponentide lihikirjeldused

Soltuvalt arvuti konfiguratsioonist ja Windows’95 variandist
vOib vdimalike komponentide hulk sissetoodust erineda.
Accessibility Options — sisaldab vdimalusi klaviatuuri,
heli, pildi kujutise ja hiire kasutamiseks litkumis-, kuulmis-
ja ndgemispuuetega inimeste jaoks.

Accessories — sisaldab Windows’i lisandeid ja arvuti laien-
dusi.

Briefcase — teeb mugavaks failide kopeerimise diske-
tile.

Calculator— v@imaldab ekraanil kujutatava kalkulaatori
abil teha arvutusi.

Character Map — v@imaldab vaadelda ja lisada doku-
mentidesse kdiki fontides olemasolevaid simboleid.
Clipboard Viewer — v@imaldab vaadata Windows’i va-
hemalu sisu.

Desktop Wallpaper— sisaldab Windows’i td6laua tausta
kujundeid.

Document Templates — lubab hdlpsalt luua teie enam-
kasutatavate programmide jaoks uusi dokumente.
Games — sisaldab ménge Solitare, Minesweeper.

Mouse Pointers — hulk kergestijalgitavaid hiire kurso-
reid.

Net Watcher — v@imaldab uurida vorguserverit ja -ihen-
dusi.

Online User’s Guide — Windows’i kasutajajuhendi ar-
vutis loetav variant.

Paint— joonistusprogramm.

Quick View — vdimaldab dokumendi sisu vaadata ilma
selle loomiseks kasutatud programmi kéivitamata.

Screen Savers — ekraanil liikuvate kujundite kujutami-
ne, kui arvuti on ooteseisundis.

System Monitor — vdimaldab jalgida slsteemi seisundit.



- System Resource Meter — vdimaldab jalgida sisteemi
ressursside taset.

- Windows'95 Tour— annab llevaate Windows’95 kasuta-
mise pdhialustest (ainult CD-ROM’il).

- Win Popup — vdimaldab vorgus teateid saata ja vastu
votta.

- WordPad — lihtne tekstitootlusprogramm.

Communications — vahendid arvuti Ghendamiseks teiste

arvutitega.

- Dial-Up Networking — modemi abil teiste arvutitega
tihenduse v@tmine.

- Direct Cable Connector — vdimaldab Uhendada teise
arvutiga paralleel- voi jarjestikkaabli abil.

- HyperTerminal — vdimaldab vétta Ghendust teiste arvu-
tite ja ou/me-teenistustega (vajab modemit).

- Phone Dialer — telefoninumbrite valimine modemi abil.

DiskTools — kettaté6tlusprogrammid.

- Backup — programm andmetest arhiivikoopiate tegemi-
seks.

- ScanDisk — Kketta korrasoleku kontrollimise ja vigade
parandamise programm.

- Defrag — ketta korrastaja.

- Disk Compression Tools— ketta tihendamise programm.

Microsoft Exchange — elektronposti ja -teadete edastus-

programmid.

- Microsoft Exchange — integreeritud Mail, MAPI ja tei-
sed teadete edastusvahendid.

- Microsoft Mail Services — annab juurdepédasu postkas-
tide susteemile Microsoft Mail Post Offices.

Microsoft Fax — v@imaldab fakse saataja vastu votta.

- Microsoft Fax Services — fakside saatmine ja vastuvot-
mine.

- Microsoft Fax Viewer — fakside vaatamine.

Multilanguage Support— mitme keele kasutuse vGimalus.

- Central European Language Support — Kesk-Euroopa
keeled.



Cyrillic Language Support — Kirillitsat kasutavad kee-
led.
Greek Language Support— kreeka keel.

Multimedia — multimeedia vahendid (vajavad CD-lugejat,
helikaarti).

Audio Compression — heli kompressioon selle salvesta-
misel ja esitamisel.

CD Player— muusika-CDde kuulamine.

Media Player — audio-ja videoldikude mangimine.
Sample Sounds — naidishelid arvutil mangimiseks.
Sound Recorder — helide salvestamine ja taasesitamine.
Video Compression — video kompressioon selle salves-
tamisel.

Volume Control — helitugevuse regulaator.

Jungle Sound Scheme, Musica Sound Scheme, Robotz
Sound Scheme, Utopia Sound Scheme — helide skeemid.

The Microsoft Network — Online teenistus (vajab prog-
rammi Microsoft Exchange ja modemit).



Lisa 2
Klahvide luhikorraldused

* Windows’95 Uldkasutatavad luhikorraldused

<F1> — abiinfo (Help).

<F2> — Umbernimetamine (Rename).

<F3> — faili v@i kausta otsing (Findfile or
folder).

<Alt>+<F4> — akna/ programmi sulgemine,

<F5> — akna vdarskendamine (Refresh a win-
dow).

<Shift>+<F10> — menii avamine.

<Ctrl>+<Esc> —  Starf-meniii avamine,

<Crr/>+nooleklahvid— ikoonide vahel liikumine ilma ikoo-
ne aktiveerimata.

<Alt>+<Tab> — avatud programmide vahel liikumine,

<Del> — paigutamine priigikasti (kGvaketas)
vOi kustutamine (diskett),

<Shift>+<Del> —  kustutamine.

<Tab> — tooriistariba valikuakna aktiveerimi-
ne.

<Alt>+<Enter> — aktiivse ikooni vdi to6deriba para-
meetriteakna (Properties) avamine,

<Ctrl>+<C> — margitud objektide valimine kopee-
rimiseks (Copy).

<Ctrl>+<X> — margitud objektide valimine imber-
paigutamiseks (Cut).

<Ctrl>+<V> — valitud objektide kopeerimine v0i

timberpaigutamine (Paste).
»  Windows Explorer’i lihikorraldused

<F1> — abiinfo (Help).
<F2> — Umbernimetamine (Rename).
<F3> — faili vOi kausta otsing (Findfile or

folder).

12



<Tab> — tooriistariba valikuakna aktiveerimi-

ne.

<F5> — akna varskendamine (Refresh a win-
dow).

<F6> — litkumine vasaku ja parema poole
ning valikuakna vahel.

<Backspace> — liikumine Uks tase kdrgemal olevas-
se kausta.

<CtrI>+<G> kausta nimi —  sisestatud kausta valik.

Kausta nime esimene tdht— liikumine jargmise antud téhe-

ga kausta peale.

<Del> — paigutamine prigikasti (kGvaketas)
vOi kustutamine (diskett).

<Shift>+<Del> — kustutamine.

<Alt>+<Enter> — parameetriteakna (Properties) ava-
mine.

<Ctrl>+<C> — margitud faili(de) v6i kausta(de) va-
limine kopeerimiseks (Copy).

<Ctrl>+<X> — margitud faili(de) vGi kausta(de)
valimine Umberpaigutamiseks (Cut).

<Ctrl>+<Vv> — valitud faili(de) voi kausta(de) ko-
peerimine v6i imberpaigutamine
(Paste).

Kaustade avamine ja sulgemine akna vasakpoolses osas kla-
viatuuri abil:
cnool paremale> voi

numbriklahvide <+> — kausta avamine,

cnool paremale>,

kui kaust on avatud — liikumine alamkausta.

numbriklahvide <*> — kausta ja kdigi alamkaustade avami
ne.

cnool vasakule> voi

numbriklahvide c-> — kausta sulgemine,

cnool vasakule>, kui

alamkaustu pole avatud — liikumine kdrgema taseme kausta.
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<F1>

<Ctrl>+<N>
<Ctrl>+<0>
<Ctrl>+<S>
<Ctrl>+<P>

<Ctrl>+<X> voi
<Shift>+<Del> —

<Ctrl>+<C> vbi
<Ctrl>+<Ins>

<Ctrl>+<V> voi
<Shifi>+<Ins>

<Ctrl>+<A>
<Ctrl>+<F>
<F3>

<Ctrl>+<H>
<Ctrl>+<L>

<CtrI>+<R>

<Ctrl>+<E>
<Ctrl>+<B>
<Ctrl>+<I>

<Ctrl>+<U>
<Ctrl>+<Z>

<Alt>+<Enter>

abiinfo (Help).

uue faili loomine (New).
faili avamine (Open...).
salvestamine (Save).
trikkimine (Print...).

Umberpaigutatava objekti panek mélu-
puhvrisse (Cut).

kopeeritava objekti panek mélupuhvrisse
(Copy).

— mélupuhvri sisu paigutamine doku-

menti (Paste).
kogu dokumendi sisu valik (Select All).
otsimine (Find...).
jargmise otsimine (Find Next).
asendamine (Replace...).
joondamine vasaku &are jargi (Align
Left).
joondamine parema aare jargi (Align
Right).
tsentreerimine (Center).
rasvane Kiri (Boid).
kaldkiri (lItalic).
allajoonitud kiri (Underline).
tuhistamine (Undo).
objekti parameetrid (Object Properties).
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A
abandon
abort
above
accept
access
active
add
adjust
advanced
again
after
align

all
already
alternate
ANSI
any
append
archives
Are you surel
arrange
ASCII

ask
attribute

tihistama

katkestama

tleval, dlal

aktsepteerima, ndusolekut andma
ligipéés, juurdepéas

aktiivne

liitma

sobitama, seadma, h&élestama
edasijoudnud

uuesti

taga, parast, jargi

reastama, joondama

koik

juba

alternatiivne

American National Standards Institute
moni, mdnda

lisama (16ppu)

arhiiv

Kas sa oled kindel?

asetama, seadma

American Standard Codefor Infoma-
tion Interchange (infovahetuse standatr-
diseeritud kooditabel)

kisima

faili atribuut (omadus, staatus)
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B

back
background
backslash
backspace
backup

bad

bar
batchfile

baud

before
begin
between
block
boid
boot
border
bottom
box
break
brief
buffer
button

C

calculate
can't, cannot
can'tfind
cancel
capacity
caps lock key
catalog

cell

tagasi

taust, foon

tagurpidi kaldkriips

kustutab kursorist vasakule jadva mérgi
varukoopia

paha, halb

triip, riba

korraldusfail, kasundifail (laiendiga
BAT)

bood (informatsiooni edastuskiiruse
maoatihik)

enne

algus, alustama

(millegi) vahel

plokk, 18ik

rasvane

kéivitus, arvuti alglaadimine

serv, aaristama

allots

teate vBi hoiatusega aken ekraanil
katkestama

lUhike, lGhi

puhver (info ajutine vahehoidla malus)
nupp, hiireklahv

arvutama

ei saa

ei leia

tuhistama

suurus, mahtuvus

suurtidhtede lukk-klahv <Caps Lock>
kataloog

lahter
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center
change
character
character set
check
choose
clear
click
clipboard
close
cluster

color
column
comM1

command
compare
compress
configuration

contents
continue
control
controller
copy
copy-protection
CPU
create
current
cursor
cut

D
data
date
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keskele paigutama

muutma

sumbol

sumbolite hulk

kontrollima

valima

puhastama

hiirekldps

IGikepuhver

sulgema

klaster (véikseim adresseeritav piirkond
andmekandjal)

varv

veerg

esimene seriaalport sisestusseadme (hiir,
skanner) thendamiseks arvutiga
késk, korraldus

vordlema

kokku suruma

konfiguratsioon (arvutikomplekti koos-
seis ja haélestus)

sisukord

jatkama

juhtimis-, kontrollima

mingi seadme juhtimise plokk
kopeerima

koopiakaitse

Central Protsessor Unit (protsessor)
looma

aktiivne, kéesolev

kursor

I6ikama

andmed
kuupdev
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default puuduv, “vaikimisi”

delete kustutama

desktop lauapealne, to6laual kasutatav

device seade, riist, aparaat

different erinev

directory kataloog

directory tree kataloogipuu

disable blokeerima, halvama

disk ketas

display néitama

do tegema

done tehtud, teostatud

double topelt, kahekordne

double-click topeltklGps (hiirel)

down alla

drag vedama, lohistama

drive kettaseade

driver draiver, arvuti lisaseadme juhtimise
programm

DS Double-Sided Disk (kahepoolne diskett)

DSDD Double-Sided, Double-Density Disk
(kahepoolne topelttihedusega diskett)

DSHD Double-Sided, High-Density Disk (kahe-

poolne kdérgtihedusega diskett)

E

edit parandama, korrigeerima

empty tahi

enable vdimaldama, lubama, deblokeerima
end I1Gpp, 16petama

enter sisestama, alustama

equal vOorduma, vordne

equation vorrand

erase kustutama

error viga

escape valjumine
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execute

exist

exit, quit
expanded memory
explore

extended memory
extension

even

=
failure
fatal error

fault
FDD
few
field
file
fill
find
first
folder
font
footer
format
frame
free
full

G
go, go to

H

hard disk
hardware
HD
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taitma (programmi)

on olemas, eksisteerib

valjuma (programmist)
teatud liiki méalulaiend
uurima

teatud liiki mélulaiend
laiend

paaris, thtlane

ebadnnestumine

fataalviga (programmi taitmist ei saa
jatkata)

viga, torge, defekt

Floppy Disk Driver (disketiseade)
vahe

vali

fail, andmekogum

tditma

leidma, leia

esimene

kaust

Kiri (stiili mottes), Srift

jalus

formaatima

raam

vaba

tais, taielik

minema

kovaketas
riistvara
High Density (korgtihedusega diskett)
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HDD
header
height
help
hide
history
home

hypenate

|

icon

if

in

inch

indent

index

input
input-output device
insert

install
insufficient
interface
internal
international
invalid

italic

J
justified

K
key
keyboard

Hard Disk Driver (kGvaketas)

péis

kbrgus

abistama, abi

peitma

viimased korraldused

“koju”, viib kursori esimese rea voi
sisestusrea algusse

poolitama

ikoon

kui

sees, sisse

toll (2.54 cm, tahis “)
taandrida

indeks, sisukord
sisestama
sisend-valjundseade
vahele paigutama
installeerima
puudujaédk, mittekillaldane
kasutajaliides
sisemine, seesmine
rahvusvaheline
vigane, vale

kursiiv

joondatud, reastatud

klahv
klaviatuur



98

L
label
landscape

language
laptop
large
last
layout
left
length
level
line
link
library
load
locked
login
logout
long
lost
LPT1

M
macro(command)
main

make

manager
manual

many

margin
memory
memory access
memory space
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pealdis, silt

kujutise paiknemine paberil piki laiemat
kiilge

keel

kaasaskantav arvuti

lai, suur, ulatuslik

viimane

paigutama

vasak, vasem

pikkus

tase, raskusaste

rida

uhendama

infoobjektide kogum

laadima

lukustatud

sisenema

valjuma

pikk

kaduma l&inud

esimene paralleelport valjundseadme
(printeri v@i plotteri) Ghendamiseks
arvutiga

makro(kask)
peamine
moodustama, tegema
ohjur, haldur
juhend, kéasiraamat
palju

margis

malu

méllupéordus
malumaht
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menu

menu bar
merge
merge print

message
modify
more
mouse
move
multimedia

multiply
multitasking

N

name
network
new

next

no, not
notebook

notfound
numlock

0]

old
omit
on
on/off
on-line
open

menu

menuiriba

Uhendama, liitma

omavabhel sisuliselt seotud tekstifailide
valjatrikk

teade

muutma

enam, veel

hiir

nihutama

arvutiprogrammid ja seadmed, mis voi-
maldavad taasesitada videopilti ja ste-

reoheli

korrutama

toétamine Uheaegselt mitmes tarbepro-
grammis

nimi

vork, skeem

uus

jargmine

ei

vaike kaasaskantav arvuti; tabelitootluses
toolehtede komplekt, mis salvestatakse
omaette failina

ei leitud

taiendava numbriklahvistiku fiksaator

vana
vahele jadtma

sees

sisse/vdlja

interaktiivne, infovahetuseks valmis
avama, avatud
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other, another
out
out ofmemory

out ofsequence

output
overwrite
option
overflow
overlay
overstrike

P

page
page down
page up
pagination
panel
paragraph
password
paste

path
pattern
pixel

point
portrait

power

press

press any key
previous
print

print preview
processor
prompt

protect

SONADE TAHENDUSI

teine, muu

vdljas, vdlja

programm véljus malu téopiirkonnast
programmi taitmise jarjestuse segiminek
valjastama

tle kirjutama

vOBimalus, variant, tdiendav parameeter
uletéitumine

ulekate, pealepaigutamine

uletrikk

lehekdilg

lehekilg alla

lehekulg Ules

lehekiilgedeks jaotamine

paneel

tekstildik; paragrahv

parool

kleepima

rada, tee, teekond

kujund, néidis, muster

kuvapildi véikseim osa graafilisel kuvaril
viitama, osutama

kujutise paiknemine paberil piki lihemat
kilge

vBimsus, energia; arvuti toitellliti
vajutama (klahvi)

vajutage Ukskdik millist klahvi

eelmine

trikkima

triki eelvaatus

protsessor

operatsioonisiisteemi valmisolekumargis
ekraanil

kaitsma
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protected
purge

Q

quick
quit

R

read
read-only
ready
recall
record
reference
release
remove
rename
repeat
replace
report
rest
restore
retry
return
right
root
row
ruler

run

S

safe

same

save, save as
scan

kaitstud
tihistama

kiire
véljuma

lugema

ainult lugemiseks

valmis

tagasi vOtma, tihistama
Kirje

viide, teade

vabastama, vabaks laskma
eemaldama

Umber nimetama
kordama

asendama

aruanne

jaak, ulejaanud

taastama

veel proovima

tagasi po6rduma

parem

juur(kataloog)

rida

aaremarkereid ja tabulaatoritdkkeid nai-
tav kuvariba tekstitootluses
kéivitama (programmi)

ohutu, kindel, kaitstud

sama

salvestama

labivaatamine, skaneerimine



102

screen
scroll

search
sector

select
set
setup
shade
sheet
shift
show
single
size
skip
soft(ware)

sort

source
space

spell

split
spreadsheet
stack

store
streamer

strict

strike

style
subscript
subtract
superscript
support
sure

swap
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ekraan

kerima

otsima

vaikseim adresseeritav piirkond info-
kandjal

valima

panema, mé&irama, seadma, hulk
haadlestama, seadma

vari, varjund, vérvitoon
(paberi)leht

registrivahetusklahv

néitama

ainus, uksik

suurus

hiipe, vahelejatmine

arvuti programmvarustus, litsentseeritud
tarkvara

sorteerima, jarjestama

allikas, lahtekoht

ruum

tdéhendama

jagama

tooleht tabelitéotlusprogrammides
virn

varuma, koguma, varu

striimer (magnetlintsalvesti varukoopiate
tegemiseks)

tdpne

vajutama (klahvi)

stiil

alumine indeks

lahutama

tlemine indeks

toetama, toetus

veendunud, kindel

kohti vahetama, saalima
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switch
system

T
table

target
template
temporaryfile

terminal
terminated
thesaurus

tile

time

tool

tool bar

top

track
transfer

try

try again
TSR program

turn
tutor, tutorial

type

u

unable
undelete
undent
underline
undo
unselect

lilitama
stisteem

tabel

sihtkoht, eesmérk

mudel, eeskuju, kirjavorm

fail, mille loob (ja kustutab) t6otav
programm

I6ppseade

IGpetatud, katkestatud

tekstitddtluse alamprogramm, mis pakub
vélja siinontlime ja vdimaldab parandada
teksti stiili

akende esitusviis ekraanil

aeg

vahend, tooriist

toovahendite menidriba

tipp, ulaosa

salvestusrada

teisaldama

proovima

katseta, proovi veel

Terminate and Stay Resident (residentne
programm)

podrama, keerama

opik, Gppeprogramm

andme- vOi kirjatulp; andmeid valjasta-
ma

vdimatu

taastama, kustutamist tihistama
eendrida

allajoonima

taastama

valikut tiihistama
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unsorted
unusable
up
update
upgrade

use

V
value
view
virtual
volume

W

wait

width

wildcard
window

word
workbook
write
write-protected
wrong disk

WYSIWYG

yes

Z00m

SONADE TAHENDUSI

sorteerimata

mittekasutatav, kasutamiskdlbmatu
tles, tleval

parandama, uuendama

programmi téiustamine ja selle kasuta-
mise vBimaluste laiendamine; laiend,
laienduskomplekt, mis v6imaldab prog-
rammipaketti vOi arvutit moderniseerida
kasutama

vaartus
tlevaade
virtuaalne, ndiv
maht; helivaljus

ootama

laius

suvasiimbol (enamasti ja “?”)

aken

sona

tooraamat

Kirjutama

ulekirjutamise eest kaitstud

disketi formaat ei vasta draiveri seadetele
vOi diskett on vigane

What You See Is What You Get (t66re-
Ziim, milles ekraanipilt on maksimaalselt
samane valjatrikiga)

jah,jaa

kujutise mastaapi muutma, akent suu-
rendama
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