TARTU ULIKOOL
SOTSIAALTEADUSTE VALDKOND

NARVA KOLLEDZ
OPPEKAVA , KOOLIEELSE LASTEASUTUSE OPETAJA MITMEKEELSES
OPPEKESKKONNAS*

Anastassia Gubiy

DIGIVAHENDITE KASUTAMINE OUESOPPE TEGEVUSTE LABIVIIMISEL
LASTEAIAS

Bakalaureusetoo

Juhendaja: MA Lehte Tuuling

NARVA 2021



Kinnitus

Olen koostanud t66 iseseisvalt. Koik t60 koostamisel kasutatud teiste autorite t66d,
pohimdttelised seisukohad, kirjandus allikatest ja mujalt parinevad andmed on viidatud.

/t66 autori allkiri/



Lihtlitsents 10puto6 reprodutseerimiseks ja iildsusele kiittesaadavaks tegemiseks

Mina, Anastassia Gubiy

1. annan Tartu Ulikoolile tasuta loa  (lihtlitsentsi)y minu loodud teose
DIGIVAHENDITE KASUTAMINE OUESOPPE TEGEVUSTE LABIVIIMISEL
LASTEAIAS mille juhendaja on Lehte Tuuling,

1.1 reprodutseerimiseks eesmargiga seda sdilitada, sealhulgas lisada digitaalarhiivi DSpace

kuni autoridiguse kehtivuse 10ppemiseni.

2. Annan Tartu Ulikoolile loa teha punktis 1 nimetatud teos iildsusele kittesaadavaks
TartuUlikooli veebikeskkonna, sealhulgas digitaalarhiivi DSpace kaudu Creative
Commonsi litsentsiga CC BY NC ND 3.0, mis lubab autorile viidates teost reprodutseerida,
levitada ja iildsusele suunata ning keelab luua tuletatud teost ja kasutada teost drieesmérgil,
kuni autoridiguse kehtivuse 10ppemiseni.

3. Olen teadlik, et punktides 1 ja 2 nimetatud digused jadvad alles ka autorile.

4. Kinnitan, et lihtlitsentsi andmisega ei riku ma teiste isikute intellektuaalomandi ega
isikuandmete kaitse digusaktidest tulenevaid digusi.

Anastassia Gubiy

10.05.2021



SISUKORD

SISSEJUHATUS 5
1.1 OUESOPPE MBISLE JA SISU.....vuvevevverererereeisiiit et etet ettt ettt b ettt es s e s s s b s senes 7
1.1.1  Ouesdppe rakendamine lasteaias 8
1.1.2. Ouesdppe kasutatavad meetodid 9

1.2 Digitehnoloogia ja digiSeade MOISE.........eeeruriiiiiiiiiiiieiiiie e 10

1.2.1. Opetajate teadmised digitehnoloogiate kasutamisel dppe- ja kasvatustegevustes 11

1.2.2. Digivahendid, digitaalne oppevara ja nende kasutamine koolieelses eas 13

1.3. Digivahendite kasutamise vOIMalused OUESOPPES. .. .ccvuvrrreerrirrrieiiiriiee e e 14

2. UURIMISTOO METOODIKA 15
2.1, UUrimiStOO @ESIMATK ......vvviieiiiiiiieeeiitiee e ettt e e e sttt e e e sttt e e s ssba e e e s anbb e e e s snbbe e e e s anbbeaeesannaeeas 15
2.2. Uurimismetoodika KIFJEIAUS ..........c.uiiiiiii i 15
2.3, Valimi KIrJEIAUS ... 16
2.4, TegevUSUUIINGU PrOtSEAUU.........eeireeeeiee e et e esie e e e st e e st e e st e e st e e e snaaeesnaeeesnneeeanneeeas 18
2.4.1. Olukorra kaardistamine 18
2.4.2 Kaardistava uuringu tulemuste kokkuvote ja analiitis 19
2.4.3. Oppematerjali vilja tootamine 25
2.4.4. Kokkuvote ekspertide poolt antud tagasisidest Oppematerjalile 26
2.4.5 Oppetegevuse libiviimisel saadud kogemused abimaterjalide muutmiseks 33
KOKKUVOTE 34
KASUTATUD KIRJANDUS 36
LISAD 40
Lisa 1. Ankeetklisitlus Opetajatele.........couiiiiiiiiiiiiiiiii e 40
Lisa 2 Oppe- ja kasvatustegevuse eesmirgid. Koostatud abimaterjali eesmirgid. ................. 47
L1823 QR MENG ....oiiiiiiiiiieeii e e e 50
Lisa 4 Kiisimustik ja tagasiSIde . ........uuuiieiiiiiiieiiiiiie ettt 60



SISSEJUHATUS

Jérjest rohkem puutume lasteacdades kokku digitehnoloogiaga. Digivahendid pakuvad erinevaid
voimalusi arendada ja tdiendada oma teadmisi ja nende kasutamine esitab véljakutseid nii

taiskasvanutele kui ka lastele.

Viimaste aastate uuringud niitasid, et osa Opetajatest on vidga korgelt hinnanud oma padevusi
digitehnoloogiate kasutamisel. Opetajad jagavad kogemusi ja materjale, kiivad kolleegide
tundides. Kogemusi vahetatakse infotundides, toorithmades ja e-kanalite kaudu (Audentes, 2017).
Hetke olukord maailmas, kus peaaegu koik olid distantsdppel, on kindlasti arendanud ka dpetajate
oskusi digivaldkonnas ja digipddevused on tdusnud. HITSA projektijuhi Kerli PoZogina (2020)
sonul on digipddevuse teema viga aktuaalne. Viimastel aastatel on HITSA {ilesandeks Opetajate
digipddevuse koordineerimine. Pakutakse tdiendkoolitusi, et arendada oskusi ja toetada
tehnoloogia kasutust erinevates valdkondades. HITSA {ilesandeks oli vélja uurida , millised on
Opetajate oskused ja hoiakud digioskuste dOpetamisel, missuguseid IKT- huviringe lasteaedades
pakutakse. Viimastest uurimistulemustest selgus, et dpetajad peavad viga oluliseks koolitusi, kus
nad saaksid praktiseerida oma oskusi digitehnoloogia valdkonnas. Suures osas oli HITSA
iilesandeks vélja uurida, mil maidral on digioskuste Opetamine 1dimitud erinevatesse

valdkondadesse (Leppik, Haaristo, Magi 2017).

Probleem seisneb mitte ainult Opetajate pddevuses digitehnoloogiate kasutusel Oppe- ja
kasvatustegevustes, vaid valmisolekus 16imida, tuua digitehnoloogiat ruumist vélja. Kdigile on
teada, et Oues viibimine on tervisele kasulik ja vdimaldab efektiivsemalt vahendada lapsele
teadmisi. Oues viibimine on loomulik viis dppimiseks ja selleks on duesdpe hea dppetegevuse
labiviimiseks. Mitmed lasteaiad panustavad sellesse, et tegevused toimuksid rohkem oues
viibimisel. Paljud dpetajad on arvamusel, et nad ei ole valmis, et viibida rohkem aega Oues ja teha
duesdpet (Tuuling, Ugaste, Oun 2015). Uuringus osalenute hulgas oli dpetajaid, kes tunnistasid,
et vaatamata positiivsele suhtumisele nad ise dppe-kasvatustegevust dues ldbi ei vii. POhjusena oli
margitud, et jadb oskustest, ideedest ja kogemustest puudu ning duesdppe planeerimiseks kulub
rohkem aega. Kindlasti suurendab Opetajate ebakindlust veelgi see, kui 10imida duesdpe veel

digitehnoloogiaga.

Kuidas teha nii, et Opetaja ndeks perspektiivi duesdppe ja digitehnoloogiate ldimimisel.
Digitehnoloogiad on heaks vahendiks ja suudavad Opetajat abistada eesmirkide saavutamisel.
Digioskuste dpetamist saavad toetada voi takistada digivahendite piisav arv, hea digitaalsete

Oppematerjalide valik ja kéttesaadavus. Kui digitehnoloogia meetodeid mitte kasutada voi
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kasutada oskamatult, siis tdendoliselt  jddb lapsel Oppetegevus arusaamatuks. Paljudel
lasteaiaOpetajatel pole piisavalt digioskusi ja kogemusi erinevate digivahendite kasutamise
vdimalustest duesdppe libiviimisel. Uheks pdhjuseks vdib olla ka vihene ressursside olemasolu

vOi vajavad Opetajad rohkem teavet, digitehnoloogiate kasutamise kohta.

Bakalaureuset6d eesmirgiks oli selgitada vélja missugust tuge vajavad ja ootavad Opetajad
digivahendite kasutamisel Guesdppes ja koostada Oppematerjalid, mis toetaksid Opetajat

digivahendite kasutamisel duesdppes.
Eesmairgi saavutamiseks piistitati jargmised uurimisiilesanded:

e Selgitada vilja Opetajate valmisolek kasutada digivahendeid duesdppes
e Selgitada vilja missugust tuge vajavad /ootavad Opetajad digivahendite kasutamisel

e Kujundada dppematerjal, mis saaks toetada Opetajat digivahendite kasutamisel duesdppes

Varasemalt bakalaureusetdoddes oli kiill kdsitletud duesdppe teemat. Lasteaiadpetajate teadlikkust
Ouesoppe kasutamisel on uurinud Janika Oleinikova (2018). Kairi Parenson (2019) on uurinud ja
kirjutanud abimaterjali lasteaiadpetajale duesdppe soodustamiseks. Truija Laura (2012) uuris ldbi
lastevanemate pilgu GuesOppega kaasnevaid ohte. Eike Abel (2010) on kirjutanud oma
magistritdds dpetajate ja juhtkonna arvamustest duckeskkonna kasutamisest igapdevases dppe- ja

kasvatustoos.

Digipaddevuse teema varasemates to0des oli ka vaga populaarne. Marilyn Kutti (2020) uuris oma
bakalaureusetods missugused on Opetajate arusaamad ja kogemused robootika vahendite
kasutamisel Oppetegevustes lasteaias. Jane Dunkel (2019) kirjutas oma t60 lasteaiadpetajate
hinnangutest oma digipddevustele ning digipddevuste olulisusest lasteaiadpetajate t60s. Kuid mis
puudutab Opetajate kogemusi ja arusaamist digitaalsete tooriistade kasutamisest duesdppes on

vahe uuritud.

Uurimistod koosneb kahest osast. Teoreetiline osa késitleb Suesdppe ja digitehnoloogia ja
digivahendite mdistet, selle mdju ja tdhtsust lapse arengule ning Opetajate teadmisi
digitehnoloogiate kasutamisel Oppe- ja kasvatustegevustes. Uurimistod osa annab iilevaate

uurimistoo eesmirgist, valimist, tegevusuuringu protseduurist ja tulemustest.



1. DIGIVAHENDITE KASUTAMINE LASTEAIA OUESOPPE TEGEVUSTES

1.1 Oueséppe maiste ja sisu

Selles peatiikis madratletakse duesdppe moiste. See aitab aru saada ning vilja selgitada duesdppe
sisu, selle praktilisust, kasulikkust opetaja t60s. Radgitakse ka duesdppe meetoditest ja sellest, Kus

saab toimuda duesdpe.

Helen Bilton rohutab, et lapse igakiilgse arengu seisukohast lihtudes on oluline siduda Gppe
eesmargil sise- ja duekeskkonda (Bilton 2010). Mitte ainult looduskeskkonna vaid ka muuseumi,
botaanikaaia, loomaaia ja teiste asutuste kasutamine Opikeskkonnana voimaldab saavutada
paremaid tulemusi loodusteaduste alal. Eelkdige on Opetaja iilesanne luua seosed ja motestada
ouekeskkonnas kogetut nii enne kui ka pérast kiilastusi erinevatesse paikadesse. (Braund & Reiss
2007). Puutudes kokku duesoppega tekib kindlasti soov saada sellest rohkem teada ning mille
poolest on see valdkond just hea. Opetajad, kes ei ole varem sellega kokku puutunud, tahavad
kindlasti teada, miks kasutada sellist Oppemeetodit ja kui kasutada, siis kuidas seda
eesmargipéraselt teha. Kas Guesdpe on laialdaselt kasutatav ja saab 16imida teiste valdkondadega?
Ouesdpe on seotud iimbritseva maailmaga ja aitab kindlasti piistitada ja jouda dppetegevuses
seatud eesmirkideni. Kogu meie elu on seotud loodusega ja me peaks teadma mis rolli mangib

loodus meie elus.

Mikk Sarve sdnul on duesdppega on tegeletud libi acgade. Ouesdppe méiratluse sonastas Sarv
jargnevalt “Ouesdpe on Oppimine ehedas keskkonnas, millega saab tutvuda ja seda kogeda
kasutades koiki meeli, katsetades ja proovides ldbi kéelise tegevuse, samas jagades teadmisi

teistega ja edasi arendades* (Sarv 2008).

Oues olemine on iildisele arengule viiga kasulik, nii fiiiisilisele, emotsionaalsele kui ka vaimsele
tervisele. Uheks duesdppe eesmirgiks on koostdd ja sotsialiseerumine. Kahjuks linnastunud
tthiskonnas me vahel unustame timbritseva looduse. Loodus on hea abiline Gpetaja jaoks igas
situatsioonis, igal ajal. Ouesdppel on tervendav vdime, kus dpetajad ja lapsed saavad hirmudest,

stressist vabaks ja saavad tugevdada oma tervist.

Ouesdppe pakub erinevaid vdimalusi ja viise tegutsemiseks. Niiteks on aktiivne ja passiivne
kohanemine. Ouesdppe annab vdimaluse tutvuda ja dppida kdikide meeltega (Briigge 2008).
Teadmiste rakendamine praktikas, lilitab toole meie meeled, sellest saab lugeda ka Vana-Kreeka

filosoofi Aristotelese maailmavaatest, kes ei piirdunud ainult teoreetiliste teadmistega, vaid kes



arvas, et inimese teadvus koosneb asjadest, mis on temani joudnud meelte kaudu. Stimuleerides

meeli viib see inimese praktilise tegevuseni, mis aitab meid jouda eesmarkideni. (Dahlgren 2006.)

Molander on 6elnud: ,,Elavat teadmist ei leidu raamatutes, seisukohtades, sOnastatud teooriates.
Elav teadmine on olemas vaidlevates inimestes ja nende tegemistes. Teooriast saab teadmine vaid

siis, kui sonastatud teade jouab elutegelikkusesse® (Molander 1996).

Me peame meeles pidama, et praktilisel teadmisel on sama suur vaértus kui teoreetilisel teadmisel.
Ouesdpe siinkohal hdlmab mdlemaid pooli, nii teoreetilist, kui praktilist. Uks filosoof iitles, et
meie esimesed Opetajad on meie kded, jalad, silmad. Sellepérast on duesope ainuke valdkond, kus
rakendatakse kielisi ja meelelisi tegevusi koos. Sellega saame saavutada suuremaid kestvaid

tulemusi. (Dahlgren 2012)

1.1.1 Ouesdppe rakendamine lasteaias

Iga inimene, eriti laps, konstrueerib ja ehitab oma maailma mdiste, {ihendades uued teadmised ja

varem saadud teadmised. Need teadmised kinnistuvad igapédevase pariselu kdigus.

David P. Ausubel, ameerika psiithholoog annab ndu opetajatele dppimisprotsessi edendamiseks.
Peamiseks teguriks, mis mojutab Oppimist on varasemate teadmistega arvestamine, nende
kasutamine, kinnitamine, dpetamine selle pohjal. Kbik eelnev tugineb duesoppe filosoofiale ja

ouesoppe pedagoogilistele eesmérkidele. (Dahlgren 2006: 24)

Ouesdpe lasteaias on hea vdimalus laiendada Sppe- ja kasvatustegevust. Mdtte on selles, et
traditsiooniline riihma tegevus, mis on seinte vahel viia vérskesse dhku, mis annab omakorda
tegevusele lisa vairtuse. Ouesdpe peaks saama loomulikuks osaks lasteaias, et tutvustada lastele

ldhitimbrust, siistida austust keskkonda vastu (Briigge 2008:27).

Ouesdppe kasutamine Oppe- ja kasvatustegevuste libi viimisel, annab lapsele suurepirase
vOimaluse vaatlust, midngu ja kéelisi tegevusi kombineerides vahetult kogeda iimbritsevat
keskkonda ja iseseisvalt tegutseda. See dratada lastes huvi ja austust neid timbritseva looduse vastu
ning aitab kujundada esmased keskkonnahoidliku kditumise harjumusi ja hoiakuid. (Tuuling
2013:107.)

Kui rédkida duesdppe rakendamisest tegevustes peab pidama meeles, et see ei pruugi minna
eelnevalt koostatud plaani jirgi. Opetaja enda suhtumine duesdppe valdkonda mingib suurt
tidhtsust tegevuste ettevalmistamisel ja libiviimisel. Opetaja peaks siin olema paindlikum ja

tahelepanelikum ning olema ise huvitatud sellest meetodist. Kuna tdnapédeva lapsed puutuvad
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harvem loodusega kokku, on téhtis dratada huvi, valides sobilikud dppemeetodid ja tehnikad.
Praktikas muutub duesdpe suureks ja metodoloogiliseks dpivahendiks mis aitab saavutada Opetaja
poolt piistitatud eesmirke. Opetaja peab ise tegema selleks kodik, et luua dues sama loomulik
keskkond kui on rithmaruum. Ouesdppesse saab siduda erinevaid ainevaldkondi: mina ja
keskkond, keel- ja kone, kunst, matemaatika, muusika ja kindlasti liikumine, {iks duesdppe
meetoditest on tervise meetod. Ouesdppe keskkonnaks vdivad olla lasteaia dueala, park, metsad,
veekogud, linnamaastikud ja teised huvitavad paigad. Kdiki teemasid saab sobitada duesdppega.
(Briigge 2008:31)

Ouesdppe abivahenditeks vdib kasutada erinevaid lihtsaid, kiepdraseid vahendeid- ndor,
puulehed, pallid, ritid, dmbrid, pudelid virviga, kibid jne. Uheks oluliseks dppevahendiks
OuesoOppel jadb maastik ise. Erinevad maastikud, niiteks kultuurmaastikud pakuvad voimalusi
erinevate ainete Opetamiseks. Ténapdevane olukord pakub veel rohkem Guesdppe vdimalusi.
Jarjest rohkem, pea koigis eluvaldkondades kasutatakse multimeedia elemente ja info- ja

kommunikatsioonitehnoloogiat.

1.1.2. Ouesdppe kasutatavad meetodid

Kodige olulisemaks meetodiks duesdppel kindlasti jdédb dppekéik kus laps saab kokku puutuda
reaalse eluga ja saab teha vaatlust, ldbi viia uurimist ja analiilisimist. Katsetades ja uurides
piriselus paneb laps todsse kdik oma meeled. Opetaja poolne iilesanne on huvi dratamine

(Timostsuk 2005)

Ouesdppes saab kasutada erinevaid koolieelses eas lastele sobivaid meetodeid. Tuuling pakub oma
artiklis vélja oppekidigud ja matkad lasteaia lihiiimbruses ja looduses, mille kdigus on oluline
tahtsus vaatlusel. Samuti kirjeldab ta erinevaid tegevusi lasteaeda rajatud 10kkeplatsil. Véga hésti

sobib duesope ka projektdppe elluviimiseks, mille peamiseks ideeks on dppimine ldbi kogemise.

(Tuuling 2017: 129 - 137.)

Koolieelses eas on parimaks dppimise viisiks minguline dppimine. Ka KELA ROK (2008)
kirjeldab médngu kui véikelapse pdhitegevust, mille kdigus laps omandab uusi teadmisi ja kinnistab
neid. Ugaste sonul saab laps mingu kaudu peegeldada oma tundeid ja soove, omandada
suhtlemisoskusi ja kditumisreegleid, samuti saada mitmekiilgseid kogemusi (Ugaste 2017: 205 -
207). Kindlasti pakub méngu kui dpimeetod ka positiivseid emotsioone. Ouesdppes saab ka
kasutada  erinevaid ménge: rahvamingud, avastamise mingud, mingud veega,
orienteerumisméngud, mingud loodusliku materjaliga jne. Oluliseks jadb ming Gues, virskes

Ohus.



Mangude abil saab looduses arendada varvi-, vormi- ja helitaju. Kasutusse voib votta valgust ja
varju. Oues saab kinnistada libi praktilise tegevuse mddtmise ja vordlemise teemat (pikkus, laius-
puude limbermddt jne.), kasutades selleks ettendhtud moodtmisvahendeid, ka loodusmaterjale
(nditeks kédbidega, lehtedega, okastega modtmine). VOib kinnistada ka loendamist ja kirjeldamist.
Oues on vdimalik teha lastel omavahel meeskonnatddd, mille kdigus dpitakse iiksteist abistama ja

toetama. Ouesdppes saab praktiseerida keskkonna- ja looduskaitselisi teemasid.

Oues &ppides, kasutatakse selliseid meetodeid, mis paneb lapsi mdtlema, uurima, jilgima

juurdlema, valikuid tegema ja 10puks ka otsustama.

1.2 Digitehnoloogia ja digiseade mdiste

Selles osas vaadati pohjalikult mis on digitehnoloogia ja digiseade. Millest koosneb

digitehnoloogia ja uuriti vélja digitehnoloogia kasulikkust ja selle voimalused lasteaias.

Samas saab analiiiisida ka varasemaid magistritoid kus uuritakse ja selgitatakse vilja digiseadmete
tahtsust tegevustes ja selle rakendamisest nii rithma siseselt, kui dues -Saar ( 2015) ja Mihkelson
(2017).

Info- ja kommunikatsioonitehnoloogia on oma loomuliku arengu saavutanud praegusel arenenud
digiajastul. Oskus kasutada digiseadmeid mdjutab meie elu itha rohkem ja nende oskustega
inimesed on ndutavad tdnapdeva maailmas. Digitehnoloogiaks nimetatakse riistvara mis on abiks
info loomisel, salvestamisel, teistega jagamisel, kas esitluse ndol vdi teisel digitaalsel moel. See
aitab informatsiooni vastu votta erineval viisil kasutades erinevaid meeli. Nendeks lahendusteks
voivad olla nii arvutid kui ka teised nutirakendused ja vorguseadmed. Digiseadmeteks nimetatakse
digitaalset seadet, milleks vdivad olla mobiiltelefon, siilearvuti, tahvelarvuti, lauaarvuti, televiisor.
Opetajate seas on levinumad ja kiittesaadavamad digivahendid: arvuti, tahvelarvuti, nutitelefon.

(Haridus- ja Noorsooamet).

Nutitelefon on iiks populaarsemaid digiseadmeid ning neid on lastel kerge késitleda. Nutitelefonist

saab kaasahaarav ja motiveeriv tooriist, kui seda tegevustesse digesti kaasata. (Zigh, Elhoucine

et.al 2020)

Digitaalset padevust saab defineerida kui IKT enesekindlat ja loovat kasutamist t63s, Oppimises,
méngus ja kogu iihiskonna elus, et jouda oma osalemisega eesmirkideni. Digitaalne pddevus on

IKT-alased teadmised, mis on vajalikud meie rahva turvaliseks ja konkurentsivdoimeliseks to0ks
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meie infoiihiskonnas. Digipddevus on iiks kaheksast dppe pdhipadevusest elukestva dppe jaoks.

(Eesti elukestva dppe...2020, 2019)

Digipddrde programmi 2020-2023, mis on koostatud Eesti elukestva Oppe strateegia 2020
rakendamiseks, iiheks oluliseks iilesandeks on luua head teadmised ja paddevused hariduses
(lasteaedades, koolides jne.). Sellest tulenevalt joutakse eesmarkideni, et koolides ja lasteaedades
oleksid muutunud opikésitus, oleksid paddevamad ja motiveeritumad Gpetajad ja kindlasti kasvaks

meie digipoore dppes. (Haridus-ja Teadusministeerium 2019)

1.2.1. Opetajate teadmised digitehnoloogiate kasutamisel 6ppe- ja kasvatustegevustes

Selles alapeatiikis selgitati vdlja Opetajate teadmised digitehnoloogias, Opetajate oskus ldimida
teiste valdkondadega, néiteks digivahendeid duesoppega. Téhtis on selgitada vilja missugust tuge

vajavad /ootavad Opetajad digivahendite kasutamisel.

Kaasaegne Opetaja on see, kes pidevalt areneb, ennast harib ja tdiendab, otsib uusi vdimalusi laste
arendamiseks ja harimiseks. Koik see saab voOimalikuks tdnu tema aktiivsetele eesmérkide

pistitamisel ja loomingulisele komponendile.

Uute tehnoloogiate kasutuselevdtt voib olla mitmel pohjusel. Koolieelse hariduse digitehnoloogiat
kasutatakse ennekodike pakiliste probleemide lahendamiseks, tegevuste kvaliteedi parandamiseks,
vanemate kasvavate ndudmiste rahuldamiseks. Kui digiseade on hésti valitud, siis saab seda

Ooppevahendina kasutada igas vanuses lastega, eriti praeguses maailmas, kus igas kodus on

digiseadmed (Vinter 2010).

Haridusvaldkonnas on palju eeliseid tehnoloogia kasutamisel, nagu niiteks lugemisoskused ja

kirjaoskused, tildoskuste parandamine, kognitiivsed ja emotsionaalsed oskused, koostdo toetamine

jne. (Zigh, Elhoucine et.al 2020)

Léhtuvalt kutsestandardist ja koolieelse lasteasutuse seadusest dpetaja pohiliseks lilesandeks on
toetada last, luua tingimused tema arendamiseks ja arvestada tema voimeid. Meie digiajastul
peavad oOpetajad olema paindlikud ja valmis ajaga kaasas kidima, tdiendades enda kKutseoskusi.
(Kutsekoda 2020)

Opetaja, tase 6 uuenenud kutsestandardis on kirjas, et dpetaja peab olema teadlik digilahenduste
ja digivahendite voimaluste kasutamisest oma t66s. Kasutades digivahendeid, arendab dpetaja ise
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oma professionaalsust, toetades ka dOppijat ning teadvustada ka digivahendite kasutamise riskidest
oma t60s. Kutsestandardist tulenevalt, peab OJpetaja oskama hinnata ja arendada oma

haridustehnoloogilisi padevusi ehk digipaddevusi. (Kutsestandard 2020)

Opetaja peaks teadma, et digivahendeid saab 1dimida erinevate valdkondadega ja piistitada
erinevaid eesmérke nende abil. Praegusel momendil on olemas erinevad tehnoloogiad mida saaks
Opetaja kasutusele votta: tervist sddstvad tehnoloogiad, projekti tehnoloogia, uurimise tehnoloogia,

méngu tehnoloogiad.

Pracgune polvkond ja lapsed erinevad eelmistest polvkondadest, seda mirkavad eriti pikema
staaziga lasteaia Opetajad. Laste kditumine on muutunud ja paljud arvavad, pdhjuseks on
infotehnoloogia aeg ja meedia (Vinter 2010). Lapsi timbritsevad erinevad tehnoloogilised
vahendid ja ega me isegi ei kujuta enda elu ette ilma digivahenditeta. Vanemad Opetajad kindlasti
ei ole veel harjunud uue innovatsiooniga, nende jaoks on see suur probleem ja nad kasutavad edasi
paberile prinditud pilte, kuigi paljudes lasteaedades on juba mitmeid digivahendeid. Paberkandjal
pildid ei ole halb, kuid lastele voib huvi pakkuda sama tilesande tegemine néiteks tahvelarvuti
vahendusel. Monikord ,,muna‘“ on juba targem kui ,kana“- laps on padevam digivahendites kui
moni Opetaja. Sellepidrast ei tohi karta, et laps ei saa hakkama voi ei saa aru. Lébi digivahendite

saab samamoodi teha arutlemist ja analiiiisi, vaatlust ja méngu.

Hariduse infotehnoloogia sihtasutus maérkis, et Oppetegevused kus on kasutuses digivahendid
lahevad veel huvitavamaks, arendavamaks ja paindlikumaks, siin saavad kasu nii lapsed kui
Opetaja. (HITSA 2019)

Varasemate 1dbi viidud uuringute pohjal (Liivas 2009, Mégi 2011) vdib jareldada, et iildiselt
digitehnoloogiate kasutamine lasteaias toob ainult positiivseid tulemusi ja on pdnev laste jaoks,
kuigi mérgatakse, et Opetajad ei ole olnud piris padevad digivahendite kasutamises. Peamiseks
probleemiks selleks tuuakse vilja digivahendite vdhesus lasteaedades ja ajapuudus, sest

digitehnoloogia nduab aega ja ettevalmistust. (Liu, Toki, Pange 2013, viidatud Remmelgas 2017)

Kaire Kollomi magistrito6s mainitud uuringud tdestavad seda, et kuigi Opetajad peavad
digitehnoloogiat oma dppetdds tdhtsaks, mis teeb kasvatustodd pdnevamaks ja arendavamaks,
reaalsuses on {isna vihe lasteaedu kes oma eesmérkide saavutamiseks kasutavad mingil moel
tehnoloogiat (Kollom 2014). Inglismaal 94% Opetajad peavad digitehnoloogiat dppe-kasvatustoos
ponevaks ja arendavaks, kuid reaalsuses digitehnoloogiat kasutatakse ainult 19% (Murphy 2003).
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1.2.2. Digivahendid, digitaalne 6ppevara ja nende kasutamine koolieelses eas

See osa annab lilevaadet kui palju dpetajaid on kokku puutunud oma t66s digivahenditega ja selle
kasutamisega. Mida nad on kasutanud oma t66s, mis annab ideid dppematerjali koostamiseks, et
toetada Opetajaid digitehnoloogia I6imimisel teiste valdkondadega. Missuguseid digioskusi kdige
rohkem kasutatakse lasteaias Oppet6os? Kas on vdimalik tuua digivahendeid erinevatesse
valdkondadesse ja kas see abistab opetaja t66S?

Peamine asi, mis puudutab digitehnoloogiat lasteaias, on pedagoogilise tehnoloogia peamised
Kriteeriumid:

e kontseptuaalsus
e jdrjepidevus

e juhitavus

e tdohusus

e reprodutseeritavus (Leppik, Haaristo, Magi 2017)

Ukski kodu ei paku selliseid arendavaid vdimalusi kui lasteaed. Lasteaias puutub laps kokku
teistsuguse maailmaga, tunnetega, emotsioonidega, kui kodus. Ta 0pib kohanema uute asjadega,
Opib sotsialiseeruma ning arendab ja tdiendab teadmisi ja oskusi, mis olid tal juba olemas enne

lasteaeda tulekut. K&ik see dppimine ja tutvumine toimub 1dbi médngu. (Niiberg 2007)

Jaapanis on ldbi viidud uuring, mille tulemusel leiti, et digivahendite programmeerimine aitas
lapsel oma ideid viljendada. Lasteaialapsed oskavad teha programme, rakendades erinevaid
tehnikaid ning nad saavad aru kasutatavast tehnikast ja programmidest. (Watanabe, Nakayama et.
al 2020)

Digivahendite kasutus tegevustes peaks ka olema méngulises vormis ja huvipakkuv. Need peaksid
olema sellised vahendid, millega laps ise saaks proovida, katsetada ja mingida, nad peavad olema
eakohased. Praeguseks on piris palju roboteid, mis aitavad tegevusi 14bi viia 1dimides erinevaid
valdkondi. Heaks lahenduseks on tahvelarvuti. Peaaegu kdik digivahendid pakuvad voimalust teha
ka koostodd, kus voib viltida ka domineerimist. Samas peab pidama meeles, et digivahend ei saa
olla eraldi eesmédrk dppetdds vaid on seade mis aitab jouda eesmérgini mida dpetaja on piistitanud,
ta peab toetama Sppimist. Selleks, et hakata kasutama digivahendeid dppetegevustes, peab dpetajal
olema tahet, julgust ja oskusi katsetada, siis digivahendite kasutamine jéddb harjumuseks ja

tavaliseks asjaks igas tegevuse planeerimises tikskdik mis valdkonnaga.
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1.3. Digivahendite kasutamise voimalused duesoppes

Ouesdpe nagu varem oli mainitud, toob rddmu, annab positiivseid emotsioone. Ehedas keskkonnas
Oppimine annab rohkem kogemusi ja arusaam maailmast. Ajaressurss duesdppes on alati kontrolli
all ja laste juhendamine toimib, kindlasti siis, kui ta on hésti ette valmistatud.(Sarv 2006)
Digitehnoloogiat meie ajal saab kergelt integreerida dppeprotsessi. WIFI, ehk traadita internet on
juba tavaasi igas digiseadmetes (telefon, tahvelarvuti, siilearvuti). Selline abivahend annab
vOimaluse kasutada digiseadmeid vélistingimustes (Kalas 2011).
AvastusOpe muutub iga pdevaga populaarsemaks. Tehnoloogiad tédiustatakse, abiks tuleb ka
traadita vorguithendus (WIFI). See on hea mirge, et dues saab kogemusi juurde. Vilistingimustes
kogetud ming vdOiks aidata teadmisi saada, suheldes ja kokku puutudes reaalse eluga

oppetegevustes. (Yang, Chen 2009)

Positiivseks vOimalusteks on niiteks kasutada lasteaia Oueala, kiila lasteaedades kaasata
OuesOppesse mets ja aed. Kuna oluline tutvustada lastele liiklust siis siin ongi hea koht kuhu saab
ja on hea rakendada digivahendeid, see teeb duesopet mitmekiilgsemaks. Naiteks kaardi abil, mis
on laetud tahvelarvutisse jouda staadionini, kus toimub litkumisméng seotud liiklusmérkidega.
V41 minna metsa voi parki nutitelefoni abil vaadelda linde v4i taimi, laadides enne erinevaid pilte
vOi isegi Opetlike rakendusi. See aitab lastele aru saada, et digivahend voib olla hea abivahend

arendamiseks igapdevastes tegevustes.

Peab alati meeles pidama, et kasutada digitehnoloogiat oma t60s peab olema tahe iseendal dpetajal.
Tal on tarvis suurt tahet ja julgust proovida (Varis 2018). Abiks dpetajale on valmis tehtud ka

erinevad koolitused, meie ajal ka veebipohised.
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2. UURIMISTOO METOODIKA

2.1. Uurimistoo eesmiark

Bakalaureuset6d eesmirgiks oli selgitada vélja missugust tuge vajavad ja ootavad Opetajad
digivahendite kasutamisel duesdppes ja koostada dppematerjalid, mis saaksid toetada Opetajat

digivahendite kasutamisel duesoppes.

Lahtudes uurimist6d eesmérkidest olid piistitatud jargmised iilesanded:

valida uurimisto6 metoodika

e viia labi ankeetkiisitlus selgitamaks vilja dpetajate valmisolek kasutada digivahendeid
e analiilisida tulemusi ja teha jareldusi

e koostada dppematerjal Spetajatele

e koguda eksperthinnangut dpetajatelt dppematerjali kohta

e tiiendada Gppematerjali vastavalt Opetajate poolt tehtud ettepanekutele

2.2. Uurimismetoodika kirjeldus

Uurimistoo labiviimiseks valiti tegevusuuringu metoodika. Tegevusuuringu protseduur hdlmab
uurimuse ldbiviimise korraldamist ja andmete analiilisi. Tegevusuuring on samuti teadusuuring
mille ildpdhimdtteks on siisteemsus ja tapsus. Tegevusuuringu erilisteks plussideks voib nimetada
seda, et see ldhtub praktilistest kiisimustest ja on suunatud tegevuse edendamisele. (Lofstrom
2011) Tegevusuuringule on iseloomulik tulemuse praktiline rakendatavus (Lofstrom 2011: 4).

Tegevusuuring jaotub viide etappi:

° Olukorra kaardistamine ja ldhtekohtade selgitamine

° Tegevuse voi mdjutusvahendi idee leidmine

° Tegevuse kiivitamine ja selle levimisele kaasa aitamine
° Mojutuse jilgimine ja tdhelepanekute tegemine

° Hindamine (Hirsijarvi&Huttunen 2005:194).

Kuna 16put66 eesmirgiks oli koostada praktiline materjal dpetajatele, siis uuringu esimeses etapis
koguti ldhtekohtade selgitamiseks ja olukorra kaardistamiseks Opetajate arvamusi digivahendite

kasutamise kohta Oppe- ja kasvatustegevuses ankeetkiisitluse abil. Uuringusse kaasati kolm
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lasteaeda ja ankeedid saadeti Opetajatele Google Forms keskkonnas. Kaardistav uuring viidi ldbi

2021.aasta kevadel.

2.3. Valimi kirjeldus

Voimalikuks valimiks on eesméirgistatud valimi alusel kolme Anija valla lasteaia 37 Opetajat.
Uuringus osales nendest 19. Kuna digipddevuse omandamist rohutatakse kdigis hariduse
raamdokumentides, ,,Eesti elukestva Oppe strateegias 2020%, ,Digipdorde programmis 2016-
2019 ja kutsestandardis Opetaja tase 6, siis valimisse kaasati kdik kolmes lasteaias tootavad
Opetajad, olenemata td0staazist ja vanusest. Uurija tagab Opetajatele tdieliku anoniiiimsuse ja

kasutab kogutud andmeid ainult iildistatud kujul.

Uldistest andmetest (Joonis 1) tuli vilja, et kiisitluses osalesid dpetajad vanuses vahemikus 21 kuni
51+. Koige enam, 36,8%, Opetajaid on vanuses 31 - 40 aastat. Kdige vahem, 5,3%, on dpetajaid
nooremas eas, 21 - 30 aastased. 51 + aastaste seas oli vastanuid 31,6%. 41-50 aastaste seas oli
vastanuid 26,3%.

51 ja vanem

41-50

Joonis 1. Uuringus osalenud opetajate vanuseline jaotus
Kiisimustikule vastanud dpetajatest 42,1% on t66tanud lasteaias kuni 5 aastat, 10,5% on

tootanud lasteaias 6-10 aastat ja 47,4% vastajatest on to6tanud rohkem kui 10 aastat.

Nagu tulemustest nidha v3ib delda, et suur osa dpetajatest on pikaajalise todstaaziga (Joonis 2)
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G- 10 aastat

rohkem kui 10 aastat
47 4%

kuni 5 aastat

Joonis 2. Opetajate toostaa

Erialane bakalaureuse kraad on 57,9% vastanutel, nendest 7 Opetajat on to6tanud juba rohkem kui
10 aastat ja 3 on kuni viie aasta staaziga. Keskeriharidus on 15,8% vastanutel, 10,5% vastanutel
on keskharidus ja veel 10,5% on erialane kutsekorgharidus. 5,3% vastanul on muu

korgharidus.(Joonis 3)

Muu kérgharidus
— g Erialane keskeriharidus

5 8%

Késl;harid us
10,5%

Erialane kutsekdrgharidus

Erialane kérgharidus
57,9%

Joonis 3. Opetajate haridus

Vastanutest on 52,6% kes tootavad hetkel 5-7 aastaste lastega, 15,8% tootavad 3 — 4 aastaste
lastega, 26,3% tootavad 2— 3 aastaste lastega ja 5,3% vastanutest Kirjutas, et praegusel momendil

tootab 1 — 2 aastaste lastega.(Joonis 4)
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1-2 aastased

2 - 3 aastased

5 -7 aastased

3 -4 aastased

Joonis 4. Laste vanus

Kokkuvdtvalt voib delda, et kiisimustikule vastanud lasteaiadpetajate seas on kdige rohkem
Opetajaid, kelle vanus on vahemikus 31-40 aastat. 68,4% vastanutest omavad erialast
korgharidust. Enam vastanud lasteaiadpetajate todstaaz jai vahemikku rohkem kui 10 aastat ja kuni
5 aastat. Kdige arvukamalt kiisitluses osalenuid 52,6% to6tab koolieelikute rithmades, kus laste
vanus on 5 — 7 aastat. Seega voib Oelda, et Anija valla lasteacdades to6tavad enamasti nooremad

vOi vanemad hea erialase staaziga Opetajad.

2.4. Tegevusuuringu protseduur

2.4.1. Olukorra kaardistamine

Uurimistdd esimeses etapis toimus uuringu kiisitluse formuleerimine, millega sai kaardistada
olukorra seoses Opetaja suhtumisega digiseadmetesse iildiselt ja nende kasutamisse duesdppes.
Uurimist66 esimeses etapis kasutati andmekogumismeetodina ankeetkiisitlust (Lisa 1), et saada
teada lasteaiadpetajate suhtumist edasiseks uuringuks. Uurimiskiisimustele vastuse saamiseks
viidi 1dbi ankeetkiisitlust Google Forms keskkonnas. Ankeet koosnes 29 kiisimusest, millest 22
olid valikvastustega ja 7 olid avatud kiisimused. Algsed kiisimused puudutasid iildandmeid:
to0staaz, haridustase ja mis vanuses lastega Opetajad todtavad. Jargmised kiisimused puudutasid
teemasid ,,0uesdpe” ja “digitehnoloogia” dpetaja tods, kus piiiiti vélja selgitada kui soosiv on
Opetaja digitehnoloogia kasutamises. Kiisimuste piistitamisel piitidis uurija jouda selleni, et aru
saada kui suur tahe on Opetajatel viia 1dbi duesdpet kasutades digitehnoloogiat ja kui vajalik on

Opetajale uus materjal duesoppeks. Ankeetkiisitluses oli tagatud dpetajate anoniitimsus.

Ankeetkiisitluse tulemused olid hiljem t66deldud MS Exceli tabelarvutusprogrammi abil. See oli
seotud programmiga Google Forms. Tulemustes mida sai uurija ei saa tuvastada vastanut isikut,

see annab vastanutele kaitset ja kindlustab anoniilimsust.
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Ankeetide koostamisega alustas autor detsembris 2020, kuid olukord riigis, mis praegu kdvasti
puudutab ka lasteaiadpetaja t66d, ei voimaldanud koheselt alustada ja kiisitlus viidi 14bi alles aprilli
alguses 2021. Ankeete jagati kolme lasteaia Opetajatele. Ankeetide jagamiseks oli kasutatud
kinnist lasteaia personalile mdeldud facebooki gruppi ning eelnevalt oli kokkulepe juhtkonnaga
seoses ankeedi jagamisega. Ankeetkiisitlusele oli voimalik vastata 14 pdeva jooksul. Selle aja
jooksul oli dpetajatele saadetud ka meeldetuletus. Lopptahtajaks uurimistoo autorini on joudnud
37 ankeedist ainult 19. K&ik ankeedid olid tdidetud tdielikult. Autor on seadistanud keskkonna nii,
et koik kiisimused olid kohustuslikud.

Kuna vastanute arv oli ootamatult viike, siis autor piiiidis leida lahendusi, analiiiisida ja hinnata
uuringus saadud vastuseid ja teha kokkuvotet vdiksema arvu vastanute pealt ja abimaterjali vilja

tootada toetudes saadud vastustele.

2.4.2 Kaardistava uuringu tulemuste kokkuvéte ja analiiiis

Kéesoleva t60 eesmirgiks oli teada saada Opetajate suhtumist digivahendite 16imimisse
Oppetegevustesse ja OuesOppesse. Tulemused esitati ankeetkiisitlusele toetudes. Esimeses
kiisitluses uuriti tildist Opetaja suhtumist digivahenditesse, duesdppesse ja nende 16imimistesse.
Viimases kiisitluses selgitati, kas suhtumine digitehnoloogiasse ja selle 1dimimine tegevustesse on

muutunud. Tagasiside koostatud dppeméngule saadi ekspertidelt ankeetkiisitluse kaudu.
Opetajate hinnang digivahendite ja duesdppe vajalikusele ja kasutamisele

Opetaja vastustest selgus, et digitehnoloogia seadmetest kasutatakse kdige rohkem robootika
seadmeid, kodige kasutatavam on Bee-Bot (89,5%). Edasi 57,9% tuleb mobiiltelefon ja tahvelarvuti
52,6%. (Joonis 5.) Muu valikusse oli kdige rohkem kirjutatud arvuti, mida Opetaja kasutab

igapdevaselt oma t60s teema tutvustamiseks.

15

10

Joonis 5. Kasutatavad digiseadmed
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On soov tuua paralleeli jargmise kiisimusega: Kui sageli kasutate digiseadmeid ja
robootikavahendeid oma to6s? Siin saab lugeda, et 31,6% vastajatest kasutavad digiseadmeid
tegevustes iiks kord kuus, 26,3% leiavad kasutust 2-3 korda kuus, 5,3% piiiiavad leida voimalust

iga nidal ja 26,3% vastas, et kasutavad digivdimalusi harvem kui iiks kord kuus.(Joonis 6.)

Uks kord nadalas, 2

Dks kord nadalas

2 - 3 korda kuus

26 3%

Dks kord kuus, 2-3 _—

ks kord kuus

harvem kui Gks

26,3%

Joonis 6. Digiseadmete kasutamise sagedus

Opetajate vastustest sai ka teada Milliste valdkondade eesmirkide saavutamiseks kasutatakse
digiseadmeid. Vastustest on nédha, et esikohal on Keel ja Kdne, Mina ja Keskkond ja Matemaatika
84,2%. Koige vihem kasutatakse digivahendeid Kunsti valdkonnas 15,8% ja Muu 5,3%, mida

Opetajad ei ole selgitanud.(Joonis 7)

Keel ja kiine 16 (84,2 %)
Mina Ja keskkond 16 (84,2 %)
[Matemaatika 16 (84,2 %)

Kunst

Lilkumine

Muu: 1(5,3 %)
0 5 10 15 20

Joonis 7. Milliste valdkondade eesmdrkide saavutamiseks kasutatakse digiseadmeid.

Opetajate vastustest on niiha, et digivahendeid 1dimitakse rohkem tegevustesse lastega kelle vanus

on 5-6a. (Joonis 8.)
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5

15-3

2 aastased

3 aastastega

3-4a

3-7

4-52a

5-7

6-7

Alustasime 4 aastastega

0,00% 5,00% 10,00% 15,00%

Joonis 8. Laste vanus digivahendite kasutamisel

Opetajate vastustest tuleb esile miks nad {iildse kasutavad oma t60s digiseadmeid ja
robootikavahendeid. Paljud vastanutest on pohjendanud seda ning kdige populaarsem vastus, et
digivahenditega saab tegevused muuta pdnevamaks 73.7%, samas paljud mainisid, et sellega nad
tdiendavad oma Oppetddd ja kujundavad sellega laste digipddevusi. Kuid jdi ka mainimata, et see

on osa Oppekavast 31,6%. (Joonis 9.)

see on Uks osa dppekavast 6 (316 %)

saab tegevused teha

o,
pdnevamaks 14 (73,7 %)

materjali edastamine on lihtsam
13 (68,4 %)

dppetod taiendamiseks

isendal on selle vastu huvi

eesmargiga kujundada laste

0,
digipadevusi 9(47.4%)

0 5 10 15

Joonis 9. Digiseadmete kasutamise pohjus

Koik need vastused néitavad, et dpetajad hoolivad sellest, et teha oma tegevusi ponevamaks ja
soovivad tutvustada lastele uudsemaid voimalusi arenemiseks, mitte ainult sellepdrast, et see on
kirjas dppekavas.

Kiisimusele Mis takistab teil digiseadmeid ja robootika vahendeid oma téos kasutada, toid
vastajad erinevaid pohjusi, nditeks sellega, et nad ei oska veel oma toéga siduda, mul on
puudulikud teadmised l6imida robootikavahendeid teiste oppevaldkondadega, laste erilisus ja
voime neid innustada, laste viike vanus, oma oskused on puudulikud, liiga uus selles ametis ja
pole olnud aega koigi voimalustega tutvuda, oige lihenemine neile, ehk siis ideid on vahest puudu

ning kuna tegevuste planeerimine votab ka omajagu palju aega, siis ehk ajaline aspekt sees jne.
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(Joonis 10.)

Liiga uus selles ametis ja
20,0%

Vahene padevus
20,0%

Laste erilisus ja véime
20,0%

Ei oska veel oma todga
20,0%

Ei takista midagi
20,0%

Joonis 10. Digiseadmete kasutamise takistused opetajatoos

Nende kiisimuste vastustele toetudes voib oelda, et lasteaiadpetajad ikka vajavad suunamist ja tuge

digitehnoloogia 16imimises tegevustesse, seda eriti, kui dpetajad hindavad enda kui dpetaja jaoks

digiscadmete ja robootika vahendite kasutamist dppetoos ponevaks (73,7%). (Joonis 9.)

Suur protsent vastanutest on maininud, et dppematerjali (ka digidoppevara) koostamisel kasutas
allikaks interneti (94,7%), teised said abi kolleegidelt (42,1%) ja koolituselt (57,9%). Viike

protsent  (10.5%)  oli neid kes  koostab  materjali

internet, koolitus

16,7%

ei kasuta allikaid, teen ise

16,7%

internet, kollegid, koolitus

16,7%

internet
50,0%

Joonis 11. Kasutatud allikad oppematerjali koostamisel

ise. (Joonis  11.)

Vaatamata sellele, et kiisimusele: Kas oppematerjali ettevalmistamisel tekkisid raskused, suurem

protsent vastas “Ei” (47,4%), “Monikord”(42,1%) ning “Jah”( 10,5%), ldhtudes vastustest saab

Oelda, et Opetajad otsivad abi ja rithmariiulisse on tarvis uut abimaterjali uute lahendustega.
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Vastanutest 62,2%, hindavad materjalide olemasolu ja kittesaadavust “Pigem véheseks” ja

“pigem palju ja palju” 21,1%. Moned vastanutest 15,8% jdid vastuse volgu.(Joonis 12.)

ei oska delda
15,8%

pigem palju

pigem vahe

Joonis 12. Materjalide olemasolu

(13

Teiseks, kiisimusele “ Kas kasutaksite digiseadmete ja robootikavahendite abil kasutatavat

Oppematerjali kui todtatakse uus materjal vilja?”, 78,9% vastasid “Jah”

Vastanud peavad duesdpet ikkagi vajalikuks. (Joonis 13. ) Vaadates diagrammi, voib jareldada, et

Opetajad hakkavad ikka rohkem tegevuste lédbiviimiseks kasutama duesopet.

liks kord nadalas
21,1%

2 - 3 korda kuus
316%

Uks kord kuus
10,5%

Talvel vahem ja
5,3%
Harva
5,3%

2 - 3 korda nadalas
26,3%

Joonis 13. Ouesoppe libiviimine

C)uestet viib tiks kord nddalas 1dbi 21,1% vastajat, 26,3% vastajat 2 — 3 korda nédalas ja 2-3
korda kuus viib planeeritud dppetegevusi labi dues 31,6% vastajat. Mitte keegi ei valinud vastuste
seast, et ei kasuta iildse ja vihesed valisid vastust harva (5,3%).(Joonis 14.) Saadud tulemusi

vaadates ei saa 6elda, et Opetajad viivad dues vihe dppetegevusi 1dbi. Kuid ei saa ka kontrollida,
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kuidas, mis mahus siiski Opetajad reaalselt tegevusi ldbi viivad. Vidikese valimi pdhjusel (kuna

paljud Opetajad jitsid ankeetkiisitlusele vastamata) ei saa tulemusi tildistada.

B 3140 aastased [ 41-50 aastased h1a ja vanem
3
2
0
eioska delda mittevajalikuks pigem pigem vaga
mittevajalikuks  vajalikuks vajalikuks

Joonis 14. Kuidas opetajad hindavad digiseadmete kasutamist ouesoppes

Diagramm (Joonis 14.) nditab ka seda, et moned Opetajad on avatud proovima midagi uut oma
t66s. Opetajad vastasid, kas nad on valmis 1ibi viima duesdppetegevusi kasutades digiseadmeid.

Tervest uuringust tuli vélja, et dpetajad vanuses 31-40 ning 51+ on digivahendite kasutamises
enam huvitatud ja on avatud uudseteks lahendusteks ja proovivad kasutada neid rohkem oma t66s

kui 41-50 vanuses dpetajad.

Uuringus Opetajatele pakuti voimalus avaldada oma arvamust, mis teemasid dpetajad tahavad

ndha uues materjalis. Analiilisides vastuseid, tulid vélja erinevad teemad. (Joonis 15.)

] & 2 @ o ¢ P P D o o > B
-0‘3\6 & & & & & & &£ &g & g;) & Q’b@
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Joonis 15. Opetajate poolt pakutud teemad
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2.4.3. Oppematerjali vilja tootamine

Tegevusuuringu teises etapis alustati Oppematerjali koostamist toetudes kaardistava uuringu
tulemustele, Koolieelse lasteasutuse riiklikule dppekavale ja teoreetilistele allikatele. Eelnevalt

uuriti erinevaid, eakohaseid ja sobilikke meetodeid.

Autor piitidis tootada vélja méngu, mis toetus nii olemasolevatele teooriatele, uuringutele ning ka
Opetajate ning lasteaedade voimekusele. Uuringus pakuti Opetajatele voimalus avaldada oma

arvamust, mis teemasid dpetajad tahavad ndha uues materjalis (Joonis 15).

Lahtudes kirjandusest on ming oluline osa lapse arengus. Lapse jaoks on miangimine hariduse ja

arengu vahend koigis eluvaldkondades. Méngu abil dpib laps teistega suhtlema ja areneb. (Tuuling
2009)

Teemat valides, tutvuti ka varasemate uuringutega, kus tuli esile, et ldbi muinasjuttude saab
toetada ja arendada lapse kdnet ning ka kuulamisoskust ning lapsed omandavad uut sdonavara
hdsti. Selgus, et muinasjuttude kasutamine Oppetegevustes aitab lapsel tunda nende
psiihholoogilist ja emotsionaalset olemust ja nendega hakkama saama. Kasutades muinasjutte
tegevustes, saab lastele ndidata kuidas elus probleeme lahendada ja kuidas Oigesti kiituda.

(Viljaots 2018; Liivoja 2016)

Maingu koostamisel arvestati nii Opetajate kui ka kirjandusest leitud soovitustega, uuriti 5-6
aastaste laste erinevate valdkondade teadmiste eeldatavaid tulemusi, mis on KELA ROKis vilja
toodud. Méngu oppe-eesmérgid: laps tunneb numbrimérke, laps loendab 12 piires; laps paneb
kokku kaks hulka; laps leiab vaadeldavast objektist silma jargi suurema-viiksema-sama suure ning
kontrollib objekte korvutades; laps ndeb matemaatilisi seoseid igapédevatoimingutes, laps Opib
kaarti lugedes orienteerumispunkte leidma, laps tunneb huvi lastekirjanduse vastu, laps tegutseb
aktiivselt liksi ja riihmas, Laps tutvub l4bi médngu lihtsate digitehnoloogiate voimalustega, Laps
Opib tahvelarvuti abil QR- koode lugema, laps tunneb rd0mu dues tegutsemisest kasutades

tehnoloogiat.

Oppevahendiks valiti tahvelarvuti ja koostati selle jaoks ming, kasutades QR koodi programmi:
http://gogr.me/. Eelnevalt uuriti laste eelnevaid kokkupuuteid tahvliga. Selle programmi
abiga koostati orienteerumisméng (Lisa 3). Midng on mdeldud duesdppeks. Méngu ldbiviimiseks

Opetajal on vdoimalus kasutada tahvelarvutit voi siis nutitelefoni. Méngus 16imiti jérgmised valdkonnad:
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mina ja keskkond, keel ja kdne, matemaatika, litkkumine. Méngu kavandamisel ja korraldamisel
arvestati ja 10imiti jargmisi tegevusi: kuulamine, konelemine, loendamine, vaatlemine, uurimine,
vordlemine. Méngu saab mingida nii individuaalselt kui ka rithmaga, see oli ka iiks soovitus
Opetajatelt. Suurema riihmaga saab mingida ka, kuna enne uuriti, et lasteaed on soetanud

tahvelarvuteid mida jatkub tervele rithmale, kuid mingides peab arvestama, et see vitab aega.

Lastele loodud teekond kandis nimetust ,,Muinasjutt Naeris”. Algne ming koostati 5-6 aastaste
lastele. Méangu eesmirgiks oli teada saada 5-6 aastaste laste teadmisi kokkulepitud alal
orienteerumises, lugemisoskuses, matemaatilistes teadmistes ning juba Spitud teadmistes. Loodud
teekond koosnes 7 punktist. Kindlasti oli oluline, et punktide asukohad oleks lastele turvalised.

Uks rada oli lasteaia hoovis, teine oli viljaspool lasteaeda.

2.4.4. Kokkuvote ekspertide poolt antud tagasisidest oppematerjalile

Uurimuse jiargmises etapis edastati valminud Oppematerjal Opetajatele. Praktilise materjali
kogumine kausta ja edasi levitamine Opetajatele tutvumiseks ja praktiliseks kasutamiseks ning
katsetamiseks toimus kdik libi kinnise facebooki grupi. Oppematerjali jagati Wordi dokumendina
ja lasteaia personalile mdeldud kinnise facebooki grupi kaudu. Ekspertidelt tagasiside saamiseks
koostati kiisitlusankeet. Tagasiside eesmargiks oli koguda arvamusi ja ettepanekuid dppematerjali
parandamiseks vOi tdiendamiseks. Eksperdid vastasid kiisimustele ja tagastasid ankeedi
elektroonilisel kujul. Tagasisides oli ndha ekspertide hinnangut méngule ja eksperdid tegid ka

ettepanekuid méngu tdiendamiseks.

Opetajatelt sai kdrge hinnangu dppematerjali teema. See on kdigi ekspertide hinnangul lastele
huvitav (100%).

Suurema osa Opetajate (85,7%) hinnangul ming toetab tdielikult eesmirkide saavutamist ja

iilejadnute (14,3%) arvates toetab osaliselt (Joonis 16).
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toetab osaliselt
14,3%

toetab taielikult

Joonis 16. Ekspertide hinnang mdngu toele dpieesmdrkide saavutamisel

Ekspertide hinnangul on mingu sisu on arusaadav nii dpetajale kui lastele (85%), huvitav (57%)

ja selgesti sonastatud (57%). (Joonis 17.)

dpetajale arusaadav 4 (571 %)

arusaadav nil dpetajatele kui

0,
lastele 6 (85,7 %)

huvitav 4 (571 %)
selgesti sdnastatud 4 (571 %)

segane ja mitte arusaadav

Mang pigem sobib 6-7 aastastele
lastele, kui lapsed peavad QR. ..

Joonis 17. Ekspertide hinnang mdngu sisule

Kasutatud Oppevahendid ekspertide hinnangul olid mitmekiilgsed ja arendavad 85,7%,
asjakohased 71,4%, lapsekesksed 42,9%. Oppevahendid aitasid saavutada dppeesmirke 57,1%.
(Joonis 18.)
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on asjakohased 5(71,4 %)

on mitmekilgsed 6 (85,7 %)
on arendavad 6 (85,7 %)

lapsekesksed
aitavad saavutada Gppeeesmar... 4 (571 %)
el toeta dppimist[—0 (0 %)
el ole loovad[—0 (0 %)

el haara éppeprotsessisse|—0 (0 %)

Joonis 18. Ekspertide hinnang oppevahenditele

28,6% Opetajatest leiab, et tegevused on laste jaoks eakohased ja tuttavad, 42,9% ,et eakohased ja
huvitavad ning 14,3 % et huvitavad. 14,3 % on seisukohal, et tegevused sobivad ainult vanematele
lastele. (Joonis 19.)

ainultvanematele lastele

14 3%
lastele eakohased, huvitavad,
28,6%
huvitavad
14 3%

lastele eakohased, huvitavad
42.9% —

Joonis 19. Ekspertide hinnang mdngu tegevustele

Oluliseks kiisimuseks kiisimustikus oli Mdngu iilesehitus motiveerib opetajat tegutsema oues.
Siin sain positiivse vastuse, mida saab niha alloleval diagrammil, kus 71,4% Opetajatest on ndus

viitega ja 28,6% Opetajast ei osanud kiisimusele vastata. (Joonis 20.)

eioska delda
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Joonis 20. Hinnang mdngu motiveerivale mojule

Kiisimusele Kas tegevused olid omavahel seotud ja loogilises jdrjekorras? positiivselt on
vastanud 85.7%. Selles kiisimuses tiks ekspertidest (14,3%) on kirjutanud jargmise ettepaneku :
Kuna kaart oli koige lopus, seetottu tekkis segadus ja ei saanud aru, kas enne vaadatakse kaart

Jja siis hakatakse koode lugema véi vastupidi. (Joonis 21.)

Ma &i

Jah

Joonis 21. Hinnang tegevuste loogilisele jdrjestusele

Vidga hea hinnangu sai ka vidide erinevate valdkondade I6imimisest Oppematerjalis.
Oppematerjalis oli niha erinevaid valdkondi (100%).

Kas tegevuses on arvestatud ajaline ressurss? Koostatud dppematerjalis ajaliseks ressursiks
pakuti 20 minutit. Kuid Opetajate tagasisidest on néha, kui erinevad on vastused ja ldhenemised.
Suurem protsent 42,9% oli ndus, et ajaline ressurss oli arvestatud, 14,3% arvasid, et on vaja

suurendada aega ja sellele 1dheb 30-40 minutit ja 28,6% jatsid vastamata. (Joonis 22.)

Tegevuse aeg arienteeruvalt 30-40 minutut

14.3% ei oska delda
28 6%
Ma arvan, etigaks juhuks peaks varuaega jatma.
143%
jah
42 9%

Joonis 22. Hinnang tegevuse ajalisele ressurssile

Koostatud dppematerjalis laste erinevate arengutasemetega arvestamist nagid 42,9%
ekspertidest, samas 42,9% ei osanud vastata sellele kiisimusele ja 14,3% ei ndinud arvestamist

laste arengutasemega. (Joonis 23.)
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ei

jah
42 9%

ei oska delda
42 9%

Joonis 23. Ekspertide hinnang arengutaseme arvestamisele

Opitu kinnistamise vdimalust dppematerjali abil nigid 71,4% ekspertidest ja 28,6% ei osanud

vastata, kuna ei olnud voimalust 14bi proovida. (Joonis 24.)

ei oska delda

oli kinnistamine

Joonis 24. Hinnang opitu kinnistamine voimalustele

Eskperdid olid ndus, et dppematerjal on dnnestunud hésti. Matemaatilisi ilesandeid nagi 25%
vastanutest, 25% négid, et tegevustes lapsed saavad iseseisvalt tegutseda, 50% oli kdik hésti

onnestunud. (Joonis 25.)
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Jah
250%

see, et lapsed saavad

25,0%

tilised Kaik

250%

Joonis 25. Ekspertide hinnang tegevusele
Soovitused, motted ja iildine tagasiside méangule ekspertidelt oli jirgmise:

o 25% ekspertidest pakkus vélja kontrollida kaardi kvaliteeti jirgmistes tegevustes

o 25% ekspertidest soovitas QR koodi vastused lithemaks teha, et lapsed saaksid ise lugeda

e 25% ckspertidest andsid soovitusi dppematerjali koostamiseks ja avaldasid soovi ka ise
tegevusi 1abi viia erinevas vanuses lastega.

e 25% ekspertidest ei soovitanud midagi mdngus muuta. (Joonis 26.)

Viin tegevust |abi erinevas vauses lastega.

25,0%

kaardi kvaliteedi tuleks muuta

25,0%

Qr koodi vastuseid teha lihem, etlaps ise saab loendama.

25,0%

Mitte midagi

25,0%

Joonis 26. Ekspertide soovitused oppematerjali tdiendamiseks

Ekspertide sonul on midngul ponev ldhenemine muinasjutule 33,3%. Teised 33.3% ekspertidest
arvasid, et midng sobiks keele dppimiseks ja 33,3% vastanutele meeldis mingu idee, kuid mainis,

et on ruumi méngu arendamiseks.(Joonis 27.)
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Péinev Iahenemine muinasjutula Huvitav idee, on ruum arendamiseks

Mang oleks sobiv keele Sppimiseks.

Joonis 27. Ekspertide motted ja tagasiside mdngule

Mingu juhendis 33% meeldis méngu iilesehituse loogilisus, 33% jdid vastasid, et “ei oska

oelda” ja 33% ekspertidest vastasid, et mdngu juhendis meeldis kdik.
Kiisimusele “Mida voiks muuta méngus?” eksperdid andsid erinevaid soovitusi:

e Panna nimetused igale riideesemele. (16,7%)

e Kaardi koostamisel joonistada lasteasutuse territoorium nii, et lastele okeks arusaadav.
(16,7%)

e Peale muinasjutu esitamist ndidata lastele kaarti. Jagada lapsed riihmadesse ning iga
riihma hakkab oma kaardi jérgi tegutsema. (16,7%)

e Ei sooviks muuta mitte midagi. Arusaadav ja mitmekiilgne mdng. (16,7%)

o Tegevuse lopus voib lisada liitkumismdngu. (16.7%)

Oluliseks tagasisideks, mis puudutab uuringut on uue dppematerjali kasutamine edaspidises
Oppetdos. 16,7% ekspertidest siin vastasid, et kasutavad kindlasti ja 83,3% ekspertidest on

valmis kasutama dppematerjali tegevustes.(Joonis 28.)
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Joonis 28. Uue materjali kasutusse votmine tulevikus

2.4.5 Oppetegevuse libiviimisel saadud kogemused abimaterjalide muutmiseks

Analiiiisides ekspertide poolt saadetud tulemusi selgus, et koostatud dppematerjal on lihtne ja
arusaadav nii Opetajatele kui ka lastele. Koostatud méingu abil saab lastele voimaldada ka
keeledpet. Méngu tegevused olid loogilises jarjekorras. Positiivne oli see, et eksperdid tdid vilja,
et midng voib sobida nii suurematele kui ka véiksematele lastele, kuid siis on vaja korrastada QR
koodi sisu, lisaks vdimaldada véiksematele abi. Ekspertide tagasisidest oli hdsti nédha, et
ménguosad on sobilikud, digivahendite 16imimiseks Ouesoppel. Kindlasti on positiivne, et
ekspertide hinnangul on neil suur motivatsioon kasutada duesoppel digivahendeid. Ekspertide
seas 1dbi viidud uurimus nditas, et Opetajad hindavad vdga korgelt mingu ilesehitust, mis
motiveerib neid Oues tegutsema, seega on Opetajate suhtumine digitehnoloogiasse ja selle
16imimisse tegevustesse, muutunud. Ekspertide vastustes selgus, et nad on valmis kasutama
materjali oma dppetdds. Samadest vastustest voib ka aru saada, et koostatud dppematerjal vastab

riikklikule dppekavale.
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KOKKUVOTE

Bakalaureuset6o eesmirgiks oli vilja selgitada vilja missugust tuge vajavad ja ootavad Opetajad
digivahendite kasutamisel Ouesoppes ja kujundada Oppematerjalid mis toetaksid Opetajat
digivahendite kasutamisel duesoppes. Saadud esimese kiisitluse vastustest tuli eesmérk arendada
vilja ming viie- kuni kuue aastastele lastele. Oppematerjali koostamisel toetuti KELA ROKile ja
uuringutele ning kirjandusele mis puudutab dppematerjali teemat ja sellega seonduvat metoodikat.
Valimi moodustasid kolm lasteaeda iihes vallas. Mdodtevahendiks kasutati ankeetkdisitlust.
Oppematerijali hindamine ekspertide poolt toimus ankeetkiisitluse abil. Tulemused jagunesid:
Opetajate suhtumine OuesOppesse ja digitehnoloogiasse, ootused abimaterjali osas, abimaterjali
ehk mingu koostamine ning méingu analiiiisimine ja tagasiside andmine. Opetajate ootustest
abimaterjali osas tuli vélja, et on tahtmine ndha huvitavat, vérvilist, illustreeritud, arusaadavat ja
mitmekiilgseks kasutamiseks moeldud abimaterjali koos juhendiga.
Koostatud miang QR koodidega eksperthinnangul on hea lahendus, kuna mang motiveerib dpetajat
tegutsema Oues. Ekspertide poolt tuli moningaid ideid ja soovitusi mis vdivad teha dppematerjali
veel mitmekiilgsemaks, nditeks keeledppeks ja sobilikumaks igale vanusele. Eksperdid leidsid, et
méng on laste jaoks huvitav ja eakohane, on arusaadav nii Opetajatele kui ka lastele. Tulevikus,
arendades abimaterjale ja minge Opetajatele vOib koostada teistel teemadel materjale ning
erinevatele vanusegruppidele, arvestades ka ajalist ressursi.
Opetaja peab olema aktiivne ja paindlik. Ta pea olema valmis kasutama oma t66s kaasaegseid
meetodeid, ka duesdppe labiviimiseks. Just Opetajast soltub, kas tegevus on arendav ja huvitav.
Selleks on vaja Opetajal valida oige metoodika.
See uurimistdo piirdub véikese valimiga ja selle pohjal on voimatu teha iiksikasjalikke ja tédpseid
jareldusi, kuid uuringud annavad voimaluse seda teemat veelgi rohkem uurida tdpsema tulemuse

saamiseks.
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SUMMARY

The work of a teacher should be diverse, displaying a creative approach, and a desire to keep up
with the times so that the process of learning remains entertaining, useful and cultivating. Teachers

employ different practices and methods, games, outdoor training, robotics.

The topic of the bachelor’s thesis: THE USE OF DIGITAL TOOLS IN PRESCHOOL OUTDOOR
TRAININGS.

The author is TUNK student Anastassia Gubiy. The paper is written under the supervision of Lehte
Tuuling during 2020-2021.

The goal of the work was to find out the type of support required and expected by the teachers
while using digital tools for outdoor training and design respective teaching aids.

The assignment included analysis of existing research and scientific papers, conducting interviews
with preschool teachers, creating aids and assessing their usefulness. Action research methodology
has been employed for analysing the data.

The research consists of two parts. Theoretical part deals with concepts of outdoor training, digital
technology and digital tools, their impact on child’s development and teachers’ knowledge of
usage of digital tools in teaching and education. The methodical part provides an overview of the
goals, methods used, action research sampling and expert opinions. Bachelor paper concludes with

appendices containing questionnaire and the manual compiled in the course of the work.

The work creates value through offering preschool teachers readily applicable support materials.
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LISAD
Lisa 1. Ankeetkiisitlus 6petajatele
Tere

Olen Tartu Ulikooli Narva kolledzi kolmanda kursuse tudeng eriala "Koolieelse lasteasutuse
Opetaja mitmekeelses Oppekeskkonnas". Viin Idbi uuringu teemal "DIGIVAHENDITE
KASUTAMINE OUESOPPE TEGEVUSTE LABIVIIMISEL LASTEAIAS". Kiisimustiku
eesmargiks on selgitada vilja digivahendite kasutamine lasteaias ning abimaterjali vajalikkust.

Kiisimustik on anoniilimne ning vastamine voib votta kuni 15 minutit.

Olen tanulik koigile, kes aitavad kiisimuste vastamisel!

Kiisimuste tekkimise korral palun vdtke minuga ithendust e-maili teel lavana30@gmail.com
Ette tdnades

Anastassia Gubiy Anija Valla Lasteaia dpetaja

Tartu Ulikooli Narva Kolledzi 3.kursuse tudeng "Koolieelse lasteasutuse dpetaja mitmekeelses

oppekeskkonnas" erialal Juhendaja: Lehte Tuuling
1. Teie toOstaaz lasteaiadpetajana? *
A Kkuni 5 aastat
(1 6-10 aastat
[ rohkem kui 10 aastat
2. Teie haridus *
[ Keskharidus
A Erialane keskeriharidus
1 Erialane kutsekdrgharidus
A Erialane korgharidus (bakalaureusekraad)
A Erialane magistrikraad

(' Muu korgharidus
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3. Teie vanus? *
(A 20 vdi noorem
4 21-30
a 31-40
4 41-50
[ 51 javanem

4. Kui vanad on lapsed kellega te praegu tootate?

d 1 -2 aastased
1 2-3 aastased
(1 3 - 4 aastased
1 5 -7 aastased

5. Millises riihmas te hetkel tootate? *
1 tavarithmas
1 sobitusrithmas
U liitriihmas

6. Kas tavarithmas on lapsi erivajadusega? *
A jah
a ei

7. Milliseid digiseadmeid ja robootikavahendeid olete dppe- ja kasvatustdos kasutanud? *
1 Bee-Bot
1 Blue-Bot
1 Lego We-Do
(1 Robot Tigu Qobo

1 Ozobot
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1 Tahvelarvuti
(1 Mobiiltelefon

O Muu:

7.1. Kui valisite eelmises kiisimuses vastuse muu, siis pange siia kirja milliseid vahendeid kasutate

veel

8. Kui sageli kasutate digiseadmeid ja robootika vahendeid oma t66s? *
U ks kord kuus
(1 2-3 korda kuus
ks kord nidalas
1 2-3 korda nidalas
(4 harvem kui iiks kord kuus

9. Mis takistab teil digiseadmeid ja robootikavahendeid oma t66s kasutada?

11. Milliste valdkondade eesmérkide saavutamiseks kasutate digiseadmeid? *
A Keel ja kone
[ Mina ja keskkond
1 Matemaatika
d Kunst
3 Liikumine

d Muu:
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12. Kuidas te hindate enda kui Opetaja jaoks digiseadmete ja robootika vahendite kasutamist

Oppetdos? *

1.igav |2 3 4 5. véga ponev

13. Miks te oma t60s kasutate digiseadmeid ja robootikavahendeid? *
1 see on iiks osa dppekavast
1 saab tegevused teha ponevamaks
[ materjali edastamine on lihtsam
1 dppetdo tdiendamiseks
(1 iseendal on selle vastu huvi
1 eesmirgiga kujundada laste digipadevusi
14. Millised allikad kasutate dppematerjali (ka digidppevara) koostamisel? *
1 internet
[ kolleegid
1 koolitus
1 ei kasuta allikaid, teen ise
15. Kui materjali olete ise koostanud, kuidas te seda olete teinud? *
I
16. Kas dppematerjali ettevalmistamisel tekkisid raskused? *
A jah
a ei
1 mdnikord
17. Kuidas te hindate materjalide olemasolu ja kéttesaadavust? *

Materjale on:
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18.

19. Milliste valdkondade eesmirkide saavutamiseks olete leidnud valmismaterjali internetist? *

20.

1 véga vihe

1 pigem vihe

(1 eioska Oclda

[ pigem palju

1 véga palju

Kui kaua keskmiselt kulutate aega materjali otsimiseks, ettevalmistamiseks?
1 vahem kui pool tundi

A keskmiselt 0,5- 1 tundi

A keskmiselt 1-2 tundi

1 rohkem kui 2 tundi

[ Mina ja keskkond

1 Keel ja kdne

1 Matemaatika

3 Kunst

(1 Liikumine

(1 Muusika

Millistes olukordades kasutate digiseadmeid ja robootikavahendeid? *
1 rithmaruumis

[ teistes lasteaia ruumides
U dues

A viljaspool lasteaeda

1 Sppekéikudel

1  {ritustel
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21. Kas kasutaksite digiseadmete ja robootikavahendite abil kasutatavat dppematerjali kui

tootatakse uus materjal vilja? *
a jah
el
22. Milliste teemade késitlemiseks soovite saada uut materjali? Nimetage *

[ I

23. Millisele vanusele uus materjal voib olla? *

24. Kui tihti te kasutaksite uut materjali? *

1. eikasuta |2 3 4 5. kasutan tihti

25. Kas soovite uut materjali kasutada t66s kogu rithmaga voi individuaalselt? *

26. Kui sageli viite Oppe- ja kasvatustegevusi ldbi dues?

1 iiks kord nddalas

(1 2-3 korda nédalas

ks kord kuus

(1 2-3 korda kuus

(1 4-5 korda dppeaasta jooksul

1 ei kasuta Guesdpet
27. Kuidas te hindate digitehnoloogia kasutamist duesdppes?
Hindan:

[ mittevajalikuks

1 pigem mittevajalikuks
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U ei oska delda
1 pigem vajalikuks
(A viga vajalikuks
28. Kuidas te eelistaksite omandada uut materjali?
A foorumi kaudu
[ paberkandjal
A elektrooniliselt

29. Millised on ootused uuele materjalile? *
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Lisa 2 Oppe- ja kasvatustegevuse eesmirgid. Koostatud abimaterjali eesmirgid.

Maingu kaudu laps saab omandada ja kinnistada uut teavet, uusi oskusi, Opib suhtlema. Tunnetus-
ja opioskused: Laps saab juhtida oma tunnetusprotsesse — taju, tdhelepanu, mélu, mdtlemist,
emotsioone ja motivatsiooni. Lébi selle médngu omandab laps teadmisi ja oskusi ning uurib ja
katsetab. Opioskused kujunevad tunnetusoskuste arengu alusel. Sotsiaalsed oskused arenevad
lapsel siis kui laps suhtleb teiste lastega, pliiiab tajuda nii iseennast kui ka oma kaaslasi, l1dhtub

eetilistest toekspidamistest.

Oppe- ja kasvatustegevuse kavandamisel ja korraldamisel arvestasin ja 10imisin jirgmisi tegevusi:
kuulamine, konelemine, lugemine, vaatlemine, uurimine, vordlemine, arvutamine. Kuna osa

tegevusest toimub duesdppena siis 10imitud on ka mitmesugused litkumistegevused.

Tegevuse Kirjeldus

Tegevuse teema: muinasjutt ,,NAERIS*
Laste vanus: 5-6 a.

Laste arv: Individuaalselt voi terve rithmaga
Tegevuse koostaja: Anastassia Gubiy
Ajaline ressurss Oppetegevuses: 20 min

Eeltegevused ja Oppevahendid: Muinasjutu ettevalmistamine tegevuseks, lamineeritud

piltmaterjal, tahvelarvutid(akku tdislaadimine). Ouealal punktide mérgistamine.
Jareltegevused:

Arutlus, vestlus, mis on seotud teksti teemaga

Sonade kordamine

Kiisimuste esitamine loetava teema kohta

MINA JA KESKKOND
Eesmirgid:

e Laps oskab lasteaia duealal orienteeruda
4/



e Viirtustab nii eesti kultuuritraditsioone kui ka teiste rahvuse kultuuritraditsioone;

e Viirtustab enda ja teiste tervist ning piitiab kiituda tervislikult ning ohutult olles dues
Laps Opib kaarti lugedes orienteerumispunkte leidma;
KEEL JA KONE
Eesmérgid:
Tunneb huvi lastekirjanduse vastu, on omandanud lugemise esmased oskused
Laps suudab juttu kuulata;

Tuleb toime igapdevases suhtlemises;

MATEMAATIKA
Eesmargid:

e Riihmitab esemeid tunnuse alusel ja tunneb numbrimarki;
e Motestab loendamistegevust

e Moistab modtmistegevust

e Nieb matemaatilisi seoseid igapdevatoimingutes.

e Laps loendab 12 piires
LIIKUMINE
Eesmérgid:

e Tahab liikuda ja tunneb litkumisest rodmu;
e Suudab pingutada sihipdrase tegevuse nimel,

e Tegutseb aktiivselt iiksi ja rithmas;
ROBOOTIKA/ DIGITEHNOLOOGIA
Eesmargid:
Luua lastele arendav ja kaasaegne dppe- ja méngukeskkond;

Laste digipddevuse alusoskuste kujundamine;
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Kavandatavad tegevused eesmarkide tditmiseks:
Uue dppematerjali koostamine ja tdiendamine
Robootika ja digitehnoloogia paevad
Interaktiivsete méngude ldbiviimine
Oppe- ja kasvatustegevuse eesmirgid:
Laps tutvub 1dbi mingu lihtsate digitehnoloogiate voimalustega;
Laps 0pib kaarti lugedes orienteerumispunkte leidma;
Laps 0pib tahvelarvuti abil QR- koode lugema
Laps 0pib nutiseadet kasutades oma teadmisi kontrollima;
Laps tunneb rd0mu dues tegutsemisest kasutades tehnoloogiat;
Laps teeb kaaslastega koostdod ja arvestab nendega;

Lapsel areneb lapse loovus, tdhelepanelikkus, tdpsus, piisivus;
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Lisa 3 QR M:ing

QR Ming “Naeris. Lobus seiklemine dues”.

MUINASJUTT
»NAERIS”

LOBUS | | ,
SEIKLEMINE 6UES https://ot2d07,m/uploa;is/posts/ZO17-12/1513278339_1.ipg

SELLEKS, ET JOUDA MEIE ESIMESSE PUNKTI TUTVUME
MUINASJUTTUGA ,,NAERIS”.

Opetajad saavad ette lugeda muinasjutu. Véib lugeda enne dueminekut.
Opetaja esitab lastele kiisimused.
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Meie mingu alguspunkt asub siin

1. KES ISTUTAS NAERISE?
A.HIIR B.EIT C.TAAT|

E E €= \VASTUS PEIDUS SIIN
m—
"
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1A. OTSI MITU NAERIST ON PEIDETUD SEINAL?

5 "
E E === \VASTUS ON PEIDUS SIIN
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2. KUI SUUREKS KASVAS NAERIS?

A. NAERIS OLI TOHUTULT SUUR B. NAERIS OLI
IMEVAIKE C. NAERIST EI OLNUD ULDSE

]
-
i @&=m VASTUS ON PEIDUS SIIN
— EEpgnm
- —
o

[=]

3. KELLE KUTSUS EIDEKE APPI, ET TOMMATA NAERIST?
A.TAADI B.HIIRT C.TUTRETUTRE

Op£i0

= a:l 4mmm VASTUS ON PEIDUS SIIN

[=]

* JARGMISESSE PUNKTI LIIKUDES KONNI

a NII SUURTE SAMMUDEGA KUI SA SAAD
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3A. TUTARLAPS RIPUTAS RIIDED KUIVAMA, TUUL VIIS
RIIDED LAIALI, OTSIME JA NIMETAME RIIDEESEMED.
MITU RIIDEESET SA LEIDSID?

CIE1 01 R—
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4. MILLEST KOER HAARAS KINNI KUI TOMBAS NAERIST
A. TUDRUKU KLEIDIST B. HIIRE SABAST
C. EIDE PATSIST

[m] ;2 [u]

=== VVASTUS ON PEIDUS SIIN

5. KES TULI LOOMADEST ESIMESENA APPI ?
A. KASS B.HIIR C.KOER

3. 5]

. 4mmmm VASTUS ON PEIDUS SIIN
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5A. OTSI MITU ERINEVA VARVIGA KOERAKONTE SA
LEIAD?

E ':E 4amm OIGE VASTUS ON PEIDUS

=i

—
RS

o=
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LEIA KOERA
OIGE VARI

OIGE VASTUSE
LEIAD ST

ff*?%%
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6. KES TULI VIIMASENA APPI MUINASJUTTU
TEGELASTELE?

A.HIIR B. KONN C. KASS

4mmmm VASTUS ON PEIDUS SIIN

-
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7. MITU TEGELAST OLI MUINASJUTUS KOKKU?
A.5 B.6 C.7

OUEALA KAARDI VAATLEMINE

MIS NUMBRIT ME NAEME KAARDIL?

OIGE VASTUSE LEIAME
SIIT
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Lisa 4 Kiisimustik ja tagasiside

Kiisimustik ja tagasiside QR méngule

1. Méngu teema ... *
4 on lastele huvitav
4 sobilik ainult teatud vanusele
1 raskesti seletav lastele
a Muu:
2. Mida te arvate, kas ming toetab piistitatud eesmérkide saavutamist? *
U toetab tdielikult
(1 toetab osaliselt
(1 eitoeta
(1 eioska hinnata
a Muu:
3. Méngu sisu on *
(1 Opetajale arusaadav
arusaadav nii Opetajatele kui lastele
huvitav

selgesti sOnastatud

U U od o

segane ja mitte arusaadav
4 Muu:
4. Kasutatud oppevahendid *
(d on asjakohased
on mitmekiilgsed
on arendavad
lapsekesksed
aitavad saavutada Oppeesmarke
ei toeta Oppimist

ei ole loovad

I Ty Iy N N I

ei haara dppeprotsessisse
d Muu:

5. Tegevused on
A lastele eakohased

1 huvitavad
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A kerged
(1 arusaadavad lapsele igast vanusest
A ainult vanematele lastele
(1 ebahuvitavad lastele
d Muu:
6. Kas méngu iilesehitus motiveerib dpetajat tegutsema dues?
4 jah
a ei

1 eioska Oelda
A mitte piisavalt
d Muu:

7. Kas tegevused olid omavahel seotud ja loogilises jarjekorras? *

d Jah

a Ei

U Ei oska delda
a Muu:

8. Erinevate valdkondade 16imimine tegevuses *

(d oli ndha erinevaid valdkondi

(1 eiolnud ndha 10imimist

d Muu:

9. Kas tegevuses on arvestatud ajaline ressurss? *

10.

11.

A jah

ei

ei oska Oelda

raske ajast kinni peeta
Muu:

U U UJ 0

Kas tegevuse koostamisel on arvestatud laste erinevate arengutasemega? *
jah
ei

ménguga saavad hakkama ainult pddevamad lapsed

U U o U

ei oska oelda

d Muu:

Opitu kinnistamine

A eiolnud Kinnistamist

1 oli kinnistamine
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U ei oska delda
d Muu:
12. Tegevuses Onnestus hésti *
a ...
13 Jargmises tegevuses tee teisiti *
a ...
14. Teie mdtted ja iildine tagasiside mdngule
a ...

15. Kas ja mis Teile méngu juhendis tipselt meeldis?

17. Kui voimalik on, et kasutate seda materjali oma oppetdos?

1. eikasuta 2. 3. 4. 5. kasutan kindlasti
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