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SISSEJUHATUS

Kéesoleva t60 teema aktuaalsus on tingitud laste mangude ja méanguasjade olulisest mdjust
nende psiiiihika aktiivsele kujundamisele tihelt vanuseastmelt teisele Gleminekul. Onnelikud on
just need lapsed, kelle lapsepdlv on killastatud huvitavate, mitmekesiste, sisukate ja haaravate
méangude ning lemmikménguasjadega.

Seeparast peab lapse erinevate tegevusliikide seas olema méngulisel tegevusel eriline koht. K.
Usinski (2000) arvates elab laps méngus ning selle elu jaljed jd&vad temasse suigavamalt kui
tegeliku elu jaljed, kuhu ta ei suutnud selle ilmingute ja huvide keerukuse tdttu veel siseneda.
Lapsi koidavad kdige erinevamad méngud — litkumisméngud, didaktilised ja
meelelahutusméngud, méangud-dramatiseeringud, rezissdorimangud ja siizeelised rolliméngud.
Ménguasjal on maéngulise tegevuse protsessis eriline tahendus. See on kdige levinum ja
traditsioonilisem téiskasvanute poolt loodud laste kasvatus- ja arendusvahend. See on praktiliselt
ainus kultuurivahend, mis tagab juba varajases eas tlemineku téiskasvanutega uhiselt tegevuselt
lapse individuaalsele iseseisvale tegevusele, luues sellega lahima arengutsooni (VVdgotski, 2009,
Ik 37).

Suurem osa uurijatest (Buhler, 2004, Maklakov, 2006, Boguslavskaja, 2010, Lomteva, 2010 jt)
omistab lapse isiksuse arengus mangule olulise rolli.

Vaatamata sellele, et teadus ja Uhiskond on laste mangulise tegevuse uurimisest huvitatud, ei ole
minule kattesaadavalt erinevate vanuserihmade laste manguasjade valimise pdhjendamisega
seotud probleemide lahendamiseks loodud teoreetilist alust ega praktilisi rakendusi. Nitdisaja
laste manguasjade valiku eelistuste teadmine aitab Opetajaid, kasvatajaid ja lapsevanemaid nende

igapdevases t00s valikute tegemisel.



LOputdd eesmarkonkirjeldada ning analliisida kaasaegsete laste médnge ja manguasju ning

hinnata nende pedagoogilist vaartus kasvatuse seisukohast.

Uurimisobjekt: 4-8 aastaste laste méngud 2012 -2014 aastatel

Uurimise all on jargmised kisimused:

Mis manguasjadega méangivad kaasaegsed lapsed?

Kuivord on erinevad poiste ja tlidrukute méngud ja manguasjade valik?

Kui erinevad on laste méngud ja manguasjad olenevalt laste east ja geograafilisest
paiknemisest?

Kuiarendatavadon tanaste laste méngud ja manguasjad?

Kuidas lemmikmanguasjad mdjutavad laste kaitumistmangus?

Kuidas lapsevanemad tunnevad problemaatikat?

Empiirilise uurimuse raames on kasutatud uurimismeetoditena laste intervjueerimist,

rihmavaatlust, lastevanemate intervjueerimist.

To0 koosneb kahest peatikist. Esimeses kirjeldatakse 4 — 8 aastaste laste mange ja ménguasju

ning nende kasvatuslikku md&ju ning teises kirjeldatakse empiirilise uuringu tulemusi.



I. MANGULISE TEGEVUSE TAHTSUS LAPSE ARENGULE

1.1. 4-5-aastaste laste mangud ja manguasjad

«4-5-aasta vanusel lapsel kasvab aktiivselt (iha suurenev vajadus uute teadmiste, muljete ja
aistingute jarele. Ta soovib rohkem teada, mdista teda timbritseva ehitust ja vorrelda kdike
iseendaga. Just lapse teadmis- ja uudishimu vdimaldavad tal valjuda piiridest, mida ta enda ees
néeb ja tunnetab. Uuritavas vanuses on suureks sammuks edasi jarelduste tegemise oskuse
valjaarenemine, mis annab tunnistust mdtlemisprotsessi eraldumisest vahetust sindmusest.
Tahelepanuvdime sdltuvus emotsionaalsest kiillastatusest ja huvist esemete vastu séilib nii nagu
ka eelneval arenguetapil. Kuid hakkab arenema pusivus ja meelevaldse Gmberlilitumise
vBimalus. FantaseerimisvB@ime aktiivne areng jatkub, mille protsessis lilitab laps enda ja oma
lahedased kBige uskumatumate siindmuste ahelasse. Téiskasvanute poolt lapse nende vdimaluste
oskuslik kasutamine aitab kaasa tema kolbelisele ja tunnetuslikule arengule. Kindlasti tuleb
lapsega tema fantaasiaid arutada, lilituda neisse, pakkuda vélja siizeeliinidesse poordeid, anda

tegelaste kditumisele moraalseid hinnanguid.» (Vitis, Buhler, 2004, Ik 149).

4 - 5 aastat — see on lapse sotsiaalse arengu tipphetk. Just siis putab laps oma eakaaslastega
aktiivsemalt suhtlema hakata. Laste omavahelistesse suhetesse tekivad rolliméngud. 4-aastane
laps valib arendavate manguasjade seast vélja need, millega ta saab oma sdpradega siizeelisi

rollimange mangida.

Nagu eespool sai mainitud, kaldun ma lapse intellektuaalset arengut kasitlema eranditult kui
tema individuaalse loomingulise tegevuse tulemust.

«Uuritavas eas tuleb alustada lapse kooliks ettevalmistamist, arendada tema kognitiivseid
vOimeid, tosta intellektuaalset taset. Kahtlemata on koolis dppimine tunduvalt edukam, kui alus
selleks on antud eas pandud. 4-5-aastane laps peab vaeva ndgema, raskusi lletama, Umbritsevat
maailma tajuma. Seejuures tuleb tal lahendada praktilisi, intellektuaalseid ja kolbelisi
ulesandeid» (Maklakov, 2006, |k 102) «On oluline, et laps valdaks piisaval madral
radkimisoskust, kui suhtlemise ja tunnetamise moodust, uute teadmiste omandamise vahendit.
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Sellega seoses, lisaks sellele, et 4-5- aastasele lapsele tuleb palju Gpetada, on vajalik tema
mitmekilgne intellektuaalne areng. Siinkohal tuleb mérkida, et olulised on:

- fldsiline areng,

- pstidhiline areng.

Lapse intellektuaalse arengu aluseks on — looming. Seejuures vdib looming olla nii iseseisev kui
ka thine koos téiskasvanute, kasvatajate, pedagoogide ja logopeediga. Psuhholoogid méargivad,
et see periood lapse intellektuaalses arengus — on Uheks koige tdhtsamaks ja
maérkimisvaarsemaks». (Rubinstein, 2006, 1k 150)

4-5-aastane laps kuulub nooremasse eelkooliikka, seepdrast omabki see vanus lapse
intellektuaalses aspektis erilist tahtsust. Bogatova (2011) t6dduurides voib teha jarelduse, et
esmajargulise téhtsusega on lapsele just nimelt loomingulisuse dpetamine, seejuures tema elu
kdige varasematel etappidel. Selles valdkonnas tema vBimete arendamine tahendab panna temas
idanema alged elus toime tuleva inimese arenemiseks. Just loomingulise potentsiaali kui lapse
isiksusliku arengu vundamendi rajamisel on manguasjade ja mitmesuguste mangude roll kdige
otsesema tdhendusega.

Bogatova (2011) arvates on - 4-5-aastase lapse loomingulise tegevuse peamiseks valdkonnaks
joonistamine.

Antud t66 kontekstis ei ole joonistamisele erilist tahelepanu pdoratud, kuna minu arvates on
joonistamist Usna keeruline nii mangude (kui see ei ole meeskondlik, thisméng) kui ka
ménguasjade hulka liigitada. See on — «kunstiline protsess, mis peegeldab oma nagemust
Umbritsevast maailmast, inimeste ja asjade maailmast, mis on joonistustes kehastunud. Tuleb
taheldada, et see lasteloomingu liik v8ib anda rohkelt andmeid vaikelapse kalduvuste ja annete
ning intellektuaalse arengu taseme kohta. Mérkigem d&ra, et pedagoogikas ja nuldisaja
psuhholoogias eksisteerib terve rida metoodikaid, mis selgitavad lapse arengutaseme tema
joonistuste kaudu vélja.» (ibid, 1k 7)

Kuid peale joonistamise sisaldab laste loominguline tegevus endas suurel hulgal teisi liike. Meie
poolt kasitletavas vanuses lastel tuleb esile tuua ka konstrueerimise. «Konstrueerimise protsess —
intellektuaalse arengu oluline osa. See arendab kognitiivset tegevust, Kkujutlusvdimet ja
fantaasiat, aitab lapsel endal raskustega hakkama saada. Just ménguasjad-konstruktorid, mis
vOimaldavad lapsel konstrueerimise protsessis uut luua, annavad tbuke Kkreatiivsuse arenguks.
Konstrueerimine avaldab ka olulist m&ju Gleminekul kujundlikult m&tlemiselt lapse skemaatilise
mdotlemise kérgemale tasemele». (Martsinkovskaja, 2008, 1k 59)

Eespool esitatud to6des esineb samuti arvamus, et lapse loominguline potentsiaal, nagu ka tema

intellektuaalne areng, on tunduvalt kérgem kui seda arvavad kasvatajad vOi lapsevanemad. Ma
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kaldun selle arvamusega ndustuma, kuna olen kindel, et laps on téiskasvanud inimesest paljuski
targem. Laps ei ole veel Sabloonse kditumise kammitseva toime ega muude sotsialiseerumise
nahtuste moju all. Laps ammutab endasse koike, mis teda umbritseb, ta teeb omi oletusi ja
jareldusi, kujundab oma kéitumise nahtu, kuuldu ja jareleproovitu alusel. Té6tamisel arendavate
méanguasjadega, millede hulka konstruktor kahtlemata kuulub, puudub vajadus lapse tegevust
ega ka loomingulist protsessi ennast kdiges kontrollida. Kuid kahtlemata on olemas vajadus
kontrollida, 6igemini sorteerida talle kattesaadavaid manguasju ning sellest tulenevaid mange,
mis ei saa lapsele anda loominguliseks tegevuseks vajalikku ergutussignaali ega saa seega temas
ka inimest arendada.Sellist liiki konstruktor nagu — pane kolmest detailist kuri koletis kokku, ei
anna lapsele vajalikku tduget oma sisemise tarkuse ning oma varjatud potentsiaalide
avaldumiseks.

«Pedagoogikas on oluline mdista lapse méangulise tegevuse téhtsust: mangides laps mitte ainult
ei 18butse, vaid valmistub tulevaseks toiseks tegevuseks, 6pib maailma tundma. Lapsele meeldib
méangida mitte selle parast, et see on kerge, vaid selle parast, et see on raske. Lastele meeldivad
rohkem lihtsad mangud» (Boguslavskaja, 2010, Lk 19)

Samuti arvab Boguslavskaja (2011), et «eksisteerivad eksiarvamused ja labielamised seepérast,
et laps vajab erksavarvilisi méanguasju».

«J. Adler toob ndite selle kohta, et ré6bastel sditev ja ehtsa rongiga sarnanev mangurong muutub
4-aastaste laste jaoks kiiresti igavaks, kuna neil on manguraudtee keerulise kéivitusseadmega
raske hakkama saada. Teisel juhul vaadeldi mangurongi, mis oli tehtud lihtsatest puuplokkidest,
mida oli kerge Uksteise kiljest lahti haakida. Rong, mille laps sai klotsidest iseseisvalt kokku
panna, oli tema jaoks tunduvalt huvitavam.» (Martsinkovskaja, 2008, Ik 61).

Martsinkovskaja kirjutab, et J.Adler mérkis «méng on fantaasiaga nii tugevalt seotud, et lapsed
eelistavad lihtsaid ja robustseid ménguasju kallitele ja luksuslikele manguasjadele, mis ei jata
kujutlusvdimele mingit ruumi ning nduavad nendega Umberk&imisel Glimat ettevaatlikkust.»
(Martsinkovskaja, 2008, lk 62).

Selles vanuses lastele on kasulikud jargmised mangude liigid:

- mangud, mis seisnevad esemete vastastikuse suhte valjaselgitamises (néiteks, leida mosaiigis
puuduv element),

- mangud, mis seisnevad esemete vormide vordlemises (nditeks, tuleb vorrelda kuupi ja palli,
leida sarnasused ja erinevused),

- mangud, mis seisnevad esemete suuruse ja pikkuse vordlemises,

- vordlemisméangud piltidega (tuleb leida Gihesugused esemed, leida erinevused),



- ruumilise motlemise mangud (nditeks, mééarata kindlaks, kes on pildil tagapool, kes eespool,
kes paremal, kes vasakul),

- méangud, mis seisnevad punktide pildiks thendamises, lablrindist véljapadsu otsimises,

- mangud, mis seisnevad oskuses nimisénu ja omadussoénu digesti ihendada,

- mangud varvinimetuste dppimiseks (Tsapenko, 2014).

Lahtudes oma emaks olemise praktikast, vdin ma leida ja meelde tuletada need hetked, mil see
fakt tdepoolest aset leidis. Minu laps vdis suure rddmuga lihtsa puuautoga mangida. Kuid seda
ainult selle hetkeni, kuni oskuslikult «sissepakitud» keerulisemad manguasjad hakkasid
varvikates reklaamides k&ikjal silma torkama — aknatagustel plakatitel, teleriekraanil, riietel jmt.
Selle tagajérjel lihtsad puust manguasjad ununesid the hetkega ja nendega mangimise lihtsus
lakkas lapse jaoks maaravaks teguriks olemast.

«Mangu tahendus lapse isiku sotsialiseerimisel maaratletakse sellega, et lapse méngu késitletakse
kui lapse tdiskasvanute maailma toimingutesse ja suhetesse lilitamise vormi» (Myers, 2005, Ik
214). Véga olulist rolli lapse intellekti arengus loominguliste vBimete kaudu mangib samuti
uhine, kollektiivne looming arendavate mangude kaudu. Arendavad méngud — need on
«méngud, mille protsessis toimub mitmesuguste oskuste arenemine VvOi taiustumine»
(Wikipedia). Arendavaid mange mangivad lapsed treenivad oma mdtlemist, leidlikkust,
kujutlusvbimet, kreatiivsust.

«Arendavad méngud loovad alati sellised tingimused, mis ennetavad vGimete arengut. Seejuures
iga kord iseseisvalt oma arengulaeni tdustes, areneb laps kdige edukamalt» (Nikitin, 1991, Ik 4).
Oluline on mérkida, et arendavad méngud voivad olla oma sisu poolest vaga mitmekesised, kuid
sellest hoolimata on kBik need oma olemuselt kutsutud tekitama vaba loomingu atmosféari. Mida
me aga tdnapdeval vOime pea igas lasteaias tegelikult ndha, on kollektiivsete méngude
iseloomude muutumine ning neil on vaba loomelennuga véhe uhist.

Stizeeline rollimédng muutub keerulisemaks ja muutub tegevuse juhtivaks liigiks. Tekivad
reeglitega méngud, méngulise ruumi struktuur muutub keerulisemaks: on olemas peamine
siizeeplaan ja korvalplaan, niiteks arstikabinet ja ootetuba. Koik peamised omadused:
kujutlusvéime, stimboliseerimisvdime, md&tlemine, kdlbeline eneseteadvus, eneseregulatsioon —
arenevad just nimelt selles. (Isaenko, 2014).

Nagu margib Lomteva (2010), «nitdisaja lastel on taheldatav végivalda sisaldavate méngude
arvu kasv». See leiab kinnitust ka Smirnova ja Huzejeva (2011) juures, kui nad kirjeldavad
nende poolt vaadeldud lastemidngude siizeesid. «Laste korgendatud agressiivsus on
lastekollektiivis (iheks kdige sagedamini esinevaks probleemiks. Uhed vdi teised agressiivsuse

vormid on iseloomulikud enamikule eelkooliealistest lastest. Praktiliselt kdik lapsed riidlevad,
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kaklevad ja sdimlevad.» (Huzejeva, 2011). Psiihholoogide arvates peituvad selle nahtuse juured
uhiskonnas, kus on samuti palju véagivalda. Enamik teleri vahendusel edastatavatest filmidest ja
saadetest sisaldavad végivalda: santazeerimine, rodvkallaletung, kaklused, sundimine, terrorism,
alandamine, katastroofid jne. Kahlemata puudutab see informatsioon ka lapsi, kuna me ei suuda
neid lapsevanemate ja pedagoogidena vaakumis hoida. See, mis kandub Umbruskonnast (pole
oluline mil viisil) meie lasteni, mdjutab nende arengut, kuna lapsed kasvavad konkreetses
uhiskonnas, ndevad ja kuulevad kdike ning reageerivad vastavalt. See teema ei ole sugugi uus,
kuid jaéb endiselt aktuaalseks. Minu arvates jaab see meie thiskonna probleem aktuaalseks veel
mitmeks aastakiimneks. Pole dige ndha probleemi juurt ainult meedias ja massiteabevahendites,
tunduvalt 6igem oleks néha seda probleemi oma kodus, oma naabrite, sOprade vdi tuttavate
juures. Antud t66s uurime me ainult Ghte vaikest, kuid kaalukat fragmenti thiskonna mojust
lapse arengule. Me ei saa uUhiskonda globaalselt muuta, kuid saame teha korrektuure iga lapse
sisekliimas ja lahendada probleemi juba eos, et mitte vGidelda tagajargedega. Kdige sagedamini
on meie vanemlikud Uleelamised seotud just nimelt meie lastel avalduvate agressiivsuse
ilmingutega. Minu vaatlused néitavad, et teatud agressiivsuse vormid eksisteerivad juba
lasteaiariihmas, laste isiksustevahelistes suhetes.

«Uheks globaalsetest tilesannetest, mille loodus on igat liiki elusolendite jarglastele seadnud, on
oma elukeskkonnaga kohanemine. Ja kui see keskkond on agressiivne, siis esineb ka laste
mangudes agressiivsust sagedamini. Verbaalne agressiivsus on suunatud eakaaslase
stiudistamisele voi &hvardamisele, mida avaldub mitmesugustes véljautlemistes. Selleks voivad
olla kaebused, demonstratiivsed dhvardused.» (Myers, 2005, Ik 216).

Lastepsiuhholoog Lomteva (2010) toob naiteid rollimangudest, milles rollide avaldumise ja
tajumise motiivid on erinevad. Lapsed on sellisest méngust haaratud: tldruk asub riidest
méangumajja, poiss hakkab aga selle seinu jalgadega togima, tlevalt suuri manguasju loopima ja
maja 16hkuma. Tidruk hakkab karjuma: «Padstke, ma suren dral» — ja teeb néo, et suri ara, kui
tema majake on ménguasjadega juba piisavalt kuhjatud. Lapsed kordavad seda mangu mitu
korda. On ilmne, et selle méngu siizee tekkis pérast televiisoris ndhtut voi kuuldut ja see tekitas
neis palju drevaid fantaasiaid., see aga tdhendab, et tekkis vajaduse need kuidagi kontrolli alla
saada. Lapsed ei saa lihtsalt unustada seda, mis neis negatiivseid emotsioone tekitas, kuid nad ei
ole vdimelised seda ka lihtsalt vastu votma. Nad peavad uue informatsiooni 1&bi t66tama, oma
arevusega toime tulema, saavutama tunde, et nad kontrollivad olukorda. Nad saavutavad need
eesmdrgid just miangu vahendusel.Kdigepealt nad taasesitavad méngusiizees hirmsa siindmuse
valised aspektid, mida nad tajusid oma vanusest tulenevalt. Seepérast on nende méang esialgu

lihtne ja julm: inimene on majakeses, teine inimene I6hub seda maja, ja esimene hukkub.
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Seejuures on poiss terroristi rolli taitmisest haaratud: ta taob jalgadega raevukalt vastu maja
seinu, leiab Uha uusi ménguasju ja viskab need jduga valja.

See on siizeeline méng, milles on partnerite tegevus kiillaltki ladus. Agressoril on mingus abiline
— vabatahtlik ohver. Kui ohvri rolli taidaks poiss, siis ilmselt nad vahetaksid rollid &ra. Kuid
agressori rolli kinnistamisel poisile ja ohvri rolli tidrukule on tdiendav manguline mote — see on
kaitumise sotsiaalsete stereotiilipide labitootamine (mehelik aktiivsus ja naiselik passiivsus),
kuigi mitte kdige positiivsemas vormis. Seega vaadeldavas méngus agressiivse rolli valimine
annab tunnistust selle kohta, et poiss oli erutunud terroriakti puudutavast informatsioonist, ta
maérkas, et massiteabevahendid asetavad réhu soolistele aspektidele (kannatanute seas nédidatakse
sagedamini lapsi ja naisi, aga kahtlusaluste vdi tabatud kurjategijate seas — mehi), et ta soovis
proovida enda peal agressori rolli (vahem hirmus kui ohvri roll). (Lomteva, 2010, Ik 38)

Samas artiklis antakse ka laste eelistuste analtils teises agressiivses rollis, milles poiss mangib
erinevat tdugu vaikeste mangukoertega. Poiss votab buldogi, kBige suurema peni oma
méanguasjade hulgast, ja hakkab urisema, peksma sellega teiste koerte kujukesi, karjudes
seejuures igasuguseid dhvardusi. Selgus, et sellisele jareldusele tuli poiss mitte ainult multifilme
vaadates, millest ta tabas ainult protsessi olemuse - kes on tugevam, see alandab ja hévitab teisi.
Tal endal oli ka isiklik kogemus agressiivsete eakaaslastega. Tema otsus valida méngu jaoks
koer, néitab, et oma enesehinnangu kaitseks aktiveerusid kaitsemehhanismid, ja nimelt see, et ta
kdrvutas end tema arvates kdige tugevamaga — agressoriga (Lomteva, 2010, Ik 39)

«Sellise kaitse toime seisneb selles, et inimene samastub sellega, mis temas &revust voi hirmu
tekitas, seeparast votab ta Ule inimese iseloomujooned, keda ise kardab. Nii ka laps puldis oma
sellises mangus saada agressiivseks liidriks, kes néhtavasti tekitas temas reaalse suhtlemise ajal
hirmu ning tema tegevuse motiiviks oli oma hirmu ja vihkamisega toime tulla» (Lomteva, 2010,
Ik 40)

Samuti antakse siin néu lapsele mdista anda, et ka agressiivsed inimesed voéivad head rolli
mangida, et nemad, nagu ka koik teised, vajavad suhtlemist ja tunnustust. Nagu vdib mérkida,
johkra agressori roll, mille laps valis, annab samuti tunnistust mitte lapse enda agressiivsusest,
vaid vastupidi, tema ndutusest ja hirmust, mida ta vdGra agressiivsusega kokku puutudes tundis.
Teist agressiivse mangu ndidet jalgisin ma 2012. aastal oma poja lasteaiariihmas. Kaks poissi
mangivad kujukestega multifilmist Ben10. Esialgu tegid nad n&o, et tulistavad Uksteist kaugelt,
seejarel kujukesed l&henevad (ksteisele ja laheb kéasikdhmluseks (tdukavad manguasju ja
tekitavad vastavaid helisid). Mdne aja pérast, olles vditlusest hoogu sattunud, likkavad nad

manguasjad kdrvale ja hakkavad omavahel voitlema ning kéiku lahevad poiste kded ja jalad.
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Jarkjargult 1aheb selline mang ule tbeliseks kakluseks, ja lapsed ei kakle enam mitte naljaparast,
vaid klobivad uksteist périselt.

Sellises olukorras on ilmne poiste kasvav erutus selle agressiivse mangu tottu. Seega toimub
antud mangus vagivald ainult vagivalla nimel, méng ei sisalda mitte mingisugust téiendavat
motet. «Ma tapan su dra!» — karjub mu poeg ja annab vastava tduke oma oponendile. Siin on
selgesti naha, kuidas esialgne agressioon toob endaga kaasa veelgi suurema agressiooni ja
I6ppude 16puks kasvab see Ule Uksteise suhtes reaalseks vagivaldseks tegevuseks. Jadb lle vaid
endalt kisida — mis muutus sellise mangu ajal laste sisemaailmas toimus? Mida nad teada said ja
mida nad juurde dppisid?

Minu arvates peaks sellist liiki m&ngud lapsevanemad ja pedagoogid rahutuks tegema. Selleks, et
tootada laste sellise kaitumise suhtes valja efektiivne kaitumisstrateegia, tuleb lapsevanemal
ennekdike mdista, mis on selliste mangude tekkimise pdhjused. Eespool toodud allikates arvavad
psuhholoogid ja pedagoogid, et pdhjuseid v6ib olla mitu vdi palju. Minu isiklike tahelepanekute
pdhjal, mis on saadud minu 5-aastase poja jalgimisel, peitub esimene impulss agressiivsuse
avaldumiseks kaasaegses multiplikatsioonis. Multifilmides ja filmides esineb végivalda tsna
sageli, kuid seejuures néeb see Usna sageli kaunis valja. Kuid sageli ei suuda isegi tdiskasvanu,
kes on lastele méeldud ulmelisi multifilmiseriaale ndinud, meenutada, milline oli selle sisu. Mille
eest kdik need ilusad masinad seal vditlesid? Tegevus oli ajas nii laiali venitatud, pealegi veel nii
tinti reklaamipausidega tlkeldatud, et taiesti vGimatu oli aru saada, mis toimub. Seepérast
talletab mélu eranditult vaid kdikvoimalikke vditlusstseene, mis ei ole digluse v6i maailma
paastmise ideedega seotud. See kdik pdhjustab halvimal juhul psiidhikahéireid ja parimal juhul
ainult kaitumishaireid.Mallu jaavad ainult ilusate masinate-robotite-transformerite kujundid ja
muud lahingutest osavitjad. Kahtlemata ei ole sellised muljed laste jaoks ohutud. Uuritavas
vanuses lastel on kalduvus omandada uusi kaitumismudeleid nende jaoks kdige sdravamate
kangelaste jaljendamise kaudu. Olen isiklikult korduvalt marganud, et lapsed saavad kdige
suuremat 16bu mangimisest hirmutavate manguasjadega: &mblik, kummaline ebamaine olend,
robot, kaheksajalg, hésti relvastatud kangelane, populaarse filmi vdi multifilmi tegelane-
manguasi (néiteks ninja-kilpkonn).

Niisiis, agressiivsete mangude pohjuseks vdib olla lihtne jaljendamine, mille aluseks on
multifilmide ja filmide vaatamisel ja arvutiméngude mangimisel saadud muljed.

Teiseks pdhjuseks vdib olla mingil pdhjusel lapse sisemusse kuhjunud tigeduse, raevu ja
solvumise véljaelamine. Kusjuures esialgu teevad lapsed seda vahetult méngus, kuid selline
«naljapdrast» lahing teeb tbelised sisemised konfliktid vaid veelgi aktuaalsemaks, ning need

uletavad fantaasia ja kujuteldava lahingu piiri, muutes selle reaalseks kakluseks. Samuti
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eksisteerib veel (ks oletus, et veel Gheks uuritavas vanuses agressiivsete mangude mangimise
pohjuseks on véhearenenud méngukultuur lastel. Lasteaiakasvatajad néitavad, kuidas tohib
mangida ja millega vGib mangida, siivenemata seejuures detailidesse. Uhelt poolt ei sekku me
méangu niivord, et jduaksime lastele oma «dige» visiooni mangust peale suruda. Kuid sageli ma
néen, et lapsed lihtsalt ei tea, kuidas saab méngu edasi arendada. Nad jaljendavad nahtut
primitiivselt ja nende méng ei muutu loominguliseks, nad ei lisa sellele oma isiklikku motet. See
asjaolu paneb mangukultuuri tle tervikuna muret tundma.

«Mangu korvalt jalgija, kes méngu voolusuunda Gigel ajal mdistab, vdiks lastel oma mangumdatte
leida, ndidata neile mangulise tegevuse voimalikke suundi. Selleks oleks vdinud esitada lastele
vastavad kisimused, mis oleks nende fantaasia t66le pannud. Naiteks «Mille eest see tegelane
voitleb?», «Mida ta hakkab tegema, kui ta vOidab?» jmt. Samuti vdib oma reegleid peale
surumata tuua méngu uued tegelased — kolmanda roboti, targa, superlapse vdi imeilusa
printsessi. Mitte mingil juhul ei tohi laste agressiivset tegevust lihtsalt katkestada, jattes nad oma
agressiivsete tunnetega Uksi ja andmata neile vdimalust seda sisemist reaktsiooni 18puni viia.
Selgub, et agressiivseid rolle ja vagivalda sisaldavaid mange on lastel piisavalt palju ning nende
tekkepdhjused on erinevad. Need on olemas ja neid tuleb tegelikkusena votta. Seepérast tuleb
analliisida seda sisemist pilti, mis mangus toimub, pluda mdista, milliseid omi m@tteid,
fantaasiaid vdi Uleelamisi laps nendes labi mangib ja alles parast seda vdiks juba proovida lapsi
hoopis teisele mangule mber ltlitada voi mangu iseloomu muutax». (Lomteva, 2010, N5).

Antud etapil vOib teha jarelduse, et Gigesti korraldatud méngud mdjutavad suhtlemise
emotsionaalset atmosféaari. «<Méang — see on keeruline sotsiaal-psiihholoogiline nahtus, piisavalt
teadvustatud suhtumise korral muutub see stressi kontrollimise, eneseuuenemise,
enesetaiustamise, sisemise konflikti tletamise, samuti kdrgendatud meeleolu stimuleerimise
vahendiks» (Lomteva, 2010, Ik 36).

«Erialakirjanduses klassifitseeritakse laste mangud jargmiselt: lilkumismangud, ehitusméngud,
didaktilised méngud, siizeelised rollimangud» (Martsinkovskaja, 2008, Ik 52). «Just kaks viimast
maéanguliiki, lisaks tunnetuslikule téhtsusele, arendavad uuritavas vanuses lastel initsiatiivi,
loomingulisust ja tdhelepanuvdimet» (ibid, Ik 52). «Eakaaslastega suhtlemise protsessis areneb
ka laste enesehinnang, mis muutub Uha adekvaatsemaks. Ennast teda Umbritsevate lastega
vOrreldes saab laps tdpsema ettekujutuse endast ja oma vOimetest, mida ta saab mitmesugustes
tegevusvaldkondades demonstreerida ja mille jargi teda kaaslased hindavad» (ibid, Ik 52).
4-5-aastase lapsega tegeledes peab meeles pidama, et teda tuleb ette valmistada selleks, et ta
laheb kooli ja satub uude koolikollektiivi, kus on vajalikud sotsiaalse elu, suhtlemise, ja

kompromisside leidmise oskused, vajadus oma vdimalusi objektiivselt hinnata ning adekvaatselt
12



oma edusse vOi ebaedusse suhtuda. Laps peab dppima jaotama ja kontsentreerima téhelepanu,
Oppima allutama oma tegevust teatud mudelile vdi reeglile, arendama tunnetusliku arengu
parameetreid. Kdigi nende oskuste omandamiseks ja arendamiseks on lapse jaoks Ulioluline
uhisméngude, kollektiivse loomingu, arendavate manguasjade roll, mis annavad vGimaluse
fantaseerimiseks, mis lubab luua ja m&elda. Lapsel peab olema teatud komplekt manguasju, mis
soodustavad tema meelelise tajumise arengut, motlemise ja silmaringi avardumist, tdnu millele ta
saab reaalseid ja muinasjutulisi olukordi Iabi méngida, taiskasvanuid jaljendada.

Landreth’i (2013) raamatus «Manguteraapia: suhtlemiskunst» antakse soovitusi manguasjade
valimiseks, mis aitavad arendada harmooniliselt intellekti, emotsioone, enesetunnetust,
enesekontrolli ja suhtlemisoskust. Mitte koiki neid ei saa poest osta, paljusid saab koos
lapsevanematega ise teha ning ténu sellele on sellised ménguasjad lapsele veelgi l&hedasemad ja
kallimad.

Eraldi vbetuna ei anna Ukski manguasi seda kasvatuslikku kasu, millest selle pakendil
kirjutatakse. Seda saavad ainult kdik manguasjad koos teha. Ainult kbik koos saavad nad aidata
lapsel aega kasulikult veeta. Pealegi ei seisne ménguasjade mdte ainult selles, et arendada lastes
terasust, tdhelepanuvdimet ja teisi kasulikke iseloomuomadusi. Manguasjad ei pea mitte ainult
arendama, vaid ka last lihtsalt I6bustama, talle ré6mu valmistama.

4-5-eluaastaks 16peb liigutuste ja tegevuste omandamise sensitiivne periood. Just selle
vanusepiiri saavutamisel suudab vaikelaps kdiki oma liigutusi kontrollida. Laps valdab oma keha
nagu tdiskasvanu. Ta on omandanud liigutuste koordinatsiooni, vabaduse ja véljendusrikkuse
teatud taseme. Nelja-aastasele lapsele vdib hakata 6petama mitmesuguseid kahele ja enamale
maéangijale mbeldud spordiménge: sulgpall, tennis, jalgpall. Tanu kéte ja silmade kooskdlastatud
tegevusele muutuvad lapse liigutused tdiuslikumaks ja tdpsemaks. Nelja-aastasele lapsele
arendava ménguasja valimine s6ltub vajadusest lapsel Giht vdi teist oskust arendada.

1.2. 7-8- aastaste laste mangud ja manguasjad

Antud vanuses lapsed elavad labi muudatusi kdigis oma isedrasustes.

Laps elab peamiselt kdesolevas hetkes. Vaartushinnangute slisteem hakkab valja kujunema, kuid
sageli takistavad emotsioonid hinnangu objektiivsust. Selles eas lapsed on sdbralikud. Neile
meeldib koos olla ning osaleda riihmategevuses ja mangudes. See annab igale lapsele

enesekindlust, kuna tema isiklikud ebadnnestumised ja oskuste puudumine ei ole uldisel taustal
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nii margatavad. Neile meeldib meisterdada, kuid sageli to6tab laps paremini selle tegevuse
alguses kui to6 16petamisel. Poistele meeldivad rohkem energilised mangud, kuid nad vdivad
méangida ka ménguasjadega koos tiidrukutega (Pilugina, 2012).

Laste méangulise tegevuse korraldamisel tuleb luua soodsad tingimused erinevate manguliikide
méngimiseks (siizeelised rollimiangud, didaktilised, lilkumisméngud, méngud-dramatiseeringud
jmt), aidata kaasa nende arendamisele ja rikastamisele, kasutada mange vahendina laste elu
korraldamisel. Méang — see on selline vahend, kus kasvatamine ldheb (le enesekasvatamiseks.
See on esimene tegevus, millele kuulub eriti oluline roll lapse isiksuse arendamisel,
iseloomujoonte kujundamisel ja sisemise mina rikastamisel. (Ovsova, 2013). Just mdng on
isiksuse arenguga kdige tihedamalt seotud ning selle kdige intensiivsema arengu perioodil
lapsepdlves, omandab see erilise tdhenduse. Kasitleme detailsemalt jargmist vanuseastet, 7-8
aastaste laste méanguline tegevus.

Meie poolt késitletavas vanuses kinnistavad lapsed méngulise tegevuse ajal endis tiha rohkem ja
rohkem uusi praktilisi oskusi, mdng muutub nende jaoks tBeliseks elukooliks. Seejuures ei mangi
laps mitte selleks, et saada eluks ettevalmistus, vaid omandab eluks ettevalmistuse mangides.
Temas tekib seaduspéraselt vajadus mangida labi just need tegevused, mis on tema jaoks uudsed
ega ole veel saanud harjumuspéraseks. Mang aitab kaasa, valmistab lapsi ette vanema p&lvkonna
elutdd jatkamiseks, kujundades ja arendades neid vbimeid ning omadusi, mis on vajalikud
selleks tegevuseks, mida nad tulevikus tegema hakkavad. Mangulises tegevuses kujunevad
teatud madral vélja omadused, mis on koolis Oppimiseks vajalikud ning tingimuseks
Oppimisvalmiduse saavutamisel. Mangus tekib lapsel kujutlusvdime, mis sisaldab nii reaalsusest
valjumist kui sellesse sisenemist. Tegelikkuse kujundiks transformeerimise ja selle tegevusse
kaasamise ning muutmise oskused valmistatakse ette ja omandatakse mangus. Sel viisil rajatakse
tee tundelt organiseeritud tegevusele ja vastupidi, tegevuselt tundele. Uhesdnaga, mangus
avalduvad need nagu fookuses ja selle kaudu kujunevad koik isiksuse psudhilise elu kiljed.
Rollides, mida laps méngides endale v6tab, avardub ja rikastub lapse enese isiksus.

Pohiliste mangutupide klassifikatsioon on jargmine:

- mangud kindlate ja lahtise reeglitega;

- mangud varjatud reeglitega.

Esimese tlubi mangude nditeks on suurem osa tunnetuslikke, didaktilisi ja litkumismange,
samuti arendavaid mange (intellektuaalsed, muusikalised, naljamangud, atraktsioonid).

Teise thdpi kuuluvad mangud, milles eluliste v6i kunstiliste muljete alusel kajastatakse vabalt ja

iseseisvalt sotsiaalseid suhteid vdi materiaalseid objekte.

14



Tabel 1 7-8-aastaste laste mangude pohitliubid (Budkovskiy, 2012)

Mangutiup

Iseloomustus

Liikumisméngud

Méngud, mis erinevad idee, reeglite ja
liigutuste iseloomu poolest. Need aitavad
kaasa laste tervise tugevnemisele ja arendavad
liligutusi. Lastele meeldivad liikumisméngud,
nad kuulavad meeleldi muusikat ja oskavad

selle saatel ritmiliselt liikuda.

Ehitusméangud

Mangud  spetsiaalsete  ehitusmaterjalidega
arendavad lastes konstruktiivseid vdimeid, on
omamoodi ettevalmistuseks edasiste

toooskuste ja -votete omandamisel.

Didaktilised mangud

Spetsiaalselt laste jaoks valjatdotatud mangud,
nditeks loto  loodusteaduslike teadmiste
omandamiseks ja Uhtede vGi teiste psuthiliste
omaduste ja iseloomujoonte (vaatlemisoskus,

malu, tdhelepanuvdime) arendamiseks.

Siizeelised rollimédngud

Méngud, milles lapsed jaljendavad
taiskasvanute olme-, t66- ja Uhiskondlikku
tegevust, nditeks méngivad kooli, ema-titart,
poodi, raudteed. Lisaks tunnetuslikule
tdhendusele, arendavad siizeelised méngud
lastes algatusvdimet, loomingulisust ja

vaatlemisoskust.

7-8- aastastel lastel on jargmised kaitumisisedrasused, mis mojutavad arendavas mangulises

tegevuses nende eelistusi:

- aktiivsuse korge tase;

- ptudlus perekonnavéliseks suhtlemiseks;

- puudlus 6ppida eristama, mis on hea ja mis on halb;

- sugupoolte erinevuse maistmine;
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- pulidlus saada aega iseseisvaks tegevuseks;

- laps vdib olla nii sihikindel, enesekindel kui ka agressiivne.

Noorema kooliea laste mangud erinevad teiste vanuserihma laste mangudest mitmete
iseloomulike iseédrasuste poolest. 6-7-aasta vanusel lapsel saabub juhtiva tegutsemistidibi
valjavahetamise aeg — tleminek mangult suunatud Gppimisele (Elkonin, 1989, Ik 89). Seeparast
tuleb noorema kooliea Opilastel pdevareziimi ja dppetdd korraldamisel luua tingimused, mis
soodustavad paindlikku tleminekut Ghelt juhtivalt tegevuse tulbilt teisele tegevuse tlubile
(Elkonin, 1989, 1k 118).

Seda probleemi lahendades vGib mangulist tegevust (tunnetuslikud ja didaktilised méangud)
Oppeprotsessis ja puhkamise ajal laialdaselt rakendada. Noorema kooliea Opilased on just &sja
valjunud sellest perioodist, mil rollimang oli nende tegevuse juhtivaks tubiks. Mé&ngudel on
noorema kooliea Opilastel jatkuvalt oluline koht. Kui kisida noorema kooliea dpilastelt, mida
nad peale dppimise veel teevad, siis kik nad vastavad Uiksmeelselt: «Mangime». Vajadus mangu
kui vahendi jarele to6eluks ettevalmistamisel, enda loomingulisel valjendamisel, samuti ka jéu
treenimisel ja vOimete arendamisel ning I6ppude I6puks ka lihtsalt meelelahutamisel, on
koolilastel vdga suur.Noorema kooliea lastel on jatkuvalt olulisel kohal rolliméngud. Neid
iseloomustab see, et koolilaps vGtab mangides endale teatud rolli ja teeb toiminguid kujuteldavas
situatsioonis, taasluues konkreetse inimese tegusid. Lapsed pulavad mangides omandada
isiksuse need jooned, mis neid reaalses elus kdidavad. Seepérast meeldivad lastele need rollid,
mis on seotud julguse nditamise ja Oilsusega. Rollimangudes hakkavad nad kujutama ka
iseennast, puleldes seejuures saavutada positsiooni, mida neil tegelikkuses ei dnnestu saavutada.
Selline rolliméng toimib lapse enesekasvatuse vahendina. Rollimangu ajal toimuva Uhistegevuse
protsessis tootavad lapsed valja teineteisega suhtlemise moodused. Eelkooliealiste lastega
vorreldes kulutavad noorema kooliea lapsed rohkem aega siizee arutamisele ja rollide
jaotamisele, valivad neid sihikindlamalt. «Erilist tahelepanu tuleb podrata selliste mangude
korraldamisele, mis on suunatud omavahelise ja teiste inimestega suhtlemisoskuse
kujundamisele» (Abramov, 2000, Ik 128)

Seejuures tuleb pedagoogil kasutada individuaalset-isiksuslikku |&henemist lapsele. On
iseloomulik, et vaga habelikud lapsed, kes ei suuda oma hébelikkuse tottu stseenides ise
mangida, esitavad improviseeritud stseene nukkude abil killaltki kerge vaevaga (Abramov,
2000, Ik 328)

Siizeeliste miangude kasvatuslik tdhtsus noorema kooliea laste jaoks seisneb selles, et need on
vahendiks tegelikkuse tunnetamisel, kollektiivi loomisel, tekitavad huvi teadmiste vastu ja

kujundavad isiksuse tahteomadusi. Noorema kooliea lapsed mdistavad mangu tinglikkust ja
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seepérast lubavad mangudes nii enda kui oma kaaslaste suhtes teatud heatahtlikkust. Selles
vanuses laste seas on levinud liikumismangud. Lapsed mangivad meeleldi palliga, jooksevad,
ronivad, s.t neile meeldivad need méangud, milles l1aheb vaja reaktsioonikiirust, jéudu ja osavust.
Sellistes mangudes esineb tavaliselt vdistlusmoment, mis lapsi véaga koidab. Sellises vanuses
lastel on taheldatav huvi lauaméngude vastu, samuti didaktiliste ja kognitiivseid oskusi
arendavate méngude vastu. Need sisaldavad jargmisi tegevuse elemente: méangu ulesanne,
mangu motiivid, Ulesannete lahendamise moodused. Didaktilisi mange vdidakse kasutada
esimese klassi Gpilaste 6ppeedukuse parandamiseks.

Noorema kooliea perioodi jooksul toimuvad laste mangudes olulised muutused: mangulised
huvid muutuvad pusivamaks, manguasjad kaotavad laste jaoks oma koitvuse, esiplaanile
hakkavad ilmuma spordi- ja konstruktiivsed mangud. Mangule p&oratakse jark-jargult vahem
tahelepanu, kuna noorema kooliea laste vabas ajas hdivavad tiha suurema koha lugemine, kinos
kéaimine ja televisioon. Vottes tahelepanu alla mangu positiivse tdhenduse noorema kooliea lapse
mitmekiilgsele arengule, tuleb tema pidevareziimi véljatootamisel jdtta lapsele palju rdomu
valmistavaks manguliseks tegevuseks piisavalt palju aega. 7-8-aastaste koolilaste mangude
reguleerimisel tuleb neis Ulemeelikuse, Glejou kaiva flusilise koormuse ja egotsentrismi
avaldumise (soov alati peaosades mangida) juhtude &rahoidmisel valtida laste initsiatiivi ja
loomingulisuse liigset allasurumist.

Seega VvOib esile tuua jargmised mangulise tegevuse pOhimdtted, mis tagavad isiksuse
enesearengu:

- Mangu vabatahtlikkus. Mangijad valivad mangurollid suvalises jarjekorras manguprotsessi
enese kaigus ning seda tegevust ei reglementeerita.

- Peamiseks motiiviks méngulise tegevuse ja méngulise suhtlemise teostamisel on inimese kui
kultuurse olendi vajaduse nende jarele. Antud vajaduse rahuldamisel toimub isiksuse eneseareng.
Maéngulises suhtluses jouab inimene selgusele oma eluvadrtuste orientiirides, vdtab omaks
kollektiivi ja Ghiskonna vaartused tervikuna.

- Enesehinnang ja méngu eesmérk. Mangulise tegevuse antud pohimdte seisneb selles, et méngu
mdte peitub manguprotsessis eneses, aga mitte mingisuguses tulemuses.

- Méngu kolmeplaanilisus. Mangulises suhtluses on igal osalejal samaaegselt nii mangurolli,
sotsiaalse funktsiooni kui eluhoiaku kombinatsioon. Ménguroll vastab mangu tingimustele.
Mangus osaleja taidab sotsiaalset funktsiooni kui teatud sootsiumi esindaja. Eluhoiak kujuneb
igal subjektil elutegevuse protsessis isiklikult vélja.

- Mangu iseloomustab konkreetsus, sisu unikaalsus, situatiivsus ja kordumatus.
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- Manguline tegevus omab erilist ruumilis-ajalist korraldust. See on tinglik ja sellel pdhjusel
ideaalne ja kunstlik oma sisus. Ilma reegleid jargimata on iga mang mottetu. Sellel peavad olema
omad rollid, reeglid, minguiilesanded ja siizeeline suunitlus.

Koolilaste efektiivseks kasvatamiseks ei piisa mangude ja ménguasjade kogumist. Mang, nagu
ka mis tahes teine vahend, muutub kasvatusteguriks ainult terve rea tingimuste jargimise korral.
Neist peamine on — pedagoogi suhtumine lastesse, mis valjendub ménguvdtetega abistamisel.
Seda vdib nimetada pedagoogi mangupositsiooniks. Laagri tingimustes mangu korraldajad
tunnistavad, et kdige raskem hetk mangu korraldamisel on — pedagoogide kaasamine
méangupositsiooni. Leidub selliseid pedagooge, kes kuni laagrivahetuse I8puni ei «sisene»
méangu. VOib markida, et kui laste puhul me rdédgime méangu abil kasvatamisest, siis pedagoogi
puhul voib réadkida mangu abil proovile panemisest. Pedagoogi méngupositsioon, see on eelkdige
taiskasvanute ja laste vahelise suhtluse eriline stiil.

Iseenesest on huvitav ka pedagoogilise mangumeetodi omandamise protsess. Mitte mingid
jutustused méangumeetodist ei anna mangu kasvatuslikust tdahendusest sellist ettekujutust Kkui
selles ise osalemine. Selline ettekujutus kujuneb peaaegu momentaalselt, kui pedagoog ise
lulitub méngutegevuse siisteemi ja hakkab méngima. Pedagoogi méngupositsioon seeparast
muudabki méngu kasvatuslikuks teguriks, mis soodustab «0petaja-Opilane» vastastikuste suhete
humaniseerimist. See on pedagoogi mangupositsiooni peamine funktsioon, mis soodustab
loomingulise atmosféaéri loomist. VVaga paljudel méngudel, mis ei ole menukad ega huvita lapsi,
on (ks oluline puuudus — puuduvad tapselt labimdeldud rollid iga osaleja jaoks. Seepérast peab
pedagoog mangude korraldamisel osalejate vahel rolle oskuslikult jagama, seejuures laste
individuaalsete isedrasuste ja huvidega arvestades.

Koolilaste omaalgatuslike méngude arenemise tingimused voOimaldavad mdoista, miks
taiskasvanute poolt korraldatavad loomingulised méngud vahel lapsi ei koida. Téiskasvanud
peavad méngu korraldades looma selle Uhise, lastele omase tervikliku suhtumise mangu, mis
alati juba eksisteerib laste rihmal, kes on iseseisva manguga thendatud. Tdiskasvanu peab ise
tagama kdigile mangijatele intiimsuse, tdsiduse ja Ghtsuse méngu suhtes. Vastasel korral mang ei
onnestu, see dnnestub vaid siis, kui ta ise suhtub méngu tdsiselt ja taktitundeliselt. Siit tuleneb
esimene ndue, mida peab spetsiaalselt korraldatud méng rahuldama. See seisneb selles, et
enamik méngijatest peab olema méangu siizeest huvitatud.

Méngus eneses peab initsiatiiv kuuluma lastele, isegi kui selle pakkus valja téiskasvanu. Kui
lapsed ei ole méngust huvitatud, siis taiskasvanu ei tohi mitte mingil juhul seda lastele peale
suruda, kuna see kavatsus ei ole mitte ainult l&bikukkumisele maaratud, vaid tekitab ka laste ja

pedagoogi vahel vaenulikud suhted. Oige suhtumise méangu, mis on kasvatuslikel eesmarkidel
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spetsiaalselt korraldatud, saab téiskasvanu tekitada ainult sellisel tingimusel, kui ta ise peab seda
vajalikuks ja tdsiseks tegevuseks, on ise méangu ideest ja sisust haaratud ning suudab koéige
sellega ka lapsi koita. Kuid méngu mdte peab alati laste huvidele vastama, vastasel korral ei
suuda Opetaja neid koita, s.t pedagoogile esitatavad nduded on tohutud.

Sageli puutuvad pedagoogid kooliealiste lastega siizeeliste rollimédngude mangimisel kokku mitte
huvipuudusega tdiskasvanute tegevuse erinevate kiilgede suhtes, mitte sellega, et lastes on antud
slizee mingimise vastu raske huvi dratada, vaid raskusega mingu enda edasihargnemisega.
Seepaérast ei tohi téiskasvanu funktsioon I6ppeda lastega Uheskoos valjatédtatud ménguplaaniga,
vaid sellest hetkest alles algama. Taiskasvanu poolt ei ole kdige tédhtsam mitte méngu
algatamine, vaid selle edukas l&biviimine ja IGpetamine. Seejuures tuleb see nii 1&bi viia, et
méanguprotsessis oleksid lahendatud need pedagoogilised tlesanded, mille pedagoog on oma t60s
antud kollektiiviga endale pustitanud.

Kui téiskasvanu ei tdida talle manguga tulnud kohustusi, siis mang laguneb. Paljud arvavad, et
méang lagunes seepérast, et lastel puudus selle vastu huvi. Sellega lohutavad ennast pedagoogid,
kes ise ei ole huvitatud ega soovi raisata oma aega, joudu ega energiat selle peale, mida nad
néhtavasti oma hingepdhjas nii oluliseks ei pea. Tegelikult on nii, et kui juba alustatud méng
laguneb vdi ei too oodatud efekti, siis reeglina on selles sulidi méngu organisaator.

Méng muutub toimivaks kasvatusvahendiks sihikindla pedagoogilise t66 tingimusel. Méangu
pedagoogilise juhtimise sisu sisaldab 3 etappi.

Méngueelsel (ettevalmistaval) perioodil aitab pedagoog lastel mangu valja valida voi uue méangu
valja mdelda, koosk6lastada ideid, jaotada rolle. Lisaks sellele on oluline aidata rekvisiidid vélja
valida, reeglites selgusele jouda. Méangu kéigus on peamine - soodustada iseseisvuse ja
loomingulisuse arengut, reguleerida kdlbelist olukorda.

Kokkuvotete tegemise etapp on oluline k&igi manguliikide jaoks. Pedagoog peab ptdrama
pohilise tahelepanu iga lapse Oiglasele hindamisele, maarama kindlaks vditja ja kaotaja. Lisaks
kujuteldavatele vdi reeglitega ette kirjutatud suhetele tekivad ménguprotsessis reaalsed suhted:
mangude mangimise ajal tekkinud sdprus voi vaenulikkus vdib laste igapéevaellu tle kanduda.
Seepaérast ei tohi vdistlusménge konfliktses kollektiivis korraldada.

Parast manguperioodi on pedagoogi ulesanne — Kkinnistada méngudes tekkinud positiivsed
ilmingud ja pidurdada negatiivseid.

Lastemangu aktiivne kasutamine suurendab kasvatusprotsessi efektiivsust.

Spordimanguasjade (kurniméang, keegliméng, suusad, kelgud, pallid, sulgpall jne) kdrval tekib 7-
8-aastastel lastel vajadus tunnetuslike, intellekti arendavate ja tehniliste mangude jarele. Nendeks

on mitmesugused konstruktorid, kokkupandavad maéanguasjad, mosaiigid, l6ikekomplektid,
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lastetooriistad ja palju muud. Suurem osa nendest manguasjadest teenib koolis saadud teadmiste
ja oskuste kinnistamise eesmérki. Selles vanuses lapsed hakkavad huvi tundma selliste
intellektuaalsete méngude vastu nagu male, kabe ja doomino.

Praegusel arenguetapil on méanguasjade todstuses taheldatav globaliseeruva kommertsi tendents,
mis dikteerib lastele oma maitsed ja eelistused. Laste eelistused ménguasjade valimisel on
olulisel m&&ral muutunud. Praegused 7-8-aastased lapsed valivad oma lemmikmanguasjadeks
superkangelasi multifilmidest, filmidest ja koomiksitest, Lego konstruktorite seriaalidest ja
Invizimals arvutimangudest.

Jarelikult,pedagoogilisest seisukohast oskuslikult korraldatud méng ja vastavalt laste vanusele
Oigesti valitud ménguasjade kogum, mobiliseerib laste vaimseid vdimeid, arendab
organisatoorseid voimeid, kinnistab enesedistsipliini algeid, pakub rddmu thistegevusest. Sellele
vanusele mdeldud méanguasjad on sisukamad, neile on iseloomulik vdime lapsi tugevamalt kdita.
Noorema kooliea laste (7-8-aastased) mangude spetsiifika maaratleb dra laste suurem iseseisvus,
pludlus kdike teada saada, kGike uurida. Nad armastavad jaljendada, fantaseerida. Méngud
muutuvad stigavamaks, sisukamaks. Noorema kooliea lastel on oluliseks eristavaks isedrasuseks
lapsi arendav vajadus mangida mange ilma manguasjadeta. (\Vdgotskij, 1999, Ik 398)

Neile hakkavad Uha rohkem meeldima liikumismangud eakaaslastega pallide, hiippenddride,
nuppude ja taskunugade jne abil. Mangudes 6pib laps v@itma ja kaotama, alluma reeglitele,

tunnistama teise voitu, suhtlema ja td6tama koos téiskasvanute ja eakaaslastega
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Il. EMPIIRILINE UURIMUS

2.1. Uuringu eesmark, valim ja metoodika

Uurimuse eesmark on teha kindlaks, millised on kaasaegsete 4 — 8 aastaste laste mangud ja

méanguasjad ning hinnata nende pedagoogilist vaartust kasvatuse seisukohast.

Tapsemalt on uurimise all:
- Mis méanguasjadega méngivad kaasaegsed lapsed?
- Kuivdrd on erinevad poiste ja tidrukute méngud ja manguasjade valik?
- Kui erinevad on laste mangud ja manguasjad olenevalt laste east ja geograafilisest
paiknemisest?
- Kui arendatavad on ténaste laste mangud ja manguasjad?
- Kuidas lemmikmanguasjad mdjutavad laste kaitumist méangus?
- Kuidas lapsevanemad suhtuvad oma lapse méngudesse ja manguasjadesse?
Uuringu valim ja toimumisajad:
e 4-5 aastased lapsed Tallinna lasteaiast «Lapsepdlve Akadeemia» (Eesti),
Sugis 2012, 11 last
e Tallinna Lasnamée Gumnaasiumidpilased (Eesti)
Mérts 2013, 1 b klassi lapsed vanuses 7-8 aastat. kokku 12 last
e 7 lapsevanemat, 2 meestsoots ning 5 naistsoost, Marts 2013, Tallinna Lasnamae
Gimnaasium
e 6-8 aastased lapsed Valentsia vene kogukonnakeskusest «Severnaja Zvezda» (Hispaania)
Veebruar 2014, kokku 11 last
Pustitatud eesmargi lahendamiseks kasutati jargmisi uurimismeetodeid:
1. Laste intervjueerimine

- Poiste ja tidrukute erinevused (Lisal)
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Eesmark: selgitada vélja soopdhised hoiakud ja oma soost tulenevad erinevused noorema kooliea
lastel (6-8 aastat). Antud metoodika vdimaldas vaélja selgitada, kas lastel on vélja kujunenud
ettekujutus oma soolisest kuuluvusest ning maératleda sellega soopdhise teguri roll laste poolt
méanguasjade valimisel.

Laste mangueelistused (Lisa 2, Lisa 2.1, Lisa 3).

Eesmark: selgitada vélja noorema kooliea poiste ja tlidrukute mangueelistused.

2. 4-8 aastaste laste esemelis-arendava keskkonnavaatlemine

Vaatluse eesmark: selgitada vélja, kuidas eelkooliealiste ja noorema kooliea laste ménguhuvid
maéangulises tegevuses avalduvad.

3. Lapsevanemate kusitlemine. (Lisa 4)

Eesmark: selgitada valja laste suhtumise isedrasused méngu ja mangudesse kodus

jalapsevanemate roll laste manguasjade valimisel.

2.2. Empiirilise uuringu tulemused ja interpreteeringud

2.2.1. 6-8 aastaste laste mangud ja manguasjad Eestis ja Hispaanias

2013. aastal viisin ma lastega l&bi intervjuud Tallinna Lasnamde Gimnaasiumis 1 b klassis,
lastega vanuses 7-8 aastat. Lapsi oli kokku 6 poissi ja 6 tldrukut.

Kdigile lastele esitati Uhesugused kisimused. Kdigepealt kisitlesin ma poisse, seejarel tlidrukuid
(Lisa 1, Lisa2). Intervjuu toimus kahes osas. Esimese osa eesmargiks oli selgitada vélja laste
arusaamine nende soolistest erinevustest ning intervjuu teise osa eesmargiks oli saada vastused
kisimustele, kuidas toimub uuritavas rihmas poiste ja tudrukute ménguasjade valimisel
eelistuste véljakujunemine. Intervjuu nditas, et lapsed saavad téielikult aru oma erinevustest
sootunnuse Jargi. Kdik kaksteist last vastasid kisimusele — ,,Kes sinust saab, kui sa suureks
kasvad?” - taiesti Uhemotteliselt. Poisid said aru, et neist saavad mehed, aga ttidrukud kinnitasid,
et neist saavad naised ja emad. Seejuures oli minu jaoks oluline vaadata, kas poiste ja tlidrukute
eelistustes manguasjade valimisel vdib tdheldada erinevusi. Selgus, et poisid eelistavad siiski
agressiivsemaid manguasju kui tidrukud. Nagu arvata voiski, eelistasid tldrukud nukkudega
méangida. Kuid tudrukute poolt eelistatud nukkude iseloom ja tegelaskujude rollid jatavad
paremat soovida. Roosa nukk Steffi koos oma roosilise printsessielu aksessuaaridega on kdrvale
jaanud ning loovutanud oma koha ekstravagantsematele nukkudele. Nagu vastas (ks kisitletud
tldrukutest — ,,Mulle meeldib minu nukk Ghoulia, sest ta on surnud ja ilus”.
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Kisitluse kaigus selgus, olid 7-8-aastaste laste seas kdige populaarsemad mangud Angry Birds
(enamus poisid) , Lego StarWars (enamus poisid), Monster High (enamus tudrukud!). Siinkohal
pean ma vajalikuks selgitada, mida antud ménguasjad endast kujutavad ja millise suunitlusega
need on:

Angry Birds (eesti keeles «vihased linnud») — Soome firma Rovio poolt loodud arvutiméng,
milles méngija peab ragulka abil lindudega erinevatele konstruktsioonidele paigutatud rohelisi
sigu laskma. Selles méngus kasutab méngija ragulkat sigade tulistamiseks, kes on paigutatud
erinevate struktuuride pinnale vdi sisemusse ning mangu eesmérgiks on k&igi manguvéljakul
olevate sigade havitamine. Kui méngija labib antud tasandi (v6i episoodi), siis avaneb talle uus
tasand ja uued linnud. Méng tdieneb pidevalt uute episoodidega.

LegoStarWars — LEGO seeria ménguasjad, mis on loodud tuntud ulmeseriaali T&hesdjad
baasil. Mangu tegevus hargneb uue triloogia jooksul (Varjatud hadaoht, Kloonide rinnak,
Sithide kattemaks). Igas missioonis tuleb kokku koguda kiimme «Mini-Detektorit», mille abil
pannakse kokku mitmesuguseid kosmoselaevu ja teisi uuest triloogiast parinevaid masinaid.
Méngu tegelaskonna vdib jagada jargmistesse rihmadesse. Jedid — suudavad vastase tuleriinnaku
tema enda vastu tagasi suunata. Samuti suudavad esemeid mottejou abil liigutada. Sithid —
omavad Jedidega sarnaseid v6imeid. Koik blasteritega tegelased (vélja arvatud lahingudroidid)
vOivad tulistada harpuuniga spetsiaalsete téhiste pihta, mis on punase sihiku kujuline, selleks, et
tdusta tles vOi alistada vaenlane.

Monster High (Koletiste kool) — ameerika fashion nukkude seeria. Selle seeria tegelased on
innustunud Budusfilmidest ja klassikalistest lugudest selliste Kkoletistega nagu Dracula,
Frankenstein, Libahunt, Muumia, Ooperifantoom, Banshee ning isegi Zombie.

Ménguasjade kirjeldustest on né&ha, et neile on omane agressiivne suunitlus. Minu isikliku
arvamuse kohaselt kannavad antud manguasjad endas vagivalda, kurjust, héavingut ja
purustamissoovi. Manguhasarti  hoiab méngude mitmetasandilisus. Surematus, raha
mitmekordistamine, rahamagnet — neid Kkasitletakse kui vaartusi, mida isiksusele juba
lapsepdlvest saati sisendatakse. Antud méngudes kasutatakse relva. Mé&ngude sisu sisaldab
tulistamist ja tulevahetust. Tegelaskujud, mis on inspireeritud dudusfilmidest ja klassikalistest
lugudest koletistest, on nilidisaja laste poolt armastatud ja tunnustatud (eriti tiidrukute seas!).
Seejuures ei sisalda need moraalseid p6himotteid, headust ega vastastikust abistamist. Selliste
ménguasjade olemasolu ja populaarsuse kohta saavad lapsed ja nende vanemad teada interneti
ning televisiooni vahendusel. Poevitriinid on selliste manguasjadega tédidetud. Eakaaslaste
eeskuju on laste jaoks nakkav. Reeglina on laste kollektiivil manguasjade valikul Ghesugused

eelistused. Uksteise poole vaadates paluvad lapsed oma vanematel osta endale samasuguseid
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méanguasju nagu on nende kaaslastel. Lapsed saavad endale soovitud manguasja kingituseks
tdhtpdeva puhul, samuti hea kaitumise eest. Mitte kdik lapsevanemad ei ole nfus ostma oma
lastele agressiivseid ja kurje ménguasju, kuigi need on populaarsed. Ma kuulun nende hulka ja
olen oma seisukohta oma 6-aastasele pojale ka selgelt véljendanud. Kuid nii kummalisena Kkui
see ka ei tundu, lapsed peavad selliseid ménguasju tdemeeli headeks. Nad arvavad, et kui selliste
ménguasjadega sobralikult méngida, siis muutuvad isegi kurjad ménguasjad headeks. Vdimalik,
et sellises lapselikus siiruses peitub tdde, mida meie taiskasvanutena ei mdista. Siiski on selge, et
kdik need manguasjad on oma suunitluselt ja rollilt agressiivsed. Méanguasjad muudavad laste
omavaheliste mangude iseloomu sellest sdltumata, et lapsed ise oma lemmikménguasju
«headeks» liigitavad. Oma manguasjade rolli jaljendavad laste méangud muutuvad
agressiivsemaks ja I0pevad sageli reaalse fiilsilise vastasseisuga. Suurem 0sa minu uuringus
osalenud lastest arvab, et Ghismangudeks sobivad kbige paremini arvutimangud, nukumangud,
peitusemang ja koletised. Multifilme ei jagata enam kategooriateks, mis on mdeldud vaatamiseks
koolieelikutele ja algklasside dpilastele. Nludisaja 4-8-aastased lapsed eelistavad vaadata tihtesid
ja samu multifilme: Wall-E, Transformerid, Smurfid, Shrek, Jadaeg, Lego multifilmid, Miki Hiir,
Batman, Ironman, Kilm Sida jne. Lastele meeldib multifilmides kakluse olemasolu. Nende
sonul oleksid ilma halbade tegelaste, kakluste ja tulistamiste multifilmid igavad. Noorema
kooliea Opilaste jaoks on kdige positiivsemateks multifilmitegelasteks Luke Skywalker (jedai
filmist «T&hesdjad»), smurfide isa, Shrek, Wall-E ja Eva, Balu, Woody méngude loost ja
Meridia- tlidruk multifilmist «VVapper suda». Selle kohta, kas manguasi on hea voi paha, saavad
lapsed teada tema vélimuse, riietuse, multifilmi sisu ja reklaami jargi. Lapsed arvavad, et hea
vOidab kurja. Kuid sellisel juhul tdstatub kiisimus sellest, kes on headuse kandjaks mangudes,
mis sisaldavad agressiivsust ja h&vingut, samuti kaheldavaid véaartushinnanguid. Kas sellisel
juhul vdib kindel olla, et laste arusaamine heast ja kurjast vdib olla objektiivne?

2014. aasta septembris viisin ma labi jarjekordse laste poolt manguasjade valjavalimise
protsessi vaatluse, et selgitada valjavalitud ménguasjade mdju mangude iseloomule 6-8-aastaste
laste eakaaslaste rihmas. Antud vaatluse viisin ma labi vene kogukonnakeskuse «Severnaja
Zvezda» (Valentsia, Hispaania) laste seas. Uuritav riithm koosnes 11 lapsest (Tabel 2). Esmaseks
eesmargiks oli méaratleda ménguasjade eelistused, teiseks pakkus huvi vorrelda neid eelistusi
geograafilises kontekstis. Kas Eestis ja Hispaanias elavate laste eelistused méanguasjade valimisel
on erinevad? Uhes suures Kkastis olevad mianguasjad tuli Gldisest massist valja valida. Parast
antud rihmas manguasjade véljavalimise vaatluse labiviimist vordlesin ma saadud tulemusi

minu poolt 2012. aastal Tallinnas 4-5-aastaste laste seas l&biviidud vaatluse tulemustega.
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Tabel 2 Uuritavate laste koosseis

Vanus (aastat) Laset arv Poiss Tadruk
6 3 2 1
7 4 2 2
8 4 2 2
Kokku 11 6 5

Vaatluse labiviimse ajal ja saadud tulemuste interpreteerimisel maarasin kindlaks mitte ainult
laste poolt vélja valitud manguasjad, vaid selgitasin ka vélja valiku ajendi. Jélgides iga lapse
méangu tema poolt vélja valitud ménguasjaga, hindasin ma lapse meeleolu ja tema suhtumist
valjavalitud manguasjasse. Samuti viidi l&bi varjatud monitooring laste poolt mangutoas
eelistatud méngude kohta, mille korral maaratleti laste (hisméng koos méngu iseloomu
méaaratlemisega: agressiivne (kakluse imiteerimine, vaidlus ja vOitlus manguasja parast);
loominguline (konstruktori kokkupanek, pusle kokkupanek); peresuhete imiteerimine (tutred-
emad). Uuringu esmane eesmark saavutati ja fikseeriti tabelisse kantud tulemuste néol. Teine
eesmédrk - mdaérata kindlaks, kas Eestis ja Hispaanias elavate sama vanuseriihma laste
manguasjade valimises esineb erinevusi, viis faktilise tddemuseni, et nuldisaja
multifilmikangelased dikteerivad laste maitseid ja eelistusi nende geograafilisest asukohast
sOltumata. Ma téheldasin rahvuslike nukutegelaste voi mangukujundite téielikku puudumist. 6-8
aastaste laste (algklasside Opilased) kusitlus Hispaanias Kinnitas sama vanuse Eesti laste
mangude eelistusi (Lisa3). Ainus asi, mille poolest Hispaania 6-8-aastased lapsed 7-8-aastastest
Eesti lastest erinevad, on suur kiindumus jalgpalli ja seda nii poiste kui tudrukute poolt. Kui
tegemist on aktiivsete mangudega, siis tldrukud eelistavad meeleldi jalgpalli peitusemangule vdi
koletiste mangule. Kuid lemmikménguasjadena seavad nad véaramatult esikohale needsamad
koletised, Shreki, Invizimals, AngryBirds ja Mansunod (teisaldavatesse mangukonsoolidesse
aheldatud koletised).

Lastele mangimiseks véljapakutud manguasjad olid minu poolt tinglikud jagatud agressiivseteks,
headeks, arendavateks ja soopdhisteks, lahtuvalt nende tahenduslikust ja soolisest suunitlusest.
Agressiivse suunitlusega manguasjade hulka liigitasin ma sellised ménguasjad nagu Angry
Birds, Monster High, Luke Skywalker, transformer Triceratops, interaktiivne robot Roborover,
Shrek. Heade manguasjade hulka liigitasin ma sellised manguasjad nagu Wall-E, Miki Hiir,
Tiiger multifilmist Karupoeg Puhh ja Woody. Arendavateks manguasjadeks on Lego

konstruktor, Djeco pusled, piltpusle ja puidust numbripusle. Uuringus kasitleti soopdhiste
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méanguasjadena selliseid manguasju nagu Meridia — tldruk multifilmist «\VVapper stida», nukk Evi

jalgrattal (manguloss), nukk Steffi (tee ise soeng), politseinik Lego Duplo, tuletdrjuja Lego

Duplo ja Dress up game (nukkude mberriietamine).

Allpool on esitatud uuringu tulemused ja 4-8 aastaste laste ménguasjade eelistuste vordlus

ajavahemikul 2012-2014 a. Tulemustes on Eesti ja Hispaania laste eelistused kokku vdetud

(Tabelid 3 ja 4).

Tabel 3 4-5 aastaste laste poolt eelistatud ménguasjade klassifikatsioon (2012. aasta)

Agressiivne Hea Arendav Soopdhine

Angry Birds Wall-E Lego konstruktor Meridia-tidruk
multifilmist «\VVapper
stida»

Monster High Miki Hiir Djeco pusled Nukk Evi jalgrattal
Manguloss

Lego friends Tiiger Karupoeg|Piltpusle Nukk Steffi (tee ise

Puhhi multifilmist soeng)

Luke Skywalker

Woody

Puidust numbripusle

Lego Duplo politseinik

Transformer Triceratops

Lego Duplo tuletdrjuja

Interaktiivne robot

Roborover

Dress up game (nukkude

riletamine)

Tabel 4 6-8 aastaste laste eelistused lemmikmanguasjade, mangude ja multifilmide valimisel
(Eesti 2013. aasta, Hispaania 2014. aasta)

Kategooria Poisid Tadrukud Uldine lemmik | Allikas
(Kust sai teada)
Lemmikmanguasi | Amblikmees Nukk Spektra Shrek Multifilmid
Lemmikmang Liikumisméngud: | Rolliméngud: - Lapsevanemad
«Pitimang» «Perekond»
«Koletised» «llusalong»
«Jalgpall» «Haigla»
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Lemmikmultifilm | «/Amblikmees» «Haldjad Winx» | - Televiisor

Nagu tabelist ndhtub, on koéigi uuritavate vanuserihmade laste lemmikménguasjad inspireeritud
nliudisaja multifilmidest. Samuti torkab silma, et 4-5 aastaste ja 6-8 aastaste laste eelistuste
erinevus ei ole markimisvadrne. Vanema vanuserilhma laste juures ménguasjade agressiivne
loomus tugevneb.

Samuti pludsin ma struktureerida ja hinnata erinevaid uuringu fooni mojutavaid tegureid:

Tabel 5 6-8 aastaste laste poolt erinevatele méngudele ja manguasjadele antud hinnang (2013-
2014.3)

Kategooria Poisid Tudrukud Valikute arv kokku

Positiivne | Negatiivne | Positiivne | Negatiivne

Pusle/Konstruktor 2|4 3|2 11
Multifilmitegelane 6|0 60 12
Kaklused 6|0 1|5 12
Soprus 1|5 5|1 12
Lapsevanemate 412 3|2 11

poolt  maénguasja

valiku

heakskiitmine

Uuring nditas, et multifilmide tegelased-ménguasjad on vorreldes pusle voi konstruktoriga
kindlalt liidripositsioonil. Poiste suhtumine multifilmides toimuvasse agressiivsesse tegevusse on
ulekaalukalt (83%) positiivne. Tudrukute suhtumine multifilmides esinevasse agressiivsusesse
on Uhemdtteliselt negatiivne (100%). Seejuures me ndeme, et laste arvates kiidavad
lapsevanemad nende ménguasjade valiku heaks.

Uuritavasvanuses laste kodusest taustast pildi saamiseks lisan ma 7-8-aastaste laste
lapsevanemate seas labiviidud kusitluse (Lisa 4) tulemused, mille ma Tallinnas 2013. aastal labi
viisin. Eesmargiks oli selgitada vélja mitte ainult eelistatava manguasja olemasolu, vaid

manguasja tahtsuse laste jaoks.
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Lapsevanemate sonul (9 kisitud 11-st), suuremal osal lastest (96%) on oma lemmik-ménguasi ja
lemmiktegevus kodus. Enamus lapsi valib oma manguliseks tegevuseks konstruktori (enamuses

LEGO). Véiksem arv lapsi (29%) méngib arvutiménge.

Joonis 1
Kas Teie lapsel on lemmikmang
vOi lemmiktegevus?
120%
100%
80% Kas Teie lapsel on
60% | I .
emmikmang voi
40% lemmiktegevus?
20%
0% T T 1
lah Ei Fitea
Joonis 2

Milliste manguasjadega Teie laps
manaib?

]
o
[ |

=l Milliste ménguasjadega Teie laps
N N managib?

Lauamangud; Konstruktor; Nukud; Autod; Arvutimangud

Kusitluse tulemustele tuginedes vOib vadita, et suurem osa lapsevanematest juhinduvad oma
lapsele manguasja valimisel selle funktsionaalsetest vBimalustest. Suurem osa lapsevanematest
eelistab arendavaid mange, uurides seejuures pdhjalikult kasutusjuhendit. Méanguasja ostmisel
votavad lapsevanemad kuulda lapse arvamust, juhindudes selle ostmisel just lapse soovist.
Seejuures el poorata manguasja kvaliteedile praktiliselt mitte mingit tdhelepanu. Paljud
lapsevanemad votavad manguasja uurimisest ise o0sa, tutvuvad koos lastega manguasja
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kasutusjuhendiga ja isegi méngivad sellega. Domineerivad lapsevanemad, kes ménguasja valikul
arvestavad lapse ealisi isedrasusi. Vastuste seas domineerisid lapsevanemate vastuste omad
variandid, mis puudutavad laste mé&nguasjade optimaalset hulka ja kvaliteeti lapse méngulise

tegevuse korraldamiseks (Lisa 4).

2.2.2. 4-5 aastaste laste mangud ja manguasjad tanapéaeval

Uuring viidi 1abi Tallinna linna eralasteaia «Lapsep6lve Akadeemia» baasil.

Antud lasteaias on eelkooliealistele lastele mdeldud huviringid. Ette on ndhtud koolieelikute
kooliks ette valmistamine, mitmesuguste kunstiliikidega tegelemine.

«Lapsepdlve Akadeemia» on moeldud eelkooliealistele lastele, samuti on see véikelaste
loomingulise arengu keskus. Lasteaias Opetatakse lastele tantsimist, laulmist, kujutavat kunsti,
loomingulisust muinasjutu ja rollimangude vormis.

Uuritav rihm koosnes 11 lapsest:

Tabel 6 Uuritavate laste koosseis

Vanus (aasta) Arv Poiss Tudruk
4 6 3 3

5 5 3 2
Kokku 11 6 5

Uuritavate laste vanus kBikus vahemikus 4-5,2 aastat, mis vastab vanusekriteeriumi jargi Uhele
kahest uuringu sihtriihmast. Uuringu labiviimise juures viibisid lapsevanemad. Ohkkond oli
sundimatu ja pingevaba.

Kisimustik koosnes 15 klsimusest, mida lapsevanemad lapsele ise ette lugesid. Seejuures
Kirjutati iga vastus ules. Laste poolt antud vastuste analiitisimisel hinnati, milline on lapse vastus,
samuti seda, kuidas klsimusele antud vastus véljendab lapse meelestatust ja suhtumist
méangusjasse.

Lisaks kiisimustikule vastamisele tuli lastel neile pakutud ménguasjade seast maksimaalselt kaks
manguasja valja valida: nukk Evi jalgrattal, Disney printsess nukk Steffi (tee ise soeng), piltidega
arendav kuubik, mangundude komplekt, tuletdrjuja seeriast Lego Duplo, politseimootorratas
seeriast Lego Duplo, puidust numbripusle, treiler 4 autoga, ménguloss, diskorobot, piltpusle,
konstruktor-transformer Triceratops (dinosauruse ja roboti kokkupanemiseks), interaktiivne

29



robot Roborover, Shrek, Amblikmees, ranger-samurai, konstruktor LegoDuplomangumajade
kokkupanekuks, auto multifilmist «Autod», 8 puidust manguaautost koosnev autopark, kalmaar
Kalmer multifilmist Ké&sna-Kalle. Loetletud ménguasjad olid minu poolt jagatud pohimdtte jargi:

agressiivne, arendav ja soopdhine. Tulemus on naha allpool esitatud tabelis.

Tabel 7 Ménguasjad 4-5 aastastele lastele valjavalimiseks

Agressiivne Arendav SoopdBhine

Amblikmees Djeco pusled Nukk Steffi (tee ise soeng)

TransformerTriceratops [Lego konstruktor mangumajade|Nukk Evi jalgrattal
kokkupanekuks Manguloss

Interaktiivne robot|Piltpusle Tuletdrjuja Lego Duplo

Roborover

Shrek Puidust numbripusle Politseinik Lego Duplo

Ranger-samurai Arendav kuubik Treiler

Kalmaar Kalmer|Puidust autopark Auto multifilmist «Autod»

(Kasna-Kalle

multifilmist)

Uurimistulemuste suurema usaldusvaédrsuse saavutamise eesmérgil olid kdik ménguasjad
paigutatud tihte kohta ja need tulid Uhest suurest kastist Uldise massi seast vélja valida.

Lisaks sellele toimus t66 eesmarkide saavutamiseks ihe paeva raames laste mangude varjatud
monitooring mangutoas, kus maératleti laste Ghismang selle iseloomu arvesse vottes:

- loominguline (konstruktori, pusle, arendavate kuubikute kokkupanemine);

- agressiivne (vOitlus manguasja pérast, «piinamine», kakluse imiteerimine);

- «peresuhted» («isa-ema»).

Vaatluse labiviimisel kasutati lahenemist, mis voimaldas lapse valiku aluse kindlaks maarata.
Esitatud kisimustele laste poolt antud vastuste analliisimisel hindasin ma seda, kuidas vastus
peegeldab tegelikkust, kuidas valjendub lapse meeleolu uuringu kaigus vélja valitud koduse
lemmikmaénguasja suhtes.

Kisimustikule vastamise kaigus avaldusid laste eelistused kdige tdielikumalt.

Kdik Uksteist last arvasid, et nende ménguasi on hea. Samuti vastasid kdik Uksteist last, et hea on
kurjast tugevam ja vOidab alati. Neli tidrukut vastas, et armastavad puslesid kokku panna (kuigi

méanguasjade valimisel sirutas vaid kaks neist kde tUhe ja sama pusle jarele), kuid mitte tkski
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poiss kuuest ei Oelnud, et armastab puslesid vdi konstruktorit kokku panna. Konstruktori
mainimisel rakendus poistel vaid assotsiatsioon — Lego Ninjago. Kuid see konstruktor ei kuulu
oma parameetrite poolest arendavate manguasjade hulka (pane ménguasi kokku kahest kolmest
osast). Lemmikméngude kohta kisimuse esitamisel oli meeldiv jalgida, et Uheteistkimnest
lapsest Uiheksa vastas, et neile meeldib peitusemang. Kahe poisi vastused olid kindlalt seotud sdja
ja tulistamisega. Allikaks, mille abil iga laps endale lemmikmé&nguasja leidis, oli multifilm.
Kisimus lemmikmultifilmi kohta selgitas vélja neli lemmikut antud kunstiliigi kaasaegsetest
teostest: kaks tiidrukutel — «Haldjad Winx» ja «Luntik» ja kaks poistel — «Autod» ja «Ninjago».
Tildrukutel sattusid lemmikmultifilmide paari (ks agressiivne ja (ks hea. Poiste kaks
lemmikmultifilmi voib liigitada agressiivsete kategooriasse.

Poistel osutusid agressiivseteks multifilmideks «Ninjago» ja «Autod», tldrukutel aga «Haldjad
Winx». Agressiivsetes multifilmides puudub intellektuaalne koormus ja meelestatus
heasoovlikkusele. Haldjad, autod ja ninjad vditlevad nii poiste-vGluritega kui ka Koletiste-
libahuntide, automaffia ja allmaailma skelettidega. Multifilmide mdte — pidev véitlus ja
vastasseis millegi voi kellegi vastu.

Heas multifilmis maaratletakse tdpne piirjoon heasoovlikkuse ja pahatahtlikkuse vahel, samuti
on esiplaanile tdstetud hea kangelase kultus, rGhutatakse just headuse k&iki plusse ja positiivseid
kilgi. Tadrukutel on heaks multifilmiks «Luntik», kus positiivne tegelane kaitseb oma sdpru
kdikvoimalike dnnetuste ja igapéevaelu keeruliste olukordade eest, dpib teisi austama, armastab
lahedasi, suudab end raskel hetkel valitseda, samuti oma tundeid kaunilt valjendada, kartmata
olla siiras.

Allpool esitatud uurimistulemuste tabelis on esitatud kusitluse kokkuvdte p&hikategooriate jargi.

Tabelisse on kantud vastused, mis langesid kokku rohkem kui tihel samast soost lapsel.

Tabel 8 Ménguasjad 4-5 aastastele lastele véljavalimiseks

Kategooria Poisid Tudrukud Kaigi lemmik Allikas
Lemmikmanguasi | Amblikmees Nukk Steffi Shrek Multifilm
Lemmikméng Peituseméng Peituseméng Peituseméng Lapsevanemad
Lemmikmultifilm | «Ninjago» «Haldjad Winx» | - Televiisor
«Autod» «Luntik»
«Hello Kity»
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Samuti piddsin ma struktureerida ka laste hinnangut erinevatele teguritele, mis nditavad meile

uuringu tausta:

Tabel 9 4-5 aastaste laste suhtumine neile pakutavatesse manguasjadesse

Kategooria Positiivne Negatiivne Positiivne Negatiivne
(poisid) (poisid) (ttdrukud) (ttdrukud)

Pusle/Konstruktor |1 5 4 1

Multifilmitegelane | 6 0 5 0

Kaklused 5 1 0 5

Soprus 1 5 5 0

Vanemate 5 1 5 0

heakskiit

manguasja valikul

Uuringust ilmnes, et vorreldes pusle vBi konstruktoriga on multifilmitegelased-ménguasjad
kindlalt hoivanud liidripositsiooni. Poiste suhtumine multifilmides toimuvale agressiivsele
tegevusele on rohkem kui positiivne (83%). Tudrukute suhtumine multifilmides esinevale
vagivallale on ihem@tteliselt eitav (100%). Seejuures me ndeme, et laste arvates kiidavad nende
vanemad manguasja valiku heaks.

Need andmed annavad lisaruumi arutlusteks ja jarelduste tegemiseks, kuid ei néita 100%
ulatuses situatsiooni reaalses elus. Nagu néitas lasteaiariihma laste jalgimine, siis kuisimustikule
antud vastused ja ménguolukorras tekkinud tegelikud eelistused erinesid Uksteisest.

Rihmas manguasjade valimise kohta tehtud vaatluse tulemuste pohjal saadi andmed, mis
peegeldavad laste eelistusi ménguasjade valimisel lasteaias (eraldi poistel ja tldrukutel sootulbi
jargi).

Saadud andmete analliis oli huvitav (joonis 3). See naitas, et poistel olid kdige kdrgemad
néitajad kdigist meelisménguasjadest agressiivsel positsioonil (75%), teisel kohal on soopdhine
(17%). Arendavate manguasjade osa on koige vadiksem (8%). Kuigi vanemate sonul podrab laps
(ainuke poiss, kes peale &mblikmehe valis ka smurfidega puidust pusle) kodus neile samuti
tdhelepanu, kuid peamiselt lapsevanemate juuresolekul voi siis koos nende mangides, naiteks

pusle v6i konstruktori kokkupanemisel.
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Joonis 3 Eelistuste jagunemine manguasjade valikul (poisid) (%)

.| Agressiivne

.| Soondhine

.| Arendav

Agressiivsete manguasjade protsentuaalne jaotus kahanevas jarjekorras: «Amblikmees» - 100%,
interaktiivne robot Roborover - 33%, Ranger-samurai - 17%. Positsioonis «Soopdhine
méanguasi» andsid poisid oma eelistuse Lego Duplopolitseinikule. Kuuest poisist valis ainult tiks

selle ménguasja. Alltoodud graafikul on esitatud manguasjade protsentuaalne jaotus tlidrukutel.

Joonis 4 Eelistuste protsentuaalne jaotumine (ttidrukud) (%)

Arendav - 0
]

Agressiivhe

e

0 10 20 30 40 50 60

Erinevalt poistest, on tldrukutel kdige kdrgema positsiooni hdivanud soop6hised manguasjad —
nukk Steffi (tee nukule ise soeng) (60%). Kuid 30% tudrukutest valis ménguasju ka positsioonist
«Agressiivne» — Shrek ja Kalmaar Kalmer. Ja ainult kaks tidrukut jagasid omavahel puslet.
Seejuures oli Uhel juba vélja valitud agressiivne ménguasi Kalmaar Kalmerja teisel soopdhine

méanguasi Steffi.
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Vestlusest lapsevanematega sain ma teada lemmiktegelaste kohta multifilmidest ja filmidest,
mida vaadati peamiselt kodus.

Poistel: Transformerid, Bakuganid, Ninjago, Ranger-samurai, autod multifilmist «Autod».
Tidrukutel — Hello Kitty, Haldjad Winx, Kung-Fu Panda.

Nagu ma juba markisin ja juhtisin tahelepanu, et laste poolt nimetatud lemmikmultifilmid
sisaldavad vditlusi ja kaklemist, tagaajamist ja jalitamist, sageli ka sdimlemist ja slangi
(sealhulgas ka tudrukute poolt nimetatud multifilmides). Armastatud (hisméangude seas
nimetasid lapsed jargmisi mange: peituseméng, palliméng, printsess ja prints, linnud,
amblikmees, ninja. Kisitlustulemuste pohjal oli kdige populaarsem peitusemang.

Uhe péeva jooksul toimunud vaatluse raames, milles jélgiti lasteaiariihmas mangitud ihisménge,
selgus, et mangude kaigus toimub peamiselt laste seas kdige populaarsemate multifilmide
tegelaste jaljendamine. Sageli laheb méang tle kakluseks, v@itluseks manguasja péarast. Posid ja
tidrukud méngisid Gheskoos méngu, mida vdib nimetada «plda kinni ja piina». Seejuures oli
tldruk ohvri rollis, poiss aga rodvli-jélitaja rollis. Samuti tuleb ara méarkida, et mangimise ajal
kasutavad lapsed sageli ebatsensuurseid véljendeid, ropendavad ja teevad nn «tdiskasvanute»
nalju (seejuures neist ise aru saamata).

Lapsevanematega vabas vormis labi viidud kisitlusest, mis késitles lapse koduseid huvisid,
selgus, et 11 lapsest huvitus ainult 3 tidrukut joonistamisest ja Uks poiss konstruktorist, mis
kokku moodustab 36,4% uuritavast rihmast (joonis 5). Joonistamist v0ib aga ainult tinglikult
lugeda tegevuse hulka, mida me antud t66s késitleme - ja selleks on mangimine. Kui me aga

joonistamist anallitsi ei lulita, siis numbrid muutuvad mérgatavalt (10:1).
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Joonis 5 Laste kodused huvid (%)

B Muud

Arendavad

Nagu selgus nende lapsevanemate selgitustest, kelle lapsed ei olnud arendavatest mangudest
huvitatud (63,6%), tuleb nende lapsi intellektuaalse ja loomingulise tegevusega tegelema
sundida, kusjuures on sellised mangud laste jaoks igavad ja t&helepanu hajutavad.
Lapsevanemate jutu jargi on neil kodus piisavalt palju erinevaid manguasju, sealhulgas ka suurel
hulgal arendavaid manguasju (konstruktorid, pusled, legod), kokkupandavaid mudeleid ja
juhitavaid ménguasju. Kuid lapsed mangivad nendega véhe ja vastumeelselt. Huvi sellise uue

ménguasja vastu kaob véga kiiresti.

2.2.3. Nuddisaja laste lemmikmanguasjad ja méangud

Antud peatlkis pldan Uhendada empiirilise uuringu erinevates etappides ja erinevatelt
lasterihmadelt saadud tulemused.

Uuringu kéigus dnnestus mul valja selgitada dldised eelistused ménguasjade valimisel, selgitada
valja nende valikut méjutavad tegurid ja tunnistada problemaatika globaalset tdéhendust. Peale
selle 6nnestus mul jarjestada uldised eelistused manguasjade valimisel, samuti tuua poiste ja
tidrukute eelistused eraldi valja. 4-5 aastaste laste manguasjad jagasin ma 3 liiki: agressiivne,
arendav ja soopOhine. 6-8 aastaste laste poolt eelistatud manguasjade klassifitseerimisel tdstsin
esile 4 manguasjade liiki: agressiivne, arendav, soopbhine ja hea. Lisaks ménguasjadele, pean
ké&esoleva uurimistdoo kontekstis vajalikuks esitada andmed laste poolt eelistatavate multifilmide

kohta, kuna eelistatumad manguasjad on tihedalt nendega seotud.
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Tabel 10 4-8 aastaste laste tdnased lemmikmanguasjad

4 — 5 aastaste laste valikud

6 — 8 aastaste laste valikud

agressiivne |arendav soopbhine |agressiivne |arendav soopdhine hea
manguasi |manguasi |manguasi |manguasi |manguasi |manguasi manguasi
Amblikmees | Djeco Nukk Angry Birds |Lego- Meridia- Wall-E
pusled Steffi _ |konstruktor |multifilmist L
Transformer MonsterHigh Miki Hiir
. . . ,»vapper siida”
Triceratops |Lego- Nukk Evi Djeco )
) Iron Man ) ) Tigra
B konstruktor | jalgrattal pusled Haldjad Winx
Interaktiivne
_ Luke _ ~ |Woody
Robot Piltpusle o Puidust Monster High
Tuletdrjuja |Skywalker )
Roborover ] numbripusle
Puidust Lego . Lego-
) Invisimals _
Shrek numbripusle | Duplo Piltpusle StarWars
Shrek _
Ranger- Arendav Angry Birds
) ) Politseinik
Samurai kuubik
Lego
Duplo
Treiler
Valikud Valikud Valikud Valikud Valikud Valikud Valikud
Kokku Kokku Kokku Kokku Kokku Kokku Kokku
24 18 10 30 14 22 13
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Tabel 11 4-5 aastaste ja 6-8 aastaste laste eelistused lemmikmanguasjade, méngude ja

multifilmide valimisel

* 4 — 5 aastaste laste eelistused Allikad 6 — 8 aastaste laste eelistused
Kategooria Poisid Tudrukud Allikas | Allikas Poisid Tudrukud
Lemmik Amblikmees |Nukk Steffi Multifilm AngryBirds  |Monster High
méanguasi o Nukkud

Ninjago StarWars
MacQween Invisimals
Iron Man
Lemmik film | «Ninjago» «Haldjad Reklaam «Amblikmees» | «Haldjad Winx»
Winx» )
«Autod» Internet «Star Wars» «Monster High»
) «Luntik»
«Spiderman» Reklaam
Lemmik méng | Peitusemang | Peituseméng Lapsevanemad |Liikumismangud: | Rollimangud:
Sdbrad «Koletised» «Perekond»

«Piti mang»

«llusalong»

«Jalgpall» «Haigla»
Rolliméngud: |Litkumisméngud:
«Haigla» «Jalgpall»
Kokkuvdtlikult leidsin uuringus pustitatud kisimustele jargmised vastused:
Milliste manguasjadega ja milliseid ménge niitdisaja lapsed mangivad?
jargmine: Amblikmees, Ninjago,

4-5 aastaste

laste

lemmikménguasjade pingerida oli

Transformer Triceratops, MacQween, Shrek, Ranger-Samurai, Nukk Steffi

Kokku eristasin ma 4-5 aastaste laste lemmikmé&nguasjade seas 3 eriliiki:
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Agressiivsed («Amblikmees», transformer Triceratops, interaktiivne robot Roborover, Shrek,
Ranger-samurai, kalmaar Kalmer multifilmist K&sna-Kalle),

Arendavad (Djeco pusled, Lego konstruktor majade kokkupanemiseks, piltpusle, puidust
numbripusle, arendav kuubik, puidust autopark)

Soopdhised (nukk Steffi (tee ise soeng), nukk Evi jalgrattal, manguloss, Lego Duplo tuletdrjuja,
Lego Duplo politseinik, treiler, Auto multifilmist «Autod»).

6-8 aastaste laste lemmikmanguasjade pingerida oli jargmine: Angry Birds, Lego StarWars,
Invisimals, Iron Man, Monster High

Klassifitseerimisel vois taheldada laste valikutes 4 liiki manguasju:Agressiivne (Angry Birds,
Monster High, Lego StarWars, transformerTriceratops, Shrek), Arendav (Lego konstruktor,
piltpusle)

Soop6hine (Meridia-tidruk multifilmist «Vapper suda», nukk Steffi (tee ise soeng), nukk Evi
jalgrattal, ménguloss, Lego Duplo politseinik, Lego Duplo tuletdrjuja, Sky Walker)

Hea (Wall-E, Miki Hiir, Tiiger Karupoeg Puhhist, Woody)

Nagu klassifikatsioonist ndhtub, on 6-8 aastastel lastel heade manguasjade olemusest ja nende
valjavalimisest omapdrane arusaamine. «Kui méngida ménguasjaga head, siis vdib ka halb

maéanguasi heaks saada» — raagivad nad, kuigi eelistavad suurel mééral agressiivseid manguasju.

Kui suurel maéral tidrukute ja poiste mangud ning ménguasjad Uksteisest erinevad?

Laste mangude jalgimine kinnitab, et tlidrukute ja poiste poolt valitavad manguasjad ja mangud
on erinevad. Nii tmbritsevad tudrukud end paljude nukkude, nukumdobli ja —riietega. Poisid aga
superkangelaste ja nende relvadega, autode ja mootorratastega. Manguasjade valimisel on
jalgitav huvitav tendents: poistele mdeldud ménguasjad stimuleerivad liikumisaktiivsust, ruumi
uurimist, kalduvust riskida ja leidlikkust, tlidrukute ménguasjad aga stimuleerivad l&hedust teise
inimesega ja verbaalset suhtlemist. Oli margatav, et kui lapsed valisid oma soole vastava
manguasja, siis leidsid nad sagedamini teisi lapsi, kes tahtsid koos nendega méngida. Ning soole
mittevastavad mangud I6pevad kiiremini kui need, mis soole vastavad. Uuritavas vanuses poiste
ja tidrukute ménguasjade jaotumine toimub jargmiselt:

4-5 aastastel poistel on lemmikmanguasi — Amblikmees, lemmikméang — peitusemang,
lemmikmultifilm — «Ninjago» / «Autod».

4-5 aastastel tidrukutel on lemmikmanguasi — nukk Steffi, Hello Kitty, lemmikméng —
peitusemang, lemmikmultifilmid — «Haldjad Winx» / «Luntik».

6-8 aastastel poistel oli lemmikmanguasi - Angry Birds, Spider/lron-man, lemmikmang —

liilkumisméangud «Koletised» ja jalgpall, lemmikmultifilm — «Amblikmees».
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6-8 aastastel ttdrukutel olid lemmikmanguasjad —Monster High, lemmikmang — sii eclised
rollimangud «Perekond», «llusalong» ja mangud nukkudega, lemmikmultifilmid — «Monster

High» ja «Haldjad Winx».

Kui suurel maaral 4-5 aastaste ja 6-8 aastaste laste madngud ning méanguasjad Uksteisest

erinevad?

Uuringu tulemustest selgus, et 4-5 aastaste ja 6-8 aastaste laste méngudei erine oluliselt. Vanema
vanuseriihma lastel tdienevad eelistused vaid mdnede multifilmitegelaste arvel. Seejuures jadvad
nende lemmikmanguasjadeks endiselt ménguasjad, millega nad 4-5 aastaselt mangisid. Selle
ilmekaks niiteks on poistel Amblikmees ja tiidrukutel Haldjad Winx. 6-8 aasta vanuselt
pOoratakse poiste puhul pisut vahem téhelepanu McQueenile ja tidrukute puhul Hello Kittyle.
Selgub, et hoolimata kullaltki suurest vanusevahest, eelistavad 4- ja 8-aastased lapsed Uhtesid ja

samu manguasju.

Kui suurel maaral mdjutab geograafiline asukoht laste ménguasjade valikut?

Nagu uuring néitab, on niiidisaja laste lemmikmanguasjadeks ameerika tippmultifilmide
tegelased, kes on kohandatud rahvusvahelisel turul massitarbimisele.Eesti ja Hispaania laste
huvid langevad koikide tuntud multifilmide kangelaste osas kokku. Mida edukam on esilinastus
ja mida suuremate ressurssidega teost levitatakse, seda suurem on téendosus, et peagi ilmuvad
multifilmitegelased manguasjapoodide vitriinidele. Seejuures ei oma I6pptarbija geograafiline
asukoht erilist rolli, piirdudes vaid erinevustega tarnetdhtaegades ihaldatud manguasjade
muugilettidele kohaletoimetamisel.

Kui suurel maéral on niiddisaja minguasjad arendavad?

Lapse eelistuste uurimine manguasjade valimisel annab aluse kinnitada, et lapsed ei omanda
sotsiaalse tegevuse liike ega vajalikke suhtlemisoskusi sootsiumis. Erandi moodustavad vaid 4-5
aastaste tlidrukute mangud, mis kujutavad tiitre-ema rolle. Kuid suuremal maaral eelistavad 4-8
aastased lapsed ménguasju jargmises jarjekorras: esimesel kohal — agressiivsed ménguasjad ja
manguasjad multifilmidest, teisel kohal — soopdhised (sootunnuse jargi) ménguasjad, kolmandal
kohal — heade manguasjade hulka kuuluvad, ja alles viimasel kohal on arendavad ménguasjad ja

méangud.
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Ma tegin jarelduse, et ménguasjad, mida lapsed eelistasid, on pisiasjadeni l&bi mdeldud ega jata
fantaasiale mingit kohta. Seejuures ei saa multifilmide tegelasi kopeerivad manguasjad olla
arendavad, néidata vastastikuste suhete avarust, samuti ei paku need mdistuse arenguks vajalikku

intellektuaalset koormust.

Kui suurel maaral méjutavad méanguasjad laste mangude iseloomu manguprotsessis?

Jélgides laste omavahelisi suhteid mangudes oma eakaaslastega, tegin ma jargmised jareldused.
Tidrukud valivad manguasju labiméeldumalt, nad on tundlikumad teiste laste kaitumisega
seotud suhete ja ootuste suhtes. Lemmiknukku valides, isegi kui see on agressiivse iseloomuga,
on tudrukutel vaiksem kalduvus olla «ahvatletud» alustada leppimatut s6da tema nuku vaenlase
omanikuga. Tudrukutel on suurem kalduvus saavutada mangu ajal kompromisse ja nad on
valmis omistama agressiivsetele tegelastele pehmemaid iseloomujooni. Seda vGib selgitada
asjaoluga, et tlidrukud on juba varajasest lapsepdlvest alates orienteeritud isiksustevahelistele
suhetele. Ning nende loomupérane vdime sotsiaalseks kohanemiseks téukab ttdrukuid sellele, et
vastata sellele kaitumismudelile, mille on nende vanemad vOi nende jaoks autoriteetsed
pedagoogid heaks kiitnud.

Poiste kaitumine toimub teise stsenaariumi jargi. Reeglina puliavad nad kohe oma teadmisi ja
oskusi demonstreerida. Kui tegevus ei ole poisi jaoks huvitav, siis hakkab ta demonstratiivselt
«koOrvaliste asjadega» tegelema, segama mangu kulgu vo6i pluab selles uued reeglid kehtestada.
Valides lemmikméngusja agressiivsete ménguasjade hulka kuuluvate seast, hakkab poiss
kindlasti kopeerima sellele manguasjale omase tegelase kaitumist. Seejuures vBib vastasseis
oponendiga (vaenlasega) sageli minna lle «naljaparast» ilmseks ja fulsiliseks — vitluseks voi
kakluseks. Poisid elavad oma ménguasja rolli niivord tugevalt sisse, et muutuvad vaga Kiiresti ise
tegelaskujuks, ja jattes manguasja korvale, nditavad neid umbritsevatele lastele oma tlivéimeid.
Toon siinkohal néiteks ihe ilmeka vahejuhtumi, mille pealtnégijaks ma olin Ghe noore hispaania
ema juures kiilas viibides. Poiss, kes Kkattis end Amblikmehe keebiga, hiippas kdrge voodi otsast
alla ja véaénas jala tugevalt vélja. Kui arstid kusisid tema kaest, miks ta seda tegi, siis poiss

vastas, et ta pani Amblikmehe keebi selga selleks, et lendu tdusta, aga mitte maha kukkuda.

40



KOKKUVOTE

Antud t66s teen ma jarelduse, et isiksuse kujunemisel on vaga oluline, milliseid manguasju ja
maéange lapse jaoks valitakse. Sest on tdiesti selge, et emotsionaalne suhtumine manguasja ja selle
avaldumine mangudes voOib viélja kujuneda iseloomujooneks, see tahendab lapse pusivaks
eriparaks umberolijate (ihtedele voi teistele mojutustele reageerimisel.Minu ndgemus olukorrast
on jargmine — pedagoogid ja lapsevanemad peavad oma mdjutusi selliselt suunama, et
méanguasjad ja mangud oleksid lapse jaoks sotsiaalselt olulised, mitte aga ei rahuldaks tema
«tahan» vajaduse taitmist.Tehes jareleandmisi (mis on praktikas moéddapédasmatu), tostatub
teravalt kisimus lapsele tema lemmikmanguasjade-kangelaste ko&igi ebamaiste vOimete
lahtiseletamises. Ei tohi lubada, et laps tGemeeli usub, et pannes selga keebi, millele on
joonistatud amblikuvork, vdib ta omandada ulivGimed. Laps peab mdistma, kus on reaalsus ja
kus véljamdeldis. Et labi metsa jalutades ei ole vbimalik kohata draakonit, kellel tuleb pea
kiiresti maha lliua, et ta ei saaks Haldjat Winx &ra varastada.

Jargmine jareldus tulenes vaatluse all olnud laste mangudest. Selgus, et tanaste laste méngud on:
- agressiivsed;

- lastel ei arene vélja vajalikud suhtlemisoskused:;

- méangud ei soodusta lapse emotsionaalse sfaari stabiliseerimist;

- laste labielamised sellistes mangudes on negatiivsed;

Samuti on levimas selline tendents, et lapsed ei soovi arendavaid mange mangida, see aga voib
lapse arengut pidurdada.

Tulevase pedagoogina soovitan ma lasteaedade kasvatajatel ja lapsevanematel piirata laste
kokkupuutumist agressiivsete manguasjadega ning leida selliseid manguasju, mis soodustavad
intellekti arengut, ergutavad loomingulisust, abstraktse ja loogilise motlemise arengut,
nadgemismaélu ja tdhelepanuvdime kontsentreerimise oskust.

Laste seas kdige populaarsemad ja eelistatumad manguasjad kannavad endas végivalda, kurjust,

hévingut ja purustamist. Surematus, raha mitmekordistamine, agressiivne voditlus oma huvide
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parast — kdike neid kasitletakse kui eluvaartusi. Suurem osa manguasjadest ei sisalda moraalseid
pohimotteid, eitavad headust ja vastastikust abistamist.

Ménguasjade olemasolu ja populaarsuse kohta saavad lapsed ja nende vanemad teada interneti
vahedusel, telerist vdi muudest massiteabevahenditest. Kaupluste vitriinid on selliste
méanguasjadega tdidetud nii Eestis kui Hispaanias.

Laste manguasjade valiku eelistuste valjakujunemisel annab tooni reklaamitddstus. Noudluse
kriteeriumitena esinevad multifilmid, ménguasjade mudgimaht (kdik lapsed tahavad saada
endale samasugust manguasja nagu on nende eakaaslastel), manguasja kujutamine erinevatel
kaupadel (pastapliiatsitel, vihikutel, seljakottidel, dzempritel, lasteriietel, jopedel jne). Lapsed
soovivad sellist ménguasja endale saada. Aga lapsevanemad Kiirustavad oma lapse huvi
rahuldama, et talle meeldiv kingitus teha.

Lapsed saavad ihaldatud manguasjad hea kaitumise eest. Seejuures paljud lapsevanemad isegi ei
kavatse soetatava ménguasja tekkeloo ega mdttelise suunitluse kohta midagi teada saada,
hinnates vaid selle Gldtunnustatust ja aktuaalsust, kéies ajaga kaasas ja vottes seda kui hilve oma
lapse jaoks. Kisitavad vadrtushinnangud avalduvad aga juba tunduvalt hiljem, kui lapse
méngudes eakaaslastega avaldub julmus, agressiivsus ja konfliktsus. Sest kakluste ja tapmiste
olemasolu multifilmides kiidetakse laste poolt heaks, see muudab multifilmi siizee 16busaks,
naljakaks ja huvitavaks. Vaatamata kalduvusele agressiivsete multifilmide poole, meeldivad
moningatele noorema kooliea Opilastele ja koolieelikutest lastele ka head multifilmitegelased
nagu Luntik, Smurfipapa, Wall-E ja Eva, tiiger Karupoeg Puhhist, Woody manguasjade loost,
Meridia- tldruk multifilmist «Vapper suda». Lastele on maéanguasja ja multifilmi tegelase
headuse nditajateks nende ndoilmed, multifilmi sisu ja kirjeldus reklaamis. Kasitletavas
olukorras on oluliseks kusimus: Kas nidisaja lastel saab hea ja kurja kategooria objektiivne
tunnetamine valja kujuneda, kui kurjust esitatakse sageli kui normi? Sest vdgivalla nditeid on
tunduvalt ronkem, kui hea kaitumise mudeleid.

Minu uurimist6ost selgus, et uuritavate vanuserithmade lastel domineerivad agressiivse méngu ja

manguasja eelistused.
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PE3IOME

JlanHo#1 paboOTO# s jaenar0 BBIBOA, YTO Il (POPMUPOBAHUS JIMYHOCTH HMMEET CYIIECTBEHHOE
3HaYCHHE, KaKue WIPYIIKH W WIPhl BBHIOMpATh UIsi peOeHKa. Beap BIOJIIHE OYEBHIIHO, YTO
AMOIMOHAIBHOE OTHOIICHUE K UTPYIIKE U B UTPaX, MOTYT MPEBPATUTHLCS B YEPTY JTHYHOCTH, TO
€CTh B YCTOWYMBYIO OCOOCHHOCTh pearupoBaHusi peOEHKAa Ha Te, WIH JIPYTHe BO3ICHCTBUS
OKpyXarmux. Moe BUJIEHUE CUTYallUU CIEyIIee - MeAaroraM U poauTeNsiM, HEOOXOAUMO TaK
HaMpaBlIATh CBOM BO3JCHCTBUS, YTOOBI UTPYIIKH W HUIPhl ObUIM COLIMATIBHO 3HAYUMBI IS
pebeHka, a He MPOCTO YIOBIETBOPSIU €ro «xouy». [lenas mocnabieHusi (4ToO HEMUHYEMO Ha
MIPAKTUKE), OCTPO CTOUT BOMPOC OOBSICHEHHS BCEX HE3EMHBIX CITOCOOHOCTEH JETCKUX JIFOOMMBIX
UTpYIIeK-TIepcoHaxeit. Hemb3s jomyckarh, 4To ObI peOSHOK B3ampaBy BEpHII, YTO OJCB IUTAI C
HapHCOBAaHHOM Ha HEM MAyTHHOW, MOXHO OOpecTH CBepX BO3MOXKHOCTU. PeGeHOK moikeH
MMOHUMATh, TJIe PealbHOCTh, a T/Ie BIMBbICEN. UTO MOIAs B JeC Ha MPOTYIKY, HENb3sl BCTPETUTh
JpaKoHa, KOTOPOMY HaJl0 OyJIET CPOYHO OTPYOHUTH TOJIOBY, YTO ObI OH He cBopoBasl dero Bunkc.
Crnenyromuii BEIBOJI - HAOJIIOJaeMbI€ JIETCKUE UTPHI:

- arpeCcCUBHBI;

- B HUX HE Pa3BUBAIOTCS HEOOXOAUMBIE HABBIKH OOIIEHUS;

- HE CTIOCOOCTBYIOT CTAOMIIM3AIIUU IMOIIMOHATLHOM chephl peOCHKA;

- IePEKUBAHUS JISTCH B MMOJJOOHBIX UTPaX HETATHBHEI,

- UTPBI HE HECYT MO3HABATEIBLHOTO XapaKTepa, a CYMIECTBYIOT JHIIb KaK CIoco0 OOIIeHHS CO
CBEPCTHUKAMH.

Tak jxe, uMeeTcs TEHACHIMS OTKa3za JeTeld OT Pa3BUBAIOIIUX HWIP, YTO MOXKET MPHBECTH K
3aMeJICHUIO pa3BUTHS PEOCHKA.

Kak Oynmymmii megaror, si pekoMeHAO0Bajda Obl BOCHUTATENSM JAETCKHX CaJ0B U POJUTENSIM,
OTPAaHUYWBATh B3aUMOJICHCTBUE JETe C arpecCUBHBIMU WIPYIIKaMH, HAXOAWTh WIPYIIKH,
CIOCOOCTBYIONIME PA3BUTHIO HHTEIUICKTa, MOOYXKIAIONIME K TBOPYECTBY, K Pa3BHTHIO
a0CTPaKTHOTO W JIOTUYECKOTO MBIIUICHUS, 3pUTEIBHON MaMITH M YMEHHUIO KOHIICHTPHUPOBATH

BHHUMAHHC.
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CambIMu TONYJISIpHBIE U IPEANOYUTAEMbIE I€ThbMHM WUIPYLIKH HECYT B ceOe Hacwiue, 3710CTb,
YHUYTOXKEHHE U paspymieHue. beccmepTue, yMHOXXEHHE JI€HEr, arpeccuBHas Oopnba 3a
COOCTBEHHBIE MHTEPECHI, PACCMATPUBAIOTCS KaK )KMU3HEHHBIC LIEHHOCTHU. BOJIBIIMHCTBO UrpyIIeK
HE BKJIIOYAIOT B ce€0sl MOpallbHbIE IPUHLUIIBI, OTPULIAIOT 100PO U B3aUMOIIOMOIb.

O cymecTBOBaHMM ¥ MNOMYJSIPHOCTH WMIPYIIEK IE€TH U HMX POJUTENN Y3HAIOT IOCPEACTBOM
UHTEpHETa, TeleBuaeHbss W mnpounM CMMU. JlaHHBIMEM UIpyLIKAaMHU 3al0JHEHbl BUTPUHBI
Mara3uHoB.

PexilaMHass MHOycTpUs 3aJaeT TOH B NPEINOYTEHUSAX JACTbBMH OIPEIEICHHBIX HUIPYIIEK.
Kputepusimu BOCTpeOOBAaHHOCTH BBICTYNAKOT MYJIbT(QHIbMBI, 00BEMbI NPOAAX HUIPYIIEK (Bce
JETH XOTST IMOJIYYUTh Ty K€ UIPYIIKY, KOTOpas MOSABISAETCA Y MX CBEPCTHUKOB), MOSBICHHUE
M300pakeHU WTPYIIKM Ha pa3MYHBIX TOBapax (pydkax, TETpajsX, PIOK3aKax, JpKeMIepax,
JETCKUX KOCTIOMax, KypTKax W Ap.). JleTu xkaxnayr obianare 3TONH WUIPYHIKOW. A pOIUTENIH
criemar yJ0BJIETBOPUTh HHTEPEC CBOETO PeOCHKA, CAEIaTh eMy IPUATHBIN MOAAPOK.

Jletn moay4aroT JKelaeMble UIPYLIKH TaKXKe 3a Xopouiee noseneHue. Ilpu 3tom MHorume
poauTenu Jaxe He IUIAHUPYIOT Y3HaTh MCTOPUI0 M CMBICJIIOBYKO HAIpaBJIEHHOCTh
npuoOpeTaeMoll UTPYIIKH, pacCMaTpuBasi ee OOLIETPU3HAHHOCTh M aKTYaJIbHOCTH, Kak OJaro
Il CBOETO pebeHKa, mmarast B Hory co BpemMeHeM. COMHUTENbHBIE K€ [IEHHOCTH OTKPBIBAIOTCS
ropasio Mo3xe, Korjaa pedeHoK MposBISIET KECTOKOCTh, arpeCCHI0 U KOH(QIIMKTHOCTh B UTPax CO
CBepCcTHHKaMM. Benp Hanmuuue apak u yOuicTB B MynbThuUIbMax 0J00psieTcs NEeTbMH, JeJaeT
CIOKET MYJIbTUIUIMKALIMOHHOTO (pUibMa BecelbIM, CMEIIHbIM M HMHTepecHbIM. HecmoTps Ha
CKJIOHHOCTb K arpecCUBHBIM WIpYyIIKaM, HEKOTOPbIM MJAJIIMM IIKOJbHUKAM U  J0-
HIKOJIbHHUKAM HpaBsTCS 100pble MYJIbTUIIIMKAIIMOHHBIE MEpCOHAXHU, Takue Kak Jlyntuk,Ilana
cmypoukos, Bamm u EBa, Balu, Turp u3 Bunnu [lyxa, Byau u3 ucropun urpymiek, Mepuaus-
HeBouka wu3 MynbTHKa Xpabpoe cepaue.llokazaTensiMu A00pOTHI WUIPYIIKH U Tepos
MyJIbTQUIBMA Ul JETeH SBISAIOTCS UX JIMIA, OJSXKIa, COJEepKaHWE MYJbTHKA, ONMHCAaHUE B
pekname. B paccmarpuBaeMoil cHTyallMM CYIIECTBEHHBIM sBIIA€TCA Bompoc: MoxkeTr mu y
COBPEMEHHBIX JIeTeil ObITh cPOpMHPOBAHO OOBEKTUBHOE BOCHPUATHE KaTeropui n1obpa u 3ia,
€CJIM 4acTo 3710 MPernoJHOCUTCS Kak HopMma? Beab 00pa3noB Hacwiusi ropaszzo Oosiblie, yeM
MojieTielt T0OpOoTro MOBEACHMS.

Takum 00pa3oM, B HCCIIEAYEMBIX BO3PACTHBIX TpyIIax JeTed NOMUHHUPYIOT IMPEANOYTCHHS

arpecCUBHOM UIPYLIKH.
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LISA1

Jdannblii onpoc nereit 6asupyercs Ha uaTepBbio B. E. Karana

«H3y4eHune reHIepHbIX YCTAHOBOK Y JeTeiD)

1. Tel MaTbYHK WX JeBOYKA?

2. Korga Tbl BbIpacTellb, KEM Thl OyA€lIb: a) A€l WU TeTel; 0) My>KeM WJIU KEHOMU; B) Maroi
WJTU MaMOit?

3. KeM TbI xouemnb ObITh, KOTJa BBIpACTEIIb: a) AAAed uiu Tereil; 0) MyKeM WIH KEHOH; B)
Marou wiv Mamou?

A. Moxer ObIThb TaK, YTO Thl BEUEPOM JIDKEIIb CHaTh MallbYMKOM (JI€BOYKOH), a YTpOM
MIPOCHEIIBCS IEBOYKON (MATBUUKOM)?

5. A ecnu Obl 3TO OBUTO BO3MOXHO, ThI XOTen (@) ObI 3aCHYTh MaJbYMKOM (J€BOYKOI), a
MPOCHYTbCS J€BOYKON (MaIBUUKOM)?

6. 3Haemb JU THI, YeM OTIUYAIOTCS MAIbUYUKHU OT JeBouek? Eciu BOmpoc HEMOHSTEH, MOKHO
3a/1aTh YTOYHSIOLIUE BOIPOCHI: MaJIbUUKHU U JIEBOYKU — 3TO OJIHO U TO ke? OHM OJIMHAKOBbIE?

7. Kax TbI y3Ha€1Ib — KTO MaJIbUUK, a KTO JIeBOYKa?
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LISA 2. TLG laste Intervjueerimine (7-8 aastased)

OTtBeThI MAJILYNKOB:

1. B xakue urpymku tede 60IbIIe BCero HpaBUTCS UTPaTh?

>

>
>
>

B Te, koTOpbIe y MEHS €CTh B KOMITBIOTEpPE

B Angry Birds (6 genoBek)

BLego Star Wars (6 yenoBek)

VY MeHs Ha IUTaHIIETHUKE ecTh angry birds star wars, Gosnbie HpaBuTCs B HEM Urpath (5
YEJIOBEK)

PS(urpoBast ipucTaBKa)eCTh TOHKH, €CTh Ipaku ¢ MoHCTpamu Harnpumep Marvel SUPER
HERDERS (3 uenoBeka)

X BOX (IlpucraBka mO3BOJISIOMIAs UTPATh C JBMKeHUEM) HpaBuTcs urparhb ¢ mamoi B
¢bytooII.

Skylanders (2 uenoBeka) OmHOMY HYXHO emI€é KYMHUTh K (HUTypKam MPOrpammy, st

IJIaHIICTHUKA, 06emam/1 Ha JICHb POKIACHLE.

2. OTKyza Thl y3Hal, YTO €CTh TaKas UrpynIKa’?

>

>
>
>

YV VY

He 3nato (3 uenosexka)

Pexnama ectb Ha caiite Lego, TaM MO>XXHO y3HAaTh BCE€ HOBbIE KOJIJIEKIMH. (2 YeIoBeKa)
MHe mana mokasain ¢uinbeM mpo Star Words, u st ToTOM BHIET TUCKH C TAKAMH UTPaMH
MHe nmomapuiu Ha JeHb poxaeHbe Angry birds, a Ha kopoOke HapUCOBAHO, YTO MOYKHO
3aliTH B MHTEPHET U CKayaTh Urpy. (4 4enoBek)

MHe noHpaBWIHCh B MarasuHe GUTypKH, a TaM HamucaH ux caiT. (1 yenosek)

A MHe mojapuiM Ha HOBBIM TOJ NMPHUCTAaBKY, KOrjga Kymwiau Oonbmioi teneBusop. (1

YEJIOBEK)

3. A Kakue UTPYIIKH JIO0ST TBOU APY3bs?

YV V V VYV V

Takue e Kak 5 (5 4enoBeK)

Moemy npyry HpaBsTcs 0osblie apaku. (1 denoBek)

JleBoukaM Takoe HE HPaBUTCS, a MAJTBUHIITKAM BCeM HpaBHTCS (3 YeltoBeka)

Sl ¢ npyrom urpato qoma B KouctpykTop Lego Angry Birds (1 genoBek)

MHe ¢ Apy3psMH HE JAIOT WrpaTh B IUIAHIIET, TTOTOMY YTO HYXKHO OOIIAThCS, a HE

CMOTPETH B 3KpaH(2 4elioBeKa)
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» MoeMy Opyry HpaBHUTCS BEJIOCHIIE, HO CeHYac XOJIO0AHO OH CMOTPHUT MYJIBTHKH.
4. A poauTenu XOTAT NOKyNaTh T€0€ 3TU UTPYILIKU?

» Hy, Tak cebe... (2 yenoBeka)

» Mawma ckazana, yto goporo. (1 yenosek)

» MHe nenynika MoKymnaer, Korja nmpue3xaeT ¢ peiica.

» MHe NoKynaroT Ha Ipa3THUKH (4 4eToBeKa)

» MHHorna, moKynaroT, €Cliu s XOpoIio ceds Buy. (3 yenoBeka)

5. Kak TeI ymaenib, TBOU UTPYIIKHA JOOpBIE?

» S mo06iro 100pkIX, Koraa urparo. (3 yeioBeka)

» Y MeHs ecTb IUIOXHE B XOPOIIIKe, HO XOPOLIHNX OobIie. (2 yenoBeKa)

» 37ble UTPYIIKH, €CIIM IMH UTPATh 110 3JI0MY, 51 He Urpato Tak. (1 yemoBek)

» KoMmnbroTepHble UrpyIIKU OOJBINE 37IbIe, IIOTOMY YTO TaM y HUX Iporpamma yxe, a U3
MarasuHa UrpyLIKH Jake 371ble, MOT'YT CTaTh 10OPBIMH, €CJIM 3aXO0TeTh. (1 YenoBek)

6. Ckaxxu, B Kakle Urpbl MOKHO UIPaTh C APY3bsIMH (KaKUe UTPbI Thl 3HAELIb)?

» B xommbroTepHbIe UTpHI (4 YeToBeKa)

» B mnpsaTku. (2 yenoBeka)

» B moHcTpOB (2 yenoBeka)

> B ¢yr6ox Ha ynune u 1oMa B X- box$ (1 uenosek)

7. B Kakue Urpbl Thl Yalle BCEro Urpaetib ¢ Jpy3bsiMu?

» Lego xoHCTpyKTOp (2 YenoBeKa)

» B npsTku, eciu MHOTO MecTa. (1 4enmoBek)

» B KoMmbIOTepHBIE UTPBI MOKHO, T/I€ JIBa UTPOKa (2 4ernoBeKa)

» B ci10Ba MOKHO UTpaTh, €CITM MHOTO Jito/iei. (1 4eoBek)

8. Kakas urpa tBost camast mooumas? [louemy?

» MHe HpaBuTCs OoJbllle Bcero KommblorepHas urpa Angry Birds Srar Wars. Mue ona
HPaBUTCS TOTOMY, YTO TaM MHOIO pa3HbIX ypoBHeH. Bcerma mo-paznomy Bcé. (3
YEJIOBEK)

» Star Wars motoMy, 94T0 KpacuBbie KOpa0:u. (2 4eroBeka)

» MHe HpaBUTCS B TOHKH, IIOTOMY YTO MOKHO JIBOEM UTPATh OJHOBPEMEHHO

9. Tebe HpaBuTCs COOMpATh Mazn? A CTPOUTH U3 KOHCTpYKTOpa?

» Ja. Jla. (orBetmim 4) Eciu kKapTHHKA WHTEPECHASI.

» Her. Jla (otBetmiim 2 wuenoBeka) He HpaButTcs coOupath. HpaButcs crpouth u3
KOHCTPYKTOpA.

10. Ckaxu, a kakue Tede HpaBsITCsS MYJIbTQHIEMBbI?
49



Tpanrcdopmepsr (1 yemoBek)
Kotopsie coBpeMeHnHbIe. (1 yenoBek)

JlennukoBbiii nepuon (1 yenosek)

YV V VYV V

Lego MynbTHKH, OHM ceiidac BCE OoJibllie W OOJIBIIE CTAHOBSTCS, a pPaHbIIC ObLIN
MajieHbKUMHU. (1 4eoBek)
» He 3Haro, Bce HpaBsTcs (1 denoBek)
» JI1006i10 MHOTO, HO caMblii JTr00uMbIi ipo Batman“a(l uemosek)
11. . Tebe HpaBUTCS KOTJIa B MYJIbTHKAX YaIlle ASPYTCs WM HAXOAT Apy3en?
» Hpasutcs korma aepyrcsi, HO XOpOIIHe MoOeKIaroT. (3 YenoBeKa)
» Jlro0ro xoryma apy3eid MHOTO M cMeHoO. (1 gernoBek)
» Korna npyseii HaxomsT B 60pb0e WM KTO- TO CIAcaeT KOro - TO U TOTOM OHU BMECTE Ha
Bpara HamaaroT. (3 4eI0BeK)
12. Cxaxu, a KTo amns Te0s caMblidl JOOPBIN MepCOHAX U3 MYIbT(HUIHLMOB?

» Luke Skywalker (2 uenoBeka)

A\

Srek(1 uenoBek)

Balu (1 uenoBek)

Turp n3 Bunnu Ilyxa (1 yenosek)

Mawmont Menu (JlenHUKOBBII iepro)

13. [Touemy ThI cunTaemb ero 100pbiM? Kakue 100pbie MOCTYNKH OH COBEPIITIIT?
Luke Skuwalker - cmacai cBoro miaHeTy, CBOW Hapo

Srek — moOpwIit MOTOMY, 4TO HE €I JFICH.

Balu — on apyxwun ¢ Mayriu, a moToMm cracai ero oT 00e3bsiH.

vV V.V Vv 3V V V

Turp u3 Bunuu Ilyxa — IIpocto xopommit, npyxun ¢ Kpucrodpepom u apyrumu
AKUBOTHBIMHU. OH Bcer/ia MpUyMbIBajl, YTO BECENOE.
» Mawmont Menu (JlequukoBsiii nepuo) OH criacai CBOMX JIpy3eH.
14. A xak Thl y3Haellb, YTO 3Ta UTPYIIKA 371as WK A00pas?
» Hy MynbTHKE CMOTPHII ¥ TOHUMAEIIb. (3 4eIOBeKa)
» BuaHo o iy, mo oaexe. (1 4eaoBek)
» Ha xopoOkax moka3aHo, 4To OH jejaeT. (3 uenoBeka)
» Urpymku pexiaMUpyIOT IO TEJNEBU30pY M B pEKiaMe BUAHO KTO KakoW repoi. (2
YEJIOBEKA)
15. Kak gymaernb, 00BIYHO MOOSXKAAET 3JI0 W 100pO?
» Hy unorna 3110, Toraa rpyctHo. (1 uenosek)

» Jlo6po (5 uemoBek)
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Otgetbl [leBouek:
1. B xakue urpymku Tede 00oJbIie BCero HpaBUTCs UrpaTh?
» Monster High (5 Yenosek)
> Lego friends (4 uenoBeka)
» Dress up game — nmepeoieBaTh B pa3HbIe 0JICXK/IbI KyKoJI. (1 yemoBek)
» Angry Birds (2 yenoBeka)
2. OTKyza Thl y3HaJ, YTO €CTh TaKasi Urpymka’?
» W3 unTepHeTa (4 yenoBeka)
» U3 reneBusopa (2 yenoBeka)
» B marasunax npomaércs (3 4enoBeka)
3. A Kakue UrpyuIku Jro0aT TBOU Jpy3bs?
» Kak u s moosar Monster High (3 uenoeka)
» Angry Birds (3 genoseka)
» Lego (3 uenoseka)
4. A poauTenu XOTAT MOKyNark Te0e ATH UTPYILIKU?
» Jla (4 neBouKm)
» Her, motoMy 4TO cTpallIHbIe, HO HHOTAA IOKYMAIOT (4 YeroBeka)
» MWHorna, korna npa3aHuKH (2 4eToBeKa)
5. Kak TbI nymaenib, TBOM UTPYLIKU AOOpbIE?
» Hy na, no6psie, npocto cTpamHbie (1 4enoBek)
» Hy uHoraa 37ple, IOTOMY YTO TaK IpUayMany. (2 4ernoBeKa)
» JloOpsle (3 yenoBeka)
6. Ckaxxu, B KaKue UTPbl MOYKHO UTPATh C NPY3bsIMH (KaKHUe UTPbI ThI 3HACIIID)?
» B kykubl pa3sble (2 yenoBeka)
B 300mapk (1 genosek)
B kaptsl nerckue (1 yenoek)

B xommsrotepe (2 yenoBeka)

YV V V V

B npsarku (1 yenosek)
» B nmoronsuiku (1 yenoBek)

7. B Kakue Urpsl Thl Yalle BCero Uurpaeib ¢ Jpy3bsiMu?
» B xyxiner Monster High (3 genoseka)
» B nmoronsuiku (1 yenoBeka)

» CMoTpuM MyIBTHKH (3 yernoBeka)
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» Korma cHer MbI KaraeMcs Ha caHkax (1 4ermoBek)
8. Kakast urpa tBosi camas mobumas? [Touemy?
» Her mro6umsix (1 uenosek) [ToroMy 4TO XOueTCs Bcerja Urparh B pasHEIC.
» Jhoomo Bce (2 yenmoseka) [ToToMy 4TO 51 M3 BEIOMpalia cama.
» Monster High ( 3 yenoBeka) Hy HpaBsTCst U3 3a OJE€KIBI M TPHUYECOK.
> Lego friend (2 uenoBeka) [1oTOMYy YTO MHTEPECHO MOXKHO MOCTPOUTH M €IIE MHOTO
YEJIOBEYKOB.
9. Tebe HpaBUTCS cOOMpPATh Ma3n? A CTPOUTH U3 KOHCTPYKTOpA?
» Jla HpaBUTCS cOOMpATh Ma3jl ¥ KOHCTPYKTOP (5 4eioBeK)
» Tonbko koHCTpYKTOP (1 YemoBek)
10. Ckaxwu, a kakue Tedbe HpaBATCS MYAbT(HUIBMBI?
» Cwmypouku (1 dyenosek)
[pexk (1 gemoBek)
Basu (2 yenoBeka)

Muxkxku mayc (1 yenoBek)

YV V V V

benka u Crpenka (1 uenoBek)
» XomoaHoe cepate (1 yenoBek)
11.TebGe HpaBUTCS, KOT/Ia B MYJIBTUKAX Yallle IePYTCs UM HAXOIAT apy3eit?
» Hpasutcs xorna apy3el HaxoasT, HO 6e3 IIoxXux ObuTo Ol cKydHO. (14enoBek)
» Jpy3eii HaxonaT (4 YenoBeKa)
» MHe Bce HpasTcs repou (1 4emoBek)
12. Ckaxwu, a K10 17151 Tebs camblii 100pbIil MepcoHaxX U3 MyIbT(HUIBLMOB?
» Ilama cmypduxoB (1 yemoBek)
» Bamm u EBa (1 yenoBek)
» He 3Haro (2 yenoBek)
» Bynu u3 ucropun urpymex (1 4enoBek)
» Mepunus-JleBouka u3 MyJibTHKa Xpadpoe cepare. (1 gemosek)
13. TTouemMy THI cuuTaemb ero 100peiM? Kakue 100pbie TOCTYIIKA OH COBEPIIUII?
» Tlana cMyp¢oB I0OpBIN MOTOMY, YTO JIFOOMII BceX cMyp(QOB, JaKe TeX KOTOPHIE BpEIHbIC
WJIU HEMOCIIYIIHbIE (2 YeoBeKa).
» PoOoTBI, KOTOpBIE Clacaid IIAHETY OT TPS3H W MOTOM MOMOIJIH JIIOISIM BEPHYTCS Ha

CBOIO TIJIaHETY (2 yeoBeka).
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» Bymu xopommwmid moToMy, 4TO Jpy3ed HUKOrma He Opocan, W He Oosuics cracaTh W3
UCTOpUIl pa3HbIX, a ell€ OOBACHAI BCEM UIPYLIKaM, YTO M3 XO3AMH XOPOIIWH, KOTJa Te
MOIyMaJIi, YTO OHU €My He HYXHbI (1 denoBek).

» Iloromy, uyto ona cMenas. OHa cka3aia, 4YTO 3aMYy)K HY)KHO MITH TOJIBKO 3a JIFOOUMOTO
yenoBeka (1 Jenosek).

14. A xak TbI y3Haelllb, YTO 3TA UTPYIIKA 371as1 WU 100pasi?

» OTO0 BUAHO 1O JUIy UrpymkH (1 4emoBek)

» B mynbTHKE cpa3y MOHATHO (2 YeloBeKa)

» Hy, onexna ecinu kpacuBas 3Ha4HT J00past. (1 yemoBek)

» Ha KopoOKe HApHCOBAHO, YTO YMEET UTpyIIKa (2 4eIoBeKa)

15. Kak gymaenib, 00b19HO OOSKIACT 3710 WK 100p0?

» Hy, uHOTIa MOXET 3710 IOOCIUTh, HO MOTOM BCE paBHO n0Opbie mromu modexmaroT. (1

YEJIOBEK)

» JloOpo nmobexaet (5 4eaoBeK).
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LISA 2.1. Pe3yabTaT ONpOCHUKA

Tadoauua 9. Ilpeanourenus nereit 7-8 jier B BbIOOpe UIPYIIKHU

Bomnpoc

BapuanTsl

OTBCTOB

OTBeThI

MaJIBYUKOB

BapuanTsl

OTBCTOB

OTBeTEhI

JCBOYCK

1. B xakue urpymku tebde
OoJibllle BCEro0 HpPaBHUTCA

urpatb?

B Te, kotophIE Y
MEHS €CTb B

KOMIIbIOTEPE

Monster High

5 YenoBek

B Angry Birds

6 4eJI0BEK

Dress me Up

4 genoBeka

BLego Star Wars

6 yeoBEK

Hello Kity

1 uenoBex

v MEHS Ha
INIAHIICTHUKE

ects angry birds
star wars, Gosbliie
HPABUTCA B HEM

UIrpaThb

5 JeJI0BeK

PS (urpoBas
IPHUCTaBKa) €CTh
TOHKH, €CTh JIPaKu
c MOHCTPaMH
Harpumep Marvel
SUPER

HERDERS

3 yemoBeka

Angry Birds

2 4eoBeKa

54




3. A Kakue WrpyukKu

JIIOOSIT TBOM J1pY3bsi?

Takune xe xak g

5 4eJI0BeK

Kak u 1 aro0sT

Monster High

3 yenoBeKa

Moemy  mpyry

HpaBsATCA OoublIe

JpaKy.

1 uegoBeEK

JleBoukam Takoe
HE HpaBUTCSI, a
MaJIBYHIITKaAM

BCEM HPABUTCA.

3 yeyoBeKa

S ¢ opyrom
Urpar0 JIoMa B
KOHCTPYKTOP

Lego Angry Birds.

1 uesoBeEK

MHe ¢ npys3eamu
HE Jal0T Urparb B
IUTAaHIIET, MOTOMY
4To HYKHO
o0marncsi, a He

CMOTPETH B OKpaH.

2 yeloBeKa

Angry Birds

3 yeji0oBEKa

Moemy  mpyry

HpPaBUTCS

BEJIOCHUTIIE]I, HO
ceiiyuac  XOJIOTHO
OH CMOTPHUT

MYJIbTHUKH.

Lego

3 yenoBeka

4. A poautenu XOTAT

MOKyTIaTh Tebe

WUTPYLIKKU?

9TH

Hy. Tak ceGe...

2 YyeJloBEKa

4 neBOYKHU
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Mama CKa3zana, | 1 gyemoBek Her, noromy | 4 denoBeka
YTO JJOPOTO. YTO CTpalllHbIe,

HO MHOTrJa

MOKYTAI0T
Maue JIeTyIIKa Wnuorna, xorma | 2 denoBeka
MOKyIaeT, Korja MIpa3IHAKU
MIpUE3KaAeT C
perica.
Mue  nokynaior | 4 yeroBeka
HAa Mpa3IHUKU
Hnorpa, 3 yenoBeKa
MOKYMAIOT, €CIU A
XOPOIIO ceost
Bemy.

5. Kak tb1 mymaenis, TBou | S mobmio | 3 wenmoBeka | Hy ma, noOpsie, | 1 yenoBex
UTpYyLIKHA 100pbIe? J00pBIX, Koraa MIPOCTO

Urparo. CTpalIHbIe
Y wMens ectb | 2 yenoBeka | Hy MHOT/IA | 2 YyenoBeKa
TIJI0XUE " 3]Ible,  TIOTOMY
XOpOIIHe, HO 4TO TaK
XOPOIIUX OOJNbIIIE. IpUIyMaIu
31ple  UIpyLIKW, | | yenoBek

€CIi UMU HWIpaTh
0 3J0MYy, S HeE

HIrparo Tak.
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Komnbrorepubie 1 venoBex | [loOpwie 3 denmoBeka
UTpYLIKHA OoJblle
3J1bl€, TIOTOMY 4YTO
Tam y HUX
mporpamma yxe, a
u3 Mara3uHa
UTPYIIKH  JJaXKe
3JIbI€, MOTYT CTaTh
JIOOpBIMHU,  €CITH
3aXOTETh.
6. Ckaxu, B kakue urpel | B komnetorepubie | 4 uenoeka | B KYKJIBI | 2 4eJoBeKa
MOXXHO UTPATh C APY3bsIMU | UTPBI pasHble
(kakue Urpsl ThI 3HACIIH)? B 30omnapx 1 yenosexk
B mnpsaTku. 2 yenoseka | B KapThl | 1 yenosek
JIETCKHE
B xomnproTepe | 2 yenoBeka
B moHCcTpOB 2 yenoBeka | B mpsaTku 1 gyenosexk
B  ¢yr6on Ha | 1uenoBek | B moronsiku 1 yenosek
yAUIE U IoMa B X-
boxs$
7. B xakue urpsl Tol yanie | Lego 2 yenoBeka | B KYKJIBI | 3 4eloBeKa
BCETO UTPaeIIb C | KOHCTPYKTOP Monster High
apy3bsimMu?
B npsarku, ecnu | 1 yenoBek | B moronsiku 1 yenoBeka
MHOTO MeCTa.
B xommnbrotepubie | 2 yenoBeka | CMOTpuM 3 denoBeka
UTPBl MOXHO, TJE MYJIBTUKH

JIBa UTPOKA
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B cmosa wmoxHO | 1 yenmoBek Korma cuer Mol | 1 yemosek

UTpaTh, eciu Karaemcst Ha

MHOT0 JIFOZICH. CaHKax
8. Kakas urpa tBOsi camasi | Mue HpaButcs | 3 yenoBek | Her moOumbix | 1 yenoBek
mobumas? [louemy? OobIIIe BCETO

KOMIIbIOTEpHAs

urpa Angry Birds

Srar Wars. Mmne

OHa HpaBUTCS

MOTOMY, 4YTO TaMm

MHOTO Pa3HbBIX

ypoBHell. Bcerna

[10-Pa3HOMY BCE.

Star Wars moromy, | 2 genoseka | JIroOmio BCE. | 2 yenoBeka

9TO KpacuBbIe [Totomy uyTO 5

KOpaOJIH. u3 BBIOM AT

cam.

Mue HpaBuTCS B Monster High. | 3 yenoBeka

TOHKH,  TIOTOMY Hy, Hpasarcs

YTO MOXHO JTBOEM W3-3a OJICXKbI U

UrpaThb NIPUYECOK.

OJIHOBPEMEHHO.

Lego friend. | 2 genoBexka

[Totomy 4TO
MHTEPECHO
MOXHO
MIOCTPOUTh U
emeé MHOTO

YCIOBCYKOB.
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9. Tebe HpaButcs | Jla. Jla. Ecaum | otBetmnm 4 | la  HpaBuUTCA | S 4emoBeK
cooupars nazn? A | kapTUHKa YeloBeKa coOuparp masin
CTPOUTH U3 | THTEpECHas. U KOHCTPYKTODP.
KOHCTpYKTOpa?
Her. Jda. He | orBernnu 2 | Tonbko 1 yenoBek
HpaBUTCSA YyeJoBeKa KOHCTPYKTOP
coOHupaTh.
HpaBurcs
CTPOUTH u3
KOHCTPYKTOpA.
10. Ckaxu, a xakue tede | Tpancopmepbl 1 yenoBex | Cmypduxu 1 yenoexk
HPAaBSITCS MYJIbTPUIbMBI?
Kotopsie 1 yenosek | Llpexk 1 genosexk
COBpPEMEHHBIE.
JlennukoBbIf 1 gyenoBex | Bamnu 2 yenoBeka
TIepPUO/T
Lego wmynbrukwy, | 1 yenoBexk | Mukku mayc 1 yenosek
OHU ceilvac BCE
Oosnbie u O6obIe
CTaHOBSTCA, a
paHbIIIe ObLTH
MaJeHbKUMHU.
He s3mar, Bce | 1 yemoBek benka u | 1 yenosek
HpaBATCA Crpenka
Jrobmo  mHoTO, | 1 yenoBek | XojomgHOE 1 yenoek
HO CaMblii cepaue
THOOMMBIN po
Batman’a
11.Tebe upaButcs, koraa B | HpaButrcs korma | 3 yenoBeka | HpaBurtcs korma | 1yemoBex
MYJIBTUKAX dYalle AepyTcs | AepyTcs, HO py3ei
WJIA HAXOJAT Ipy3ei? Xopouiue HaAXOIT, HO Oe3
M00EKIaro0T. IUIOXUX  OBLIO
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OBI CKYYHO.

JIro6mro xorna | 1 yvenosexk | Hpyseit 4 yenoBeka
Ipy3ed MHOro u HaXOT.
CMEILHO.
Korna apyseit | 3 uenoek | MHe Bce | 1 uenoBek
HaxXomsiT B OopnOe HpaBsITCs
WIH  KTO-  TO repou.
criacaer Koro - To
U TOTOM  OHHU
BMECTE Ha Bpara
HalaJjaoT.
12. Ckasxu, a ko mist teds | Luke Skywalker 2 yenoseka | [Tama 1 yenoBek
camblil TOOpBIN MepcoHax cMyp(puKoB
13 MyAbT(UIBEMOB?
Srek 1 yenoBex | Bamm u EBa 1 yenosek
Balu 1 genosex | He 3Hato 2 yenoBek
Turp u3 Bunamn Bynu u3 | 1 uenosex
ITyxa 1 yenoBek | UCTOpUH
UTPYIIEK
MamounT Menu Mepuaus- 1 yenosek
(JIenHUKOBBIM JleBouka u3
epuon) MYJIBTHKA
Xpabpoe
cepaLe.
13. [ouemy ToI cuntaems | Luke Skuwalker - [Tama cmypdoB | 2 yenoseka

ero  go6peiM?  Kakue
no0pele  MOCTYNKH  OH
COBEpIINI?

criacan CBOIO
MJIAHETY, CBOM
HapoJ

oOpbIi
MOTOMY, 4To
JIFOOMII BCEX
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cMypdoB.

Balu — on apyxun
¢ Mayrimm, a
MOTOM cracall ero

0oT 00€3bsH.

Turp w3 Bunuu
Ilyxa — Ilpocto
XOpOLInH,
TPYKHIT c
Kpucrodhepom wu
JIPYTUMH
KUBOTHBIMU. OH
BCerja
MPUIYMbIBa,

YTO-TO BeCEoe.

MamoHT Menn

(JIemHUKOBBIM
TIePUO.I) On
cracai CBOMX
JIpy3€n.

Po6Gortsr,
KOTOpBIE
criacajau
TJIaHETy oT
IPSI3U B TIOTOM
ITOMOTJIH JIFOISIM
BEpHYTCA Ha

CBOIO IIJIAHETY.

2 yenoBeKa
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Bymu xopouuii
MOTOMY, 91O
Jpy3€d HUKOTZIA
He Opocay, U He
Oosuicst criacarb
U3 HCTOpUH
pa3HbIX, a emé
OOBSICHSUT BCEM
UTPYIIKaM, YTO
170:¢ XO3SIMH
XOPOILINH, KOTIa
Te  MOAyMAaJH,

4TO OHU EMY HEC

HYKHBI.

1 gesoBek

[Toromy, 4TO
OHa cMenas.
Ona  ckasaina,
49TO0 3aMyxK
HY)KHO HATH
TOJBKO 3a
JIFOOUMOTO

YCIO0BCKa.

1 uenoBek

14. A xak Tl Yy3Haelp,
YTO 3Ta UrpYIIKa 371ast WU

nobpas?

Hy MYJbTUKHU
CMOTPHILb u

IIOHHMMAaCHIb.

3 yemoBeka

OTO BUAHO 110

JIMIy ATPYLIKH

1 uenoBek

Bugno mno nwuny,

IO OCXKIC.

1 yenoBek

B MYJIBTHKE

Cpasy MOHATHO

2 YyeJIoBEKa

Ha KOpOOKax
MOKa3aHO, YTO OH

JACIIacT.

3 yejoBEKa

Hy, oliexKaa
€Cclii  KpacuBas

3HA4UT 100past.

1 yenoBek
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Urpymiku 2 yenoBeka | Ha KOpOOKe | 2 "enmoBeka
PEKIAMHPYIOT TIO HapHCOBaHO,
TEJIECBU30Py U B 910 yMeeT
peKiamMe  BUIHO UTpyIIKa
KTO Kakoil repoi.
15. Kak nymaemnb, | Hy, wnorma 3o, | 1 yuenmoBek | Hy, uHoraa | 1 uenoBek
00bIYHO TOOEXKIAeT 3JI0 | TOTAA IPYCTHO. MOXKET 3110
umu 106po? mo0eanTh, HO
TMOTOM BCE
paBHO J0OpBIE
JONA
M00EXK NArOT.
Hobpo S yenoBex | JloGpo 5 yenoBek
MOOEKIaET.
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LISA3

Laste vastused

1. kisimusele: ,,Milliseid médnge meeldib sulle teiste lastega méangida?”, vastas 69% poistest, et
neile meeldivad litkumisméingud (,,Loksud”, ,,Jalgpall”, ,,Koletised). Paljud poisid armastavad
méangida nuppudega lauamange ja kabet. Aga mange autode ja transformeritega eelistab ainult
43% poistest.

Enamus tiidrukuid eelistab sii, eelisi rolliménge (,,Perekond”, ,Ilusalong”, ,,Haigla”, ,,Haldjad
Winx”) ja mingimist nukkudega, litkumisminge ja jalgpalli armastab mangida neist 25%.

2. kusimusele: ,,Milliseid ménge sa kodus méangid?”, vastasid kdik poisid ja tldrukud
positiivselt. Laste vastused nditasid, et poiste osa, kes mangivad arvutimange on 40%,
lauaménge — 15%, ménge autodega — 20% ja mange transformeritega — 25%. Moned poisid
maérkisid, et soltuvalt meeleolust ja ménguasjadest eelistavad nad mange iseseisvalt vélja
mdelda.Enamik Opilastest eelistab arvutimange. Teisel kohal olid nukud ja manguloomad ning

kolmandal lauaméangud ja transformerid. VVaiksem osa lastest valis konstruktorid ja autod.

Ménguasja valides poodravad Opilased tdhelepanu ka ménguasja vélimusele ja selle arendavatele
omadustele. Paljud dpilased valivad manguasju koos oma vanematega, uurivad neid koos ja
loevad Uheskoos kasutusjuhendit. Tudrukutele meeldib mangida kodus nukkudega ema — tutre
rolliménge — 73%, lauaméange — 18% ja peitust — 9%.

3. kiusimusele: ,,Kes sulle meeldib mangudes olla?”, vastas 60% poistest ja tiidrukutest, et
juhirollis. Mangudes soovib 45% tidrukutest olla ema rollis ja 27% tiitre rollis. Ulejaanud
tidrukutele meeldib olla haldjad, printsess voi kuninganna.

Méngudes kujutavad poisid endid s6jameeste, kaitsjatena - 31%, superkangelastena — 44%, Glejaanud
naevad ennast isa, venna, roboti-transformeri rollis.

4. kusimusele: ,,Milliste ménguasjadega meeldib sulle médngida?” tehti lastele ettepanek valida ja
néidata neid manguasju, mis on nende jaoks kdige koitvamad, armsamad ja kdige sagedamini

kasutatavad. Tudrukud valisid nukke (46%) ja pehmeid ménguasju (27%), 27% valis

méngundusid ja méngupalle.
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Poisid eelistasid valida ehituskomplekte, konstruktoreid ja tarnsformereid — 44%, 37.5% eelistas autosid
ja 18.5% poistest vastas, et neile meeldib méngida téoriistakomplektidega: parandada autosid ja muud
tehnikat.

5. kisimusele: ,,Kui te méngiksite lastega multifilmi, siis kes sa oleksid?”, vastasid tiidrukud, et
nad samastavad end selliste multifilmide tegelastega nagu ,,Winx”- 33%, ,,Moxie” ja ,,Bratz” —
33% ning voluloomade ja Zoobles-loomakestega — 21%. Tidrukute vastustest selgus, et

multifilmide tegelaste juures koidab neid nende séra, ilu ja headus.

Multifilmikangelase valik on poistel mitmekesine: 18% soovib olla tegelane filmist ,,Bakugan”, ,,Ben 10:

Ultimate Alien”, iilejiéinud soovivad olla superkangelased, Shrek ja Amblikmees.

6. kisimusele: ,,Kui me méngiksime muinasjuttu, kes sa tahaksid olla, keda sa kehastaksid?”

20% tudrukutest valis talle tuttava muinasjutukangelase: Lumivalgeke, Malviina, imeilus Vassilissa,
ulejaénud eelistasid olla Tuhkatriinu, Malviina, rebane. Nii valisid Dasa K. ja Lera Lumivagekese rolli,

sest et ta on ,,kdige heastidamlikum”, Dasa L. Valis Malviina rolli, sest ta on ,,hoolitsev ja ilus”.

28% poistest valis hundi rolli, tlejaanud eelistasid Buratino ja Karupoeg Puhhi rolli, 12% ei suutnud

valikut teha.
7. kisimusele: ,,Kellega sa tahad rohkem méngida: poiste voi tiidrukutega? Miks?”

55% tudrukutest eelistas méngida tlidrukutega, 48% tlidrukutest mangib nii poiste kui tidrukutega, 12%
tiidrukutest eelistab méngida poistega, motiveerides seda sellega, et ,,poistega on huvitavam ja 1obusam

mangida”.

Kuni 64% poistest eelistab méangida ainult poistega, motiveerides oma valikut poiste kasuks jargmiselt:
nendega on huvitavam;
poistega saab joosta;
poisid on treenitud, aga tidrukud ei ole.

36 % rithma kuuluvatest lastest soovib méngida nii poiste kui ka tidrukutega.
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Seega on tudrukute ja poiste manguhuvid suurepérased, kuigi mitte piisavalt mitmekesised.
Tiidrukud eelistavad ménge ja rolle, mis peegeldavad inimeste olmet ja muinasjutusii, eesid,

poisid eelistavad liikumismange ja mange tehniliste ménguasjade ja kangelasliku stizeega..
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LISA 4 Lapsevanemate kusitlus (11 inimest)

Joonis 1. Kas Teie lapsel on lemmikmanguasi?

Kas Teie lapsel on lemmikmanguasi?

100

80

Kas Teie lapsel on

60 lemmikmanguasi?

40

20

0 ]

lah Fi Fitea

Joonis 2. Kas Teie lapsel on kodus oma riiul vdi kindel koht, mis on eraldatud ainult talle

oma manguasjade hoidmiseks?

Kas Teie lapsel on kodus oma riiul voi
kindel koht, mis on eraldatud ainult
talle oma manguasjade hoidmiseks?

100% o

Kas Teie lapsel on
kodus oma riiul vdi
kindel koht, mis on
0% | . [— . eraldatud ainult talle

oma ménguasjade
Jah Kindlat kohta ei ole hoidmiseks?

50% -

Suuremal osal lastest on kodus olemas ainult nende manguasjade jaoks eraldatud riiul v6i kindel
koht.

Joonis 3. Milliste méanguasjadega Teie laps mangib?
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Milliste manguasjadega Teie laps
manaib?

197 =| Milliste manguasjadega Teie laps
N manaib?

Lauaméngud; Konstruktor; Nukud; Autod; Arvutiméangud
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