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Sissejuhatus

Uha rohkem televiisorit vaatavad ja arvuti taga istuvad lapsed teevad murelikuks
lapsevanemaid ning pakuvad mdtteainet meedia-uurijatele, seetdttu on just laste
meediakasutusest saanud meediauuringute iiks pohilisemaid suundi. Méarkimisvédrne osa
inimkonnast tarbib igapdevaselt meediat, sealhulgas ka lapsed. Meediumite rohkus ning
lastele mdeldud programmide tlekiillus voimaldab laste kui eriti tundliku sihtgrupini kiiresti

ning edukalt jouda.

Ent kui palju motlevad tootjad kvaliteetsele meediasisule? Lapsed on lummatud
populaarsetest meediakangelastest, keda igal voimalusel jdljendatakse ja eeskujuks seatakse.
Kangelased luuakse &irmiselt kaasahaaravateks miitigiartikliteks, kelle tegevuses peitub
ildjuhul ka mingisugune moraal vdi dpetus, kuid tihti ei saa just vdiksemad lapsed tegelase
kditumise tagamaadest vOi loo mottest aru. Lapsed seavad endale tihti eeskujuks
(pseudo)kangelasi, mis avaldub ka nende igapdevaelus — lasteaias, sOprade seas, kodus.
Taolised eeskujud on aga laste endi seisukohalt viga olulised tegelased, sest lapsed ise ei saa
selles vanuses veel tihti aru, kus jookseb piir fantaasiamaailma ja tegeliku elu vahel. Laste kui
sthtgrupini on iisna kerge jouda ja neid mdjutada, seega on oluline roll ka sdnumitel, mida
laste eeskujud neile edastavad, millises maailmas nad tegutsevad ning kuivord reaalsed nad

on.

Kéesoleva t00 eesmirgiks on anda lilevaade 5-7 aastaste laste hetkelemmikutest ning piitida
moista, kuidas lapsed oma lemmiktegelaste kditumist tdlgendavad ning kas ja kuidas see
nende igapdevaelus avaldub. T66 fookus on just laste endi arusaamadel ja pohjendustel, kuigi
usaldusvédrsema tulemuse saamiseks oleks vaja laste ideid korvutada ka neile 1dhedalseisvate

taiskasvanute ideedega.

To66 jaguneb neljaks pohiosaks. Esimene osa annab iilevaate teoreetilistest ja empiirilistest
lahtekohtadest — lapse sotsiaalsest ja vaimsest arengust, sotsiaalse Oppimise teooriast,
televisiooni mojust lapse kditumisele ning konkreetsemalt ka meediaeeskujudest. Teine
peatiikk kirjeldab t66 valimit ja uurimismetoodikat. Uuringu tulemuste osas analiiiisitakse
fookusgrupi-intervjuude tulemusi analiilisikategooriates, mis tulenevad uurimiskiisimustest

ning intervjuude {ilesehitusest. Neljas osa, jdreldused ja diskussioon, votab kokku



bakalaureusetdd tulemused, korvutades neid ka seminaritod tulemustega ning asetab tehtud

jéreldused iildistuste ja diskussiooni néol laiemasse perspektiivi.

Viirtuslike nduannete eest tdnan oma juhendajaid Veronika Kalmust ja Kristi Vinterit.



1. Teoreetilised ja empiirilised lahtekohad

Teoreetiliste ja empiiriliste lahtekohtade peatiikis annan {ilevaate lapse arengust, sotsiaalse
Oppimise teooriatest, televisiooni mdjust eeskujude kujunemisel ning eeskujudest
konkreetselt. Samuti annan pogusa iilevaate varasematest uuringutest, mis meediaceskujude

teemaga haakuvad.

1.1 Lapse vaimne ja sotsiaalne areng

Tanapdevastele teadmistele arengupsiihholoogiast on aluseks Jean Piaget teooriad. Piaget’
ideed on need, mis on enamasti aluseks paljudele arengupsiihholoogiat puudutavatele

késitlustele ning empiirilistele uuringutele (Butterworth & Harris 2002).

Kéesolev t60 keskendub 5-7aastastele lastele, kes kuuluvad Piaget” kirjeldatud neljast
arengustaadiumist teise, operatsioonide-eelsesse staadiumisse, mis iseloomustab lapsi 2.-7.
eluaastani. Selles konkreetses arengustaadiumis pole eelkooliealine laps veel péris loogilist
motlemist omandanud. Ometi on iga staadiumi vanusepiirid keskmised ning vdivad erineda

iisna arvestataval mééral nii laste kui erinevate kultuuride vahel (Butterworth & Harris 2002).

Operatsioonide-eelse staadiumi saab omakorda jagada kaheks. Mdiste-eelne staadium (2.-4.
eluaastani) ning intuitiivne staadium (4.-7. eluaastani). Intuitiivset staadiumit iseloomustab
lapse egotsentriline kditumine, ent samas usub laps tdiskasvanuid pimesi ning tdidab nende
antud reegleid. Samas ei suuda laps mdista, et kellegi teise motted voivad erineda tema
omadest mistdttu on véga keeruline arendada lapsega loogilist vestlust voi arutelu. Selles
vanuses laps ei erista tihti elusat elutust ning keskendub objektide puhul vaid iihele

omadusele, jattes teised omadused tdhelepanuta (Piaget 1972).

Operatsioonide-eelses staadiumis on imiteerimine vdga loomulik. Laps jéljendab teiste
kaitumist ning tegutsemist sellest ise aru saamata. Niiteks joonistab laps samasuguse pildi

nagu tema pinginaaber, ise teise imiteerimist eitades (Beard 1969:44).



Meediaeeskujud jouavad varem voi hiljem ka imiteerimise kujul laste méngudesse. Piaget’
ménguteooria kohaselt hakkavad 4.-7. eluaastani siimbolilised méngud oma olulisust kaotama
ning need muutuvad itha enam tegelikkuse poolt piiritletuks. Soov jéljendada reaalsust
muutub jérjest olulisemaks ning méngus osalejate sotsiaalsed rollid hakkavad iiksteist

tdiendama (Butterworth & Harris 2002).

Laste ning meedia uurimise seisukohalt on oluliseks autoriks ka Lev Vdgotski. Erinevuseks
Piaget” ja Vogotski vahel voib pidada asjaolu, et Vogotski sidus omavahel keele omandamise
ning motlemise arengu, rohutades kultuuri tdhtsust arenguprotsessis. Vogotski arvates
tdiendab lapse loomulikku arengut lapse kultuuriline areng ja vastupidi ning selle kaigus

kujuneb iseloom (Wertsch 2003).

Vogotski teooriad on aktuaalsed ka tdnapdeval ning nende rakendamise voimalustest on
radkinud pedagoogikadoktor Karl Karlep (2005). Karlep rohutab koostegevuse (nii lapse ja
lapsevanema kui ka eakaaslaste vahel) ja matkimise osatéhtsust arengu ning Oppimise

seisukohalt.

1.2 Sotsiaalse 6ppimise teooria

Lapse arengu seisukohalt on oluline ka sotsiaalne Oppimine, mis tdhendab Oppimist
sotsiaalses keskkonnas, arvestades sealsete sotsiaalsete suhetega. Sotsiaalsest Oppimisest
tuleneb oluline mdiste mudeldppimine, mis tdhendab teiste inimeste kditumise vaatamist ning
selle jéljendamist. Jéljendada saab kaht tiilipi mudeleid: inimesi, kes reaalselt
kditumismudeleid demonstreerivad ja siimboolseid mudeleid, kelle kéditumist portreteeritakse
erinevate meediumite vahendusel (Bandura 1977). Kdiksugu mudeleid pakub ka televisioon
ning muud audiovisuaalsed véljundid. Televisioonist vdetakse iile sotsiaalse kéitumise
mudeleid, kuid tihti ei selgitata nende mudelite eesmirke, mistottu vdib esineda
valestimdistmist. Néiteks voib laps, kes on ndinud agressiivse kditumise mudelit, kopeerida ka

ise sellist kditumist, kui ta arvab, et ndhtu tulemus oli positiivne.

Bandura (1977) on vilja toonud sotsiaalse dppimise neli etappi:

- maérkamine — esmalt peab mudel pélvima téhelepanu

- meeldejiatmine — teiseks jéetakse meelde, et on konkreetset mudelit nédhtud



- taastootmine — kolmandaks on oluline voime taastoota nahtud mudelit

- motivatsioon — mudel leiab hilisemalt rakendust siis, kui see toob jiljendajale kasu

Erinevad kéitumismudelid, mis omandatakse, ei pruugi avalduda mitte koheselt, vaid mones

hilisemas sobivas olukorras.

Kuulsaimaks eksperimendiks sotsiaalse dppimise teoorias peetakse Bandura 1961. aastal 14dbi
viidud eksperimenti Bobo-nukuga. Eksperimendi kdigus moodustati viis lasteriihma, kes
ndgid erinevaid kditumismudeleid, mida tdispuhutava nukuga rakendati. Esimene rithm négi
tegevust reaalajas, kus Bandura tdiskasvanust abiline karjus nuku peale, 151 ja riindas seda.
Teisele riihmale néidati sama tegevust filmilindilt, kolmas riihm nédgi sama kaditumist
multifilmina. Neljas riihm négi tdiskasvanu sobralikku kaitumist nukuga. Viies rithm oli
kontrollrithm, kes ei ndinud iihtki stseeni. Hiljem jdeti lapsed nukuga iiksinda ning jélgiti,
kuidas laps jdrgnevalt kditub. Kdige agressiivsem kditumine avaldus multifilmi ndinud laste
puhul, jédrgnesid tavalist filmi ndinud lapsed ning reaalset olukorda ndinud lapsed.
Kontrollriihma laste puhul esines agressiivset kditumist poole vdhem ning sdbralikku

kditumist ndinud laste kditumises nukuga puudus agressioon peaaegu iildse (Cialdini 2005).

Lapse arengu puhul on oluline rddkida jéljendamisest kui loovuse arendajast. Loovus ei saa
areneda vaid lapse individuaalsest leidlikkusest, abiks on erinevad kditumismudelid ja
hinnangud, mida annavad edasi laste eeskujud (Bandura 2001). Kéesoleva t66 seisukohalt on
olulised meediategelased kui laste loovuse arendajad. Selekteerides vélja juba varem
eksisteerinud innovatsioonid ning rakendades neid uutesse protsessidesse, lisades

uuenduslikke elemente, arenebki lapse loovus.

Erinevaid mdtteviise ning kéitumismudeleid omavate eeskujude puhul erineb see, kuidas
konkreetsed vastuvotjad, siinkohal lapsed, eeskujude véga erinevaid kaitumismustreid
omaenese ellu iile votavad. Olgugi et tegemist voib olla kdigile tuntud eeskujuga, voib iiks
kiaitumismudel saada tohutul hulgal tdlgendusi, millest selekteeritakse vélja just see
konkreetne niianss, mis enda kiitumisse iile vOetakse. Loovus areneb eelpool kirjeldatud
protsessi arvesse votte seetdttu, et vottes iile uusi kditumismustreid ning uuenduslikke ideid,

heidetakse korvale tavaparased ja kulunud motteviisid (Harris & Evans 1973).



1.3 Televisiooni méju laste kaitumisele

Meediauuringute puhul pole enam ammu kiisimus selles, kas televisioon mojutab, kuivord
selles, mil viisil ja kui suures ulatuses lapsed televisioonist mojutatud on. Uurijaid on kdige
enam huvitanud see, millist materjali tdpselt lastele ndidatakse ning mis moju on sellel laste
kognitiivsele, sotsiaalsele ja emotsionaalsele arengule véga erinevates vanustes (Van Evra

1990).

Viga palju on uuritud televisiooni ja végivalla seoseid. Uurimistulemused on tihti viinud
erinevate jareldusteni — on uuringuid, mis vdidavad, et televisioonis ndhtud végivald avaldub
laste kditumises ning on uuringuid, mis ei ole leidnud mérkimisvédérset seost vagivaldsel

televisioonisisul ja laste kditumisel (Hearold 1986).

Vigivaldse meediasisu koheseid efekte ja avaldumist laste kditumises on uurinud Geen &
Thomas (1986), kes analiiiisisid suurt hulka teoreetilisi vaatepunkte, sealhulgas jiljendamist ja
matkimist ning kahe viimase tegevuse seost agressiooniga. Uuringu tulemustest selgus, et
lapsed vdivad televiisorist ndhtuna kiill dppida agressiivset kditumist, kuid see ei pruugi
avalduda nende endi kditumises ilma korvalise vilismdjutajata nditeks teiste laste néol.

Meedias ndhtud végivald aktiveerib teisi ideid ja tendentse, mis on kiill seotud agressiooniga,
kuid mis loob pigem kindlate seoste voOrgustiku, mis haakuvad emotsioonide ning
kditumismallidega. Samas v0ib pérast televisioonist védgivalla ndgemist tunduda, et agressioon
on just kdige digem vastus provotseerimisele. Uuringu pohjal jareldati ka, et monel harvemal
juhul vaib televiisorist ndhtud viagivald mojuda ka vastupidi — hoopis vihendada vaataja enda

tahet agressiivseks kditumiseks.

Vastukaaluks negatiivsetele mdjudele on uuritud ka televiisori vaatamise positiivsemaid kiilgi
nagu nditeks televiisori hariv roll. Televiisor vdib olla heaks Opetajaks nii akadeemiliste kui
ka sotsiaalsete oskuste vélja kujunemisel. Paljud teleprogrammid on arenenud selles suunas,
et Opetada lapsi kriitiliselt televiisorit vaatama ning sisu analiilisima. Enamjaolt on need
meelelahutusliku ent dpetliku sisuga programmid, mille puhul iiritatakse minimeerida nende

programmide negatiivset mdju (Van Evra 1990).



Meedia positiivseid ja negatiivseid mojusid lastele on uurinud ja kaardistanud Buckingham
(2007), kes on votnud arvesse mitmeid erinevaid kasitlusi ning toonud kokkuvdtlikult vilja

nii positiivsed kui negatiivsed efektid, mis laste meediakasutusega kaasnevad.

Lahtudes Buckinghami liigitusest, on kdesoleva t60 seisukohalt olulised jargmised positiivsed

ja negatiivsed aspektid, mida vdivad lapsed jéljendada voi eeskujuks seada:

Positiivsed mojud:
- uued teadmised — teadmised tervishoiust, akadeemilised teadmised, silmaring
- sotsiaalse kditumise ja moraalsete vairtuste kinnistumine
- sotsiaalne interaktsioon
- kognitiivsete voimete arendamine

- loovus ja eneseviljendus

Negatiivsed mojud:
- viégivaldne sisu ning sellega kaasnev jiljendamine
- seksuaalne sisu ning sellega kaasnev jdljendamine
- ebasobiv sisu (nt narrimine)
- ebatervislikud eluviisid
- toitumisharjumused (iilekaal voi toitumishdired)

- valearusaamad vairtustest ja uskumustest (nt soolised ja rassilised stereotiilibid)

Buckingham rdhutab muuhulgas, et oluline on analiiiisida just positiivseid ja negatiivseid
mojusid koos, sest nii monigi ndhtus, mis liigitub negatiivsete mdjude alla, vdib olla
viltimatu, kui isegi mitte vajalik osa lapse normaalsest arengust. Autori sonul on keeruline
eraldada positiivset ning kasulikku meediasisu negatiivsest ja riskantsest sisust ning tihti voib
pliiid valtida negatiivset ja riskantset sisu vihendada ka vdimalust potentsiaalsele kasulikule

meediasisule.

1.4 Eeskujud

Vottes arvesse eelpool kirjeldatud teooriaid, mille kohaselt dOpivad lapsed just jéljendades ja

imiteerides, on oluline ka see, keda ja mis pohusel nad jidljendavad. Kui meedia iildistest



mojudest lapse arengule ning sotsiaalsetele oskustele on palju kirjutatud, siis konkreetselt
meediaeeskujusid, keda lapsed idealiseerivad, oma mangudes kujutavad ning imiteerivad, on

uuritud vordlemisi vihe.

Lapsed seavad iildjuhul eeskujuks oma vanemaid, Opetajaid ning teisi tdiskasvanuid, kuid

televisioon pakub lisaks palju atraktiivseid kangelasi.

Ent miks on oluline, milliseid eeskujusid lapsed jdljendavad ning missugust informatsiooni
need tegelaskujud edastavad? Strasburger (2004) on tdestanud, et lapsed on meedia sisu
suhtes vastuvotlikumad kui tdiskasvanud. Esiteks on lapsed tdsielulistes situatsioonides
vihem kogenud ning arenenud, mis voib pdhjustada teisitimdistmist. Sellest peavad lapsed
meedia vahendusel saadud informatsiooni tihti tdesemaks, kui see tegelikkuses on, kuna lastel
puudub vordlusmoment, kogemused ning oskus informatsiooni kriitiliselt hinnata. Probleem,
mis kerkib esile nii nooremate laste kui ka isegi teismeliste seas, on see, et lapsed kogevad
televisioonis ndhtut kui tdiesti reaalselt toimivat elumudelit. Seega vdivad lapsed ekslikult

eeldada, et nende endi elu peab toimima samade reeglite ning kditumismudelite jargi.

Wishful identification ehk soov samastuda on keskne mdiste, mida kasutavad
meediaeeskujude puhul paljud autorid. See on psiihholoogiline protsess, mille kdigus soovib
indiviid sarnaneda mone teise persooniga (iildjuhul tegelasega meediast). Selle protsessi
kdigus motleb indiviid end eeskuju asemele ning votab oma kéitumisse iile tema tegevused ja
kogemused (Feilitzen & Linne 1975; Hoffner 1996). Taolist suhet on nimetatud ka

pseudosodpruseks indiviidi ning tema meediaeeskuju vahel. (Horton & Wohl 1956).

Pohiliseks mojuks meediaeceskujude idealiseerimisel on olulised muutused suhtumises,
vadrtushinnangutes ning muudes iseloomuomadustes, mida konkreetse eeskuju jidljendamine
pohjustada voib. Sellised muutused on tingitud soovist olla iha enam oma eeskuju sarnane,
millest tulenevalt toimub teatud kéitumismudelite kasutamine oma igapievaelus ning teatud

kaitumismudelite teadlik voi mitteteadlik kdrvale jaitmine (Boon & Lomore 2001)
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1.5 Soolised erinevused ja eeskujud

Viite, et lapsed valivad eeskujudeks iseendaga samast soost tegelase, on mitmed autorid
timber lilkkanud, pidades seda ldhenemist liiga lihtsustatuks. Soolised erinevused ilmnevad
pigem selles, kas jdljendatakse suures osas iseendaga samast soost tegelasi vdi segunevad

omavahel sookaaslastest eeskujud ja vastassoost eeskujud (Bussey & Perry 1982).

Bandura (1986) viidab, et nii poisid kui tiidrukud dpivad molemast soost eeskujude kaudu:
Nad teavad, milline kditumine on omane naissoole ning milline meessoole, kuid valivad ise
viga hoolikalt, milliseid ndhtud kéitumismalle iseenda jaoks rakendavad. Mida enam on
ithiskonnas kinnistunud soolis-stereotiiipne mdtteviis ning mida enam on kindlad
kaitumismustrid omistatud konkreetsele soole, seda suurem on tdenédosus, et lapski jéljendab
tegevusi ning votab iile motteviise, mis assotsieeruvad nende endi sooga (Bussey & Perry

1982).

Suur erinevus mees- ja naiskarakterite kasutamisel erinevates meediumites on kodneainet
pakkunud ka feministidele. Olgugi et feministide vaated on kédesoleva t60 jaoks liiga
radikaalsed, on just nemad tdhelepanu juhtinud mitmetele naissoost teletegelaste

iseloomulikele joontele, mida voib laiendada ka selle uuringu konteksti.

Feminist Kahta Pollitt (1991) oli esimene, kes kasutas mdistet ,,smurfeti printsiip* (The
Smurfette Principle), mille kohaselt ei kujutata naistegelasi eelkooliealistele lastele suunatud
teleprogrammides, filmides ning muudes meediumites meesoost tegelastega vordselt ning mis
veel tdhtsam — nii, et eelkooliealistel poistel ja tiidrukutel tekiks selge nigemus soorollidest.
»omurfette parineb tuntud Disney multifilmist ,,The Smurfs®, kus meessoost karakterite
seltskonnas leidub ka iiks stereotiiiipne naistegelane, kellel pole konkreetset iilesannet ning
kes jadb oma tegevusega tagaplaanile. Pollitt kirjeldab, kuidas just enamasti filmides ning
telesaadetes on peategelasteks meesoost isik, naised sealjuures méngivad pigem kdorvalosa,

toetavat rolli.
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Samuti on poiste ja tiidrukute meediaeeskujude analiilisimisel ning vordlemisel jareldatud, et
poisid jdljendavad mérgatavalt rohkem iseendaga samast soost tegelasi, jattes sealjuures
kdrvale vastassoost tegelased. See tdhendab, et poisid kasutavad neid kéditumismudeleid, mida
edastavad neile meessoost kangelased, kuid eiravad tugevalt neid, mida edastavad naissoost

kangelannad (Bussey & Perry 1982).

Mairksdna, mis iseloomustab poiste ja tiidrukute erinevaid eelistusi tegelaste jdljendamisel, on
ka voim. Néiteks peavad poisid eeskujude puhul tdhtsaks ning oskavad paremini eristada
voimu vahekordi erinevate eeskujude puhul. Poisid, kes tdheldasid naissoost kangelanna
puhul suurt sotsiaalset voimu, imiteerisid naissoost eesujusid samal tasemel nagu vdimukat
meesoost eeskuju. Samas ei tekitanud vdimu kiisimus erinevusi tlidrukute eelistuste puhul

imiteerida kas mees- v0i naissoost eeskuju (Bussey & Bandura 1984).

Kangelasi, kes on périt televisioonist, videomédngudest ning keda peetakse iildjuhul poiste
kangelasteks, on uuritud rohkem, kuna seesugused tegelased on vihemal vdi rohkemal mééral

agressiivsed ning seetdttu on uuritud just nende agressiivsete kangelaste moju lastele.

Populaarseimad poiste kangelased on iildjuhul fiiisiliselt tugevad ja karismaatilised meessoost
olendid, kes on agressiivsed ja nutikad. Taoliste kangelastega samastumine laseb poistel end
tunda rohkem iseseisva ja tdiskasvanulikuna. Need kangelased kasutavad erinevate
probleemide lahendamisel agressiivseid votteid ning lildjuhul ei saa nad oma kéitumise eest

karistada (Dietz, 1998).

Tihti seostavad poisid end pigem tegelastega videoméngudest kui televiisorist. Vottes arvesse,
et vigivaldsed madngud on poiste seas mairgatavalt populaarsemad kui mitte-vigivaldsed
mingud (Gentile et al 2004), voib jireldada, et poisid soovivad sarnaneda pigem
végivaldsetest kui rahulikest arvuti- ja videomingudest périt tegelastega. Vigivaldsed
tegelased on videoméngudes tavaliselt olukordades, kus neil on kontroll riskantsete
olukordade ning suhete iile. Just sellised tegelased on eeskujuks poistele, kes soovivad olla

iseseisvad ja tiiskasvanulikud (Moffitt et al 1996).

Ka tiidrukud eelistavad iseendaga samast soost kangelannasid, kuid tiidrukute puhul ei ilmne

niivord tugevalt vastassoost kangelaste viltimist. Tiidrukud ei pruugi meesoost kangelaste
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kaitumist kiill jéljendada, kuid nad ei heida meessoost kangelasi ka teadlikult kdrvale (Bussey

& Perry 1982).

Omadus, mida tiidrukud idealiseerivad poistest tunduvalt rohkem, on fiiiisiline atraktiivsus
ning seda peavad tiidrukud oma meediaeeskujude puhul esmatéihtsaks. Kuna tiidrukute puhul
ilmneb rohkem samastumist ka meessoost kangelastega, siis nende puhul peavad tiidrukud
tdhtsaimaks kangelaste vaimukust (Hoffner 1996). Poisid hindavad meessoost kangelaste
huumorimeelt tiidrukutest vihem, sest peavad naljakaid kangelasi tihti veidrikeks (Eisenstock

1984:420).

1.6 Varasemad uuringud Eestis

Uuringuid, mis puudutavad laste tele- ja internetikasutust, on nii Eestis kui ka mujal maailmas
1abi viidud {isna palju, ent meediaeeskujusid, sellisel kujul nagu kéesolevas t66s, on uuritud
vihe. Enamasti seostatakse laste meediatarbimist ning meediast ning meediaeeskujudelt
opitud kéitumist just végivallaga. Viimasest aspektist tulenevalt on uuringud tihti pigem
psiihholoogilisemat laadi ning orienteeritud kditumisele ning lapse arengule. Kédesoleva t66
seisukohalt on eeskujude rolliks pigem véairtuste kinnistamine ning meediatarbimisharjumuste
kujundamine.

Uldisemaid meediatarbimisharjumusi on uurinud Kristi Vasemigi, kes kaitses 2003. aastal
Tartu Ulikooli pedagoogikaosakonnas bakalaureusetddd ,,Televisioon tinapéeva koolieeliku
elus®. 2-7 aastaseid lapsi uurinud Vasemigi sonul armastavad selles vanuses lapsed kdige
rohkem multifilme ja lastesaateid, samuti ka loodus-ja loomafilme. Vasemigi uuris pdgusalt
ka poiste ja tiidrukute eelistuste erinevusi ning jireldas, et poistele meeldivad pigem ponevus-

ja seiklusfilmid, tiidrukud aga eelistavad perefilme ja seebiseriaale (Vasemégi 2003).

FElen Lukase 2003. aastal Eesti Humanitaarinstituudis kaitstud bakalaureusetoo ,, Teletarbimise
mdju laste arusaamadele soorollidest* uuris 1&dhemalt kiill 7-12 aastaseid lapsi, ent iiht autori
jéreldust tuleks kindlasti arvesse votta ka kédesoleva t6d puhul. Lukase sonul on lastel
keeruline vahet teha reaalsel ja ebareaalsel meediasisul ning nende hinnangud on tihti
vasturddkivad ning ebastabiilsed. Lukase bakalaureusetods olid sarnaselt kiesoleva
bakalaureusetooga vaatluse all ka poiste ja tiidrukute erinevused lemmiktegelaste valikul.

Peamiste erinevustena tlidrukute ja poiste eelistustes rohutas Lukas, et tiidrukud eelistavad
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oma lemmikuid ndha ilusate ning hésti kdituvatena, ent poisid hindavad pigem tookaid ja

oiglaseid action-kangelasi.

Tartu Ulikooli ajakirjanduse ja kommunikatsiooni instituudis 2008. aastal kaitstud Kristiina
Kruuse bakalaureusetoo ,,Telesaadete representatsioon lasteaialaste hulgas® annab iilevaate
laste teletarbimisharjumustest ning nende harjumuste kandumisest laste igapdevaellu. T66
tulemusena jéreldas autor, et lastel on vélja kujunenud kindlad eelistused telesaadete néol,
mida nad ka regulaarselt jdlgivad. Laste lemmikud televisioonis on kiill lastesaated, ent samas
radgivad lapsed meelsamini tdiskasvanutele moeldud saadetest. Autori hinnangul v4ib taoline
kéitumine tingitud sellest, et telekanalid ei paku piisavalt lastesaateid ning lapsed on vanemate
tele-eelistuste kaastarbijateks. Kisitledes pogusalt ka lemmiktegelaste teemat, sai autor teada,
et laste lemmiktegelasteks olid antud hetkel Lotte, Pipi ja Barbie, kes on koik positiivsed ning
rahumeelsed tegelased. Teisalt meeldib lastele rohkem kirjeldada siindmusi, mis tekitavad

neis tugevaid emotsioone — rddmu ja hirmu (Kruuse 2008).

Toost ilmneb ka, et lapsed voivad ise olla agenda-loojad. Teisisonu voivad rithmakaaslased
hakata vestlusringis iiksteist mojutama ning ldhtuvad vastamisel rithma arvamusliidri

seisukohast (Kruuse 2008).

1.7 Seminaritoo llevaade

Laste meediaceskujude teemat késitlesin ka 2011. aasta jaanuaris kaitstud seminaritoos ,,5-7
aastaste poiste ja tiidrukute meediaeeskujud®. Otsustasin jdtkata bakalaureuset6o kirjutamist
samal teemal, kuna seminaritds tehtud jireldused pakkusid huvi ning voimalusi temaatika
laiemaks analiiisimiseks suuremas mahus. Seminaritdost jareldus, et pole olemas viga
kindlaid ning absoluutselt kdigi hulgas populaarseid meediategelasi, keda lapsed {iihtlasi ka
eeskujuks seavad. Pigem oli voimalik dra tunda iseloomulikke jooni, mida esines kangelastel,
kes lastele teistest rohkem meeldisid. Naiteks pole laste lemmikud périt reaalsest elust ning
neid voib liigitada isegi fantaasiakangelaste hulka. Tegelased pakuvad kiill palju vaateméngu
ning meelelahutust, kuid hariduslikku voi lihtsamat dpetlikku laadi teadmisi lastele edasi ei
anna. Uhe probleemina ilmnes tegelaste puhul ka vigivaldne kiitumine, sest enamus

valearusaamu ning laste jaoks segaseid kohti, seostus végivaldse sisu voi kangelasega.
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Nagu eeldatud, vdis eristada tiidrukute ning poiste lemmikuid. Poiste lemmiktegelased olid
eriliste oskuste ning vdimetega ning pakkusid palju vaateméngu. Tiidrukud hindasid oma
lemmikkangelannades pigem fiiiisilist atraktiivsust ning ei osanud tihti tegelaste kditumist

ning tegevusi kirjeldada ja mdotestada.

1.8 Uurimiskiisimused

Kiesoleva bakalaureusetod eesmirgiks on vélja selgitada, millised on 5-7 aastaste poiste ja
tiidrukute meediaeeskujud, kuidas laste lemmiktegelased kiituvad ning milliseid omadusi
lapsed neis hindavad. To6 seisukohalt on oluline vorrelda omavahel poiste ja tiidrukute
lemmikuid ning teha iildistusi sooliste eelistuste kohta. T66 eesmairgist ldhtuvalt sdonastasin
kolm uurimiskiisimust. Kuna t66 fookus on seatud eelkdige eeskujudele, siis kolmas ehk

kanaleid puudutav uurimiskiisimus on vdikesemahulisem kui kaks esimest:

1) Missugused on 5-7 aastaste poiste ja tiidrukute meediaeeskujud?
o Kes need tegelased on?
o Missugused on nende vélised omadused?

o Millega nad tegelevad?

2) Missuguseid soolisi isedrasusi saab tdheldada lemmiktegelase valikul?
o Missuguseid omadusi hindavad tegelastes poisid?
o Missuguseid omadusi hindavad tegelastes tiidrukud?

o Milline on suhtumine vastassoost kangelastesse?

3) Milliseid kanaleid pidi eeskujud lasteni jouavad?

o Millest on tingitud konkreetse kanali valik?

Esimese uurimiskiisimuse eesmérgiks on kirjeldada tildjoontes 5-7 aastaste poiste ja tiidrukute
meediaeeskujusid — leida lemmiktegelaste olulisi i{ihiseid omadusi ning tuua vilja need
omadused, mis laste jaoks koige olulisemat rolli omavad. Samuti kirjeldab uurimiskiisimus

tegelaste valimust, kditumist ning iildist muljet, mida tegelased lastele jatnud on.
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Teise uurimiskiisimuse eesmargiks on vélja selgitada, kas laste hulgas on vilja kujunenud nn
poiste ja tliidrukute tegelased ning kuidas soolised eelistused laste vastustes peegelduvad.
Teise uurimiskiisimusega tuuakse vélja eraldi poiste ja tiidrukute lemmiktegelaste olulised

omadused. Samuti selgitatakse vilja, milline on suhtumine vastassoost kangelastesse.
Kolmas ning kdige liihem uurimiskiisimus annab iilevaate kanalitest, mille kaudu olulisemad

tegelased lasteni jouavad. Samuti on oluline jireldada, millest on tingitud konkreetsete

kanalite valik.
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2. Metoodika ja valim

Metoodika ja valimi peatiiki esimene osa kirjeldab ning pohjendab kéesoleva bakalaureusetoo
uurimismetoodikat ning selle sobivust konkreetse uuringu tarbeks. Peatiiki teine osa kirjeldab

uuringu valimit ning selle moodustamise pdhimdtteid.

2.1 Meetodi kirjeldus

Empiirilise algmaterjali kogumiseks korraldati kaks fookusgrupi-intervjuud ning intervjuudes
osalenud lastele vdike eksperiment. Nii fookusgrupi-intervjuu kui ka eksperiment korraldati
eraldi poiste ja tiidrukute gruppides, kuna viga oluline oli just sooliste eripidrade rohutamine

laste vastustes, mis segagruppides poleks nii konkreetselt esile kerkinud.

Fookusgrupi-intervjuu kava (LISA 2) koostati Kristi Vinteri doktorit6d fookusgrupi-intervjuu
kavast (2010) ning autori seminarit6d (2011) kogemustest ning tulemustest 1dhtuvalt. Kdige
olulisem oli intervjuu kava koostada nii, et see oleks laste vanust arvesse vottes piisavalt
lihtne ning kergesti jélgitav, litkudes tildisemalt iiksikule. Ometi oli intervjueerimise kdigus
vajalik kiisimuste kohandamine olukorrale vastavaks. Vastavalt olukorrale oli intervjueerija

sunnitud kiisimusi imber kohandama, kokku tdmbama voi iileiildse &dra jdtma.

Uurija ise oli fookusgrupi intervjuus moderaatori rollis, kuna lapsi oli vaja ohjeldada ning
anda neile sdna kordamdodda. Kuna intervjueerimise ajal ei viibinud ruumis ka lasteaiadpetaja,
oli intervjueerimise protsess keerulisem, sest lapsed ei suutnud pikka aega paigal piisida ning
algul tekkis raskusi voora inimese kiisimustele vastamisega. Ometi on moderaatori roll just
laste fookusgruppide puhul oluline, sest tihti saavad lapsed kiisimusest teisiti aru voi kipuvad

rddkima ikka seda, mis neile parasjagu vajalik tundub.

Leidmaks vastuseid uurimiskiisimustele, kasutati kvalitatiivse tekstianaliilisi meetodit, mis
voimaldab kodeerida latentset sisu. Oluline on leida, rohutada ning omavahel seostada neid
kategooriaid, mis votaksid kokku koik teksti olulised tdhendused. Kvalitatiivse tekstianaliiiisi

puhul saavad tihelepanu ka unikaalsed ning vihesagedased tekstindhtused (Kalmus 2009).
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Intervjuude tilesehitus ning uurimistulemuste kategooriatesse jagamine voimaldab intervjuude
analiiisimiseks kasutada vertikaalanaliilisi (cross-case analysis). Selle meetodi puhul saab
vaadelda iiht probleemi ldbi erinevate vastuste ning vastuseid omavahel korvutada ning
vorrelda. Tédhtsamate teemade ning probleemide edukamaks analiilisimiseks ning
rohutamiseks on uuringu tulemuste analiiiisimiseks kasutatud analiiiisikategooriaid.

Kokkuvotlikud ning jarelduste tegemist lihtsustavad analiiiisikategooriad on jargmised:

1) Eeskujude fiitisilised omadused
2) Eeskujude tegevus

3) Poiste lemmiktegelased

4) Tidrukute lemmiktegelased

5) Pohilised meediumid

6) Tegelaste olulisus ja viljundid

Kinnitamaks laste antud vastuseid, korraldati pérast intervjuud ménguline eksperiment, mille
kdigus oli lapse ette lauale asetatud kaheksa populaarse televisioonist tuttava tegelase pildid.
Piltide seas leidus nii-6elda poiste ja tiidrukute tegelasi ning eksperimendi eesmérk oli saada
kinnitust hiipoteesile, et lapsed valivad iseendaga samast soost tegelase. Kuna eksperimendist
votsid osa vaid fookusgruppides osalenud lapsed, ei saa paraku olulisi iildistusi teha, kiill aga

toetab lapse valik tema eelnevalt antud vastuseid.

2.2 Valimi moodustamine ja kirjeldus

Fookusgrupi intervjuud viidi l&bi 1. aprillil 2011. aastal Viljandi maakonnas, Viiratsi lasteaias
Riiblik. Valimi komplekteerimisel konsulteeriti lasteaia juhatajaga, kes médras rithma, mille
lapsed jddvad uuringu jaoks sobivasse vanusevahemikku ehk on 5-7 aastased. Et lapsed
uuringus osaleda saaksid, oli vajalik kiisida ndusolek lapsevanematelt, kellele edastati lasteaia
juhataja kaudu vastavasisuline pddrdumine (LISA 1). Seega osalesid fookusgrupi intervjuudes

need lapsed, kelle vanemad olid andnud ndusoleku ning kes olid 1. aprillil lasteaias kohal.
Kéesoleva t06 seisukohalt oli oluline analiilisida poisse ja tiidrukuid eraldi, et rdhutada laste

soost tulenevaid eripdrasid lemmiktegelaste valikul, seetdttu toimusid intervjuud eraldi poiste

ja tiidrukute gruppides. Poiste fookusgrupis osales 5 poissi, kelle keskmine vanus oli 6,6
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eluaastat. Tiidrukute fookusgrupist vottis osa 4 tiidrukut ning keskmine vanus grupis oli 6,5
eluaastat. Kui bakalaureuset6d valimi hulka sattusid pigem 7-aastased lapsed, siis analiiiisi
osas voetakse arvesse ka seminaritodd, mille valimi moodustasid nooremad, pigem 5-aastased

lapsed.
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3. Uuringu tulemused

Uuringu tulemused on esitatud kuue analiiiisikategooriana, mis tulenevad eelkdige intervjuude
iilesehitusest ning uurimiskiisimustest. Neli esimest kategooriat on sisuliselt mahukamad,
kaks viimast, mis analiilisivad késitletud meediume ning intervjuudes kdlama jéénud tegelaste
ja médngude olulisust, on pigem taustaks ja abiks hilisemate jarelduste tegemisel. Analiiiisi osa

toetavate tekstikatkete juurde lisan mérke, kas vastajaks on poiss (P) voi tiidruk (T).

3.1 Eeskujude fiitisilised omadused

Voiks arvata, et esmakordsel kokkupuutel on tegelase vilimus esimene asi, mis lapse
tahelepanu kdidab ning alles hiljem saadakse aru, millistest omadustest tegelase puhul radkida
saab. Intervjuude pohjal saab teha kaks jireldust: esiteks piitiavad laste pilku tegelased, kes on
tuttavad ka mujalt kui ainult telemaailmast, néiteks loomad, kellega on reaalses elus kohtutud

ning kelle puhul tekivad lapsel ka elulisemad seosed:

Intervjueerija: Aga kas sulle moni tegelane televiisorist ka meeldib, kelle moodi sa
tahaksid ise olla?

Vastaja 2(T): Mulle meeldib oravake

Vastaja 4(T): Mulle meeldib kasside multikas

Intervjueerija: Aga kui sa niiiid motled, kas on moni tegelane televiisorist ka, kes sulle
meeldib ja kelle moodi sa ise tahaksid olla?

Vastaja 2(P): Mulle meeldib iiks loomade saade, kus madud ja ahvid ja igasugused
loomad on.

Intervjueerija: Mis saade see selline on?

Vastaja 2(P): Loomade planeet

Loomade kui teletegelaste eeskujuks seadmist peetakse iseloomulikuks just eelkooliealistele

lastele, soltumata lapse soost (Singer & Singer 2001).

Vastukaaluks loomadele kui {ipris elulistele tegelastele, meeldivad lastele ka kangelased, kelle

vélimus on sootuks ebamaine ning reaalse eluga otsene seos puudub:
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Intervjueerija: Aga kui sa niiiid motled, kas on moni tegelane televiisorist ka, kes sulle
meeldib ja kelle moodi sa ise tahaksid olla?

Vastaja 3(P): Mulle meeldib Bakugani multikas

Vastajad libisegi(P): Bakugani multikas!

Mainitud Bakuganid on fookusgruppides jutuks tulnud tegelastest koige ebamaisema
véilimusega. Bakuganide puhul pole voimalik (vdhemalt esmapilgul) rddkida nende soost voi
muudest isedrasustest, sest nad ndevad vilja pigem robotid kui inimesed v6i loomad. Samuti
on neid tegelasi palju — olgugi et valimuselt suhteliselt sarnased, on koigil oma fiitisilised

isedrasused ning nendest tulenevalt ka oskused, mis neid teistest Bakuganidest eristavad.

Samuti teavad lapsed nimetada tegelasi, kelle puhul just fiiiisilised omadused esikohal on ning
kes seetottu pikka aega populaarsed piisinud, ning mitmete generatsioonide lastele tuttavad
on. Printsess on tegelane, keda voib leida véga paljudest lasteraamatutest ja —filmidest ning
kelle puhul ei ole kohe kindlasti iga kord tegemist tépselt sama tegelasega, ent kellel on ometi
sOltumata ajastust ning kontekstist alati sama fiilisiline omadus — ta on ilus. Just seetdttu ei
pea lapsed oluliseks tdpsustada, millisest muinasjutust tegelane périt on, sest alati on
printsessid lihesugused — ndevad ilusad vilja, kannavad uhkeid rdivaid ning tegutsevad

onnelike 1d0ppudega muinasjuttudes:

Intervjueerija: Aga kas sulle moni tegelane televiisorist ka meeldib, kelle moodi sa
tahaksid ise olla?

Vastaja 1(T): Mulle meeldib printsess

Intervjueerija: Missugune printsess?

Vastaja 1(T): Lihtsalt printsess!

Fuisiliselt atraktiivsete tegelaste korval jddvad lastele eredalt meelde ka vastandlikud
tegelased — need, kes on laste arvates miskipdrast koledad voi muul moel hirmuératavad.
Siiski on sellised hinnangud véga individuaalsed ning kindlasti ei saa jareldada, et on olemas
,koledad* tegelased, sest kindlasti sdltub sel juhul palju lapse soost ning maitse-eelistustest.

Kedagi, kes on mone lapse arvates ,,kole*, v3ib teine laps huvitavaks ja lahedaks pidada:

Intervjueerija: Aga kas moni tegelane on sul selline ka, kes sulle iildse ei meeldi ja kes

sa ise tildse olla ei tahaks kohe?
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Vastaja 1(T): Ma olen makis néinud iihte héisti kurja looma. Uhte hall draakonit, keda
ma vihkan

Intervjueerija: Oot, kus sa ndgid teda?

Vastaja 2(T).: Arvutis vd?

Vastaja 1(T): Eii..makis. Panin maki kdima ja siis sain telekas vaadata iihte Jéidaeg 3-

e ja siis seal oli iiks koletis, keda ma vihkasin. Ja hdsti kole
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3.2 Eeskujude tegevus

Nagu vais eeldada, pilvisid laste tihelepanu tegelaste flilisilisest atraktiivsusest enam nende
lemmikute erilised omadused ja oskused. Laste jaoks on téhtis, et tema lemmiktegelane oleks
pidevalt tegevuses ning siindmuste kéik tempokas, vastasel juhul voib lapsel lihtsalt igav
hakata ning tdhelepanu hajuda. Naiteks vastas iiks poiss, et talle ei meeldi teatud tegelane, sest
tegelasel puudub huvitav ja iseloomulik tegevus, samuti ei olnud poisi jaoks oluline ei

tegelase nimi ega film vo1i lastesaade, kust tegelane périt on:

Intervjueerija: Aga kas on moni tegelane, kes sulle nagu iildse ei meeldi?
Vastaja 1(P): Mulle ei meeldi selline tegelane, kes tegeleb kogu aeg kosmoses ja ei

mdngi kellegagi ja ei tee nalja

Pole oluline, kas tegelaseks on inimene, loom voi fantaasiategelane. Tdhtis on, et lemmik
tegeleks millegi sellisega, mis tundub lapse jaoks erakordne ja ponev ning mis véériks kas
teistele edasi rddkimist vo1 jdljendamist. Kui laps oskab nimetada véga tipselt oma lemmiku
nime, teab ta ka hédsti ning detailselt kirjeldada, millega kangelane tegeleb. Kui aga tegelase
nimi ei meenu ja hinnang véga tildiseks jdéb, ei osata tépselt ka konealuse tegelase omadusi

ning tegevust kirjeldada:

Intervjueerija: Kas moni tegelane on ka, kelle moodi sa ise tahaksid olla
arvutimdngudest voi mujalt?
Vastaja 3(P): Ma tahaks olla iiks selline ninja iihest arvutimdngust, kes pidi voitlema

draakoniga ja pahade luukerega veel

Kui poorata tdhelepanu kirjeldustele, mida lapsed oma lemmiktegelaste tegevusele annavad,
vOib jareldada, et ponevamaks peetakse neid tegelasi ja silizeesid, mis ei ole iiks-iihele
igapdevaelust jdljendatud, vaid mis on fantaasiakiillasemad ning kohati utoopilisedki. Kuna 5-
7 aastastele lastele on viga iseloomulik, et neile meeldivad loomad ning erinevad loomade
tegelaskujud, siis ei ole iillatav, et tihti omistatakse loomadele inimvdimed vdi inimestele

omased tegevused:

Intervjueerija: Kus sa seda oravat ndinud oled?
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s
Vastaja 3(T): Minul on see karuga, kus oravad rddgivad viskavad siis pdhk..ei,

kuusekdabisid

Kui loomade tegevus lastesaadetes, filmides ja arvutimidngudes on veel suhteliselt elutruu
ning loomadele on omistatud ainult mdni utoopiline (ent siiski eluline) oskus, siis
fantaasiakangelasteks liigituvate tegelaste puhul ei saa tegevusi seostada igapdevaeluliste

ndhtustega, millega lapsel seosed tekiksid voi veel enam — kust midagi dppida oleks.

Vastaja 1(P): Mina tahaksin olla arvutimdngudest no tiks iiks riititel.

Intervjueerija: Mida see riititel teeb?

Vastaja 1(P): No selline riiiitel, kellel on voluvoimud

s

Vastaja 3(P): Ma tahaks olla iiks selline ninja iihest arvutimdngust, kes pidi voitlema

draakoniga ja pahade luukerega veel

Intervjueerija: Mis need dgedad asjad on? Mida nad teevad?

Vastaja 3(P): Huvitavaid.

Intervjueerija: Nditeks?

Vastaja 3(P): No kui nad teevad vigevaid trikke

Vastaja 2(P): Need Bakuganid..kui sa paned iihe magnetiga kaardi sinna peale siis

nad ldhevad lahti ja elukateks

Oht, mida rohutavad paljud autorid ning mida voib jédreldada ka intervjuude pohjal, on
probleem, et lapsed saavad nidhtust tihti teisiti aru, sest tegelaste kditumist ei pohjendata
piisavalt esiteks telesaates voi filmis, mida laps vaatab ning teiseks lapsevanema poolt, kelle
selgitused oleks véga paljude teleprogrammide ning tegelaste suhtes hidavajalikud. Lapsed on
aga meediasisus suhtes vastuvotlikumad, kuna nad on tdsielulistes situatsioonides vihem
kogenud ning arenenud, kuna neil puudub vordlusmoment omaenese eluga (Strasburger
2004). Just konkreetsete selgituste ning isikliku kogemuse puudumine voib olla pdhjuseks,

miks lapsed ei suuda oma lemmiktegelase kditumist ja tegevusi motestada.
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Kuigi lapsed ei tdpsusta, mida nende nimetatud ,,pahad tegelased* teevad, tddevad nad mitmel
korral, et neile ei meeldi kuritegevus ja kurjategijad. Olgugi et lapsed ei pruugi mdista

erinevate kditumiste tagamaid, on neil siiski olemas ettekujutus diglustundest:

Intervjueerija: Aga kas on moni tegelane, kes sulle nagu tildse ei meeldi?
/S
Vastaja 4(P): Mulle ei meeldi pealiselt et pdtid ei kakleks minuga

Intervjueerija: Aga kas sul on ka tegelasi, kes sulle ei meeldi?
s
Vastaja 4(T): Mulle ei meeldi kurjategijad.

Olgugi et piir reaalse ja ebareaalse vahel kipub 5-7 aastastel lastel kohati arusaamatu olema,
teavad vanemad lapsed monel juhul véga histi, et ndhtu pole reaalne elu ja nemad ise ei saa

lemmiktegelasteks kehastuda:

Intervjueerija: Aga kui sa arvutiga mdngid, kas siis seal on moni tegelane, kelle moodi
sa ise vdga olla tahaksid?

Vastaja 1(T): Mina ei saa olla tegelane. Sest seal on suht asjad

Intervjueerija: Nojah..

Vastaja 2(T): A mina ka ei saa olla tegelane, sest seal on loomad

Veel iiks pohjus, miks lapsed vidga konkreetseid programme jilgivad ning kindlaid
tegelaskujusid eelistavad, on eeldus, et ndhtu oleks naljakas. Hoffner (1996) on viitnud, et
tegelaskujudes hindavad humoorikust enamasti tiidrukud, poiste jaoks pole lemmiktegelaste
puhul nende humoorikus eriti tihtis. Eisenstock (1984:420) on jéreldanud, et poistele ei
meeldi humoorikad kangelased, sest nad peavad naljakaid kangelasi tihti veidrikeks.
Kéesoleva uuringu puhul ei saa Hoffneri ja Eisenstockiga ndustuda, sest humoorikust ja nalja

hindasid nii poisid kui tiidrukud:

Intervjueerija: Aga miks teile need tegelased meeldivad, keda te nimetasite? Mida nad
teevad?

Vastaja 1(P): Naljakaid asju
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Intervjueerija: Aga kas sulle moni tegelane televiisorist ka meeldib, kelle moodi sa
tahaksid ise olla?

Vastaja 4(T): Mulle meeldib kasside multikas, kus nad nalja teevad
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3.3 Poiste lemmiktegelased

Bussey & Perry (1982) jéargi eelistavad poisid jédljendada meessoost kangelasi, eirates
sealjuures tugevalt naissoost kangelannade jdljendamist oma méngudes vOi muudes
situatsioonides. Kiisides poistelt, keda neile kdige rohkem méngida meeldib, nimetavad nad
mange, mille puhul on tegelaste sugu iisna raske maédratleda, sest nimetatakse pigem
traditsioonilisi laste médnge, mida voivad méngida nii poisid kui tiidrukud, vajamata sealjuures
kellekski teiseks kehastuda. Vaid iiks laps nimetab arvutimidngu Need For Speed, kus

méngijal on iga kord vdga konkreetne roll:

Intervjueerija: Keda teile koige rohkem mdngida meeldib?

Vastaja 1(P): Mulle meeldib mdngida koige rohkem 66kulli

Vastaja 2(P): Mulle meeldib mdngida hiireloksu.

Vastaja 3(P): Mulle meeldib tagaajamine

Vastaja 2(P): Mulle ka

Vastaja 4(P): Mulle meeldib mdngida mdng PlayStationil Need For Speed mding
Vastaja 5(P): Mulle meeldib mdng puukull

Minge, mis kujutavad tagaajamist ning aktiivset tegutsemist, vOib seostada muidugi laste
vajadusega liitkuda ning olla aktiivses tegevuses, samas ei ole vdimalik eristada, kuivord on
see seotud televiisorist vO1 arvutimdngudest tuttava ning pdnevust tekitava situatsiooniga, mis
kujutab tagaajamist, sest lapsed vOivad méngulises situatsioonis {iihel hetkel iseennast

méngida ning teisel hetkel kehastuda kellekski sootuks teiseks.

Poiste lemmikkangelased televisioonist on tdepoolest meesoost tegelased, ainult Bakuganide
puhul pole sugu méérata. Kindlasti leidub programmides, kust nimetatud kangelased périt on,

ka naistegelasi, kuid neid e1 nimeta poisid tihelgi korral.
Olulisemad omadused, mis poisse lemmiktegelaste puhul kodidavad, on vaateméngulisus,

ponevus ning erilised efektid. Ometi ei suuda poisid esimesel kiisimisel anda tapseid selgitusi,

miks neile teatud kangelased meeldivad, sest hinnangud jdavad véga iildiseks:
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Intervjueerija: Aga miks teile need tegelased meeldivad, keda te nimetasite? Mida nad
teevad?

Vastaja 1(P): Naljakaid asju

Vastaja 2(P): Moned teevad dgedaid

Intervjueerija: Mis need dgedad asjad on? Mida nad teevad?

Vastaja 3(P): Huvitavaid.

Intervjueerija: Nditeks?

Vastaja 3(P): No kui nad teevad vigevaid trikke

Pohjus, miks sellele kiisimusele vastamisel probleeme tekkis, voib olla ka see, et 5-7 aastastel
lastel tekib raskusi miks-kiisimusele vastamisel, sest puudub veel vajalik analiiiisivdime.
Seega voib probleem olla ka kiisimuse formuleerimises, sest hiljem tulevad pohjendused ning

kirjeldused muu jutu sees siiski vilja.

Omadused, mida poisid intervjuu kdigus nimetavad, on niiteks vOluvdimete omamine ja
pahadega voitlemine. Esimene neist, viluvoimete omamine ning nende rakendamine, on
seotud pigem fantaasiamaailmaga. Pahade tegelastega voitlemine on aga elulisem ning teenib

ka konkreetsemat eesmarki.

Vigivalla ja tlileloomulike voimete tolgendamine soltub aga igast lapsest individuaalselt.
Sealjuures voivad rolli méngida lapse vanus, arusaam maailmast ning lapsevanemate
selgitused. Dietz (1998) on viitnud, et poiste meediakangelased kasutavad probleemide
lahendamisel kiill vagivaldseid votteid, kuid ei saa sellise kditumise eest kunagi karistada.
Selline siindmuste kdik voib tekitada segadust — kui lapse kangelane ei saa végivalla eest
karistada, siis voib ka laps ekslikult eeldada, et vdgivaldne kditumine on Oigustatud. Ei saa
itheselt viita, kas ndhtu vdib avalduda laste védgivaldse kditumisena ning kui avaldub, kas siis
liihi- voi pikaajaliselt. Poisid, kes vaatavad enamasti vigivaldse sisuga lastesaateid, méngivad
siiski televisioonis nédhtut arvesse vottes ilisna rahumeelseid ménge ning ndhtud-kirjeldatud

tegelased ei kandu otseselt igapdevaméngudesse iile.

Poisid teavad ka védga hdsti nimetada, millised tegelased meeldivad tiidrukutele, ent nditavad

tiidrukute lemmiktegelaste suhtes vastumeelt:

Intervjueerija: Aga nditeks kes voiksid tiidrukutele meeldida?
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Vastaja 2(P): Hello Kittyd meeldivad tiidrukutele
Vastaja 3(P): Vuhh!

Intervjueerija: Aga kas sa tiidrukute lemmikuid ka nimetada oskad?

Vastaja 4(P): On ikka jaa. Barbied ja Hello Kittyd ja merineitsid.

Ka hilisema eksperimendi kdigus valisid poisid oma lemmikuteks tegelased, kes on pigem
traditsioonilised poiste lemmikud, kusjuures iihelegi tiidrukute valitud tegelasele tihelepanu ei
poodratud. Poiste valitud tegelasteks osutusid kolmel korral Bakugan, iihel korral Shrek ning
Ben10. Bakuganide populaarsust vdis prognoosida ka seminarit66 tulemustele toetudes. Seega
vOib noustuda Bussey & Perryga (1982), sest poisid ei valinud tdepoolest iihtki naissoost

kangelannat ning olid nende suhtes pigem negatiivselt meelestatud.
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3.4 Tidrukute lemmiktegelased

Tuginedes mitte ainult kdesoleva bakalaureusetod fookusgruppidele, vaid ka seminarit6o
tarbeks lébi viidud riihmaintervjuudele, ilmneb kdige selgem seaduspérasus just selles osas,
kuivord erinevad on poiste ja tiidrukute meediaeeskujud. Ka tiidrukute fookusgrupi puhul
saab tugineda varasemale kogemusele, et tiidrukud hindavad kodige enam kiill naissoost
kangelannasid, ent ei vilista oma eelistustes vastassoost tegelasi niivord tugevalt kui poisid
vélistavad naissoost tegelasi (Bussey & Perry 1982). Fookusgrupi-intervjuule jiargnenud
eksperimendis osutusid tiidrukute poolt valituks kahel korral Lotte, {ihel korral Barbie ning

Bakugan. Seega valisid kolm tiidrukut neljast endale naissoost tegelase.

Ka intervjuus nimetavad tiidrukud esimesena oma lemmikuteks naissoost tegelase voi looma:

Intervjueerija: Aga kas sulle moni tegelane televiisorist ka meeldib, kelle moodi sa
tahaksid ise olla?

Vastaja 1(T): Mulle meeldib printsess

Intervjueerija: Missugune printsess?

Vastajal(T): Lihtsalt printsess!

Vastaja 2(T): Mulle meeldib oravake

Vastaja 3(T): Mulle ka printsess.

Vastaja 4(T): Mulle meeldib kasside multikas

Ometi oskavad tiidrukud hésti kaasa rddkida ka meesoost tegelaste teemal ning ka intervjuule
jargnenud eksperimendis valis iiks tiidruk Bakugani, tegelase, kes liigitub iildjuhul ,,poiste
tegelaste* alla. Selle konkreetse tiidruku eelistus voib olla tingitud ka asjaolust, et tal on

eelkooliealine vend, kellega koos ta televiisorit vaatab ning méingib.
Vastukaaluks seminaritodle ei saa siinkohal véita, et tiidrukud terve intervjuu véltel tegelaste
kirjeldamisel hitta jadksid voi liiga pealiskaudsed oleksid. Ometi hindavad nad esmapilgul

oma lemmiktegelasi sootuks teiste tunnuste alusel kui poisid:

Intervjueerija: Aga miks teile need tegelased meeldivad, keda te nimetasite? Printsess

ja orav ja..
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Vastaja 1(T): Printsess jdi magama ja siis tiks prints tuli ja..suudles teda

Vastaja 2(T): Mulle meeldivad printsessid sellepdrast, et mul on printsessidega
voodipesu

Intervjueerija: Aga miks sulle see oravake meeldis?

Vastaja 3(T): Et pdhkleid toob. Oma pojakestele

Vorreldes tiidrukute pohjendusi lemmiktegelase valiku osas poiste tehtud valikuga, ei saa
jareldada midagi konkreetset, mida tiidrukud téhtsaks peavad. Mitte iikski tiidruk ei nimeta
otseselt kangelanna fiiiisilist atraktiivsust, samas jddvad ka tegevuse kirjeldused
tagasihoidlikuks. Ometi teab iiks vastanu hiljem vidga hésti vOrrelda, mille osas erinevad

tiidrukute ja poiste lemmikud:

Intervjueerija: Aga kas te teate, kas on olemas selliseid tegelasi ka, kes meeldivad
ainult poistele voi siis ainult tiidrukutele?
Vastaja 1(T): Poistele meeldivad need, kes on sojakad. Ja tiidrukutele need, kes on

ilusad

Kui analiiiisida tegelasi, kellest tiidrukud kogu intervjuu kéigus juttu teevad, saab siiski
kinnitust eeldatu, et tiidrukute lemmikud on rahumeelsemad. Just tegelaste rahumeelsus vdib
olla iiks pohjuseid, miks tegevuste kirjeldamisel tihti hétta jdddakse, sest tegelasi, kes pole

pideva stindmustiku keskmes, on ka keerulisem analiiiisida.

Samas olid just tiidrukud need, kes juhtisid tdhelepanud sellele, et monede tegelaskujude
moodi ei saa kuidagi olla, sest tegemist on asjadega ning asju ja inimesi ei saa omavahel
vorrelda. Tiidrukud said vdga hésti aru, kust jookseb piir reaalse elu ja fantaasiamaailma

vahel. Selline arusaam kerkis eriti hésti esile just arvutimangude kirjeldamisel:

Intervjueerija: Aga kui sa arvutiga mdngid, kas siis seal on moni tegelane, kelle moodi
sa ise vdga olla tahaksid?

Vastaja 1(T): Mina ei saa olla tegelane. Sest seal on suht asjad

Intervjueerija: Nojah..

Vastaja 2(T): A mina ka ei saa olla tegelane, sest seal on loomad
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Suutes histi vahet teha reaalsest elust périt tegelastel ning fantaasiategelastel, on ka tiidrukute
igapdevased lemmikmingud ja nendes kehastatavad tegelased rahumeelsed ning tuttavad
mitte tele- ega arvutiekraanilt, vaid igapdevaelust. Kolm tiidrukut neljast méngivad kdige

meelsamini looma. Vaid {iks tiidruk neljast ei osanud esialgu vastata:

Intervjueerija: Koigepealt kiisin, et keda sulle koige rohkem meeldib mdngida?
Vastaja 1(T): Auh-auh. Kutsut

Vastaja 2(T): Kiisuga

Intervjueerija: Aga keda sa ise mdngid?

Vastaja 2(T): Kiisu-kiisu

Vastaja 3(T): Ei tea

Vastaja 4(T): Kassi meeldib mdngida

Kui tiidrukutelt uurida, kas nad lasteaias ka tele- vdi arvutiteemalisi mdnge méngivad,
vastavad nad liksmeelselt, et sellised mingud ei ole nende seas kdige populaarsemad ning

pohjendavad, miks teatud méangud pinget pakuvad ning moned mitte:

Intervjueerija: Mis te mdngite siis?

Vastaja (T)1: Neid mdnge, mis meile rohkem meeldivad.

Vastaja 2(T): Minule ei meeldi enam iildse kodu mdngida, sest ma ei ole enam tita
Vastaja 3(T): Minule ei meeldi enam mdnguasjad, sest mulle meeldivad vihikud

Vastaja 2(T): Me lihme see siigis ju kooli kah. Kui kevad lopeb, siis ldheme kohe
kooli.

Tldrukute vastustest voib jireldada, et traditsioonilised méingud ning televisioonist voi
arvutimingudest inspireeritud tegemised ei paku neile enam pinget, sest pigem valmistutakse
kooliminekuks ning ei méngita enam neid méinge, mida varem. Kooliminekuks valmistumine
jaab mone tiidruku puhul kdlama ka arvutimangudest radkides. Néiteks rddgitakse mangudest,

mis pole niisama meelelahutuslik, vaid mille kaudu saab ka midagi dppida:

Intervjueerija: Mida see Barni teeb?

Vastaja 2(T): Seal saab arvutada ja siis seal all on iihed numbrid ja siis seal iileval on

karupead ja siis pead lugema kokku, mitu karupead on.
/.
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Intervjueerija: Aga kas sa arvutis ka midagi teed muidu?
Vastaja 2(T): Mina mdngin ja siis vahepeal arvutan seal numbreid, mis peab

kirjutama ka

Uldiselt jaab mulje, et tiidrukud veedavad arvuti taga vihem aega kui poisid, sest mitmel
korral rdhutavad nad, et saavad harva arvutiga mingida ning iileiildse arvutit kasutada. Kui
muidu jddvad tidrukud kirjeldustes lisna tagasihoidlikuks, siis enda tegevust arvuti taga
oskavad nad tdpsemalt kirjeldada kui poisid. Kdrgem teadlikkus voib tuleneda sellest, et
tiidrukute nimetatud arvutiméngud on eesmérgiparasemad ning tiidrukud teavad histi, milleks
nad oma véhest aega arvuti taga kasutavad. Arvuti kasutamisest rdfkides nimetavad tiidrukud
ka oma vanemaid ning ddesid-vendi, ent poisid ei nimeta mitte kedagi. Seega voib oletada, et

tiildrukute tegemisi arvutis jélgivad ning piiravad lapsevanemad rohkem.
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3.5 Pohilised meediumid

Kuna kéesoleva bakalaureusetoo eesmérk on uurida meediast parit eeskujusid, siis on pohilise
tahelepanu all just televisioonist ning arvutimingudest tuttavad tegelased, sest just nendest
kahest meediumist oskavad lapsed kdige paremini radikida, kuna just arvutile ning televiisorile
on 5-7 aastastel lastel kdige parem ligipdds. Vaatluse alt jdi sel korral vilja lastele suunatud

kirjandus, sest uuringu puhul ei olnud eelduseks see, et laps oskaks lugeda.

Tuginedes laste hinnangutele ning lemmiktegelase valikule nii intervjuu kdigus kui ka
eksperimendis, voib Gelda, et laste lemmikud périnevad siiski televisioonist, mitte arvutist.
Ometi ei saa Oelda, kas lapsed veedaksid rohkem aega televiisori ees voi arvuti taga. Kui
televiisorit vaadates saab laps liilituda muust maailmast vélja ning keskenduda vaid ekraanil
toimuvale, siis arvutiméngus saab ta siindmuste kulgu vihemal v3i rohkemal méaral sekkuda

ning tegevust kontrollida.

Kui teletegelaste puhul rddgivad lapsed tegelasest kui kellestki kaugemast ning moneti
korgemal positsioonil olevast, soovides ise viga tema moodi olla kas viliste omaduste voi
mone erilise oskuse poolest, siis arvutimdngudest koneledes rddgivad lapsed, kuidas peab
kdituma ning milline on tegevuste tdpne jirjekord. See tdhendab, et nad teadvustavad, et

omavad tegevuse lile isiklikult kontrolli.

Kuna uurija ei kiisinud intervjuu kéigus eriti palju lisa teiste meediumite kohta, ei saa
televisiooni ja arvutit korvutada teiste meediumitega. Ka intervjueerija kaudne kiisimus, mille

eesmadrgiks oli vélja selgitada iihe tegelase esindatus mitmes meediumis, ei andnud tulemust:

Intervjueerija: Aga need tegelased, keda te siin nimetasite, kas neid voib peale
televiisori ja arvuti kuskil kohata?

Vastaja 1(T): Ei

Vastaja 2(T): Ei

Vastaja 3(T): Mina olen ainult arvutis
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3.6 Tegelaste olulisus

Nii poiste kui tiidrukute fookusgrupi-intervjuust selgub, et esimese eelistusena ei mingi
lapsed sugugi mitte meediast inspireeritud ménge. Kindlasti ei saa véita, et meedia teema laste
méngudes iildse ei kajastu, sest mdnguhoos on piir reaalse ja fantaasiamaailma vahel kerge
kaduma. Olgugi et lapsed nimetavad oma lemmiktegelasteks igapdevaméngudes enamasti
loomi, ei selgu, millist looma tipselt jdljendatakse ning kas tegu on mdne konkreetse isendi

vOi suvalise loomaliigi esindajaga.

Mingud, mida lapsed kdige meelsamini méngivad, on pigem traditsioonilised laste méngud,
olgugi et moned vastanud pidasid neid ménge oma vanusele mittesobivaks. Kui kiisida lastelt
nende lemmikmédngude kohta ilma, et juhiks teemat teletegelastele, ei tule Ilastel
meediategelased esimese hooga meeldegi. Miéngudest nimetatakse kulli, tagaajamist,
hiireloksu jms. Ainult {iks poiss nimetab ilma suunava kiisimuseta, et tema mingib

PlayStationil:

Intervjueerija: Keda teile koige rohkem mdngida meeldib?
/.
Vastaja 4(P): Mulle meeldib mdngida mdng PlayStationil Need For Speed mdng

Pohjus, miks on tegelaste olulisust keeruline individuaalselt mddta, on ka selles, et lapsed
voivad tihti iiksteise vastuseid mojutada. Mitmel korral jdi mulje, et laps, kes ei suutnud
kiiresti vastust vilja moelda voi kellel ei tulnud miski esimese hooga meelde, ldks kergema
vastupanu teed ja rddkis samast asjast, millest grupi liider. Teiste jargi vastasid pigem grupi

nooremad liikmed.

Samuti esines iiksteise mdjutamist, elevust ja sagimist siis, kui tuli juttu teemadest, mis lapsi
eriti koitsid. Sellist kditumist vois tdheldada Bakuganidest radkimisel, samuti ka arvutimingu

Need for Speed puhul:

Intervjueerija: Aga kui sa niiiid motled, kas on moni tegelane televiisorist ka, kes sulle

meeldib ja kelle moodi sa ise tahaksid olla?

v
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Vastaja 3(P): Mulle meeldib Bakugani multikas

Vastajad libisegi: Bakugani multikas!

Just Bakuganid on tegelased, kellest lapsed hetkel kdige rohkem rédédkida soovivad ning keda
nad ka ise mingudes jéljendavad. Kuigi Bakuganid meeldivad kdige enam poistele, teavad
neist rddkida ka tlidrukud. Samuti oskas iiks poiss viga tipselt kirjeldada, kuidas ta kodus ise

Bakuganiks kehastub:

Intervjueerija: Jaa, rddgi, mida sa oled médnginud?
/S
Vastaja 5(P): Mina tegin niimoodi Bakugani mdngu, et ma panin ennast koti sisse ja

issi pani mulle tihe magneti koti peale ja ma lendasin lahti.

Kuigi kédesolevas t60s on rohk tegelastel, kes lastele meeldivad, saab teha jéreldusi ka selle
kohta, millised tegelased lastele ei meeldi. Kuigi siinkohal vdivad rolli méngida ka soolised
erinevused eelistustes, saab viita, et lastele ei meeldi negatiivsete ja hirmu tekitavate tegelaste
ning kurjategijate kdrval tegelased, kes millegi erilisega silma ei paista ning kelle tegevuses

nad motet ei née:
Intervjueerija: Aga kas on moni tegelane, kes sulle nagu tildse ei meeldi?

Vastaja 1(P): Mulle ei meeldi selline tegelane, kes tegeleb kogu aeg kosmoses ja ei

mdngi kellegagi ja ei tee nalja
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4. Jareldused ja diskussioon

Jérelduste ja diskussiooni peatiikis on esitatud pohilised jireldused, mida uuritu pdhjal teha
saab. Kuna autori seminarit66 ning bakalaureusetoo teemad kattusid, on voimalik moningaid
jéreldusi iildistada kahe t66 kokkuvdttes. Olulisemad jareldused on esitatud uurimiskiisimuste
kaupa. Samuti on esindatud kriitilised jéreldused uurimismeetodi kohta ning ettepanekud

edasiseks uurimistooks.

4.1 Missugused on 5-7 aastaste poiste ja tiidrukute
meediaeeskujud?

Laste tdhelepanu ning poolehoiu vdidavad tegelased, kellel on lastele midagi erilist ning
meeldejddvat pakkuda, olgu selleks siis eredad emotsioonid voi vaatemédnguline siindmustik.
Nii seminari- kui bakalaureuset6d raames analiilisitud fookusgruppidest selgus, et lastele
meeldivad pigem utoopilisest maailmast périt fantaasiakangelased, mitte igapdevaelust
tuttavad tegelased, kellega tekiks tugev samastumismoment. Ometi ei saa viita, et palju
koneainet pakkuv vigivaldne meediasisu mérgatavalt domineeriks ning action-tegelased laste
igapdevamdngudes murettekitavalt palju matkimist leiaksid. Geeni & Thomase (1986) jérgi
voivad lapsed agressiivsest meediasisust kiill erinevaid kaditumismustreid dppida, ent need ei
pruugi pikemas perspektiivis avalduda. Samuti voib végivaldse kditumise ndgemine mojuda
ka vastupidiselt — tekitada lapses vastumeelsust vigivallale. Lapsed kiill radgivad ponevusega
vaateméngulistest vditlusstseenidest ning tagaajamistest, ent tddevad, et kurjategijad ja
»pahad tegelased neile ei meeldi. Laste vastustest ei tule ka vilja, et voitluslikud mingud

nende igapédevategemistes olulist rolli omaksid.

Kui seminaritod fookusgruppides osalesid nooremad lapsed kui kédesoleva t60
fookusgruppides, voib jdreldada, et 7-aastased lapsed kasutavad ja hindavad rohkem
haridusliku sisuga materjali, kuna valmistuvad kooliminekuks ning ka lugemisoskus on
arvatavasti parem kui kaks aastat noorematel. Tegelased, kes lapsi arvutama-kirjutama
opetavad, on kiill tavapdrased ja tuttavad laste lemmikud, ent tegu pole niivord
meelelahutusega ning lapse lemmiktegelasel on Opetlikus midngus voi veebilehel pigem

motiveeriv roll.
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Vottes arvesse programmide ning meediumite mitmekesisust ning lastesaadete rohkust vois
eeldada, et lastele lemmiktegelased muutuvad viga kiiresti ning lemmiktegelane on pigem
hetkeline populaarne miiiigiartikkel. Ometi on laste lemmikute seas viga traditsioonilisi ning
mitmetele polvkondadele tuttavaid tegelasi ning ka uuema aja tegelasi. Uurimaks millised
tegelased sdilitavad populaarsuse ja millised mitte, tuleks vaadelda laste lemmikute
muutumist ajas pikema perioodi jooksul. Seega ei saa oletada, et tegelased, kes on

populaarsed téna, oleksid seda kindlasti ka aasta-paari pérast.

Populaarsemad tegelased, kellega lapsed kodige enam sarnaneda soovivad, on poistel ja
tiidrukutel erinevad. Samuti tundub, et otsene soov kellegi moodi olla esineb pigem poistel,
kuna oma soove pohjendatakse rohkem ning tegelaste kirjeldused on pdhjalikumad. Just
seetottu jaid rohkem kdlama pigem poiste nimetatud tegelased ning seetottu on neid voimalik

otsesemalt analiiiisida.

Kodige rohkem radkisid lapsed loomadest. Nendega taheti sarnaneda, neid méngida ning
vaadata erinevaid loodussaateid. Loomad on tegelaskujudena rahumeelsed ning loomade
jiljendamine ja loodussaadete vaatamine on intervjuudes osalenud lastele koige
stidameldhedasem ning lihtsam. Loomade jdljendamist peetakse eriti iseloomulikuks just

eelkooliealistele lastele (Singer & Singer 2001).

Jargmised populaarsed tegelaskujud on laste seas Bakuganid. Kuna tegemist on vordlemisi
uue aja tegelastega, ei saa veel hinnata, kas tegelased siilitavad oma populaarsuse, kiill aga
pakkusid nad lastele koneainet nii seminaritod fookusgrupi-intervjuude kui ka
bakalaureuset6o fookusgrupi-intervjuude ajal, mis toimusid rohkem kui pooleaastase vahega.
Bakuganide ndol on tegemist fantaasiakangelastega, kes meeldivad enamasti kiill poistele, ent
neist teavad rddkida ka tiidrukud. Lapsed teavad neist rddkida ning oskavad Bakuganide
tegevust matkida. Probleemiks Bakuganide puhul on, et tegelased on sootud olevused, kelle
tegevust ei oska lapsed mdtestada ning fantaasiakiillase action-sisu korval jadb multifilmi

mote arusaamatuks.

Kuigi ei saa viita, et lapsed ohtlikult palju védgivaldset meediat tarbiksid, v3ib nii monigi laste
jaoks naljakas multifilm vdi saade peita endas végivaldset sdnumit, millest lapsed esmapilgul
aru ei saa ning kogu nihtud sisu naljaks ning karistamatuks tegevuseks peavad. Seminarit0dst

tuli vélja, et lapsed armastavad vaadata multifilmi ,,Tom & Jerry®“, mida hindavad just selle
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humoorikuse tottu. Kéiesoleva t66 fookusgruppide lapsed ei tdpsustanud kiill multifilmide
pealkirju, ent rddkisid samuti ,,naljakatest multifilmidest®. Néiteks ,,Tomi & Jerry* puhul
peavad lapsed kassi ja hiire kéitumist aga lihtsalt naljakaks ning tundub, et nad ei suuda
moista, mis on ndhtud ,,huumori* tegelikud tagamaad. Strasburger (2004) on tdestanud laste
suuremat vastuvotlikkust meediasisule, mis tdhendab, et lastel puudub tihti vordlusmoment
reaalse eluga ning oskus néhtut kriitiliselt hinnata. Just selliseid ohte vdivad pohjustada ka

kiesolevast uuringust selgunud lemmiktegelased.

4.2 Missuguseid soolisi isedrasusi saab tdheldada lemmiktegelase
valikul?

Nagu eeldatud, on vdimalik poiste ja tiidrukute lemmiktegelaste seas erinevusi margata ning

seda nii tegelaskujude kui ka meediumi valikut arvesse vottes.

Kdige ettearvatavam tulemus oli see, et lapsed valivad jdljendamiseks voi lihtsalt eeskujuks
iseendaga samast soost tegelase. Sellist tendentsi kinnitas lisaks intervjuudele ka neile
jargnenud ménguline katse, kus lapsed pidid suhteliselt kiiresti ning ilma pikemalt motlemata
erinevate piltide seast oma lemmiktegelase valima, kelle moodi ka ise olla tahaks. Nagu
arvata vois, valisid poisid mehelikke ja tiidrukud naiselikke tegelaskujusid. Vaid iihel korral

osutus valituks vastassoost tegelane.

Tldrukute eeskujud on traditsioonilisemat laadi tegelased, kes ei tegutse vaid Tthes
konkreetses meediumis, vaid kelle tegevus kajastub mitmetes ,,lugudes®. Sellisteks tegelasteks
olid nditeks printsessid, haldjad ja erinevad loomad, keda vo0ib seostada vdga mitmete

telesaadete, muinasjuttude ja multifilmidega.

Vanematel lastel on olemas arvuti kasutamise kogemus. Nii poisid kui ka tiidrukud kasutavad
arvutit enamasti miangimiseks, ent erinevus ilmneb méngudes, mida lapsed méngivad ning ka
selles, kuivord lapse arvutikasutust kontrollitakse ja piiratakse. Tiidrukud mingivad kiill
meelelahutuslikke ja tuttavate tegelaskujudega arvutiménge, ent mangude mote on hariduslik
ning Opetlik. Naiteks Opitakse 1dbi méingimise lugemist, kirjutamist ja arvutamist. Poisid
seevastu méngivad minge, mis on sportliku voi vditlusliku alatooniga ning kus nendel on

kogu toimuva iile kontroll. Kuigi intervjuus ei olnud iihtegi kiisimust, mis puudutaks
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konkreetselt arvuti kasutamisele kuluvat aega, jdi mulje, et tiidrukute arvutikasutus on rohkem
piiratud ja kontrollitud kui poistel. Kui tiidrukud rohutasid lapsevanema rolli, siis poisid

tundusid olevat pigem iseseisvad arvutikasutajad.

Analiitisides omadusi, mida lapsed oma jutus rohutavad ning tegelaskujude puhul hindavad,
saab enamjaolt ndustuda erinevate autoritega (Hoffner; Bussey & Perry) ning nagu eeldatud,

hindavad tiidrukud ja poisid meediategelaste puhul {isna erinevaid aspekte.

Esimeseks ning koige tdhtsamaks erinevuseks voib pidada seda, et poiste tegelased on mérksa
végivaldsemad kui tiidrukute lemmikud. Olgugi et bakalaureusetod fookusgrupist vigivaldne
meediasisu niivord esile ei kerkinud, rddgivad poisid siiski koige elavamalt nendest
tegelastest, kes on végivaldsed, tugevad ning omavad erilisi voimeid. Poisid oskavad oma
lemmiktegelase valikut vorreldes tiidrukutega paremini pohjendada ning kirjeldada tdpsemalt

stizeed ja karakterit.

Tiidrukud hindavad poistest rohkem tegelaste fiilisilist atraktiivust, samas on poistele olulisem
see, millega lemmiktegelane tegeleb ning kuidas kiitub. Ometi on tiidrukute nimetatud
tegelased elulisemad, mistottu voiks neid olla lihtsam analiiiisida. Poisid kirjeldavad oma
lemmiktegelaste kditumist kiill detailsemalt ning uurimise seisukohalt paremini, ent samuti
esineb poiste puhul rohkem valearusaamu. Néiteks jddvad nii monegi kangelase puhul
arusaamatuks tema kiitumise ja tegevuse pdhjused ning tagamaad. Uhena probleemidest on
ndinud autorid seda, et kui positiivsed kangelased ei saa vigivaldse kditumise eest {ildjuhul

karistada, siis vOib ka lapsel tekkida nii-6elda karistamatuse tunne.

Siiski ilmnes just vanemate tiidrukute puhul see, et hinnatakse ka hariduslikku meediasisu
ning tegelasi, kes aitavad midagi vajalikku dppida. Néiteks kaustavad tiidrukud erinevaid
arvutiminge just lugemise, kirjutamise ja arvutamise doppimiseks. Just vanemad tiidrukud on
need, kes rdhutavad, et teatud méngud jadvad nende vanuses liiga igavateks ning on moeldud

viiksematele lastele. See néitab, et laste ootused meediasisu osas on iillatavalt korged.

Olgugi et lapsed valivad enamasti iseendaga samast soost lemmiktegelase, teavad nad véga
histi, millised tegelased meeldivad vastassoole ning oskavad neid tegelasi ka nimetada,
samas, kui iseenda lemmiktegelase nimi nii kergelt meelde ei tulegi. Boon & Lomore (2001)

viéitsid, et lemmiktegelase valikul kinnistuvad teatud kéitumismudelid ning iilejddnud ning
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mittesobivad jdetakse teadlikult voi mitteteadlikult korvale. Vastassoo lemmikutele
iseloomulike omaduste korvalejatmist vois laste puhul kdige rohkem téheldada. Bussey &
Perry (1982) hinnangul eiravad vastassoost kangelaste omadusi ning kditumismudeleid
rohkem poisid. Just poisid olid need, kes ei valinud enda lemmikuks iihtegi naissoost tegelast

ning niitasid intervjuu kédigus vastumeelt tiidrukute lemmiktegelaste suhtes.

4.3 Milliseid kanaleid pidi eeskujud lasteni jbuavad?

Kuna kéesoleva bakalaureuset6d raames uuriti lastelt enamasti televisiooni ning arvutite
kohta, ei saa teha olulisi jéreldusi teiste meediumite kohta. Pohjus, miks teised meediumid sel
korral niivord palju tdhelepanu ei saanud, on seminaritod kdigus tehtud jareldus, et 5-7
aastased lapsed kasutavad pdhiliste meediumitena just neid. Esialgu oli uurimiskiisimuse
motteks see, et populaarsed tegelased on saanud niivord tugevateks miitigiartikliteks, et lapsed
kohtavad neid lisaks televisioonile ja arvutiméngudele veel védga erinevates paikades. Ent
kiisides lastelt, kus nende nimetatud tegelasi veel ndha voib, ei oska nad vastata. Muidugi v3ib
olla 5-7 aastastel raske moista erinevate kanalite olemasolu ja toimimist, mistottu kaiks

paljude kanalite kohta uurimine neile iile jou ning teeks kogu jutuajamise segasemaks.

Selgitamaks vélja kanalite eripdradest tulenevaid erinevusi, oleks pidanud lastelt kiisima
absoluutselt iga kanali kohta erinevalt ning veenduda, et nad rddgivad ikka Oigest asjast.
Paraku ei saa eeldada, et 5-7 aastased lapsed iiht tegelast mitmes erinevas ,,siisteemis® ehk

kanalis vaadelda oskaksid.

Olgugi et lapsed sellest ei rdéigi ning vOib-olla kanalitevahelisi erinevusi ei mdista, tegutsevad
nende nimetatud lemmikud tdesti kdikvoimalikes kanalites. Need tegelased pole kaugeltki
mitte vaid ihe meediumi kangelased, vaid neist on saanud kaubamérgid omaette. Niiteks voib
tuua kas voi kodumaise Lotte, kellest lapsed ise kiill juttu ei teinud, ent keda eksperimendi

kéigus enda lemmikuks valisid.
Televisiooni kui kodige tdhtsama meediumi pdhjus vOib peituda tdepoolest selles, et 5-7

aastaste laste lugemisoskus ei ole veel niivord hea, et vabalt ning iseseisvalt teisi meediume

kasutada. Arvutis mingivad niiteks 5-aastased selliseid ménge, mis ei eelda lugemisoskust,
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samas kui 7-aastased mingivad minge, mis eeldavad ning arendavad nii lugemis- kui ka

kirjutamisoskust.

4.4 Diskussioon

Esiteks on oluline rohutada, et nii seminaritoo kui ka bakalaureusetod valimid on siinkohal
suurte iildistuste tegemiseks liiga vidikesed ning intervjuude vahele jddanud ajaperiood liiga
viike, et moista, kui kiiresti laste lemmikud vahelduvad. Ometi on voimalik ka nende
uurimistulemuste pdhjal oletada, millised vodiksid olla kdige iildisemad mdjud, millest laste
meediaeeskujude puhul ridkida saab, vottes arvesse kas konkreetseid laste nimetatud

tegelaskujusid vo1 muid taoliste omadustega tegelasi.

Kindel on see, et isegi 5-7 aastastel lastel on vilja kujunenud véga kindlad eelistused nii oma
igapdevaste méngude, teleprogrammide ning ka arvutimingude suhtes. Tosi, lapsed (just eriti
poisid) hindavad kiill vdgivaldset meediasisu ning végivaldselt kdituvaid meediategelasi, ent
iillataval kombel eelistavad lapsed isekeskis médngida ménge, mis on meediast ndhtu korval

mérksa rahumeelsemad ning mida vd3iks liigitada pigem traditsioonilisteks laste méngudeks.

Vottes arvesse nditeks meedia positiivseid ja negatiivseid mojusid kaardistanud Buckinghami
(2007) teooriat, saaks kdesolevat t66d arvesse vottes tdhelepanu juhtida mitmele positiivsele
ja negatiivsele aspektile. Buckinghami positiivsetest mdjudest ilmnes kdige paremini loovuse
ja eneseviljenduse areng. Negatiivsete mdjude puhul saab koige olulisemaid paralleele
tommata végivaldse meediasisu ja selle jdljendamise ning valearusaamade ja uskumuste
kinnistumisega. Kui Buckingham td1 kdige olulisema positiivse mdjuna vélja uute teadmiste
kogumise ldbi meedia (nt teadmised tervishoiust, iildise silmaringi teadmised), siis paraku
tundub, et seda positiivset omadust ei osata meediat tarbides mérgata. Muidugi ei saa 5-7
aastane laps ise sellest veel aru ning ei oska teha teadlikku valikut, ent jdllegi on oluline

rohutada lapsevanema rolli nii meediumi kui sisu valikul.

Kodige tdsisem ning mdtlemapanevam moment on meedia negatiivseid mdjusid kisitledes
valearusaamade kinnistumine. Isegi kui lapsed televiisorist ndhtud tegelasi niivord méingida ja
jéiljendada ei armasta, ndevad nad televiisorit vaadates tegevusi, mida on keeruline mdista.

Néhtud tegevus ei pruugi olla ilmtingimata vigivaldne, vaid voib lapses tekitada ka lihtsamaid
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valearusaamu. Tihti ei saa lapsed selgeks, mis on tegelase eesmirk ning miks ta teatud viisil
kéitub. Just seepdrast oleks oluline, et laps ei vaataks televiisorit liksi, vaid tdiskasvanu
juuresolekul, kes talle néhtut rohkem elulisemas votmes selgitaks. Lapsega koos televiisori
vaatamine ja sinna juurde kuuluv selgitustdo jadb tihti tagaplaanile ning laps on televiisori ees
iiksi. Televiisor voi arvuti on aga paljude lapsevanemate jaoks iiks moodus, kuidas muidu
tiliaktiivset last maha rahustada ning tema tihelepanu kas voi paarikiimneks minutiks {ihele
asjale koondada. Ometi vO0ib selline tdhelepanuta jatmine ohtlikuks osutuda, sest
lemmiktegelase, lemmiksaate voi lemmikméngu hoolde usaldatud laps voib sattuda nidgema

midagi, mis vajaks hadasti vanemlikke selgitusi.

Samuti on oluline rohutada stereotiiiipsete tegelaste kasutamist lastele suunatud meedias.
Stereotiiiipe laste lemmiktegelastes voib pohjendada sellega, et lapsed Opivad seeldbi meestele
ja naistele omaseid kditumismudeleid, kiill aga v3ib tegelaste stereotiilipne kujutamine viia
selleni, et meessoost ja naissoost tegelaste kujutamine pole tasakaalus. Ka Pollitt (1991)
tdheldas, et meessoost tegelastel on iildjuhul kandev roll ehk peaosa ning naissoost tegelased
tdidavad enamasti korvalosatditja rolli, omamata erilist eesmédrki. Veel rohkem pakub
motlemisainet see, et ka lapsed ise teavad ka ise Oelda, et tiidrukute lemmikud on ilusad ja
poiste lemmikud on sdjakad. Seetdttu seavad tiidrukud juba varases eas eesmaérgiks vilise ilu,

poisid aga tunnevad survet olla tugevad ja agressiivsed.

Bandura (2001) on rohutanud meediategelaste olulisust laste loovuse kujunemisel ja
arendamisel. See meediategelaste omadus teenib kiill vajalikku eesmairki, ent on oluline 1dbi
moelda, milliste tegelaste kaudu lapse loovust arendada ning millised tegelased korvale jétta.
Bandura jérgi rakendavad lapsed varem eksisteerinud innovatsioone uutesse protsessidesse,
labi mille arendataksegi loovust. See teooria voikski rakenduda néiteks Opetlikes
arvutimingudes, kus tuttava tegelase ning temale omaste tegevuste 1ibi Opitakse uusi ning
kasulikke asju nagu arvutamine, kirjutamine, lugemine. Sellises olukorras on tuttavast ja
populaarsest meediategelasest isegi kasu, sest lemmiktegelane motiveerib last arvatavasti

rohkem ménguga kaasa minema ja seelébi dppima kui tundmatu ,,kaaslane.

Samas rohutavad ka autorid, et on oluline vaadelda meedia positiivseid ja negatiivseid
mojusid koos. Buckingham (2001) on rdhutanud, et nii monigi ndhtus, mis liigitub kiill
negatiivsete mojude alla, on viltimatu osa lapse arengust. Buckinghami sonul tehakse tihti

viga, kui piiitakse teadlikult hoiduda negatiivsest ja riskantsest meediasisust, ent seeldbi
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vihendatakse voimalust potentsiaalsele kasulikule ja positiivsele meediasisule. Buckinghami
ideed arvesse vottes on ka ,,pahadel” tegelastel oma koht. Ka lapsed teadsid ise védga hésti
nimetada, millised tegelased on ,,pahad* ja millised ,head®, kiill aga tekkis vasturddkivusi
nende positiivsete ja negatiivsete tegelaste kditumise kirjeldamisel, seega oleks oluline

tegelaste kditumise tagamaid veel enam selgitada.

Kiill aga leidub lapsevanemaid, kes laste televiisori vaatamist piiravad, vottes sealjuures
arvesse vaid televisiooni negatiivseid omadusi. Telemeedia suhtes eitaval hoiakul olevaid
lapsevanemaid on uurinud oma bakalaureusetodos Egle Oja (2011). Uuringust selgus, et
televiisori vaatamist keelavad lapsevanemad just seetdttu, et ei nde televisioonil rolli lapse
arendamisel. Samuti peetakse véikelastele suunatud meediasisu vaid véljakujunemata
isiksusega manipuleerimiseks. Oja bakalaureusetod on siinkohal heaks niiteks, et leidub ka
lapsevanemaid, kes laste meediatarbimisse véga tosiselt suhtuvad, sest senini on kéesolevas
to0s rohutatud just lapsevanemate vihest sekkumist. Ometi ei olnud kdesolevast to0st kdlama
jéanud laste lemmiktegelased ainult riskantsed ja vigivaldsed, et peaks lapsevanematele
niivord radikaalset suhtumist soovitama. Kiill aga tuleb tddeda, et lapsevanemate teadlikkus

ning kditumine laste meediatarbimisharjumuste kujundamisel on véga erinev.

Ideaalis vdiks lastele ndidata rohkem igapdevasemaid telesaateid ja loomulikumaid tegelasi,
kellega lapsed end rohkem samastada saaksid, ent selliste saadete puhul on puuduseks asjaolu,
et lastel hakkab rahuliku tempoga ning rohke tekstilise osaga saateid vaadates lihtsalt igav,
sest loomulikke inimesi ja olukordi kogevad nad niigi igapdevases elus. Kiire siindmustikuga

ja efektne telesaade vo1 multifilm suudab edukamalt laste tdhelepanu vdita ning seda ka hoida.

4.5 Jareldused uurimismetoodika kohta

Meetod, mida kasutasin empiirilise materjali kogumiseks, osutus iildjuhul sobilikuks ning
voimaldas enamikule uurimiskiisimustele lihtsalt vastuseid leida. Fookusgrupi-intervjuud
pidasin 5-7 aastaste laste intervjueerimise puhul ainudigeks, kuna lootsin, et grupis tulevad
vélja {ildisemad tendentsid ning ka vdhem julgemad lapsed saavad riihmakaaslaste

seltskonnas midagi 6elda.
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Empiiriline algmaterjal on kogutud fookusgrupi intervjuude pdhjal. Fookusgrupi intervjuu on
kéesoleva 100 seisukohalt iiks vdhene meetod, mida 5-7-aastaste laste uurimiseks kasutada
saab. Fookusgrupi intervjuud peetakse tdhusaks kvalitatiivsete andmete kogumise meetodiks,
mis vOimaldab moneti isegi kontrollida kogutud andmete kvaliteeti, sest rithma liitkmed
tasakaalustavad iiksteist ning seetdttu on voimalus, et jddvad kdrvale ,,valed voi darmuslikud
vaated. Samas on vdimalik kergesti hinnata, millised seisukohad on jagatud ning millised on

individuaalsed (Patton, 2002).

Intervjueerijana oli esialgu raske laste tdhelepanu vajalikule jututeemale viia, sest intervjuu
toimumise ruumis leidus palju esemeid, mis laste tdhelepanu koitsid. Samuti tundus lastele
ponev, et keegi vooras nende rithma kiilastab ning esialgu soovisid nad rohkem méngida ning
mulle erinevaid paiku néidata. Intervjueerimise kdiguski tuli mitmeid kordi diktofon kinni
panna ning vidike paus teha, sest oli vaja kedagi korrale kutsuda. Sellises olukorras oleks
olnud vajalik mone lasteaiatdotaja abi, kes oleks lapsi ohjeldanud ning nende tdhelepanu

vajalikule teemale suunanud.

Laste intervjueerimisel ei olnud algsest intervjuu kavast eriti kasu, kuna tihti tuli intervjuud
kohandada laste vanusele ja jutukusele sobivaks. Oli kiisimusi, mille puhul ei teki lastel
probleeme kirjeldamise ja vastamisega, ent leidus ka kiisimusi, millele lapsed lihtsalt ei
osanud kirjeldavalt vastata. Néiteks moistsin, et tdiesti vOimatu on saada vastuseid miks-
kiisimustele. Lastel oli raske moista, miks ma mdne asja tagamaid nii viga teada tahan ning
nii monigi asi tundus nende jaoks nii iseenesest moistetav. Samas ei saa véita, et miks-
kiisimused vastuseta jdid. Pigem tulid need vélja teisti formuleeritud kiisimustest. Kdige
paremini toimisid kiisimused, mis andsid lastel voimaluse kirjeldada. Sellistest vastustest sai

aimu nii tegelaste omaduste kui ka laste hinnangute kohta.

Lisaks laste fookusgruppidele annaksid t6dle kaalukust juurde intervjuud lapsevanemate voi
lasteaiatootajatega. Intervjuud tdiskasvanud inimestega kompenseeriksid just neid kohti, kus

lastel analiiiisi- ning pdhjendamisvdimest puudu jiéb.

Uheks negatiivseks aspektiks fookusgrupi-intervjuude puhul pean seda, et lapsed vdivad
toepoolest iiksteist mdjutada ning jutukamad lapsed kipuvad juhirolli vitma ning vaiksemad
neid jirgima. Soovisin intervjueerijana sellist olukorda ennetada, podrdudes vajadusel

vaiksema lapse poole eraldi ning eelnevalt lapsi julgustada.
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4.6 Edasised uuringud

Vottes arvesse meediatarbimist késitlevate probleemide aktuaalsust, uuritakse arvatavasti
taolisi teemasid ka edaspidi. Kéesolev t60 erineb eelnevatest taolistest seetdttu, et kuigi on
uuritud teletarbimist, pole vdga palju tdhelepanu saanud poiste ja tiidrukute erinevused
lemmiktegelase valikul. Uldiselt rifigitakse laste lemmiktegelastest mone laiema teema

raames.

Soolistele erinevustele vdiks kindlasti rohkem tdhelepanu pdorata, sest nagu ndha, algab
soorollide kinnistumine juba védga varajasest east ning vadartused, mida kannavad edasi poiste
ja tiidrukute tegelased, on véga stereotiiiipsed. Niiteks voiks uurida seda, millised konkreetsed
fiitisilised omadused meeldivad tiidrukutele, millised poistele ning millised konkreetsed

tegevused on olulised poiste, millised tiidrukute silmis.

Samuti oleks pOnev ning vajalik jdlgida meediaeeskujude tekkimist ning pilisimajdémist
pikema ajaperioodi jooksul. Sellisest uuringust tuleks vélja, milliste omadustega tegelased

sdilitavad laste hulgas populaarsuse ning millised jddvad pigem hooajaliseks moevooluks.

Ka tédiskasvanute vaatenurk lisaks taolistele uuringutele usaldusviirsust, sest just nii tuleks
vélja see, kuivord meediategelased tegelikult laste igapédevaelus kajastuvad. Téiskasvanute
roll oleks oluline ka mdistmaks tagamaid, mida laste juttudest niivdrd esile ei kerki. Uurides
tdiskasvanute rolli lapse meediatarbijateks kujunemisel, oleks oluline uurida nii
lapsevanemaid, kes suhtuvad oma laste teletarbimisse ja arvuti kasutamisesse vabalt, samas
kdrvutada nende hoiakuid nende lapsevanemate hoiakutega, kes oma laste meediatarbimist

piiravad.
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Kokkuvote

Kéesoleva seminaritod eesmaérgiks oli uurida, millised on 5-7 aastaste poiste ja tiidrukute
meediaceskujud ning milliseid sonumeid need tegelased edastavad. Samuti oli oluliseks

eesmargiks leida erinevusi tiidrukute ja poiste lemmiktegelaste vahel.

Too6 liks olulisemaid teoreetilisi ldhtepunkte oli Bandura sotsiaalse Oppimise teooria, mille
kohaselt Opivad lapsed jiljendades. Ka kéesoleva uuringu raames intervjueeritud lapsed
tunnistasid, et neile meeldib televisioonist tuttavaid kangelasi méngida, ent teleteemalised

méngud pole sugugi intervjueeritud laste seas kdige populaarsemad.

Bakalaureusetod jaoks viidi 1dbi kaks fookusgrupi intervjuud, eraldi poiste ja tiidrukute
gruppides. Jarelduste ja diskussiooni osas on vaadeldud {ihtse tervikuna nii seminarit6o kui ka

bakalaureusetdo tulemusi.

Too kdigus eil kerkinud esile vdga olulisi ning iilekaalukalt lemmikuid meediategelasi, kes
absoluutselt koikidele lastele meeldiksid ning kellest lapsed rddkida oskaksid. Pigem saab
jéreldusi teha lemmiktegelaste iildiste omaduste pdhjal, kuna laste lemmikkangelaste puhul
vOis dra tunda mitmeid iihiseid jooni. Laste eeskujud pole pirit reaalsest elust ning on
enamasti mingil moel fantaasiakangelased. Need tegelased pakuvad lastele vaateméngulist
teleelamust ja pigem meelelahutust kui otseselt harivat materjali. Samuti on véga paljude laste
lemmiktegelaste kditumine vdgivaldne. Just végivaldse kéditumise tdlgendamisel tekkis lastel

koige rohkem valearusaamu, mida v3ib pidada meediaceskujude negatiivseks kiiljeks.

Nagu eeldatud, oli vOimalik eristada ja omavahel vorrelda poiste ja tiidrukute
meediaeeskujusid. Poiste tegelasi iseloomustasid kindlad tegevused ja oskused ning
tegelastele iseloomulikud voimed, mida poisid edukalt ja elavalt kirjeldada oskasid. Tiidrukud
hindasid oma lemmikutes pigem fiilisilist atraktiivsust ning ei osanud lemmiktegelaste

tegevust niivord hésti kirjeldada ja motestada kui poisid.

5-7 aastaste laste puhul on véga oluline pdorata tihelepanu kvaliteetsele meediasisule ning

selgitada viikesele televaatajale, miks tegelased televiisoris just nii kdituvad. Kindlasti ei
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peaks tundma liigselt hirmu, et vigivaldne meediaeeskuju ka lapse ilmtingimata végivaldseks
muudaks, kiill aga vdiksid nii teletootjad kui lapsevanemad pddrata suuremat tdhelepanu
tegelaste kditumise pdOhjendamisele, et hoiduda valearusaamade tekkimisest ning valede

vaartuste kinnistumisest.
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Summary

The aim of this bachelor thesis is to find out and analyse the media role models of 5-7 year
old boys and girls. While media plays an important role in young children’s everyday life, it is
important to find out why some characters are so popular while the others do not catch
children’s attention. The other purpose of this thesis was to find out which characteristics are

preferred by boys and which ones by girls.

The study consists of four chapters. The first chapter gives an overview on theoretical and
empirical material such as theories of child development and theory of social learning. Theory
of wishful identification proves that children imitate their favourite characters by taking over
characters’ behaviour. Differences between male and female characters are also emphasized
in this chapter. The second chapter presents the research methodology and gives an overview
of the selection. In the third chapter, main results are presented in six different categories by
childrens’ quotations. The fourth chapter of the study concludes the results and discusses the

subject in wider point of view.

Very specific characters that everyone would have liked and idealised did not occur in
childrens’ answers. Conclusions can be made by the specific features that children’s favourite
characters have. For example, the characters are not realistic and they do not adapt easily to
everyday life. These characters only entertain children having no serious meaning so they do

not offer educational material.

As presumed, differences occurred between boys’ and girls’ favourite characters. Boys prefer
characters who have special skills and who act in concrete situations. Girls’ favourite
characters are physically attractive but without any specific and memorable skills. The

problem is, that girls can not find any meaning in their role models’ behavior and action.

It is important to pay attention to television programs that children watch and give some
parental comments on the characters’ behavior and actions. Watching violent programs does
not necessarily lead to violent behavior but it is important to explain the action of the

characters to avoid idealising unimportant values.
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LISA 1

Kiri lapsevanematele

Hea lapsevanem!

Minu nimi on Liivika Lapp ja ma olen Tartu Ulikooli ajakirjanduse ja kommunikatsiooni
kolmanda kursuse tudeng. Minu bakalaureuset66 teemaks on ,,5-7 aastaste poiste ja tiidrukute
meediaeeskujud®. T66 valmib rithmaintervjuude pohjal, mille kdigus saavad lapsed arvamust
avaldada telesaadete ning lemmiktegelaste kohta. Intervjuud toimuvad eraldi poiste ja

tiidrukute gruppides, kuna t66 kisitleb ka erinevusi poiste ja tiidrukute lemmikute vahel.
Et lastega 1. aprillil vestelda, on mul vaja ka Teie ndusolekut. Materjale kasutatakse ainult
Oppetdd eesmargil ning mitte kuskil ei kasutata Teie lapse nime. T66 seisukohalt on oluline
vaid lapse vanus ning sugu.
Kas lubate oma lapse 1. aprillil meediateemalisse vestlusringi?
JAH EI
Olen meeleldi ndus vastama ka tidiendavatele kiisimustele.
Ette tdnades,

Liivika Lapp

litvikal@gmail.com
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LISA 2

Rihmaintrevjuu kusitluskava

Keda meeldib sulle kdige rohkem méngida?

Kas sulle moni tegelane televiisorist ka meeldib, kelle moodi sa ise tahaksid olla?
Miks?

Mida need tegelased teevad?

Kas sa arvutis ka midagi teed?

Milliste arvuti-tegelaste moodi sa ise olla tahaksid?

Miks?

Mida need tegelased teevad?

Kas koiki neid tegelasi voib peale televiisori ja arvuti mujal ka kohata? Kus?
Kas on ka moni tegelane, kes sulle iildse ei meeldi ja kelle moodi sa olla ei taha?
Miks need tegelased sulle ei meeldi?

Kas te miingite lasteaias monda filmi vo6i saadet ise ka rithmakaaslastega, mida olete
televiisorist ndinud?

Kas on olemas ka selliseid tegelasi, kes meeldivad ainult poistele v6i ainult tiildrukutele?
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LISA 3

Laste fookusgrupi intervjuud

Tiidrukute rithm
1. aprill 2010. Viiratsi lasteaed Riiblik, Viljandimaa

Intervjueerija: Kdigepealt kiisin, et keda sulle kdige rohkem meeldib méngida?
Vastaja 1: Auh-auh. Kutsut

Vastaja 2: Kiisuga

Intervjueerija: Aga keda sa ise méngid?

Vastaja 2: Kiisu-kiisu

Vastaja 3: Ei tea

Vastaja 4: Kassi meeldib méngida

Intervjueerija: Aga kas sulle moni tegelane televiisorist ka meeldib, kelle moodi sa tahaksid
ise olla?

Vastaja 1: Mulle meeldib printsess

Intervjueerija: Missugune printsess?

Vastajal: Lihtsalt printsess!

Vastaja 2: Mulle meeldib oravake

Vastaja 3: Mulle ka printsess.

Vastaja 4: Mulle meeldib kasside multikas, kus nad nalja teevad

Intervjueerija: Aga miks teile need tegelased meeldivad, keda te nimetasite? Printsess ja orav
ja..

Vastaja 1: Printsess jdi magama ja siis iiks prints tuli ja..suudles teda

Vastaja 2: Mulle meeldivad printsessid sellepérast, et mul on printsessidega voodipesu
Intervjueerija: Aga miks sulle see oravake meeldis?

Vastaja 3: Et pihkleid toob. Oma pojakestele

Intervjueerija: Kus sa seda oravat ndinud oled?

Vastaja 3: Siin..lasteaias.

Intervjueerija: Aga telekast? Sa litlesid enne, et oled telekast ka ndinud

Vastaja 3: Mkmmm!

Vastaja 1: Mina olen orava multikat niinud!
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Vastaja 2: Piilupart Donaldis on ju kaks oravat, kes viskavad neile vempe

Vastaja 3: Minul on see karuga, kus oravad rédgivad viskavad siis pdhk..ei, kuusekébisid
Intervjueerija: Aga kas sa arvutis ka midagi teed muidu?

Vastaja 1: Mul on ménguarvuti kodus. Sellega méngid automéngu. Venna oma.

Seal saab muid minge ka méngida

Vastaja2: Mina méngin ja siis vahepeal arvutan seal numbreid, mis peab kirjutama ka

Vastaja 3: Mina vahepeal viga harva saan mingida arvutis hamstri médngu. Ja kooliméngu ka.
Vastaja 4: Mina kirjutan. Ja siis selle kirja peale peab klikkima, siis saad arvutist vaadata
multikat.

Intervjueerija: Aga kui sa arvutiga méngid, kas siis seal on mdni tegelane, kelle moodi sa ise
véga olla tahaksid?

Vastaja 1: Mina ei saa olla tegelane. Sest seal on suht asjad

Intervjueerija: Nojah..

Vastaja 2: A mina ka ei saa olla tegelane, sest seal on loomad

Vastaja 3: Uhes mingus saab olla, seal on see..lu..luraga, kus sa pead..on iiks ming, kus iiks
luraga..

Intervjueerija: Kas sa mdtled rulaga, see viikeste ratastega asi?

Vastaja 3: Mhmh. Kui vastu kivi paned, siis pead uuesti hakkama méngima. See ming mulle
meeldib.

Intervjueerija: Aga need tegelased, keda te siin nimetasite, kas neid vOib peale televiisori ja
arvuti kuskil kohata?

Vastaja 1: Ei

Vastaja 2: Ei

Vastaja 3: Mina olen ainult arvutis

Vastaja 2: Vahepeal kui emme ja issi lubavad mul siilearvutisse, siis ma saan Barnisse ka
Intervjueerija: Mida see Barni teeb?

Vastaja 2: Seal saab arvutada ja siis seal all on tihed numbrid ja siis seal iileval on karupead ja
siis pead lugema kokku, mitu karupead on.

Intervjueerija: Aga kas moni tegelane on sul selline ka, kes sulle {ildse ei meeldi ja kes sa ise
iildse olla ei tahaks kohe?

Vastaja 1: Ma olen makis ndinud {ihte hésti kurja looma. Uhte hall draakonit, keda ma vihkan
Intervjueerija: Oot, kus sa nigid teda?

Vastaja 2: Arvutis va?
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Vastaja 1: Eii..makis. panin maki kdima ja siis sain telekas vaadata lihte Jadaeg 3-e ja siis seal
oli iiks koletis, keda ma vihkasin. Ja hésti kole

Vastaja 2: Ma tean seda! Ma olen ndinud seda kinos! Jddaeg 3-¢

Vastaja 1: Aga mul on plaadi peal see

Intervjueerija: Aga kas sul on ka tegelasi, kes sulle ei meeldi?

Vastaja 3: Mul ei ole praegu.

Vastaja 4: Mulle ei meeldi kurjategijad.

Intervjueerija: Aga kui te lasteaias olete, kas te méngite ise ka monda saadet vo1 filmi jérele?
Vastaja 1: Mkm

Vastaja 2: Ei

Intervjueerija: Mis te méngite siis?

Vastaja 1: Neid médnge, mis meile rohkem meeldivad.

Vastaja 2: Minule ei meeldi enam iildse kodu méngida, sest ma ei ole enam tita

Vastaja 3: Minule ei meeldi enam méinguasjad, sest mulle meeldivad vihikud

Vastaja 2: Me ldhme see siigis ju kooli kah. Kui kevad 16peb, siis 1dheme kohe kooli.
Intervjueerija: Aga kas te teate, kas on olemas selliseid tegelasi ka, kes meeldivad ainult
poistele voi siis ainult tiidrukutele?

Vastaja 1: Poistele meeldivad need, kes on sdjakad. Ja tiidrukutele need, kes on ilusad
Intervjueerija: Aga nimetada ei oska?

Vastaja 2: Poistele meeldivad autod.

Vastaja 1: Ninjakilpkonnad. Aga seda vaatan ma ka

Vastaja 3: Seda vaatan ma ka monikord koos oma vennaga, kes kiib alles siin Mikkudes-
Mannides.

Intervjueerija: Aga kas nad teile meeldivad voi ei?

Vastaja 1: Mkmm.

Vastaja 2: Mulle moned meeldivad

Vastaja 3: Ninjad vaatan ainult, aga muud ei vaata

Vastaja 2: Mina vaatan mdnikord neid poiste filme, digemini multikaid.

Vastaja 1: Minu vend t6i arvutamislehti mulle, ma olen arvutanud.
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Laste fookusgrupi intervjuud
Poiste rithm
1. aprill 2010. Viiratsi lasteaed Riiblik, Viljandimaa

Intervjueerija: Keda teile kdige rohkem méngida meeldib?

Vastaja 1: Mulle meeldib méingida kdige rohkem 66kulli

Vastaja 2: Mulle meeldib méngida hiireloksu.

Vastaja 3: Mulle meeldib tagaajamine

Vastaja 2: Mulle ka

Vastaja 4: Mulle meeldib mingida méng PlayStationil Need For Speed méng

Vastaja 5: Mulle meeldib ming puukull

Intervjueerija: Aga kui sa niilid motled, kas on mdni tegelane televiisorist ka, kes sulle
meeldib ja kelle moodi sa ise tahaksid olla?

Vastaja 1: Kloun

Vastaja 2: Mulle meeldib iiks loomade saade, kus madud ja ahvid ja igasugused loomad on.
Intervjueerija: Mis saade see selline on?

Vastaja 2: Loomade planeet

Vastaja 3: Mulle meeldib Bakugani multikas

Vastajad ldbisegi: Bakugani multikas!

Vastaja 4: Mulle meeldib kdige rohkem televiisorist vaadata kosmonaute

Intervjueerija: Kosmonaute? Kas see on siis mingi eraldi saade?

Vastaja 4: Jah

Vastaja 5: Mulle meeldib vaadata loomakanalitelt..

Vastaja 2: Seda loomade planeeti vaatad voi. Animal Planet?

Intervjueerija: Aga miks teile need tegelased meeldivad, keda te nimetasite? Mida nad teevad?
Vastaja 1: Naljakaid asju

Vastaja 2: Mdned teevad dgedaid

Intervjueerija: Mis need dgedad asjad on? Mida nad teevad?

Vastaja 3: Huvitavaid.

Intervjueerija: Néiteks?

Vastaja 3: No kui nad teevad végevaid trikke

Vastaja 2: Need Bakuganid..kui sa paned iihe magnetiga kaardi sinna peale siis nad ldhevad

lahti ja elukateks
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Vastaja 4: Mulle meeldis seal loomasaates see, kui iiks madu ldks..l1&ks vOdrasse pessa ja
varastas munad dra

Vastaja 5: Ma olen ka seda ndinud!

Intervjueerija: Aga niilid kiisin sellist asja, et kas sa arvutis ka midagi teed?

(tileiildine sagin, koik karjuvad ldbisegi)

Vastaja 1: Ma méngin iihte saltoméngu

Vastaja 2: Ma méngin iihte veetilga méngu

Vastaja 3: Ma méngin iihte sGjaméingu

Vastaja 4: Ma méngin iihte linnaméngu

Vastaja 5: Ma méngin GTA-d

Intervjueerija: Kas mdni tegelane on ka, kelle moodi sa ise tahaksid olla arvutiméngudest voi
mujalt?

Vastaja 1: Mina tahaksin olla arvutimangudest no tiks {iks riiiitel.

Intervjueerija: Mida see riiiitel teeb?

Vastaja 1: No selline riititel, kellel on voluvoimud

Vastaja 2: Ja mook ka!

Vastaja 3: Ma tahaks olla iiks selline ninja tihest arvutiméngust, kes pidi voitlema draakoniga
ja pahade luukerega veel

Intervjueerija: Aga kas on moni tegelane, kes sulle nagu tildse ei meeldi?

Vastaja 1: Mulle ei meeldi selline tegelane, kes tegeleb kogu aeg kosmoses ja ei mingi
kellegagi ja ei tee nalja

Vastaja 2: Mulle ei meeldi iiks multikast iiks ufo, kes kogu aeg teeb rumalusi kuu peal

Vastaja 3: Mulle ei meeldi selline arvutiming Super Mario ei meeldi

Intervjueerija: Miks?

Vastaja 3: Lihtsalt..lihtsalt e1 meeldi jah..

Vastaja 4: Mulle ei meeldi pealiselt et pétid ei kakleks minuga

Vastaja 5: Mulle ei meeldi iiks Need For Speedi midng, mis mul kodus on

Vastaja 4: Uks on hea, iiks on paha ming!

Intervjueerija: Aga kas teile tuleb meelde moni méng, mida te olete lasteaias minginud, mida
olete telekast ndinud?

Vastaja 1: Ma olen niinud iihte tagaajamist telekas, kui ma mingisin Markuse ja Henriga.
Vastaja 2: Ma olen méinginud Need For Speedi

Vastaja 3: Ma olen mingud Markuse ja Henriga..

Vastaja 2: Minuga ka ju!
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Vastaja 3: Ei, sind ei olnud..

Intervjueerija: Okei, aga mida te méngisite?

Vastaja 3: Kodus méingisime..See oli iiks..iiks iiks zombiede piissiméng, kus pidi vditlema.
Vastaja 4: Mina tahan ka rddkida!

Intervjueerija: Jaa, rddgi, mida sa oled ménginud?

Vastaja 4: Mina olen nédinud, kdige rohkem sealt {ihte Bakugani.

Vastaja 5: Mina tegin niimoodi Bakugani médngu, et ma panin ennast koti sisse ja issi pani
mulle {ihe magneti koti peale ja ma lendasin lahti.

Intervjueerija: Aga kas te oskate selliseid tegelasi ka nimetada, kes meeldivad ainult poistele
ja ainult tiidrukutele?

(naer ja sagimine)

Vastaja 1: Mina tean, mulle meeldib Ben10

Intervjueerija: Aga néiteks kes voiksid tiidrukutele meeldida?

Vastaja 2: Hello Kittyd meeldivad tiidrukutele

Vastaja 3: Vuhh!

Vastaja 4: Ma radgiksin, kes mulle meeldib..mulle meeldib iiks kosmonautide film, iga 6htu
vaatan seda, et ufod annavad pahadele inimestele peksa

Intervjueerija: Aga kas sa tiidrukute lemmikuid ka nimetada oskad?

Vastaja 4: On ikka jaa. Barbied ja Hello Kittyd ja merineitsid.
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LISA 4

Tabel laste valitud tegelastest

Tegelase nimi Mitu korda | Kes nimetas?
nimetati? P;T)

Bakugan 3 P; P; T

Barbie 1 T

Batman 1 P

Ben10 1 P

Fiona - -

Hello Kitty - -

Lotte 2 T

Shrek 1 P
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